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MQuando vocé compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante € a seguranca.
Nada disso! O gue mais importa sdo os acessorios, cara! Tipo, por exemplo, ¢ ar-candicionado.
E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vocés, Mario Kart™: Super Circuit™ para
Game Boy® Advance, uma corrida com todos os seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas

medltas onde vale tudo' E com rachas simultaneos para 4 jogadores com apenas um cartucho. Vocé nao vai guerer gue essa viagem acabe!
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A surpresa ja comeca na banca. Primeiro, onde ja se viu uma revista
de games embalada num plastico prateado? Dai, voce abre a embalagem e
'S encontra um brinde superoriginal [a Game Boy Box]. Olha para a capa e vé a imagem
L1 mais surpreendente dos tltimos tempos. Comeca a folhear a revista e encontra um
l_ visual todo diferente e moderno. Ao final disso, vocé se pergunta: “mas que revista
*  maluca é essa?’. '
I:l Esta é a nova Nintendo World.

S
l'l'l A NW passou as dltimas 36 edictes mantendo um altissimo nivel de qualidade, sempre MAS{;‘ EU
com as informacBes mais guentes e tudo o que vocé precisa para se dar bem nos
games Nintendo (e o que é melhor, sem aumentar o preco nenhuma vez). E para
_gomemorar nosso terceiro aniversario, resolvemas the dar um presentdo: uma revista
- de cara nova, diferente de tudo gue voce ja viu numa publicacdo de games. Curta sua
- _nova NW com carinho, e figue atento a5 novidades, Sao muitas, e temos certeza que
voce vai gostar, ' '
Assim como a NW, os games Nintendo também estdo caminhando para o futuro. Vocé
ja viu a nova cara do Zelda para GameCube? E sabe como sera o proximo game do
Mario? Esta tudo la, na nossa matéria especial sobre a feira Space World e o
lancamento do Gamecube no Jap&o. Leia e surpreenda-se com as novidades!
Tem isso e muito mais. E so virar a pagina e conferir. Fica a promessa, e vocé pode nos
cobrar depois: sua Nintendo World vai ficar melhor a cada edicdo!
Bem-vindo ao novo mundo Nintendo. Bem-vindo a Nintendo Worid!

Pablo Miyazawa

. P.5.:surpresas ndo faltam nesta edic8o: a NV & a primeira revista a dar um GameCube e dois

. . GBAs de presente aos seus leitores. Saiba como ganhar essas maravilhas na pagina 8. Por falar
em premio, voce ja montou a Game Boy Box? Entao veja na pagina 12 o gue voce pode ganhar com  Este & o ngo Lin
ela! E ndp deixe de conferir o vencedor da promocao “Seja um redator...” na pagina 18. Da pra acreditar?

FALE CONOSCO!

VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIGUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!

POWER LINE y
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

IT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
Informag0es sobre langamentos,
precos, pontos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamagbes
€ opinides sobre os produtos
Tel: (11) 3814-8234
e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDQ WORLD
Tel: (11) 3346-6088
# 34 Cartas: Rua Maracalf, 185

2
; 1 1 Aclimagao, Sao Paulo/SP
ESTRATEGIA 38 TONY HAWK'S PRO SKATER 2 - GB ADVAN_;? _ £EP: 01534.000

g-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestes:
classicos@nintendoworld.com.br

R NINTENDO NUMEROS ATRASADOS E
e ‘ ATENDIMENTO AD LEITOR
Tel: (11) 3346-6082
Fax: (11] 3345-6078
e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
AL - : D fa : Tel: (11) 3237-3216 (das 8h30 as
Jog e e - Di - Replay 17h30)
E a resposta do d0 85 misicas, : ¢ £ avontade de jogar
controle 2os seus itos sonores, - game prope pars 0 game novamente; WEB
- comandos, 0s modos es e ruidos. e 58 0 joga enjoa logo \Website Nintenda do Brasil:
e visao J e de cara ou é viciante. www.nintenda.com.br
. Website Nintendo World:
www.nintendoworld.com.br
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SEBOSO
Acompanho a revista desde outubro
de 98 e tenho todas as edigdes
(achei a nimero 1 num sebo...).
Achei a reportagem da E3 no nimero
34 simplesmente incrivel. O Super
Smash Bros. Melee e o Metroid
Prime s&o bons pra burro! Continuem
com esse pique, falou?
Juliang Vieira Duarte Pereira
Porto Alegre/RS

Grande achado, hein, Juliano? Aposto

valor histdrico e do conteiido

fascinante do exemplar que estava
colocando em suas méos, e cobrou
hem haratinho. Conta ai pra gente:
quanto vocé pagou nessa raridade?

que o dono do sebo ndo tinha idéia do

EU NAD FALAR INGLES
Um jogo para mim & dividido em
trés partes: jogabilidade, diversdo e
histdria. Os games Nintendo tém
tudo isso e mais, muito mais. Mas
jogar um game do qual vocé néo
entende o enredo e ndo conhece a
histdria dos personagens secunda-
rios & como andar por um lugar que
vocé conhece, so que de olhos
vendados. Serd que com a chegada
do GameCube 0s jogos néo
poderiam ser traduzidos? O Luigi's
Mansion, por exemplo, nem precisa
ter as falas traduzidas - sd as
caixas de didlogo. Vocés traduzem o
guia que acompanha o jogo, mas e o
resto? Pensem, o jogador brasileira
poderia jogar e entender um jogo
como Mario ou Zelda! Comercial-
mente falando, sera que nao seria o
comeco da migragdo dos jogadores
dos consoles concorrentes para o
GameCube? T4 af a dica, agora s6
depende de vocés...

Ewerton Félix
Lengois Paulista/SP

Boa dica, amigo Ewerton. 56 que
vocé, hanrado cidadae de Lengais
Paulista, dormiu no ponto e misturou
um pouco as bolas. Nio somos nds
da Nintendo World que traduzimos
guias, e nem somos nds gue
decidimos se um game vai ser
traduzido para o portugués ou nio.
Somos apenas uma humilde revista.
A Gradiente Entertainment & que é a
fabricante dos games e consoles
Nintendo no Brasil. E para que ela
lance um joge traduzido, é preciso
haver o consentimento e
colahoracdo do dono dos direitos
autorais do game, ou seja, a propria
Nintendo e as softhouses licencia-
das. Alguns games ja foram
traduzidos no passado (vocé se
lembra de Shadowman para N64,
né?), entdo vamos torcer para gue o
niimero de games em portugu@s
cresca cada vez mais.

_ ESHEB;A DE DETONADDS!

ESTRANHAS
COINCIDENCIAS
Gostaria da opinido de vacés sobre o
Zelda: Majora’s Mask: o Telone o
Ingo ndo parecem o Mario e o Luigi?
A Malon ndo parece a Peach? E par
que ela usa um colar do Bowser?
Sera que isso tudo so0 homenagens
do mestre Miyamoto?

Sandro Tomasetti

Via e-mail

Pode crer, Sandro. Algumas décadas
atrds, o misico Frank Zappa inventou
uma coisa chamada “continuidade
conceitual”. AQuer dizer, em varias
miisicas ele fazia citagdes ao conjunto
de sua obra. A moda pegou, e hoje
podemos ver isso em varias vertentes
das artes. Com os games néo é
diferente, e se vocé for um cara
observador (como ja provou gue é],
vai se divertir muito achando varias
referéncias de games do passado nos
games de hoje.

PERGUNTAS RIDICULAS?
Sempre fica meio hobo quando vejo
as perguntas ridiculas que saem em
todas as edicfies, e ndo s3o poucas.
Eu sei que & bam mostrar cartas
com as pessoas falando que a revista
estd uma maravilha e coisas assim,
mas vocés poderiam calocar no final
da se¢do uma frase “agradecemos
aos leitores que nos elogiaram”.

Reconheceu? E o N- Mall totalmente reformu[ado par-a VOCE.

Fazendo isso, sobraria mais espaco
para as perguntas que tratam de
assuntos relacionados com a
Nintendo, e menos perguntas
relacionadas com a revista. Clara que
tem que haver perguntas relaciona-
das & NW, mas um pouco menas, ja
que os |eitores escrevem pra saber
da Nintendo, ndo da revista. Agora,
perguntas minhas relacionadas com
a Nintendo e com a revista: Raven
Blade foi mesmo cancelado ou foi 56
uma bronca que a Nintendo deu na
Retro? O que impede vocés de
aumentar a segdo N-Mail? Apesar de
tudo, ainda & uma das segdes mais
legais da revista.

Huge Mansano Garcia

Dracena/SP

Eta rapazinho complicado vocé, hein,
Hugo? Fala que fica meio boho quande
vé as perguntas ridiculas do N-Mail, e
logo depais pede pra gente aumentar
a segao. Vocé precisa entender que a
NV é uma revista de games, niio uma
publicacdo cientifica. E apesar de nds
considerarmos nossos leitores como
o0s caras mais espertos do universo,
vocé ndo vai achar em nossas paginas
o verdadeire sentido da vida.
Respondende a sua pergunta: sim,
Raven Blade foi realmente para o
cemitério dos games cancelados.
Buem sabe alguma empresa nao
resolve ressuscitd-lo no ano gue vem?

TERRORISTA
Tenho todas as edigoes da Nintendo
World (amassadas de tanto ler), e
ando muito-nervoso com a situagao
do Brasil. Justamente no ano em que
eu estava pensando em comprar o
GameCube e 0 Game Boy Advance,
acontece tudo de ruim, como o
apagdo. Que negdeio € esse de
inflagdo? E alguma conspiragéa com
0s nintendomaniacos? E tomara que
isso ndo afete também a Nintendo
World, sendo vou mandar uma carta-
bomba pro presidente!

Fernando Cabral

Via e-mail

Puis &, caro amigo... Sera que seu
antepassato sabia que a terra que ele
descobriu iria se transfarmar nesse
caos urbano pelas mios de
governantes despreparados e
corruptos? Apagio e inflagdo. Buanta
complicacdo pro povao, né nao? Faz o
sequinte: esquece essa histdria de
carta-bomba pro presidente, porque
isso dd cadeia, e I, vocé ndo podera
ler a N\V. Buanto ao apagéo, fique A



sossegado, que seu video game nao
gasta tanto quanto a maioria das
pessoas imagina. D& uma olhada em
www.nintendo.com.br/racionamento, e
mantenha acesa a chama da diversao!

RETRO
Sou um grande fa da Super Nintendo.
Adoro Mega Man, A Link To The Past,
Super Metroid & Super Mario World.
A revista & muito legal, mas ela
poderia trazer mais paginas com 0s
jogos do Super Nintendo. Por que
vocés nao adicionam umas paginas
somente com figuras dos persona-
gens dos jogos (Samus Aran, Link,
Mario, Mega Man)? Havera
relangamentos de jogos do Super
Nintendo? Quais? Abragos!

Celestino Donato

Via e-mail

Muitos jogos que sairam para Super
Nintendo estio sendo relangados (as
vezes em versoes melhoradas) para
Game Boy Advance. locé ja comprou o
seu, Celestino? Parece que vocé &
uma pessoa de extremo bom gosto, e
com certeza nao vai querer ficar de
fora dessa. Corra ja pra loja, meninao!

MAIS ZELDA -
Coma fa de games, & prmm ipalmenta
da série Zelda, ndc pude deixar de
notar gue & deusa da sabedoria
{Nayru) e a deusa do poder (Din]
aparecem em Zelda: Oracle of Ages e
Oracle of Seasons. Mas que fim levou
Farare, a deusa do poder, que
aparecia em Ocarina of Time? E
aumentem a segao Hot Paint, gue
estd muita pequena. 0s caras se
matam para fazer um desenho bonito
&, quando vao ver, ele nao fol
publicado por falta de espago.

Maria Moss

Via e-mail

As historias sao independentes entre
si, Maria. Alias, da pra ficar maluco

tentando estabelecer conexdes entre

o0s games da série Zelda. Dd uma
olhada em coma ficou o dltimo cara
fue tentou fazer isso:

MIAGIA DDS GAMES
Eu estou pouce ligando para Game-
Cube e mais ligado no Game Boy
Advance. Muitas estao impacientes
para ter o seu novo video game. Eu,
inclusive, mal vejo a hora de por as
maos erm um GBA e jngé-lo horas sem
parar: Quando eu alcancar a ‘idade
adulta’ e tiver uma familia, terei orguiho
de levé-la a um museu de Tecnologia e
Video game e mostrar o NES, 0 GBC, o
Super NES, 0 NB4, 0 GBA, 0 NGC e 08
outros cansoles que & Nintendo crigr
nesta vida. A *Magia dos Games' esta
presente em todo gamemaniace, e ela
se fortalece sempre que a N faz uma
maténia arrasadora, quando um nove
{ogo € langada e ndo vemas a hora de
ter um pra gente, quando falamos
sobre 0s games Nintendo, &, :
principalmente, guando jogamos os
games com a NI do fado. :
Walter Alfredo Voigt Bach
Curitiba/PR

RAproveite e mostre também umas
ohbras de seu antepassado, o
compositor Johann Sebastian Bach
(sd tem descendente de figura
historica no N-Mail deste mes!), £
dtimo saber que estamos afetando
vocé com nosso feitico! Bualquer dia,

| vocé precisa ver as bruxas gue

passam diariamente pela redag3o...

IRMAOS E ARMAS

Em Metroid Prime, quantas armas

em média Samus poderd usar? E em

Luigi’s Mansion, sera possivel

selecionar os dois personagens?
Gabriel Russo
Sdo Paulo/SP

Rinda nao sabemos o nimero exato
dos “brinquedinhos” que Samus usara
em Prime, mas com certeza a menina

Agora, ocupando nova posicao na revista, com mais espaco para vocé
redacdo e o leitor. Vocé curtiu o novo visual ou preferia como era antes?
Hot Paint,na proxima pagina!

vai arregacar a escoria alienigena de
varias maneiras diferentes. Além da
aparicao de novo poder de fogo,
estamos torcendo para o retorno de
alguns velhos conhecidos, como o
Grappling Hook e o Ice Beam. Imagine
congelar um metroid e depois dar
voltas a seu redor para observar o
interior do bicho? Bom demais!

Serd que quande perguntou sobre os
tlois personagens de Luigi's Mansion
vocé estava falando do praprio Luigi e
de seu irmao, Mario? Como vocé sahe,
seu amigo bigodudo foi capturado
pelos fantasmas nesse game e, pelo
menos no inicio, nao podera ser
selecionado. Se ele podera ser
acessado com algum cadigo, ou depois
fue o jogador terminar o game, isso
ndo foi confirmado nem desmentido
por Shigeru Miyamoto.

;-_ Antes de ler a matéria sobre o G
B (edigao 32), eu j4 estava prat
¢ decidido a {}GTITQPEI? um. Depo
' o console tinha varias desvanta
& figuei em dtivida, Nao el que
- vacilou; se fm a N |

= me grande |nfani‘.1

: unntade de nnm;i

VOCE MANDA!

Como deu pra sentir, demus uma
verdadeira reformulada no visual
da revista. Algumas secdes foram
hem privilegiadas e ganharam
espago, gue foi o case do N-Mail
e do Hot Paint. No geral, o que
vocé achou dessas mudancas?
Curtiu ou preferia como antes?
Esereva para a redagao, ou
mande um email para
redacao@nintendoworld.com.br

Bueremos saber sua opiniao!

5 cartas que néo dizem nada, 0 o
ﬁm eriticas nacx Dunstrutwas

E5SES caras meret

hnnestu nnm 0 Imt.
as se vacé [e

ESGI‘EHH mﬂls E
eus amigos a
r falar em cartas :







acao da NW. A melhmr

se le ‘um GameCube comum .~ - -
jogo (a nossa escalha). Asegundaea
terceira levam um Game Boy Advance
com um cartucho. Os sete colocados
seguintes ganham uma camiseta
exclusiva Nintendo Warld /GameCube.
Participe. ponha sua criatividade e
inspiracaa para funcionar! Todas
tém chances de ganhar!

Regulamento (Leia aqi para ndo er‘r‘aﬁ!’]

» Somente Serdo aceitas frases com no maximo oita palavras.

= Sera aceita apenas uma frase por participante.

* 54 serdo aceitas cartas via correio. Nao aceitaremos e-mail.

» Somente seréo aceitas cartas postadas até o dia 12 de novembro
de 2001.

* Todas as frases passarao a ser propriedade da Conrad Editora e
néo serdo devolvidas.

A Conrad Editora se reserva o direito de utilizar as frases (mesmo

_Promogao Crie
Y NOME:

as nao premiadas) da manelre que bem ent
* A escalhia dos vencedores & de responeal
equipe da revista & nao podera sep que

) Sa seréu aceﬂ:&s cartas enviatas p:

_|pon'=~‘se‘aigtj'nﬁa'

* Os vencedares serén avisados _por telefone,; e*os prémlos seran
enviados pelo correio (assim que houver disponibilidade).
* A Promocao Crie um Slogan para a NW e vetada aos

| ENDEREGO:

FG:{DZ cmado acima.

.Jzunu_r*_.l._t

C] pr'arnemo
colocado vai
ganhar

1 Nintendo |

GameCube + 1 |

game (a8 nossa |
escolha]

CJS seguhdo e
O terceiro

colocados levam:
1 Game Boy |
Advance + 1§

décimo colocados:
1 camiseta
Nintendo Waorld/
GameCube

Crie um Slogan

Caixa Postal 7550
CEPRP: 0OB29B-880
Sao Paulo/SP

DATA DE NASCIMENTO:

CIDADE:

ESTADO:

E-MAIL:

Frase (de até oito palavras):

Apraveite e responda a estas perguntas:

1. Quais consoles Nintendo vocd tem?
1 Super NES
INintendo 64
1 Game Bay Caolor
) Game Boy Advance
| [ INintendo GameCube

| 2. Quantaos games Nintenda vocd adgui-
£ riu [comprou ou ganhoul nos ditimos trés
~ meses?

' {1 Nenhum {

l1Um atreés [ ) Buatro ou mais

3. Quais as trés secbes da revista
Nintendo World que vocé mais gosta?

4. E as que menaos gosta?

5. Qual o motivo principal para vocé
comprar a Nintendo World?

{ 1Compro todo més - sou colecionador.
{ )Compro se o assunto da capa me interessar.
[ 1Compro se tiver o detonado ou as dicas do game
gue eu estiver jogando.
1Compro peles noticias e repartagens especiéis.
1Compro guando tem algum brinde ou promagao &
bacana.
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oo mais um livro, 05
s games, o filme, are-se para a inasag

brinquedos. .. Pre€p
do bruxo m

fim de ano ja tem dono, e 0 nome dele & Harry Potter. No Natal, vai ser
praticamente impossivel ouvir falar de outra coisa, afinal o bruxinho vem com uma
das maiores invasdes de que se tem noticia desde a febre Pokémon.
A série de livros criados pela escritora inglesa J. K. Rowling & uma das mais vendidas
em todo o mundo, e o grande lance é a chegada do primeiro filme baseado nas
histdrias, em dezembro. Harry Potter e a Pedra Filosofal &€ uma megaprodugdo da
Warner dirigida por Chris Columbus, e € o carro-chefe de toda a invaséo. E vocé achou
gue o mundo Nintendo ficaria de fora dessa? Nem em sonha.
Harry Potter chega para Game Boy Advance e Game Boy Color
junto com & estréia do filme nos cinemas, e para os
brasileiros a coisa & melhor ainda. E que a Gradiente
Entertainment vai langar os dois cartuchinhos (que terdo o
mesmo name do filme) com legendas em portugués. E a
primeira vez que a Electronic Arts (a produtora dos games)
| traduz um de seus games para um console Nintendo, e a gente
S0 tem que comemarar.

ais famoso do mundo

|
|
;
r
E

As duas faces de um bruxo

A Nintendo World teve a chance de jogar versdes

iniciais dos dois games na E3 (maior feira de games

do mundo, que aconteceu em Los Angeles, em

maio) e, de cara, os graficos j estracalham. No

caso do GBA, pode se dizer que € um dos melhores

visuais |4 feitos para o console. No jogo, vocé é

Harry e tem que ir aos poucos aprendendo a lidar

com seus poderes. Para isso acontecer, nada

melhor do gue um monte de quebra-cabegas e

tarefas dificeis, numa mistura bacaninha de RPG com
Adventure. O herdi encontra um monte de personagens

(mais de vinte) conhecidos para quem leu os livros e

enfrenta vérios desafios bem cerebrais. Conforme ele supera os
obstaculos, ganha pontos de experiéncia e vai adquirindo
poderes e habilidades. O nivel de desafio ¢ alto, como se espera
de um titulo para 0 novo portatil.

Ja no Game Boy Color, o esquema & puro RPG. A histéria é a
mesma da versdo do GBA, sd que agui o uso dos pontos de

; experiéncia & mais acentuado. A medida que passa pelos

[ d confrontos e ganha mais informac@es dos outros

personagens, Harry ganha mais forga e habilidades que fazem com que suas
magias figuem mais caprichadas. Claro que, conseqilentemente, os desafios
ficam mais complicados, mas € ai que est4 a gracal

Um lance todo especial dessa versdo para GBC s&o os itens chamados
Wizard Cards. Vocé consegue todos eles ao longo do game e pode
fazer trocas com seus amigos através do Cabo Game Link. Mas tem
um porém: ndo dé pra conseguir todas as cartas jogando apenas uma
vez, porque voce tem que escolher diversos caminhos. Entdo, o jeito &
complatar o game varias vezes para conseguir todas as cartinhas.

Os dois games Harry Potter e a Pedra Filosofal serdo langados com
forca total em dezembro no Brasil, e todos os detalhes voce vai ler na
NW. E bom vocé se preparar, porque a contagem regressiva para a

www.nintendoworld.com br

Pottermania j& comegou. Brinquedos s ; : ‘
Ddsic Braz Jiifid Harry Potter também chega ao Brasil com uma linha de brinquedos ja no final de
PECLN setembro. Ha bonecos articulados, de pana e miniaturas de todos os personagens.



Cenas de Harry Potter e a Pedr‘a Fﬂusufal
filme que seré langado dia
no Brasil. O ator inglés Daniel .‘adrhﬁe
interpreta o bruxinha no cinema. Acima,
Daniel/Potter com Rupert Grint [que

© Lolor mais

haratos'

A informac&o chegou bem na dia do

0O ator que vai interpretar Harry no cinera € Daniel Radcliffe, e sle foi selecionado entre varios: fEChame'm desta Ed'gat"' E & a noticia
candidatos ao papel. O diretor & Chris Columbus, qua j4 fez Esqueceram de Mim 1 e 2, & s locagies ‘ _ gue VOCe esperava owvir: 05 Pregos d?
foram todas na Inglaterra, A Warner preferiu filmar assim em vez de usar seus estidios em ‘ Nintendo 64 & do Game Boy Color cairam
Hollywood, porque desse jgito a fidelidade o texto original & total. : Se no Brasil. Seguindo a tendéncia mundial,
existem negociagoes para mais dois filmes, que devem ser rodados a0 mesmo ] - o Nintendo B4 passaré a sar vendido a
| eNQUANED &S eriancas Nac crescem muito. A estréia na Brasil & no i G ; F|$ 599,00 G Boy Cal RS
de dezembra de 2001, apenas alguns diss ands o langamenta nos EUA. it . ;U e 0 Lbame Doy Lolor &
1 s 199,00, Vale lembrar que o preco de

sugestdo do N64 era R$ 499,00, o que
representa uma reducéo de mais de 40%
no prega anterior. Ja o Game Boy Color

: ganhou uma redugao de R$ 100,00 (ou
Livros : = 33%). Essa & uma excelente notfcia para
Cada um dos livros representa um ano escolar na vida de Harry, entéo ' quem precisava daguela forcinha para

o ideal & que vocé leia na ordem de langamento. Até agora s&o quatro Livrinhos COmprar ou trocar o video game. ‘ID

volumes, & 0 quinto deve sair apenas no ano que vem. S&o eles: A autora J. K. Rowling
langou também dois :
liveinhos bem curtos e é{" f .
divertidos. Sdo eles: : A
Animais Fantasticos e
Seu Habitat ¢ Buadribol
Através dos Tempos. O
primeiro & um livra

Potter esta em todo Iugar \leja onde mai

~ Filme

didatico usado por
Harry na escola, e 0

segundo conta a i \

histéria do quadribal, é\ ﬁ
| esporte favorito do

bruxinho.




as invadem XG3 e
L Lembra-se de Extreme B, aquele jogo de maior destaque Serd a opgdo para quatro
motos espacials que apareceu no Nintendo jogadores simultanens. A Acclaim pretende
64 ha alguns anos? A versao para GameCube  langar o game a0 mesmo tempo que o
— chamada Extreme 63 - ja esta quase console nos EUA, em novembro. Confira
finalizada. Além da velocidade absurda, o essas belas imagens enquanto ele ndo vem.
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Envia sua Gama Boy Box pramiada para:
Nintendo World - Game Boy Box

Rua Maracai, 185 - Aclimacéo

CEP: 01534-030 - Sao Paulo/SP

Man mands sua Game Boy Boax se ela

ndo contiver o adesivo da Conrad!

Somenie as eaikinhas marcad fin pramiaidas!




SPACE WORL
etonou.

‘Miyamoto dominou & Space World 2001 Fe i ra da N i nten d 0

revela surpresas

A Nintendo Space World rolou de 24 a 26 de agosto
no Jap&o, e como sempre virou 0 mundo dos games
de cabega pra baixo. Foi tanta novidade que quase
ndo coube neste Hot Shots. Nas proximas paginas
vocé canfere o que rolou de mais importante para o
Game Boy Advance. As surpresas para GameCube (e
foram muitas...) estdo em nossa matéria de capa, a * Golden Sun, 0 RPG da Camelot para GBA, ja vai ganhar uma
partir da pagina 20. segiiéncia. 0 nome provisorio & Golden Sun: The Lost Age e deve

sair no primeiro trimestre do ano que vem (no Japao).
TODO O PODER DO 64

Meninas : sullerlltlde 05as ganham game » Os velhos tempos estdo de volta. A Activision anunciou uma

Mais surpresas no Nintendo versao de Space Invaders para Game Boy Advance, classico do
64. Vem af 0 game de luta tirateio espacial.

das Meninas Superpoderosas

(ou Powerpuff Girls), aquele

desenha maluco do Cartoon

Network. Quem esté iops ] :
desenvolvendo & a BAM! o Worms Blast, game de estratégia puzzle com minhoguinhas

Entertainment, que deve fortemente armadas, sera langado para GameCube e Game
langar o titulo no final do ano. Boy Advance entre o fim do ano e o comego de 2002,
E fique esperto: uma versado

para GameCube também estéa

em producao.

o A Acclaim decidiu langar cinco games em

I novembra para GameCube: Crazy Tai, All-Star
Basehall 2002, NFL Quarterback Club 2002, Dave
Mirra Freestyle BMK 2 ¢ Extreme G3.

CUBE

e Apos Street Fighter 2: Turbo Revival, a Capcom ja mexe nos
ultimos detelhes de Street Fighter Rlpha 3 para GBA.

A F? ’ D rin Advance 2

S ES vira Ma - is jogado da
Classico do suPe.r N g melhor. Super Mario W"""‘eﬂfgﬂi% original, com

; 2 haver noticia | 4 almentt =
wasziag‘sni%ﬁﬁgj gia versao pontatil. SIA 2 serd virtu sera 0 fim do ano no Japao.
Super NEo,

a nova 0pgao Multiplayer. O [angam

Para 05 58
historia do
3 adicao de um

Portatil ganha mais uma cor

Ja esta & venda no Brasil 0 novo modelo do Game Boy Advance. O GBA Fuchsia
¢ todo cor-de-rosa e transparente, e pode ser encontrado nas melhares lojas
de brinquedos e eletrdnicos. Mais informagtes, ligue (11) 3814-8234.

www. nintendoworld, com.br

pergunta@nintendoworld.com.br




Aranha invade
cinemas e games

2002 promete ser 0 ano do Homem-Aranha.
O filme s6 estréia em maio do ano que vem
¥ (o trailer j@ pode até ser visto nos cinemas),
e 0s games |a estao em produgdo. Uma versao
. para GameCube ja havia sido anunciada na E3,
Y e agora a Activision confirmou também uma para
Game Boy Advance. Ambos devem ser langados

logo apds o filme, Os fés que se preparem! D E‘g v@"E Lj N D D DE .
ALLEON

Game do criader de Tomb @

Buem curte rock pesado vai se animar com os primeiros games -
esportivos para GameCube. Dave Mirra Freestyle BMX 2, ’ Rd!dB! ’:hﬁga as GE
jogo de ciclismo radical, tera em sua trilha sonora miisicas
de handas como Rage Against The Machine, Black Sabhath,
Sublime, Godsmack e The Cult. Também promete ser um

tapa na orelha a trilha do game de haquei NFL Hitz 2002,
da Midway: Limp Bizkit, Korn e Stain estao entre as bandas
que terdo seus sons no jogo.

Galleon: island-\ of Eﬂﬂsi’wl

E HORA DE DDOM

Sangreira da boa no Game Boy Advance

Doom foi uma série de sucesso no passado, j& que foi a precursora do género “corredor em
primeira pessoa’. Por essas e outras, sua chegada ao GBA é mais do que bem-vinda. O novo game
terd 25 fases, com muitos labirintos, segredos e monstros horriveis, tudo quase idéntico & verséo
para computador. Melhor ainda: o Multiplayer mata-mata para até quatro pessoas esta garantido,
além de um modo cooperativo para dois jogadores. Veja as imagens e torga para chegar logo.

(NIs[@RFelipe Andreoll

Idade:

Profissao:

Consoles Nintendo que pnssur'

Gurte as musicas de algum game?

Bames preferulns:

Para qual game gostaria de compdr a trilha sonora?

Género favorito de jogo:
Rock’n’Roll combina com games?

E os novos consoles?

@ www. nintendoworid.com.br




= BEST

MARID KART SUPER CIRCUIT GBA

F-ZERD: MAXIMUM VELCCITY GBA

POKeMON CRYSTAL GBC

TONY HAWK'S PRO SKATER 2 GBA

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF SEASONS GBG
CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MODN GBA

THE LEGEND OF ZELDA: ORACLE OF AGES GBC
DRAGON WARRIOR Il GBC

TOMB RAIDER: CURSE OF THE SWORD GBA

007: 0 MUNDO NAD E 0 BASTANTE N4

DS crocurabos

STAR WARS — ROGUE LEADER: ROGUE SEUADRON |l GAMECUBE
SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

LUIGIS MANSION GAMECUBE

PIKIMIN GAMECUBE

CRAZY TAX| GAMECLBE

TONY HAWK'S PRO SKATER 2 N&4

SUPER MARIO ADVANCE 2 GBA

55X TRICKY GAMECUBE

GOLDEN SUN GBA

SUPER STREET FIGHTER 2: TURBO REVIVAL GBA

Marlo Kart Super- Clrcwt*‘

Time Trial
Mushroom Cup/Peach Circuit ® gm
0’54”68 . i Q’

-
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SETEMBRO/OUTUBRO/NOVEMERD
Madden NFL 2002
Powerpuft Girls
NODVEMBRO/DEZEMBRO
All-Star Baseball 2002
Batman: Dark Tomorrow
Crazy Taxi
Dave Mirra Freestyle BMX 2
Eternal Darkness
Extreme G3
FIFA Soccer 2002
Luigi's Mansion
Madden NFL 2002
NBA Courtside 2002
NFL Blitz 2002
NFL Quarterback Club 2002
NHL Hitz 2002
Pikmin
SSX Tricky
Star Fox Adventures: Dinosaur Planet
L i Star Wars Rogue Leader: Rogue Squadron Il
CAIXA POSTAL 7550 Super Monkey Ball

- . e : e - Super Smash Bros. Melee
GEP: 06236-990 Universal Studios

SAD PAULO/SP Wave Race: Blua Starm

Dragon Warrior Monsters 2: Cobi's Journey
Dragon Warrior Monsters 2: Tara's Adventure
Graffiti Tournament: Skate & Style.
Mega Man Xtreme 2
Towers |I: Plight of the Stargazer
The World is Not Enough
Wendy: Every Witch Way
SETEMBRO
Advanced Columns
Advance Wars
BackTrack
Batman: Vengeance
Bonx Racing
ESPN X Games Skateboarding
Final Fight One
"3 contato High Heat Baseball 2002
Jurassic Park IIl: Park Builder

as abaixo e mande pelo correio até a data indicadal Se

aci ar\g da Nintendo Wnrid'

ﬁz‘amm para o uencedar
Envie suas cartas até: 3

0 e EE‘u? hamud seu enderego completo e telefane p

Lego Bionicle: Tales of the Tohunga

Respostas do Duestiomario Zelda: Majora's Mesk: 1.Fierce Deity Mask: 2. Ancient Castle of kana; 3. Gyorg; 4. Trés; 5. Ce A

4] Quantos enxames de ahelha s3o necessarios para fazer cocegas na flor e ela se abrir? Matden NFL 2002
: o B Mat Hoffrman's Pro BMX
2 Bual objeto de higiene pessoal deve ser usado para se derrotar o monstro cantor de dpera? e T
- = s : MotoGP -
3 No castelo do conde Dricula, Conker € transformado em qual espécie de animal voador? Pover Rengsis Tive Forc .
- = ~ 0 = x . i Ty -}
A Qual é o sabor do suce que causa complicagdes intestinais na vaguinha? g:;ﬂuhdﬂw oliikipdie e g
5 Qual é o nome do filme satirizado por Conker e Berri na dltima fase do jogo? Spider-Men: Mysterio's Menace =
SpongeBab SquarePants: SuperSponge ]
Spyro the Dragon: Season of Ice =
QUESTIOMARIO CONKER’S BAD FUR DAY Star Wars: Episode One: Jedi Power Battles £
Super Street Fighter [l Turbo Revival s
Tang Tang %
7 7 = =T Tiny Toon Adventures: Buster's Bad Dream
Vencedor da Questiomario Zelda: Majora’s Mask (edicies 34 e 35): Tiny Toon Adventures: Wacky Stackers @
Carlos Eduardo Barbosa, Fortaleza/CE A:Men Hoign ol Apocalipee



Nosso heroi, Waluigi

wars Site do bigadudo é bizarro ao extremo :

s e s o vy s v Todos ja conhecem o famoso Wario. Mas, e esse tal de Waluigi? O clone bizarra de
Wecans 1 e e sy | M0SSO amigo Luigi estd ganhando cada vez mais popularidade entre os fas de

i Nintendo. E é par isso que estamos falando mais uma vez sobre o site oficial do

e s SScons e o et wsest | vildo. Em www waluigi.com vocé poderé fazer pichagfes e até mesmo dar uma de

T o COE, | manicure. Calma, explicamos: o site contém uma opgdo que permite usar um

| cortador para aparar as unhas do pé de Waluigi. Depois, & s6 dar aquela sacaneada

em alguém e enviar 0s tecos das unhas para 0s amigos via e-mail. Argh!

i
!
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3
H
i

Com tada a certezs,
waluigi.com é o site

| Velocidade maxima na rede

Conheca a casa virtual de F-Zero para GBA

Um dos melhares titulos langados para GBA até agora ganhou um site dos mais
caprichados. www.gameboy.com/fzeroadvance é o enderego oficial do game F-Zere:
Maximum Velocity na rede. No site vocé encontrard a ficha técnica de cada maquina
disponivel, e também uma pagina especial com respastas para as dlvidas mais
comuns sobre o jogo. Por enguanto, o site ainda ndo tem uma vasta quantidade de
informagdes ou dicas. Mas pela estrutura, algo mais deve estar em
desenvolvimento.

marcante do site d
F-Tero: Maximum
Uelocity para GBA

A vitaminada esta em todas!

| Guem ndo gosta de Lara Croft?

| Ela ja deu as caras em varias plataformas diferentes (inclusive o Game Boy Color), e
| ¢ uma das mais cobicadas mulheres do universo do video game. Acertou quem

| disse o nome Lara Croft. Recentemente, a heroina gostosona apareceu nas telonas
dos cinemas, num filme de ag&o dos mais bacanas. Enquanto isso, ela também esta
a sua disposigdo na Internet. Mas segure a fome, rapaz! S&o papéis de parede,
protetores de tela, fotos, tudo baseado no filme. O site estd em vérias linguas
diferentes, inclusive em portugués.  Visite www.tombraidermovie.com.

A tuas Taces de
Lara: em carne,
0S80 8 muita pele;
& versao digital
N80 Menos atraente

Downloads e mais downloads

| Divirta-se com os presentes da Nintendo

| Aqui estd uma sugestao que ird ocupé-lo por um bom tempo em suas navegagies

% pela Internet. Visite a segfo de downloads do site da Nintendo of America e faga a
| festa: www.nintendo. com/downloads. S0 doze minigames superdivertidos, cartbes

virtuais e navegadares personalizados dos games Mario Tennis, Paper Mario,

Pokémon, Zelda e um especial da revista Nintendo Power (vers&o americana da

Nintendo World). E € tudo na faixa!

~ Aproveite, faga
arapa, pegue tude

0 que vocé puder!

E tuda na faiva,

& por tempo limitadal

Vocé manda!’ Veja o que vocés responderam:

Oqueeé essenctal num game? =) “Sem opgao para salvar, a maiaria dos RPGs nao teria o menor valor. J& pensou o que seris de Zelda
ou até mesmo de um game como Resident Evil?" perfectedu

=) ‘Sem personagens Secretos, vocé acaba enjoando do game rapidamente. Gosto de | joges e gue &
necessario completar certa missao para conseguir extras.” De GoTelkS-5si3

=) ‘Na verdade, tem que ter tm:las as opcdes. Mas a melhor & o modo Multiplayer, pra vocé poder
disputar com outros viciados..." Papai Macetsire
3 =) "J4 imaginou se todos os jogos tivessem personagens secretos? Seria demals'“!rancg Hujah

~ Mado Multiplayer para jogar pela Internet “Em jogos enormes, como Zelda e Final Fantasy, salver 0 {0go em andamenta é mais que essencial:

3%  Cédigos secretos para mudar de fase é questaa de sobrevivéncia.” Magin-Yegeta

Fante: Paol o site www.herei.com b

Dicas para navegar melhor

Muitos dos sites aqui relacionados ¢ \Wjndows Media Player Gtimo visudlizador de filmes e misicas
necessitam de alguns programas Fakelie : e i 5

para que sua diversao seja total. p/fwwvew.microsoft.com/windows/windowsmedia 2 ; ; 5

Nao perca tempo & instale todps. @ Quicktime Considerado um dos melhores players do mundo, o Quicktime esta em sug quinta vers&o e serve para

E tudo grétis! Os softwares manipular videos, sons, mdsica, etc...

relacionadqs abaixo sdo : http://www.apple.com.br/quicktime

respansdveis por melioriasna o pag] Player Também serve para ver videos e arquivos de dudio

animagdo, som, exibicéo de videos ; : S )

£ outros caprichos para deixar http://scopes.real. com/real/player/ player.htmI?srs:downfaadnggﬂézchqxce__f .r‘p’;c:}fin:(.;e_hr&k‘\ng:br&dczg?9895 :

0 seu computador turbinado. e ShockWave Flash Com ele, vocé podera ver animagdes multimidia. E indispensével pare acessar sites em Flash
Divirta-se, e bom download! ﬁtﬁp:fl‘sdc,shuckwave,curnfshockwavae"dawn%uadfmggemages_mmamﬁdefault.htmi

(i 9

redacao@nintendoworld.com.h




I';}FIAGON BALL Os episodios de setembro na Globo

SAMURAI X
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ARTIFICIAL
S ADBOS DE
SPIELBERG

GHOST IN
THE SHELI.

MAGE KNIGHT A nova febre dos jogos
HARRY POTTER Os brinquedos vém af




FOTLIGHT
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nquantidade de cartas enviadas
ara & promocao “Seja um
dator da NW". Recebemaos
itos textos de qualidade, de
dos os cantos do Brasil. Pode
ter certeza: lemos um por um e
 foi dureza chegar a apenas um
edor. E o felizardo foi o
leitor Marcelo José de Dliveira
Paes, de Olinda, Pernambuco.
cara entrou no espirito da
PromocAC € esCrevel um texto
pr'lchadu e cheio de
0. Parabens, Marcelao!
vai longe! Aproveite e
onfira também alguns trechos-
s legais das redacoes de
itros leitores. Parabéns a
ydos que participaram e até a
roxima promaocao!

www. hintendoworld.com.br

@
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Por gue a Nintendo World e a melhor revista de games do planeta?

(11 Aqui somos todos seres humanos normais. Mas acho gue

temos algo em comum. Conseguimos ser pilotos de F-1,
nos envolver em perignsos acidentes e jamais safrer um
arranhdo. Pilotamos naves espaciais sem nem Ssequer
sairmos da Terra. Pademos ser nossas super-herdis
favoritos sem precisar usar nenhum uniforme engragado.
E vez ou outra, estamos sempre salvando uma princesa
num mundo encantado de cogumelos gigantes.

Incrivel como enfrentamos os maiores lutadores do mundo
e levamos a maior surra, De vez em guando, caimos num
rio de lava. Outra vez, o caga que estamos pilotando
explode. E até chegamos a ser esmagados por uma
tartaruga gigante que tem o casco cheio de espinhos. E
pior.... achamos tudo Isso divertido, emacionante e sempre
queremos fazer novamente.

Gracas ao video game, transformamos nosse munda real

Por Marcelo José de Oliveira Pires

em um mundo de poligonos, onde tudo é possivel. E &
disso gue todos nds gostamos, & por issa gue temas tanto
em comum. Sentados numa confortavel poltrona, vivemos
em um mundo gerado atraves do poder de um cubo madico,
um pequenina magrelo cheio de poderes ou um tipo robusto
e forte elevado & sexagésima guarta poténcia. E assim,
rasgamos as noites e madrugadas de fim de semana
envolvidos em mundos fantasticos gue jamais sonhariamos
existir e que ficam pra sempre em Hossa imaginacao.

Mas o que: hé por tras disso tudo? Quem s&0 05
PESpONSAvVeis par criar MUNdos & personagens tao
fantasticos e cativantes? Como tudo isso & possivel? O
que vira pela frente? Buanta ciénela & educagdn estdo

envolvidas nisso tudn® £ ai que entrz a revista Nintendo

World, para explicar tudn tintim par tintim. Porque a
Nintendo World & a melhor revista de games do planeta. L L]




“Apevista Nintendo VWorld “Nual outra revista iria
£ COmo um jogo fque mostrar seus funcionarios
£ termina e tem gue hehendo cerveja em
essa orhita gira em torno Brar anos pra jogar a horario de trabalho com
ila perfeican,” continuacao, Ela estara Shigeru Miyamoto? Esses
.Jasé Dame.l Airuda de (] . prontinhaitodo més a sua caras ganham dinheiro
L espera nas hancas,.. o na hrincando e testando
5lia casd, 5e Voce fop games... & el fUeria sef;

assinante como eu’. um deles!” :

[tare Alessandra Tdfoli Alan de
Monte Apnazivel/SP

*...d revista parece um
planeta de informacoes.
Esse planeta tem orhita, e

“ansa, ile

“Toda vez gue a NIV
anuncia alguma novidade,
a impressao gue tenho €
fue a redacap esta tap
empolgada guanto eu! Da
pra perceber que quem
escreve e realmente
apaixonadn por games.., &
conliece o assinko, o gie
& mejo raro!” ;
Edbgrda Amerim dos Santas
- BeloiHorfzonte/MG

Odair Braz Junior

Ficha do redator

Nome completo: Marcelo José de Oliveira Pires

Idade: 28 anos

Profiss&o; desenhista técnico

(Género que mais gosta: aventura/acan

Cansoles Nintendo gue tem: Game Boy, Game Boy Color, Game Boy Aduance, Nintendo 64.

(Game favorito: Super Mario 68 (Nintendo 64)

Game inesquecivel: Super Mario Bros (NES). “E como o primeiro beijo, né? Ninguém esquece”.

Coma & ser um redator da Nintendo World? “Sou jogader de video game desde os cinco anos, e guardo
na memoria a emogao dos meus primeiros contatos virtuais no Nintendo 8 bit. Eu viajava nos jogos e me
sentia parte integrante da manuina. Para escrever o texto, busquei inspiragdo na minha propria historia
de gamemaniaco. Achei que ndo teria chances na promocao e por pouco nao enviei o e-mail. Ter o texto
publicado na Nintendo World é a maior emacéo da minha vida! Para um cara que gosta de games como
eu gosto, isso significa muito. Acompanho a NV desde a nimera um e sempr 'ﬁcu vlgnamiu a banca
para saber guando a nova edigio chega”. :

A comissao julgadora:

editor-chefe da

Arianne Brugml
editora da Herdi

Eurico Sakamoto
editor de arte I‘IU1|I

Pahlo Miyazawa
editor da NIV

Eduardo Trivella
editor-contribuinte da NI,

Ronny Marinota
editor-assistente da NIW

Andre Miyazawa
editor executivo

Alexandre Matias

editor executivo

Cassius Medauar
editor de mangas

@ www. hintendawarld.com.br

Lilian Maruyama

editora da Pokémen Club



A espera terminou:

o melhor console de
video game do mundo
foi lancado no Japao

Por Eduardo Trivella




pun el ene  [e'GHa L R
ssa “contagem regressiua” pode estar parecendo meio estranha para vocé, mas
¢ facil explicar. Ja faz um tempo que ndo se fala em outra coisa
[principalmente aqui na redagéo da Nintendo \World) sendo no langamento do

GameCube. E como nds estamos comendo, bebendo, dormindo, babando e respirando
cubo nas iltimas semanas, tudo que & nimero gue tem a ver com o console entrou
nessa contagem.

o Japdn, o

EEW 'maam FmEnm ‘a m W WW
24, 25 e 26 sao os dias de agosto em que a Space World (a feira de games da
Nintendo) rolou. Muita coisa legal foi mostrada e vocé vera algumas delas nas
proximas paginas. 14 e 3 dizem respeito ao dia do langamento do sistema no Japdo:
14 de setembro. 5, 4, 3, 2, 1 & apenas nossa ansiedade representada em niimeros.
Ainda bem gue a essas alturas ele jd foi langado (sa no Japao, entao nem adianta

correr para a lojal e logo mais estaremos com o nosso na mao!




Disquinhos e jogacos

0 disc-drive de DVD e os proprios discos
@ticas de Bcm sédo desenvalvidos e
fabricados pela Matsushita (Panasonic fora
do Japdo). Os discos sAo capazes de
armazenar 1.5GB de informagZo.
Comparando-se essa capacidade de
armazenamenta & da midia do Nintendo 64
em um de seus primeiros jogos (Super

Mario 64 que possui 8MB), conclue-se que
um disquinho do NGC pode conter quase
200 Marios 64 I8 dentro! Eles também séo
fortemente protegidos contra a pirataria,
pois sUas curvas internas passuem uma
codificagdo propria da Matsushita que
dificulta o trabalho dos manés de olhos de
vidro, perna de pau e papagaio no ombra.

0 disc-trive e o pracessador trabatham em
conjunto cam uma incrivel velacidade,
deixando os Ioad times (tempa que se
espera para 0s dados serem carregados)
fuase gue imperceptiveis. A navegagao
pelos ambientes de jogo € fluida e
raramente interrompida enguanto o drive &
05 dados do disco.

A buragueira toda

entradas para os Controllers e duas

leva 0s 50ns e as imagens para a

televisdo (o cabo que serve no Super

NES e no NG4 também pode ser usado
no NGC), e um conector de video digital,
que liga o Cube a televisores equipados

entradas para os cartdes de memdria.
Embaixa do console encontra-se um
espaco reservado para 0 modem e para
0 adaptador de banda larga, mas

0 adaptador Fazendo uma comparacéo tosca, 0
hsﬂa;:_g}r;?:g GameCube mais parece as auto-
GameCube & estradas brasileiras, de tanto buraco
encaixado na que tem no bichinho. Atrés sdo trés: a
perte de baixo entrada para o adaptador de forca de 12
do console volts que fornece energia para o

Traquitanas, cacarecos e bugigangas

Desde que a Nintenda parou de produzir
baralhos e comegou a fabricar consoles
de video game, seus produtos tinham &
adaptabilidade como ponto forte. Alguns
acessorios ja foram desenvolvidos para o
NGC, outros ainda estao no papel e a
gente ndo pode falar deles pra vocé.

0 Cantroller sem fio Wavebird funciona a

uma distaneia de até 10 metros do
consale. Dois tipos de cartdo de memdria
podem ser usados: o normal, que
armazena 4MB de memaria flash e o SD,
que entra no console junto com um
adaptador e possui muitas versbes com
capacidade de armazenamento variavel.
E apesar da Nintendo néo ter dafinido

sistema, o conector de audio/video que

para receber esse tipo de sinal.
Na frente, séo seis buracos: guatro

falaremos no proximo tapico sobre todos
85585 acessorios. :

totalmente sua estratégia em relagéo &
Internet, um modem de 56K e um
adaptador para banda largs tambeém
estdo sendo produzidos e seréo langados
no inicio do ano 2002. Até agora, o Unico
jogo previsto que usard essa conexdo €
Phantasy Star Online U2 (leia mais na
proxima paginal.

0 Controller
Wavebird



Entrada para Controllers cubo [do grego kybos, pelo latim cubu] - 1. Geometria. Poliedro regular com seis faces
RSt quadradas; hexaedro regular. 2. Matemdrica. A terceira poténcia de uma varidvel. 3.
Objeto cubiforme. 4. Peca onde se encaixa a extremidade do eixo dos carros. 3.
Construcdo Naval. Parte central da hélice, que se fixa ao eixo propulsor e de onde
partem as pds. 6. Nome que se deu, no Japdo, apds a revolugdo de 1585, ao imperador
temporal, dando-se ao espiritual a designacio de dairo.

| Dado Cubo Kuhlal Ice Cube Cubo Cubisma

| Objeto de Gelo Khan Nascico 0'Shea Mégim Movimento

| oubiforme usado  Formado por Lider mongol Jackson, Urm dos puzzles  artistioo surgido
| e jogos de dois stomos de  que foi o 0 cantor @ mais jogados dg  POr volta de

| B2ar como hidrogénio e um  primeiro EStRVE AMTEME  podeg g 1910 que se
jBacerd, 218 gegyigminem  estangeroase Q0TTUPOCETED  pempnpg IR

| Yon. Utllizedo  egrarn séfido, 0 tarmar NWAehde  Coigieemum PEE

| também por cubodegeloé  imperadonda  SPQUECAITEINE  pyboformado  UECOMOSiGED €

alguns editores  m fayorito s Chine. Netodg S010- 8 porselsladps  GBOMeNrizagao

| daNWem redagdo, pois  famoso Genghis  BSCTEVEU de dferences 088 formes,
Entrads do adeptador de voltagem 12V | ourosjogos  egyasempre  Knan quebrou  TORTUSPETE e Ac e UM prOCESSD

| COM Propdsitos  pregenta pm paradigmasap  fimes, aémde g5, oue tendia @
| ImpublicaVels.  posspsoopos governar ser diretor e embaralhadas e TEresenter 0s
Entrada do cabo Audio-Video analogico | de uisque, Wiizendomuitg  EMPAMAI g ghietivg 00jet0E 00D 58
: | vodka, mals diplomacia  AbuoU meis deiver cadalady  f0SSEM
! caipirinha... eno  do que forca recentementa  ge yma cor cantemplados
b Entrada do cabo Audio-Video digital | copodeCoca-  bruta. Peinou de oM Irés Refs, Dot

Coladaressaca 127921294,  e0/ad ledos. Peblo
do dia seguinte. de George Picasso fol seu

Cublooney. principal
represantanta

B0 € que o bigodudo estava incubado? Os boatos gue S e ‘escondeu do gue mostrou:
reulavam pelo mundo dos games se provaram realidade e o ~ Shigeru comentou também sobre dois outros
encanador mais famos iverso vai mesmo estrelar Um game. rolando in Qmameme na Nlntendo e que ha
de Cube; Luigi farg as honras do langamento do console em Luigi's .
 Mansion, mas Mario terd um game 56 5eu no meio de 2002. Mas SAume
apesar de Miyamoto ter demonstrado Mario Sunshine em video, -;Ugadup‘mm;da marionetes, agueles bonecos p
ele nunca esteve tao cheio de segredinhos como agora. O demo ~ cordas, manja? Mario, marionetes. Inteligente n
exlbid mostrava o bigode correndo pra cé e pra 18 em lindos 0 sequndo & mais um Expemmeﬂm do gue um gan
: ﬂ_r[]bantES caracteristicasf GameGuhe USBQC‘D inclusive o WE]" dito. Vocé se lembra do pﬁmmm demo du Ma ]
Kick’ de Super Mario 64, mas nada além disso. Em == s Space World do ano passada,
suBs costas, ele carregava uma estranha méaguina. T de bigodudos corriam pela telaf
(ue alé parece UM poUCo 6Om 0 aspiradon de pa. SRS ; - dessa tecnologia foi incorporads em
de Luigi (sera gue os dois games tém algo & ver : Miyamoto revelou que esss exper|
um eom o outro?) que Miyameto fez questsode. e néo se transformar em um gamel o futuro.




A passagem de Bomberman para um munda cartunesco nao
chocou tanto quanto a de Link, mas nem por isso o tftulo deixa
de impressionar. 0 Homem-Bomba faz a chéo tremer em
ambientes mais coloridos que as capas dos discos dos Beatles.
E gragas s capacidades Multiplayer do GameCube, podemas
esperar muitas explosdes em grupo. Promete deixar as versoes
anteriores no chinelo!

A maior parte das pessoas gue adguiriram um
Dreamcast, compraram também este jogo.
Considerado um dos melhores games de luta j&
langados para um console doméstico, Soul Calibur
estard disponivel muito em breve para os
Nintendomaniaces. O game foi apresentado apenas
em um curto video de seis segundos e as imagens
pravavelmente eram da versda Arcade, o que
significa que a Namco ird deixd-lo melhor ainda.

R R = T
Gragas aos céus, parece que o NGC vai ter RPGs
de mont&o! A emprasa Fram Software e quem vai
atender as preces dos fas do género. Muito
pouco foi mostrado dos dois jogos, mas ja se
sabe que o primeiro & uma espécie de card game

Desenvolvida pela mesma equipe de Excitehike 64 ( ;- i
Field), a seqiigncia de 1080° promete pegas mals insanos Mais um titulo produzido pela Sega, 6 que dessa vez ndo tem nenhum  passado num munde com criaturas de sonhos e
ainda em montanhas cobertss de neve. A qualidade nds j& porco-espinha aqui. Vocé j viu em edigdes anteriores que SMIB lendas. O segundo envelve o principio basico de
sabemos que é garantia nos titulos da LF, mas o novo & um puzzle com macacos, bolas e bananas. O que talvez vocé Pokémen, onde o jogador tera que treinar s
1080° vai enfrentar um pareo duro com SSK Tricky da EA. saiba é que ele vai sair antes até do que o GameCube nos EUA. monstros que o acompanham nas batalhes.
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pcdo mundo ligado
| Entenda a conectividade Game Bo

ma das coisas que mais agugavam a curiosidade da galera presente

na E3 era a tio falada conexdo entre os dois novos sistemas
£ Nintendo, o GBA e o NGC. O dispositivo para a conexdo com seu novo
design foi apresentado juntamente com os primeiros games a tirarem
proveito desse conceito de interatividade: Kuru Kuru Kirby e Animal Forest
Plus. E isso serd utilizado de mais maneiras da que vocé imagina.
KKK nada mais & do que uma nova versgo de Kirby's Tilt & Tumble (para
Game Boy Color). Miyamoto mostrou o game balangando um GBA e olhando
para a tela da TV onde um GameCube estava ligado. Durante certas partes
do jogo, Kirby revezava-se entre as telas do GBA e da Nintenda GameCube,
deixando claro que os dois sistemas 580 necesséarios para se jogar.
Ja Animal Forest &€ um Upgrade de um game lancada recentemente para N64
apenas no Jap&o — o praprio Animal Forest — e serviu para demonstrar como
0s dados serfo transferidos de um sistema para outro. Quando os dois
consoles estdo conectados, os jogadores podem acessar uma ilha no GBA e
customizar papéis de parede e vestimentas com o auxilio de uma interface a
la Mario Paint. O mais incrivel é que ndo é preciso um cartucho inserido no
portatil para isso. O NGC envia um programinha para o GBA, que fica
armazenado na memdria do sistema. Dai, & sA botar a imaginacéo pra
funcionar e depais mandar tudo de volta para o Cube e usar a criagdo onde
vacé hem entender.
E claro que as aplicagties para esse tipa de canectividade nda param por ai,
mas como todo mundo sabe que a Nintendo adora fazer mistério, Miyamato
ndo contou mais nada. Assim que o cara der com a lingua nos dentes, a
gente coloca nas paginas da NW.

Acima, as primeiras imagens de
Kuru Kuru Kirhy, para GameCube

Mais detalhes sobre todos estes games vocé confere a partir da proxima edigéa. s

0 objeto do desejo de nossos leitares (e nosso também) ja estd nas ruas de
todo o Jap&o, e em pouco tempo ele cruzara os mares e chegaré também no
Brasil. Uma coisa & certa: nunca antes tanta tecnologia e perfeigdo foram
colocadas dentro de um cansole de video game. Os jogos mostrados até
agora praticamente criam novos mundos para os jogadores etraveés da eterna
magia da Nintendo, & 0s games que ainda est&a por vir irdo incarporar muitas
inovagdes, como o uso do Game Boy Advance descrito anteriormente. Por
tudo isso, é seguro afirmar que néo estéﬁenas *nascendo um Cuba®. O -

correto seria dizer "nasce uma estrela’!
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Exclusivo: a Nintendo World
visitou um estidio de criagio—
de games no Canada

Por Pablo Miyazawa

0Cé esta ai, relaxado no seu quarto, lendo sua revista favorita (a
NW, clara!) e jogando Nintendo até cansar. Nessas horas, vocé
nem deve imaginar a trabalheira que é desenvolver um jogo de
video game. Serd que nunca
bateu uma curiosidade de

saber como tudo é criada?
A Nintendo World teve a chance de
acompanhar de perto o
funcionamento de um verdadeiro
estidio de criagéo de jogos.
Jornalistas de diversas partes do
mundo foram convidados pela Ubi Soft
a conhecer um de seus estiidios em
Montreal (uma das maiores cidades do
Canadd). E nds estdvamos entre eles!
Famos a Unice publicagéo de games de toda
a América Latina a ser chamada para o evento.
A Ubi Soft (mais conhecida pelos games Rayman) foi
criada na Franga, em 1986, e hoje é uma das dez
maiores softhouses do mundo. Possui estudios
de criacdo espalhados em onze paises e ja fez
games como Tonic Trouble & F-1 World
Champienship (ambos para Nintendo 64).
0 Canada é longe, mas a viagem valeu a pena. Além de
conhecer o estldio, o objetivo era acompanhar o processo de
criagao de Batman Vlengeance, para Game Boy Advance. Mas
conferimos mais duas surpresas: Batman Vengeance e Tarzan
Untamed para Nintendo GameCube, gue jogamos em uma

versao bem inicial (leia sobre esses games na praxima

edico). Mais exclusividade gue isso, impossivell

.-:.—/‘”_ - - <
Ubi Soft |

S hzbs E; j

Eram 0i te da manha quaﬂdo 0 Gnibus com vmte g pOucos jor!

estacionou em frente ao Edifice Peck, ndmero 5505, um préd

localizado na subdrbio de Montreal. Ninguém acreditava que um estidio de

games de Gltima geracdo funcionava em um lugar abandanada car

Mas as aparéncias enganam.

Por dentro, o lugar se revelou muito maior do gue paderfam

visual € todo hi-tech; piso de madeira, teto cheio de canos

corredores enormes e espagos abertos separados por por 18 Vi
2 fgi i : es janelas,

S gigantes

penduradas decoram as paredes feitas de pedra. Em outras selas, sofas
& cadelras pe ra 0s momentas de descansu cestas de frutas e muitos
video games a dlspﬂsu:ao

Acima e a0 lado, gral das diversas st GED Ot fs, em Mantreal
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Tudo comeca no papel

Trabalho em equipe e organizagéo: & assim que funciona um estddio de
games. Os funcionarios s#o divididos em equipes, sendo cada uma
responsavel por um projeto. No auge do processo de criagdo, uma equipe
pode ter mais de sessenta pessoas, nimero que diminui pela metade
quando o jogo estd em fase de testes ¢ finalizagdo. -

E sem trocadilho, crier um jogo de video game n&o € brincadeira: E preciso
cumprir prazos rigidos e-entregar 0 game em datas bem especfficas para que o
produta saia na data certa. Por exernplo, Tarzan Untamed e Batman Uengeance
para GameCube estdo previstos para dezembrao. Para cumprir essas datas, o5
(ames precisam estar prontos até o final de setembro, no maxima.

Tudo & realizado no praprio estidio, desde a criagdo da idéia até o produto
final. Primeiro, s&o feitas reunioes para discutir e organizar as idgias. Dai,
8 escrito um roteiro inicial e os primeiros esbogos (0s “storyboards”) s@o
feitos no papel. S6 depois disso que os engenheiros, programadores e

animadores colocam a m&o na massa. ; : En
Enquanto:o designer confere os cadigos de

programiacao , um beta-tester tira os 0ltimos
bugs de Batman Vengeance para GBA. Ag
lado, 0 passo-a passo da construgao do
personagem Terk, de Tarzan Untamed

ub Snfl: o responsavel pelo funcionamento e as
sta exclusiva a Nintendo World, o
o funcionamento de um estidio de criacao
Soft para o GameCube em 2002. Confira:

7 precisamos destes grandes espacos sbertos, para as discussies se

de tornarem mais simples. Vocé ndo tem privacidade enquanto trabalha, o que
pode atrapalhar as vezes. Mas e realmente bacana quando voce esta

; trabalhanda hé horas em algum detalhe de um jogo e finalmente consegue

Tudo deper:cle do tlpn de trabalho resolver o problema. Daf, voc chama seus colegas e avisa: “ei, termingi
que vace guer fazer. Primeiro, 8 minha nova enimagao!”. Todos vem ver, & logo passamas para o outro desafio.
preciso escolher qual diregéo E estressante, mas vale a pena.
seguir. Exister fungdes como
animadar, artista grafico, A Ubi Soft tem algum plano de instalar um estidio de criacéo
engenheiro, designer de jogo, no Brasil?
designer de som, entre outras E por que nao? Temos esenitarios em cada pals com capacidade de analisar
caisas. Em cada uma delas, as se ha a possibilidade de se instalar estudios de desenvolvimento em cada um.
hahilidades precisam ser Se o eseritorio brasileiro disser que é possivel, guem sabe 1SS0 N80 ocorra
diferentes. Basicamente, todos gue em alguns anos?

trabalham aqui sao formados em i 11

Ciéncias da Computagao. As / o \ Descreva o a m e u e
pessoas aprendem a programar e /o 0 | processo de

a codificar nas faculdades, mas desenvolvimento de

; -
ndo ha uma especificagao direta para a drea de games. O que nos E L/ um game, do comeco . c n “ su I e so p a ra
1 a! “- : n ” -

interessa € que o profissional saiba fazer o basico, que & programar. e ven
Depois, ensinamos a pessoa a aplicar esses conhecimentos na antes? O
industria dos video games. roteirg, o
visual, a idéia?

; 2 Depende do projeto. Vacé pade comegar escalhendo em gual
&% universo quer colocar o jogador. Depois, séo pensados os fatores gue
. podem trazer uma nova experiéncia de jogo, e qual tipo de personagem
pade ser usado para esse fim. Voce olha as especificagtes téenicas do
console para qual ird desenvolver o game e pensa: ‘0 que passo criar de
novidade com issa?’. A idéia do game sai desses trés fatores: universo,
tecnologia e jogabilidade. Apds isso, tado o processo de cancepgan &
colocado no papel. Dal, vai para o computadar e comega a virar
animagoes, gréficos, ete.

memb [o]
Todas 0s funcmnarlos contratadus sd0 avaliados e treinados. Depois,
s8o introduzidos & uma equipe e os encaminhamos a algum projeta,
para daf ensinarmos como trabalhar com jogos.

Essa e msnewa ideal de se tr'abaihar com criacao de .

games, porgue tudo é uma questdo de trabalho em equipe. E

preciso que a troca de informagdes entre os engenhgiras,
28 programadores e designers seje facilitada, por isso No momento, a equipe de Montreal estd trabalhando em nove

Come a Ubi Soft escolhe qual estudio vai desenvolver
« pada game? Ha alguma espécie de competicdo?



Acima, exemplo da transposigdo dos personagens de Tarzan para a animagao digital. Abaixo, a sala de testes, onde séo procurados os bugs dos games

Luz, cdmera, game!

Cada integrante da equipe tem fung&o bem definida. HA pessoas que s6 criam o design do
_ herdi, algumas desenham CEndrios e outras S6 mexem com a programacao dos mavimentos
! dos personagens. Na casa de Batman Uengeance para GBA, acompanhamos o animador
trabalhando na movimentagdo do Homem-Marcego durante um pequeno salto. Tudo tem de
ser verificado, desde o movimento do brago quanda ele cai no solo até o balango da capa.
Essas animactes e simulagdes sao feitas em grandes computadores PC (também
s chamados “estacdes de trabalho”), equipados com programas para animagéo.
Algumas méquinas possuem kits de desenvolvimento acoplados, para simular o-
funcionamento do console (Ieia abaixo). Para o GameCube isso & obrigatorio, ja que
a versao final do console ainda nao foi langada.
Ao mesmo tempo que 0s personagens ganham vida nos cenérios, uma outra
equipe cuida da trilha sonora e dos sons do jogo. Armados com programas de
camposwan musical, eles compdem cada barulhinho da aventura.
Colacar o jogo para funcionar & o estégio seguinte. Os programadores juntam tudn
0 que foi criado e organizam seguindo o roteiro de cada fase do game. Depois, & s6 "\\
| cuidar da jogabilidade e da arte final: os botdes respondem bem aos comandos? Hs ©  »
j detahes suficientes no cenario? O item escondido estd no lugar correto? O chefdo é >
d\ﬁml o suficiente ou é facil demais? Esse processo é demarado e pode durar mais - g
de um ano. Batman GBA, por exemplo, levou pouco mais de seis meses para ser 2~
concluido - o que & um tempa relativamente curto, j& que um titulo para GameCube

pode demarar até dois anos para ficar pronto. ] qug san 0s k|ts de dggenugl‘"mentg"
e e B e e ) Pl s e s, s s
i d , P8 precisam dos chamados “kits de desenvolvimento®. No caso do GameCube,
IGGEIH 0 GEME, € Gans. A prrelitand 05 BUGS GUS Rossam er iss0 e 0 hardware do console voltada para o profissional que faz o game, ou
passado durante a producao. Depais, 0s programadores corrigem 0s < = b P auy el |
defeitinhos encontrados. Apds tudo pronta, o game finalizado & melhor dizendo, sd0 as ferramentas que os programadores |nstal_am Em Seus
mandado para a Nintendo of America. Ai & cruzar os dedos e computadores. Nao & um aparelho de video game fechado, mas sim um kit
aguardar o ok da Big N. Se 0 game far aprovado, todos ganham um merecido completamente funcional, com tudo o que o console possui e que simula o
deseanso. Pelo menos &té o proximo projeto. funcionamento do GameCube, s6 que preparado para a programagéo de jogos. |
< Enquanto o console nao & langado no mercado, essa é a tnica forma das
empresas desenvolverem Seus novas jogos.

Nag proximas é-t-ii_r;ﬁ_es-,' mostraremos mais sobre Es’bmietas da Ubi -Su"ff:Fa?G-BT & GameCube: Batman Vengeance e Tarzan Untamed. At 41

games, para diversas plataformas. A disputa entre os estudios de criagan & Retro, Silicon Knights, Left Field, entre outras). Ha uma grande competicéo
uma competigdo bem amigével. Cada um faz propostas de coneeito e entre as Third-Parties para conseguir esse material. Rayman Tribe para
apresenta ideias com alguma marea ou personagem. No final, a deciséo é GameCube ainda esté no inicio do desenvolvimento par causa disso

tomada pelo escritério principal da Ubi Soft.
Voce acha que o alvo principal do GameCube é o ptblica infantil?

Sobre o Game Boy Advance: ha planos para outro Rayman para 0 Cube nao & sa para criancas, mas também para jovens & adolescentes.

o portatif? Temos certeza que a Rare muito provavelmente faré games direcionados para
Iss0 esta sendo muita diseutido, mas nads esté definido. O primeiro Rayman 0 publico mais velho, assim como nds da Ubi Soft.
& umn geme 20, & era bem mais facil de ser desenvolvido para o GBA. J4
Rayman 2: The Breat Escape ¢ todo em 30, o que torna mais dificil sua E o que podemos esperar da Ubi Soft em relacdo & Nintendo no

adaptagho ao portatil. No momento, estamos finalizando & versao GBA de
Batman Vengeance.

futuro?

Os games da série Rainhow Six estdo confirmados, mas ainda
nén decidimus quals serao lancedos e para guais plataformas.
Tanan & Batman chegam as lojas no Natal (ngs EUA). Rayman
, Tribe sai no proximo ano. Prince of Persia também esté em
| Nossos planos, ja gue temos a licenca, mas Como o progessn oe
. | realizagdo demora mals ou menos dois anos, nao espere nada
¢ antes do ano 2003. Definitivamente, esse € um Gitlo que : \

i ficama 6timo na GameCLbe. G

Dos nove games desenvolvides aqui, t—’
¢ i

o d y 4 o 2.
“a o e u m %I:;?guzig ,t;?; i gﬁ?ﬁg Tarzan ; :

{Tarzan Untamed], mas o gue dizer

: = Yy de Batman Vengeance? Esta |
c I"Ia n a s | sendo criado agui também? f |
Sim, esté. Na verdade, a dificuldade em (3

_ griar jogos para o GameCube € conseguir . Quais destes futuros projetos serao desenvolvidos

r 0s kits de desenvolvimento finais*, entdo 1 aqui no estadio de Montreal? ;
tivernas gue definir prioridades. Decidimos comegar com o projeto do. ¢ ! \ . A Ubi Soft tem ao toda dezenave projetes para o GameCube, e
Tarzan, pera logo depois iniciarmos o do Batman. O game esté proximo | };{ Y | posso adiantar que alguns serdo criados aqui. Nossas principais

de ser finalizado, mas o gue temos em versao jogavel esta muito no ; / "v, *'_ marcas no momento sao Rayman, Tom Clancy’s Rainbow Six, Prince
inicio pare ser exibida a voce. Assim gue conseguirmos mais kits de. / { ' of Persia, sem contar Batman ¢ Tarzan. Torcemos para que pelo

desenvolvimento, poderemos agilizer 8s coisas. \ menas dois desses titulos sejam desenvalvidos em Montreal.

E dificil conseguir esses kits com a Nintendo? E agora" Ficou com Hnntalle de entrar para o rama de criagao de video games? E verdade que por
Sim, porgue eles nao possuem muitos e diversas " enquanto néio existem estidios de desenvolvimento no Brasil, mas quem sabe essa situagdo ndo

outras empresas as guerem também. Mostramos & : mude nos praximos anos? Por isso, o primeiro passa é escolher a melhor 4rea para se estudar ;
Nintendo do gue somos capazes, tipo, “olhem o nosso : - nafaculdade. 0 curso de Ciéncias da Computacao é o mais indicado para quem quer se

yeme! Voces deviam nos ceder alguns kits, e - especializar em programacso e desenvolvimento digital. Agora, se vocé ficou mais interessado

mostraremos o que fazer com eles’. Mas a Nintendo - em trahalhar em uma revista de games, jogar todos os langamentos antes que todo-mundo e

naturalmente fornece os kits primeira para suas fazer viagens bacanas como a que fizemos, o ideal é escolher algum curso ligado 3 drea de

empresss First e Second-Party (nota do editor: Rare, § Comunicagao Social, como jornalismo. A dica estd dada. Agora s6 depende de vocé. (N
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4 faz mais de trés meses gue o Game Boy Advance chegou as |ojas
brasileiras. E temos certeza que vocé, como leitor assiduo da Nintendo
World e apreciador das boas coisas desta vida, ja deve ter jogado e
Jogado até cansar. Com a gente aqui ndo foi diferente. Nossos GBAs
passam de m&o em méo o dia infeiro e ndo s&o desligados nem um minuto! A
coisa ficou pior quando alguns Cabos Game Link chegaram & redac@o. Dai, a
febre Multiplayer comegou de vez: quatro GBAs conectadas, tedo mundo jogando
80 mesmo tempo e niveis de diversao infinitos!
0 qué? Yocé ainda naa aproveitou as possibilidadas do modo Multiplayer? Entéo
n&o sabe o que esta perdendo! Para se ter uma idéia, mais de uma dezena dos
games existentes para o console passuem opgéo de jogo para dois a guatro
jogadores simultdnens. Tudo o que vocé precisa é encontrar alguns amigas que
tenham o Game Boy Advance e alguns Cabos Game Link. Em certos casos, nem e
preciso ter um carfucho para cada console: alguns games rodam o Multiplayer
com apenas um cartuchinho! Cada jogador tem sua propria visdo do jogo, e &
possivel fazer selecfes e escolhas secretas sem que o adversaria vejal E
Multiplayer arrasador como nunca se viu em um console Nintendo!

9 www. nintendoworld.com.br




; dués a quatro pessoas, cada uma com seu Game Boy Advance.
‘um a trés Cahos Game Link para Game Boy Advance (vendidos separadamente]
um a guatra cartuchos de joge (depende do nimero de jogadores e de qual game sera jogadal

Cada Cabo Game Link é formado por um conector de
COr FOXa em uma ponta, um conector de cor cinza

Nna outra e uma caixa interconectora no meio.
Se vocé for o jogador 1, o conector roxo deve
estar plugado & entrada EXT (parte superior) de
seu Game Boy Advance. Ja no caso dos
Jogadores 2, 3 e 4, 0s conectores

i
i
%

roxos devem estar plugados 3 caixa
interconectora dos Cabos Game Link. &
Os conectores cinza precisam estar

conectados nas entradas EXT de cada

Game Boy Advance (veja figura ao lado).

M Jtaplayer Snmente 0 Game Boy Advance do jogador 1 (aguele com o conector roxo
e du an consoie) pracasa ter um cartucho encaixade. Dai, a informagdo do jogo &

=1 A;wsar dn Eame oy Rdvance rmlar nartuchus de Game Boy e GB Color, o novo Cabo Game Link s
funcienara com cartuchos de Game Boy Advance. Nao insista!
2. 0 Caho nda esta fazendo a conenao? Serd que o cartucho que vocé estd jogando tem opcdo para Multiplayer?
. Verifigue a embalagem do joge ou procure na tabelinha na proxima pagina se o seu game possui essa opcde.
3. Conecte os cahos e os cartuchos com os consoles desligados. Ligue os GBAs somente apds estar tudo conectado

da maneira correta.

4. Vleja se a posicao dos cabos estd correta. Se o Multiplayer for do modo Single-Pak, certifique-se de que o
cenector roxs esteja ligado ao console com cartuche. Se for mode Multi-Pak, verifique se cada GBA possui um

cartucha [de mesme jogo) conectads.

5. § namero maximao de jogadores é guatro, 0 Multiplayer nao funcionard se vocé conectar mais GBAs do que isso.

Com certeza, este & melhor
motivo para se jogar Game Boy
Advance com os amigos, até
il agora. Sz sozinho Super Circuit
Ja & fantastico, vocé imagina
como € com mais trés pilotos ao mesmo tempo. A corrida rola
até 58 oo 50 tiver um cartucho. Na opgao Single-Pak, ficam
* disponiveis apenas quatro pistas e cada jogador pilata com um
- Yoshi colorido (verde, amarelo. azul ou vermelhol. Guem
- completar primeiro as cinco voltas vence. Quem tem mais
- | cartuchos Mario Kart pode usufruir de todas as pistas e pilotos
© existentes no modo Mario GP. Além disso, surge o modo Vs.
. Battle, gue & aguele que vocé tem que estourar os baldes do
. adversario em arenas. Tembém dé para trocar seus recordes de
' tempo (Ghost Datas) no modo Time Trial com um outro
cartucho. Sensacianal, e extremamente viciante. E acreditem,
© & melhar que Marie Kart 64.

Super Mario Advance tem dois
games em um so: o tradicional
Super Marie 2 (aquele do

Nintendinho) e o classicio Mario |

Bros. O Multiplayer s6 rola
nesse segundo modo. Ali, hé duas opgdes: Mario Bros. Classic e
Mario Bros. Battle. O primeiro modo é Multi-Pak, e & preciso
um cartucho para cada GBA. O objetivo & dar conta das
criaturas inimigas no esquema cooperagdo. Ou seja, € voce e
Seus amigos contra os seres malvados
No modo Battle, & possivel jogar em quatro pessoas com
apenas um cartuchinha. O obijetivo & colocar todo mundo pra
disputar moedas enquanto enfrentam insetos, bolas de fogo e
até o Bowser. Vale tudo (menos dedo no olho) para sacanear o
adversério e pegar os prémios. Este modo pode ser jogado

também com um cartucho por pessoa, mas ai a dnica diferenga |

€ que ndo ha tempo de carregamento (loading] & os
persanagens s&o coloridos.

F-Zere roda para guatro
pessoas com o uso de um
cartucho, mas & tudo limitado.
Apenas uma pista, um tipo de
carro, e nada mais, Até a
qualidade grafica & pior: Para obter toda a diverséo do
Multiplayer, 6 mesmo com um cartucho para cada GBA. Al
sim, vocé vai entender o real significado das expressies
“velocidade ebsurda” e “diverséo desenfrada”. F-Zero N para

* NB4 tinha modo para quatro jogadares, mas a tela era dividida
e n&o dava hoa visibilidade. No portétil, o esquema é mil vezes

melhor. Yocé pode acessar qualquer méaguina existente, além
das pistas das quatro categorias (s6 se um dos jogadores j&
tiver passado por elas). D& até para trocar recordes com os
amigos. Este também e um dos Unicos games que radam a
modo Multi-Pak entre cartuchos japoneses 2 americanos.

www. nintendoworld.com.br
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Fire Pro Wrestfing

Luta Livre ndo é - : : . Este puzzle
todo mundo que f : - alucinante ndo foi
curte, mas a . d langado no
oportunidade de : 3 ] Brasil, mas vocé
dar umas S By g pade procurar
' bardoadas nos amigas em gualquer lugar j& i St M R : sem medo nas locadoras. Jagando sozinho, ele
| vale a curiosidade. A melhor coisa é poder criar o _‘: = ja ¢ desafiador e complicado. Em guatro
| seu proprio personagem e coloca-lo pra brigar & pessoas, é totalmenta alucinante, ja que a agdo
| contra 0 personagem criado pelo seu amigo. Fora issa, o melhor é esperar o langamento de & simultanea. E o qus & melhor: todas as opctes do modo Multiplayer estdo disponiveis com
uper Street Fighter Ii: Turbo Revival. apenas um cartuchinho.

Bomherman Tournament ~ Kuru Kuru Kururin

Bomherman sem - Este Puzzle
modo Multiplayer Bk ? 3 amalucado foi
nédo pode ser A R uma das grandes
considerado um S S o surpresas do
game I y : : - langamento do
Bomberman. E claro gue Bomberman | rh ] g i GBAno Japao. Infelizmente, ele foi
lournament traz um moda para quatro it 3t i & : - exclusividade dos jogadores orientais e ainda
| jogadores. E adivinhe s6? S0 um cartucho & § ndo pousou no Brasil nem nos EUA. Se vacé
| necessario para 0 jogo em grupo. Nos so temos a agradecer a equipe de programadores do tiver & chance de conseguir um cartucha (sd
game, que conseguil comprimir todas os dados necessérios em apenas um cartuchinho ~ umserve), aproveits pare junter meis trés amigos, porque € divertido demais! Nao deixe de |
daguele tamanho. A diversao e a economia sao garantidas! +  conferir se for langado por agui. i

Aduance Championship Racing Speei . et

Dois GBAs, dois & Gt & & Lembra guando
cartuchos de 6T - 7 : falamos que um
Rdvance e um ; S game como
Cabo Game Link. o Mario Party ndo
E claro, um - : poderia de
. amigo. E tudo o que vocé precisa para ter a SLBPT . maneira alguma ser jogado sozinho? A mesma

melhor experiéncia de games de corrida de - coisa se aplica a Tweety & The Magic Gems,

carrQes no novo portatil. Estéd certo que € um combate Unico, SO vOcE & Seu amiga na pista ~ joguinha no estilo tabuleiro com Piu-Piu, Frajola

(os carros do computador ficaram de fora), mas pelo menos a tela ndo ¢ dividida e vocé tem e a turma. 50 que o game nao melhara muito mesmo se jogado em quatro pessoas. Ou seja,

| apenas a visdo do seu carro. £ como dirigir um carro de verdade! 0 game & ruim e néo tem jeito.

was :
Top Gear GT . %’ﬁj !
Mesmo esquema M s Games de

de BT Advance: oL ST esporte ainda
cada console % 530 raros para o
precisa de um ; s ¥ GBA. Dodge Ball,
cartucho e vocé | ; % ! por enguanta,
ENXerga 8penas a visdo do seu carrn na tela. L : preenche essa lacuna, e principalmente
Top Gear BT j ndo & um game de corrida tdo & quando 0 modo Multiplayer € acionado. E
| bom, mas melhora um pouco se jogado com £ possivel jogar contra seu amigo, ou num modo
. diversos jogadores. cooperativo contra o computador. Pena que € preciso usar um cartucho para cada console
g conectado.

ESTRATESIA EsrECIAL

0% '_ 23r 08
Aqui o que rola e
n&o é propia- - ¢ ; e A melhor
mente um jogo SRR : ; | 4| alternative para
em Multiplayer, e L : quem nao tem
mas & um ; * 9 . i - Mario Kart Super
© sistema de troca de itens e poderes especiais e - = o = Circuit. Até
entre dois cartuchos, mais ou menos i i e 01| | quatro pessoas ao mesmo tempo podem
parecida com Pokémon. S6 mesmo para os " batalhar em pistas malucas cheias de itens e
. obstaculos. E preciso ter um cartuchinho por
~ jogador, o que pode néo ser muito facil de se consequir. Mas se rolar, aproveite.
0 modo para quatro jogadores existe e funciona, sa que estranhamente ndo esta
. descrito na embalagem da game.

E tem mais, muito mais...
Pensa que é so isso? Enganou-se, meu caro!

A maioria dos proximos lancamentos para GBA

tem suporte para dois a quatro jogadores.

Sinta so: Final Fight One, Advance Wars,

Super. Street Fighter |l Turbo Revival,

Super Mario Advance 2, Diddy Kong Pilot...

a diversdo portatil ndo acaba nuncal ()

www.nintendoworid.com.br
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chegada da nova verséo Crystal trouxe uma infinidade de

novidades a0 mundo dos games Pokémon para Game Boy

Color. Além de poder escalher uma personagem feminina no
incio, novos itens e lugares surgiram, aumentando em muito o fatar
Replay. Também h& uma participagdo maior do Pokéman lendario Suicune,
0 que aproxima mais a histéria do enredo dos trés dltims filmes dos
monstrinhos. E hara de aproveitar que o apagéo néo pegou o seu pnrtatll e
cair de cabega no munda Pokémon! Confira 0 passo-a-passa a seguir, com
tudo o que vocé precisa fazer em cada uma das cidades do game.

Legenda

st

Qi}NAﬂDNALPAR “;LAKEDFRAEE;§

 Escolha um cl B
' BLACKTHORN | o Acerte o reldgio que controlara o dia & a no
_. .@ DLMNE : 7 Loy * Apds receber a Pokégea_r |_ndtgue a _d_|a da,se_mana

e ... - Escalha um entre os trés Pokemon disponiveis no
10 1) 1) WHIRL IELAND 8 TOHJOo FALLS hikorita (tipo planta), C i todi
- : = MAME '

b — HPNEW NAME

20 INDIGO PLATEAL KRIS

@ﬁ?SMERCNE ] AMANDA
FRRR AR TUANS
JODT

Nows what Jdid wou

say YOouyr nams wWwasT

e Fale com o velho na entrada da cidade e pegue o mapa da regiao.

 Progure uma casa na rota 30 (ao norte da cidade) e fale com o professor

Canvalho, para receber a nova versao da Pokedex.

» \/océ recebera um telefonema do prof. Elm, que vai pedir seu retorno ao Iaboraturln
No caminho, vocé lutara pela primeira vez com Seu novo rival,

Ainda ndo € necessario vence-|o.




» Encontre um menin gue mara em
uma pequena casa e trogue um
8 Bellsprout por um Onix.

i = No topo da Bellsprout Tower, peque a
HMO5 (técnica Flash, que permite
luminar cavernas escuras).
¢ No ginasio da cidade, derrote o

i Creinador Falkner (Pidgey Level 7 e
& Pidgeotto Level 9). Vace receberd a

| insignia Zephyr Badge e a TM31, com a

|| técnica Mud-Slap.

{ = Ao sair do gindsio, voce recebera um

| telefonema do prof. Elm com a ordem

| para sequir até o Pokémon Center

& (marcado com um “Poké?). Fale com o
| assistente do [aboratario para receber
= | seu ovo de Togepi. Ele chocard

& apos voce dar mil passos carregan-
do-0 em seu grupo.

';:::_ Would wou take the
NFOMEMON EGE?

tod o like to

:ake the

 Violet Citye,

Goldenrod

e Pegue uma bicicleta no Bike Shop.

* Na Radio Tower, fale com a mulher
de cabelo verde atras do balcdp.

Ela vai lhe propor um desafio;
responder a cinco perguntas,
Responda [nesta ordeml: Yes, Yes, No,
Yes, No. Voce recebera o Radio Card.
Comele, & possivel ouvir difere
estagdes de misica durante a jo
* Lute contra a lider Whitney no glnasm
da cidade (Clefairy Level 18 e Miltank
Level 20). Depais de vencé-la, volte

a falar com ela para ganhar a

Plain Badge e a TM45 [Atract),

» No segundo andar da Radio Tower,
pegue 0 Blue Card com a garota

de cabelo rosa.

e Depois de vencer o lider da cidade

de Mahogany, derrote todos

0s treinadores Rockets da Radio Tower.
Pegue a Basement Key e use-a na porta
azul gue esta no subsolo da casa
proxima ao ginasio. Voce enfrentara
seu rival novamente. Desta vez, ele
trara um Golbat Level 30, Magnemite
Leval 30, Meganium Level 32, Haunter
Level 33 e Sneasel Level 32.

- Acione os botdes na ordem 3, 2, 1,

acesse a area de segurancga e salve

. 0 diretor. Vocé receberd o Card Key e

..encontrara a TM35 (Sleep Talkd.

Use o Card Key na porta trancada
“dentro da Radio Tower.

* Vanga outros treinadores Rocket
dentro da area de seguranca.

Ao final das batalhas, voce recebera
- o item Clear Bell do diretor da radio.

* Ha um Sudowoodo blogueando &

" passagem na trilha da rota 36. Fale
- com @ garota gue esta proxima e ela
. retornard para 4 cidade. Siga-a ate a

asa que fica do lado direito do ginasio
fale com os moradores.
aia da casa e volte a entrar para

- ganhar o Squirtbettle da mulher. Use

esse item no Sudowoodo para acordd-lo

ot tente capturd-lo durante a batalha.

- ® Pegue a TMOB (Rock Smash) com o

- garoto do lado direito da trilha, logo
. pos passar palu_Suduwuodu.




Clanwood

¢ Fale com o homem que mora
proximo ao ginasio para ganhar

a vara de pescar Good Rod.

¢ Trogue um Krabby por um Voltorb

na casa proxima ao Poke Mart.

» Depois de conseguir o Secret Pation
em Cianwood, leve-o para a lider
Jasming, que esta refugiada no topo
da Lighthouse. Em seguids, siga para

o gindsio para desafia-la (Magnemite
Level 30, Magnemite Level 30 e Steelix
Level 35). O prémio pela vitaria

a Mineral Badge e a TM23 (Iran Tail).

e Em Olivine Part Fast Ship Pier.

& possivel pescar novas especies

de Pokémon aquaticos.

e Ganhe a HMO4 (técnica Strenght, que
permite empurrar objetos pesados) no
bar e siga para a cidade de Cianwood,
que fica do outro lado do oceano.

Mahogany

~» Na parte norte da cidade, encontre o Lake of Rage e venca o Red

Gyarados (capture-o, se r), para receber o item Red Scale.

» \/olte para a cidade € fale eom Lance, depois procure por ele

dentro da maior casa de Mahogany. Siga-o para ajudar nas
investigacaes e lute
contra todos 0s
treinadares Rockets
que encontrar. :
Apos vencé-los, fale com eles para recehep
duas senhas secretas.
Abra a passagem que leva ao treinador
Executive e a um Murkrow.
Venga seu adversario e pegue a dltima
senha com 0 passaro.
Use o codigo para abrir a
putra passagem e derrotar
os Voltorbs gue cercam a

méquma \/oo# vai ganhar de Lance a novissima HMOB (técnica

Whirlpoal, que permite passar por redemoinhos).

» Derrote o lider Pryce no gingsio de cidade (Seel Level 27, Dewgong

“Lavel 29 e Piloswine Level 31). Com a vitdria, voceé recebera a Glacier

Badge & a TM16 (ce Wind).

Victory Road

® Agui, vocé é abrigado a enfrentar todos os treinadores, um atrés do outro.

Veja & equipe de cada um. Se vencé-os, vocl serd o novo campedo da liga, e colocara
seu nome e o de suas criaturas no Hall da Fama.

Elite Four

Trelnador Will Treinador Koga Trelnador Bruno Trelnador Karen Trelnador Lance
(Xatu Level 40, Exeggutor  (Ariados Level 40, Muk (Hitmontop Level 42, {Umbreon Level 42, Gengar  (Gyarados Level 44,
Lavel 40, Jynx Level 41, Level 42, Venomoth Level  Hitmonchan Level 42, Level 45, Murkrow Level Dragonite Level 47,
Slowbro Level 41 e Xatu 41, Crobat Level 43, Hitmonlee Level 42 Onix 44, Vileplume Level 42, Dragonite Level 47,
Level 42) Farrestress Level 44) Level 43, Machamp Level 46) Houndoom Level 47) Dragonite Level 50,

Charizard Level 46,

. @ Apas 05 créditos do | |ogo, vocé reapareuera em New Bark & podera iniciar a segunda parte o desafio. Aerodacty! Level 46)

Na proxima Nintendo World, vocé confere o desfecho da aventura. Até o més que vem! @
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e muitas
batalhas

: @ . Conhega as origens do Dragon Ball Z no Manga Dragan Ball.

e ~ Peca para o jornaleiro ou compre direto da
 SOWORA  cdiorapelotel:(11)3346-6088



A fase da escola ndo tem mu\tas rampas para manobras aéreas. A maioria dos
objetivas & baseada em manobras com Grinds. Quer dizer, seu trabalho
sera bem maior do gue na fase anterior (Texas).

hinlives
Fazer 10.000 pontos

Fazer 25.000 pontos

Fazer 75.000 pontos —%-
Pegar as letras SHK-A-T-E

Deslizar sobre cinco sinos

Pegar as cinco chaves

Fazer um Kickflip no telhado do prédio

Fazer Grinds sobre trés corriméos

Encontrar a fita secreta

Pegar tado o dinheiro & cumprir todos os objetivos

-

Lﬂgunclu:
S Letras SK-ATE
£3 Sinos
¥ Chaves
3 Corriméos

% Fita secreta

Para eumprir este objetivo & preciso gastar um pouco de dinheirg.
Observe que para fazer o Kickflip precisamos saltar de uma sala para.
outra. Mas antes, & preciso chegar em cima dela. Use o dinhei
eu Status de Speed e Ollie. Se ainda assim nao
, dé um Boneless (para cima + B). Depois de su
o Ollie, e realize um Kickflip (para a esquerda +

a pelo corriméo, ao lada da gscada. -
rampa nu canto ia mja pra. saltar sobre 0 curr'lm )

neneésawu saltar para cima do predm e fazerh Kicf(ﬁm Hegara que ha |
uma | har'ra sobre o teto. i 3

b
V4 até o jardim e salte pela rampa fazendo um Baoneless ¥
(cima + B) para chegar an teto da casa. Salte novamente -
na outra rampa para chegar a0 teihscﬁu du eduﬁc
pela rampa e use a minir-
rampa para pegar a fita, ou ¢
salte do telhada para aleangs-
la. Esse movimento & um
pouco mals arriscade: e VOCE




Por lvan Cordon

a edicao 36 da NW, mostramos como tirar o maximo de cada

skatista e as dicas para cumprir todos os ohjetivos do primeiro
estagio de Tony Hawlk’s Pro Skater 2. Desta vez, daremos aquela forca
com os objetivos das seis fases seguintes. Duas dessas fases séio compe-
ticoes, nas quais o que valerd é sua hahilidade para emendar uma
manobra na outra e acumular muitos pontos. Vale a nossa dica: treine
muito na opcao Single Session antes de encarar os desafios. Prepare as
rodinhas e arrase nessa verdadeira pérola do Game Boy Advance.

L da:
muraa:“ﬂ. Framnea S50

$ $100

ﬁnameme € & primeira fase ds compatiio do game. Ela nao tem objetivas, mm\
€ possivel levantar uma graninha com as notas de dinheiro espalhadas (ohserve
85 localizagbes no mapal. Para passar para o outro estagio, & necessério
ganhar ume medalha de ouro. Para vencer e ganhar a simpatia dos juizes, use
0s muitos corrim&os e barras que estdo espalhados pela tela. Tente fazer sua

- "session” usando todos, ou pelo menos a maioria deles. Os juizes ndo dao notas
50 para &5 manobras, mas i e
principalmente para a
variedade delas.

NG

5

murul-luus.a, Trng (New York]

Este é um dos estégios que existiam no primeiro game Tony Hawk para Nintendo 64. Aqui, tem pra todos os gostos:

-um belo half-pipe para muitas manobras agreas, diversos corriméos e rampas com bordas perfeitas para Grinds. Legenda: .
o § LewasSKATE| &

nhfui'”"b o ® : @& Coias i

e Fazer 10.000 pontos () ; & e .

» Fazer 25,000 pontos @ : A

* Fazer 75.000 pontos " Oldskools

® Pegar as letras S-K-A-T-E @ * Fita secrete

® Derrubar cinco caixas

® Pegar as cinco latas de spray

e Fazer um 5-0 sobre o trilha comprido

e Saltar as trés fandas

¢ Encontrar a fita secreta

.

Pegar todo o dinheiro e cumprir todos os objetivas




List, faca 0 Sequinte: vA sté ocentroda |
?Igan Efaga umal%éa 5

360 IKDY
200

NY Cily, New York

A “Big Apple” foi invadida pelos skatistas. Rampas, trilhos & obstéculos estéo em todo lugar. Cuidado para
ndo perder muito tempa nos gramados e nos becos: vocé tem poucos minuULos para CUMprir 08 objetivos
& mandar ver numa alta pontuagéo.

Objatives

Fazer 10.000 pantas

Fazer 25.000 pontos

Fazer 75.000 pontos

Pegar as letras S-K-A-T-E

Fazer um 50-50 sobre a escultura de Joey
Deslizar sobre a vaca azul

Pegar as cinco moedas especiais no metrd
Fazer Ollies sobre os trés hidrantes
Encontrar a fita secreta

Pegar todo o dinheiro e cumprir todos os objetivos

Le ga ndat
S Letres SK-ATE
¥ Hidrantes
&2 Moedes especials

- Fita secreta

® ® » & 5 & & & 0 ©

ugqq- o iuira& g H “*‘T E

o da fase, salte & faga um Buneless au um No.

Comply pa pegar a Ietra. :
08, entre nn |a|:d!m e pague aletra que

fi‘iugﬂl" ﬂ& Ell‘ll:ﬂ muﬂdus X‘
ﬂ!.:»pﬂl:‘lﬂi& (p {1 muira
1. Logo no initio da fase ha uma minirrampa. Salte

e

LEETE X
sobre ela para pegar a primeira moeda. L0-50
2. Depois das rampas, va para a calcada e entre na EHATEE DL e

primeira entrada & esquerda. Salte pelo buraca e J:
deslize na horda do muro para ganhar a segunda. gpanen.

3. Depois da segunda moeda, siga em frente e vire Para cumprir este objetivo, & preciso um
& direita. Use a rampa para pegar a terceira moeda. pouco de paciéncla. Logo no inicio da

8. \olte para a rua (onde hé uma rampal e v fase, siga pela calgada da direitae
para a calgada. Salte sobre as rampas para pegar observe & ponta de um objeto triangular,
& quarta moeda. Margue bem sua posigga com um No

5. Siga pela rua e retorne ao ponto inicial da tela. A Camply au um Bonelsss e segure @

\ moeda estar logo na sequnda entrada, \ batao A para fazer o 50-50.

¢ Todos os hidrantes estao
readas no mapa. Basta ¢ dar

o REESEESSEURA ARSI

subl‘ﬂ [«
VoacCo X
Esse aobjetivo &
dividido em duas
partes. Primeirg, i
salte sobre a estatua
da vaca em duas
direcdes diferantes.
Salte do ponto A
para o outro A, e de
um ponta B para
eda), autrg B ilveja fotol.
‘alcangar o cano da parede. Deslize por ele ats a sua axtremidade. D& outro Wall Depais, & 50 fazer
a sublr no letreirg luminoso. Deslize sobre ele. No final, dé outro Wall Ride um Grind para

i Suha pela escada, fazendo uma Bequencla de Grinds. Sem \, finalizar o objetiva,

4

seqiie




Ckale Slractl, Vanltura 3 :

Gsl:é € a segunda fase de competigdo do game, e N

vencé-la € muito importante. 56 ganhando a medalha Legenda: $
de ouro serd possivel liberar a ltima fase, Rooftops. |. $ $s0

Sem contar que agui, o prémio em dinheiro & bem $ $100

malor que em Marseille.

Sua caracteristica deverd ser bem diferente da e
competicdo anterior. Nesta fase néo existemn muitos o :
corrimdos, mas ela é cheia de rampas, excelentes
para manobras de transicdo entre uma e outra. E
muito importante variar o maximo possivel: fazer ; 2
apenas uma ou outra manobra de alta pontuagdo ndo o
vai adiantar muito, . =

-

Rooflops., Bo-tan

raﬂd pramta uma fasa na q' !
;’.wacisa cumprir objetivos, ndo precisa pegar grana, na
hé juizes para |he dar notas e podera curtir ao rném'nnr -
Dizemos isso porque nesta fase 0 que vale & arriscar:
dE’f.EBB salte de um preeﬁ anul;

IBE BACKFLIP
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Arrebente nas guatro
fases secretas!

Por Eduardo Fidélis
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& exatamente um ano, publicamos o detonado deste apos o jogo tar sido finalizado. Naturalmente, esses

game alucinante da Rare para o Nintenda B4, no nivel ~ estégios séo mais diffceis que os normais, e exigem muito

Perfect Agent. Agora, apresentaremos os Special mais habilidade e rapidez. Prepare seu arsenal e no deixe
Assignments, que sdo as fases especiais que se abrem Joanna Dark na mao: ela precisa de vocé!

Na ﬁelé de Mr.Blonde, vocé tera gue éndrme q-t-la'ntic-!ade de inihigas que se

E retornar @ primeira fase do jogo e encontra no andar térreo. A pistola
F . completar trés objetivos. A melhor maneira Mauler pode ser uma étima alternativa

de cumprir tudo é ser quando usada em sua segunda funcéo.
- rapido e ndo Como esse cenario é praticamente
despertar a idéntico ao da primeira fase, vocé nio
atencdo da devera ter problemas.

Para esta missao, Mr Blonde estara eqmpado com o
item Cloacking Device. Esse acessorio faz vocs ficar %
invisivel aos & 3 olhos do inimigo. Ele pode ser ativado e
desativado e dura cerca de 30 segundas, tempo mais do
que suficiente para vocé chegar ao elevador internono. &
térreo, colocar a homba, voltar € seguir até o elevador
de vidro sem ser percebido. Nao perca tempo!

Entrando no elevador de vidre, o efeito
do Cloacking Device ird terminar. Um
inimiga (o capit&o) gue estars no
elevador paralelo comegard a atirar, &
seu elevador vai parar. Acabe com ele e cﬂntmue
subindo pelo prédio até a sala de Cassandra.

@ Wi nintendowarld, com.br
\‘_



g > daa PERIDRE: LADO DE FORA

FIQUE LiGADO! b‘

* Mr. Blonde vem equipado com uma pistola Mauler, a Cloacking

Use e abuse dela se a coisa apertar.

Device e a Bomb Spy. O gue mais voce precisa? Com o minima = Em alguns pontos do edificio, vocé poderd encontrar cameras
de cautela e ndo chamando a atengao, vocé poderd passar de segquranga que podem denunciar vace. Fique ligado!
totalmente despercebida na maior parte da fase. . ¢ Néo dispare nenhum tiro quando estiver usando o

* Alguns inimigos estao equipados com Shotguns. Essa

 Cloacking Device. Um dnico tiro pode denuncia-lo e acabar
arma tem um poder de fogo incrivel a curta distancia.
s -

com o seu disfarce!

‘Carrington Institute. Como nos

vez maior. Sua (nica arma agora sera a
<;s}l‘:arr:ne«.ﬂ:t’.-, a regra & simples: saque e atire.

pistola Falcon com mira telescapica.
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OIES me do
fmpecéwi B Com
uita rrisis trabalho do
Mdn fente sair atirando:
asguerdo (como vooé fez
187 B BSPETe 0 Momento certo.

66 yooe gera eliminado por ele
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- antes de pensar em se mexer! o
FIQUE LIGADO! -t o B
® Os botdes amarelos (C) do Controller séo fundementais para * \/océ podera pegar as armas e municges dos inimigos que forem
escapar dos tiros. Em compensaco, abaixar ou usar a miracom o atingidos. Mas sejs répido, antes que o tempa acabe!
botao B poderd ser fatal. * Rodar em volta do adversério facilita @ escapada de seus tiros.

' E W Fiftendanubrlt] com be

® Treine & mira automatica, fixanda o inimiga no centro da tela e * Ficou sem balas? N&o se esqueca que vocé ainda pode dar
atirando. Serd bem mais facil do que tentar usar a mira manual. coronhadas para atingir os vilies,




A fase comeca no Iahnraturlo de autopsia . Psvchoms Gun [qualquer inimigo, quando

-da Area 51. Vocé estara na pele do atingindo por por essa arma, ficara
extraterrestre Elvis e totalmente automaticamente do seu lado). Seja rapldo
desarmado. A primeira coisa a fazer é e pegue a arma. Volte e acerte qualguer
escapar da sala, mas apenas os cientistas  um dos dois cientistas com a Psychosis
conseguem abrir a porta do laboratorio. (fique esperto: vocé so tem um tiro). Ele
Comece se levantando da mesa de ficara meio maluco e saira correndo,
operacdes e correndo para a sala em abrindo as portas pra vocé. Siga atras del
frente. N&o dé atencdo ao cientista. Na até o corredor e use a plstola para acabar

proxima sala, existe mais um cientista e com os guardas da praxima purta
yma mesa. Em cima da mesa esta a

Para cumprir este objetivo, mga para a sala do Iadu esquerdn'
do ponto que iniciar a fase. Entrando no corredor, acshe. com 05
guardas e siga em frente. Acerte a mesa de ope
Dragon, atingindo dois cientistas. Prontinhal Nao esquega de
pegar mais munigdo para sua Psychosis Gun na mesma logal.

- @ winn.nintendoworld.com
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Saindo d