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Quando vocé compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante é a seguranca.
Nada disso! O que mais importa sdo os acessorios, cara!l Tipo, por exemplo, o ar-condicionado.
o E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vacés, Mario Kart™: Super Circuit™ para

=" Garne Boy® Advance, uma corrida com todos 0s seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas
inéditas onde va{e tudo' E com rachas simultaneos para 4 jogadores com apenas um cartucho. Vocé ndo vai guerer gue essa viagem acabe!




Um_a nova era chegb'u!

Sem davida nenhuma, o acontecimento mais importante deste mes foi a visita de uma
cego ha de olhos puxados a redacdo da NW. No bico, ela nas trouxe a mais avancada
Jgia eletronica, um universa inteiro de fantasia dentro de uma pequena caixa de
s chamada GameCube E voce ira conferir toda a nossa felicidade nesta
ga Felicidade esta que também foi maior ao ouvirmos o aniincio da Capcom
elando a exclusividade da série Resident Evil para o Cube. D 5
i ser? Leia no 'ut 'Shats‘ ' '

BC), Reviews, o Hot Paint eom mais desenho ©
“historia das melhores pmdutof-as de jogos), o Secret e o Pe‘rgunte :
a0s 39|£m:es. ‘Enfim, foi uma revista suada, e esperamos gue voces gostem!
. Viu, nossa capa da destaque ao nove visual de Link, personagem
: prmc:rpa! das aventuras de Zelda. O pequeno heréi tinha uma cara, e
jisitar a clinica de cirurgia plastica Shigeru Miyamoto,
pareceu totalmente remudeladc, 0 balaio de gatas sobre as discussoes
em cima desta no cna foi enorme, e voce cunfere nossa apuracao a
_ partir da pagina 22, _
P' 1 fechar, eu sou Ronny, eestaéa mmha estreia aqu: no Edi
0 noss ablo Miyazawa ganhou uma coluna especial |
' azer todo mes a opinido uem entende
do. E chega de escrever el quero jogar
GameCube! Aproveitem esta edicdo, e até o més que vem! 55
' Ronny Marinoto

Corrida de kart & bom dem

OIS £al E CONDSCO!
o VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIGUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

POWER LINE ’
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
InformagBes sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamagdes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail; bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3345-6088

Cartas: Rua Maracal, 185
Aclimagao, 5S40 Paulo/SP

CEP: 01534-030

e-mail:
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Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3348-807/8

e-mail
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: (11) 3237-3216 (das 8h30 as
17h30)
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Wabsite Nintendo do Brasil:
www.nintendo.com.br
Website Nintendo World:
www.nintendoworld.com.br
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_ cartas agstaade acri
“Comande Anti-Pokémon
d_esenhas em papel
' cartas com davidas g
cansamns de respnndar em edicdes

E ELES NAO PABAM’
Ficamos esperanda um Link perfeito,
com imagem parecida com a de filmes,
e ganhamos um Link cabegudo e sem
pés. Muito bom mesmol Garanto que 0s
programadores vdo econamizar muito
tempo na produgdo do jogo, j@ que @
quantidade de poligonos serd bem
menor do que do NE4. O Link poderia
estrelar naqueles desenhos das
Meninas Superpederosas, talvez assim
melhore a marel dele. Espero que seja
um golpe publicitario, ou entédo um
equivaco, pois acabaram com uma das
melheres coisas que a Nintendo tinha.
Eduardo Assis de Moura
Via e-mail

série. Déem tempo ao tempo e deixem
o mestre trabalhar em paz!

TEM GIJEM GOSTE

Sou f3 de Zelda & tenho a maiaria dos
jogos. Mas fiquei imensamente
chateado quando vi as imagens de
2elda para GameCube. N&o quis
acreditar no que estava vendo, e até
fiquei conectado esperando chegar a
noticia que desmentiria aquilo, mas
is50 ndo aconteceu. Apesar de ser o
j0go que eu mais esperava, a
decepgéo foi grande... Como confio
em suas apinifies, gostaria de saber o
gue vocés acharam do jogo, ja que
{850 & muito importante para mim
Helio M. Neto
Sao Paulo/5P

GQUESTIONADOR

No Questiomaric Banjo Tooie, tentel
responder &s perguntas sem nunca ter
jogado o game, =6 canfiando nas
minhas NWs. Porém, na pergunta de
quantas pecas S0 Necessarias para
entrar no mundo Hailfire Peaks, a
revista diziz que eram B9, e nos seus
gabaritos da edigdo de julho a resposta

A empolgagéo com o GameCube vem
diminuindo a cada noticia que a
Nintendo solta. O NG4 teve sua glérias,
e a perfeicao atingida com jogos como
Zelda ¢ inesquecivel. Mais ainda agora,
(e sabemos que o novo Zelda é um
lixa. Por favor, ndo elogiem este Zelda de
GameCube, falem o que sentem, coma
fas. Mostrem a decepgéo que foi ver o
que fizeram com o Link.

Gustavo Cesar Dliveira Souza

Via e-mail

O MAIOR SEGREDO DA NW
Onde esta o outro lado da moeda de
voeés? Eu ndo acredito que tudo seja
t&0 perfeito na redagdo coma vacés
mostram, e acho gue a maioria dos
leitores gostaria de saber como 530 05
bastidores da melhor revista de games ‘ ]
to pais. Com certeza, a redagao nao & Vocé ta louco? Por acaso usce acha que a
56 feita de sala organizada, fitag gente quer ter uma relacao mais intima e
devidamente arrumadas, tudo bonitinho! - 3 S5

INgo! Gueremos ver o lado obscuro da
MW, zquele que voces ndo mostram e
tomam o maior cuidado para escander!
Paredes com mofo, cantinhos com teia
de aranha, fios esparramados pelo
chdo, redator com sapatos fora dos pés
e melas furadas, etc. Tenho certeza que
alguma coisa desse tipo acontece &,
afinal, ninguém & perfeito (o a Joannal.

S6 estou querendo ajudar no sentido de
termos uma relagio mais intima & mals
interativa com a NW. Mostrar
bastidores dé Ibope, & ou ndo &7
Jardileno Sousa
Salvader/BR

Equivoco, decepgio, liko... Bualg,
mogada! Bue espécie de fas sio
vocés?! Tude o que foi mostrado até
agora foi um pequeno video de menos
te dois minutos e algumas telinhas. 0
game permanece envolto no maior
mistério, como é de praxe nos jogos da

do momento vamas dlscutlr'..uim monte sobre
~ opinido sobre o novo visual

& 34. Portanto, eu errei 8ssa questao,
& com mais tristeza ainda, porque
além de ser o primeiro Questiomario
que respondo, eu mandei com mais de
um més de antecedéncia. Figuei triste,
pois pensei que poderia ser a chance
de eu ter o fantastico Game Boy
Collor... mas n&o foi desta vez.
Guitherme de Bliveira Jacohine
Piracicaha/SP

Ihhh, Guilhermao! Viajou forte, meu
camarada! Na NVV 30, pagina 38, esta
la bem ciaro: ingresso para Hailfire
Peaks, 36 jiggies (ou pegas). E as
respostas do Buestiomarie Banjo-Tooie
publicadas na edicao 35, pagina 10, nao
deixam diividas: 36 pecas. Fique mais
atento dagui pra frente, pois até na sua
carta vocé confundiu o nome do portatil
de 8 bit com o sohreneme daquele
picareta que um dia foi nosso presidente
da repihlica.

0 QUE E MAIS, E MENOS
Comprei um GBA recentemente e algo
me confundiu. Na parte de trés da
caixa ha uma indicagdo de como devemn
ser colocadas as pilhas de acordo com
a polaridade (+ - emcima e - +
embaixol. Mas acontece que no manual
e no proprio GBA aparece a indicagdo
contréria; - + em cima e + - embaixg.
Sorte que confiei no manual e cologuei
as pilhas da maneira carreta, evitando
possiveis problemas no video game.
Por favor, fagam algo para corrigir esse
problema e evitar que pessoas tenham
algum dano em seus sistemas devido a
esse pequeno (mas grave) erro.
Leandro Fonseca Riheiro
Viia e-mail

Muito obrigado pelo toque, Leandro.
Realmente, existe esse erro na
embalagem do GBA. Essa informagao ja
foi passada a Gradiente Entertainment,
que ficou de tomar as providéncias
necessarias. Escreva sempre!

interativa com alguém chamado
Jartileno? E se woce quiser levar a gente
pra trds do arbusteno gue existe no seu
jardileno? Ta foral E a gente nao mostra
esse lado da redagdo por um motivo bem
sério: censura. Se a gente fizesse isso, a
NVV seria proibida para menores de 18
anos. Se hem que tem até alpumas

has que da pra mostrar: Deleite-se!

de grande inspiragao, enguanto outro “apara’ os excessos em um Review exclusivo



,.Zelda' Camo esse é 0 assunto mais lmportante_
-lsso- no N- Mall desta edlcao E Voce ja deu sua_

MAIS EXPLICADO
QUE 1S507?
Estou mandando pela 8° vez um e-mail
para \océs para mostrar minha
indignago. Adaro a revista e gostel
muita do detonado de Zelda: Majara’s
Mask. Mas ao comprar a edicéo 36,
tentei pegar as fadinhas da Gltimo
templo mas parei na 142 Néo consigo
encontra-lal A metéria se tornou muito
confusa a partir da décima fadal Sei que
voces tiveram um trabalhdo para fazer,
mas podia ser mais explicadinho! Minha
outra critica € para vocés pararem de
colocar cartas somente de elogios! Nao
que a revista seja ruim, mas este
espaco podsria ser preenchido com
cartas mais inteligentes.

Jodo Paulo Martins

Baurn/SP

Parece que 8 é seu nimero de sorte, JP.
Nao sei ndo, mas voce deve estar fazendo
alguma caisa errada, pois testamas e
retestamos todas as localizaciies das
fadas e & aguilo mesmo gue estd ali. Se
liga da préxima vez que uocé for jogar,
pois esse templo é complicado mesme. E
vé se para de ficar falando pra gente
colocar cartas mais inteligentes na
revista, pois a sua ndo é mais burra
nem mais esperta que nenhuma das

outras gue entram na secio (e isso

vale pra todo mundo que escreve
dizendo a mesma coisal). A gente
escolhe as cartas que sao publicadas
com o maior carinho e porque cada
uma delas, em nossa opinido, contém
algo inico. Seja uma palavra, uma
idéia, sugestao, critica ou elogio.

ROSA IS BEAUTIFUL
Nao tenho nada para fazer, ent&o vou
falar do Game Boy Advance que minha
mae me comprou. Tuda comegou com
a edicdo da NW que revelou o Cube e 0
GBA. Alguns meses depois, minha mde
arrumou um servico de estagiaria na
embaixada brasileira em Washington —
a oportunidade perfeita para eu
conseguir meu portatil. No fim do més,
ela disse que tinha arrumado o dito
cujo. Mas eu sabia que o GBA tinha
sido o video game de maior vendagem
cle todos os tempos e me deu um frio
na espinha. Quando ela chegou, vi que
estava tudo em ordem - exceto que
meu Game Boy era COR-DE-ROSA! Ela
disse que ndo tinha encontrado outros
modelos em lugar nenhum & o tnico
disponivel era esse. Tem mais uma
coisa que me corrdi por dentro: o que
¢ (ou foil o Super Famicom?

Lucas Barretto Santiago

Via e-mail

Nem encana, Lucas. Rosa pode ser uma
cor estranha pra uma cueca, mas até
fque pro GBA ficou bem bacaninha. Se
seus amigos estiverem tirande uma com
a sua cara por causa da cor do seu
portétil, relembre-os de todos os Rosa
que deixaram seu nome gravarlo na
histdria contemporanea, como o
compositor brasileiro Noel Rosa, o
escritor Guimaraes Rosa, o vocalista da
banda Guns N’ Roses, Axl Rose, e o
inesquecivel meia-esquerda da selecdo
brasileira na Copa de 50, Jair da Rosa
Pinto. Ah, e o Super Famicom é o nome
do Super Nintendo no Japéo. E néo, ele
nunca foi langado na cor rosa.

PERGUNTA DEMAIS

1. O GameCube vira com algum jogo?
Se sim, gual?

2. Quantos games tera seu langamento
no Japao e nos EUA?

3. Quantas empresas irdo desenvalver
{ogos para 0 GameCube? Quais sa0?

4. Tem como algum dia eu visité-los?
Passem o enderego.

5. (uem nasceu primeiro, 0 0vo 0u 8
galinha?

b. Como os dingssaures morreram?
1. Como surgiu nosso planeta?

8. Quem... ops.; me empolguei?
Saulo Henrigue

\lia e-mail

1. Rinda nao esta totalmente decidido,

mas pravaveimente nao.

2. No Japao trés. Mes EUR, 15.

3. Ihhh... um montdo! Capcom, Acclaim,
Midway, Sega, Activision, Konami, THE e
uma pa de outras. Pode ficar trangiiilo
fque nao vao faltar games.

4. 0 endereco esta na pagina 8. Pode
passar a hora gue guiser, mas nao se
esqueca de trazer presentes ou, pelo
menas, uns hiscoitinhos.

5. 0 ouo. Nao, perai! A galinha. Nao,
perai...

G. Eles comeram o filé de hrontossauro
nue o Vitor Alkamonte mandou pra nos,
mas fue se extraviou e apodreceu.

7. Bue “nosso planeta”? R gente vive &
no mundo da lua...

8. Oue nada...

- DETETIVE

Vacé fez muito drema com respeito a
sua identidade, mas deu uma grande
dica na edigdo 35. A carta do més tinha
ume fota com todos que fazem a N,
exceto vocé. Na fato, s ndo estava o
Eduardo Trivella, Resuminda, vocé é o
Trivellal Descobri, nda &2
Sergio

Uia-email
Hummmm... ndo posso responder.
Mais informagdes sohre o assunto,
no més que vem. Até 1al

Bueremos saber sua opini (
para a redagao, ou mande um email 7
para redacao@nintendoworld.com.br
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Prémio: 1 cartucho N64

 Marca Rurelio de Souza Trassi 530 Bemnando do Campa/SP.




Entre de cabeca
nesta nova fase!
530 100 cards inéditos e
mais 20 cards metalizados
que vio do final da Saga Cell |
até o meio da Saga Boo. '
Agora vocé vai poder
.acompanhar pelo

livro ilustrado o

grande sucesso da TV.
-Colecione!

FRACTA

| Uma caixa porta-cards, |
para voce guardara |
sua colecao.

JAa nas bancas.
Corra antes que acabe!

Langamento regional - SP, RJ e ES -em breve nos demais estados




5 estd em nossas maos!
mais. Agora gue temos a versao pdemos dar uma
detalhada pra voce.

g, conteddo gigante
| GameCube. Por que?

mhalagem japonesa do
ue 0 videa game mals

definitiva da maquing, P
Esta preparadu?

0 melhor video game do mundo j

a5 apos 0 langamento No Japéo, recebemos 0 . ]
descrigéo mais

E foi aquela festal A
Pequeno pacot

inalmente! Poucos di
para as
o suppreender com & €

nosso Nintendo GameCube na redacao.
14 de setembro, direto

maquina caiu do forna NG dia
maos dos consumidores japoneses. As vendas dos primeiros
rg esperado, mas @ \loce iria S
Fla 6 pequeninha, guase portatil. Nem parece g
poderoso dp mundo esta ali dentra. A abrir, @ surpresa & maior: 0 Cube g
| Parece mais um bringuedo do gue um

rrante, & 0 design
alavra chave: 0 Cube
do par uma alga,

digs n&o foram tA0 rapidas quanto e
Nintendo asté muito confiante gue 0 Cube vai

deslanchar guando for langado no
mercado ocidental, em 18 de
novembro. Jgsim, a previsaa
de vender mais de quatro
milhoes de Cubes N0 mundo
inteiro até margo de
continua firme € forte.
Como vocé sabe, 8 equip!

- do que esperavamos:
consale. A Gor & chamativa & agradavel 58 ser be
surpreende pela modernidace. Praticidade € autra P
guase ndd ocupa espago & ainda pode ser transporta

presente na parte de £ras.
Na parte de paixo existem diversas entradas pare futuras sxpansoes, como
conexdo cam [nternet via banda larga ou modem de 56K, Na parte da frente.
Nintendo World jogou 0 ha entradas paré quatro joysticks e dois Carluchgs de Memoria. Ja né parte de
o passada na EB cima, hé o botao de Pawer, 0 Resete 0 hotdn para abrir 0 compartimenta de
mini-cvds. Se a tampa for aberta acidentalmente durante o jod0. 0 game congela.
tamente do ponto que havia

GameCube em mal
rolou em Los Angeles, ;
Mas se a tampa for fachada, €l recomeca imedia
desastrados, dige-5e de passagem.

hem menol

e da

feira de games gue
¢ saimos de |8 com @ melhor das impressges: [ visual
surpreended, 0 joystick foi 100% apravado & todos 08 parado. Uma fungao bod para 03 mais
deixaram anuele gostinha de guero 0 Cube japongs Vem quase “nelado’ na caixa, 500 console, um joystick e 0

games apresentadns

Ao lado & gbaixo:
detalhes da parte
de baixo do console,
a embalagem do
game Luigi's
Mansion e a entrada
dos Memory Cards

0 obj :
eto de desejo de todos os nintendomaniacos
estd muito pi Gximo de se tornal e
li
I ealidade.
Acima, a embalagem |aponesa do GameCube

wwwi.nintendoworld.com. br



0 Contraller do
GameCube foi
projetado para ser
confortével tanto
para maos grandes
0U peguenas

0 cabo de dudio & video

ape Na i
palma da mao!
hor descrigdo para 0 Con

troller do Cube. Ele
o do N64 (ginda bem!] & s€ gncalxa como uma [uva em
A0 A & maior € central, 0.0

ue facilita sua
&0 & preciso pensar muito pera encontra-lo no joystick. Os
pondem de mangira diferente & determinadas press0es
sfi0 05 Mais macios.
de controle 580 pequenss curtas, e iss0 acaba
4 o direcional digital tem 0

0 dos personagens- J
vance. Nesse caso, ficou pequeno
que usé este

botties L e R res
(s80 analdgicos) &
As duas alavancas
facilitando & movimentaga
mesma tamanho da do Game Boy Ad
demais. Mas vamos gsperar 0 langamento de algum game
direcional para tirarmos as conclusoes. 0 outro porém & o botdo Z, um
pouca durd demais S& comparado &5 outras teclas. Mas ndo tem

proh!emal Vai ser difici alguém criar um jovstick mehor em muito tempo!

0, ou bem mais carismatico
e ndo € fa da duplinha.
ers0s

maostra ser tal

mesmo entre qu
orar na manseo & div

gragas @ Luigi, que

divertido € engracado
rteza vai virar mani,

nan vem na
que 0 irmao. Com ce

\
- agaptador de forga para liger na tomada.
i embalagem, Mas aquele usado no Super NES e NE4 também & compativel: Ainda
nda ha informacdes 52 a embalagem americend & brasileira vao trazer 0 cabo Os graficos sa0 fabulosos, ha mitas salas para e expl
junto. A Nintendo deve gsclerecer a ddvida no proximo més. quebra-cabegas AUe dependem mut0 mals de intuigad da oue de habilidade. Diffoil
Ag ligar 0 console sem nenhum game, uma bela telinha de apresentagéc surge mesmo & movimentar 0 personagem N inicio, mas ai e uma questan de jeitinho.
diante de 5eus olhos. All, voce pode regular a hora certa, 0 dig, 0 més e 0 ano, & Ja Wave Race: Blue Storm & UME versédo bem aprimorada do jogo de Nintendo 64
acionar 0 contetido do Cartucho de Memnaria. Dal, ¢ 5o colocar um mini-dvd de langado em 1996. Como este & 0 Unico game com opgéo de Multiplayer gué
jogo no compartimento 8 fechar @ tampinha para a [oucura comegar! temos até agora. jogamos ele sem parar. (s graficos 02 4qua estao mais {
0 ; penfeitos do gue agua de verdade, @ ]ogabilidade & muito boa e 0S comandos 1
Maaaarm? Maaaaaaaaaaarln? respondem automaticamente, cem demora. NO mada para guatrd jogadares, @ ‘
Ate agora, 50 forem langados trés games no Japao: Luigi's Mansion, WWave Race: velocidade cai um pouco € 08 graficos N&o ficam t&0 elaborados como N0 modo !
Blue Storm {ambos dé Nintendo) e Super Monkey Ball (da Segal. Para gste més, para um jogador. Em ambgs games. vale ressaltar 0 curtissimo tempo de ‘
pstan previstos Super Smash Bros. Melee & Pikmin A maior parte dos titulos “ pading”. EM \lave Race, ele & quase inexistente:
previstos para gste ano vao gair 50 EM novembro quando 0 Cube chegar 803 EUA. Ap6g muitas € muitas haras de jogo ininterrupto; consequimos chegar uma S8
Das trés, Luigi’s [lansion € SEM duividas o melhor: Quem reclamol da falta de um concluséo: 0 GameCube & bom demais! E as coisas prometem ficar melhares
ame do Mario para 0 langamento du Cube vai e5QUECET & tristeza apds jogar Um ginda quando 08 grandes games comegarem a aparecer. Super Smash Bros. |
ouguinho do game. 0 enredo parece simples (& € mesmal], mas |550 pouUco importa! Melee, Rogue Squadran II. Resident Fil I, Mario gunshine, Fifa ap02, The Legend
iipstrado por espiritos mal-intencionados € of Zelda, Crazy Taxi, Phantasy Star Dnline V-2, Eternal Darkness, Metroid Prime,
goul Calibur 2, Wickey, Sonic Rdventures 2... Quer mais? Tem muico mais! Mes s6
ube chegar ad Brasil!
Pahlo Miyazawa

Aqui, 0 phjetiva & resgatar
|evado para uma mansao sinistr
itos fantasmas para encontra

dar canta oe mut

Disquinho nerveso

ga;nf::l;]dvd também merece destague
o N64s gﬁ;t;;hos de silicio pesadﬁeé
@ 0s novos disqui
dg 8 centimetros de diémet;mq i
g mqbu:lggg ni Eﬁgiis. Eles véem numa
astica retangul
manual de instrugd e
;oes dentra e um
a
g;q;;na capa de papel cobrindo a
teremagem‘ Pelo menos agora
e ;:ﬁ #an; gggwgmntivn para guardar
ames em esta
C;)m_ essa nova midia, fica b
E a?“létjcalznenge qurigatﬂrio 0Uusode
0s de Memaria
para salvar

g;ﬂgw;ssn nos games. 0 Memory E%rd
o ube guarﬁa até 4 MB de
g FMACE0, Mas versdes com mais

mdria serdo langadas em breve

a. Luigl, 0 destemido, precisa

podar todo 0 castelo e
a 10 Mes gue Ver. quando 0 G

vk nintendoworld.com.br
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A galera do terror estd em festa. A Capcom confirmou
oficialmente que vai langar todas as versiies existentes
de Resident Evil para 0 GameCube. Além de Resident
. Evil, Resident Evil 2, Resident Evil 3 e Resident Euil:
Code Weronica, a empress ainda falou de Resident
Evil 0 e do tdo aguardado Resident Evil 4. Tudo
isso foi antinciado numa entrevista coletiva

realizada em Taquio, Japdo, onde discursou o

criador da série, Shinji Mikami. Shigeru Miyamota

também estava 14, e falou um pouco sobre a

importéncia da uniio entre a Capcom e a Nintendo no
desenvolvimento de grandes titulos. Para selar o acordo,
foram divulgadas algumas telas do primeiro jogo da série,
Resident Evil, que tera diversas novidades. Novas cenas de animacéo serdo
inseridas, isso sem falar no maior capricho com os detalhes de sombra,
luminosidade, textura e acabamento. So dizemos uma coisa: quem tem o
Cubo esta com sorte.

EIT=

 Prepare o5 ouvidos. 0 game Star Wars — Rogue Leader:
Rogue Squadron Il para GameCube tera a mais avangada
tecnologia sonara disponivel no mercado - a Pro Logic Il —,
desenvolvida pela Factor 5.

* Dokapon & um RPG que foi langado somente no

Jap@o e nao chegaria ao mercado americano, Mas a

desenvalvedora Asmik Ace Entertainment mudou de idgia, ; e ;

£ 0 |ngo vai para as [ojas americanas ainda em outubro. 5 o n lquém & tem dividas se este
: : game vai ser demais? Nis n&o!

gl £ SEEE Res:dent Evil Gaiden volta das cinzas
e 0 futebol chega em peso ao GBA. A
. Konami estd criando a versao de a n O V a C a P a
International Superstar Soccer para o novo
portatil. Por enguante, esta previsto para t
langamenta sa na Europa. e rrn r p n r a

Mais Capcomn! A empresa japonesa ja prepara a prdxima obra de
terror para o Game Boy Color. Resident Evil Gaiden (nome
T : : : provisério) estd sendo produzido pela M4 e sai até o final do ano.
» E & Capcom ndo para. Depois da exclusividade da série 0 jogador comanda dois personagens: Barry (que participou do

RE. boatos dizemigue a empresa tem planas para langar primeiro game) e Leon (do segundo). O enredo é o mesmo que deu
Capcom vs. SNK 3 para o Cube, na primeiro semestre de origem a serie, e o jogador terd dois tipos de visao: uma em:
2002. Resta aguardar a confirmagao oficial. terceira pessoa (na maior parte do tempa) e outra em primeira

pessoa (para o combate contra zumbis). Bem sacado, fala al?
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ndo vale Nada e

Nao & téo pequeno Pelo volume de cartas e e-mails gue f T |

quanto par‘e;‘e! chegaram na redacdo da NW na dltimo H B

mes, deu pra ter uma certeza: todo =

Nintendo langa novo portatil so com minigames dos monstrinhos

A febre Pokémon continua gerando produtos
incriveis. A novidade agora é um video game
de balso s6 com jogos dos monstrinhos. 0
Pakémon Mini tem uma tela de cristal liquido
de 9.6 x 6,4 centimetros e trés hotdes de
comando - dois na superficie e um na parte
lateral. O pequenino ainda possui um sistema
de vibracao e a capacidade de se conectar a
outro aparelho através de um sensor

infravermelho, possibilitando o jogo em grupo.
Os games vem em cartuchinhos e guatro
titulos ja foram anunciados: Pokémon Pinball
Mini, Pokémon Zany Cards, Pokémon Puzzle
Collection e Pokémon Party Mini. Tudo é muito
simples e direcionado ao publico infantil, mas
pode apostar gue vai ter muito marmanjo
i Deve sair Japdo ainda este ano, mas
tem data nos EUA.

MO CORTROLE

mundo ja tem opiniao formada sobre o
visual do novo Zelda para GameCube. Uns
gostaram. Outros pouces se
empolgaram. Mas a maloria
massacrante. .. odiou! Centenas de
leitores detonaram a Nintenda, pediram a
cabega de Shigeru Miyamato & se
sentirem traidos pelo o gue aconteceu
COM SUa senie de games favarital

“Preconceito” significa formar opinides

antecipadas a respeito de algo sem !
possuir conhecimento dos fatas. E € isso

0 fue esta acontecendo com The Legend |

of Zelda, um game gue esta no inicio do
desenvolvimento e s6 ficaré pronto em

dezembro de 2002! Falta mais de um i

ano, e ja tem gente reclamandol ‘

N&o estou dizendo que vocé é obrigado a I |
gostar so porque € Zelda, ou porque € um | N
game criado por Miyamoto. Vocé tem

todo direito de ndo curtir a nova cara de

Link. Eu mesmo achei esquisito, diferente

demais. Mas ninguém & perfeito, e todos

correm o risco de falhar — e (sso vale

tambem para Miyamoto. E neste caso,

ainda ndo da pra dizer que hauve um enro.

Voee se lembra do velno ditado ‘ndo se

julga o0 gosto de um refrigerante pela |
aparéncia da lata’, ou “a qualidade de |
urna revista pela sua capa’® Cam os |
games € a mesma coisa. E muito natural \
tirar conclusoes antecipadas, mas af

temos gue ser justos. Realmente, ndo ha

coma saber se o game Serd bom ou ruim.

Existe a expectativa, mas nao a cerkeza.

Como € possfuel se discutir qualidade

quando tudo o gue existe & meia dizia de

telinhas e um video curtinho que nao

mostra guase nada? A Nintendo nao i
revelou muitos detalhes justamente para *
criar uma expectativa e causar polémica:
Se era isso mesmo, parabéns. Eles
conseguiram de novo.

Para guem joga no time da indignacao e
perdeu as esperangas na Nintendo,
tenha paciéncia. Espere Um pouca
mais antes de odiar a nova
aventura de Link. Nos agui
prometemos fazer nossa
parte. Yamas continuar
apresentando tudo sobre o
game e esclarecendo as
dividas gue surgirem. E
dagui Uns meses, a gente volta
a falar sobre esse assunto.
Aposto gue sua opinido

estara diferente.

gani tine;

VA DE TAXI

Crazy Taxi ¢ pura loucura

A Sega apresentou as primeiras fotos de seu Crazy Taxi para GameCube. Fo
melhor visual entre todas as versdes do game, com as barbaridades no
trénsito mais malucas do gue nunce! E toca pro centro que eu estou atrasado!

Tony Hawk 3 chega no Natal

A Activision divulgou uma nota oficial garantindo que Tony Hawk’s Pro Skater 3
serd langado para o GameCube ainda em dezembro. A dats exata ainda néo é
certa, mas tudo indica que sera na segunda quinzena do més. O objetivo dessa
correria & aproveitar o perfodo do Natal, que neste ano seré recheado. Confira
a primeira telinha divulgada e va fazendo sua listinha para o Papai Noel!

Concordou? Discordou? Escreva para
redacao@nintendoworld.com.br

e de a sua opiniao. Escreva a frase
“No controle” no assunto do e-mail.

I!l_IEE num_m_ [I Nnyn UISHA!. »l] LINK?

pergﬁnta@ninten.::lnwnr'l.d..com.Er

@ www. nintendoworld. com.br
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LUIGIS MANSIUN GAMECUBE

) \WAVE RACE: BLLE STORM GAVECUBE
I:l Todo més, publicaremos agui os recordes de trés games Nintendo. O esquema e:

POKEMON CRYSTAL GAME BOY COLOR

CASTLEVANIA: CIRCLE OF THE MODK GAME BOY ADVANCE
EXCITEBIKE n64

THE LEGEND OF ZELDA; ORACLE OF SEASONS GAME BOY COLOR

MARID KART SUPER GIRCUIT GAME BOY ADYANCE
TONY HAWK'S PRO SKATER 2 Ne4
estamos desafiando vocs a baterem qualquer um dos recordes de nossos pilotos.
Detone, tire uma foto™ da tela e mande para nds (ndo deixe de escrever seu nome, - S PQDGUP AD o=

ADVANEE WARS GAME BOY ADVANGE
F-ZERD: MAXIMUM VELOCITY GAME BOY ADVANGE

endereco, idade e telefone no verso de cada foto). 56 ndo & permitido usar cadigos |
DU acessarios ndo licenciados (Game Sharks e afins)! Os maiores recordistas terdo STAR WARS - ROGUE LEADER; ROEUE SQUADFON Il GAVECUSE

seus nomes publicados aqui. Dais recordes foram quebrados neste més! E vocé so TONY HAWK%EPS%%%}IAET\Q# é Eﬁmggﬁgé
tem mais uma chance: 0s games mudam na prdxima edigdol Vai encarar? SUPER SMASH BROS, MELEE GAMECUBE
PIKIVIN GAMECUBE

CRAZY TAXI GAMECUBE

SUPER MARIQ ADVANCE 2 GAME BOY ADVANCE

GOLDEN SUN GAME BOY ADVANCE

INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER BAME BOY ADVANCE
TEKKEN ADVANCE GAME BOY ADVANGE

- : CALENDARIO 2 OO ’l

Mario Kart Super Circuit - NINTENDO

Time Trial - >

Mushroom Cup/Peach Circuit - &=
e51741 " . ¢ 2 Meddan NFL 2002

Piloto: Rogerio Freire © e P“WBFWW"“‘S

All-Star Baseba\l 2002
Batman Vengeance
Crazy Taxi
; 3 Dave Mirra Freestyle BMX 2
;- | c & Eternal Darkness; Sanity's Requiem
\ ‘ 3 Extreme G3
§ ; FIFA Soccer 2002
Luigi's Mansion
Madden NFL 2002
| ’ - NBA Courtside 2002
T NFL Blitz 2002
| Mande seus *  Para tirar fotos de um game de NGd: NEL Quarterback Giub 2002

i ; NHL Hitz 2002
recordes para: o Diminua as luzes do ambiente Pikrmin

Secdo ; * Cologue a cémera em uma superficie plana 88X Tricky

- ARENA * Nao use flash Star Fox Adventures: Dinosaur Planet
" REVISTA » Regule o contraste e o brilho de sua TV guar V\:&rs I'Roggelﬁl-gﬂdem Rogue Squadran ||
NINTENDO e Enguadre somente a tela da TV na foto Sﬁg:; Sn‘zg;?ariq Mo
WORLD Para tirar fotos de Game Boy Advance: Universal Studios

e Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sal) i) Wave Rece: Blug Starm

e CAIXA POSTAL 7590 ¢ Coloque o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
+w  CEP: 06296-930 - por exernplo), de farma que & uz incida indiretamente sobre a telinha - EEE'E”{ tEhE'i é';'iadsen
< SAD PAULO/SP * N#o use flash o NG £Vl

Shantae
e Enquadre somente a tela do GBA na fato Yu-Gi-On! Dark Duel Stories

Aerial Aces

Boxing Faver

Gadoet Racers

Galdan Sun

Jurassic Park ll: Island Attack

Midnight Club
Powerpuff Girls: Mojo Joje A-Go-Ga!
Tom and .Jeny The Magic Ring

Henponﬁﬂ as perguntas abaixo e mands pelo carreio até a data indicadal Se acertar todas e for sorteado,

vae lavard um orémio sensacional de Nintenda World! Dor Arr

Dave Mirra Fresstyle BIVIX 2

Obs: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos @ séo farnecidas pelss empresas que desenvolver os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

Nome do Bame: Indiana Jones & The Infernal Machine (Nintendo 64}, Doom
Prémio para o vencedor: um Game Boy Color com cartucho. Ecks vs. Sever
Envie suas cartas até: 30 de novembro de 20071, Inclua seu endereco completo e telefane para contato. Frogger's Adventure: Temple of the Frog
Gradius Generation
2 3 2 Grand Theft Auto 3
1 Que tipa de meio de transporte Jones encontra no fundo do lago, na fase Palawan Lagoon? Jackia Chan Adventuras: Legend of the Dark Hand
; Kao th i
2 Quantos pedacos de vela devem ser encontratos na fase Tian Shan para se acionar a rosa-dos-ventos? Kl K,;vﬁiﬂgg;g; Chase
3 Rual é a habilidade especial gue o chicote de Jones recebe no final do jogo? M
4 Ouem é o primeiro inimigo sobrenatural de Indiana Jones? E’r‘l?ﬁééﬁfi’inﬁﬁes
5 0 que Indiana faz para escapar da prisao do navio, no inicio da fase U.l. Pudovhin Ship? ; Scoody Doo and the Cyber Chase
Shaun Palmer’s Pro Snowhoarder
| Sonic the Hedgehag Advance

Tekken Advance

QGUESTIOMARIO INDIANA JONES Strest Fighter Alpha 3
- AR I ; 36-990 51 LO/SF Wario Land 4
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Saiba antes o que saira na préxima Nintendo World: visite httpz//www.nintendoworld.com.br

Mario Kart é demais!

Site do game é o mais completo dos iltimos tempos

~ Sem dvida nenhuma, Mario Kart Super Cireuit para Game Boy Advance € o game do momento.
. E se vocé tem alguma ddvida em adquirir o game, ndo perca mais tempo e acesse o site oficial
(www.nintendo.com.br/mariokart). Nele, vocé encontraré imagens, videos, mini-games e até
um comercial muita engragado. Isso sem falar do montdo de dicas muito importantes para
vocé ja comegar detonando. Algumas areas do site estdo em desenvolvimento, mas mesmo
assim, ja disponibiliza coisas muito interessantes. Navegue com a ajuda de Lakitu através do
MENU e Veja o que estd disponivel:

. Driver's ED Aquivoct conhecera ragras, modos de jogo,

. para que servem os itens e tuda sobre os pilotos. Desencane de
buscar repostas sobre qual & o melhor deles. Todos séo bans e

. cada um tem caracteristicas diferentes, que fazem a diferenga na
hora do pega! Com certeza, vacg vai encantrar um piloto com o
seu perfil e que melhor se adapta ao seu estilo de joga.

A Nintendo é Global!

Os portais da Big N pelo mundo

Nas Américas, no Pacifico, na Eurapa... a Nintendo estd em todo lugar, com
caras diferentes, mas com o mesmo objetivo: fornecer a melhor diverséo para
voce. Que tal um pequeno Tour por todos os sites da Nintendo pelo mundo?
Sague 0 mouse e saia clicandn

. Road Atlas Nesta éres, & possivel montar sua
.~ estratégia de corrids usando os mapas das pistas,

- que possuem indicagbes de como fazer as curvas,
onde usar os itens, e muito mais. Estes mapas

. estdo disponiveis para download no formato POF,

. e podem ser impressos, se vocé preferir.

= Time Trial Challenge Unm dos principais atrativos do site.
Quem & que nao curte ficar se superando no famoso Time Trial?
Mas que tal comparar-se aos peritos da Nintendo? A sego traz os
- recordes de cada uma das pistas, e vocé é desafiado a quebra-los.
- Oumelhor, tentar quebré-os! Existe uma versédo para imprimir
todos os tempos e vacé ainda pade ver trés videos de como os
caras conseguiram as faganhas. Vale a pena a olhada!

australia www.nintendo.com.au

FAGS Existern dividas que nunca se calam:
“Tio, como eu saio com turbo na largada?’.

Ou ainda, "Qual é o melhor piloto?".

Essas dividas e muitas outras estdo
respondidas na segaa FAQS.

Downloads Papéis de parede para
deixar o seu micro bonitinho, além de cutras
_ novidades divertidas.

espanha www.nintendo s europa www. nintendo.de
- o WWuNINEENoodTnG

Previews Vocg ainda ndo tem o game e quer
ver como ele realmente 67 Esta érea esta repleta de
imagens e alguns filminhos bem legais com dois
tipos de resolucdo diferentes. Escolha a sual

— ¥l

jE

o
e

E-cards Para quem néo sabe, os E-cards sao cartdes
virtuais para mandar para 0s amigos via e-mail.
Prepare-se para tirar aquele sarro daguele “bragéo”

que sempre fica pra trés nas corridas!

Quais destes games de Game Boy Advance
{lancados no Brasil) vocé vai querer
jogar primeiro?
55% Castlevania; Cir
- 17% Earthworm Jim
14% Iridion 30
- 13% Pitfall: Mayan Adventure

noruega wew.nintendo.no suecia www.nintendo-s8.com

Fonte: Pool do site www.heroi.com:br

Vidlen game & cultura globalizada, sim! -

a winn. nintendoworld.com.br

re:lacan@nintendnwurld.cnm.hr@

usa www.nintendo.com
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0 vidau inteiro pode ser

conferido no enderego
wnw_nintendowerld.com.be/videss

Um computador nas maos e uma idéia na cabeca:
a histaria do fa que homenageou o GameCube

WNome completo; Ftore Alsssandro Tafoli
Onde mora: Monte Aprazivel/SP
Idade: 24 anos
Profissido: dono de uma locadora de games
Hobbies: video games, edigdo de arte
e edigdo de video :
Consoles Nintendo que possui: todos,
desde o NES até o NB4, e j4 esta
guardando dinheiro para o GameCube
Games favoritos: Mario (todos, para todos
05 consoles), Zelda: Dcarina of Time ¢

i Battletoads (NES e Super NES]

Por Augusto Dlivani

primeiro ‘comercial’ do GameCube feito no planeta foi
desenvalvido em Maonte Aprazivel. T pensanda que é elgum
megaestidio de propaganda? Nao &l Monte Aprazivel & uma
cidade pequena no centro-oeste do estado de S8o Paulo,
perto de Sdo José do Rio Preta e Mirassal.
Apesar de nao ser oficial, 0 video de animagao, feito pelo nintendomania-
co Etore Alessandro Tofoli, de 24 anos, é muito criativo e vale a pena ser
visto. Além disso, a dedicagau que ele teve para com Sua criagdo, um
video felt agem a Nintendo e
Sel nove console, no € pouca bobagem.
0O cara € fa mesmo, de verdade.
A paixao por games se estende a hora do
trabalho: Etore € dono de umallocadora
de games. Ele diz que nao tem muito
lucros, mas continua firme com a fc
por amor a essa diversdo. Gerto i
conheceu o Jonatas Catrim
freqlientava direta sua locade
comegaram um papo sobre a Nintendo, 8 empresa prefe
e perceberam que tinham muita coisa em comum.
Apesar de ndo Ler um computador, 0 Jonates conh g
Hardware e gostava de fucar nos programas. O Etore tinha acabado de
arranjar o software de animagdo True Space, e o Jonatas o ajudou na
tarefa de desvendar as maravilhas do programa.

“
Etore Tofdli e Jonatas Catrim,
0s cabegas do projeto Cube

Um sonhe realizado

Em agosto de 2000, depois de acompannar a primeira aparicéo do
GameCube pela internet, a dupla comegou a discutir gual seria &
estratégia da Nintendo para promover o novo console. Dai, surgiu &
idéia de criar uma animacao. Enguanto aprendiam a mexer no True
Space, Jonatas projetou no computadar Uma s

+ ) da animagan. ‘Na nossa cabega
 ficava muito legal, mas ainda ndn
- sabiamos se fa dar certo ou néo’, disse
Etore. Gragas a essa incerteza, Jonatas
acabou pulando fara do projeto. Segunco
Etore, “ele ndo acreditava que podia ficar
bom mesmo, coma havia ficado em
nossas cabecas”. Apesar da baixe, ele
continuou firme e forte, dando forma &s
idgias que tanto havia maguinado para a Nintendo e o GameCube.
J& gue o cenario estava praticamente todo montada, Etore mandou ver
na criagdo de um personagem [Um robd) e nos outros acessorios do
cenario. Em seguida, comecou a fase de animacdo e edigdo, que fola

0ue mais deu trabalha. *Sofri com os travamentas e milhdes de bugs

do True Space. Issa sem contar 0 tempinho gue demorava para
renderizar cada trecho, [a gue algumas fotos demoravam nove minut
para ficar prantas’, conta Etore.

Mas todo o trabalho foi recompensado. Depols de um ana ralando; Etore
havia enfim terminadao o video gue tanta planejara para a Nintend

Nosso veredicto: a animagao e empolgante e melhor do gue m
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Desde quando voces estao trabalhando em Tarzan para GameCube?
Estamos mexendo especificamente nesta versao desde o infcio de junho, Recebemos
nossos primeiros kits de desenvolvimento para GameCube ha pauco tempa, e fizemos
diversas experiéncias antes de radar o game neles. Conseguimos resultados muito
bons, isso Se voce lembrar gue ainda ndo temos muitos kits & disposicao. Ainda
estamos aprendenda a mexer e desenvolver nesta maguina, mas da pra dizer gue
Tarzan para GameCube sera melhor que as versies para outros consoles.

Quanto do game ja esta pronto?
Todas as fungdes principais do jogo j& estéo finalizadas. Provavelmente teremos que
realizar algumas otimizagGes especificamente pars o GemeCube, como no ceso da
qualidede sonara. Serd possivel tambem ter graficos melhores, j& que o Cube & um
console mais simples de se “entender” do que o Playstation 2. Nosso trabalho de
desenvolvimento em 3D foi bem rapido, apesar de existirem alguns detalhes que
precisamos desvendar. Ainca estamos fazendo o "debuging’ (pracura de erros), entdo




“Pm' _Pahlo Mmazawa_ '

A m'»;tnma funcionou assim: a softhouse irancesa garfeu os direitos

: qabra 85585 dois personagens e resolved criar jogos totalmente
: nsoles de video game, inclusive o Nintendo

& visita a0 estddio da empresa em Montreal
ssado, pudemos conferie como anda a producao
dar aqueia |ogadinha esparta. Tudf.a com a

:Hma uezﬂahnan... -
‘Batman: Uengeance também braz uma historia escrita exclusivamente L
para 0s games, mas & um projeto mais ambicioso do que Tarzan. O jogp.
& haseadn na serie de televisdo Batman: Animated Series, que mostrao

morcegan num visual mais estilizado & moderninho do que o visto nas
histories em guadrinhos. O heror precisa explorar uma Gotham Gity
ini ( 8m mais de vinte estagios cheios de piietagens
0 tiato g explnragau tridimensional, cem inimigos
nhegandﬂ 56 parar e vnce amnado apenas’ com seus punhos e uma

game porque ele ainda estava no inicio de‘ v
Mas pelas imagens e detalhes divulgados, a

ame de agao como ha muito tempo {ﬁﬁf‘%
ples BOS mgredlentes a bl €

0 prazo para concluir 0s dois
relgtivamente curta, mas como ambos sao perfel
adaptaches de jogos para outros consoles o trabelh
send Um pouco facilitado, 8 '
herdis - ou 0 dois - & obrig

@ eonferir.

 Género: agdo
N“ de [ogadores: 1.
menta: dezemhro.

a estrutura de jogo ainda ndo foi cancluida. Mes estou bastante confiente no restitado final. Vocé esta envolvido em algum outro game secreto para o

GameCube?
0 que podemos esperar de | iz no Cube? Fases Ah, ndo posso contar! S0 posso dizer gue estamos trabalhando em mais dois projeios
extras? Alguma surpresa exc!usma’ para 0 GameCube, mas nao sei 5e U eStoU autarizadn & comentar. .. entao nap vou
INosso anjetiva & ter o game pronto no langamenta do Nintendo GameCube, nos falar por enguanta (risas).
Estados Unidos (no final de novembro). Entéio néa sei se havera tempo para ; e
adicionarmos alguma caisa extra. Aguarde & vace verd, CaE) e s

da revista Nintendo World
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Cenas do videa
de Zelda
exibido na
Space
World
2000

que fizeram com o Link?*Por que a Nintendo

cometeu esse erra?’,"0 que o Miyameto andou

bebendo?". Estas sdo apenas algumas das
perguntas que ndo param de chegar a redagdo depois que o
visual reformulado do nova game da série The Legend of
Zelda foi mostrado na Space Waorld 2001. Cartas iradas, e-
mails de ddio, telefonemas malcriados... salvo algumas
pessnas mals sensatas, que se manifestaram de forma
mais coerente (e por que ndo dizer, educadal, parece que a
grande maioria dos leitores da NN quer pegar a Nintendo e
0 pobre do Miyamoato pelo pescogo. Calma, minha gente!
Nas praximas paginas, vamos tentar analisar se esse povo
tado esta esquentando a cabeca a toa ou néo.

O que vimas antes j4 ndo existe Mais

Toda essa discusséo e esse diz-que-me-diz comegou  poderia, ou nfo, acontecer. Como o mesmo video fai

porque o primeiro video demo daguele que seria o novamente mostrado na E3 2001, ficou mais forte

“Zelda para GameCube” fol mostrado na Space a ‘certeza’ de gue aguele seria Mesmo o Novo =

Waorld 2000. Para quem néo lembra, o demo trazia  Zelda. Chegou agosto, e Zelda para GameCube teria -
5 5 & " Ao ]

Link numa forma ainda mais adulta que aquela mais uma exibi¢8o na Space World 2001, dessa vez

exibida em Ocarina of Time para N64. O herdi com promessas de novidades. Miyamoto aparece, é

aparscia numa sala meio escura, resolvendo todas aplaudido, e avisa gue nos praximos momentos

as suas diferencas com o horroroso Ganondorf na todos veriam o NOVO Zelda.
base da lamina da espada. A modelagem nos
personagens 3D era impressionante e a
cena de batalha era de tirar o folego, com
falscas voando sempre que as espadas
batiam uma na outra. O video tinha apenas
onze segundos, mas era o suficiente para
deixar gamemaniacos de todo o munda
babando e rezando para chegar loga o dia de
par as mAos no novo game. Foi ent&o oue a
Nintendo mostrou-se bastante taxativa: as
imagens exibidas serviam apenas para
ilustrar aguilo que o GameCube poderia
fazer. N&o havia garantias de que aquilo se
transformaria em um game de verdade. Isso
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sse segundo demo (que esté rolando adoidado na

Internet) tem a duracéo de um minuto cravado, e

no final até podem-se ouvir os aplauses nao t&o
entusiasticos guanto aqueles aos quais a Nintendo esta
acostumada quando faz exibicdes de seus futuros
games. Ficou clara que a platéia foi pega de surpresa e
ndo soube direito como reagir. E € isso que também
esta acontecendo com a maioria de nossos leitores. Na
epoca dessa revelagdo bombéstica, Miyamoto explicau
sua decisdo de mudar totalmente o design de The
Legend of Zelda. Veja sd o que ele falou:
‘0 video de The Legend of Zelda que mostramos na E3
2001 era guase idéntico aquele que mostramos na
Space World 2000. Nés nao estavamos realmente
mentindo sobre o que estavamos fazendo. Na verdade,
na epoca da E3, nds estavamos escondendo o segredo.
Um ano atras, na Space World 2000, nos ja
trabalhavamos dura na versdo atual. Nos estavamos
repetindo muitas das experiéncias de Link, e estavamos
tentando decidir gual nova diregdo o novo Zelda deveria
tomar. Depois disso, eu comecei a imaginar qual seria &
idade ideal de Link. Sera gue um Link adulto & algo que
eu realmente aspira em um novo Zelda?
Coma vocés sabem, se Um produto recebe timas crfticas
£ Se forna um SUGesso, No ano seguinte ha um monte de
games similares seguindo a tendéncia. Se dermos uma
olhada na inddstria cinematografica, ou na indistria da
animagéo japonesa, veremos que eles seguem uma
tendgncia similar e, no final, apenas os fas mais
entusiastas conseguem notar as diferencas entre um
titulo & outro. Mas o pdblico em geral ndo consegue

As luzes se apagam e as imagens aparecem
no teldo. Uma sala escura comega a tremer g,
de um buraco no ch&o, sai um javali furioso
empunhando uma langa descomunal. Diante de
t8o ameacadora figura, espera-se 0
surgimento de um herdi. Qual ndo é a
surpresa dos presentes no evento (e,
subsegiientemente, de fas da Nintendo no
mundo inteiro) ao ver que o herdi que
enfrentaria a besta era nosso velho conhecido
Link, mas ao mesmo tempo néo era o Link que
a gente conhecia de velho. Como € que &7
Hein? Isso mesmo! Link havia se transformado!
Em vez do jovem arrojade, que havia aparecido
no primeiro filminho, surgiu um elfo mirradinho
com feigfies meigas e jeito de desenha
animado japonés. O demo prossegue com Link

- Com a palavra, Miyameto

diferencia-los. E isso é o que mais nos assusta. 0 que
nos importa agora & fazer com que nossos games
sejam melhores do gue os dos outros, 8 ndo estamos
ignorando a impartancia de fazer algo diferente.

Na indlstria dos games, as pessoas mais
reguisitadas sao aguelas com mais tecnologia do
gue habilidade, em vez dagueles gue adoram
desafiar a si mesmos com idéias revolucionarias s
para fazer algo muito divertido. Eu odeio esse tipo
de situacac. Fai por isso gue eu disse ans
membras de minha equipe que eles deveriam ter
mais liberdade para criar aquilo que quisessem, g,
an mesmo tempo, contava a outras pessoas
minhas ideéias para o novo Zelda. Nos completamos
VArios experimentos, e esse & o resultado.
Acredito que o video que mostramos hoje
representa o rumo gue estamos seguindo com o
proximo Zelda para GameCube. Posso |hes dizer
gue o desenvolvimento do game esta fazendo
atimos progressos atualmente.

Uma coisa que me assusta é que as pessoas que
ja viram Link com aqueles graficos lindos possam
estar ansiando por sua versao mais visualmente
sofisticada (aquela da Space Waorld 2000) no
praximo Zelda. Eu ndo quero trai-las ou destruir
suas expectativas, portanto o que estamos fazendo
agora é deixando Zelda o mais diferenciado
possivel, pois sabemos que singularidade € algo
gue 0s jogadares estan sempre buscando.
Portanto, eu posso dizer que nds estamas prontos
para criar este novo Zelda!"

enfrentando monstros com o dobro do seu
tamanho, tudo com rotinas de animag&o e
movimentagéo perfeitas. Depois de detonar
alguns inimigos e andar por ambientes no estilo
de Ocarina of Time, Link se vé acuado por um
grupo de cinco javalis. Os porcos do inferno
comegam a perseguir o orelhudo por um
corredor e, de repente, um candelabro aparece
no final do caminho. A expressao no rosto de
Link muda totalmente e ele demonstra através
de sua face que teve uma idéia genial. Ele
cantinua correndo e se langa no ar, agarrando
no candelabro e fazendo com que o grupo de
suinos caia no vazio, eshorrachando-se no chao.
A cémera volta para Link, que faz uma cara
marata e da uma piscadinha, como se
dissesse: “Eu sou terrivell”




segurando uma espada.

~ Davangn tat:nnlngn:n ait:yng.aﬂu com o N64 em
rr.lagau ao Super NES foi gritante, entan nada

mais justo que Link acompanhasse esse

avanco. Em seu primeiro game de 64 bit,

als e duls visuais diferentes:

ueia depois, Majora’s Mask

Link de Majora’s Mask

Chega de en

opinia final. Em resuma, é muito cedo para

falar se o novo Zelda sera bom ou ruim. Com
0 pouce gue foi revelado até agora, e com
Miyamoto mais escondendo do que mostrando
(como sempre.. ), fica dificil dar um veredicto. O
grande problema é que muita gente ndo se deu

A DplnlaD final da NW &.. - que ainda nao existe

INas issa jd nem e mais tao novidade assim — o cara vem criadores, como a “cel-shading”
a game langado. Em seus dois primeiros 1ngns, The ~ que, dizem os especialistas, &
Legend of Zelda e Zelda |l: The Adventure of Link, langados para NES ~  imbativel no novo console da
respectivamente em 1987 e 88, Link ndo passavade aljuns ~  Nintendo. Essa técnica permite aos
poucos Sprites que formavam um bnnequinlm simples ~ programadores representar sombras e

L] Super NES foi langado, e com ele vieram muitas melhorias  forma nunea antes possivel num sistema
A Link to the Past foi lancado em 1992 e de video game.

m Link mais definido, mas baixinho e gordinho.  Tudo indica que o novo Zelds utiliza essa
, 0 uisual dele nesse jogo era mais infantil do técnica a exaustao, criando

Ocarina ﬂfo‘ne (1998), Link ganhou formas

ino, mas s usasse @ mascara
ormaria num Link homhadn e neruoso. muita mais tecnolagia. E agora me
Com a chegada do GameCuhe, novas respandam uma pe

técnicas sao disponibilizadas aos

tridimensionalidade nas imagens de uma

pEFsonagens, cendrios de jogo e Link de Gcarina 0f Time
situacdes num esquema hem “cartoon
{desenho animado). Com issu,
Mlyamatu husca algo que nao é
pnsswel num ambiente
| mais realista. Situagoes
3 tipicas de desenhos animados, :
| como aguela na qua‘I 05 javalis perseguem Link,
simplesmente cairiam no vazio. Embora seja pmmttsm
afirmar que todos os mos ganes
dla série terao esse visual, é certo
falar que o novo Zelda & uma especie
tle retorno ao design
cartunesco dos games de
antigamente, so que com

L
Link de Link's Rwakening

gosta de um bom d

upmlao final da NWN?

conta gue o primeirg vi clen mnstr'adn na Space farmanda. E \oglco que tambem adoramas o visual

World 2000 era apenas uma exibigao técnica, & daquele primeiro video, € se precisassemos

i550 gerou expectativas muito grandes. Quando o escolher entre uma versao ou outra, ficariamos
nova game foi realmente mostrado, muita gente se. com &s duas! E... a gente é ganancioso mesmo!
sentiu traida e até achou que fosse uma piada. 56 Uma coisa pode ser afirmada: a Nintendo ndo tem
que nds aqui na redacdo somos profissionais dos medo de explorar novos territorios. Das Ultimas
games e nosso dever & analisar tudo vezes que ela fez isso, 0 mundo dos games se viu
minuciosamente. presenteado com maravilhas como o Bumble Pak,
Foi isso mesmo gue fizemos. Vimas e revimos o a alavanca analdgica, mira Z em jogas

danado do demo “trocentas” vezes, observando tridimensionais e alguns dos games mais viciantes
cada pedacinho, e pudemos constatar gue a gue ja pintaram em nossos consoles.

qualidade Nintenda (g principalmente o toque Conselho da Nintendo World: sossega que a noite
Miyamoto) estao presentes. Visual de desenho, ainda é uma erianga, menindo! @

animagies animalescas, um complexa sistema de
expressoes faciais, sombras que envolvem 0
( @

objetos e se modificam de acordo com o
cendrio... 80 muitas coisas legais que nos
impedem de dizer que o game sera
uma porcaria. Esse € o novo filho de
Shigeru, e pode crer que dentro da
cabeca dele idéias incriveis estdo se

Nao derrape!

Se prepare que tem emocio
nas proximas paginas
com o Inigualavel e carismatico

Marlo Kart Super Circult
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primeiro game portatil da série Mario

F’ : 'Iilﬁ lln Trivella




Nintendinho ficou sem o seu. Mas depois que o Super NES teve um
game de corrida (langado em 1992) com o higoddo e sua turma
pilotando kerts desvairadamente e usando todo tipo de trugue sujo,
a Nintendo percebeu que tinha uma mina de ouro nas maos. Assim,
a empresa resolveu langar games Mario Kart para todos os seus sistemas.
Em fevereiro de 1997, foi a vez do Nintendo 64 ganhar a sua versao. O
GameCube mal acabou de sair no Jap&o e j4 tem seu MK programa-

do para o ana que vem. E o Game Boy Advance, para nossa infinita

alegria, acaba de ser agraciado com o melhor game Multiplayer que

jé pintou em sua telinha. Ba

Clarg, é clara!

Pra comego de conversa, a versan portatil de Mario Kart néo fica devendo
nada para seus antecessores. Muito, mas muita pelo contrariol Em
muitos aspectos, ela até supera as outras versies. De todos os jogos
langados até agora para o GBA, Mario Kart Super Circuit ¢ 0 que
apresenta maior nitidez de imagem e maior claridade na tela. Por si s,
iSs0 & Um ponto extremamente positiva e que vai calar a boca de muita
gente que diz que os games do Advance s&0 muito escuros.

Jogos como Castlevania, Rayman € Tony Hawk's Pro Skater trazem
graficos maravilhoses e que competem cabega a cabeca com MKSE nos
quesitos “esmigalhamento de retinas” e “esfarelamento de mandibulas”,
mas 0 jogo de corrida da turma do cogumelo mistura cores na medida
certa e processa tudo numa velocidade incrivel, ndo deixando o ritmo cair
um segundo Sequer.

Todas as pistas contam com cenarios pra la de legais & que, além dos
obstaculos normais, coma buracos e lombadas, apresentam elementos =
que interagem com 0 jogador de uma forma ou de outra. Em determinado g
circuito, € preciso cuidado para nao ser atingido por uma chiva de bolas
de lava. Em outro, siris saracoteiam de um lado para outro e teimam em
entrar na frente de seu carro s6 para virar casquinha (de siri, claro).
Algumas pistas chegam até a ter seu cendrio modificadn em relagéo
aguele visto no inicio da corrida. A tela escurece, relampagos rasgam os
ceus e 0s perigos se multiplicam perto do final de uma corrida. Interatividade total!

E pista que ndo acaba mais!
Alguém se lembra das moedinhas que existiem em Marie Kart de Super NES e que
ficaram de fora no N64? Pois entdo! Elas voltaram e agora sua importancia & muito
maior. \locé comega cada corrida com cineg, e existe uma renca delas jogadas por
todos os cantos. Quanto mais vacé pega, mais rapido seu kart fica. Mas, se vocé
colide com um adversarig, na mesma hora uma moeda € subtraida. Deixe o
contador de moedas zerar e vocé verd 0 mundo girar, dando chance pros
adversarios o deixarem para tras.

Outra funcéo importantissima das moedas & servir de pagamento para o
destravamento das pistas extras. Ao ligar o game pela primeira vez, dezesseis -
pistas podem ser percarridas, mas, se vocé obtiver uma hoa colocagdo e se der
bem na coleta de moedas, esse nimero chega perto de ser triplicado. Em Mario GP
existern quatro copas — Mushroom, Flower, Lightning e Ster —, com quatro pistas
cada. Ganhando troféus de oura em todas as copas vocé destrava a Special, que
oferece mais quatro circuitos.

E, se dentro de uma mesma capa vocé chegar pelo menos em quarta, pegando 100
moedas, outras quatro pistas serdo destravadas. Isso é especialmente
recomendado para os saudosistas, ja gue essas pistas extras sdo recriagies das
pistas do Super NES com uma roupagem mais “advance”,
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precisa de inimig

0 que seria de Mario Kart se néo fosse o modo Multiplayer? E o que seria de uma boa
partidinha entre amigos se vocé ndo pudesse jogar ninguém para fora da pista e dar umas
hoas risadas com isso? MKSC & uma maravilha para se jogar sozinho, mas & brincadeira fica
legal mesmo quando vocé conecta outros aparelhos para o famoso pega-pega. Até quatro
pessoas podem jogar usando apenas um cartucha, mas outros modos e opgdes estardo
disponiveis se todos os participantes tiverem seu praprio cartucho. Confira 0s modos:

0 preucupada com seu amigu lou
jos! § \rnué ndo tiver
P 0 cartucho dele

[4 jogadores - 4 cartuchos)
0 Mndn Battle sa pode ser jogade guande
Advance em funcionamento, & &

‘Easco el A Etma

- s
e tudo fosse certmhn, nao teria

Bas"éus 'll'Bi'l'ES graca. Mario Kart foi o primeiro game a trazer itens

que, além de ajudarem quem os pega, atrapalham o hom Casco vermelho
tesempenho dos outros corredores. Isso ndo € lindo? Além das moedas ;
& ' y que ja mencionamos, existem os famosos cascos de tartaruga. 0 verde é jogado
em linha reta e rebate em paredes, o vermelho persegue o corredor logo a sua frente v

3

|
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e 0 espinhudo vai atrds do lider da corrida. Com excecao do Gltimo, eles também podem vir
em grupos de trés, que ficam circulando seu carro, protegendo-o contra as investidas dos
I:ngumel 0 rivais. Também podem ser lancados para tras, mas ndo os utilize em lugares onde enistem buracaos, ;
pois eles sao facilmente tragados. A
As bananas podem funcionar como escudo na traseira do carro (6 sd segurar o botdo L) ou podem ser Rlﬂﬂmlﬂgﬂ
jonadas para trds ou para a frente. Se vir uma delas em seu caminho, seja rdpido e use o botdo R para pular V :

por cima. 0 melhor lugar para plantar essa fruta € em caminhos estreitos ou embaixo de uma caixa de itens,
de modo a escondé-la.
Além de garantir uma maior velocidade, a estrela também serve para proporcionar invulnerabilidade temporsria,
Ela sd ndo impede que o usudrio caia na dgua ou na lava.
A maior parte dos cogumelos é venenosa, mas ndo os encontrados em Super Circuit. Essa fina iguaria proporciona
uma injecao de velocidade que pode vir bem a calhar se voce estiver meio lentdo das idéias. Ele serue até para dar
o impulso necessario para cruzar longos abismos. Mas ndo use esse turbo em uma curva, sendo vocé corre o risco
de se eshorrachar.
Boo, o fantasminha camarada, & um item bem til. Ele o deixa invencivel, rouba um item de um dos adversdrios e ainda
diminui a velocidade do lider da corrida, isto &, se vocé préprio néo for o lider.
E, por dltimo, temos o relémpago, o item mais importante de todos. Com ele, vocé pode transformar os outros
corredores em nanicos subdesenvolvidos e ainda diminuir a velocidade deles. Porém, agueles que estao usando a
estrela ou o Boo ndo sdo afetados. E 0 game & tao hem balanceado que as chances de vocé achar um raio
quando estiver em tltimo lugar sao infinitamente maiores do que quando estiver melhor posicionado.

Cascos uermelhn

< “&é = gﬂ%

Trapacear € o canal

www.nintendoworld.com.br
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;astelos, florestas, desertos...

Se eu usasse chapéu, tiraria para s caras da Intelligent Systems. Além deles criarem uma
rapa de pistas novas para Mario Kart, todos os antigos circuitos do game de Super NES
foram incluidos no cartucho. Isso sem falar nas quatro arenas do Modo Battle. Isso da um
total de mais de 40 pistas! Quer conhecer mais sobre algumas delas?

0 eastelo da Peach ndo poc star me .. A pista é : :
facflima e ndu possy g .
% : | i :

torna ideal pan
também sap feif

rmﬁas" istas extras gue era aia%r‘lta de mmts =
| gente no Super NES. As lateral
‘aﬁtm cam elas e existe urm atalg

segwandn V&iﬁsﬁg lango da caminho. Peg
hifuma{;as antes '

‘Buraeos cheios d'agua eongelante mngwn' : Jelil=e
 NEvE aspa%badcss nessa mmm escnrregadsa qu@ i

winw.nintendoworld.com.br

de plant
doidinhas ard tirar uma casquinha de piloto




A maior parte d= carika com guard rail
COMPENBagan, U furho faz aquele que o

estreita ponte, cafsmﬁﬁv
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Nem tudo sao flores... e cogumelos!

Mario Kart para Game Boy Advance é 6timo, sensacional,
divertido e mais um monte de adjetivos que oeupariam muito
espaco nessa matéria. Os graficos s8o estupendos e estdo entre
os melhores que existem para o sistema. A parte sonora conta
com algumas misicas que ficam gravadas na memoria com
apenas alguns minutos de

jogo, e o Multiplayer dispensa

comentarios. Mas existe algo

de podre no reino dos

cogumelos. Dois pequenos

defeitos gue nao poderiam

passar desapercebidos e que,

apesar de ndo apagarem o

brilhantismo do jogo,

merecem ser mencionados;

1. A falta de um espelho retrovisor é algo muito sentido,
especialmente nagueles casos em que vocé guer soltar um casco
ou uma banana no cara que o esta perseguindo. Em jogos
Multiplayer, ndo é possivel saber onde esté seu adversério, 8 ndo
ser que ele esteja na sua frente. Isso diminui em muito o fator
“sacanagem’, das disputas.

2. Depois gue vocé ligar Mario Kart Super Circuit em seu Game
Boy Advance, sera dificil jogar outro game. Mas perai... isso nao
€ exatamente um defeito! O que vocé esta esperando para
chamar seus amigos e Comegar & correria? @

Parabéns, campedo!! Uocé cruzou a linha
de chegada! E s6 correr pro abrago!!

Leia sobre o modo Multiplayer de Maria Kart: ’ : Nao escorl’egue!

Super GCircuit na Nintendo World 37.

8 www.nintendoworid.com. br

., Tem porradaria portatil nas proximas
paginas: sao os golpes do

Super Street Fighter 2 pra voce!




A vida é mais dificil
para pessoas como ela. 4
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| e yooe sabe a Enucura que fcn viver na
éposa das grandes pancadarias em
frente as magquinas de Street Fighter Il
s fhperamas & hora de vibrar. Finalmente
chegol a superaguardada verséo deste Gléssico
. para o Game Boy Advance. E ndo tem pra
Mortal Kombat, Fatal Fury ou Tekken. Entra ano,
sai ang, Street Fighter Il permanece como o
ndmero. um na liste dos games de luta mais
+ poputares de todos os tempos,
o Para resgatar a gloria de Byu, Ken e companhia
— figurinhas constantes em todas as capas de
revistas de games quando o género esteve em
seu auge — a Mintendo World apresenta uma

estratégia cump[eta com as apelacies e golpes
de todos os lutadores. E pra no deixar nenhum
0550 inteiro!

Sem contra-indicacoes, SSFHITR & um jogo
perfeito para gualguer idade. Basta querer um
bom desafio e algumas horinhas de relaxamento
mental gue voce nao vai mais querer parar.

A histéria de Street Fighter Il estd centrada nos
personagens Ryu e Ken, lutadores que tiveram
aulas de artes'marciais com 0 mesma mestre no
Japao. Ap6s completarem o treinamento, eles
resolvem sair pelo mundo & procura de adversérios

mais fortes. Nessa busca, os dois amigos passam
por paises exdticos como a fndia, Jamaica e: o
Tailandia. Depois dz desenvalver a técnica do

Hadouken (poder que redne as forgas da natureza

¢ possibilita um ataque poderosissima); eles:
descobrem detalhes sobre a organizagaa mafiosa
Shadaloo, comandada pelo impiedoso M. Bisen.  «
0 cara & Um psicopata e esté cheio de planos
sinistros para dominar o mundo. Seus poderss de
luta s&o arrasadores, e ele esta recrutando os
lutadores mais fertes do mundo para formar seu
exercito. Apoiados por aubras gusrreiros Como
Guile e Chun Li, Ken & Fyu farfo de tuda para
impedir a vitdria da Shadsloo & ¢ deminio de B_iSDFI

U}
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A parada € a sequinte: vai sobrar porrada pra todo
lado e daqui pra frente sd os mais corajosos,
apeldes, viciados e masoquistas irdo sobrar inteiros.
C niovo Street Fighter Il est4 muito mais répido se
comparado &s outras versdes, e ainda conta com
uma opg&o para aumentar a velocidade para o modo
turbo. Insano, né? E ndo para por ail Com gréficos de
altfssima qualidade, vocé pode ver nitidamente todos
0s movimentos executados por cada um dos perso-
nagens — com excegdo do teleporte do Dhalsim,
claro! O eolorido dos cendrios ajudou muito, /& que
foram mantidas as decoracdes tipicas da verséo
origingl: elefantes na India, florestas no Brasil, avibes

& Mariners nos EUA, e assim por diante.
0 esquema de jogo ndo mudou muito.-Os oponentes
continuam mais apeldes e dificeis de serem venci-
dos por dois Rounds seguidos, mas o formato ana-
timico do GBA faz aquela amiga diferenga na joga-
bilidade. Efeitas de zoom dinamizam ainda mais a
agdo, pois mesma que vocé fuja como um rato de
esgoto, o computador vai perseguir vocé sem pie-
dade alguma. Vida dural
Desferindo golpes contra o adversério, uma pequena
harra na parte baixa do video vai se enchendo. Quan-
do ela se completa, o lutadar & bonificado com um
golpe especial, que & acionado pela repeticéo de um
de seus movimentos mais simples. Este:golpe & cha-
et R 5

Hevival

mado de “Super”, e pode acertar o inimigo varias:
vezes, causando um dano anormal em sua barva de
energia. Se encerrar o Round com um Super, a tela
muda de cor e causa um efeitinho especial que serve
apenas pra zoar o perdedor. Saber combinar uma boa
defesa com ataques precisos é o segredo para se
tornar campedo. No modo Arcade vocé enfrenta dez
lutadores, sendo que os quatro Gltimos sao integran-
tes da mafia Shadaloo (Balrog, Veja, Sagat e Bisan). O
final do jogo ndo é 14 essas caisas: nao rola nenhum
tipo de animagao e apenas uma foto & uma legenda
aparecem na tela. Mas, em compensagin, 530 dezas-
seis personagens disponiveis para jogo €, assim, de-
zesseis finais diferentes! O fator Replay foi pro infinisol

Prepare-se para reviver toda o impacto de SFIl no _f 3 3
Super Classics da revista Nintendo World 7 "




s trés Continues.

so modo para dois jogadores. £

apenas um cartucho. Sem.
tar 0 decios

Listdo de gol

do 0 gue 0s

vencer o modo Arcade. Consiste em encarar o maior
numero de adversarios no menor tempo possivel.
Bonus: apds vencer o joga pela primeira vez,
procure este modo no menu principal. Esta opgéo
oferece as mesmas fases de binus da mado Arcade..
Team Battle: para jogar este modo; & preciso
do Cabo Link e dois cartuchos. A disputa acontecs
entre dois jogadores, e cada um pode escolher um time
com trés lutadores. Depals, € pau pura! @

Dread Carnival © (Ps) €, = € = + soeo
Maximum Jackknife © ( 23 4, 4 chute
Hyper Fist © (2s) ¥, P + soco ®

Double Dread Kick © (2s) €, = + chute
Max Out © (2s) €, = + soco

T.Hawk

- Mexican Typhoen 360° + soco

Double Typhoon 720° + soco

Tomahawk Buster = 4 N + soco
Condor Dive (no ar) soco médio + soco forte

.I]ni.Msn© (2s) €, = € = 1 speo

Hundred Hand Slap ® soco

Sumo Head Butt © (25) €, = + 5000
Sumo Smash © (25) ¥, oy chute
Dicho Throw = N & ¢ € + soca

A4 ;.
Final Atomic Buster 720° + soco
Double Lariat ¥ ¢ € ¢ soco
Banishing Flat > N 4 + soco
Screw Pile Drive 360° + soco
Quick Double Lariat ¥ ¢ € + chuts
Atomic Suplex 360° + chute (perto do Bpﬂ]’lﬂnt&]
Flying Power Bomb S60° + chute

s

l'grer Ganm:lde 4« N2 B N +soe0
Tiger Shot ¥ S = + soco .
Ground Tiger Shet ¥ N = & chute
Tiger Knee Crash 4 ¥ = A 1 chute
Tiger Uppercut > ¥ N + soco




: pertar repetldas VEZES :
& carregar [mantenha pressmnadn]

Knee Press Nightmare © (25] €, = € = 4 chute
Scissor Kick © (25) €, = + chute

Head Press © (25) 4, D + chute

il Reverse © (2s) ~b 1 + s0c0, 5000
omersault Skull Diver © (2s) 4. P + chute, soco
Psycha Crusher © (25) € = + soco

:
;

- Rolling Claw dive © (25) ¢, N ¢ 2 + soc0
i Claw Roll @ (25) € = + soco

Backslash soco — chute

Scarlet Terror © (23] ¢, =2 + chute
Wall Jump @ (25) ¥, N4 chute
Claw Dive © (2s] ¥, e chute, soco
kyhigh Claw © (2s) &, 1 5000, soc0

 Yogalnferno € ¥ & N> € ¢ & N ¢ 5000
Yoga Fire ¥ N = + soco
Yoga Flame € ¢ 4 ¥ > + spco
YogaBlast € ¢ ¥ N 5 - chute
Yoga Teleport = ¥ N ou € ¥ ¢ + soco ou chute

Hyakuretsukyaku chute

Spinning Bird Kick © (25) € - | chute
~ Kikoken © (2s) € = + soco :
Tensholyaku S + chute forte

Back Hip Kick N + soco medio

Ahacunetsu Hadouken € € 4 N = o socn'.
Rushing Punch = + soco

Somersault Kick © [23 4, M+ chute

Side Kick € ou > + chute forte (perto do oponente]
Backfist = + soco forte

Knee Hop € ou = + ® chute médi

Rekka Shinken ¥ % = { &-9+soca :
Hurricane Kick ¥ Y= 4 92 2 |
Shienkyaku € ¥ ¢ -+ chute

Rekkaken & N = + soeo

Bushing Kick = + chute forte

Straigth Dash Punch © (25
Straigth Ilppercut © [2g]

" Graund Dashing ppernut@ (25) N + chute

ﬁrnd‘Shave Roll © [25) € 2 €= o =

Electric Thunder ® soco

Rolling Attack © (25] € = + soco i
Uertical Rolling Attack © (25) ¢, P + chute
Bankstep Rolling © (25) €, -

S_n&ﬂeppa by 4 N +som
Fireball & N = + soco
Dragon Punch > ¥ N + soco

Hurricane Kick ¥ ¢ € + chute

Nata Otoshi Geri = N ¥ + chute (®)
[Isuto Mawashi Geri € ¢ & N = + chute [®] -

Spin Drive Smasher ¥ N > & N

Spiral Arrow ¥ N 9 + chute

Cannon Spike > ¥ N 1 chute
Spinning Knuckle € ¢ = + soco
Hooligan Combo € & ~L N



Arrase de uma vez por todas
| coma familia Dracula

Par [van Cordon

m dos melhores games lancados até agora
para o Game Bay Advance, Castlevania:
Circle of the Maon traz ao portatil todo o
espirito dos cléssicos de plataforma do
Nintendinho e do Super NES — s que com desafios
inovadores e explorando ao maximo a
capacidade gréfica do portatil. Nesta
estratégia especial, daremos 0.caminhg
para chegar ao final do game, a melhor
mangira para derrotar todos os mestres
& como se dar bem no modo Battle
Arena. E mais, a tabela completa das
cartas magicas e todas as combinagtes
possiveis. Pegue sua estaca, seu
crucifixa & prepare-se para o maion
desafio de sua vida!

ESTF:FlTEGIFI

ASSO A PASSO
Aqui esté um jogo répido de todos os seus objetivos

em Castlevania. Use o mapa ao lado para se i
localizar. Confira também as estrateglas para Kay ol Dracula
dervotar cada chefe. (Chaueshina)

Adramelech (4}
[ i

Botéo para destruir
; | 5 as estatuas

Observation o .
Tower

. Machine Tower,

Eternal Gorridor

Unclerground
Warehouse

; l:hépel Tower

Camilla {7)

pid.com.br

Roc ing

Death 6

|
‘ — ¢
; = ; Cleansing §
:
\
1
\

Dash Boots




Ao entrar na toca do cdn de trés cabegas, acione &
combinacdo de eartas Mercury e Salamader.

. Cerberus nao & muito dificil de ser vencido, mas como
é 0 inicio do- ‘game, todo cuidado: pouca.
Observe que ele tem trés cores ums pret
azllsda e uma avermelhada. Ca

cuidados. Sempre e ele uivar, su
atacLie irao mudar.

Se Cerberus estiver preto, evite ficar perto guando
ele se agachar 0is @ manstra ird saltar sobre vocé.
Bata e saia de perta.

Quando ele figer avermelhado, corra € figue debaixo

| da plat:afﬂrma onde ele estiver. Ele soltard um raio
que cortard 8 tela toda, Vocé ndo terd como escapar
se estiver na sua frente. ;

No atzque de cor azulada, Gerberus soltara enarmes

.esferas de raios. cue ficardo sbrevaando uma cents

#res da tela. Evite encostar nas raios e atague

duando elas estiverem proximas ao ¢ao. Depais de

vencé-lo, pegue o item Double. Curn ele, serd possivel
executar o pulo duplo.

jmnmwu.nini;andwmrid.nﬂm.hr




NE-CROMANCE R

Esse inimigo possui duas formas: uma
parece um bruxo, e a outra se assemelha

a uma caveira voadora. Para vencer a- |
primeira forma, vé para cima com tudo. 56 |
tome cuidado com 03 ataques das esferas - |
que ficam em torno dele. \
Na segunda transformagéo, continue \
atacando o monstro, tomando cuidado
especial quando ele se tornar uma bala
verde. Nao hé como acerta-lo neste
momento, entdo sé volte a ataca-lo quando
ele retornar a sua forma normal. Apds a
luta, pegue o item Tackle. Com ele, €
possivel quebrar vérios blocos de pedra
espalhados pelo mapa.

H
{
H

|
|
/.

7

lkon Gotem

Use a combinagdo de cartas Venus e
Salamander para aumentar sua forga e

£om as maos no chao, pule para ndo ser
acerfado, tomando cuidado com as
engrenagens gue padem cair em sua
cabega. Buando ele soltar uma bola de
aenergia, afaste-se, volte e repita a
seqiiéncia até destrui-lo.
Depois de derrota-lo, siga para a outra
sala e pegue a Kick Boots. Com elas, vacé |
 podera grudar nas paredes e alcangar

" lugares mais altos.

A

Rbyss Stairway e siga pelo Eternal Corridor
| até chegar a Chapel Tower. Depois de muito

um dos mestres mais dificeis do game.

Aw&ﬁmﬁloﬁcy

Com certeza, esta é uma das malores
' pedreiras do game — mais dificil até
que o proprio Dracula. Ele nao & muito
 forte, mas & prec'isu umg paciéncia
| enarme para vencé-lo.
| Basicamente, ele tem 50 dois tipos de |
| atagues: um ‘formaco por bolas de |
‘ energua teleguiadas, e outrona qual um
| monte de crénios voa pra cima de voce,
além de umas bolas roxas gue ficam
| flutuando pelaitela.
| Buanda ele formar as bolas de energia,
| vé para 0 canto e desvie delas com saltos.
| Mas cuidado: elas sao teleguiadas e voce
| ndo poderd ficar parado num dnico lugar.
| Buando os cranios surgirem, figue atrés
| deles ou fuja para o outro lado da tela o
mais rapido possivel. Lembre-se que para
destruir esse mestre g necessario acertar
| SDmente Sua cabeca.
| Depois de ardua batalha, entre na outra
sala e pise no batdo para destruir todas
as estafuas que impediam seu avanca
o game.

bata sem parar no vildo. Quando ele bater ||

‘\ dé pra vencé-lo com uma certa facilidade.

/| que também serviré para atacar 0s
/| bichos. Apbs derrotar um, sera mais

?L <Retorne ao Audience Room, desca psla? :

sofrimento, voce enfrentara Andramelech, |

4

Dewry (Moxrs)

| atacar com uma corrente de 0SS0S.

Cﬁmlm

Gracas a essa mulher, seremos obrigados
a enfrentar o Conde Dracula mais uma
vez. Mas néo se engane com seu rostinho
bonito: Camilla tem poder de fogo
| suficiente para deixar qualquer cagador de
| . vampiros com calafrio nos ossos.
Use o escudo de fogo para se proteger
das bolas de energia que ela langaré o
sobre voce. Figue sobre uma plataforma
@ atague com o chicote e com uma
outra arma. Se tiver a cruz, serd
mais fécil ainda.

"rI;JIN Zomsls

D RAGONS

Apesar de ser um mestre “dois-em-um’,

Llse as cartas Jupiter e Salamander
!\ para criar um campo de forga de fogo,

| fécil destruir o outro.
| Ao entrar na sala dos dragdes, acione o .

eicudol e figue na plataforms entrs eles: | Evite atacar do chdo. Figue sempre sobre
Escolha um deles para concentrar seus |

S D e b e R ek ol | uma plataforma. Quando Camillz disparar
Zrzqgi Ao des?truir uma das cabet ai B onec -DUIE A8 0paNto mals alko ou
currg'la .ara 0 canto do bicho que m?)r‘m’au ' desga &té 0 chao, denendendo do lugar —
gonEn ; d onde ela comegar o atague. :
(G2l SRR LS Depais de destrui-la, entre na sala .

j parerecuperar encngia, Deposs, € 61 sequinte e pague o Roc Wing. Este ftem
pEiCima do outra. : maégico |he dard um superpulo hem mais -

Depois da batalha, pegue o-Heavy Ring D0derD50 QU0 hormal

. litem que possibilita empurrar as caixas | | : '

' de madeira espalhadas pelo cenariol.

« Siga para o Underground Warehouse |

& entre no Triumph Hallway. /i até a sala '

| onde estd a Morte — o dnica inimigo [além

| do Dracula) que apareceu em todos os
games da série Castlevania.

A Morte & uma das eriaturas mais

| classicas da 588 Mas ndo se assuste
com sua aparéncia ameagadora: ela e
*relativamente facil de ser vencida.

| Use o escudo de fogo para evitar as
foices e atague com o chicote. Clarg,
evite encostar nela.

| Figue esperto quando ela parar de voar
| & soltar duas bolas de energia ou

Nessa hora, tente ficar bem lange. Usar
a Cruz como arma ajudara bastante. :
Na proxima sala, pegue o item
Cleansing. Ele ajudard a limpar a agua
da Water Passage.




ele se transforma em um gigante.

 Faga isso até destrui-lo.

0 Senhor das Trevas possui duas formas: uma quando
o enfrentamas em sua forma humana, e outra quando

Em sua forma humana, Dracula ndo apresenta
nenhuma dificuldade, principalmente se vocé tiver
algumas cartas em maos. Combine Uranus e Thunder
- Bird e faca & segUiéncia: baixo, frente, cima e botdo de
i ataque, para invocar o poder do Péssaro Eltrico.

- Depois, Hugh apareceré e levara Morris Baldwin
embora. Esta & uma boa hora para sair dessa salae
salvar o game -Depais, volte e entre no raio pur onde

* Dracula fug|u € prepare-se para em‘rentar a
verdadeira face do mal.
Use & mesma combinagaa de cartas e atague o
monstro com tudo o que puder. Quando ele comegar a
mudar de cor, ndo tente acerté-lo: use a Roc Wing

~ [para cima + R) e repita esse movimento vérias vezes
para ndo cair Observe que ele ficard voando de um lado
para outro e fazendo um barulho estranho. Quanda o
ruido parar, desca € use 0UENo atague cam & invocagao.
Ele ird se transformer em vérios morcegos. Use a Roc
Wing novamente e repita a seqiiéncia até destruir o ;
monstro de vez. Parabéns! Vocé venceu as fargas do mall .

Lanam

Arena; Voca pade ‘encantrélos.
dois inimigos: nas Marionetts, que’
estdo na Chapel Tower e nos
demonios Legians, gue aparecem em
boa quantidade, perto da antrada do
Battle Arena. 4

Potion Highs e EX
(recupera energia)

Devil - este inimigo esta em um
carredor bem perto daguele onde
enfrentamos Hugh. Ele pode Ihe dar
uma Pation High e 10 rn|| pnntns de
experiéncia. : :

Com essa armadura vocé ganha
mais de 550 pontos de defesa, mas,
em contrapartida, perde 10 pontos
| em todos 0s outros atributos.

| Como a defesa é um grande fator
dentro da BT, vale a pena usar

ssa armadura, Para ganhar, vocé
leve destruir a Lilim, uma criatura
ue fica na érea secreta abaixo da
 sala do Golem. Enfrente-a quantas

- vezes for necessério para ganhar

| esta armadura.

n Barrie

ragies, armaturas e outros
guipamentos, além de ser

m%}ri?’a‘i‘fﬂiﬁm 0 nivel de experignc
Jentro do Bat

(E

25 cartas coma magia, ou

derosos ou magias para

lperar energia.

ﬂﬂa U{Djﬁﬂﬁn usar um pejjueng

uma invocarso de vez

ifo. Acumule uma grande

quantidade de Mind Potion g,
nuando precisar, use-as para

el .mmr sua barra de magia.

éunéeguw génhér uma Poticn EX. -

-Wind Arrnors — esse tigo d inimigo
~ - é excelente para se ganhar Potion
- . -Highs'e &'hem maiis fécil de

o enfr‘entar- do que o5 Bevils.

Hearts

“(recupera coracées usados

para lancamento de armas
secundarias) :

Mtmias — s#o faceis de matar e
podem ser encantradas nas
catacumbas.

Bone Towers — encontrados em
vérios pontos do game.

Bats - infestam &s cavernas das
catacumbas e algumas outras

Douxlz Gﬁu’s
Esse com certeza € um dos
melhares itens para ser usada no
BT. Cam ele, vocg aumenta em 75
pontos todos os seus Status.

E passivel até Usar dois de cada vez,
dobrando o efeito.

Encontre-0s nos Dark Armors, que

 estéa perto da drea onde

enfrentamos Hugh.

s
Dhserve que, an voltar ao jogo,
essa harra comegaa d&sami*eaer
rapidamente. Entsio, ssg;a répidoe -
aperte o botdo L para acionara -
carta lde preferéncia a Thunder
Bird, que & a mais forte), e faga o
mouimento de atayue: baiie, :
frente, cima + A Tudo isso deve
ser felto muito ripido, portanto
treine muito para ndo desperdiar
os Wind Potion. Segue abaixe uma
lista de itens importantes e onde

& possivel encontrd-los.

Para usar algumas mag|as mesmu .
Que par pauco tempa, é preciso
juntar uma grande quantldade de
Mind Restores. Tente pegé-los com
0s inimigos voadores,

Brain Floats — inimigos bem fracas
que podem ser encontrados na drea
a esquerda das catacumbas.

‘Combine cartas como Jupiter e

Serpent e use o Rac Wing para
destruir o maximo de cérebros que
pudar.

Spectars — autra tipo de inimigo

bem fécil de destruir Sao :
encontrados na Underground Gallery,
perto dos Dragdes GEmeas. ;

Le“v;l —UP
Para ganhar experiéncia e subir de
nivel mais répido, entre em
Underground Warehouse [na érea
secreta maior) e detone Lilith,

Essa criatura lhe dara 20 mil pontos
de experiéncia.

0 egf winn. nintendoworld.com.br
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D ENTRO OA BAT.TIE' A&Em

De acordo com a3 fndicag@es do mapa, as salas 1, 2 e 3 séo bem simples de passar, por issa nd@o iremos
detalhd-las, Apds passar por essas primeiras salas, vocé estard em um ponto de onde poderd abé sair da Battle
firena. Se achar que as primeiras salas foram muito dificels, saia e ganhe um pouco mais de experiéncia.
 fia final de cada sala, é possivel recuperar nnrm;.les, portanto, nfio econemize nos momentos de aperta. Ueja
£aiil0 56 lar ben nas salas seguintes:

DAIA Z" N
~ Segure o boto de atagque para fazer o . \ Sﬁ
* chicote ginar e evitar as pedras.

e J -Entre e atlre sua cruz, tomando muito
Depois, atague o guerreiro.

cuidado com as espadas. Se for
envenenado, use antidotos o mais
répido possivel.

| San $
| Entre e solte uma cruz para detonar
as I]f'\me"'as CHVElFﬂS. AV&HGB com

“cuidado & detane as outras.

Outra sai‘jécil, mas que reguer
paciéncia. Destrua todos os inimigos
antes de atravessar para o outro lado.

Ao entrar nesta sala, pule e solte duas SAM

0u trés cruzes para detanar os Entre na sag e detone as Marionetts.
demdnios alados. Depois. detone as Se elas tocarem em vacé, use o Cure

 Bore Towers. Curse para recuperar bs atagues.

Saa
- Esta é uma das salas onde € preciso
usar aquele “truque magico®. Use as

_ Mind Restores para invocar o Thunder

Bird e detona 0s Minotaurs. Para
destruir os que sobrarem, use
ataques nnmbmades de_ cruz e chlcnte.

San 12

As G[‘IatUFﬂS dESﬁE sala ndo séo

. dificeis, mas d&o trabalho. Partanto,

se vocé perdeu muita energia até aoui,
esta é a hora exata para se recuperar.

San 13

Ataque os Lords Demons com a cruz,
tomando cuidado com os atagues de ¢
chicate da planta. Depois, destrua a
planta e repita 0 esquema.

San 14

Suba na plataforma e caia virado para
0s inimigos. Depois, escarregue até o
final do corredor para destruir todos.
Faga o mesmo do-outra lado.

San 16

- Entre at!r'andu Cruzes sem pensar.
Nesta sala, seus inimigos serdo os
Dark Armors. N&o é facil chegar perto
desses seres. Se ainda possuir Mind
Restore, use magia neles.

San 16 o
Qutro Iugar para se gastar um pouco
mais de Mind Restore. Use o Thunder
Bird para destruir os White Armars.
Esses inimigos séo extremamente

~ poderos

Sm 17 -

‘Na tltima sala, sohrou o inimigo mais
dificil. Mas o problema é que n&o & facil
maté-lo, mesmo se um Thunder Bird
for usado. Use todas as suas técnicas
e itens para enfrentar o maior vilgo de.
todo: E boa sorte!




CARTAS DE AGAD

CARTAS INIMIGO
1§ -
EATLLE ARENA Mercur| Bone Head
A ' B
Venus D Slime
dJupiter Heat Shade
Mars D Bloody Sword
Diana Man Eater
Apollo D Arch Demon
Neptune IEI Ice Armor
LELT Fallen Angel ;
Uranus EI Scary Candle
Piuto [] Trick Candie
CARTAS DE ATRIBUTOS
CARTAS INIMIGD |
Salamander Skeleton Bembern And Imp
Serpent D Earth Demon And Holy Armor
Mandragora [EE Axe Armor And Lizard Man
o Golem El Electric Skeleton And Minotaur
e o Cockatrice Stone Armor and Death Mantis
[l Area Secreta
! Manticore | | Thunder Demon And Succubus
Teleporte  [Estatua :
Briffin Skeleton Athlete And Siren
Dzpois de derrotar o ltimo demdnio, Thunderhird Were Panther And Dallahan
*. vocé ganha a Shinning Armor, a armadura
mais poderosa do game. Com ela, Unicorn White Armor
enfrentar o Dracula & moleza... () Black Dog el A
( Mercury Venus Jupiter Mars ( Diana Apollo Neptune Saturn Uranus Pluto
o | Chicote Dobra a Escudo de Garras Chicote ~'Bomba venenosa | Ataque de lnvucégau Ghast | Invocagao [ Usar MP para
E venenoso -10% | quantidades de | nuvens de venenosas -10% | venenoso para ativar faga: | veneno, diminui | Usa: BMP Manticore langar armas
-2 | de fora corages quando | veneno de forca Usa: 16MP Ld, = 2 A o MP e aumenta Usa: 160MP Use: 4MP
& | Usa: BMP encontrados Usa: AMP Usa: BMP Usa: 10MP o HP
I Usa: 2MP Usa: 3MP
=
: 4 e o S =) R
i Ghicote de venbo | Aumenta 25% | Escudo strico Espada 140% | Onda de vento Atague tornado | Atague de vento [ Invocaggo Wind | Invocagao Griffon | Andar e fazer
£ |-13%deforca | deinteligéncia | (faga um Dash) | da forga Usa: 128MP para ativar faga: | diminuioMPe | Sprite Usa: 160MP Dashs mais
3_'3 Usa: 10MP Usa: 4MP Usa: 4 MP Usa: 16MP [ENp=> i aumenta o HP Usa: BMP rapidos
E Usa: BOMP Usa: 3MP Usa: 4P
ai REse h
(‘Chicote elétrica | Aument forca | Metade do dano | Combater sem | Ataque elétrico | Bola de luz Ataque elétrico, | Invoca Corvas Invaca Aumenta o dzno
o | Usa: 10 MP quando uma area | quando for armas com chicote para ativar faga: | diminuio MPe. | Usa: 16MP Thunderbird no inimiga,
5 do mapa for acertado, mas | Usa: 16MP Usa: 12MP L2t A aumenta o HP Usa: 160MP dependendo do
= aherta VOcE & Usa: BOMP Usa: 3MP tempo de jogo
=4 Usa: 16 MP arremessadn Usa: 47MP
= \ J longe Usa; 4MP. | e :
{ Chicote Sagrado | Aumenta defesa | Barreira de Espada Sagrada | Atague tele- Flechas de Iz (Ataque de luz, [ Invaca Cherun Invaca Unicornio. | Invencibilidade
£  recuperdenergia | em 50% e escudo +70% de forga | guiado para ativar faca: | diminuio MPe | Usa: 32MP Usa: 160MP Mas Voce nao
g +20% de forca | diminui & forca | Usa:8MP. Usa: 32MP Usa: 4DMP Ldbi= A aumenta o HP pode atacar
‘e Usa:2MP em 50% Usa; BOMP Usa; SMP Usa: 20 MP
=] Usa: BMP
S e e B R = g =
Ifm Chicote da Aumenta forga | Escudo de um Atague com Bomba das Buraco negro Ataque das Invoca IMP Invoca Black Dog I"Farma de
| nﬂ escuriddo +40% | em 50% e huraro negro, arma +100% de | trevas para ativar faca: | trevas, diminui | Usa: 4MP Usa: 160MP esguelsto
- Ueiforea diminui defesa | diminui energia | forga Usa: 32MP L2 2 A o MP e aumenta Usa: 5 MP
g Lza: 40 WP em 50% UUsa: BMP Usa:32 MP Usa; 120MP oHP
& Usa: BMP Usa: 3MP
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0O final
desafiador e
Illl:l'lll.ﬂls_
reuelagaes:-g
na maior
‘aventura
Pokémon de anLg s
tndns 0S5 B B aedicio 37, vnce pode conferir a pmmezra ;
metade da mais nova aventura dos monstrinhos -
de bolso para o Game Boy Color. Agora, € hora

- de terminar sua jornada e descabrir os maiores segredos
do game Vi nessa, memnac)I

Rock Tunnel, Poor Plant e
Radlo Tower

Agora, pegue a rota 8 até a cidade de Lavender. Nao hé nada para se fazer agui nesse
momento, entan siga pela rata 10 e cruze o Bock Tunnel. Antes de prasseguir, dé uma
passada pelo local onde se localizava & antiga Power Plant, logo abaixo da saida do Rock
Tunnel — use a técnica Surf para contornar a casta —, e converse com todo mundo.
Vocé serd informado sobre as armagdes de famigerada Equipe Rocket.

Siga & esquerda pela rota 9 até chegar a cidade de Cerulean e corra para 0 ginasio. Voce
vera um des membros da Equipe Bocket: fugindo: siga-o. Encontre-o na ponte [(do lado
norte da cidade) e venga-o para descobrir onde estd escondido o item roubado. Retorne
para a Power Plant para devolvé-lo ao seu dona. Com esse trabalhinho, vocé receberd a
permiss&o para fazer um “Upgrade” em sua Pokeagenda e o itern TVIO7 (Zap Cannon),
V@ entéo para Lavender e entre na Radio Tower. Fale com o homem gue esta de frente
para a parede e uma nova estagao de radio serd acrescentada & sua Pokéagenda. Ela

deve ser tocada para acordar o Snorlax.




01 Pallet

02 Viridian

03 MT. Moon
04 Pewter

05 Cerulean
06 Saffron

07 Vermilian
08 Celadon

08 Fucshia

10 Lavender
11 Cinnabar
12 Radio Tower
13 Power Plant
14 Rack Tunnel
15 Seafoam

Del.l tllll

Mancadal Na matéria da edigaa anterior
(NW37!, apresentamos de maneira
incorreta o roteiro de Pokémon Cryst:

Ret

guE assumiu o lug; é Giovanni {Pidgeot Level
56, Gyarados Level 58, Exeggutor Level 58,
Bhydon Level 56, A Level 54 e Arcanine
~ Level 58). Voce vai ter gue suar para obter a Earth
i el

Com as 16 insignias nas maas, chegou a hora da verdade. O professar Carvalho
vai Ihe contar sobre o grande mestre Pokéman, o maior treinador de todos os
tempos, gue mora nas montanhas a esquerda de Viridian — antiga sede da Elite
Four. Entre no predio e vace se vera de volta ao centro da Liga Laranja. O caminha
a esquerda agora esta liberado, permitindo gue vocé atravesse a rota 28 para
' finalmente chegar as montanhas.
~_ Entre nas cavernas e suba até seu topo para encantrar
/// /. odlsimo e derradeiro desafiante. A batalha final sera
‘/ﬁ” ' contra Ash Ketchum, o grande treinadar das
\ . versdes anteriores! Seu grupo & formado paor:
Pikachu Level 81, Blastoise Level 77, Charizard
Level 77, Venusaur Level 77, Espaon Level 73 e
Snorlax Level 75. (ASH)

Claro que nao vai ser nada facil chutar o
traseiro dele, mas a vitdria sobre esse
- treinador colocara voce no tope da lista
como o maior mestre Pokémon de toda

a histéria. Isso é ou ndo & demais?!




Novidades e eventos especiais

Terminou o jogo? A diversao ainda ndo acsbou! Chegou a hora de mandar ver nos (muitos) segredos
que Crystal reserva para voce!

A. novas Ag todo, exis}:em 5ete novas F_’okéhalas 10 garme, cada_uma SUCESS0 d_e captura e 580 cnnfecqi;)nadas pqr'Kum‘.. 0
: criada & partir de um dos Apricorns coloridos conseguidos  mestre criador de Pokébolas na cidade de Violet. Confirs
pok‘bol.' [uma de cada tipo por dial em arvores especificas do 0s itens necessarios para forjar cada uma das novas
. mapa. Essas Pakehalas posstem um alto indice de belezuras e para quais criaturas els ira servir:

Fast Ball Pokémon em relagdo ao de seu alvo [com vantagem I oposto a0 do seu Pokemon em combate.
Item: White Apricorn . para voeg, claro), maior a freqiiéncia de captura Friend Ball
Usada nz captura dos Pokemaon que se retiram da dessa Pokebala. ltem : Green Apricorn
batalha logo que vocé tenta atacé-los (comoos trés | Heauy Ball Selecione para a batalha um Pokémon da mesma
Pokemon Lendarios). [tem: Black Apricorn 8Spécie que voce estiver capturando. Use a Friend
Lure Ball ~ Apropriada para captura de Pokémon pesados, como § Ball € o tiro serd certo.
Item: Blug Apricorn Onix, Snorlax... Moon Ball
Para os Pokémon que devem ser pescados. Love Ball ; item: Yellow Apricorn

 Level Ball . {tem: Pink Apricorn Extremamente eficaz eontra os Pokémon gue evaluem
Item: Red Apricarn Captura com grande indice de sucesso gualguer com 0 uso da pedra Moon Stane, coma Clefairy,
Quanta maior for a diferenca entre o nivel de seu Pokéman gue seja da mesma espécie, mas de sexo . & Jigglypuff e Nidoran.

kéag'ﬂnda € Usa
5a 0pgaD.




Esta ¢ a verdadeira batalha. Pokémon Stadium 2 traz mais de 250 personagens e & o (inico lugar
para onde vocé pode transferir seus Pokémon das versoes Vermelha, Azul, Amarela, Gold e Silver e
travar combates em 3D total. Incluindo 12 novos minigames que vao fazer vocé pirar!

sjusulepeiedes SOPIPUBA HON wied Jelsuel] e-'a)os'uoo: ‘obop







Por Cassiano Barbosa

amos direto ao assunto. Vocé que é dono de um
Nintendo 64 n&o pode deixar de conferir o espetacular,
delicioso de jogar, desafiante e melhor game de skate de

todos os tempos. E claro que estamos falando do novissimo Tony Hawl’s
Pro Skater 2. Apesar de um doloroso atraso de um ano, ele acaba de ter sua

versdo de N64 finalizada pelos caras da Edge of Reality. E o resultado — temos que
dizer — foi dos melhores.

Apesar das ja previstas auséncias de versties completas das
musicas do jogo, a esséncia de THPS continua presente em toda
sua gldria. A jogabilidade fica mais perfeita a cada seqiiéncia, os
gréficos estdo supernitidos e aquele caracteristico desafio
constante e emocionante continua presente.
E € dificil o jogador ndo prender toda a sua atengéo nos oito
estagios do game, que oferecem a liberdade que deve existir
em um jogo tridimensional e os objetivos criativos que, apesar

de parecerem absurdos, tornam-se perfeitamente possiveis &
medida que voceé vai evoluindo no jogo.

0s melhores skatistas do mundo (entre eles, o brazuca Bob Burnquist), famosas marcas de
skate e bandas de rock e rap moderno, (como Rage Against The Machine, Anthrax, Public
Enemy, entre outras) também déo o togue extra e completam o apelo modernoso do jogo.
Mas ser um mestre nas manobras ndo & facil. E necessario muito tempo e aprendizado, j&
que as manobras s&o complexas e abrem possibilidade para que o jogador desenvolva até

0 seu proprio estilo. Esté pronto para esse desafio? Entéo, vamos aos principios basicos e
aos principais mavimentos do game, a partir da proxima pagina:




Fllp (botao B) Grind (botao C-cima)
qus. manobros Ollles (botao A) Sao0 manabras que fazem o skate Aperte este botap junta:com a
0 segredo para ganhar muitos Toda manabra de Street comega girar. Vo pode usar esta elavanca de controle, guando
pontas e ligar uma manobra com esta manabra de salto, & manobra tanto em Street quanto  epap (botzo C-direita) estiver por cima de uma
na oUtha, A5Sim COMe Na primeir quanto mais tempo vocé segurarp B Vertical. Otimo para e extremidade, para deslizar o
hotda, mais alto serd a Ollie. Use combinar com um Manual, Gl ; skate sobre el:
Tony Hawk. A dif ;
y iferenca & que > L | verticais, & essencial conhecer ilibri 0
desta vez elas valem muito mais sempre que possiel para adicionar  BSSeNCial para gannar pontos tados 05 MOVIMENtos nos quais eaquibrio tiver o sictista, mais
R S Multipliers. Para alcangar lugares antes de executar uma manobra sl skelieta S6gura 0 sKate tempo durara a me:mubra Dica:
I, & el ; mais altos, use manabras como o de Grab em Vertical. Igualmente sl faga & manobra, d& um Ollie, faga
D[]_SS_lblthdE C_’E usara Boneless (segure para cima, 3s manobras de Grab, Grind e comb'nba ‘ﬁesp s e outra manobra de grind e assim
criatividade e juntar diversas depais para cima + Flip). Olies Lip, todas as combinagdes de 0 CDI"\th\E coﬁ)‘n il em diante, até o skatista néo ter
manobras diferentes. . valem mais com a apgao Fakie direcional + botéo geram oito - mais equiliorio para ligar
E como funeionam essas ligaces ligada (batdo L). rnanabras diferentes (com manobras. Essa combinagao dara
chamadas Multipliers? Simples: excecdo da Lip, que séo quatro). muitos pontos.

cada manobra gue Vocé executa a

mais na combinagéo faz o valor de “

todas s& mu}tip[igar por um rras ﬂ ﬂ F=ETY) O . g = n.e_. QP?BEE' pnr—a Ju
numero cada vez maior. Exemplo: GeaFFil Iru:k Altack “ur--aa

a combinacao Ollie [vale 100) + Como em THPS, o objetiva € fazer 0 mais simples e o mais jogado. Pode-se executar s6 uma mannbi‘
 Kickflip (200) debra o valor das : Tricks melhores que o oponente nos Quem fizer mais pontos, ganha. por vez, e guem fizer menos pontos

dlias juntas para 600 (duas vezes diferentes campos da fase. Guem z TS ganha uma letra. Perde aguele que

300, E & matematice gue rende! fizer @ melhor manobra em completar' a palavra “Horse” primeiro.

determinado camp, pinta o cenério
COm sua cor.

Diferente da versdo anterior [cujo objetivo era ganhar
fitas de video), em THPS 2 é necessario ganhar dinheiro
para avangar no jogo. Para isso, cada objetivo vale um
determinado montante de dinheiro, além de existirem
cédulas de grana espalhadas por todas as fases.

Uma hoa dica é gastar seu dinheiro primeiro em Stats (as -
qualidades do shatistal, com prioridade nara os itens que

High, Pro e Sick Scores:
Ha um monte de lugares para ganhar pontos aqul. Voos pade Uzar o
Half Pipa & fazer a maneira infalivel de ganhar pantos qua &: Ollie +
manobra de Flip + Manabrals) de Grabls), Aproveite também os
Baps que sdo relativamente facels de executan como o Wingtip
Hangtime, gue & feita apds'piiar o Half Pipe. E dtimo. tambeém
comegar as manchras cem um Boneless para ganhar mais pantos:

Mullet Falls, WT)

Collect S-K-A-T-E:
§: Pule sobre o Half Pipe.

K: Perto do canto; acima da rampa.

A: Do lado do avido, & esquerda do infeio.

T Do outro lado, acima da rampa.

E: Na parte de trés da sala de helicaptero, acima da rampa de
macdeira.

Collect 5 Wings:
Sau medalhas espalhadas ao redar da fase, Elas estéo:
| 1. Dentro do Half Pipe, do lado direita: Puls para dentro para pegar.
2. Atras do aviag. :
3. Na sala do helicoptero, use a ramps de madeira. - i : :
4. Ao ledo do helicoptero: ‘ g
5§, Na rampa da parede, dividida pelo camlnha onde voGe comege 8
fase. Pule de uma para outra so quanda tiver bastante velocidade.
£ preciso pegar bastants lfura.

. Hit 3 Hangtime Gaps:

1. Pule sabre o primeiro Half Pipe. :
2. Use a asa do avigo como rampa para chegar ao outro lado.
3. Pule sabre o helicdptera usando a rampa;

Barrel Hunt:
Atropelar s cinco barris que estéo:
1. Dentro do Half Pipe.
2. Atrés do Half Pipe.
3. Perto da parede que separa as duas salas.
4. Na sala do helicoptero, perto de uma rampa.
- 5. Atras de uma abertura na parede. Use a rampa, press onandu
ara cima para enfrar

Nosegrind over the pipe:
Faga um Grind na barra acima do Half Pipe até o outro lado,

Find the secret tape: S

Para achar a fita escondida, faga um Grind na hélice do helicoptera.
Isso fara com que ele ligue os motares e ahra uma passagem
secreta na entrada da pareds (aa lado delel. Atravesse & enLr-ada :
& pegue a fita na rampa do lado de fora:

100% goals and cash: :
Recuolha toda a grana da fase. A cédula mais dificil de aEcangar F 63
no teto do hangar. Para pegé-la, é necessario genhar dlsténma do
{ado de fora e pular sobre @ rampa.



Manuals (cima, baixo ou

baixo, cima no direcional) Gaps
Lip (botao Ccimap Essa € @ maior novidadede Spins Cada fase tem diversos "Gaps’,
ot otac sdle : THPS2, e se voce dominar essa Ao fazer um Flip ou Grab Que sdo espacas especificos
Egure a8 alavanca direcional mais manobra, descobrira qerey ¥ : PR
= . il ha o direcional onde é mais dificil de se executar
este botdo quando estiver em ossibilidades totalmente novas WA
e F co Menusl voca. Pressionado para alguma direio.  Switeh (botao R) uma manabra. Cada Gap que
Dependendc do skatista, vocé ssq‘%orque fum 2 anuz vucg Voce executaré voltas com o Se vocé execurar uma manabra vocé cumpre muitiplica em uma
; : equiibra o s«ate em vez de andar o oo jno dardo cada vez em Switch (com 0 skate VEZ SEUS pontos, € faz aparecer o
poderd executar um Mute Invert em cima dele e pode usé-lo para 0
; Rott p mais pontos. invertidol, ela valerd mais pontos. ~ nome do Gap em szul na tela (por
ou um Gymnast Plant, entre ligar manobras diferentes. ! exemplo, Wingtip Hangtime).

outras manabras. Depois de executar um Flip ou
Grind e antes de encostar o
skate no chéo, execute a
manobra, & emende ¢om outras
de Flip, Grind ou Lip depois. Ela
56 n&o funciona depois de Grabs,

- Lips ou em ambientes verticais.

Uma surpresa aguarda vacé se
conseguir encontrar todos.

i= jqﬁ_d_c’:iﬁ-azs.

Iug
# A medida que vocé fizer manobras,
seu oponente enfraguece. O objetivo
& tirar 0s Stats do outro até ele
i 30 poder se maover.

Corcar Madell

ajudam mais a completar as miss@es. Equilibre os Stats
deixando o jogador mais forte em Dllies, Air e Hangtime.
Speed, Rail Balance e Spin também séio importantes para
passar alguns objetivos. Deixe para comprar Tricks no
final, € passe pelo Skate Shop de vez em guando para
adguirir novas pranchas. Veja agora como cumprir os
ohjetivos das duas primeiras fases.

High, Pro e Sick Scores:
0'melhor lugar para ganhar pontos nesta fase & no vertical logo a
esquerta do inicio. Faga tadas as combinages possiveis no vertical
@ sera facil conseguir os 100.000 pontos. Também & possivel tirar
vantagem dos diversos corrimaos da fase.

Collect S-K-A-T-E:
5: Desga a'rampa ao lado do inicio:
pds pegar o §, entre no patio e suba a minirrempa.
A: Sequindo pela pationa sentido oposto da infeio, voeé verd uma
escada com a letra no corriméo. :
I: Cantinue andando pela direita até chegar a uma parede a sua
frente. Ha uma letra encostada na rampa.
E: Gontinue andando pela parede até chegar an beco. A letra estd
_ em uma das duas minirnampas encostedas na parede.

s

-~ Wallride 5 bells:
- Nesta missdo, é necessario fazer um Wall Ride (diagonal para cima
-+ Grind antes de bater na paredel'nos sinos espalhados pela fase.

ﬂ Collect 5 Hall Passes:
- Pegue as einco chaves gue brilham a0 redor da'fase.

Kickflip TC's Roof Gap
No beco com &s duss rampas & & escadaria, hd uma rampalbaixa
 gue seque em direcdo a um prédio. Salte dela para chegar ao
" telhado e faga um Kickflip para chegar ao telhada do outroiprédio.

Grind 3 Rall Call Rails
Aqui vocé precisa fazer um Grind completa na corriméo das trés
- maiores escadarias da fase. Uma esta laga a frente do comego da
estagio, outra no beco sem salda (Use a minirrampa para chegar
nelal e a outra & a mesma gue tem a letra A.

Find The Secret Tape

para canregar 4 barra de Special. Depols, siga reto para o lado
oposte da patio, seguindo as marcas pretas no chao. Voeé terd que

topo do predio. A fita esta no meio, entre este prédio e o proximo.

100% goals and cash
As cédulas mais ferradasiestdo na drea de mezenino, logo & direita
do comego da fase. Para chegar, faga um Wall Ride no'sino e
cantinte subinda. Outras cedulas estdo na drea apds o prédio, que
£5ta a frente da fita secreta.

Arranque todo o félego dos seus pulmes na matéria
sobre Tony Hawk da revista Nintendo World 35




A guerra

espetacular dos portateis
esta para comecar! ’

squega Super Rabat Wars, Heroes of Might & Magic

ou Warlocked, ou qualquer outro game de estratégia

para consoles portateis. Na nova geragdo de jogos
deste género existe um novo peso-pesada. Seu nome &
Advance Wars. Quando foi anunciado como um dos primeiros
games de estratégia para o GBA, muitos jogadores
terceram o nariz, imaginando que o resultado deixaria a
desejar. Mas nenhum dos antigos jogos tinha o que Advance
Wars tem: as maos do talentoso time da Nintendo.
0 resuitado & dos melhores. S&o quase vinte unidades
disponiveis para vocé desenvolver seu exército, cada qual
com sua habilidade especial e animagdes - que
impressionam, por se tratar de um portatil — exclusivas
para cada grupo. lsso sem mencionar a possibilidade de
criar seus proprios mapas para desafiar seus amigos.

Depois de passar por um extenso treinamento com sua
professora Nell, vocé poderd escolher entre os diversos
modos para batalhar. Desses, o que mais chama a atencio
& o Campaign. Nele vocé inicia sua carreira militar de
vardade, comandando as tropas da Orange Star pelos
territdrios inimigos. Tudo culminanda no surpreendente
desfecho no qual todos os exércitos se unem para derrotar
um inimigo comum — a nag&o de Blackhole e o general
Sturm, que deu inicio a esses confrontos.

Com o passar das missdes, vocé recebe moedas, gue
Servem para comprar mapas para os modos Multiplayer e
War Room. Esta dltima, alids, & aquela em que vocé se
aventura logo depois de completar a Campaign. Ela é
composta por uma dezena de missfies extras, com niveis de
dificuldades que variam do facil ao quase impossivel.

il

De todas as qualidades de AW, talvez a mais impressionante
seja sua inteligéneia artificial. Imagine a situagdo: seu

exéreito imbativel, munido de uma estratégia infalivel, passa
por todas as primeiras missdes sem uma tnica baixa. 0
resto de sua jornada serd simples, correto? Erroul Vocé
verd que o computador comecard a atacé-lo com as
mesmas jogadas que vocé usou! Em outras palavras, se
vocé néio estd preparado para enfrentar a si mesmo, 05
oponentes véo acabar com sua vida num apertar de botdes.
A medida que vocé alcangar vitérias e obtiver resultados
cada vez melhares, a inteligéncia artificial aprenderd com
suas capacidades de tal forma, que se vocé receber uma
qualificagdo 5 — a mais alta de todas — logo nas primeiras
missdes, terd que se preparar para enfrentar verdadeiras
pedreiras nas seguintes. Dessa forma, a ltima batalha
torna-se virtualmente impossivel.

W {1 ~F

Como toda moeda temn sua outra face, Advance Wars nao
poderia ser diferente. Felizmente, ndo hé muitos contras a
serem citados. A trilha sonora, apesar de bem trabalhada e
exclusiva de cada exército, pode se tornar repetitiva, em
especial em momentos criticos do jogo. Nada gue o controle
de volume n&o possa resolver:

0 segundo ponta que impede AW de ser perfaito é a
impossibilidade de suas unidades evoluirem. Chegara o
momenta em que as habilidades e fraguezas de todas as
unidades seréio conhecidas. Sem a opgao para evolui-las, ou
mesmo ganhar experiéncia com elas, vocé acabara néo
dando 0 mesmo valor que daria a um combatente que o
acompanha desde as primeiras missoes.

Advance Wars & um jogo obrigatGrio para 0S proprietarios
do GBA que sentiam falta de uma boa estratégia — em
especial aqueles que curtem grandes dificuldades e RPG.
Mesmo assim, ainda falta um pouco para os jogos do GBA
chegarem aos pés de certos cléssicos de Super NES. O jeito
¢ aguardar a chegada de outros pesos-pesados, como
Tactics Ogre ¢ Fire Emblem. ()

UAUN Mas gue beleza de gatinha...

: Leia sabre o outro ga de estratégia citado
neste texto (Warlacked) na Nintendo Worid 24,




. Aaventura ainds ndo at;_sliuu: The DNA Factor
. continua onde o filme termina :

Leia sabre os outros dois games da série _
Jurassic Park no site www.kanami.com

Gato gque

Na&o mora

Nno telhado
curte uma
de heradi

pos se dar muito bem em plataformas concorrentes, o gato Klonoa

faz sua estréia num console Nintendo. A Namco conseguiu

! transportar com perfeicdo toda a magia do mundo tridimensional do

- heroi felino para o Game Boy Advance. Em mais de quarenta fases em duas

dimensdes, Klonoa precisa acabar com o reinado do perverso dr. Medim,

¢ que proibiu as pessoas de sua cidade de sonhar. Durante a missao, sera

. preciso também destruir guatro guardides inescrupulosos que submetem

' D povo As piores maldades.

- Cada mundo ¢ dividido em dez fases, todas com gréficos (principalmente os

cendrios) muito bem elaborados. Para completar, os efeitos sonoros

trazem vida & aventura, enriguecenda ainda mais o enredo. No inicio do

game vocé aprende 0s movimentos basicos do herdl, como usar
blocos e inimigos para alcangar dreas mais altas e encontrar
itens para abrir portas. Seu principal objetivo & encontrar trés

estrelas escondidas em cada estagio. Se néo encontré-las, nao

poderd passar para a tela seguinte. Em alguns momentos, coma

nas fases de bonus, Klonoa usard um tipo de prancha turbinada

 que fara vocé se sentir o verdadeiro dono da praia. E provar

para néo largar mais! ()

Ivan Cordon

Leia sobre a origem de Klonoa
na Nintendo World 36.




Agucar* temper“o tudo
gue hé de bom... e o

Macaco Louco!
:

ssim como no sensacional desenho animado
(chamado Meninas Superpoderosas no Brasill, tudo
esta trangiiilo em Townsville. Mas enquanto a cidade
dorme, o terrfvel vildo Macaco Louco arguiteta mais um de
seus planos asqueirosos. Em Bad Moje Jejo, 0 malvado
invade o laboratario do professor e o aprisiona. Como se néo
bastasse, 0 simio ainda sequestra quatro cidadaos pacatos
de Townsville. E muita maldade pra um macaco s6!
Fste & um game cheio de boas intencdes. O que isso quer
dizer? Ele tem gréficos bonitinhos, a mesma mdsica do
desenhao, itens espalhados em todo o canto, & bem facinho...
QOu seja, & um joguinho maneiro.
A pancadaria rola como no desenho animado, com a ruivinha
Florzinha no papel principal. A menina precisa distribuir socos
e pontapés nos inimigos, salvar o dia e colocar na cadeia 0s
piores marginais. A grande sacada — e que faz a ligacdo
entre os trés games das Meninas para Game Boy Color - é
que vocé encontra alguns cartbezinhos secretas no decorrer
do jogo. Cada um dos games tem seus cards exclusivos, e da
até para trocar com seus amigos com o Cabo Game Link!

Assista Meninas Superpoderosas
de segunda & sexta, as 18 horas,
na Cartoon Network

A ve- sa ammada .

™
PR

documentos secretos, aubi e
elevadores e escadas? Este Dexte!

estressadmho & o heri da hasmma_. Seu ub;etwa g
recuperar os cdigos gue selt arquinimign Mandark
espalhou pelus andares do laboratdrio; enfrentando:
Seus proprios robos rapmgramadas £ is50 antes que
tudo vé pelos ares!

0Os gréficos, 0 som & ajogabilidade sdo bem simples

Dexter, o garata, e

o mito, a i
maguina de e sem grilos. Vocg vai subir, descer, pular e atirar
invencao.. e = o quatro-fases; divididas em quatro cenas cada:
confusao! Rohot Rampage peca somente pela auséncia da

irm&zinha.pentelha de Dexter, Dee Dee; mas pelo

menos as lAmpacdas ainda espatifam quando voce

atira nelas. E diversdo des antigas com cara nuva.@
Mateus Reis

: Leia sobre Dexter e as Meninas Superpoderosas
no site www.cartoonnetwork.com. br




L Majin Baooje/os grandes inimigos delGoku)

o B is: os episadios de autUbre

| PROJETO ZETA Super robd |
ARQUIVO X A B° termporads e o VD
GAMES Crie seu jogo ga luts e BE




de margo de 1979, Osaka, Japdo. D empresario Kenzo Tsujimoto
fundava uma companhia de manufatura e distribuicao de
maguinas de entretenimento eletrdnico que, mais tarde, se
tornaria uma das maiores poténcias no bilionario mercado de

3 games. Batizada de Capcom [uma combinacio entre as palavras

“Capsule” e “Computer” — as maguinas com hichinhos em capsulas eram uma de suas

A partir desta

Ao especialidades na épocal, a empresa deu passos ousados e progrediu rapidamente na
edicdo, o Super escalada em diregdo ao sucesso.
Classics cobrira . Ro longo de seus 22 anos de existéncia, a Capcom desenvolveu novas

tecnologias (ao criar seus proprios hardwares), diversos softwares e
muitas séries que se eternizaram. Sua histdria como produtora de
games teve inicio nos Arcades, com o game /ulgus, em maio de 1984.
Ainda no mesmo ano, a primeira hatelada de games completou-se com
SonSon (tira, em julha), Higemaru (agao, em setembro) e 1942 (tiro

'~ com avides, em dezembro). No ano seguinte, a Capcom fundou sua filial
americana, fechou um contrato com a Nintendo e lancou seu primeiro
game para Famicom (o NES japongs): 1942, em dezembro.

Deste entdo, a empresa estendeu seus dominios sobre praticamente

a historia dos
mais importantes
fahricantes de
jogos de video
game que fizeram
‘sua histdria nos

consoles todos os consoles, langou mais de 350 jogos, fundou subsidiérias em
Nintendo. A diversas regiges do mundo e se ramificou em divisdes especializadas em
. > Arcade, console.e desenvolvimento, Uma dessas divisdes € o estidio
~ frimeira delas e a  Hlagship, liderado pelo lendario Yoshiki Okamoto, que assinou o script
‘japonesa " dos mais recentes games Ze/da para Game Boy Color: Oracle of Ages e
Capcom. Na Oracle of Seasons.

¢ Muitas das grandes séries de sucesso da Capcom voce ja pade conferir
em Super Classics anteriores. Porém, vamas relembrar agora alguns
desses principais titulos e outros classicos da empresa que fizeram -
historia nos conseles Nintendo.

proxima edigao
. tem mais!

~ Trazendo diversdo desde

Mega Man

Praticamente uma lenda. Este € 0

status do robozinha azul que se tornou

0 mascote da Capcom (quase t&o
onhecido como Mario e Sonic),

estrelou dezenas de jogos e foi a principat
franquia pré-Street Fighter da empresa. Suss
aventuras da épaca do NES trazem nostalgia.
Quem nao se lembra dos estagios fantasticos, dos

chefes de fase originais, do esguema de ganhar novas

armas e de persanagens etemos como dr. Light.
Pratoman, Roll e o maléfico cientista dr. Wily,

Breath of Fire foi o primeiro RPG de sucesso da Capcom, capaz de competir conhecido como Rock Man.

cam os gigantes da Square e Enix. A série trouxe absoluta qualidade em
sistema de jogo e enredo &0 descrever as aventuras de Ryu, um garoto meio
humano meio dragdo. Como a Capcom se interessava pouca por ‘BPGs no
mercado americano, a Sguare se
empenhou em trazer o original
para o Ocidente. Depois do
estouro que foi esse lancamento,
a propria Capcom decidiu langar
a continuagdo nos EUA. Apenas
s dois primeiros titulos de
Breath of Fire foram lancados
| para Super NES, mas ambos
estao sendo ressucitados em
versoes para GBA.

3
£
: =
z
=
B
2
E
:

; : assistente renegado de Light? A Capcom renovoua
: franguia ao introduzir & série X, com novs elementos.

5 B Peath Df FII'E i : -" i personagens e enredo. No Japao, o pequenino




Ghosts'n Gohlins

Um dos primeiras sucessos da Capcom, Ghosts ‘n Goblins
[conhecido no Japao como Makai-Mura) foi langada nos
Arcades em setembro de B5. A formula  simples: vocé
controla Arthur atraves de lugares sombrios, combatendo
hardas de criaturas demoniacas para salvar a sua amada
que foi raptada durante... hmmm... um momento intimo. Ao
longo dos anos, o game foi sendo renovado com mais armas,
diferentes armaduras e criaturas ainda mais aterrorizantes.
Quando saiu para Super NES (em 1991), passou & se
chamar Ghouls ‘n’ Ghosts.

Gargoyles

Esta série forma uma histdria paralela a
Ghosts'n Gohlins (tanto que & conhecida

como Makai-Mura Gaiden no Japdo), e conta
as aventuras de Firebrand (Red Arremer por
1), o deméinio vermelho gue € uma das
figuras mais marcantes do game original. A
série teve inicio em maio de 1990 no Japéo,
com o primeira episodio para Game Boy. A
continuacdo foi langada para Famicom em
julhe de 1992, sendo convertida para o

Game Boy em abril do ano seguinte (esse
episadio ndo foi langado nos EUA). A verséo
para 16 bit: veio apenas no final de 94,
intitulada Demen’s Crest. Enquanto os dais
primeiros games dessa saga paralela
mesclam a agao ja conhecida dos games de
Arthur com novos elementos de RPG, o

game de Super NES firmou-se nas origens
[acao desenfreadal, para delirio dos fas.

Final Fight 7
A pancadaria nunca havia rolado com tanta intensidade (e qualidade) até a chegadade &
Final Fight a0s Arcades japoneses, em dezembro de 1989. Guy, Cody.e o prefeito

Hagoar espancavam os baderneiros da gangue Mad Gear pelas ruas de Metro City
para resgatar Jessica. O game também representou a estréia da Capcom no Super
NES. Final Fight nunca mais apareceu nos Arcades (apenas em Final Fight Revenge,
em setembro de 1999, num game de Juta 3D], mas continuou oferecendo boas
seqiiéncias nos consuies Nintendo.

Street Fighter

Em agosto de 1987, chegava aos Arcades Street
Fighter, 0 game que daria infcio a um novo género
de games. Mais tarde, em margo de 1991, sua
continuagéo se tornaria um fendmeno no mundo
inteiro, um marco, uma influéncia para todos os
outros jogos de luta depois dele. Até hoje, Street
Fighter j& vendeu mais de 24 milhdes de jogos para
consoles, gerando lucros de mais de 1 bilhdo de . s s =
ddlares para a Capcom. E sabido que o langamento |St0 tambem e capcum
de Street Fighter Il para Super NES impulsionou .
ainda mais as vendas do 16 bit da Nintendo. !

1942 (Nintendo)

Chip’n’Dale: Rescue Rangers (Nintendo)

Little Nemo: Dream Master (Nintendc)

Captain Commando (Super NES)

U.N. Squadron [(Super NES]

Duck Tales (Nintenda)

Aladdin (Super NES) -

X-Men: Mutant Apocalypse [Super NES)

Magical Tetris Challenge (Nintendo 64)

Resident Evil 2 (Nintendo 641 (N)
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Beetle Ad\lenture ‘Racing |

Dpgiies secretas [Cheat Menu) Entre no modo Novas fases no Battle Mode No inicio do jogo, a
Championship para apenas um jogador (1 player). V& no maioria das fases do Battle Mode esto fechadas e
circuito Coventry Cove e corte caminho no celeiro, onde precisam ser liberadas para que vocé possa competir
vocé encontrard uma pilha de feno. com um amigo. Para isso, entre no
Dentro das pilhas, proximo & / 3 £8  modo Champianship, encontre e
estrada, ha uma caixa. Bata na quebre todas as caixas de bonus
caixa e vocé owird o narrador dizer de todas as pistas. Vocé deve
Groove. Ao terminar a corrida, va conseguir 100 pontos em cada
para a tela de opgdes para a fase para funcionar:
" palavra Cheats aparecer Obs.: ndo & preciso chegar sempre
Entre nesta tela para em primeiro em todas as corridas.
encontrar algumas opgoes Os pontos sdo muito mais
secretas. importantes, porém, com uma mé
. colocagao, voce ndo se classifica
Abrir os bloces de para a praxima prova. Para um
interrogacde Esse truque habilita os blocos melhor desempenha, use o carro de policia. S ele pode
de ? na tela de opgdes do modo 2 Player Battle  fazer 05 outros carros pararem, o que lhe dé mais tempa

Mode (acessado através do Cheat). VA para o para procurar as caixas.
cireuito Coventry. Cove: Depois de uma das pontes,
“hf uma rampa & esquerda. Pule em direcao 3 Sem radar em Battle Mode No circuito Conventry

estrutura de pedras. Agora, passe proximo aumapedra  Cove, na drea onde ha flechas apontando para a direita,
grande e procure por uma caixa. Se encontrar, uma nova. vire & esquenda e pule para pegar uma caixa gue vale

opgdo se abrira. cinco pontos. Quando cair em uma ilha com uma
estrutura de pedra, a sua frente havera uma rampa com
View Mode (Novas Cameras) Para ativar o View urma caixa que vale dois pontos. Atrés da pedra, a

Made nas opgles secretas, va ao circuito Inferno Isleee esquend (se vocé estiver muito répido, ndo podera ver),
siga abé a &rea que lembra um vilarejo. Do lado direito da existe uma caixa-flor. Quebre-a e terming o circuito para

pista, hd uma casa com o teto achatado. Pule de uma habilitar esse cadigo no Cheat.
maneira que seu caro caia sobre esse telhado. Agora dé
marcha a ré e quebre a caixa para ativar a nova opgao. Limite de tempo no Battle Mode Para ativar limite

Nela, vocé terd duas novas cmeras, além das normais.  de tempo no Battle Mode, termine o gircuito Inferno Isle.

Tony Hawk’s Pro Skater 2 §

Truques que nem o me sabia _

Atencao: para habilitar os trugues & seguir, pause o jogo, Segure o botdole
faga uma das seqiiéncias. A tela tremera, indicando que a dica funcionou.

\  Equilibrio perfeito: C¥, =, &, C€ Cd CP, 0>, 0.

Pontos multiplicades par 10: Cd, G, Cd, Cd, C&, C=, =
Aumentar habilidades em 10 pantos: ¥, B, C, C&, ¥, 1, C1,

| Gravidade da lua: ¥, C€, C=2, C&, T, C¥, ¥ =2, C¢ cd

Skatista magrelo; €, 0=, =2, 4 . cd, T 1T

Modo Turbo: C(-._C~lv. (83 ~lv, 1‘, =2,

Modo voador: =, 1, C¥d, C1, C¥, C&, C-€,C2.

j;mnﬁmm: v RTRLEY A | | ; : . . : RDSWEII




\Return Of The Nlnja *ﬁ

Todas as fases, inclusive o final
Para abrir a selegdo de fases, entre com a Password 2PEAGS1 4P437Q7 0ZSD.
Para ir direto ao final, entre com a Password STKWFDT 7VFYOM1 H1NT.

? Chl_cken Run

Passwnr:ls para a|utlar na sua fuga
Obs.: entre os icones selecionaveis para se compor a
Passwaord, voce encontrara a medalha de bronze. Para
selecionar outras medalhas, basta maver o cursor para
baixo algumas vezes. Veja o quadro:
Cross — 1 vez Bravery — 5 vezes
Valor - 2 vezes Crown - G vezes
Silver — 3 vezes Diamond — 7 vezes
Honor - 4 vezes

" Pular fases: Honor, Valor, anze Silver. Pause 0 jogo e use o botao Select para pular a fase.
Invisibilidade: Crown, Branze, Honor, Valor.
Tempo infinito: Diamond, Honor, Cross, Crown.

Dlddy Kong Raclng

Magn: Codes
Para utilizar estes cddigos magicos, entre no modo Options, na opcdo Magic
Codes. Vocé paderd colocar quantos cddigos quiser. Lembre-se de que alguns
deles ndo funcionam no modo Adventure (somente no modo Tracks)!

Codigo

WHODIDTHIS
TIMETOLOSE
FREEFRUIT
TOXICOFFENDER
OPPOSITEATTRACT

: BOMBSAWAY
). BODYARMOR
M’“ BLABBERMOUTH
BYEBYEBALLOONS
NOYELLOWSTUFF
BOGUSBANANAS

Chuva metedrica de Passwords
- Fase  Password Fase
02 BFBBBFBH 08
03 BGBBBFBJ 10
04 BHBBBFBK 11
05 BJBBBFBL 12
BKBBBFBM 13
BLVVBFBM 14
BMVVBFBN 15

Password

BNVVBFBP
BPVVBFBR
BGAVVBFBR
BRVVBFBS
BSVVBFBT
BTVVBFBY
BVVVBFDB

Modo Debug
Digite o cadigo
4232 na tela de
Password.

Descrigdo

Veja 0s créditos sem chegar no final.
Jogadores superdificeis.

10 bananas no comego.

Todos os baldes ficam verdes (Gleo).
Todos os baldes sdo de arco-iris (imas).

Todos os baldes sdo vermelhos (missgis).
Todos os baldes sfo amarelos (escudos).

Todas as buzinas mudam de som.
Computador ndo pode usar armas.
Nenhuma banana no modo multiplayer.
Bananas reduzem a velocidade.

Cadigo
JOINTVENTURE
VITAMINB
ARNOLD
DOUBLEVISION
FREEFORALL
JUKEBOX
TEENYWEENIES
ZAPTHEZIPPERS
OFFROAD
ROCKETFUEL

Descrigdo

Jogar o modo Adventure em 2 pessoas.
Bananas ilimitadas.

Personagens e veiculos maiores.

Dais jogadores podem escolher o mesmo-personagen.
Poder maximo com um sd balao.

Alterar a misica.

Encolher os personagens (e veiculos).
Retirar os Zippers (turbos) das pistas.
Passar pela grama sem perder velocidade.
Todos os baldes ficam azuis (turbo).




R melhor ordem: enfrente os vildes nesta ordem
para ter sua vida facilitada.

1. Clash Man 5. Needle Man
2. Metal Man 6. Magnet Man

~ 3. Wood Man 7. Hard Man
4. Air Man 8. Top Man

Cadigos:

Metal Man: A1, B3, B4, C3, D1, D2, D4.
Wood Man: A1, A3, C3, B1, D2, D4.
Air Man: A1, A3, B4, C3, B4, D2, D4.
Needle Man: A2, A3, B1, B4, €3, D1, D2, D4.
Magnet Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, D1, D4,
Hard Man: A2, A3, B1, B4, C2, D1, D4.
Top Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, C4,D1.
_De Wily: A1, A2, A3, B4, C2, C3, C4, D1.

Para comegar com guatro tanques de energia: '
A2, A4, B3, B4, C1, C2, D2, D3.

Roupa diferente
Na tela com as
palavras Press
Start, faga a
seqliéncia: cima,
cima, baixo, baixo,
esquerda, direita,

A. Um ruido

confirmara que o
truque funcionou, &
Wolverine terd um
novo uniforme para
iniciar a aventura.

's Rage

Ine

Passwords
Fase 2: méscara,
garra, simbolo X,
Wolverine.

Fase 3: garra,
Dente de Sabre,
Wolverine,
mascara.

Fase 4: caveira,
mascara, simbalo
X, garra.

Fase 8: garra,
‘méscara azul,

Fase 9: caveira,
simbolo X, garra,
Dente de Sabre.
Final: méscara
azul, caveira,

X-Men: Wolver

Use estas Passwords para comegar direto no estagio de qualquer um dos chefes.
Para colocar os cddigos, coloque as bolinhas nas coordenadas correspandentes.

esquerda, direita, B,

simbolo X, caveira.

simbolo X, Jubileu.

b NORMAL

e i E i Fase F'ass_wo_r.d...

01 ~SIR 51

PRESS START HNM 52

Golpes de Sub-Zero

Ice Blast
Vaacd

Slide
LCNC2> €

4 .SUb ZEI"O

Directional Ice Blast
YA CA

Air lce Blast
No ar, ¥ 30V

lce Clone
Ve ecv

Ice Shatter
Jyaschdbaackdoe

Super Slide
LCNC> €

Freeze on Contact
VYIICE

Polar Blast
>€€CE

Fatality
S¥3C€

Mortal Kombat Mytholog

e Marcie

Jogue com o Woodstock
Escreva a password ZVBM.
Hahilite o Woodstock e o
Chigueirinho (Pig Pen)
Escreva a password ZLNH.
Habhilite os personagens
Woodstock, Chigueirinho

Fase Password

TME
NS
GWR
PiT
KRW
HRC

. RPN
- CNT

Escreva a password HGDM.

1393]|07) ue\-oed

'uol

_|_ Adbousﬂ "
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Depois de pegar as cinca esséncias da natureza,
como fago para passar pela Lost Woods?
A revista estd D+! [FET A e e

Vai 13, Edilsdo! As coordenadas séo as seguintes: suba no
tronco e mude a estagdo para inverno. Depois, siga para a
esquerda e, 0 encontrar outro tronco, selecione a estagio

outona. Desga, mude a estagéo do préxima tronco para
primavera e siga pela direita para, finalmente,
selecionar a estagdo verao no Ultimo tronco, Feito isso, g
_siga para a direcdo norte e saia da floresta.

E ai, pessoal da melhor revista do universo? Gostaria
de saher onde encentro o Power Bracelet!
Matheus de Oliveira Caetano Via e-mail

A jdia rara (Power Bracelet) que vocé tanto procura pode ser

encantrada no segundo Dungeon, Snake's Remains. Basta vocé

percorrer todo o labirinto para garimpar esse item no caminho.
" =

stou desesperada e ja cansei de apanhar! Amo todos vecés. Nao me deixem na mio.
T : Elvina Seidel Via e-mail

Calma, Elvinal Somos especialistas em desencalhar a mulherada. Para derrotar Agahnim,
mantenha sempre as tochas da sala acesas. Quando ele aparecer, rebata a magia usando
sua espada. Lembre-se que vocé s poderé acertar 0 magoe que possui sombra.

Jdc  onseguir uma espada melhorzinha ndo € tarefa facil. A Noble Sword est4 em Lost
Woods. No tronco, mude a estagdo para inverno e siga para a esquerda. Ao encontrar o
outra tronco, selecione a estagdo outano. Continue seguindo para a esquerda até encontrar
dois troncos. Selecione &s respectivas estagdes: primavera e vergo. Depois desta seqiéncia,
vocé encontraré a Noble Sword. A Biggoron Sword somente estard disponivel quando vocé
entregar a Password para o Biggoron.

Sobre sua tltima pergunta: 0 escudo que lhe dara maior seguranga & o Iron Shield, mas para
empunha-lo vocé precisara reunir alguns itens, Séo estes:

Blue Ore: encontrado na regido ao leste de Subrosia.

Red Ore: encontrado na érea ao oeste de Subrosia.

Hard Ore: entregue os dois primeiros itens para o Furnece Chief.

Finalmente, leve o Hard Ore para Subrosian Smith. Yocé recebera o Iron Shield. O Mirror
Shield somente estera disponivel quanda vocé entregar a Password para Subrosian Smith.

EMBACOLI? Terminei Oracle of Ages e comecei a jogar o Oracle of Seasons. Tude ia bem, até gue,

antes de entrar no terceiro templo, eu descobri: eu estava com o Dimitri, o animal da outra

versao! A guestdo é que ndo gosto dele. Buern o Ricky de volta! Ajudem-m
Principe Endymion Via e-mail

Estd travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo : .
sabie responder? Mande sua Vocé vai ter que engolir o Dimitri, meu caro Principe
pergunta para nessos pilotos! . { Endymion (nominho estranho o seu, hein?). Infelizmente,
. Escreva para nao é possivel a troca de animais durante a aventura.
3 | : : Mas vocé pode fazer o seguinte: termine o jogo
PERGUNTE , usando Dimitri. Na continuagdo do game, siga para
AOQS PILOTOS | ‘ Blayno's Gym e venca a luta de
NINTENDD WORLD { ; boxe para receber o item Rick's
Rua Maracai, 185 | : = Gloves. Dai, va para a regiaa a
Aclimacag 1 : Y oeste do Gym e entregue o item para
CEP: 01534-030 ( 4 = =Y Rick. Isso possibilitard a troca de animais.
Sao Paulo / 5P 1 : 4 5
~ oumande  para:
pilotos@nintendoworld.com.br
s ellyi tes




ele quase sempre surge com o
mesmo plano para conquistar o

de dr. nghf dr. Wily tralu seu
cientista companheiro e utilizou a

E um

te gue o velhinho ndo aparece
peTI o mundo digital do videp-game.
Apesar de ser “sangue ryim” e
totalmente pirado, Wily & bastante
engracado - especialmente quandoy
usa seu disco voador e fax aquela
cara de duidﬁb,\{a;'l.lancand uas
gr’ogsas sobfapce oS @ N
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VOCE CONSEGUE DESVENDAR O MISTERIO?
Desvende o ségreclo dos Unown de Pokémon (,“.rﬂstaL 4 mais nova avén{:u_ ra da .s_é;.*i'é; Golcl:c%- Silver para
Game Em_g” Color. Aqui, vocé encontrard um novo

Pokédex, descobrira Lma nova maneira de captui"ar

Suicune e enfrentard a Battle Tower - o torneio mais desafiador de todos_os' f:f:mpost!ém disso,, pe|a :

rimeira vezs, vocd poderd escolher entre controlar um personagem feminino ou masculino,
F ) ke 2C &

O universo Pokémon esta de volta, mais cristaling do que nuncal
Ve 0E @O PeTaR
PO[(CHIOH.COH?.!DI‘

RECOMENDABO PARA

Para saber onde encontrar, ligue: BIT - Banco de Informagdo Total (Atendimento ao Consumidor): (11) 3814-8234. :
TODASAS 10ADES  © 1995, 2001 NINTENDO / CREATURES INC. / GAME FREAK INC. ® E MARCA REGISTRADA DA NINTENDO. © 2001 NINTENDO. JOGO £ GAME BOY® SAD VENDIDOS SEPARADAMENTE.




No campo, =) arc;u:bancada =%) em casa

“

www capafcxk.'ds com.br

FANTASIAS
B £11) !
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