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um passs de conquistar as estrelas! E, para isso, & s6 cnincar as

sico Star Wars: Rogue Leader - Rogue Squadron II, que chega este

meCube. Mas nas ja adiantamos para vocé como sera a batalha

neste que &, sem sombra de divida, o jogo do ano para o console.

E essa enas a ponta do lceberg, Esta edicdo historica apresenta os dois primeiros

eGube: Luigi's Mansion e Wave Race, botando pra ferver! Na .

2mos outros grandes lancamentos: Super Smash Bros. M&iee, Pikmin...

Voce tinha alguma davida que o Cube iria arrasar? =

0 assunto & a possibilidade do acerto definitivo entre a Nintendo e a

 a producao de jogos para a Cube. Sera que agora vai? E eu desafio

um a decorar os nomes de todos os titulos que foram anunciados neste més

parao GBA e oCube. Ej jogo que nao acaba mais!
E o Lmk deve estar rindo a toa. Sozinho, o cara levou dez paginas da revista no
detonado de Zelda: Oracle of Seasons, que ficou mastigadinha para vocé. O gavido é
incansavel, e n6s ndo nos cansamos dele, Veja como finalizar as dltimas fases de Tony
Hawl's Pro Skater 2 para N64. A secao No Controle mostra coma a guerra influencia
os videogames. E mais: Reviews espertissimos, a grande Konami no Super Classms, o
Top Secret cheio de novos truques e codigos esper’tus e um personagem rrmltu matuado
no Gallery. -
Ah, prepare-se! Dezembro & o més do Papai Noel, e vem muita coisa boa p{zr al. E fnao e
s0 ele que estara na proxima edicdo... Adivinhe se puder‘

' .Rnnby Marfnoto

P.5.: Nesta edicap, o brinde é um aviso de porta bem bacana As fichinhas mlemanavais retornam @&
no proximo més. Nao deixe de colecionar! ‘

Seasuns do inicio ao fim!
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GOKU CONTRA LINDINHA?
. Figuei sabendo que uma empresa
. comprou o direito de produzir games
de Dragon Ball Z. Por isso, nao
entendi a noticia de que o Gltimo
game de luta para o Nintendo 64
seria 0 das Meninas Superpoderasas.
Par que encerrar com tanto mau
gosta? E possivel sair algum jogo de
DBI para NB4?

Samuel Lapes Oliveira

Rio Pardo/RS

Muito pouco provivel que algum jogo de
DBZ saia para N64, Samuca. Buem
- comprou os direitos para produzir jogos
| da série foi a Infogrames, e eles so
. planejam games para os consoles de
. nova geragao — quer dizer, 0 Game Boy
| Advance e o GameCube. Infelizmente,
. vocé vai ter que se contentar com o
Macaco Louca.

lito completa e atende
Idades de um jogadar,
dnide

podersi mandar mais desenhos e

ganhar novamente? Estou agui para

representar as garotas, pois nos

] 'tambem curtimns games pra carambal

Renata Muylaert
5ao Carlos/SP

Eﬂt'afo:fa.z.ai 'ouuii"n I:radu femininn'

de avisar gue a locallzacan. ,da quarta

fonte das fadas estd erradal Vocgs
disseram que ela estava, perto de uma
_cachoeira, descendo o precipicio em
lkana Canyon. Na realidade, ah Iovaliza-
se um pedaco de coragdo. ]

verdadeira esta perto da casa

de mimias, em urm buraco | napéreiel -
: Bernardo i(amnslu Kw&rij

Opa, deu tilt! E Bernanfaa, nag da para
acertar snmpm ﬂhngadn por nos

alertar di!s;a mancada. Deve ter s:da o

feitico de a!nu' faﬁa fue nos fgz
errar. [l3o vai mais at;matecer, faiuu? :

MENINO ANSIOSO
Quando passei na banca e vi uma
embalagem prateada, fiquei
imaginando que era uma revista nova
que tinha acabada de langar. Abri com
0 maior cuidedo. Olhel todas as
matérias e tenho uns elogios e umas
reclamagdes. O visual da revista esta
muito legal. O N-Mail esta muito
melhor com mais cartas publicadas.
Gostei muito da matéria sobre a
Fabrica da Diverséo, os detonados e o
Super Classics, mas na hora em que
vi a reportagem sobre o GameCube,
nem consegui ler direito. Olhei os
acessorios, reli umas duas vezes, e
sempre que eu olho para a matéria
fico feliz e ansioso para ter um.

Diogo Yukio

Via e-mail

A ansiedade matou o Pablo, meu amigo
Diogo. Ou sera que o ditado certo é “a
curiosidade matou o gato?” Ah, sei Ial
D que eu sei é que nds, quando
fizemas a matéria, haviamos jogado
GameCube apenas o suficiente para
redigi-la. Depois, com a edicido
finalizada e ja nas hancas, tivemos
tempo de realmente apreciar o
bichinho. E posso te dizer uma coisa?
Ele & melhor do que a gente pensava!

de ver seus amigos soffendo, gostaria

NOSTRADAMUS?
Oh, grande oréculo, que tudo vé, que
tudo sabe e que tudo diz. Venho a
vocé para pedir humildemente que
ajude este mera mortal, que &
totalmente fiel a ti! Precisamos saber
se saird mais algum jogo parao -
NB4. E a respeito do grande
GameCube, guantos titulos ele ja
possui & quais sao eles?
Agradecemos vossa sabedoria se
nos ajudar a esse respeito.
Tsunami
Via e-mail

Oh, incomensuravel flagelo dos mares!
Nem se atreva a passar perto do
Brasil, caso vieres disposta a destruir
tudo e a todos com suas aguas
caudalosas e aterradoras. Para que
issa ndo se suceda, responderei de
hom grado vossas questdes: o jogo de
briga das Meninas Superpoderosas é
o derradeiro langamento para o
sistema N64 (isso se nenhuma
empresa anunciar outro). 0 GameCube
possuia cinco jogos langados no Japao
no momento em que sua carta foi
respondida: Luigi's Mansion, Wave
Race: Blue Storm, Super Monkey Ball,
Pikmin e Super Smash Bros. Melee.
Escreva sempre, mas ndo apareca!

O MALEBOLOGICO
Percebi que o Top Secret diminuiu um
pouco de uns tempos para cd. Na
edico de agosto s encantrei uma
misera pagina para a nossa adorada
secdo! Os trapaceiros sdo seres
humanos também! Eu sei que vocés
adoram encher a revista de
promagies, mas ha uma absurda
parte de leitores que nem liga para
iSS0, & qUE COMpra a revista para ter
a cultura nintendistica em alta. E
saibam que esses leitores, 0s
verdadeiros e fiéis leitores da NI,
estdo pagando muito caro para ter a
cultura nintendistica necessarial De
qualquer jeito, & uma boa revista (que
obviamente podia melhorar), que me
ajuda em muitos momentos. Parabéns
pelos seus trés anos de vida, que
foram bem (teis (principalmente para
as boas e velhas trapagas!).

Murillo, 0 Malebeoldgico

Via e-mail

Lagico que os trapaceiros sao seres
humanas, Maleholégico. Sé no vale
trapacear na hora de enviar seu
recorde pro Arena, hein,
Maleboldgice! Adorei escrever seu
nome: Maleboldgico! Uou até procurar
no diciondric o significade da palavra
e sair xingande quem me fechar no
transito! Ja pensou que legal? “Rhh,
vai vocé, seu malebolagico!”. D sujeito
ia ficar com cara de... malebolagico!

Tudo azul na NW! Voces contmuam nos r_nandandc cartas inteli
sugestoes e criticas sao de altissimo nivel! A redacdo da Ninten
de coracéo. E chega de rasgacao de seda! Temos muitos jogos

CARTA PARA DONA
ELISABETH
Tenho 12 anos & é a primeira vez que
escrevo para voces. ANW é d+, e
aposto gue vai melhorar ainda mais com
0 “new look™ Adoro as matérias
especiais, os Hot Shots, o N-Mail, as
promagdes e principalmente os detona-
dos, gue séo maneiros! Vocés poderiam
publicar mais estratégias de games
antigos, porque eu s6 tenho um Super
NES & um GBC. Falando nisso, conven-
cam a minha mag, Elisabeth, a comprar
mais fitas de Super NES, um GBA ou
até um NB4. E além disso, confirmem
meu recado: 0s games da Nintendo sgo
a receita para o mau humar!

Gabriel Ritter Muniz da Silva

Rio de Janeiro/Rd

E isso ail Esse é o astral da NVV: bom
humor e alegria todo dia. Afinal, ndo tem
como ficar de mau humor com tanto
game hom vindo por ai, né mesmo? E ala
dona Elisabeth! Sera que seu filho ndo
merece mesmo um N64? E um Game Boy
Advance? Ele & um bom menino, passou
ie ano, se comportou o ano todo... Ta
dado o recado, Gabriel. Depois vocé nos
paga aquele almogo, falou?



entes, os desenhos estao caprichados e as
o Woarld, do topo de sua humildade, agradece

E O TERROR!
Eu estava lendo a Nintendo World 37
{que por sinal estava excelente),
quando me lembrei do ataque terro-
rista aos EUA. Figuei preocupado, ja
Que este atague mexeu com todo o
mundo, e provavelmente com a
Nintendo. Estes terroristas malditos
devemn ser punidos em dobro se
ousaram mudar os planos da
Nintendo no Brasil e no mundo. Par
favor, falem &lgums coisa sobre issol
Na&o & justo que um trabalho feito
com muito esforgo seja atrapalhado
por meia dizia de imbecis sem
cérebro! Espero que pensem da
mesma forma. Mudando um pouco
de assunto, chega de cartas infantis!
Os leitores agradecem.

Renan Critelli

Via e-mail

D atague terrorista foi, na falta de
uma palavra melhor, uma aberragio. A
NW aproveita a manifestag@o do
Renan Critelli para também expressar
nosso profundo repidio contra esse
tipo de atitude. Juntamo-nos aes
bilhies de pessoas no munde todo que
se chocaram com esse ahsurdo e
direcionames nossas preces as
vitimas do atentado e ds suas familias.
E vocé estd certo, Renan,  triste, é
injusto, mas as consegiiéncias disso
serdo sentidas em todo o mundo ainda
por algum tempo. Rezemos para que
seja por pouco tempo.

ARREPENDIDO
Cheguei da escola todo empolgado e
pedi pra minha mée comprar a nova
NW! Até ai, tuda bem! Fui logo
abrindo com tudo, e vi que havia
alguns cartdes no meio da revistal
Fui seca soltando um por um, e de
repente... RECHHH!! Rasguei tudo!
Foi uma tragédial Fiquei com tanta
raiva que acabel rasgando o resto!
Agara eu me arrependi! Seré que da
pra me mandar outros? Valeu!
Guga
Sdo Paulo/5P

Calma ai, Guga (vacé joga ténis, por
acaso?)! Vocé tem gue tomar mais
cuidado com sua Nintendo World,
principalmente com os brindes
encartados a ela! Infelizmente, as
fichas coleciondveis da NW foram
impressas na mesma guantidade da
revista. Quer dizer, nao temos
nenhuma ficha sobrando aqui pra
mandar pra vocé. Mas nao fique
tristinho! E sé comprar outra
exemplar da NW para garantir as suas
e a colecde nao ficar incompleta! E da
proxima vez, peca pra sua mae
destacar suas fichinhas porque vocé
sahe que as mios sdo cuidadosas.

de GameCube pra detonar esse més!

MAIS PODER
DA MULHERADA
Eu, enquanto mera mortal, nunca
imaginei que depois de comprar essa
revista por mera curiosidade,
chegaria a comprar vinte delas. Na
&poca, eu nao tinha nenhum console
da Nintendo, mas varios amigos
meus jogavam. Eu costumava ler as
revistas, ir para a casa deles, vé-los
empacados, pegar o controle & vé-los
com cara de bobo enquanto uma
“menina” passava daguele vildo dificil.
Beijos para todos, inclusive para o
“gratfssimo” do Pablo!

Jeena Calin

Via e-mail

Wacé quis dizer, “gratissimo” ou
“gatissimo™? Dlha, eu n@o sou hoiola
néo, mas esse Pablo ta bonito demais
na foto, Jeena! Desse jeito, o resto da
redacdo fica com ciime! Daqui a
pouco o cara ta sendo convidade pra
fazer filme...

INDEPENDENTE
FUTEBOL CLUBE
Gostaria de dar uma sugestao para
melhorar ainda mais a revista.
Muitas publicagBes de games
brasileiras tém parcerias com as
revistas americanas. Entdo, depois
de muito meditar, pensei: “por que &
NW n&o se junta & poderosa
Nintendo Power?". Tem mais: existe
a possibilidade de Chreno Trigger ou
Chrono Cross serem langados para
GameCube ou GBA?

Fernando Peres Farto da Silva

Via e-mail

Nés ja temos uma parceria com os
gringos da Nintendo Power, Fernando!
Vixe, muita coisa que acontece no
mundo dos games s3o nossos amigos
da América quem nos contam, véin!
Tem mais do lado de ca também: os
games Chrono ficariam massa no NGC
e no GBA, pena que a Square ainda ta
regulada com a gente. Mas vamos
insistir que um dia, qguem sabe...

CHIPS & SALSA

Notei um pequeno engano na edigdo
3/. Na pagina 53, no quadro
‘Evolugéo e Tecnologia”, vocés
mencionaram os chips especiais que
vieram embutidos em alguns games
de Super NES. Esta escrito que
Yoshi’s Island vinha equipado com o
chip 5A-1, mas na verdade, esse
game tinha o chip FX-2. 0 SA-1 veio
no game Super Mario RPG. Tenham

mais cuidaco com esses detalhes,
pois sou um nintendomaniaco
entusiasta e detalhistal Dados
técnicos errados dificiimente passam
despercebidos por mim!
Samuel Prados Barhosa
\iia e-mail

Vocé estd certissimo, cara Samuca 2
[estamos cheios de Samuéis nessa
edigao, né nao?). Realmente,
trocamos os chips e as holas nessa
materia. Yamos deinar tudo nos eixos:
Yoshi's Island vinha equipado com o
chip FX-2. E o cartucha Super Mario
RPG trazia o SA-1. Sabemos que a
maioria de nossos leitores é
entusiasta e detalhista, entao
prometemos dar ainda mais atengdo
aos dados técnicos. Beleza? Entao ta
hom! Até o més gue vem!

Queremos saber sua opiniao! Escreva para a redacao, ou mande um email
para redacas@nintendoworld.com.br
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A grande maioria dos games langados pela
Sguare Soft nos consoles Nintendo pode ser
considerado um classico. Relembre agora os dez

melhores — e torga para alguns deles chegarem
aos novos consoles...

Final Fantasy Il (Super NES!
Chrono Trigger (Super NES)
Final Fantasy Il (Super NES)
Secret of Mana (Super NES)
Final Fantasy (NES)

Rad Racer (NES)

uper Mario RPG: Legend of Seven Stars (Supe

R
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Advance? Talvez sim, talvez nao.

i i ta diz que 8 Square
e mg;;;gggﬂ {da Sony) porque
« o cartuchos para o
{em sa-cmadura d

Sord que um dia veremos FINS T
\ ha de muitos fas da Nintenda nao U ik

ns;omn c?o Mario, muitd mengs do P;k:amfaﬂ;;o - 'Terra &

" de fis saudosos, O Par A _

o pameg: qe fgs sanczm 5 consoles da thtend% Sing
i LR g grandes cléssicos €0
: ]'F' com o langamento do RP

a5 e cheia de popularidade 0.

o, 8 Square nao cria jogas

G Final Fantasy P
Super Ni
gos para @

Sguari- Con rebus
straregy 4 170"

0 jornal Nikkei Weekly, publicado 1
iro de 1886, destaca as crescentes vendas

are, Nao Suzuki, declarou com todas'as™ & Square se & ¢

interessada em exclusivos para o GameCube, Como
: ‘palaveas do homem: adquiriu uma parcela de 19"per cento dt
“Continuamos levanda ‘planes para frente. Na Square, isso ndo parece muito provavel

achamos gue o mercado. i udo indica, o acordo entre as duas empresas so
portateis se confli éﬁ% mﬁ?: ra se ambos os lados derem o brago  torcer
videogame par OPic guare ja fez sua parte: admitiu seus
opinido sobre o Game & nce ndo mudou. O que Ird e pediu uma chance para a Nintendo. E a
acontecer no futuro so depende da Nintendo®, E; segundo Nintendo? Vai aceitar Sua ex-parceira de volta? St
declaracdes feitas ha alguns meses, a Square tem o maior uehi, nao. Se.
interesse em desenvolver versties de Final Fantasy U e Ul §

recusoll prontamente o pedido de licengas
e o semestre, ainda levandoem  final feliz ~ e isso, 6 com games da Square nos
A goisa mudou um consoles Nintendo, Quem sabe boas noticias nac
muito. Fantes chegam no Natal?
licenca para ~_ Pablo Miyazawa
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quebra-qu

E hora de

Damage & 0 NOme _ ;
E‘:I‘E parece, 0 game é perf_ettq g?gargd
cabem guiar. 0 objetivo princip i
carros possivel. Para iss0, 05 VE!
rosso calibre. T4 bom pra

* Mais uma fazendinha virtual chegando por .
Monster Rancher 2, da Tecmo, saira para Game Boy
Advance em 2002.

* Power Pro Tennis: WTA Tour Edition é da Konami & sera
lancado no ano que vem para o Game Boy Advance. Pra
quem ndo sabe, \WTA € a sigla da Associagdo Feminina
de Tenis. Quer dizer, o tenis aqui & so de meninas.

e Baseado no game The House of the Dead (da Segal,
Pinball of the Dead sera replete de animagtes, zumbis
deteriorados & bolinhas subindo e descendo. Sd no
Japdo, por enquanto.

* Acompanhando a avalanche esportiva, a Acclaim traz
NBA Jam 2002 para o GameCube. O game trard todos 0s
29 times oficiais da liga de basquete americana e mais
de 140 jogadores de verdade. Ainda nao tem data.

cles

| ic Arts P

i oieto da Electront
S pr'és’imns motoristas ou P&
ar por uma are
contarda com i
voce? 0 langamento psta previsto pard

£ruir tudo!

ara 0 Gamel_]uhe. 1}0
5s0as Que ainda naod
na e destruir 0 maior ndmero dé

3 mamentos de
ia pesada & arr
CEr dezembro nos EUA.

~ o
CONEXAO SGNICA

Confirmado: os jogos Senic Advance (GBA) & Sonic Aduenture 2 Battle (GC) ser3o os primeiros a executar
a tao falada conexdo entre o Game Boy Advance e o GameCube. Funciona mais ou menos assim: sera
possivel transferir algumas criaturas chamadas Chao — encontradas no jogo de Cubs — para o GBA, &
usé-as em alguns minigames da versao portatil. Neles, vocé poderd conseguir itens exclusivos que mais
tarde podem ser usados no Sonic para GameCube. Essa conexdo serd feita através de um cabo especial
Que conecta os dois sistemas, gue estara disponivel para o mercado japanés a partic do dia 20 de
dezembro — mesma data de langamenta de Sonic Adventure 2 Battle e Sonic Advance.

Ei=
MILHOES

Ninguém segura esse menino!

Destruigdo totall O Game Boy Advance alcangou, no més passado, a sensacional
marca de dez milhdes de portateis vendidos ao redor do planeta Terra. Se
continuar nesse ritmo, o menino de ouro da Nintendo estard no caminho certo para

ser o0 console de videogame mais vendido de todos os tempos! Parabéns, Nintendal
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FPROIBIDO PARA

Novos
games terdo
classificacéo
par idade

Segundo uma recente determinacdo do Ministério da
Justica, todos os jogos eletrénicos langados no Brasil
deverdo possuir um selo de classificagdo por faixa
etaria em suas embalagens. Os games podem ter uma
destas cinco classificacies: livre, maiores de 12 anos,
maiores de 14 anos, maiores de 16 anos e maiores de
18 anos. Estes selos serdo determinados pelas

MAIORES

mesmas pessoas que controlam os horérios de exibigan dos
filmes na televisdo. A Gradiente Entertainment (que
representa a Nintendo no Brasil) j@ imprime na embalagem
de todos os jogos os selos de classificagdo baseados nos
critérios americanos (veja matéria na edigao 32 da Nintendo
World). Assim mesmo, todos seus também games serdo
submetidos a uma nova avaliag8o.

MIDWAY ABRACA O CUuBO

Mortal Kombat, Gauntlet e Defender estdo na lista

A Midway nunca foi de caprichar
muito nos cansoles Nintendo, mas
§ dessa vez eles nos surpreenderam.
Mﬂfﬁkf E{HMQAT Dé uma olhada na listinha de futuros
e projetos da empresa para o
GameCube. De janeiro a junho, estdo previstos NHL Hitz
2002, NFL Blitz 2002, Spy Hunter, Gravity Games BMH, Red

E honito ser feio no novo Resident Evil

A s s

Card Soccer, MLB Slugfest ¢ Gauntlet Dark Legacy. No
segundo semestre, tem Mortal Kombat 5, NFL Blitz 2003,
NHL Hitz 2003, NBA Bashethall, Defender, Freaky Fliers e Dr.
Muto. As coisas também vao bem no Game Boy Advance.
Alguns dos titulos anunciados para 2002; Cruis’n Velecity,
Midway's Greatest Arcade Hits, Rampage Puzzle Attack,
Ultimate Mortal Kombat, Mortal Kombat 5 e NFL Blitz 2003.

VIO TG
mais horriveis

Este e para
aumentar a sua
vontade de dar
uns pipocos
nas criaturas
| de Resident
Evil para
GameCube.
Nestas novas
telinhas, _
divulgadas pelo
Capcom, da pra sentir melhor o nivel
de detalhamento dos cenarios e do
visual dos mortos-vivos. Para vocé nao
esquecer: essa maravilha sai em
margo de 2002 no Japao.

s, |

Por Pablo Miyazawa

A verdadeira guerra
dos consoles

+ Atentados, guerras, terrorisma: gue
maomento impraprio para o langamento de
2= | ym novo consale de videogame!
w4’ |nfelizmente, & este o cenario encontrado
g pela Nintendo e a Microsoft no més de
chegada de suas novas e aguardadas
B maquinas — o GameCube e o Xbox.
= Para agueles gue curtem games, surge
uma questao complicada: a atual condigao
& mundial interfere no mercado de games?
Se sim, como?
De diversas maneiras. A primeira
influéncia & na econamia. Com &
possibilidade de uma guerra par ai, €
natural gue as empresas COMecem a
‘apertar o cinto” e segurar Um pouco nes
gastos. Na érea do entretenimento, nao &
diferente. Ja se sabe que diversas
softhouses demitiram funciondrios e
cancelaram o langamenta de alguns games
para economizar ao maximo na grana.
Outra guestdo € a mudanga no contelido
dos games. Quer exemplos? A Ubi Soft
adiou o langamento de Tom Clancy: Rogue
Spear justamente porque seu tema central
era 0 terrorisma. Ja a Activision modificou
fases inteiras de seu Spiderman: The
Movie, j& que o game se passa todo em
Nova York — palco do stentado que
destruiu as torres gémeas do edificio
World Trade Center. E isso esté rolando no
mercado cinematografico também: Até
adiaram o novo filme do Schwarzensgger!
Mas, apesar desses pesares, nada parece
abalar os consumidores de videogame.
Previstes mostram gue & dispute entre os
novos cansoles tem tudo para ser a mais
acirrada da historia, com uma vendagem
recorde do GameCube nos Estados Unidas.
E o Game Boy Advance ja chegou ao
absurdn nimero de dez milhdes de
unidades vendidas no mundo, e deve chegar
ans 23 milhdes em marco de 2002
Sabe o0 que isso significa? Os tempos
estao dificeis, a vida esta dura, mas o
entretenimento continua sendoe um
elemento importantissimo na vida das
pessoas. Entao, ndo ha com o gue se
preocupar. Aconteca o gue acontecer, a
nossa diversao com 0s Videngames esta
garantida por um bom tempo.
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Antes de acabar. .. muita gente nos escreve
perguntando sobre a chegada do
GameCube no Brasil. Estas s&0 as palavras
do Gerente de Marketing ca Gradiente
Entertainment, Gilson Lima: ‘Em funcao da
instabilidade econdmice provocada pela
variacao cambial, estamos estudando junto
a Nintendo of America & melhor forma para
0 langamento do GamsCube na Brasil,

0 que inclul, entre outras coisas, 8 date &

0 preco, que ainda nao estao cefinidos”. Por
enguanto & isso mesma. O jeito & aguardar
mais definigies nos proximos meses.

FORUM
GUAL GRME DA SBUARE UOCE GOSTARIA DE
VER NO EAMEBI!BE?

perg.unta@nintandnworid.cum.br
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LUIGIS MANSION GAMECUBE
MARIO KART SUPER CIRCUIT GAME BOY ADVANCE
TONY HAWK'S PRD SKATER 2 N&4

THE LEGEND OF ZELDA: DRACLE DF SEASONS GAME BOY COLOR
WAVE RACE: BLUE STORM GAMECUBE

SPIDER-MAN: A AMEAGA DO MYSTERIO GANE BOY ADVANCE
FINAL FIGHT ONE GAME BOY ADVANCE

F-ZERO: MAXIMUM VELOCITY GAME BOY ADVANCE

= ; ; = : SNOOPY TENNIS GAME BOY COLOR
Todo més, publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema é: estamos 007. 0 MUNDOD NAQ E O BASTANTE N64

desafiando vocés a baterem qualguer um dos recordes de nossos pilotos. Detone, tire uma foto*
da tela e mande para nés (ndo deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no verso = S PROCURADOS

de cada foto). S6 ndo é permitido usar cadigos ou acessarios ndo licenciados (Game Sharks e

afins]! Os maiores recordistas terio seus nomes publicados aqui. ST T LTESE\E%A@\E,JE&EPEBU;\KTTEQ g SEMEEHEE

RESIDENT EVIL IV GAMEGUBE
SONIC ADYENTURE 2 GAMECUBE
MORTAL KOMBAT 5 GAMECUBE
GOLDEN SUN GAME BOY ADVANCE
FIFA 2002 GAMECUBE

SOUL CALIBUR 2 GAMECUBE

Mario Kart Super |Wave R: B84 | SUPER MARIQ ADVANCE 2 GAVE BOY ADVANCE
Circuit Mol e CRAZY TAX| GAMECUGE

Time Trial - Mushroom Cup/Peach Circuit -
CALENDARIO 2 OO ’I
NINTENDO

0'51”41 - Piloto: Rogerio Freire -
051790 - Leitor: Ricardo R. Rodrigues

NFL Blitz Special Edition
Madden NFL 2002

- Curitiba/PR
0’5226 - Leitor; Evaldo Homero Stramasso

Powerpuff Girls
NHL Hitz 2002

- Rio de Janeiro/RJ
0'52"15 - Leitor: Tatemoto Trannin
- Guarulhos/SP
0'53"11 - Leitor; Benjamim Brick
- Golania/GO
Super Monkey Ball
Star Wars: Rogue Leader: Rogue Squadron Il
Madden NFL 2002
All-Star Baseball 2002
Luigi's Mansion
Wave Race: Blue Storm
FIFA Soccer 2002: Msjor League Soccer
Tarzan Untamed
Batman: Vengeance
Crazy Taxi
Dave Mirra Freestyle BMX 2
XG3: Extreme G Racing
Pikmin
Super Smash Bros. Melee
55X Tricky
The Simpsons: Road Rage
NFL Quarterback Club 2002
Universal Studios Park Adventure
Sonic Adventure 2 Battls
Cel Damage
Tony Hawk's Pro Skater 3

ITEEN]E = - 5 e BEST

Attack, no circuito Tne Bonnta 'ﬁ"aining. 0 maior numero de inimigos
categoria Amateur (amador), dificuldede abatidos até o final do joga.
normal.

* Para tirar fotos de um game de N64:

STl * Diminua as luzes do ambiente Ei
* Cologue a cdmera em uma superficie plana

recuries para: o Nao use flash
Secdo * Regule o contraste e o brilho de sua TV
ARENA « Enguadre samente a tela da TV na foto
REVISTA * Para tirar fotos de Game Boy Aduance:
NINTENDO * Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sol)
WORLD - Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo], de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha

CEP 06296-930 * Nao use flash
SAD PAULOD/SP * Enguadre somente a tela do GBA na foto

Barbarlan
Crazy Chase
Dark Arena
Dave Mirra Freestyle BMX 2
Doom
Driven
Frogger's Adventure: Temple of the Frog
Gradius Genaration
Grand Theft Aute 3
Hot Wheels Burnin' Rubber

Jackie Chan Adventures

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e sdo fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

HQC‘.pnr‘da 85 perguntas ahaixo & mande pelo correio até a data indicada! Se acertar todas e for sor Kao the Kangaroo
yocé levard um prémio sensacional da Nintendo World! mcﬁ'g&a?aw AR
Nome do Game: Indiana Jones 8 The Infernal Machine (Nintendo B4). Bt rraiRa.
Prémio para o wencefing: um Game Boy Color com carfucho. MX 2002 Featuring Ricky Carmichael
Envie suas carfas até: 30 de novembro de 2001. Inclua seu endereco completo e telefone para contato. Phalanx
Planet Monsters
: : Planet of the Apes
1 Bue tipo de meio de transporte Jones encontra no fundo do lago, na fase Palawan Lagoon? S
- Sl 03 Razor Freestyle Scooter
2 Quantes pedacos de vela devem ser encontrados na fase Tian Shan para se acionar a rosa-tos-ventos? Sty s ST e Cinse
- ilids . = - (o Shaun Palmer's Pra Snowhoardar
3 Qual é a habilidade especial que o chicote de Jones recebe no final do jogo? Sanic the Hedgehog Advance
4 Quem é o primeiro inimigo sobrenatural de Indiana Jones? SeE e G
5 0 que Indiana faz para escapar da prisdo do navio, no inicio da fase \LI. Pudovhin Ship? WerigiLeng 4

QUESTIOMARIO INDIANA JONES P\anet of the Apes

; Resident Evil Gaiden
Shantae

antos/ ok Yu-Gi-Oh! Dark Ouel Stories

dor do Buestiemaric Gonker's Bad Fur Day (sdicies 36 e 3




Um console bacana coma eé;ée MErece UM SIE & altural

E o Cubo chega a rede!
Nintendo lanca site do NGC

Com o langamento do GameCube se aproximando, a Nintendo ja se prepara para lancar um megasite do t&o esperado console. Para quem
estiver curioso, é sd entrar no enderego http://www.nintendogamecube.com. Lé hé trés joguinhos para vocé ganhar papéis de parede exclusivo,
e alguns links legais. Novos jogos surgirdo com o passar do tempo para vocé ganhar papéis de perede diferentes. Fique esperto e coleciong

[3 eroucaanc i 5 iz e et it 5 i
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Mansion

Luigi fala ingles - : s
Mais sites de Cube na forno Esses gringos
No N-Weh znterior, apresentamos alguns sites japoneses da Nintendo — entre eles, Luigi's Mansion. Esquega os dicionarios e seguraa [ sd0 malucos!
onda até 18 de novemnbro, o dia do langamento do site americano de Luigi's Mansion: http://www.luigis-mansion.com. Enquanto ele ndo
fica totalmente pronto, curta o visual do game através das vérias telinhas & disposigdo. Mas as novidades n&o param! A partir de 3 de
dezembro, Pikmin e Super Smash Bros. Melee também caem na rede mundial de computadores. Figue ligado e tome nota dos

enderegos; http://www.smashbros.com e http:/Awww.pikmin.com.

D que vocé seria capaz de fazer para

_ ganhar um GameCube antes do
lancamenta americano? 0 Nintenda Cube
Club estd com uma promogdo muito louca
As vozes de Star Fox (infelizmente, ela é exclusiva para os
Fox! Get this guy off me! . norte-americanos). Para participar,

Navegando pelo site oficial de Star Fox 2 [ aeisy praem:h‘er a bl el
(http://www.starfoxB4.com), é possivel relembrar os hons dizer qual loucura voce farla. Bara gi;"'""'
momentos deste excelente game de acéo. Como? e Ea'!’e':“he' Sl macos
Escutando as vozes dos personagens na érea de e dora0 SE|EGIDl:Ia.I|liS para il i
downloads do site. Estéo disponiveis uma boa parte das S F“.'?“'?“" gipart{cipar da finalissisaa,
falas do game, desde as de Fox e seus companheiros 0 primeiro lugar fatura um GameCube,
até as dos vildes! Os arquivos estdo no farmato um Game Boy Advance, l.lm’mllntii
Wave, o que significa que vocé vai poder SeyenieEa SRR deares

i i . ., -
customizar os sons do seu computada . ""::’I:"“i“'::’: "l":'.:_; 2:::::':2’:':::
e se divertir & valer! Use a criatividade! i ) que ja p :

4

“Eu vou tatuar um logotipo da
= " Nintendo no meu braco!”
Game Boy‘na veia... ou tamar um copo de
Ou melhor, na rede! - refrigerante pelo nariz!”
0 revolucionario console portétil da Nintendo sempre teve seu espago na Web. Mas apds o langamento Eu vou ensinar o meu perlqultg
do Game Boy Advance, a Nintendo americana adicionou diversos atrativos e novidades que deixaram a a falar Nintendo GameCube!”
galera feliz da vida. Além de estar cheio de informagtes sobre o console e a lista completa dos games, “Eu vou comer dez grilos!
vocé pode pegar pepéis de parede, e-cards e muito mais! E ndo deixe de baixar os anlncios publicitérios
americanos gue estdo disponiveis no site. S8o demais! Vale a pena perder um tempinho fazendo o

Download: http:/Awww.nintendo.com/garmebaoy
Vocé manda! ) Fonte: Pool dosite v heroi.com br

Qual o seu esporte favorito nos games?
42% Corrida
32% Futebol
19% Ténis
6%  Basguete
2%  Voki

Cada vez mals as
pesseas eatan e
convencendo que o GBA
branca combing com &
cozinha ¢a Brastemp!

ewww.nintendnwurld.cnm. br

redacan@nintendnwurld.cnm.hr@
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Quando vocé compra um carro, o vendedor diz gue a coisa mais importante é a seguranca.
Nada disso! O gue mais importa sao os acessarios, caral! Tipo, por exemple, o ar-condicionado.
E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Com vocés, Mario Kart™: Super Circuit™ para
ol Game Boy® Advance, uma corrida com todos os seus personagens favaritas, em mais de 20 pistas
inéditas onde vale tudo' E com rachas simultaneos para 4 jogadores com apenas um cartucho, Vocé nao vai querer gue essa viagem acabe!
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estava Marmotada por causé da presenca do GaméCube, -

! mas para se aproximar do novo jogo'de Star Wars era’

2 i it nmphcadu £ quem e enﬁ‘enmu a fila de mais de .
me;EﬁﬁF@wﬁd@ liosp

., Qlie de mai§ moderno a LucagArts g o nova tonsole da Nir
tem & oferecer. Mesmo sendo muito pouco 0 gue estava
dlspnnlvel na E3, deu para sacar o que vai ser 8sse
j langamento. O n[vel de detalhamento-& glgantesco Por -
e . exemplo, se vocé voa sobre uma cidade, mesmo 14 clo a[ta
7 "0 gue se vé abaixo & uma oidade perfeita,.com-um
Pl +. superdefinido dos predms e canstrugdes. Os efeis
i _ . sdo indescritivelmente bem feitos e a emogao 5u
~ _ aEstrela da Morte cergado por todos os ladas. £
« . filme e qualquer-um vai se sentir na pele do Luke Skywal J
0 som também dé um banho, cortesia da Factor 5 — mesma:
. empresa que cuidou do som de Rogue Squadron ¢ Battle for - - -
Nahoo para NB4. Para vocé ter uma vaga idéia da quaildade
. Rnlue Squadrnn Ik € o primeiro jogo de vldecigarne a apresentar
e ;




- Multn além do |mag|nauel
Rogue Squadron Il ndo inova apenas no Sum e no visual. -

s

~ Aqui, o jogador seré capaz de fazer coisas inéditas até

hoje num jogo deste género.
Leader de game.de nave € simplificar demais o negécio.

Aligs, chamar Rogue

Ele & isso, mas também tem estratégia, agdo e outras
surpresas. Quer ver? Entéo, veja s0.
Se vocé atacar uma base que & protegida pelos TIE
~ Fighters (naves do Império), dé para armar uma -
i estrategfa na qual vocé pede pra sua equipe atacar 0s
. Inimigas enguanto vocé detona a base sozinho. Mais
uma: de sua nave, & possivel comandar tropas

terrestres com um simples toque. Mais para frente, da

pra enviar uma nave aliada sair na captura de uma
“(nica nave inimiga que esteja enchendo sua paciéncia. °

Ja viul isso em outro jogo? Sentiu coma Rogue Squadmn

Il n3o & um game qualguer?

Todas essas possibilidades rolam gragas & ex1stencea
- de uma opg&o chamada Targeting Computer. Além de
permitir cagar inimigos especificos, ele também &
extremamente (til para localizer seus adversarios.
Quando voce o ativa, ele exibe os veiculos do Império
em cares diferentes, para que vocé saiba exatamente
* Quais s8o suas prioridades no mamento.
- Par exemplo, se ele mostrar um adversario na cor

alaranjada quando estiver em funcionamento, aquele o

seualvo imediato. O que fazer? Ataque com tudo e ndo
d& moleza! Inimigos que n&o so prioridade aparecem
em lilds, e seus aliados ndv aparecem nunca nesse

. visor. O tnico pmblema de usar essa 0pgEo 0 tempc

todo é que vocé nda vé os gréaficos sensacionais, mas af

o fregués & quem decide, Para melhorer ainda mais o
sistema de jogo, o radar (que ficava do lado direito
superior da tela em Rogue Squadron do NG4) agora é
tridimensional e com linhas gue mostram até a altitude
dos seus rivais. Mais detalhado impossivel.

Numa galdxia
muito distante... -

Toda a

filmes de
George
Lucas nos
games

Star Wars

Console: NES

Ano de langamento: 1991
0 primeiro Guerra Nas
Estrelas para um console
Nintendo. Passui poucos
recursos, mas pode ser
cansiderado um game de

‘agA0 caprichado. A maioria

das fases segue o estilo
plataforma em duas
dimensdes, imitanda a
tendéncia da maioria dos
jogos da épaca.

Nintendo

Paor Pahlo Miyazawa

~ Star Wars

Console: Game Boy

Ano de lancamento: 1991
Uma verséo fiel do game
para NES, com as Ilrnn;agoes

naturais do portatil. £ o mais.
*. fraco dos trés jogos criados

para o GB Classic.

Super Star Wars
Console: Super NES
Ano de langamento: 1991

* A estréia do mundo de
George Lucas na geragdo .
- Super NES. Cheio de

filminhos, efeitos de zoom e

" rotagéo (gracas ao chip

Mode 7), som estéreo e
jogabilidade perfeita, SSW &
um jogo de acdo feita na

medida para os fas. As fases-

dividem-se em plataforma (a
pé) ou tridimensionais

[pilotando naves). Também é

possivel jogar com vérios
personagens além de Luke,
coma Han Solo e Chewbacca.

The Empire Strikes Back
Console: NES

Ano de langamento: 1992
A verséo de O Império
Contra-Ataca para NES
mandou bem ao trazer todos
0s ambientes do filme, como

as cavernas geladas de Hath,

0s Wampas, Snowspeeders,

* e 0s andadores AT-AT. Como

no game anterior, todas as
fases so no estio
plataforma em 20.

The Empire Strikes Back
Congale: Game Boy

Ano de langamento: 1992
Esse game é mais lembrado
por seu altissimo grau de
dificuldade do que suas *
qualidades. Mesmo assim,
era hem divertido e fiel ao

filmeg.

i
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-« E DVD duplo
€O do Episddio |,
. novos trailers
do Episddio ll...
Nao tem pra ninguém. Se vocé acha grande o fuzué em torno do :
langamento de O Senhor do Anéis e Harry Potter-e a Pedra e 7
Filosofal nos cinemias, espere até maio de 2002, E neste més - i
que sera apresentado ao mundo Star Wars -
Episode Ii: Attack of The Clones (Ataque dos
Clones), o filme em que o jovem jedi Anakin
Skywalker (interpretado por Hayden
Christensen) da os primeiros passos para se
tornar o vildo Darth Vader:
A ansiedade é tdo grande gue George Lucas
até resolveu dar uma aliviada: laricou um DVD
dupla do Episédio I: A Ameaga Fantasma, que, 8
claro, j& quebrou recordes, com 2,2 milhdes

da unidades vendidas st na primeira semana :
[ce_r‘ca de US$ 45 milhdes de dljlare'_s arrecadadqs]. Séo

cenas inéditas, mais de uma hora de Making Of, doze
minidocumentérios, Storyboards, uma faixa DVD-Rom ca
Weblink para contetda exclusiva de Star Wars e alnda alg
outras presentmhus pros fas

fas comegam a circular na mesma época uutms dms trailers
diferentes nos cinemas americanos. Se a Fox seguir @ mesma
estratégia no Brasil (ndo acertada ainda até o fechamento desta
“edicdol, os trailers devem passar antes de Harry Potter e a Pedra _

Filosofal e da animag&o Monstros $.A.. 56 &l & gente. val ter ¢
petueno gostinho do que Lucas vem apro

Console: Super NES

Ano de langamento: 1992
A versao 16 bit do mais -
sombrio filme da série ndo
decepeicna. B com certeza o
melhor jogo da trilogia no
Super NES, com graficos
bem definidos e nivel de
dificuldacie beirando o
impaossivel, Desta vez, pode-
se combater AT-AT's com o
Snowspeeder, enfrentar
Wampas e muito mais.

Super Empire Strikes Back

Super Return-uf The Jedi
Console: Super NES
Ano de langamento: 1994

_ Este é o filme que os fas

gostam menos, e também é
0 game mais fraco da série
para Super NES. O visual &
melhor gue todas as outras
versdes, além da qualidade
do som ser de primeira. Mas
algumas fases sdo
repetitivas e ndo inovam.
Destaques para o combate
com o Rancor e & luta entre
Leia e o gosmento Jabba The
Hutt.

The Return of the Jedi
Console: Game Boy
Ano de Lancamanto:
1994 i

. Ja dissemos cn['ng & dificil

jogar Star Wars no Game
Boy? Se nda, repetimos:
apesar dos diversos estilos
de jogo e a fidelidade a0
filme, Return of the Jedi

decepcionava pelo seu nivel
de dificuldade quase insana.

506 para mestres Jedi.

Ano de Langamento

. Universo expanmdn de Star

- mercenario Dash Rendar no

. bons momentos, como o

,gelada de Heth.-

Star Wars: 5h
the Empire =
Console: Nintendo 64

1996 s
Shadows of the Empire € -
uma histéria que faz parte-do

Wars e inspirou um dos
primeiros games do Nintendo
4. O enredo se-passa no
espago de tempo entre O -
Império Contra-Ataca e O
Retorno de Jedi, com o

para quem conhe

Os graficos s@e td0 bons -

ficam ainda melhores com o+
Cartucho de Expaniséo —quea -
sensagdo de estar
participandu de uma cena do
filme & inevitavel. O som-
também & Gtimo, com 0
comentarios dos

* companheiros pipocando e

incriveis rufdos de naves.

R

velocidad insana d UETGHB
esta0 presentas, as

~ como todos os vefculos,
pilotos/criaturas e planetas.
Em certos momentos, Racer
consegue ser mais divertida

- que o proprio filmg:

papel principal. Ndo & um
grande jngo, mas tem seus

Di"lmBir‘B ES‘GBQEO na-terra




wav. nintendoworld. co

lirnitag
BgUe ser bacana. Fai um
dos (inicos cartuchos de GBC
a vir com a opgdo "Rumble”,
que faz o consale vibrar.

‘ma que ndo esta nem um
ouco & altura da marca Star
Wars. Os gréficos sgo fracos
e 0 estilo de jogo chega a_
irritar. O mestre Yoda
convoca seu pupilo Luke
Skywalker para cumprir
chatissimas missdes pela

galéxia. Nem vale a pena ser

comentado.

Veja m

is fotos de Rogue Leader no site
www.lucasarts.com/products/rogueleader

Star Wars - Episddio I:
Obi Wan -

Console; Game Boy Color
- Ano de Langamenm

2000

Mais uma histdria paraiela
baseada em A Ameaca
Fantasma.-A idéia é

interessante, e a combinagio -
de agdo e-puzzle fazem o
game ser bastante divertido.
Pena que a gualidade gréfica

nao colabore muito.
Destague para 0 som, de

alto nivel e cheio de detalhes.’

Star Wars ~ Episddia [:
‘Battle for Nahoo
Console: Nintendo 64
‘Ano de Langamento: -

2001

Uma espécie de * uuntmuagau 2001
" de luxo’ de Rogue Squadron,
s6 que baseada no filme A
Ameaga Fantasma. Varias
__naves estdo disponiveis
(inclusive a sensacional
Naboo Starfighter-1], assim
-como todos os cendrios do
filmes. A agao & intensa e o-
numera de inimigos ha tela é
gigantesco. Para quem
_ gostou de Rogue Squadmn e

um pratu cheio.

Tem tudo a ver com os filmes

- Contra-Ataca). Em Rogue Leader: Rogue Squadron Il a coisa é

Quem j& jogou Rogue Squadron sabe que a historia do gaifE ol
entre os Episddios IV e V (ou Guerra nas Estrelas e 0 Imnem

diferente, porque dé para jogar cenas que rolam mesma nos -
filmes da trilogia. Pra barbarizar de vez, dé para cair direto'na’; . .
invasao a Estrela da Mortg!

Na hora da batalha mesma, vocé |uga com dois pi otus Luke
Sk\;walker' ou Wedge Antilles, que & o cara que comanda as agdes
1] pmmewu Rogue Squadron. J4 nas fases de binus d para jogar
com varios outros pilotos, E para quem prefere o Han Solo, até
rola uma aparicao da Millennium Falcan, a "lata velha” mais répida -
da galdxia. Pena que n&o da para controlé-la Ingu de inicio.

E jogar vendo o que acontece em cada filme sd aumenta a
diversdo. Tudo bem que € legal ver histérias inéditas como

- Shadaws of the Empire e Rogne Squadmn mas fazer exatamente: g

que seus herdis fizeram no cinema & melhor ainda. E &

“exatamente isso que Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadmn H o
-

val pmpormunar a vuce as maiores emogdes.ao lado da Fnr'ga

Star Wars — Episddio [:
Jedi Power Battles
Console: Game Boy
Advance

Ano de Langamento:

Ainda n&o foi langado, mas
promete ser dos melhores.
Vocé escolhe um dos trés
Cavaleiros Jedi (Qui-Gon
Jinn, Mace Windu ou Obi- -
‘Wan Kenabi) & precisa
detonar o maior nimera de
inimigas & cumprir missdes
impossiveis no planeta
Naboo. Sera possivel jogar
com mais um amigo
“simultaneamente, com o
Caho Game Link.




Super Smash Bros. Melee

A pancadaria é animada!

Ndo da para discordar que 0s games de luta nao tiveram seus
melhores dias no Nintendo 64. Paucas titulos de expresséo fo-
rem langados para o sistema, e mesmo versies de jogos
consagrados nao se tornaram tao populares. Claro gue existem
excegaes. Houve um titulo de luta que se tornou extremamente
popular, & ainda por cima trazia inovagoes tremendas ao genero:
Super Smash Bros. Nunca antes um game de luta havia promovido
uma bagunga téo grande na tela. Vérios personagens padiam
dividir a agdo ao mesmo tempo, trocando sopapos e golpes
especiais. Era uma verdadeira bagunca generalizada, o que
acabava sendo 0 aspecta mais divertido de todo o jogo.

Assim, o anuncio de uma seqiincia do game para o GameCube 56

também sag incriveis: além do belo visual proporcionade pelo
GemeCube, existe a certeza de que o game estard mais répido do
que nunca, e com um numero bem maigr de personagens. Buinze
Ja estao confirmados: Mario, Bowser, Peach, Yoshi, Donkey Kong,
Ness, ice Climber, Kirby, Samus. Link, Pikachu, Fox McCloud, Fal-
con, Sheik e Ganandorf, sendo que os doais ltimos saa secretos.
Muito ja foi especulado sobre a lista de personagens, e novidadas
ainda podem pintar nesse sentido. O que também aumentou foi a
lista da itens. Muita bugiganga nova padera ser encontrada nos
cenarios de Melee, inclusive algumas bastante destruidoras.

Combinando esses novos elementos ao sucessa e “feeling” da

poderia ser recebida como uma noticia sensacional. As novidades

Pikmin
Mas afinal de contas, que diabos & um Pikmin?
Nao, Pikmins nao séo primos dos Pakémon e nem £8m nada a ver com &
surma de Pikachu, Apesar da nova criacao de Shigeru Miyamato também ser
beseada em pequenns monstrinhos caloridos e fofinhos, & coisa aqui é bem
diferente. Pikmin s&0 mindsculos alienigenas, mais 0u menos como Um govo-
planta. Eles existern &g centenas, € SA0 capazes de coisas imprassionantes,
apesar de seu tamanho reduzido. Unidos, podem derrubar paredes, maver
abjetos bem maiores do que eles e até vencer inimigos gigantescos. E aquele
velho papo da unido faz a forga.
Este & certamente um dos jogos mals esperados para a GameCube,
principalmente pela sua eriginalidade. E com o nome de Miyamoto envolvida,
& certeza de gue um navo classico esta surgindo.
Tudo comega quanda um estranho alienigena cai com sua nave em um planeta
mais estranho ainda. Com a nave arrebentada, o coitado precisa recalher os
pedagos que se espalharam pelo local para poder voltar pra casa. Camo a
tarefa & longa, ele convoca centenas de Pikmin para fazer o servico. Os

Suner Monkev Ball

Macaco rola e quer banana!

versao do N64, Super Smash Bras. Melee pmmete ser tudo que
os fas esperam. Chegou a hora da porradal &

bichinhos unem suas forgas para vencer os mais variados desafios, como
mover obstéculos pesados e dar conta de famintes predadores locais.

0 jogo traz trés tipos diferentes de Pikmin, diferenciados pela sua cor (amarela,
vermalha e azull e pelo tipo de planta que carregam ne cabega. Cada tipo
passui habilidades diferentes, e para criar noves menstrinhos € preciso planta-
las para que elas cresgam. Conforme vao flarescendo, as criaturas mudam
da cetergoria. Primeiro desenvalvem uma folha, depois um botdo e por fim =
uma flor, 0 momenta da colheita é que indica o tipo de Pikimin gue “nasce’. A
partir dai, ele esta pronto para a agao.

Esse & um jogo que promete explorar tado o potencial do GameCube. com &
cenarios belissimos (Mivamota declarou que as imagens foram digitslizadas =
diretamente do jardim de sua casa) e uma animacaa de cair o gueixo. Mais

de cem Pikmin podem dividi & tela ao mesma tempo, animados em tempo -
real. Some a isso uma jogahilidade simples e intuitiva, e a Nintendo tem mais
uma mina de ouro nas maos. Buer apostar quanto que vai virar febre?

Uma macaquinho rolando em uma esfera transparente,
numa carrida por pistas cheias de atalhos e armadilhas,
enquanto tenta pegar o maior nimera possivel de bananas.
Assim & Super Mankey Ball, um game superdivertido €
mais uma contribuigdo da Sega para o GameCube.

S80 mais de cem fases diferentes, onde voce deve
controlar Seu simio por pistas que tremem, balangam e
até se deformam. Iniciaimante, “apenas” noventa pistas
astan disponiveis, sendo dez no nivel Iniciante, trinta no
Avangado e cingilenta no Expert. Somente apos vencer
todas elas é que trés novos niveis se abrem: Iniciante
Extra, Avangado Extra e Expert Extra. Como dé pra
Imaginar, essas pistas s&o pra 18 de complicadas. E nao
DENSE que € S0 isso, pois consequindo sUCESSO NEsses
trés novos modos, finalmente surgira disponivel o nivel

Master — o desafio supremo para os jogadares de Super
Monkey Ball. A propria Sega admitiu que esse Gltimo nivel
de dificuldace beira o impossivel, e que seus melhores
pilotos de testes perderam os cabelos nas pistas. Deu
pra notar que serda necessarias horas e horas de macaco
rolando para detenar o jogo todo, né?

0 gue mais chama a atengdo no game € a extrema
simplicidade de comandos. Vocé usa o controle analdgico
do GameCube para deslizar o bichinho pelas pistas. E so.
Da prajogar com Uma 50 mao, Sem problemas. Basta rolar
até a chegada, peganda o maxima de bananas que Conseguir:
Parece simples, mes & extremamente desafiador, e par
isso mesmo, divertidissimo, E ainda ha um modo Muitiplayer,
que aceita até quatro macacos na pista, em varios modas
de jogo que lembram ate Mario Kart.

884 il

Fique esperto!
Tem acao de sobra nas proximas
paginas: Luigi arrasa em

's Mansion pra voce!

@




0 Marlo nao faz falta nenhuma no prlmewn grande |ngn do Gae(:ube

or Pablo Miyazawa

historicas. Eu explico. Pra

COMEgar, este € primeirissimo

Review de um jago para
GameCube publicadn na Nintendo Word.
Segundo a Nintendo nunca antes havia
um navo console sem langar u
na Mario no papel principal.
Ohvlame te, estamos falando de Luigi's
Mansion. E esté tudo no nome do game
neste aqm 1} Maﬁn ndotem vez. Seu

0 Mar‘lﬁ nao faz falta nenhuma. Seu
nome até & ]ernbr‘ﬂdo em alguns

fantasmas numa mansao. Um quebra-cabega a T
segredinho acold, mas é s6 isso, A aventura é bem curta (sdo
apenas quatro mundos), mas termina no mementa certo, um pouco
antes da tarefa tornar-se cansativa. .

A historinha & simpatica. Numa noite nublada, Luigi vai visitar o seu
novo lar pels primeira vez. O sortudo encanador ganhou uma
mans&o como prémio num concurso, & decide se mudar de mala e
cuia para [4. Como a caragem ndo & o seu forte, ele pede a
companhia do irm&o. S6 que o brother nao aparece na hora
marcada. Como Mario ndo é de chegar atrasado aos -
compromissos, Luigi conclui: ele foi seqtiestrado! E pior, sua man
esta dominada por fantasmas, espiritos e outras criaturas do
Luigi recebe a ajuda de um pesquisador maluco, que fornect
uma paraferndlia para ele sobreviver a uma noite na casa: um
intercomunicadar e um aspirador de pa para capturar as almas pena
& 50 sair cacende monstros a torto e a direito. Para pegar os fantas 7

Leia sobre os games mais n&asslcns da farm ia
Mario na Nintendo World 30.
! o




Controlar Ltigi ndo & mole. O jogo usa duas alavaneas ao mesmo tempo (uma para mover

0 PErsonagem e outra para a visao) e quase todos os botdes do Controller. A jogabilidade

é intuitiva, o que facilita bastante: na maioria das telas s6 hd um caminho a seguir, entao
voce dificilmente ficara preso em algum canto sem saber o que fazer. : : <
Habilidade com o controle € obrigatéria na hora de capturar fantasmas. Aponte sua e

lanterna para o bicho. Se ele piscar e um ndmero aparecer, esta no papo: acione o 8
i nova o Luigi com a alavanca direcional e *fisgue” o §
al\lado Gomo um peixe, Usando a alavanca amarela. Se 0 fantasma correr para |
im lado, segure a alavanca para o lado oposto até a energia do bichinho chegar no
zero. E complicado, mas com jeito se aprende.

Dinheiro € outro elemento importante. Durante a busca par' Mario, Luigi vai
encontrando moedas, notas, jdias e diamantes. Como dinheiro nas & tudo (mas é 10
por centol, va juntando a bufunfa no cofrinha. Ao final de cad fase seus ganhos sdo
totalizados. Como na vida real, guanto mais grana gua :

tem muito mais por ai

- Pelo menos no quesito visual, os muitos de
GameCube representa sao observados |
LM. A profundidade e nivel de detalhes di

qualidade sonora matadu mer :
sensacional misica tema 6 assobiada e cantarolada por ngl £
08 ruidos tétricos dédo aguele clima de filme de terror a histdria
toda. Ponha o som n talo que vale a pena.
Néo tem o Super Mario, mas tuda bem. Luigi’s Mansion &
sensacional, e € um dos melhares cartdes de visita que o
ibe paderia ter. Alem de trazer todo o “feeling” das
melhones aventuras do Mario, ele |& mostra de uma vez s tuda o
ina pode oferecer. E fica melhor quando lembramos que
5 0 primeiro jogo do Cube. Quem sabe o que podemos
sperar dos ﬁnjximus?@

fator 500 que
‘montao, muita agua e
ave Race pra voce!




Por Renato Viliegas : s My .

esde que foi exibido ao publica psla primeira vez (durante a Space
World 2000), Wave Race: Blue Storm vem gerando muita
expectativa. Naguele momento, apenas um répido video do game foi
mostrado, mas ja foi o suficiente: era uma prova de que um dos
games mais bacanas do Nintendo 64 estaria presente no GameCube.
Na ano seguinte, uma versdo jogavel do nova Wave Race estava
presente na E3, onde foi possivel conferir como o esse velho
conhecido do NB4 se compoartaria no novo console da Nintendo.
0 resultado nfo poderia ser melhor: gréficts absolutamente
fantasticos, com belissimos cendrios e um impressionante
cuidado com os minimos detalhes. Os jet skis deslizavam
pela Agua (e que agual) numa enarme velocidade, mesmo
£0m oito personagens ao mesmo tempo na tela. Até em
disputas Multiplayer, com a tela dividida em quatro, a
velocidade e a beleza permaneciam inalteradas.
Pois Wave Race foi langado ao mesmo tempo que o
GameCube, e todas as expectativas foram atendidas. O
jogo & fantdstico, realmente de arrepiar. Se a versao para o
Nintendo 64 fez fama pela velocidade, controle preciso e
belos cenarios, o GameCube eleva tudo isso ao cubo
(desculpem o trocadilho infame). Muito mais do que uma.
simples adaptagdo, o jogo esté inteiramente remodelado, e
mesma as pistas que foram trazidas do NE64 estdo com novidades.

. 0 mar ndo esta pra peixe
0 gue mais chama a atencdo em Wave Race: Blue Storm é
certamente o visual, principalmente as texturas de agua. E
impossivel ndo se impressionar com os reflexos, os
movimentos das ondas e marolas, e principalmente em
como tudo isso afeta sua perfarmance na corrida. Coma
em uma corrida real, o volume e a altura das ondas pode
interferir na trajetdria de seu jet. ski, levando-o para o
lado ou dificultando alguma manohra. Vocé pode até
forgar sua maquina contra a dgua, criando ondas que irdo
atrapalhar quem estiver perseguindo vocé.
Outro ponto bastante interessante, e que influi muito durante
as disputas, € o clima. Esteja sempre atento as condigdes do
tempo antes da corrida, pois uma simples chuva pode mudar
completamente sua estratégia de corrida. Com chuvas mais
fortes, as ondas ficam igualmente mais animais, literalmente
jogando seu jet ski pelas 4guas. Para piorar, pode ser que
a pista esteja semicoberta pela nebling, obrigando o
piloto a tomear decisdes rapidas ao ver um obstéculo
surgindo em meio & nevoa. Em algumas corridas, o
vento forte pode derrubar objetos
de barcos ou plataformas do
CENario, 0 que altera
o*18°

al completemente o trajeto
de parte da pista.
Agora, tente imaginar

urna corrida por um

Muito mais do que uma simples versao:

cendrio polar, cheio de icebergs, uma chuva torrencial, uma neblina
forte que cobre metade da pista e blocos enormes de gelo se
desprendendo das paredes laterais e caindo a centimetros de sua
maquina. ... pois esse Caos & apenas uma das situagdes que vocé
pode enfrentar no game, tudo com um visual extremamente
realista, com direito até a pingos de Agua na cémera.

Disputas para todos os gostos
Wave Race: Blue Storm tem uma boa variedade de modos de .,
jogo, do simples e tradicional Free Run (no gual vocé pode

andar livcemente por qualquer uma das pistas do joga) a
campeonatos disputadissimos, passando por uma divertida

disputa de manobras, onde é preciso fazer o maximo possivel

de micagens sohre sua maquina.

Os campeonatos s8o o ponto forte do jogo. Inicialmente, ha

apenas uma corrida de demonstracao disponivel, mas basta

vencé-la para abrir o primeiro campeonato, com cinco dias de

disputa. Em cada corrida, vocé deve conseguir um
certo nimero de pontos, ou ndo se classifica para
a etapa sequinte. E preciso terminar entre os trés

(g aibha m 2is: veja coma destravar novos circuitos na segéa Top

Secret desta edicdo e aumente o nivel do desafio.




primeiras para habilitar o campeanato

seguinte (agora com seis dias) e repetir a

faganha para poder abrir o dlitimo

campeonato, com sete dias de corrida.

Claro que os campeonatos vao ficando

cada vez mais desafiadores. Como se néo

bastasse 0 fato dos outros pilotos estarem

mais experientes, o trajeto também muda, o

(Ue joga pela janela sua estratégia vencedora da

competicdo anterior.

Divertido também & o modo de Tricks (trugues), onde vocé deve
guiar seu jet ski por dentro de anéis espalhados pela pista,
sempre fazendo o maximo possivel de manohras malucas para
conseguir pontos. A lista de manobras € gigante. Seu piloto
plants bananeira, faz loopings e até pode dirigir o jet ski sentado
de costas. Completando o pacote, hé ainda o excelente modo

Multiplayer, onde até quatro hilntos podetn: mesma
corrida. Adrenalina pouca & hobagem!

Escalha bem o seu piloto
Uma coisa é certa nesse jogo: ninguém pode dizer que &
craque em YWave Race antes de dominar todos os oito pilotos
disponiveis. Cada um tem habilidades diferentes, e acredite,
elas influenciam imensamente 0 Seu comportamento nas aguas.
Como essas habilidades variam muito de piloto para piloto, escolher um
certo persanagem significa uma estratégia de corrida completamente
diferente. Enquanto pilotos mais rapidos e de melhor aceleragéo pode
arrancar mais nas retas, os de melhor controle podem ziguezaguear
facilmente pelas bandeiras e curvas. Enguanto isso, os mais fortes podem
simplesmente sair colidindo com os outros participantes para abrir
caminho. Quem quiser mostrar que é bom mesmo precisa aprender a
jogar com todos os pilotos. Ta pensando o qué?@

|t‘§ me, Link!

gora a coi i

nas préxima:apgggngggar fogo
Zelda: Oracle of Seasons

para GBC, s6 para vocé!
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Este é o lema da Nintendo World, e nés nido deikamos de cumpri-lo nunca. Buer a prova? Recebemos centenas de cartas e e-mails
pedindo o detonado dos novos jogos Zelda (Oracle of Seasons e Oracle of Ages) para Game Boy Color. Pois bem, o Hyliano Link tem
mais que direito de tirar umas boas férias, mas vida de herdi é isso mesmo. Se um gato estd preso no telhado ou se o seu hanheiro
entupiu depois daguela feijoada do sdbado, o socorro ndo pode esperar. Nesta edicéio, vocé vai aprender a se safar de todos os
_ perigos e resolver os enigmas de The Legend of Zelda: Dracle of Seasons. Seu objetivo é salvar Din, a dangarina que controla as
estacdes do ano. Ela vivia na floresta de Holodrum até ser raptada por Onox, o General da Escuriddo, e com isso o clima deste mundu
. ficou descontrolado, causando um uerdadewu caos: Sua viagem comega agnra'

50 pra vocé, o detonado completo de mais uma aventura de Link

The Legend of G

Seasons

O dia em que a casa de Link caiu

Fale com Din, que esté dancando sobre o tronco de drvore, & em seguida
com todos o0s outros personagens. Volte a falar com ela e assista a uma
pequena seqliéncia animada na qual Link cai na folia, vacila e ndo se da conta
da chegada da inimiga. Onox surge e leva embora a protetora do oraculo das
estacdes. Quando o heroi tenta evitar a agdo do poderoso feiticeiro, € jogado
longe pela forga de um  furacéo e a dangarina é aprisionada num cristal.
Vocé acordara caido no mato e sera abordado por um marador

de Holodrum. Depois de falar com ele, siga para a drea N-05

da mapa para encontrar a Hero's Cave.

www.nintendowarld.com.br
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Esta tudo no mapa!

Durante toda a saga, o caminho serd indicado por coordenadas, representadas por letras e nimeros.

Essas informagdes devem ser usadas no mapa principal do mundo, que esté nesta pagina. Ja.o0s nimerps
na frente de cada passo indicam o nimero da sala correspondente; Fique esperto, mang!

1 Mma 0 bloco para abrir as por‘taa

2. Empurre os blocos para poder passar.

3. Pise no botao para fazer

aparecer 0 bal e pegue a chave.

4. Evite os inimigos e passe para a sala 9.

5. Pise sobre o botfo e siga para a sala 6.

B. Abra o bali e pegue a Wooden Sword.

4. Volte 4 sala 4, acerte todos os inimigos e empurre
as pedras da esguerda e de cima. Na passagem
secreta, pegue uma Gasha Seed.

g A drvore seca mdn:a a
Fora da caverna, corte a planta que esta na drea entrada da caverna

superior & entrada e pule dentro do buraco. Gnarled Root
Abra o ball e peque 30 Rupees.
No caminho para Horon Village, passe
na area N-04 para recarregar sua
energia dentro da Fairy Fountain.

Vasu mora em Horon Village

firea subterrinea

Em Horon Village (nas coordenadas M-07), converse com todos e aproveite para pegar a seu primeiro anel
(Ring) com o vendedar Vasu (0-09). Siga para N-10 e use a espada para arrebentar o portzo.

Atras desse port&o esta uma grande arvore adormecida. Bata com a espada em seu nariz & ela acordara.
Esta & a Maku Treg, uma arvore lendéria que sabe tudo o que acontece neste mundo.

Ela iré Ihe explicar tintim por tintim & importancia de Din, a protstora da ordculo das estagdes.

Pegue a chave Gnarled Key oferecida por Maku, siga para North Haron e visite a érea localizada em J-07.
Use a chave na fechadura para abrir a entrada do Gnarled Roat Dungeon.

www. nintendowarld.com, br
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Snake's Remain

1. Siga para & sala 2.
2. Acabe com todos os inimigos, pegue os Ruppes no béu e siga para a sala 3.

3. DE cabo dos inimigos e pegue a chave. Depais, siga para a sala 1 e acenda as tachas.

5. Na sala 5, alinhe os blocas & pegue o Compass.

B. Mate os inimigos para abrir a porta.

1. Use a chave para abrir o portdo e jogue os inimigas no buraco.

8. Acerte os inimigos do outro lado da sala e pegue o Power Bracelet. Fste item possibilita
levantar objetos pesados. Levante os vasos que blogueiam a passagem da sala 7 e pegue o
Dungeon Map.

9. Acerte todos os inimigas e mova o Ultimo bloco para abrir a parta.

10. Evite as |&minas e pegue a chave no bai.

11. Empurre as barrziras usando o Power Bracelet & acesse a escada. Fora da caverna,
pegue a Gasha Seed e desca pela outra escada.

12. Mate os inimigos e, antes de ir & prdxima sala, compre algumas bombas com o homem-
planta.

13. Vocé deve explodir os blocos rachados para alcangar o bat com a chave.

Faca isso com rapidez. Com & chave na m&o, siga para a sala 14.

- 14, Destrua us blocos e acesse a escada. Atravesse a sala escura e suba pela escadaria no
- final do corredor.

15. Empurre as barreiras e pegue os Rupees no bat. Depois, siga até o final da sala.

* 17, Use a chave no port8o para encontrar o sub-chefe. Para vencer a briga, & s6 colocar

" bombas entre os olhos dele. Siga para a sala 21, pegue a Dungeon Key que esté na sala 20 e
" volte para a sala 18.

* 18, Extoure a parede rachada e entre.

22 Acerte 0s inimigos, jogando bombas dentro do cercado. Entre na passagem que se abrir,
23. Nesta sala, use a roleta para pegar a saida Sul. Para isso, ela devera estar azul.

24. Atravesse as plataformas e siga para a sala seguinte.

25. Chefe: quando ele abrir a baca, atire uma bomba em sua garganta. Em seguida, agarre-o
usando o bracelete e jogue-o sobre 0s espinhos no centro da sala. Apds a briga, va para a
sala 26 e pegue a esséncia Gift of Time.

Um parceiro bem fiel /8

E hora de fazer amizades! Vocé deve [
conquistar a confianga do canguru
Ricky para seguir na aventura.
Serd preciso ter a Ricky's Gloves, que é o prémio
par vencer a luta no Blaino’s Gym (H-09). A luta
consiste em fazer o adversario pisar fora da area
demarcada. As luvas devern ser entregues para
Ricky nas coordenadas

F-05, e vocé receberd a Ricky's Flute. Use-a quando
precisar da sjuda do seu parceiro.

Até o final da saga, vocé ainda vai se encontrar
com outros dois amigos animais: Dimitri e Moash.
Dimitri possui a habilidade de nadar e subir
cachoeiras. Moosh & um urso e pode voar

Passe pela regigo H-03 e recolha algumas Pegasus Seed. Siga para a érea G-03,
entre na casa e fale com o velho. Use a espada para mover a alavanca e pegue a
chave Hoodgate Key. Fora da casa, desga na passagem subterranea. Use as
Pegasus Seeds para ganhar velocidade e atravessar a ponte, depais siga para a
outra saida da caverna. Na marca |-02, use & chave para liberer a Agua. Siga para as
coordenadas H-01 e use o Rod of Season sobre o tronco. Chame Rick e desga o rio
até a drea L-01, para entrar no Warp.

8 www. hintendowol
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Subrosia Village

Do outro lado do Warp, va para a direcao sul até chegar a praia. Use a
Shovel para escavar o lugar e encontrar a Star-Shaped Ore. Com este
itemn, siga para o Market (E-0B) e barganhe-o pelo item Ribbon. Aproveite
para comprar mais bombas e o Heart Piece, somando mais um pedago de
coracdo. Na area H-08, entregue o Ribbon para a Rosa. Dirija-se & marca
D-08 e abra a fechadura.

V/a para o temolo e, na torre da esquerda, pegue a magia Summer Day
para usar com o Rod of Seasons. Use o Warp para voltar a Holodrum,

Poison Moth Lair

1. Va direto para a sala com os vasos. 16. Chegando na sala 16, acabe com os inimigos & 26. Sub-Chefe: agarre os inimigos e tire-0s da agua,

2. Use o escudo para capotar os inimigos e acabe com eles. pegue a Roc’s Feather. acerte-os com a espada até destruf-los. Va pela escada
B. Na sala 6, derrote os inimigos e empurre um vaso 17. Na sala 17, desca pela escada e apanhe o bal. & caia no buraco no final da trilha. Empurre as pedras,
sobre o botdo. Volte, salte na plataforma, caia no buraco e desca por salte para alcangar o bali e a chave da sala 28.

8. Va para a sala 8 e pegue a chave dentro do bal. outra escada. 28. Chefe: para vencer Muthula, salte para uma das
1. Volte para a sala 7 e suba pelas escadas. 19. Use o poder da pena e salte sobre a cama elastica plataformas centrais e use o atague com a espada. Se
8. Use bombas para detonar 0s inimigos e empurre 0 para pegar 0 Compass. for derrubado, salte sobre a cama eldstica para voltar
bloco para abrir caminho. 21. Posicione a cama elastica na outra marca e faga o ao chefe. Com a vitoria, voc recebe mais um coragéo
10. Venga s inimigos & use uma bomba na parede que caminho, empurrando as harreiras. So depois, desga de energia & tem o caminho livee para pegar a Bright
estd cercada pelos pisos desenhados. pela escada. Sun, sua terceira esséncia.

11. Pegue o Dungeon Map e retorne para & sala 9. 23. Arrume & cama eléstica na marca e pegue a chave

9. Empurre os blocos do lado esquerdo. no bal do andar de cima.
12. Alinhe as pedras azuis e vermelhas da parte inferior, ~ 25. Na sala 25, suba pela escada para pegar a Gasha
de maneira que fiquem iguais a fileira superior. Seed. Volte e use a chave na parta.

Mergulhande com a Zora's Flippers e 1

Siga para & area F-07 e acione 0 a alavanca para farmar a ponte. Chame seu parceiro

Rick, suba nas plataformas e siga para as coordenadas F-14.

Na arvore, pegue as Gale Seeds e volte ao vilarejo. Fale com os garotos e depois com

Dimitre, para que ele possa ajudar vocé.

Va para a posicdo D-15 e escale a primeire cachoeira. Alinhe as pedras como na foto

& depois carregue o poder de sua espada, de maneira a atingir todas elas com o

golpe. Salte para a escada gue apareceu e, na ba, encontre a Master’s Plague. Siga

para a caverna da direita, fale com o homem & troque o item encontrado pela Zora's

Flippers. Este item permite que Link faca mergulhos e nade por baixo d'agua. Va para R
a posicéo E-14 e aperte o botdo B para mergulhar nas aguas profundas. Dimitri



Pesadao desse jeito e ainda consegue voar?

Urso quer banana?

Na posigdo C-15, mude a estagéo para inverno. Siga para A-15 e B-11 e recupere a Dragon Key. Destrua as pedras de gelo e
salte no Warp que leva para Subrosia. Voca ira tracar a Roc’s extoure a entrada da caverna, na posigia C-10.
Feather pelo Fool's Ore. Faca o caminho até & saida no topo da montanha e caia sobre a

V4 para a sala F-03 & siga 0s Subrosianos sem ser notado. Caveno plataforma & meia altura para encantrar uma nova entrada e o item
local marcado, onde eles enterraram a pena. Vé para F-05 e desca Ring Box. Retorne para a posigdo C-12, salte sobre a flore ela o

pela escada para pegar o caminho até lancara ao andar de cima (& necessario estar na primaveral. Siga
Spring Temple. No topo da torre, vocé ganha o Spring Dew. para B-14, suba no tronco e desga do lado onde ndo ha barreira,
Retorne para a drea C-15 e mude a estagéo para primavera, Na para saltar e recolher outra parte do coragao.

drea C-16, fale com Moash. Corte as plantas e encontre o cuco na Volte 3 posigAo B-14 e mude a estagfo para inverno. V4 para B-12,
drea B-1B. Use o bracelste para agarré-o e o batéo A para fazé-lo salte sobre o bioco de gelo e entre na caverna. No topo da

vaar. Entre na caverna superior e, no topo da coling, corte umcacho montanha, agarre o passaro e voe para a mantanha ao lado para

de Spring Banana. Desga a montanha e entre na caverna inferior usar a chave na fechadura.

para pegar um anel. Desca para B-14, descongele o lago e mergulhe para encontrar &
Entregue as bananas para Moosh. Assim, ele vai ajudé-lo na misséo.  Pyramid Jewel. Volte para o tronca e mude a estacdo para

Use o botdn A para levantar voo, siga para a érea primavera. Escale a planta para entrar no Dancing Dragon Dungeon.

Dancing Dragon Dungeon

2. Acerfe 0s inimigos e pegue as bombas.

3. Mova s alavanca de maneira que os

trilhos levemn para a sala 4.

4. Empurre & pedra.até o botdo.

5. Mova os'blocos e desca pela escada.

. Sigalireto para a sla 7,

I,Beafvie.dns inimi desga pelas escadas.,

fﬁemﬁﬁgue a chave.

us Seeds para correr

! “inimigos, mi ¢ a Boss Key.
26. Na ‘atire contra a alavanca para mudar a rota
do carpi guir até a sala 9
9. De: scada até a sala 34
3, iuchas para construir a ponte.

lataforma e abra a fechadura.

: £:"para vencé-lo, quebre sua garra, depois acerte
seu olho (sempre que estiver aberto) com tiros da Slingshot.
Pela vitoria, vocé receberd mais um corago de energia. Na

firea subterrinea
sala 38, pegue a esséncia Shooting Pain, ]

A Gltima magia do cajado

Visite as coordenadas L-10 (Eyeglass Lake) e use o Warp para
chegar em Subrosia. Siga para a 4rea G-10 e pegue a Bomb Flower.
Passe no Market e compre o Members Card, um Ring e uma Gasha
Seed. V& para o Temple of Seasons — na posig&o A-11 — e fale com o
Furnaces Chief para explodir as pedras e liberar a passagem. No
topo da torre, vocé receberd o Autumn Breeze e saberd que € hora
de voltar para Holodrum. Siga para I-11, mude a estagéo para
outono e arranque os cogumelos da entrada da caverna.

www. hintendoworid.com.br
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A riqueza das quatro estacoes
Se estiver fazendo tudo direitinho, vocé deverd ter no seu inventario a
jGia Pyramid Jewel e o cartio Members Card. Siga para Holodrum,
visite 0 Shop na posigda 0-07 e compre o Treasures Map. Este mapa
vai lhe dar a localizacgo de algumas jdias que devemn ser encontradas.
K-Shaped Jewel: siga para as coordenadas P-05, use o Slingshot para
acender a tocha e atravesse a ponte, Use uma Mystery Seed no
panto de interrogagéo formado pelas pedras, detone o monstro e
pegue & Joia no bad.

Round Jewel: vé para a posicao L-06, entre na casa da arvore e fale
com o velho para ganhar a jgia.

Square Jewel: siga para a regigo H-03 (no inverno) e extoure a
rachadura na parede. Entre e pegue a jdia.

Tarm Ruins

De posse das quatro jdias, siga para a area G-04. Deposite as
pedras em seus respectivos lugares e entre. Mude a estagao
para primavera, escale a planta na encosta da montanha e siga
para a esquerda. Deslogue a estétua para gue uma escada
aparega e retorne para mudar a estagdo para inverno. Use o
banco de neve que se formou, alcange a escada e suba.
Empurre as duas estatuas de baixo e mude a estagdo para
outono. Passe por cima das estétuas e, do outro lado, mude a
estagdo para primavera. Arrangue 0s cogumelos, passe pera &
outra 4rea e estoure a parede com uma bomba. Depois de
recuperar a energia, desca e va para a esquerda. Essa € a
entrada de Lost Waods.

Unicorn’'s Cave

§. Pegue o Compass.
6. V& para & sala 6 e pegue 0 segundo carrinho.

Acerte a alavanca e desembarque na sala B.

8. Pegue a chave no bal.

9. Volte e use o outro carrinho. Acerte a alavanca e mova o bloca na sala
9.

10. Jana sala 10, desca a escada e atravesse toda a rea subterrénea.
Suba pela escada no final do corredor.

12. Acabe com os inimigos e pegue o mapa. Siga pera a sala 15,

15. Pegue as Magnetic Gloves e use-as para colocar a bola de ferro sobre o
bot&o.

16. Volte até a sala 4 e acesse a sala 16. Pegue os cam

Rupees e siga para a sala 18.

18. Acorde os inimigos um de cada vez e acabe com todos os quatro. Em
seguida, abra os bals na mesma ordem em gue foram mortos 0s
inimigos. No dltima bal estara uma chave.

22. Na sala 21, use a luva para atravessar o véo.

Suba e pegue a chave na sala 22.

23. Use & luva (nas duas polaridades) para chegar da cutro lado da

sala e pegue & chave no bad.

10. Siga para a sala 10 e use a luva para transpdr o buraco. Entre no
carrinho e pegue o item no batl.

24. \Volte e siga até a sala 24
para enfrentar o Sub-chefe. Para
vencer Crounching Tiger, acerte
sua cauda e use sementes de
velocidade para escapar de seus
atagues.

29, Antes de ir a sala 29,
empurre a bola de ferro da sala
28, de modo que ela interrompa
os tiros de fogo. Passe pela sala
25 e use a chave para abrir 0
caminho. Com a luva, atraia a
bola para perto de Link e use-a como escudo contra
os tiros. Desga pela escada que leva ao subterraneo
e pegue a Boss Key.

25. Volte para a sala 25 e use a chave para abrir a
passagem e desger pela escada.

30. Dentro da sala 30, use a luva para ser atraido pelos pontos de

metal e alcancar a Gltima porta.

31. Chefe: O melhor a fazer contra Digdogger & usar a luva para atrair a bola de
espinhos (cuidado! Voc ngo pode tocé-la) e jogé-la contra ele. Assim que ele se
dividir em pequenas monstrinhas, acerte-0s da mesma maneira

32. £ 56 pegar a sua quinta esséncia da natureza, a Nurturing Warmth.

maneira! You cortar;;
uns sashimis!

T

g

Lost Woods

Para encontrar a espada Noble Sword,
guie-se pelas estacdes e a diregdo em
ue deve sequir:

Primeiro passo - inverno e esquerda.
Segundo passe - ocutono e esquerda.
Terceiro passo - primavera e
esquerda.

Quarto passo - verao e esquerda.
Prontinha, & Noble Sword é sua.
Para sair da floresta:

Primeiro passo - inverno e
esquerda

Segundo passo - outono e baixo
Terceiro passo - primavera e
direita

Quarto passo - verdo e cima
Passe pelas estétuas e va para B-
02. Mude a estag8o para inverno e
siga para A-02, fazendo a volta pela
lateral da mantanha. Mava a estatua
que bloqueia a passagem e caia pela
abertura. Mude a estagdo para
primavera e salte sobre & flor,

Siga para a esguerda para irauma
apresentacan que antecede a sua
entrada na Ancient Ruins.

=

ot the




Ancient Ruins

| 5. V4 direto para a sala 5 e abra o baii de Rupees.
6. Na sala 6, extaure a parede e pegue mais Rupees na
sala 7.
10. Siga até a sala 10 e use a luva magnética para guiar
a bola de ferro até o botéo.
9. Use o acesso pela sala 11 e pegue o mapa no bat.
Depais, mova o bloco para abrir a parta. i
: 2. Use a chave para abrir a tranca e suba. Faga a vl
pelas salas para retornar & sala 2. Volte ao cercado
aberto e use & luva para atrair a bola e colocé-la sobre
- 0 botdo. Seguindo pela esquerda, volte & sala da role.t;
(3] e suba.
13. Mais uma vez, mova a bola para cima do
botdo e suba pela escada.
14. Na sala 14, pegue a chave e vnlte )

‘HI Pague 0s Rupees no centrg de sala e
saia pela porta da esquerda.

20. D& cabo dos inimigos e ajeite a cal
eldstica para subir um andar.

23. Aqui, pegue o Magic Boomerang.
Para sair, venga todas as estétuas.
24. Siga para a sala 11 e acesse a
botao e va pera a sala 24. Use 0
acionar o dispositivo. Segure o
direcionar a arma.

nerangue para
gsionado para

21. Caia no buraco desta sala.

28. Use o Slingshot para acender as tochas, suba pela
escada e siga para a direita.

30. Equipe a Roc’s Feather e as Pegasus Seeds. Ao
pegar-6-grande ubi, a sala comegard a se fechar. Corra,

saltando os nbs‘tﬂeulns até alcangar a sala seguinte.
~ Pegue a Boss Key no bad.. Volte e suba pela escada,

32, Detone os infmigos e  empurre o bloco.

3. Caiano buraco pegle 2 chate ¢ use & cema

saia pela porta‘que se abriu.
s ini?m'gns e posicione & cama elastica &

voll;wpara sublr pela escada.
nﬁandfa é uma planta durona, por

cabecgas carnivuras.
po do monstro com o
a‘ndn ele se separar,
acerte seu cor g‘au'cum a espada. Uma
boa dica é usar a pena para saltar e
esquivar-se melhor dos atagues.

4B. Suba pela escada e pegue a esséncia

Z

26. Acione o dispositivo com o bu Blowing Wind.

Esqueletos-piratas num mar de areia
Siga para P-13 e fale com o esqueleto. Em P-08, use o Warp para viajar até Subrosia. -
Na posigdo H-03, entre na casa dos esqueletos piratas, fale com seu capitdo e suba
pela escada. Converse com o esqueleto da direita e ele irg Ihe mostrar uma seqliéncia *
ao abrir 0s armarios. Anote: 332114 4 4. Volte e entre no Warp novamente.
Siga pra Eastern Coast (na érea P-13) e fale com o guarda. Depois que ele sair
correndo, execute a sequéncia nas interruptores do portao.
Vocé estd em Samasa Desert. ;
Siga para 0-15 e fale com o esqueleto dentro do navio. V4 para L-16 & pegue o crénio .
que esta no odsis. Agarre o cranio usando o bracelete e ande proximo a todos os
buracos de areia. Buando o crénio comecar a hater os dentes praximo -
a algum deles, mergulhe para peger o Rusty Bell. Retorne até o
navio (0-18), empurre a caixa e vocé estard de volta & Subrosia.
Siga para D-04 e entre no Subrosia Smith. Fale com o balconista e
responda a pergunta com a frase “Do it". Vocé receberd o Pirate Bell. Va
para a casa dos piratas e mostre o item para o capitdo. Ele ird levé-lo para
uma viagem de navio.
Ssia do barco, caminhe para a direita e pegue um anel no bad. Suba, entre na casa e
pegue as bombas no batl. Extoure a parede rachada, passe para o lado de fora da casa-
e mudz a estagfo para veréo. Siga para a posigao N-01 e entre na Explorer's Crypt.

Tenho que afiar
mais este facao!
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Explorer's Crypt

1. Siga direto para a sala B.

6. Detone todos os inimigos e pegue a chave. Volte para a sala 2.

2. Abra a porta e va para a direita até a sala 4.

7. Acabe com todos os inimigos e pegue o Ring.

4. Acenda as tochas com o Slingshot e depois derrote o fantasma. Siga para a sala 5.

5. Exploda a parede rachada pars pegar o Compass. Volte, empurre as

barreiras e vé pela escada até 10.

10. Arrume o trampolim para alcangar o botdo. Volte para a sala de baixo e pegue a chave.

9. Derrote as estatuas usando o bumerangue. Posicione a dltima delas sabre o botdo.

11. Atravesse a sala 11 e desca pela escada.

12. Pule na plataforma e use a luva para chegar a0 outro lado. 1
13. Passe rapidamente pela ponte para ndo ser atacado pelos blocos.

14. Aperte os batdes na seqliéncia mestrada na fnto Volte pelo mesmao

caminho até a sala 11 e entre emy-
13. Posicione o trampolim de mudm a passar a0 nutr@ p\su € pegar o mapa.
Retorne e va para 16.
16. Use as sementes de
enfrentar o fantasma. Em

\dade paf'a acender as quaEr‘e fochas e
uida, va para.a sala 17.

ssar pelos rolos de espinhos e desca pela éscada.

18. Com a luva magrietica aia s inimiges para bur'acn Voo deve se livrar
de todos eles pars fazer a aparecer.
20. Acione o dispositivo & u aluva para chegar até as r,r'amlja ins. 'Salte sobre o
azul para passar pro andar de cima. 3

E‘I- acabe com mdus 05 mlmlgas ' vult;e para salt:ar' 50l

21. Aqui voce vai lutar E
acesas e acerte-0s com a esp
28. Suba pela escada da ent dESQa apraxima e suba pela escada da

gmda va pela. escada da direita. Desga a
escada mais proxima e peg

e depms pela escada de cin

que tem apenas uma
estatua, depois para a que tem duas estatuss e finalmente para a plataforma com
trés estatuas.

31. Pise sobre o botdo e use & cama eldstica para alcancar a plataforma do piso superior:
33. V4 para a esquerda e desga pela escada.

34. Acerte os dois dispositivos deste lado. Siga para o outro lado e scerte apenas o azul.
35. Acabe com todos os inimigos e pegue a Boss Key. Agora, volte para a sala 28.
28. Pegue o caminho de volta, suba e depois desga um lance de escadas. Em
sequida, suba pela escada no canto inferior da sala. Use a chave na fechadura e
acesse a sala 37.

37. Chefe: vocé deve se arriscar bem préximo ao dragdo e destruir as duas cabegas ao
mesmo tempo. Uma boa dica é surrar uma delas até quase o seu fim. Dai, destrua a
outra e s6 depois volte a bater naquela que j& apanhou bastante. Na sequnda forma do
moanstro, salte para evitar a paralisia e acerte o bicho com a espada.

38. Pegue & sétima esséncia, a Seed of Life.

Fala sériol Eu tenho mesmo que pega isso?

'I'emle Remains

Siga para as coordenadas E-05 para iniciar sua caminhada até o Temple Remains.

Evite as investidas da armadura com a corrente e salte o conjunto de huracos do lado direito. Suba, passando pela
entrada do portdo e continue para a direita. Suba no tronco e mude a estagdo para outono. Siga para a esquerda, salte
0s huracos e suba no praximo tronco para mudar a estacdo para inverno. Suba, va para a direita e entre no Warp.
Na caverna, vocé encontrara um Subrasiano jogando itens dentro da lava. Jogue uma bomba no buraco e assista
a uma animac&o. Depois, volte para o Warp.

Vi para a esquerda e mude a estacdo para verdo. Volte para a direita, use uma bomba na rechadura da parede e
pague um pedaco de coracdo. Saia da caverna, desca pela escada de plantas e va para & direita. Suba por outra
planta e va para a esquerda até encontrar uma entrada. Use a luva para atravessar a sala e suba pela escads.
Atravesse mais duas salas e passe para 0 muro do castelo. Entre na capela e no Warp.

Suba e entre no wicdo para mais um desafio de fogo.

wnww, nintendoworld. com. br



Na boca do wulcas

4. Acerte um tiro no olho da estatua com o Slingshot e pegue a chave.
6. Acabe com todos os inimigos.

1. Use bombas para explodir os blocos rachados. Atraia a bola de ferro para acertar o Gltimo inimigo e pegue a chave.

9. Abra & fechadura e desga pela escada até 9.

11. Passe direto pela sala 10. Na sala 11, corra para ndo ser pego pela méo ou pelos espinhos. Desga pela escada no canto da sala.
12. Cruze a sala, saltando nas plataformas. >

13. Desvie das ldminas & pise no hotdo.

14. Suba pela escada do lado direito.

13. Aqui, use o escudo para capotar os inimigos. Acerte-0s com a espada e pegue o Compass.

11. Passe pela roleta na sala 16 e dé a volta para chegar & sala 17. Espere a estatua se mover e siga pela escada.
19. Siga parz a direita no corredor e pegue o mapa. Depois, use a luva para atrair a bola e posicioné-la sobre o boto.
20. Salte a lava e suba pela escada.

19. Encoste nas estatuas e derrate-as usando o bumerangue.

No bad, pegue o Hiper Slingshot. Salte para a pante e desga pela escada.

21. Contorne pela sala 16 e pegue a chave no bat. Volte pela roleta e use a luva para chegar a sala 22.
22. Posicione-se na reta da estatua do meio e use o Hyper Slingshat para acertar Lodos os alvos
de uma so vez. Suba pela escada.

23. Destrua os blocos rachados usando bombas. Empurre os blocos para chegar ao bali e pegue
a chave. Volte para 22 e abra a fechadura.

24. Sub-chefe: equipe o Slingshat com as Mistery Seeds. Atire no inimigo e ele mudara seus
ataques de fogo para gelo. Guando ele disparar uma langa de gelo, atire nela uma vez e agarre-a
com o bracelete. Espere até o inimigo voltar a cuspir fogo e jogue o gelo sobre ele. Repita o processo até extermina-lo.
25. Siga para a sala 25, acenda as tochas ao mesmo tempo e suba pela escada.

27. Nesta sala, 0s blocos de gelo devem ficar sobre os pisos de cor diferente no canta. Para isso, vamos chamar o bloco que
estd na parte mais alta de A, o bloco do seu lado esquerda de B e o bloco de baixo de C. Empurre-0s na seguinte seqiiéncia:
Bloca C: direita Bloeo B: baixo, direita, cima Bloco R: esquerda, baixo, direita, cima
Bloco B: direita Bloco A: direita

Depois, & s6 descer pela escada.

28. Atravesse a drea subterrdrea até a sala 28. Pise sobre o botdo para acionar a ponte.

30. Acerte o bumerangue no dispositivo.

31. Acabe com todos os inimigos e entre pela porta.

32. Pegue 8 Boss Key e desga para a sala 27. Entre pela porta da esquerda.

34. Extoure a parede rachada para liberar o caminho.

35. Faga 0 mesmo caminho da estatua e pegue a chave.

34. Equipe o bracelete, pegue um dos cristais e va para a proxima sala.

36. Jogue o cristal dentro do buraco. Volte para a sala dos cristais, pegue outro e vé para o carrinho.
37. Detone todos os inimigos e use a chave para abrir a fechadura. Jogue o cristal dentro do buraco e
volte para o carrinha. Pegue outro cristal, desembarque na sala 37, mova a alavanca e suba no
carrinho, carregando o cristal. Jogue o cristal no buraco e volte para 36. Desga pela escada.

38. Pegue a chave que esté no bali & direita. Siga para a sala de cima e suba pela escada.

36. Siga pelo corredor até encontrar o bau com a chave. V4 para a sala 42.

43, Suba no carrinho e desembargue na sala 40. Vé buscar um cristal para jogé-lo no buraco da sala
42. Desta pela escads, siga para cima e use a chave na fechadura.

44, Chefe: equipe a Rac's Cape para melhar fugir das investidas do monstro. O esquema &
simples: faga um cerco no inimigo e acerte-o com & espada.

45. Pegue a Gltima esséncia, Changing Seasons e siga para Holodrum.

0 castelo de Onox e a batalha final

Siga para Horon Village, fale com a Maku Tree (M-10) para receber a Huge Maku Seed.
Agora va para o Temple Remains e entre na Northern Peaks, nas coordenadas C-04. Apds
uma ceninha de animagéo, suba direto até a entrada do Onox Castle.

As salas 7 & 8 servem para recarregar sua energia. Vocé so precisa
esquivar-se dos blocos voadores e pegar a fada. Elas estardo por toda a
lateral das outras salas. Sempre que vocé entrar em uma delas, voltara para .
a entrada do castelo. .
2. Acebe com todos 0s magos e siga pela abertura superior.

3. Detone os cavaleiros e siga novamente pela abertura superior.

4. Cologue bombas entre os olhos do inimigo para vencé-lo. Siga em
frente.

6 Primeira forma de Onox: carregue a espada e use o
ataque giratGrio. S80 necessarios sete acertos para
vencé-lo.

Segunda forma de Bnex: quando o vildo estiver
usando Din como escudo, use o Rod of Seasons
para afasta-la e acerte Onox com 0 atacjue giratdrio,
Cuidado! Se vocé acertar o cristal onde Din esté,
sua energia ira baixar. Depois de vencé-lo,
encoste no cristal e prepare-se para a forma
mais forte do General.

Terceira forma de Onox: espere ele abaixar uma
das m&ns, suba nela e salte para acertar sua
cabeca. Repita a operagao guinze
vezes. Para escapar dos tiros
vermelhos, use as sementes de
velocidade.

firea subterrinea

' Depois de derrotar Onox e salvar a dangarina Din, as
i estacdes do tempo voltardo ao normal. Mais uma vez, o
: mundo foi salvo pelo nosso humilde e destemido heroi!
. Parabéns, Link! Voc é um vencedor! No final da aventura,
i vocé receberd um codigo (Secret). Anote esse nimero,
pais ele sera necessario para completar nosso praximo
. detonado: Zelda Oracle of Ages.
| Secret: W= Y < € GR&WN
€« 7r.u 33

Yeahhhhhi |
Adrenalina a toda e muita acao
Tony Hawk's
Pro Skater2

wwnws hintendoworld.com.br




a edicdo anterior, vocé acompanhou as dicas para cumprir 05
objetivos das duas primeiras fases do melhar jogo esportiva

do ano para o NB4. Agora, vocé confere o restante do detonado.
V4 fundo, e ndo se preocupe com as guedas! Afinal, o chéo & o limite!

7 L Cpal:uunlnv;&w #]:

Marealle Franes

1 Dijﬂ/n goals and cash
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High, Pro e Sick Scores
. Para fazer pontos na Big Apple, & necessario daminar as manobras
-~ de Streat, & gue as rampas &b escassas. Lm bom comeco € pular §
- parac ima dn muro du adn esquerdo € fazer um Gmnd pulanda e

Manual e pmcure Iugares para extender mais ainda a cumh[nﬂgau.
~ Procure glgumas das pelicas rampas da fase, faga uma manabra
- vertioel nefas e vire em 180° para executar mais outra. E preciso
. estar bem crague 1ios dols b l:pus e estilo (Streer & Verticall para

cansegulr o Sick Seorel

. Collect S-K-A-T-E
- 8 5ubano muro, faga dm Grlnd 2 pu%e sobre a aberura dos

kG ﬂttnua fszandu o Grind no muro & pule para pegar a letra to
lado esquerdu. Se ndo der.certo, utilize a perede de tijolos abaixe.
- R Estd an Iado da estatus. Faga uma manobra na parede de tijolos

~ para pegar veloci idade & tm Boneless para alcanga-la.

T | ponte; atravesse-a e faga um Grind no carrimag.
i im Half na parede com a letra E acima, perta da rocha
grgant& e togu apd\s aletra T,

Dlhe the Hydr*an’cs
Faga um Cllie por Gima dos tres hidrantes gue estéo ecpalhados
- pelafase. Doinieio, sigareto. Aofinal de cadaladoda
- enepuzilhada existe Um hidrante. Para achar o dltimo, siga para
~ tras do infcio da fase. Entre no gaminho que esta em obras, 0
-hxdrante esta no final desta rua.

5 Subway Tokens
~ Dobjtivo e pegap as moadas espalhadas pela fase para abrir o
: namrqhn o metrd. Faga este rofeiro:

3. Apos a sequnda moeda, no Half engonstado na parede.
4, Ganhe velacidade no Half & pule com um Ollie na rampa & frente.
- 5 No paraue. use o Half para ganiar Velosidade e pule da rocha arande.

50-50 Joey's Sculpture
- Do ponta inicial! va para a direita até encontear Uma escultura
moderna. Pule. por cima dos apaios ¢ faga um Grind:do fipo 50- 50
{sem pressmnﬂr | tec!a direcionall.

o GPiﬂd the Subway Rails _ '
- Depois de pegar todas &s 'mn_egd_as-, a estelra rolante estara aberta
lela esta na sequnda coltng, 8 direita do inicio dafase), dande
esso aos trilhos do trem. Faca um Grind (ele deve ser langg,
¢ ideal ter bons Stats de "Hail Balanse"} ale aparecer a
h.agem' “Brind the Rails® na tela.

Flr‘\d the Secr'et. Tape
Chegue até a Braoklyn, Gle fica do cltro lado do muno-do Comeca da s
inalida rua. Para chegar la, faga um Wall Bide na parede ou
0s. La dentro, siga a rampa de congreso & faga um
- Brind no cano da esquenda, Na final, pule para o outro cano, ssa o

Ievar‘a até a fsta senrata !

'1 DDDID goals and cash
:Xistem varlas notas escondidas, & uma das mais dificels & aguela
3 da est

, Para pega-la, peaue velocidade:na rampa.de
Boneless bem ra pantinha da elevagau daiplataforma

[:nmpulzll:an Inuvile #d:
Ckale Glreat Playweaod Paradie.e

‘Esta fase & pura diversao, ja que existern todos os obstéculos possiveis em um parque de skate. Para
ganhar mais pantos, porem. o melhor lugar € & pistina gue esté logo & direita de onde vocé comega a
fase. Se fizer todas as cumbmagoes de manebras de Flip, Lip e Brab existentes sem cair & abusar de
Tricks Street sempre que possivel, \rcce chegara faciimente a mais de 95 DORLos.

k 100%0 goals and cash
Existe Uma area secreta gue contén muita grana. Encentrs o cano que esta acima do Half Pipe. Faga
um Grind nele para abrir esta hase
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High, Pro e Sick Scores
8 existe um |Ugar pare conseguin muitos pontas facilmente. Dn
inicio, va tudo para esquerda e vocé achard uma pmma vazia prapria
para muitas manobras de Vertical. Nesse ponta da jogo, voca e
estar crague em Tricks deste tipo, Se ngo estwer aste € 0 mumen‘ml 2

) CDlIect S-K-A-T-E

* 5: Do comeco, pegue & direita, faca um Ollie e caia no tnpn da
cerca da esquerda. A Ietra esta no topo do prédia & frente.
K: Vire & esquerda & sga rego até a ponta do prédio. Faga um
Ollie para pegar o K. )
A: Procure um Half de madeira na patio, encostada é-pal‘e i
Atravesse nara chegar ao topo dn prédio, O.A Bstd |8 em mma

\T: Bepais do A, pule da rampa para o outra prédio. D Testé
da rampa da esguerda. =

_E: Ali em cima mesmo ha um. planu mms barxn A letra E esl:é

pmmma a punta

A ¢ 2UUY

e

it
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Ollie the Magu: E!um 5)(
Aqui vocé deve fazer Olfies por cima: dn menmgn que e
teEetransparEa :

Mo patfu s1ga a parede d

; Apns o pnmewa entre pi
3. Be volta ao inicio, siga |
lado da prédio : :
4 Vre nesta esqummha 2 cﬁntlnue-u eammho

.. Collect 5 Spray Cans
R IR EEs L5 5@% Pegue as cince latas de spray espalhadas pela | i
J & 1. Virea asquerda No Comeco da fase, A primeira lata e
dentra da piscing, :
2. Acima das caixas de madeira do patio; zo la
3. Acima do Half o final do corvedor,
4, Desta para a drea abaixo e a0 lado d
dois Halfs, um ao lado do oiizro. A [ata e
is30 & necessario fazer uma transferenc
& Na mesma ares do sequnde mendige

Hit 4. V'B'”Tran:sfer'*é .

niendlgu Na Half Bipe, transfiva:se da ra
outro lada da parede, do 1ada dmm

Tailslide Vemce Ledga :
V/a para a plscma a8 esquef‘da Etu nigio. c8 precisard atraves
3 oima) para Seguir.a parede
r 14 de outras fcm'nas

na paﬁede prec; '
&'[’:G'I-Timﬁu onde a

g cabns no tem P -da rampa e Estd anima desse prédm faga o
um Gmnd no cabu e pufe nara o cabe central i

Fmd the Secret Tape e
Achar a fita secreta nao € dificil, mas & precisa possulr bons ;
de Olfie. Ela estano patm no meio de dais: pnst‘.es :gadns par um:
cabo: Uma boa dica & sequir Para 0 COMECD da fase, correr | i
patio e mirar-se em diregdn & &nvare. Siga até ela, 50 qUE UM palca
an lado [para nan bater) e faga um. B!I[e ng pontmha damess, logo
apas A apvare. ;

45
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High, Pro e Sick Scores
Philadefphia € uma das melhares fases para se ganhar pontos, mas &

Necessario criatividade e boas combinagoes de Stats e manobras. Uma

hoa maneira de pontuar bem € pegar velocidade, fazer Grinds nos
murinhes & esquerda e pular de um buraca a outro &t o final, Desca
cn im Manual e conirale sem perder muito a direcao até a fonte. Se
sivel, suba a Pequena escads Jogo a0 lado.

' Gul:m lugar excelente & o Philly Park, que est4 fechada no comego. Siga

reto ate o final do cornedor até chegar a um sobrada gom uma longa
. rampa que liga o térrea ao primeira andar. Faga um Grind no corrimao
 do primeiro ander &té chegar ao cabo preso a ele. Quando chegar 14,
 faca um Dlli pare o caba se desprender dos postes. Eles cairda e vao

 derrlibar 8 cercas gue separam o pargie do resto da fase. Ali existe (s

um Fiaif Pipe perfeito para se fazer os 250.000 pantas necessanios.

Collect S-K-A-T-E

S: Sina & direita até encontrar urn jardim com duas arvores. Entre na

ra o jardim & VA até a borda, fazendo um Ollie ou Boneless.
iga em frente até encontrap duas elevagoes de concreto no

;i .chao em forma de semicirculos. Use-o5 para pegar o K gue estd a

frente do tnlda
i infeio, 2o lade do murinha com o jardim.
uba o corrimao do sebrado. No meio-do caminho, pule para a
asquer‘da para pegaro T.
- E: Esta letra & facil de ver, mas dificil de pegar. Ela estd logo ap6s o
- cantelro & frente do sobrado, apds a escadaria, Mentenha 8

- velocidade na grama, permanecendo na canto direito do jardim. Faga &

o seul melhop Ollie para pega-a.

Drain the Fountain
 Este & Urn dos abjetivos mais chatos do jogo, mas com pratica'e bons
Stiats & perfeitamente possivel cumpri-lo. Logo & direita do inicio existe
- um gano elevada no cheo, Faca um Grind nele e continue reto até as
rampas. Pule de uma para outra e faga o Grind no corriméo & frente.
Faga umn Boneless na pontinha do cantein 3 frente e, com sorte, voce
chegard no topo do prédio. Ande pelas valvulas para drenar & fonte.

Collect 5 Bells
- Para pegar os einco sinos da fase, siga o roteiro;
1.No corredar /frence do comego da fase, do Iadn esfuerdo.

 2Dbfado opasto, acima do jardim.

- 3.Ac lada do tolde, acima das elevagoes semicirculares. Faga um
Ollie para pega-o.
- A.Va para o cantejro que voce subiu para pegar 0 S. Desta vez, vocé

~ precisa cair pars 0 Jado oposto onde estava a letra para pegar o sina.

meio das duas rampas, do lada direita do inicio da fase.

Bluntsllde the Awning

Vooé terd que fazer um Biuntslide (duas vezes o direcional pare frente) no
- toldoque estd acima de onde estava aletra K. Peque bastante velocidade

- drstancla para chegar até 14, Viooé terd que fazer um Ollie bem alto.

Llptmck 4 Skatepark Lips
Sabe o pargue que vocé abriu no comego da fase? LA existem
guatra rampas (@Uarten e Half Pipes), nas quais voge precisara
fazer uma manobra de Lip:
.M inicio, va para esouerda e atravesse 0s canteiros em

- dicecaa an pardue. Entre na primeira abertura e siga 0s canos, A

- sua direita, ha uma rampa gigante com uma pichagau. Faga uma
odra de Lip na beira desta rampa.
te uma mela piscina do lado opesto dessa rampa. E s6
 executer um Lip ali;
3 Buando entrar nesta ares (apds 0s canos), vire & esquerda e
siga reso. E neeessario fazer uma manobra de Lip na rampa
- enconstada na parede. bem no canto. E dificil, mas & pnsswal se
- vooé segw m direcan & rampa de uma maneira hem ‘reta’.
: _4.A mals facil: faga uma manobra de Lip no Half Pipe do outro
--Iadn do mum

Flnd the Secret Tape
- Bainfeio, va até o cantelro ao Jado da fonte. Existe um cabo (a fita

S esta na final delel, no qual vocé precisara fazer um Grind. Para isso,

- facaum pequeno Grind na parte do muro proxima a0 caba e pule
8 ne?e com precisao. Voo precisara de Stats maximos: de Rail
- Balance para cumprir este abjetivo.

~  100% Goals and Cash

- Agui'a bufunfe vern mais gorda: sa notas de 250. A mais diffcil de
alcancar fica em frente a fita secrefa. Faga Grinds no caba até

-~ pegar & nota,

Kaming gy
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The Bu"r:ng

A dltima fase do jogo & lugar para fazer muitos pontos, mas ela exige bem mais habilidads que as

outras. Nao pare nunca de fazer manobras e néo caia nenhuma vez. Comece fazendo um Flip
andando de manual até a beirada do Half Pipe, para assim executar um Lip ou Grind. Dessa farma,
voce terd velocidade para fazer grandes manobras de vertical. Sempre gue fizer uma manobra do lado
inicial do Helf, faga-a atravessando por cima do ‘escorregadar’. |sso.conta como Gap e faz seus
pontos serem multiplicados. :

Fora do Half, existem muitos ugares para se executar manobras de Street. E 56 usar a criatividade
para criar Um dos melheres pontas € & pists na qual o touro corre sem parar. Faga um Grind hem
nomprida no canto da parede. Ao cair, faga um Manual, volte com um Grind, pule por cima da touro, e
par ai vai. Diante de todas essas possibilidades, € so usar a imag| nagéa e fazer 0 seu melnor para
ganher 0 0uro e terminar o jogo.

100% goals and cash
Se na outre fase havia bastante grana, aqui existe muito mais. 530 s6 natas de 250, que estdo em
sua maioria nas partes superiores da fase. Para pegéa-as, faga Grinds e cada um dos cabes
penduradns E boa sorte! ®

- Leia a primeira parte do detonado de Tony Hawk’s
Pro Skater 2 (NG4) na edicao 38 da Nintende World
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THE dew figHTMARE
O novo pesadelo chega
multicolorido ao GBC

uito antes de Resident Evil dar as caras, a série Rlone in the Dark ja
apavorava os fanaticos por games de terror pelo mundo afora. Agora'é
a vez do Game Boy Color experimentar uma. boa dose de terror com
este Alone in the Dark: The New Nightmare. Este novo capitulo da saga traz

todos 0s elementos j& caracterfsticos da série: cendrios harripilantes, enigmas

® 905 montes e uma trama cabeluda baseada nos escritos do autor H. P. Lovercraft.
Usando toda & poténcia grafica do portatil, The New Nightmare explora a0 méximo
sua paleta de cores e traz os cendrios mais bacanas j4 feitos para o GBC. Para
dar o clima de terror. & aventura, 0 jogo tem indmeros embientes sinistros e
abusa dos-cenarios pré-renderizados estaticos, tipicos dos games do género.
De quebra, alguns cenarios utilizam scrolling na tela e trazem elementos
animados, coma olhos se movendo na escuro e lagartos subindo pelas paredes.
Outro ponta a favar é a utilizagdo de Sprites para compor os movimentos do
personagem. Ao utilizar recursos bem comuns dos games em 3D, eles fazem o
persanagem aumentar e diminuir conforme sua posicdo no cenario.

Susto de holse
A aventura comega quando o herdi Edward Carnby recebe uma Isgagao da
arquenlogista Aline Cedrac. Ela conta que seu parceiro, Charles Fiske, foi
assassinado a mando do multimiliondrio Alan Marton. O mativo do crime seria
uma misteriosa estatueta dotada de poderes misticos, que foi roubada pelo ricaga
pilantra. Cabe ao herdi recuperar a estatueta e honrar a morte do seu parceira.
0 jogo segue o estilo “Survival Horror*, mesclando agéo com Adventure. Na
maior parte do tempao, o objetiva é caminhar pelos cendrios, coletar itens
espalhados e resolver enigmas do tipo encontre a chave ali e use acold”. 0
jogo s6 sai desse esquemauando aparecem os inimigos, & ai a agdo passa a
ser em terceira pessoa (como em Resident Evil). Dessa forma, vocé pode
MOVer 0-personagem por oito diregdes e sair dando tiro em aranhas, Inhns e
0Utros Monstros gue cruzam o Seu caminho.
Apesar dos gréfrcos poderogsos e do enredo bacana, a acao de The New
Nightmare n&o foge do habitual: As vezes, fica até cansativo, j que o game.
traz poucas inovagdes ao tema. O cartucho também possui trés slots para
gravar a aventura, item essencial num jogo desse género.
56 de circular pelos cendrios iniciais, dd para perceber que o GBC ganhou uma
sobrevida ao lado do seu filho prodigio, .o Game Bny Advance. Rlone in the Dark: The-
New Nightmare vale pelo terror em versao portétil & & a companhia ideal para noites -
sombrias em casas mal-assombradas. Bons sonhos. .. ou melhor pesadelos! @

.~ Mateus Reis

sobre as histérias de H.P. Lovecraft no si
http:/fwnanw.hplovecraft.com (em inglés).
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So faltou a
Garotinha Ruiva...

=

| FOREST
| PEEACH
SCHOOL BUS
_BACKYARD

ualguer game com Snoopy, Minduim e sua turma jé sai vencedor logo de
cara. Afinal, todo mundo ama os personagens criados pelo saudoso
Charles Schulz! Mas uma coisa € certa: assim que ligar o GBC, vocé se
lembrard instantaneamente de outro game bem parecido — Mario Tennis, E
praticamente impossivel ndo relacionar um com o outro, ja que ambos tém
personagens fofos praticando um esporte com raguetes.
Mas as semelhangas morrem ai. Snoopy Tennis tem muito mais a ver com o
esporte real, E mais direto, mais dificil, ndo tem nenhum elementa de RPG ou
qualguer firula do género. Mas isso ndo significa que ST esteja em desvanta-
gem em relacéo ao game do encanador. Pelo contrério: este & um legitimo
simulador esportiva, com tudo pra agradar quem n&o & muito chegado nos
chemados ‘games bobinhos”. Pelo menos ninguém pode acusar Snoopy Tennis
de ser uma mera copia caga-nigueis.

Ayuele carisma inigualdvel de sempre

Antes da partida comegar, j& aparece a primeira dificuldade: escolher com qual
personagem jogar. Cada um tem o seu ponto alto, e, claro, todos s&o muito
carismaticos. Quem ndo se recorda com carinho da poeira que o Chigueirinho
leventava ao caminhar? E do cabertor azul do Linus? Ou Schroeder tentando tocar
piana enguanto € azucrinado pela Lucy? Sem falar que a turminha esté
praticamente completa. Além dos ja citedos, estéo presentes Paty Pimentinha,
Franklin, Marcy, Sally, Woodstock, e, como ndo podia deixar de ser, o rei dos reis,

Charlie Brown. Snoopy, por exemplo, tem nivel maximo de yeins‘wdade, 0 que faz B aquetad e ‘E;:’., SO br"a

dele um eximio corredor. Linus, por sua vez, se dd melhor junto & rede. O o I de 8 I g d
impartante & prestar atengao as habilidades de cada um e ver qual se adapta Com oerteza, o principal destague de Noapy ennis 550 seus diversos madas

melhor & sua estratégia. de jogo. Conheca cada um deles: =

0s comandos s&o0 bem simplezinhos. E s botdo A ou botdo B, sendo A para uma :Inrmaimusda 8 mesmaz regras do ténis de vardaga e o
raquetada mais violenta e direta, e B para uma bola alta e suave. Claro que & D"‘;’e" arle: ”ESthUmG % 't'?i?j 2 Lo Eolmem el Ira oito ao [? 2
possivel calocar um efeitinho na trajstdria — com um leve taque no direcional — 808 um Lem uma fungao: 0+ pausd 8 bola no ar par alguns segundos, o

mas néo & nada que dificulte a jogabilidade. Ao todo, s&o nove quadras baseadas ‘reio” deixe 0 jogador mais rapido e poderoso, & por &i val.
Paint Race: como o nome |4 diz, o que vale é fazer o maior nimero de pontos

M Cendrios ja vistas nas tiras ou no desenho animado. A mais legal, com certeza, d F ¥ Tie Breal E

é a do quintal do Charlie Brown. Dé até pra ver & casinha do Snoopy no funda. 2 Ul?hmlnutos unmgna CDS]D i par'g g mtetlza itlie ol

Lembra aguela que ele pilotava como se fosse avido de guerra nos tempos do aconselhavel para partidas & dois, com o Cabo Lin :

Baran Vermelhn? Entep. & assaal Sudden Win: & como se fosse uma ‘morte sibite’. Guem queizrar nsemgn
Quem curte a turma de Charlie Brown ou gosta de games de ténis ndo pode grlm_Ell:‘.D glanl}a, Enqugnm B .f.ung_ﬂ_nana 35 I‘Bg_ga‘a nor:lmals dD'tcl?l'IIS.
perder esse game de jeito nenhum. E sé esquecer as comparagies com Mario (LR EAtaRIENtE COMD 0 otldsh de VRl Dl IR,
Tennis que a diversdo é mais do que certa. @ paredes substituem as linhas laterais. 50 perrmite 80 tenista usar as

Campes ‘muralhas pra criar efeitos na bola e confundir o adversario.

fis!cﬂ‘i".m IMiais: Sobre os personagens de Charlie Schultz no site
http://www.snoopy.com (em inglés)
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€ voce & da era dos 16 bits, com certeza ja deve ter jogado muito Final
Fight. O game foi lancado em 1988 para Arcade e seguia 0 mesmo estilo
de Double Dragen, ou seja, saia andando e quebre tudo em nome da
justica (& meio contraditdrio, mas tudo bem!). Hoje, mais de dez anos depois, 0
game ressurgiu — agora em versdo portétil e cheio de inovagtes legais.

A historia é a seguinte: um belo dia, a namorada do herdi Cody é raptada por
uma terrivel gangue da cidade. Com a ajuda do seu amigo Guy e de Haggar
[prefeito da cidade e pai da mogal, ele sai &s ruas botando 0s criminosos pra
carrer. Ja deu pra notar que o enredo ndo & nada complexo. Afinal, onde mais
vocé encantraria um prefeito que resolve tudo na méo? :

A jogabilidede também n&a & nenhum bicho-de-sete-cabegas. Com apenas trés
comandas — chute, soco e golpe especial — voce faz o terror dos bandidos. Foi
essa “descomplicag&o” que fez Final Fight conseguir muitos fas nos fliperamas e
no Super NES, onde ganhou mais trés versdes. Além de tudo, os graficos sao
excelentes, com cendrios e personagens grandes e detalhados. Este Final Fight
One ¢ aguele mesmo game de sempre, mas com a cara dos novos tempos.

Salve sua namorada ~ ¢ o jogo também!

Final Fight One tem muitas novidades, a comegar pela tela de abertura e as
vinhetas, que ganharam desenhos mais transados. O sistema de jogo mudou
um pauco. Agora, vocé ganha pontos de luta conforme bate nos inimigos, que
servem para abrir itens secretos nas telas de opgdes. Também & possivel
parar de jogar na metade para depois continuar na tela em que parou. Isso
porgue o cartucho vem com uma bateria de memdria que salva os progressos
automaticamente no jogo.

Mas a maior novidade é a possibilidade de jogar com dois jogadores ao
mesma tempo, usando dois cartuchos e o cabo Game Link. Mesmo sem as
facilidades de Mario Kart (um cartucho para quatro jogadores!), Final Fight One
garante muitas horas de diversao em dupla.

Para 0s mais puristas, que acham que o game mudou demais, relaxem: os
lutadares ainda continuam encontrando frangos gigantes em caixotes & latGes
de lixo para repdr as energias. De onde seré que tiraram essa idéia cretina?

A mulher que virou homem?
Como uma mulher pode se transformar num homem? Esta é mais uma das
historias esquisitas envolvendo Final Fight.
Quando fai lancado para fliperama, nos Estados Unidas, Final Fight passou por
varins cortes para se adaptar aos padrdes ocidentais. Isso porque o game
trazia vildes negros e de origem hispanica, o que era inaceitavel para uma epoca
cheia de conflitos étnicos. Mas o pior exemnplo foi a vild Roxy, que foi totalmente
cortada da versao americana. A historia é explicada direitinho em “Os Mestres
do Joge” (livro que conta a histéria da Nintendo e outras empresas, publicado
em 1993). Era mais ou menos assim: um representante da Capcom americana
alegou a um projetista japonAs que era de mau gosto apresentar o herti do jogo
hatendo em uma mulher. A resposta do projetista foi categorica: “N&o ha
mulheres no jogo!”. Explica-se: Roxy era um travesti. Mesmo com essa
desculpa, na versao americana “ela” ganhou roupas de homem e o nome Sid.
Mais curioso ainda é descabrir que a nova versao para GBA manteve a
originalidade, e mantave os personagens das duas versies. Entdo, belezal @&
Renato Sigueira

C Saiba mais: Leia mais sobre Final Fight na Nintendo World 36 )




A Ameaca de Mysterio

cabega de teia enfrenta os piores
inimigos em sua estreéia no GBA

cidade esta em panico: Rhino esta destruindo o cais do porto, o

- Cabega de Martelo est4 atacando o centro da cidade e capangas de

| Electro estéo detonando uma fabrica e a central de eletricidade.
Ainda bem que o aracnideo favorito de todo mundo esta
atento e nan vai deixar par menos! Ele precisa explorar a [ Todas as fases
cidade, enfrentar dezenas de vildes e buscar pistas e itens { AMUSEMENT PARK
para descobrir quem & o respansavel por toda essa confusdo : -
—como se o titulo do joge j& n&o entregasse a surpresa. ..
Esse € o enredo de um dos mais bacanas games de ag&o
para Game Boy Advance até agora. A Ameaga de Mysterio
{gue nos EUA chama-se Mysterio’s Menace) & com certeza
um jogo digno do Homem-Aranha. S&o sete fases ndo
lineares, recheadas de
desafios, surpresas e
muitos locais secretos.
Mesmo depais de vencer o
chefe e completar uma
delas, é possivel navegar
pelo mapa da cidade, voltar
a algum outro lugar e sair
em busca de itens

esquecidos. E essa é uma boa pedida, pois tais itens sao bastante

| importantes. Ha armaduras contra fogo, eletricidade, recargas extras de
fluido de teia e até o traje simbionte do Aranha (aquele uniforme negroe
bacanal. Tudo isso é bastante (itil nas fases mais avangadas, portanto & bem
legal sair abastecido dos territorios mais faceis. Em alguns locais, d4 até pra se
balancar em teias e seguir quase direto ao fim da fase, nnsmrmmeamhim
ficando pra tras podem fazer muita falta no futuro.

Razio e sensihilidade
0 maior destaque do game é a jogabilidade. E impressionante & facilidade cam que ] Ar‘anha 38
desloca pelos cenérios, & a quantidade absurda de movimentos que o herdi possui. Sao diversos tipos
de socos e chutes, além de langar teias e até criar um providencial escudo protetar. O Aranha
baianga com teias entre prédios, escala paredes e faz praticamente tudo que vocé estd acostumado
a vé-lo fazer nos gibis, com comandos simples e gue respandem muita bem. Outra coisa bem legal &
0 “sentido de aranha’, que avisa quanda ha algum inimigo nas proximidades. Como muitas vezes eles
estao escondidos, essa habilidade ajuda bastante. O visual também esté campeso. Os cendrios séo
todos em 20, mas caprichados ao extremo. Alguns detalhes impressionam bastante, e os
movimentos do Aranha estdo muito legais.

580 trés niveis de dificuldade: facil, normal & super-herdi. Nao hé muita d:ferenga entre eles.
Basicamente o que muda & que os inimigos ficam mais fortes. O mesmo cepanga que vocé derruba
com trés soguinhos na nivel facil & preciso encher de pancada no super-herdi. Mas onde o bicho pega
mesmo € na hora de enfrentar os chefes de fase. Nos niveis mais faceis,eles sao derrotados com
mais tranquilidade: é so partir pra cima e pronta. Jogando no nivel mais dificil, a coisa complica
bastante, € mesmao 0s chefes mais bobinhos exigem uma certa estratégia e muito cuidado nos
ataques. Desafio para todos os gostos, em mais uma grande praducéo da Vicarious Visions - &
mesma que criot o excelente Tony Hawk's Pro Skater 2 — pars 0 Game Boy Advance

: 1a Leia noticias sabre o fime da Cabega-de-Teia
no site www.heroi.com.br
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32 anos fazendo histdria nos videogames

Por Fahio Santana

omo € gostoso relembrar os classicos que fizeram historia, 0s
consoles que marcaram nossas vidas, as empresas que langaram
os melhares jogos... E nessa "segdo nostalgia”, & um pecado deixar
de mencionar a Konami, cuja histéria chega a se confundir com a
dos préprios videagames.

Pouca gente sabe, mas a Konami é veterana de longa data nesse mercado. Fai
no Jap&o — mais precisamente em Osaka —, em 1969, que o atual presidente
Kagemasa Kozuki fundou uma empresa de manufatura e reparos de magquinas
de diversdo. Desbravando novos campos no setor de games, a companhia
criou divisGes de criagdo de jogos e aventurnu-se num terrenn reservado a
poucos na época. Foi entde que surgiram os primeiros classicos, como
Frogger, Circus Charlie, Gyruss, Pooyan e Yie Ar Kung Fu,

No inicio, a empresa so desenvalvia games para Arcade, que eram lancados
por outras empresas. Capitalizando cada vez mais com seus sucessos, a
Konami adquiriu autonamia e tornou-se entdo a primeira companhia Third
Party do Famicom em 1985, Isso garantiu alguns privilégios junto & Big N.
Exemplo? Ela era a (nica empresa autorizada pela Nintendo a manufaturar
seUS proprios cartuchos. Seu primeirg game para o

_ console foi uma adaptagéo de Yie Ar Kung Fu,

¥  soguida por Antarctic Adventure, Road Fighter e
Hyper Sports, no mesmo ano.

A gueridinha da Nintendo

Seus trés titulos de 1986 para Famicom — Twin
Bee, Banbare Boemon e Gradius — conseguiram
ultrapassar um milhao de unidades vendidas. Em
1987, a empresa aumentou ainda mais o numero de
langamentos, mudou seu logotipo antiga por este
que conhecemos até hoje e dividiu-se em duas,
originando a divisdo Ultra. O crescimento foi tdo
surpreendente que, | em 1988, a Konami :
langava mais best sellers por ano do que a Nintendo, a Capcnm a
Namco ou a Sega.
Tal status rendeu ainda mais privilégios para a gigante, que em
1989, recebeu antes de todo mundo 08 kn:s de desenvnmmentn




. B Shaoters

Os famosos games de
“navinhas” fizera
Konami. Nn

empresa percebed & mina de
~ ouro em suas maos. Foi quando
surgiram variagies
interessantes, Lamo
Salamander e o escrachado .
Parodius. 0 auge da empresa na ¢
categoria foi Axelay (Super
NES), em 1992, um dos
melhores games de tira espacial
de todos os tempos. Desds
ENt&n, a Konami esté devendo
um bom tituo do genero.

. Outra grande aposta da Kor
_ foram os jogos esportivos.
Desde os mais remotos, col
Double Drible (basquete) e
_ & Field (olimpfadas), até os
atuais, como & série NBA
Zone (basquete), NHL Bladesof
Steel (haguei) e International
Superstar Soccer (futebol), as
! divisbes esportivas da empresa
eshanjam cmatwadade e talento.

No inicio dos anos 90, o forte
da Konami eram o5 games de
8 acdo e pancadariz, como oS
das Tartarugas Ninjas. Fsta
| franquia rendeu quatro games ¢
para NES, trés para Game Boy
e dois para Super NI Gutms
A destagues foram Sunset
B Riders (Super NES], Batman :
Returns (SNES/NES), The
Adventures of Batman & Rohin
' (SNES) e Batman: The :
Animated Series (Game Boy.

|sto também é KONAMI

The Goonies Il (NES]

Top Gun (NES)

Bucky 0’Hare (NES)

Tiny Toon (NES/Game Boy/Super NES)

HI bBOBODBH

Animaniacs (Game Boy/Super NES] i : - ;&%ﬂmu
Sparkster (Super NES ¥ EmsaaraEh et D]
Lethal Enforcers (Super NES) Pis. 6000060 7 [

Prince of Persia (Super NES)

Zombhies Ate My Neighbors (Super NES)
Biker Mice From Mars (Super NES)
BeatMania (Game Boy)

Dance Dance Revolution (Game Boy/NB4)
Yu-Gi-0h (Game Boy Color/Advance)
Hybrid Heaven (NG4) @
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E Este é o Top Secret! Para facilitar sua vida, esta secdo esta dividida
' I:I por plataformas, Bepare também nas vinhetas de identificacdo, que

Pac-Man Collection |

Nove modo de jogo
Modo Appendix: No menu principal selecione Pac-Attack.
Buando surgir a proxima tela de menu, cologue o cursar
na opgdo Puzzle, segure o direcional para direita e aperte
0 botdo A. O modo Appendix estara aberto.

indicam o console de cada game. O Pergunte aos Pilotos continua na
 dltima pagina. Mande suas dividas para nossos pilotos!

T . == Trugues fantasmagdricos

I_l"gl S M ansion | Teleporte: Pars voltar & sala de entrada da manséo,
: posicione-se de frente para um espelha & acione o Seu

= Game Boy Horror, depois aperte o botéo A para ser

transportado até a.

Modo Another Mansion: Complete o jogo e faga um Save.

Em seguida, vocé encontrara a opgao Another Mansion no

menu principal. Jogando neste modo, vocé verd muitas

diferencas em relacda a primeira exploragdo.

Modo Gallery: Complete o jogo uma vez para abrir a 0pcao

Gallery e canferir varios banus.

Dinheiro e coracoes: Para conseguir mais dinheiro e

coragbes de energia, use o aspiradar em lampadas,

candeldbros e vasos. Eles escondem muitas surpresas.

Resetar o jogo: Durente o jogo, aperte: B + X + Start por

dois segundos.

GameCube System

Se vocé & ou pretende ser um felizardo dono de um

GameCube, aproveite & brincadeira.

Mudar o som da abertura: Ligue o aparelho e imediatamente

segure 0 bot&o Z do primeiro Controller. O som de abertura

sera alterado, imitanda sons de um brinquedo.

ESPN Final Round Golf 2002

Habilite novas areas
Campa Seaside: Some $600,000 na conta bancéria ou venga o tarnein
Pacific Country Club.

Campo Northern Hill: Sorme $300,000 na conta bancéria,

Campo Evergreen Country Club: Some $1.7 milhdo na conta bancéria.

Bota pra correr!

Turbo infinito: Na tela de team n;latchfup.
aperte L, L, L, LB, B, B, A AR

)) Star Wars: Episode Battle For Nahoo

Seja o melhor piloto da rainha
Veja no quadro as metas a serem atingidas para que o piloto receba a medalha
de Platinum em todas as fases.

Fase | Tempo Inimigos |Precisdo|Resgates) Bonus | Vidas
abatidos encontrados restantes
1 1:38 49 B4% 7 1 - 8
2 4:01 94 BA4% 65 a 3
3 2:43 91 59% 7 0 R
4 5:24 43 58% 2 1 g
5 3:38 38 6% 15 0 3
6 4:50 49 B84% 4 0 3
7 6:03 ) | 8% 4 1 3
8 5:18 54 | B3% 0 0 a
9 6:12 49 62% 6 0 3
10 4:35 o8 63% 0 0 3
1" 3:39 42 74% 4 1 3
12 4:44 77 75% 19 1 3
13 4:06 55 | 0% 11 0 g
14 3:41 9B | 5 0 2
15 3:01 47 78% 3 0 i
Bonus 1 9:27 B8 50% 5) 0 E
ey Bonus 2 0:23 1 68% A 1 5
58 Bonus 3 7l 40 25% e 0 3




Aumente o desafio!
Circuito Special Cup: Ganhe medalha de ouro em todas as corridas.
Pistas do Super Mario Kart (SNes): Pegue 100 coins [moedas) até o
final de um campeonato e habilite as pistas especiais que faziam
parte do jogo Super Mario Kart. Na tela de seleggo de circuitas,
pressione L ou R para encontra-las.

Nova cor para a tela de titulo: Complete todos os circuitos em todas as classes de competicéo
e o fundo da tela de titulo ganhard uma nova cor.

Movimente o personagem na selecao: Na tela de seleco de personagens, aperte o botdo L
para atirar um casco de tartaruga ou o botdo R para fazer um salto.

Buzinar: Durante a corrida, aperte o botdo Select.

Largada turbo: No momento da largada, espere pelo sequndo toque € a segunda luz do faral,
entao segure o botdo de acelerador até a luz verde.

Deletar o save: Segure L + R + B + Start e ligue o aparelho. A bateria de save sera apagada.

‘Spider-Man: Mysterio's Menace

0s segredos do Aranha
TVBAL: itens: armadura, fluido no nivel 2, cartucho de teia e as fases abertas: The Downtown, Pier 54, Empire Metals, Museum e Night Club:
RUBWJ: itens: armadura, fluido no nivel 2, cartucho de teia e a Gltima fase aberta: Amusement Park. i
SP1DY: itens: roupa Black, roupa Thermal, armadura e o jogo na dificuldade Super Hero.

SM11W: itens: roupa Symbiote, roupa Thermal, fluido no nivel 2, & o jogo na dificuldade Super Hero.

SMKRW: itens: roupa Symbiote, roupa Thermal, roupa Electric, fluido no nivel 2 e o jogo na dificuldade Super Hero.
JUBTT:. itens: todos os itens, todas as fases e os chefes derrotados.

C0-L0 ou RUBOS: selecdo de fases

Mission: Impossible

Espido nervoso : &
Estes codigos devem ser digitados depais de escolher um nivel de dificuldade (Possivel ou Impossivel e antes
de escolher a miss&o. Se 0s trugues derem certo, vocé ouvird a voz de Ethan dizendo: "Ah, that's better”.

Agui as Passwords do joge Modo Debug: 4232
| Fase | The Rock | Steve Austin | Triple H | Undertaker

Lewel2 1314 | 1344 1324 1334
Chefel =~ 1411 1441 1421 1431
level3 2413 2443 2423 | 2433

leveld 2214 2244 2224 2434

Comece com a pistola 7.65 mm e um pente de 30 tiros: Pressione os botdes: C1, L, C=, C€eCP.
Comece com a pistola 3 mm e um pente de 30 tires; Pressione os botges: R, L, C¥, Gt e C4.
Comece com a metralhadora Uzi e mais 30 tiros de lambuja: Pressione os botges: C=, C€, C=,C¥ eR.

: 2 2 2422 2432
Comece com um mini langador de foguetes e mais 30 tiros: Pressione os hotdes: R, L, C€, C2 e G, E::LT: Bfll:llg 3?34 3124 3134
Personagens nanicos: Pressione os botdes: C4, C, B, Le Z Leve 6 3312 | 3342 3302 3332

Tudo mais rapido (inclusive a misical): Pressione os hotdes: C1, Z, CM, ZeCP.
Todo mundo com os pés grandes: Pressione os botges: C¥, R, Z, Cdireita e C€.
Cahegudos: pressione os hotdes: Cd, R, C1, LeCe.

Final 4111 4141 4121 4131

£59
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T
E Tony Hawk's Pro Skater 2 |

b

5

Fique prd com esses trugues!

Atenco: para habilitar os trugues a seguir,
pause o jogo, segure o botao L e faga uma
das seqiiéncias. A tela tremerd, indicando
que a dica funcionou.

Special sempre cheio:

CeCd . Ch =2 02>

Aumentar habilidades em 13 pontos:
Cd,C2. 2. CP T2 €

Iniciar a fase em lugares aleatorios:

Ce, C¥, C2 4, Cr, Ot

Wodo de simulagao;

€22 4011

Modo superturho:

J € CP Cd Ce 2 1

Habilite Spider-Man:

Termine o modo Career, usando um
skatista criado por vocé e complete todos
05 objetivas.

Habilite Trixie:

Faga todos os gaps de todas as pistas do
modo Career.

Hahilite NMcSqueeb:

Termine o modo Career usando o skatista
Tony Hawk. Complete todos os objetivos.
Levantar rapido:

Depois de um tombo aperte rapidamente
para cima e para haixo no direcional e seu
skatista vai se levantar mais rapido que

Etchaaaa! Como é bom ficar no topo da pagina, meu!

Nunca vi tanta Password!

Modo camera lenta: uma flecha. level Password | level Password
Ch b e CeCd CT.C2 2 NBNT 20 TGCF
3 FDRE | 21 NVLC
4 NVJY 22 TGCG
5 NBRD 23 VUGL
6 POTG 24 PBDP
1 NIGT 25 NBOG
8§ NBGL 26 PDGK
8 PDJP 21 PBGR
10 NVIC 28 TGKR
11 TJOH 29 VNV
12 VIGL 0  TCMT
13 TJGL M VJIRF
14 VLIP 32 PCHS
15 NIV 33 TGMC
16 NTTG 34 VJRJ
11 PBRD 35 TGKB
18 TCWJ 36 NTR
VJDG POND

Codigos magicos
Condicdes Password
50% complets *, [, ] *<=[]
100% completa +, -, +, +, +

Jurassic Park 3:

Rumente a dificuldade
Modo Expert: Termine 0 joga e carregue 0 mesma arquiva
de save para jogar navamente. O novo jogo terd mais

dinossauros e novas localidades para os pedagos de DNA.

Manhas radicais!

Circuito Aqua Maze: Complete o modo Championship na
dificuldade Hard para habilitar este novo circuito
Circuito Uictory Gate: Complets o mado Championship
na dificuldade Expert e a nova pista
ficard disponivel.

Condigaes de tempo: Complete o
Expert Championship par trés vezes,
terminando o evento nas posiges:
primeiro, segundo e terceiro colocado
respectivamente. Va para o moda-
Time Trial e vocé poderé escolher as
condicdes de tempo para a corrida.
Modo Try!: Entre na opgao Training e
complete todos os objetivos na
categoria Master. O resultedo ¢ a
aparigdo da opgéo Try!, que apresenta uma variagao do
Dolphin Park. ]
Largada turbinada: No momento da largada, logo que o
cara gritar Go e a luz verde se acender, acelere e vocé
conseguird uma boa arrancada.

Tela de Password: Na tela do menu de opces, aperte
Start + Z + X, para abrir a opgdo Password. Use esta
0pgao para digitar cidigos e competir em torneios de
tempo organizados pela Nintendo
Qgue, por enguanto, somente existem
no Japdo e EUA.

Mudar a cor do uniforme: Na tela de
selecdo de pilotos, coloque o cursor
sobre qualnuer personagem
pressione 0 bot&o Z.

Controle a tela de Loading:
Entre uma competigao e
outra surge a tela de
Loading e para vocé
nao ficar parado,
movimente o controle analdgico para a
esquerda e faga umas ondas. Também
funciona na tela de titulo do game.

Circuito Gool Dcean: Complete o mado Champicnship na
dificuldade Normal para habilitar a nova pista.




\ Pitfall: The Mayan Advem_:ure"

Chegei a quarta fase e nao consegui salvar. Existe algum segredo para garantir o meu progresso?
i ma”

Segredo nenhum, Rafael. O jogo nao Atari, garantia uma maior dificuldade para i

oferece nenhum tipo de salvamento, terminar o jogo e assim a diversao se

justamente para se aproximar mais do gstendia por horas. Nao que isso seja

original. A ndo possibilidade de justo, mas ndo da para salvar o jogo,

salvamento na versao para o console apenas ganhar mais continues.

Bem, uma divida & uma dlvida e vice-versa, mas nem & primeira missdo  bruxa. Na lista de pedidos estd um cristal, encontrado dentro de uma
Rafael? Tsc, tsc, tsc... taca de coelho. Para chegar até ele, logo apos vencer a Gaguinho no
Como vocé ndo especificou qual € a sua dificuldade & o jogo nem & tao lago, desca até a 4rea onds esté a entrada de uma toca e mergulhe
dificil assim, vamos dar alguns togues & vocé faz o resto. com Patalino. Vocé deve ter no inventario as dinamites,

Comece 0 jogo controlando Pernalonga, mas da para usar outros conseguidas na casa do mafioso, dentro do buraco de onde ele
personagens depois de vencé-los. Figue de olho! ficava atirando bombas em vacé. Va até o funda da lago e cologue
Hortelino: Para vencé-lo vocé s precisa saltar sobre sua cabega algumas  a dinamite perto de pedra, depois da explos&o, uma passagem
vezes. Hortelino pode usar sua arma para desobstruir passagens sera revelada. Do outro lado desta passagem esta o cristal.
bloquedas por pequenas pedras. Entregue os itens para a bruxa e na sala ao lado derrote-a

Patolino: Salte sobre a cabeca do pato, evitando cair na dgua. Patolino esguivando de seus vios rasantes, deixando que ela se arrebente
pode mergulhar e vai ser de grande ajuda na exploragdo aquética. nos méveis ou na parede. Siga pela saida de direita até & segunda
0 momenta mais complicado & reunir os ingredientes para o caldeirdo da  parte do jogo.

EMPACOU?
Estd travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDOD WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimagdo

CEP D1534-030

Sao Paulo / SP

* Para quem fica sem jeito perto de meninas, af vai a nossa  fortes. Continue usando a escuda para deter a magia

dica de paguera. delas. A cada trés raios de gelo ou de fogo (ndo
Primeiro, elas atacardo separadamente. Use ¢ escudo para misture), seu escudo automaticamente soltara
rebater o raio de gelo na bruxa de fogo, & o raio de fogo na bruxa  uma rajada em diregdo & bruxa. Ela caird na

de gelo. Elementar, ndo? A mira Z é fundamental nessa horal plataforma central e vocé terd tempo de

Depois de algumas lambadas, elas se unirdo e ficardo mais acertd-la com sua espada.

Perfect Dark

Me ajudeml N&o consigo matar o lider dos Slielldar ﬂunlquer coisa uaie' inseticida, chinela
- ou até mesmo uma ratoeira. Obrigado! :

Babriel Rasa Via e-mail

Gabriel, Gabriel... com medo de uma baratinha? iré para o centro da tela e ficara parado por alguns instentes. E
Assim vocé ndo casa, rapaz! nessa hora que vocé deve acertar a estatua (do simbalo dos

0 monstra final tem basicamente trés tipos de Skeddars) que esta atrés do bich&o. Existe uma

ataques: misseis Slayer (que sdo bem lentos), ateque  ordem certa para atingir as partes. Destrua da

COrpo a corpo e um raio que cria Skeddars. Desvie menor para a maior. Depois de destruida,

dos misseis, ande em circulos e mate os Skeddars. & estétua cai sobre o Skeddar

Para acerté-lo, atire nos intervalos dos atagues. Ele e & fim de papo.

F- 1 World Grand Prix

Como fa n sc tas e pilotos? e
mo fago para conseguir novos carros, pistas e pilotos? T T

Isso de esquecer as coisas aqui também é freqliente,  va para a tela inicial e entre novamente no modo
ancta ai a seqliéncia para 0s trugues: Exibition. Verifique a tela de selecéo de pilotas

Pista Hawaii: \/4 para o modo Exibition e selecione 0 € repare que o piloto dourado esta disponivel

piloto Driver Williams. Usando a alavanca de controle, nos modos Time Trial e para dois jogadares.

mude o dltimo nome (sobrenome) para Vacation. Piloto Prateado: Mude o sobrenome para

Agora va para a tela inicial e entre novamente no Chrome. Agora vé para & tela inicial e entre

mado Exibition. Entre na tela de selecdo de pistase  novamente no modo Exibition. Verifique a tela
procure Hawaii Track, que est4 logo apds a pista de selecdo de pilotos e repare que o piloto
Eurapean Grand Prix. prateado est4 disponivel nos modos Time Triale
Piloto Dourade: Mude o sobrenome para Pyrite. Agora  para dois jogadores.




Nome do Jogo

Donkey Kong Country

Daonkey Kong Country 2: Diddy's Kong Guest
Donkey Kong Gountry 3: Dixie's Double Trouble!
Donkey Kong Land

Donkey Kong Land 2

Dankey Kong Land 3

Dankey Kong Country

Donkey Kong 64

Console

Super Nintendo
Super Nintendo
Super Nintendo
Game Bay
Game Boy
Game Boy
Game Boy Color
Nintendo 64
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ESQUE(;Q V00 O QUE VOCE
JQ LEU S8OBRE MAGIA

"Um dos melhores e mais |
divertidos escritores...”

Independent

TERRY [~ £ "Simplesmente o melhor escritor
PRATCHETT de humor do século XX."

Oxford Times <

www.conradeditora.com.br  Tel: {11} 3346-6072
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