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i Ano novo, vida nova!
l:] Novos consoles, novos jogos... e leitores mais velhos! E isso ai, malandro! Mais um ano se
' passou e vace mal percebeu! E isso s6 mostra que o ditado popular “o que & bom dura pouco”
|- vigora mais que nunca! Esperamos que o “bom velhinho” tenha sido realmente bom para vocs,
~ b=l ja que 2002 sera guentissimo na area de entretenimento eletrénico. A prova disso sdo os
'  6timos games analisados nesta edicao, sem contar as promessas para o ano que Comecou.
n  Super Smash Bros. Melee € a nossa capa, e & pura quebradeira! Esse jogo com certeza
[y} vei entreter vocé com varios modos, muitos segredos e uma leva de novos lutadores.
"% Voce tambem conhecera os Pikmins, as criaturas loucas que vivem no jardim de
‘Shigeru Miyamato. Tony Hawk's Pro Skater 3 traz os melhores skatistas do mundoe :
_suas manobras radicais. Na espera pelo inicio da Copa do Mundo 2002, vocé pode 8 papsi Antanio fez o slog
balancar as redes em Fifa Soccer 2002. E ainda tem Rogue Squadron Il, Crazy ~ Fékio ganhow o Gamet
axi, Super Monkey Ball, Batman e Dave Mirra. Vai encarar? T
epois da virada de ano, & hora de escolher os melthores de 2001. Néo perca os nossos
eleitos no Hot Shots, e vote no seu game preferido, O cupom esta na pagina 53. L
__Para encerrar, vamos falar sobre o novo preco da revista, que a partir desta edicio R
_ esta R$ 1 mais cara. O aumento ocorreu gracas aos novos custos das etapas de P
producdo da revista, comao a impressao, o papel e o transporte. Nosso preco ity
permaneceu inalterado por trés anos: foram quarenta edigdes e mais de 3000  fy,
_paginas publicadas por R$ 4,90 e pode ter certeza de que esse foi o tempo que deu |,
para resisitir. Lamentamos profundamente o “castigo” e esperamos a compreensao \
de todos. Mas é claro que tem uma compensacao! Aguarde muitos brindes legais  §®
todos os meses! E figue atento &s nossas promocbes! Quem sabe voce néo leva pra £,
casa um GameCube, como o Antonio Sergio Sciedlarczyk (vencedor do concurso
Slogan Nintendo World)? Nao custa tentar! -

Tt

Ronny Marinoto

(Nintendo )

WOURB FALE CONDSCO!
e VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
= SE COMUNICAR COM A GENTE.
HOT PAINT 8 SUA ARTE EM UMA PAGINA FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!

HOT SHOTS 2 FUTEBOL MALUED,‘ METROID PRIME E MAIS! POWER LINE )
— DICAS, TRUGUES E CODIGOS
RD Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informac@es sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamagdes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD

Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracai, 185
Aclimacao, S5ao Paulo/SP

CEP. 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestoes:
classicos@nintendaworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITCR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mall:
atendimento@conradeditora.com.br

g ASSINATURAS
e Tel: (11) 3237-3216 (das 8h30 &s
Replay 17h30)
‘Eavontade de jogar
0 game novamente; WEB
'Se 0 jogo enjoa logo Wehbsite Nintendo do Brasil:
de cara ou € vician www.nintendo.com.br
Website Nintendo World:
www.nintendoworld.com.br
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FUI NO PAGODE

NA CASA DO LINK

Tenho acompanhado o processo de
producdo do Zelda para GameCubs
(pelas aparéncias, o jogo ndo faz jus
a0 nome) e gostaria de expressar
minha opinido. Fez muito bem quem
xingou a mae do Miyamoto, porque ele
tem que ser muito retardado para
fazer uma “caca” federal dessas. Deve
ter sido erro na fabricagao. Fu prefiro
muito mais (sic) aquele Link anterior &
0 Gannondorf com cara de pagodeira

e

esse Link todo errado ndo aparega
nem perto do GameCube.

Bernarde Avila Pires
Via e-mail

Como assim, Bernardo? Vocé acha que
esta certo uma pessoa Kingar de graga a

mie de outra? A coitadinha nio tem a
minima culpa no cartdrio e acaha
levando na cabega. E a mesma caisa

fquande o juiz e os bandeirinhas entram
em campo e a torcida jd esta xingando a

genitora deles, antes mesmao do jogo
comegar! Isso é quase tao ahsurdo

quanto alguém chamar o Ganondorf de

pagodeiro. Ninguém em sua sa
consciéneia cometeria tao pernicioso
ato. Opa, perai! UOCE chamou o

arquiinimigo de Link de pagodeiro! Uocé
esta em sua 52 conscigncia? Se quiser,

conhecemos um psifuiatra hom e

barate. Precisando, di um toque, falou?

FANATICA POR DBZ

(uando sai o jogo The Legacy of Goku?

Comprei o Advance, sou fanatica por

DB e néo consigo esperar mais! Falem

mais naticias sobre 0 game, mesma
que sejam poucas! N&o me deixem na

mao, afinal, compra sempre a revista e
nao agliento mais ver Pokéman. Fles ja
nao fazem mais aquele sucesso! Vai sair

algum Zelda para Advance? Um beijo
para todos os redatores da melhor
revista do universo!

Eliane Yomi Koga
Via e-mail

\ncé nilo estd sozinha, Eliane. Aqui na
redagao também td cheio de fanaticos
por DBZ. Todos eles querem
mais detalhies sobre esse
game que citamos no Hot
Shots da edicao 35.
Infelizmente, a
Infogrames, que é guem
lancara o game, resolveu
fazer segredinho. Eles nao
sao safadinhos? Um beijo ¢
para uma das melhores
leitoras do universo!

)

(aqueles graficos perfeitos mostrados
na E3] do gue esse da nova versao do
jogo. Eu rezo todas as noites para que

BANANAS E OVOS

Tenho algumas duvidas sobre o GBA:

1. Golden Sun saira aqui no Brasil?

2. Quando saira o Harry Potter e a

Pedra Filosofal?

3. Quantas bananas cabem em uma

caixa de ovos?

4. Querg um jogo baseado nos livros

do Mestre Tolkien! Serd que algum

dia meu sonho se realizara? Beijos

pras minas e abragos pros manos!
Eduardo Ribeire

Via e-mail

1. Rinda nao ha previsio, mas
talvez saia.

2. No Brasil, chegou as lojas no dia
10 de dezembro.

3. Duzentos e cinquenta gramas
e gorgonzola.

4. Seu sonha j4 foi realizado. Em
1994, foi langado para Super Nintendo
[sé nos EUA) o game The Lord of the
Rings, da Interplay. Procure bem nas
locadoras que vocé acaba achando.
As minas mandaram um beijo e os
manos um abrago. Inté!

CONMANDC
REVC DNARIO

RO-SQUAR
preciso falar gue aderei o novo
al da revista e que leio tudo

egue 8 edicgo 349 e Qireto
eria sobre a Sguare

endo. A Square ja percebeu gue
0 e o GBA 580 imbative 3
a endo nao quer dar o brago a




er:ilc;ao | sta quentlssma quase pegando fegnl
‘games e, claro, as suas cartinhas!

todo o ano..

LEITOR PEDE AJUDA!
E ai, galera da NW! Li em edigdes
anteriores muitos elogios ao Game Boy
Advance. Fiquei curioso e fui & loja de
gemes para Ver se Vocés estavam
falando a verdade ou se era alguma
“estratégia de marketing”. Felizmente,
comprovei com meus praprios dedos
que o GBA & um pequeno gigante! E
claro que depois disso comprei 0 meu
portatil, e agora estou detonando nos
jogos! Meu dnico medo é de desgastar
meus dedos de tanto jogar! Digam-me
como eu paro! Coma? Coma?

César Augusto Kohl

Via e-mail

E ruim da gente ajutlar nessa, hein?
Nos também ndo conseguimos ficar
longe do bichinho por muito tempo.
Mas, perai! Tenho uma idéia: vocé pode
pedir pro seu irmdo (ou irm3, mae, pai,
amigo, tio, tia...) pra ele ficar jogando
enguanto vocé olha e descansa os
dedos. Assim, vocé para de jogar um
pouquinho, mas nao se afasta do Game
Boy Rdvance. D prablema vai ser
conseguir pega-lo de voka...

CARTA INTELIGENTE?

Nem tudo é perfeito, e a NI
tambem ndo é. Refiro-me ao N-Mail e
ao Hot Paint. N&o acredito gue essas
sejam as cartas mais interessantes
que vocés recebem durante o més
inteiro. Na edicdo de novembro tem
uma carta de um leitor que diz
querer compartilhar sua vitoria com
todos, s6 para fazer inveja aos
outros. Tem outra de uma menina
perguntando se pode mandar mais
desenhos para ganhar de novo, outra

é aguapdar pra ver!

dicas... 0 que quera dizer & que
vocés devem receber cartas mais
inteligentes. Outra coisa: af na
redacdo so tem macho ou tem mina
também? E, porque acordar, ir pro
trabalho e so ver macho todo dia
i550 eu ndo aglientaria.
Bruno Santana
Bels Horizonte/MB

“fi na redagdo s6 tem macho ou tem
mina também? E, porque acordar, ir
pro trabalhe e sé ver macho todo
dia... isso eu ndo agiientarial. Daaaal
Como a minha carta é inteligente!”.
Ha, ha, ha! Faz favor, né, Bruninho!
Falou, falou e ndo disse ahsolutamente
nada. Professor Pasquale, se o senhor
por acasa estiver lendo essas linhas,
escreva uma carta pra nds destilando
toda a sua sabedoria, pra calar de vez
a boca desses caras gue acham que
tem o Bowser na barriga! Nossos
Ieitores podem nao ser engenheiros
espaciais, mas pelo menos sio o
NOS50 PUBLICO, e a gente nao tem o
que reclamar deles! T falado?

o r«amno earran DA iﬁw

da minha vide. Como eu leio tanto
livros e revist s&mpre gostei de

compuﬁad@m ;[}EHSEI gue um digeu
tendo Warld!
Oque eu c;uém mesmo saber e que

paderia trabalhar na Ni

curso eu devo fazer se eu qu1$er .
J:rahalhar ail 4

Pra fmallzar, facaum

' Aem seu sanhn' Quem snﬁe
std agui no nnm Iugar

BUAAA!!

Estou de saco cheio de tanto mandar
cartas grandes, mas elas nunca
aparecem na revista. Teve uma vez,
que, me lembro até hoje, fiz uma carta
maravilhosa, dando sugestfes, umas
reclamagdes, e principalmente, elogios.
Mas quando abri a revista, com os
dedos cruzados para ver se minha carta
estava publicada. . . ndo, ndo estava. Eu

Gomecel & pensar nt) qUe queno faze? '

i ﬂurm;r em epm:a de;-

| rﬁsagau o .Inrnahsmn ‘_V'

Olha, ndo que eu duvide gue vocés leism
todas as cartas, mas é dificl de
acreditan Tudo o que eu peco é que pelo
MENos Uma vez a minha carta apare;a
na MW, Por que vocés nunca colocaram
uma carta minha? Vocés tém
preconceito ou ndo gostam de mim?
Rafael M. B. Ribeiro
Viia e-mail

Quandoe eu era pequeno, tinha um cara
na escola que era bem maior do que eu
e sempre me batia sem motivo
aparente. Ele se chamava Rafael
Riheiro. Eu aprendi a ter medo desse
nome. Eu cresci aterrorizado com a
visdo desse sujeito. Na verdade, eu
molho as calgas so de pensar no nome
Rafael Ribeiro. Sera vocé meu algoz
dos tempos da escola? E por isso que
nunca publicames seus e-mails... Uocé
percebeu gue & tudo brincadeira, né
Rafa? N&o publicamos suas cartas
anteriores porque outras foram
publicadas no lugar. E nao foi porque
elas séo piores ou melhores.

'HEIN"
/0l&, redacan! Guém que publﬁaue

que p&ssa existir neste p!aﬁ&t@{

i muerna' E até mis que vem‘

Simplesmente nao calhou de acontecer.
Mas agora seu nome ja estd nas
gloriosas paginas da NV, e vocé pode
fazer inveja a seus amigos. E nem
precisa chorar de emogao, falou?

meu e»mall pois 50U 0 8 mais viciado .

aqui na redagau? Que sandédes do

SCreva para a redagan, ou mande um e-mail
| para redacac@nintendoworld.com.br

dizendo que rasgou os Cards de fiquei tAo decepcionado que até chorei.
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{ Nintendo’ .
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m duvida alguma, 2001 foi 0 ano

mais importante da histdria da

Nintendo. Afinal, nao & sempre que
e langa dois novos consoles de videogame
no mercado, mais de uma centend ce novos
games @ continua por cima da pinta!
£ coma vocé jd estd acostumado, 8
equipe da Nintendo World s¢ reuniu Mais
uma vez pera eleger 08 melhores games
do ano que passou. E claro que nem
todos irgo concordar com nossas listas

mas é para iss0 mesmo que elas
gervem: para estimular vocé 8 também

gleger 05 5eUS melhares. Confira 8s
nossas escalha

Gg preferir, entre no site
www.nintendoworld.comlbr @ mande

aquela brasal

s e va votar na pégina 53.

Os melhores do ano

: per Smash Bros.

Se Eii;ar Wars — Rngu ECubE
4° Th: fgggﬁﬁ 2]?22 GameCube gue Squadran Il GameCubs
52 Ton d of Zelda: Oracle of A

P y.HaWks Pro S of Ages Game Boy C
-G’E m';rggngamecube kater 2 Game Boy Advance y ol

o Kart: Super Circui
gg ﬁprgker_s JB’ad Fur Day K‘?r:geﬁg?gfny Advance
10 irby Tilt'n"Tumble Game B

Indiana Jones & e Boy Calor
s & the Infernal Machine Nintendo 64

queixo caido e lingua
r causa da vitoria
Super Smash Bros. Melee

Yoshi ficou de
balangandd PO
estonteante dg
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Categoria GameCube

12 Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron ||
2° Super Smash Bros. Melee

32 Pikmin

42 Fifa Soccer 2002

52 Luigi’s Mansion

Categoria Game Boy Advance
12 Tony Hawk's Pro Skater 2

22 Mario Kart: Super Gircuit

32 Wario Land 4
42 Super Mario Advance

52 F-Zero: Maximum Velocity

Categoria Nintendo 64 ;

12 Conker’s Bad Fur Da

22 Indiana Jones & the Infernal Machine
32 F1 Racing Championship

4° Star Wars — Episode I: Battle for Nahoo
52 Dr. Mario 64

Categoria Game Boy Color
12 Kirby Tilt'n'Tumble

22 The Legend of Zelda: Oracle of Ages
32 Dragon Warrior 111

42 The Legend of Zelda: Oracle of Seasons
52 Pokémon Crystal

AY &8

Categoria Agcdo/Aventura

12 Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron 1l GameCube
2° Luigi’s Mansion GameCube
= 3 Indiana Jones and the Infernal Machine Nintendo G4

Categoria Esporte/Corrida

/ 12 Fifa Soccer 2002 GameCube
22 Tony Hawlk's Pro Skater 3 GameCube
32 F1 Racing Championship Nintendo 64

Categoria F!IDG

22 Golden Sun Game Boy Advance
32 Pokémon Crystal Game Boy Color

Categoria Luta

12 Super Smash Bros. Melee GameCube

2° Super Street Fighter II: Turbo Revival Game Boy Advance
32 Pokémon Stadium 2 Nintendo B4

Categoria Estratégia/Puzzie
1° Pikmin GameCube

Nintendo ) QUEM VOTOU 5 tuimtomsn | .

TORLE : i papeldo
Odair Braz Junior - Editor-chefe da Conrad Editora GateQ oria Multi P l aye para
42 Super Smash Bros. Melee GameCube

- : . Ready 2
onny Marinoto - Editor da Nintende World v
‘, I; bi VM- ok Egl + da an i : wﬂrl 4 da Club 22 Mario Kart: Super Circuit Game Boy Advance : i, Pumble!
] dabio IVHZEWE — Editor da Mintendo Waerld e da Clube 35 Fifa Soccer 2002 GameGUbE % =

Eduardo Trivella - Editor contribuinte da Nintenda Warld

Renato Viliegas - Redator da Nintendo World i 59
Cleiton Campos - Redator da Nintenda World & da Herdi Os cinco p iores do Ano
Eric Araki - Editor da Pakémon Elub Evelution e Redator da Nintendo World (em ordem aftsbitica)

tendoworld,com.br

Fabio Santana - Redator e Diagramador da Nintendn World Ridyn Chroenicles: The First Mage NG4
lvan Cordon - Colaborador da Mintendo World : Batman Beyond: Return of the Joker N64
Rogério Freire - Colaborador da Nintendo Warld Tom and Jerry: Fists of Furry NG4

Ready 2 Rumhle Boxing: Round 2 Game Boy Advance

Cassiano Barbosa - Colahorador da Nintendo World Neten: Wolusine's Kage armia By Caloi

Edgard Pereira - Colaborador da Nintendo World

'Faga Sua parte e vote nos seus games favoricos. O cupom esté na pagina 53 e o resultado serd publicado na edigéo ntmero 43, de margo de 2002. E moleze! (N
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: i de um novo
; Igou as imagens ;
onesa Sega divu 50 no chinelo.
Aﬂiﬁ’p&gﬁigsgol fe varborgk %uz?!qggg 3?: %.'?E?iﬂdas séries de
g e ~c&0 futebalistica d
§gccer Slam ¢ Uma versao fu rotagonistas possuem forga

: ivos nas quais oS P ime possui trés
game?niig?f aparéncia ectranhissima. Cada tim pos:
eS5C0

g i p S

at etas &} a e als U UJBI 0 DS 0s sao 0s mals |
bZEI 0s qu ]’ DE am nu g al ad te EI te com v sua
Dde 0 E bEU DII‘Ith e putros

de aparéncie pre-
[ 0 game
Sy de pele & tacape: o
+dien gom direito até 8 roupa to de 2002.
e IGB.EEO para chegar 80 Ga_mgCube gm agos
esta prewb ; e 8 dDIdEIPa-[

Sinta as telinhas e imag!

cB B W \HORA!
A g ==~ letroid Prime
SEM b : : da agua na boca
; : o & A revista americana Nintendo Power (8 MWW dos gringos)
{ i : #: divulgou duas novas fotos do aguardado Metroid Prime para
po E I n A | ; . y S GameCube. Nas imagens, podemoas ver a heroina Samus Aran

— e usando a habilidade Morph Ball (que a transforma numa hola)
Kn N AM' rESSUSCIta € seu visor de jogo em primeira pessoa no quadra menor. O mostrador possui radar, barra de energia, nivel
de munigdo e outres informagdes ainda ndo identificadas por nossa equipe. Esta maraviba da tecnologia

Seus classicos moderna estaré disponivel (se tudo der certo) em maio. Voca estd preparada?

Para reviver os bons tempos, a

Konami langara para o GBA uma
colegdo com seus maiores classicos Al 5 % i
do Arcade. Konami Collector's Series: Al T E a volta do nosso agente favarita

Arcade Advanced junta seis 0 nome é Bond... o resto vocé sabe! O mais famoso e audacioso
megasucessos da Softhouse: gente secreto esta pronto para cagar espides no GameCube. 007
Rush’n'Attack, Gyruss, Scramble, Yie Ar
Kung-Fu, Time Pilot, e Frogger (0 original). 2 acéo e tiroteio. Na maior parte do tempo vacé jogard com a Visdo em
Todos os jogos receberdo leves melhorias primeira pessoa, mas em algumas fases Band pilotaré velculos de uma maneira nunca vista. As
gréficas e sonoras, ja que o que vale é ver tradicionais bugigangas do espido néo diminuiram em nada — muito pelo contrériol Novas armas foram
0 jogo 0 mais praximo ao originall Previsto adicionadas ao seu nervaso arsenal e 0 modo Multiplayer conta com doze arenas, cinco modos para
para abril nos EUA. disputa e a opgdo de Al Bots (soldados controlados pela méquina) para dobrar a emogdo. Vai ser quente!

] o Harry Potter que se cuide! J.K. Rowling (criadora da saga do biruxinho)
. ndo existiria se ndo houvesse J.R.R. Tolkien. E consegilentements, Hary
; s E N H 0 n ©  nem voaria de Nimbus 2000 se 0 Senhor dos Anéis nfo existisse. Esse :
: SReTC IR classico da literatura dos anos 50 esté voltando com tudo na forma de uma -
D o s - trilogia de fimes (o primeino {4 em exibigio) e muitos, muitos games. A
: Universal Interactive anunciou para o final de 2002 urm RPG para GBA
' baseado nos dois primeiros livros da série (A Sociedade do Anel e As Duas
Torres). J4 a Electronic Arts comprou os direitos da trilogia de fimes e
promete langar games para todas as plataformas da nova geragan. O
primeiro deles também serd langado no final deste ano, coincidindo com a
)cln! estréia do sequndo filme da série no cinema. Mais informagtes em breve.

@ wwiw. nintendoworld.com.bn



MO COMTROLE

Par Pahlo Miyazawa

GameCube
pra todo mundo!

- Final de ano € tempo de festa, de
presentes, de encantro com a familia, de
bebedeira entre amigos. .. & de jogatina
de videogame desenfreada, clara. E comao
jngamos GameCube nesse fim de ano!
Star Wars, Pikmin, Tony Hawk 3, Smash
Bros. Melee. .. ganhamas diversas holhas
e calos nas maos para provar!

Ta certo, e ate sacanagem de nossa parte
falarmos o tempo todo sobre 0 GameCube,
sendn ¢ue o console ainda nem chegou as

Iojas brasileiras. Mas infelizmente € assim
gue vai rolar 0 mercado de games no

Brasil nos praximos meses. A situagao

iy 8l econdmica ainda esta meio capenga e o

Essa foi demais! Numa jogada de marketing de tirar o 8l periodo € de entressafra e poucas :
chapéu, a Nintendo agora se prepara pera invadie tambémo | [VeEL RS eRHEEREH ORI
seu jardim. Como voc8 vai ler dagui a algumas paginas, os 8 64 esta quase fora do mercado. Novos
Pikmins, essas novas criaturas que estao fazendo muita Il games? Esqueca. Nao ha nada previsto
gente abandanar a vida social, nascem de uma semente e para s proximos meses. O Game Boy
possuem flores na cabega. E ndo é que logo mais sera Color ainda esta vivo mas & certo gue cada
possivel até sentir o cheiro da Flor Pikmin? A S8G Flowers vez menos titulos serdo langades. Quer
LISA foi contratada pela Nintendo para desenvalver uma nova dizer, novidade mesmo, 50 pra guem esta
espécie de flor com cinco pétalas brancas e o centra jogando GB Advance e GameCube — o que
amarelo, igualzinha & flor que os danadinhos t&m na cabeca. POF enguanto nao & muita gente.
Pode? Quem sahe_, ele_s néa__desenvulvem também um J4 sabemos que a grande maioria do
cogurnelo comestivel igual quele que o Mario usa para pliblica brasilera possui o Super NES, 0
crescer? Nao vai faltar mais nadal W N4 0. 0 Game Boy Packet. E mesma com

) (G755 gsie cenario, o conteldo da Nintendo Warld
confinua mais direcionado para 0s novos
consoles. Por que iss0? Basicamente
porgue a funcao primordial de uma revista
de games é divulgar as novidades e
langamentas. E a0 mesmo tempo que
fazemos isso, damas um dura danado para
selecionar material que satisfaga os
consumidores das outras plataformas
Nintendo. E par isso que vez ou autra
aparecem uns detonados de games mais
antigos, ou umas dicas de N64 e GBC que
j@ foram publicadas. Temos que agradar a
todos os [eitares — desde aquele gue esta
por dentro de tudo até quem ainda esta se

M E D AB OTS E divertindo cam o Super NES. E isso, tenho
E DA que dizer, nao & nada facil. E dificil agradar
l todo mundo. Mas & ai gue esta o desafio de
N I N I E N D O - se trabalhar uma revista de games.
I 2 E pade aereditar gue & situagao € passager-
Robos da TV chegam ra. 0 BameCube chega dentro de dais me-

na cola de Pokémon ses e meio 20 Brasil e a previsao & que até o

A Natsume anunciou oficiaimente a producio de um jogn [LSaIcheR: plat?jforg? lla, Sl ":f.tal‘ad?] i
dos Medahots para o GameCube. A série 6 um sucesso [k nﬂ.sdsu dmerca 2, \]{iamos rl\%r?aa i
na TV e se panece em muito com a saga de Ash e seus o TNl PR el O I er 00

g A Tl - Uai. quando finalmente voce € seus
e Chega no primeiro trimestre ¢ robds de controle remato que ganham vida quando amigos puderem ter o Cube, estardo tados

game "'é'gt"g"“il""?"im Advance tocadas por umn medalhda rero. O objetivo: particioar de prontos pra mandar ver e se dvertir
o parsG sl 2 L A e e batalhas chamadas “Cyberlutas” e ser o maioral das Tt e
- Pistas esburacedas, em guatio arenas virtuais. O game serd langado no final de 2002 0u  Slbeeite el e
S Seesw  MoC0S de j0g0. no infGio de 2003, E néo & s6! Mais dois titulos estdo da revista Acdo Games. Segundo o editorial

previstos também para o Game Boy Advance. Olha outra da (il.ima edicao, a grande concarrente da

mania chegando! Depois néo diga que nao avisamos! NI deixard de ser mensal para aparecer
somente de vez em quanda nas bancas. A

noticia € triste e & mais um sinal da
crescente decadéncia do mercado de
revistas de videngame no mundo. Ha trés
meses, a Super Gamepower (outra revista
veterana) também deixou de sen publicada.
Fica aqui a torcida para que 2002 seja
bem melhor para todos nos: Voces,
|eitares, com novos videogames em casa.
E nas, jornalistas, trabalhando em mais
revistas legais pra voces.

o/ Digital lllusions confirmou para o segundo semestre o
langamento de Shrek para GameCube. O filme de animagao
devera ser um dos grandes candidatas ao Oscar e 0 game nao
| deve ficar atras em gualidade.
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SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECURE
FIFA SOCCER 2002 GAMECUBE
TONY HAVICS PRO SKATER 3 GAMECUBE

STAR WARS — ROGUE LEADER: ROGUE SBUADRON Il GAMECUBE
PIKIMIN GAMECUBE

WARIO LAND |V GAME BOY ADVANGCE

SSX TRICKY GAMECUBE

BATMAN VENGEANCE GAMECUBE

Todo més publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema &: estamos GDLE%EEQ%N%E&IEDQD‘?TS\E/%EE

desafiando vocés a baterem qualguer um dos recardes de nossos pilotos. Detone, tire uma

fote* da tela e nos mande (n&o deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no verso 0 S

de cada foto). S6 néo & permitido usar codigos ou acessdrios nda licenciados (Game Sharks e PBOCU RADDS o
I

afins)! Os maiores recordistas terdo seus nomes publicados aqui. E o pessoal continua batendo THE LEGEND OF ZELDA GAMEBUBE

os recordes! 54 falta voca aqui! MARIO SUNSHINE GAMECUBE

" |V| i 1 RESIDENT EVIL IV GAMECUBE
F-ZEI“O " aximum Veloclty SUPER MARID ADVANCE 2 GAME BOY ADVANCE

|

|

m M

HOT

1'37"58 — Leitor: Fabricio Anacreto da Silva — Cruzeiro/SP SONIC ADVENTURE 2 GAMECUBE
1'38"92 — | eitor: Ricardo Daniel Endo — Sao Paulo/SP SOUL CALIBUR 2 GAMECLUBE
1°40"12 - Riloto: Fabio Santana — Nintenda World MORTAL KOMBAT 5 GAMECUBE
BLOODY ROAR GAMECUBE

Marllo Karxt Superl POKeMON ADVANCE GAME BOY ADVANCE

BREATH GF FIRE Il GAME BOY ADVANCE

- Circuit
Time Trial - Mushroom E:up/Peanh Circiit

0’5010 |leiter: Eudes Shiraishi
— Cpiania/G0

"."-D"'EO"'?O — [gitor;Henato Catalano

. —Itatiba/sP

0’51"01 Laitor: quas‘ﬁn Penshorn

— Caxias do Sul/RS

051”05 - Leitor: Tiago Noronha Bontempe
— Bom Aquing/MT
0’51"06 Leitor: Guilherme Zanetti Hosa |
- Brasahafﬂt‘-'

Uamﬁs 14! Os games da edicao anter;nr cuntmsmm ualemlu'

VD aviso.

ninrenpo 2002

1B-Wheeler American Pro Trucker

Cel Damage

ESPN Internatinnal \Winter Sports 2002
Eternal Darkness: Sanity's Requiem
Jeremy McGrath Supercross World
Legends of Wrestling

NBA Courtside 2002

Pac-Man World 2

Smashinq Drive

Melhar tempa total, jogando no modo Time Attack, no circuito The Boonta Training, categoria
Amateur [amador], dificuldade normal. :

* ;
Para tirar fotos de um game de NG4: Advanced Columns

b
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=
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w

g ; Aerial Aces 8

¢ Diminua as luzes do ambiente : An American Tail: Fievel's Gold Rush %L

e Coloque a cAmera em uma superficie plans Barbarian =

Mande seus & Toaes e Nap use flash - Casper =

recordes para: = | < Regule o contraste e o brilho de sua TV gi‘g’;}”@grm"’“ 2

Secio ok Enqu.adre somente a tela da TV na foto Dark Arena g

ARENA Para tirar fotos de Game Boy Advance: Duke Nukem i =

REVISTA ® Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sol) Eggm l)rthernamonSal Wlljﬂterdﬁﬁﬂf’ts 2002 b
2 ames angwpoaraing c

NINTENDO WOBLD * Coloque o seu Game Boy numa Isuperf(me_ plana (uma mesa, : Grand Thott Autn 3 _é’.
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha Mike Tyson Boxing 5
CEP 05296.990 N e e dor £
= ° Enquadre somente a tela do GBA na fato MotoGP &
SAQ PAULO/SP NBA Jsm 2002 2
Packy & Rocky 3 8

Puyec Pop E

Robocop &

Sanic the Hedgehag Advance &

'%uﬁer F\Altair‘io Advance 2 §

ekken Advance o=

Responda as perguntas abaixa e mande pelo corrgio até & data indicada! Se acertar todas e for sorteado, Ehe Land Before Time z
vacé levara um prémio sensacional da Nintendo World! ; Wy Z0ne of the Enders: The Fist of Mars £
Nome do Game: Pokémon Grystal (Game Boy Color). . : =
Prémio para o vencedor: um Nintendo 64, b orcules 3

Envie suas cartas até: 30 de janeiro de 2002. Inclua seu endereco completo e telefone para contato. ! Rabocop B

Sea-Doo Hydrocross 4

1 Qual o tipo de Pokémon usado pelo treinador Falkner? Shantae (=}

i sl N I Towers II: Plight of the Stargazer
2 Qual é o nome da radio que da prémios na cidade de Goldenrod?

3 No game ha um treinador que mora nas cavernas e é considerado o melhor do mundo. Quem é ele?
4 Para o Onix evoluir, ele precisa estar equipado com um certo objeto. Que item é esse?
9 Em qual dia da semana acontecem os campeonatos de captura de Pokémon no National Park? F'Ifl RUM

: QUESTIOMARIO POK&eMON CRYSTAL QUAL SERIE DO NINTENDD 64 VOCE GOSTARIA
VT (R e : EP IE20E.000 - <A pA DE JOGAR NO GAMECUBE? HEIN? HA?

Uencedor. do Questiomario Indiana Jones & the Infernal Machine (edictes 38/e 39): Cleber Augusto S. da Silva, Sao Paulo/SP pergunta@nintendoworld. com.br
Respostas: 1. Avian; 2. Guatro pedacos; 3. Disparos elétricas; 4. Monstra de Cristal [ou Gelo); 5. Engana o guarda, | ) Fil :
escnndendn-se na tubulagao de ar.
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Tem Cubo no Brasil!
Enguanto ele ndo vem...

Enguanto o Cubo ndo chega ao Brasil, & Gradiente Entertainment, representante da
Nintendo em nosso pals, calocou no ar um Hot Site exclusiva do GameCube. Vocg vai
encontrar informagdes técnicas; lista completa de jogas, acessorios, noticias e muita
mais. Segundo a propria Gradiente, o site ainda terd mais conteddo quando a maquina
for langada. Vocé néo pode deixar de conferir alguns videos impressionantes do Cubo
em agdo. Também nao poderiam faltar 0s papéis de parede, para vocé jé ir entrando
no clima cubistico que se aproxima. Visite agora: www.nintendo.com.br/gamecube.
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WALLPAPERS

Desafio Banjo-Tooie

Mostre gue vocé é um Mumbo Jumba!
Voc8 se acha um especialista em Banjo-Tosie? Acha que
manja tudo mesmo? Entdo que tal aceitar o desafio do site
oficial do game? Para participar, basta acessar http:// Ll
www.banjotooie.com e clicar no botdo “Take a Challenge”.
Tente responder &s perguntas extraidas do proprio jogo! A
recompensa pra quem acertar tudo sdo varios papéis de
parede, um protetor de tela muito divertido e filminhos que
mostram como executar os movimentos especiais da duple
Banjo e Kazooie. Se vocé detonou o game até o final, este
teste é para vocé!

Use a forca, Luke! ;
Star Wars estragalha também na Net

Atencéo, fas de Star Wars! Se o seu desejo é saber tudo sobre o methor e mais fiel game da saga,
visite agora mesmo o site de Star Wars: Rogue Leader - Rogue Squadron II
(http://rogue.nintendo.com). A pégina traz links para as paginas oficials dos principais parceiros de
produgdo do game, entre eles a LucasArts, a Factor 5, & Nintendo e o proprio site oficial Star Wars,
que fala exclusivamente dos filmes. A atragéo principal fica por conta da LucasArts, que tem uma érea
exclusiva para o game (http://www.lucasarts.com/products/rogueleader). Nela vocé encontraré todo
tipo de informagéo, videos, propagandas da TV americana, galeria de imagens e até dicas de jogos.

Saiba antes o que saira na praxima Nintendo VWarld

" DICA | A | | Eonbege algum site Nintendo Bacana? Mante sua indicacan para: redacan@nintenﬂuwnéld.cum.hr@

- visite fttps//www. nintendoworid.com.br

ROUMAYE FOURP FO0P! |
PIKMInNG
i

f‘

Pika, Pik, Pikmin!
Cacada bizarra na Internet -
0 mistério acabou! 0 site oficial dos
Pikmins ja estreou e estd fazendo muita |
| sucesso. Pikmin é o jogo mais estranho -
' . langado para o GameCube até agora e o
L | site ndo poderia ser diferente. 0 game é
e __““1 & | - umaverdadeira corrida contra o tempo
& comrmaendwson o nual voce precisa comandar um
i . - enército de criaturinhas estranhas
(os Pikmins) para escapar de um
planeta hostil. Gomo um explorador
espacial, vocé deve recolher os
pedagos de sua nave gue estdo r
& tlose S wiow espalhados por toda parte e voltar  /
. ao planeta natal. Mas para isso, terd

de contar com a ajuda dos Pikmins
para vencer ohstaculos e resalver
prohlemas. E o que vocé acha de fazer
parte de uma equipe on-line e tornar-se
um Pikmin para ajudar os aventureiros
espaciais? Acesse agora

fttp:/fwwu. pikmin.com e seja um
dos integrantes da Spaceforce.
Sua missdo serd ajudar os F Y
outros memhros da equipe a
explorar a rede em busca de 4
comida, que & encontrada nos ¢ N
sites oficiais da Nintendo.
Vale a pena participar!

fvwrow

Site de ouro
Golden Sun é o fino da bossa

Um dos mais aguardados RPGs do momento acaba de ganhar o seu
espago na rede. Golden Sun para Game Boy Advance leva vocé a um
mundo de mistério & magia numa histéria epica muito envalvente.
Como em qualquer game dessa categoria, Golden Sun coloca o
jogador no papel do herdi que precisa utilizar armas e magias para
derrotar inimigos. Em http://www.gameboy.com/goldensun vocé tem
acesso a informactes, videos e uma galeria de imagens bacanudas.

6 www. hintendoworld.com.br
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Vocé ndo precisa cometer crimes para ser o magnata da diversio. E s6 pegar
seu Game Boy® Advance e um famoso ladrdo ird fazer o trabalho sujo por vocé.
Em WarioLand 4m, ele quer saquear todos os tesouros da Piramide de Ouro, encher
os holsos e ainda sair dando risada. Mesmo que isto sighifique ser tostado, achatado

Leo Burneit




| Produtora: Marvelous Entertainment
| Distribuidora: Sammy

Geénera: luta :

IN* de jogadores: 1 a 2 simultineos

Langamento: margo de 2001

Este game de nome nada modesto foi lancado
originalmente para os arcades nos idos de 1994. .
~ Aproveitando o sucesso de outros jogos de lutada
SNK, como Fatal Fury e Art of Fighting, fez muita -
gente gastar muita ficha para enfrentar um bando de
arruaceiros loucos por uma hoa briga. A novidade do
"~ jogo é que ele nio forgaa o jogador a escolher apenas
um lutador e seguir com ele até o final. Em vez disso, podia-
se escolher.um time com trés orelhas de couve-flor e sair
descendo a porrada nos outros times. 0.game trazia personagens
medltos mlsturallus com alguns ja famnsns dos titulos mencionatos

. e outros que nem a gente se lembra mais. :
/' KOF fez tante sucessn que todo ano a SNK langa uma nova seqiiﬁncia. King of Fighters EX &
uma adaptacdo da verséo 99, que foi transposta do Neo Geo para o GBA com muita fidelidade.
A softhouse Marvelous s6 precisou diminuir o tamanho dos sprlies e cortar alguns quadros
de animagéo para que o game rodasse legal no portatil. A inica coisa que pode atormentar
um poucao os velhos fas da série é o fato do GBA possuir menos botdes para os comandos.
Mas se a equipe de. desenvaluimento fizer como a Capcom e cnnsegulr 0 mesmo hom
resultado alcancadn em Street Fighter II: Turbo Revival, teremos mais um étimo game
de luta para levar nas \uagans.

. Produtora: Rare
= Distripuidora: Nintendo

Género: agdo

N? de jogadores: 1

Langamento: fevereire de 2001 .

A bruxa voltou! E pra variar, ela ndo esta
nada amistosa. 0 problema é que Gruntilda estd
bem amargurada, e vai fazer de tude para infernizar
a vida de nossos herdis, Banjo e Kazonie.
0 enredo de Banjo-Kazooie: Grunty's Revenge
seguira um enredo semelhante aos dois ;
games anteriores para N64, mantendo assim
uma cronologia nos acontecimentos desse
universo. Mas ha um aspecto diferente: no
game, serd preciso viajar no tempo para evitar
certos acontecimentos no presente. Legal, né?
Para vencer os noves desafios da bruxa, a dupla
contard com ataques e movimentos especiais, como reladas,
flutuagdo e atagues aéreos, entre outras habilidades. E ndo dé pra
esquecer dos pequencs Jiggies e Jinjos, que eSPeram por sua
il]llliﬂ para fugir das garras de Gruntllda.




Donkey Kong Coconut Crackers nde
& exatamente um game do tipo que os
fas de Dankey estde acostumades.
Mesmao possuindo todos os elementos
comuns dos games da série, como harris,
moedas e os inimiges Kremlings, a Rare
botou o nosso simio faverito num jogo de
Puzzle — o uelha estilo do classico Tetris.
Mas nédo se apavore. D jogo é cheio de inovacges e
modos de competigao que deixam as coisas hem
7/ dindmicas. Para vencer os desafios vocé tem que preencher
todos os espacos dla ilha Kong. Para isso, sae usados blocas
coloridos que seguem comhinac@es de formas e cores.
. Isso da aguele toque especial ao fator desafio. Ha
também varias opcdes de jogo, como um modo
para quatro jogadores simultiness em partidas
Multiplayer. Insans!

" Produtora: Rare
/ Distribuidora: Nintendo
"/ | Género: puzzle
I\* de jogadores: 1 a 4 simultaneos
Langamento: janeiro/fevereira de 2001

Produtara: Rare

Distribuidora: Nintendo
Génera: agdn

N* de jogadores: 1
Langamenta: fevereiro de 2001

Se vocé é leitor da NV, ja conhece bem a Rare.
Mas e o passado da empresa, antes de ela ter esse
* nome? No comego dos anos 80, a queridinha dos olhos
da Nintendo se chamava Ultimate, e desenvoluia games
para uma variedade de sistemas ohscuros, como 0
Commodore 64 e o Spectrum. Um dos games desses
sistemas gue pouca gente ouviu falar & Sabre \Wulf, que
logo mais estara pintando na telinha do seu Advance.
0 personagem que da o nome a titulo é na realidade o
vildo da parada (e que foi um dos lutadores da série
Killer Instinct), e o jogador controla um tal de Sabre
Man, gue até fez uma pontinha em Banjo-Tooie. Lembra
daguele tiozinho fue vocé salva perto do wulcdo em
erupcio, na fase Hailfire Peaks? Entéo, ele mesmo.
/ Em S\, o lobo mau rouka vérios objetos de valor e até
seqiiestra pessoas. Seu ohjetivo & conduzir o explorador Sabre
Man até esses ohjetos e pessoas, fazer a rapa e correr feito louco para
escapar o lobo habZo antes que ele possa palitar os dentes com os seus
ossos. Definitivamente, um game diferente. @ :

Bote uma coisa na cabeca: voar rapido
néo é o suficiente para se dar hem em Diddy
Kong Pilot. Viocé precisa ser o “mais” rapide.
Ndo é a primeira vez que Diddy aparece em um
game de velocidade (lembra-se de Diddy Kong
Race, para N64?), mas desta vez a competicao usa
somente os avidezinhos. Agora com o novo e
poderoso avanco do GBA, a Rare pretende emplacar
mais um grande hit no mundo dos games. =
Diddy Kong Pilot reiine sete pilotos, sem
contar os secretos. Sdo inimeros
\, modos de jogo, entre eles um
Multiplayer neruoso para até
quatro jogadores interligados. 0s
cenérios serao tridimensionais, e a
grande inovagdo do game é o “Tilt
System”. Com esse sistema de equilibrio -
que j foi usado no game Kirby Tilt 'n’
Tumble — vocé pode controlar o avido
apenas inclinando o portatil para um lado
ou para outro. Imagine o pessoal olhando
vocé jogar? Ude achar que vocé hebeu!

(Produtora; Rare

| Distribuidora: Nintendo

| Génera: corrida
N* de jogadores: 1 a 4 simultineos
Langamento: janeiro/fevereiro de 2001
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rngio. Sdo w&m; JErsonagens hwsmﬂcns da Nintendg:

Uma das grﬁndﬁs sacadasﬂe ﬁlﬁﬂh Bros. ¢ a selﬂgée dos autadgras que

Ness. {ria Earthbound), & olitros mais pngu}ares como Pikac%m B Kirpy,
Para vez:é ndo fsrar por fr}rg dzz iogada, vamos ggc:iereeer glgumas -
- '

A pnncasa éa prute!;ara do Reino
dos Cogumelos na série Mario
b Bros. & teve par'tmlpagag %
significativa em Mario Tennis
€ Mario Golf. Leve e
delicada, tem nivel de
forga baixo, € répida e
. possui boa recuperagao.

0 prin

M’ariu

Nintendo &lcancou o sucesso no
_Super Nintendo com os jogos

cipal representante da

. da série Super Mario Bros.
£ nunca mais saiu da lista
-~ dos melhores de todos os
tempos. O encanador é

- equilibrado, possui nivel
 médio de forga, velocidade
e recuperagéo.

| conquistou os fas e hoje & um -

U primata fez carreira
como seqilestradorno
-~ |ogo Donkey Kong, no qual
/ langava objetos sobre o herdi

' Mario, que tentava salvar a
princesinha raptada. Donkey

personagem gue luta pela justiga.
Possui grande forga, velocidade e
recuperagan rnedlas

. lee Climbers e
~ Adupla de esquimds Nana e
fir s Popa foi apresentada ao
wndo no game lee Climber | |
(NES). Seus martelos sdo
'superputentea.; ea dupla é

/ favorito da maioria dos
-.{.~. fds de Smash Bros.. Este

Llnk ;4
Herai do reino de
Hyrule, ele é o grande

eximio lutador tem alto

. nivel de forca e de i
*_velocidade e sua s

¥ recuperagdo & média.

* Ideal para iniciantes.

v

0 balao: CﬂF—dE-mSE da
Nintendo & um ser no
minimo estranho. Kirby pode |
copiar 05 ataques do seu
versario depois de engoli-lo.
<" Elg possui baixa nivel
deftm;‘.a & muito rapldu R
. Letemamelhop L

- recuperagdo do jogo.

%

<§é‘

sua ve

Samus
Protagonista da série |

no GameCube na game
Metroid Prime. Apesar de
ter uma protecao blindada,
© Samus Aran possui nivel de
—— forca e velacidade médias e
recuperagao fraca.

.' ' Eh & recuperagdo medias.

: an

Condecoradn com muitas

‘medalhas de bravura no game

L Star Fox, Fox McCloud teve
um treinamento especial peJ
escola de pilotos espaciais. f

i Ele & um bom lutador, E

o T

tem forga, velocidade

Metreoid, a garota
- de armadura fara
rdadeira participacao

o

e recuperscdo fraca.

Captam Falcon

Eximio piloto da série F-Zero, esta
acostumado &s mais duras provas.
Convidado especial e
personagem secreto do
primeiro torneio, sua presenca
em Melee é marcante,

J& que 0 game apresenta trés
Cenérios com o tema F-Zero,
Possui forga e velocidade médias

ande, esp;nhusa £ muito
\per*slstente . Bowser surgiu
‘435, NOs joges da séﬂe Mario

dor peso-pesado gue &,
nuita forga, baixa
elocidade & recuperagao média.

P-ikachu

tern baixa nivel de forga e

, O Pokémon mais popular |
\ de toda a série & tambem | ‘Q :
o0 preferido de nove ;- p
entre dez treinadores.
Iniciou a carreira nos
0gos para Game Boy, |
e logo invadiu o N64. i
1

i

O rato elétrico & muito veloz,

Yoshi
k. Comecou como
: coadjuvante em
" Mario World, mas
“ seu carisma jd lhe
i rendeu seu proprio
game, Yashi’s Story. Sem;:r‘e

. ‘acompanhado de seus irmaos

coloridos, ele é um otimo Iutador, =

recuperagao media.

possui forga média, € répido e tem

Nasa
Personagern principal do game
Earthbound (Super Nintendo),

ele & um menino dotado de
superpaﬂeres Ness esteve presente
no ﬂrll’n&lf‘l:l torneio como um
gﬁraenagem secreto e se mam:eve
na lista de convocados. Possui
‘baixe nivel de forga, & répidoe
tem boa recuperago,

,Bstd sempre metida em encrencas

boa recuperagio.
4

Zelda
Por ser uma figura |mpur'tante da
alta corte de Hyrule, esta princesa

nos games da série Zelda, Ela pode |
se transformar em um personagem
chamado Sheik e atacar com
diferentes galpes. Sua forga & de
nivel baixo e sua velocidade e
recuperacan sdo de niveis medios.

 Acategoria “recuperagio” =
. Fepresenta a capacidadedo |
personagem. re!&mag ap
cendrio depiois de ser
arremessado para fora.

Ji gg!mff [Pckemunl

nintendowonld.com.br

. lm;]ﬁl‘t&ﬁﬁ! para se
" compor um hom lutador,
& pode salvar sua vide

 em muitas ocasites,

ﬁ;’%g %@ﬁ?@%@&

Pichu [Pokemon)
Luigi
. Mewtwo (Pokémon)
' Mr. Game & Watch
Roy (Fire Emblerm]
Prince Marth (Fire Emblem)




' modos de 0go mals 05 Seus subr
b, 580 dezenove maneiras de se

Classic

- As batalhas séo
realizadas em arenas,
cada uma delas
rapresentando um
determinado personagem.
Vocé seleciona seu
PErSONagem & Segue por
dez estagios, divididos em |
trés categorias: sete
arenas de batalha, trés
estagios de bénus ea
batalha final. Os bonus- |
games nao eliminam vocé |
da competicdo, mas
servem para recolher
troféus, somar moedas e
: T et _ o treinar alguns golpes.

' ' i Vocé terd trés vidas e

1 ﬁ G £ < mais alguns Continues

i para Vencer os

desafiantes e usar na

batalha com & Luva

malvada — o limite

Adventure

_ A aventura percarne
doze fases, com
uma, duas ou ate
mesmo trés
missfes em cada
cendrio. As fases
variam de provas de
combate direto a
objetivos a serem

" cumpridos.

depende do seu estoque ]
p— % 2 e . de moedas. Cada | riggg:g:m
alcon Bowser Continue custa uma ; s
20 Climbers S Atravesse um curto caminho

do Reino dos Cugumelos Na
segunda parte voce Iuta
- contraa .
princesa
Peache .
Mario ao -
mesma
tempo.

|
5
Peach -  moeda. }

Kango Jungle
- Na primeira parte vocé enfrenta dois pequenos: -
Donkeys. Na segunda, & luta @ contra um Kong gigante.

E
E
g
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Uncderground Maze

Percorrendo as masmorras do castelo, procure pelo -
simbolo da Triforga para sair da fase. Quando encontrar a
espada, vocé sera desafiado por Link. Na segunda parte,
a briga é com a Princesa Zelda.

Brinstar

A primeira misséo é vencer Samus em sua propria
arena. Em sequida, escape do lugar que esta em
contagem regressiva para a autodestruigao.

Green Greens

Venga a batalha contra o desafiante Kirby. Depois, lute
contra outros quinze Kirbys que imitam vérios lutadores.
Um Kirby gigantesco podera aparecer na fase seguinte.

Corneria

Sobre uma nave em movimento, encare uma batalha
contra Fox. Em seguida, vocé sera desafiado por Falcon
Lombardi ou pela préprio Fox.

Pokémon Stadium
Uma batalha irada contra doze Pokémon — normalmente Pikachusou |
Pichus. O melhor esquema é aproveitar as Pokébolas que caem o |
tempo todo na arena.

F:-Zero Grand Prix

Vocé tem quatro minutos para alcancar a linha de
chegada. Se for atropelado pelas naves, o jogo acaba.
Na segunda parte, a luta é contra o Captain Falcon.

Venga a batalha contra Ness e mais dois clones. Eles nao
oferecem risco, mas podem cercé-lo e causar grande
dano & sua salde.

. Battlefield
. Na primeira parte, venga 0s guinze inimigos em quatro minutos.
| Depois, derrote os dois inimigos de metal (Mario & Luigd.

Icicle Mountain
Alcance o topo da montanha e
derrote as duas duplas de
esquimds. Suba rapidamente para
ndo ser prensado pelo cenério.

Final

Destination
| A batalha final é realizada
€M Uma arena pequena e
seu adversério é ninguém
menos que o famigerado
Bowser. Mantenha-se
longe e atague-o com
seus golpes mais fortes.

Curta mais Smash Bros. no site




e
B .
Event Match
Este modo é o mais
interessante e desafiador de
todos. No total s&o cinglienta

@ uma provas, gue comegam em nivel médio de dificuldade e vao se
complicando no final. As provas colocam o jogador em uma
determinada situagdo na qual ele deve safar-se sem muita ajuda. Em
alguns eventos, voce enfrenta um time formade pelos melhores
jutadores de uma serie — All Star Zelda ou All Star Mario —, & tem de
vencer fodos os desafiantes com apenas uma vida. Em outra prova, &
precise derrubar ¢ Cantain Falcon em sete segundos. Personagens
secretos, trofeus e cenarios padem ser habilitados nessas provas.

Stadium -
Aqui a diversao estd dividida em trés minigames: Target Te

rget Test
Este modo serve para o Ereinamento
dos movimentos dos [utadores.
Seu objetive ¢ destruir todos 0s dez
~ glvos que estdo espalhados pela
tela na menar tempo possivel.

Home-Run Contest

- Apenas uma divertida prova de

demenstragao de forga. Vocé deve
empunhar o taco de basebol e
detonar Uma tacada no saco de
espuma. Vence guem langar o objete
na maiar distancia. Use o camando
para frente + A para se dar bem.

Training

Escolhaio seu lutador e Um
adversénio para apanhar,
Em seguida, selecione um
CENanio, DS MoVIMentos
guie serdo usados pelo
3parring € 0s itens que
estardo disponiveis na tela.
Dal, & s0 botar as tecnicas
em pratica.

i Chenas the ;

Multi-iVMian Melee

Uma coneentragda de seis desafics
insanos, Seus inimigos sao as Wire
Frames — personagens gue so
pOSSUEM 05 CoRtarnas do Gorpe —.
e as provas s30: 10 Man Melee
(briga contra dez lutadores],

100 Man Melee (o objetivo

é surrar uma centena de

|utadores, sem descansal,

3 Minute Melee (voce deve

_ aglentar tres minutos

lutando na arenal,

15 Minute Melee [quinze
minutos de brigal,

Endless Meleg (seus

inimigas sao infinitos & a

objetivo € ver guem consegue
eliminar mais lutadares! e Crugl
Melee (desafio contra o5 cinco
melhores lutadores Wire Frame).

1V voww. nintendoworld.com.br




Y de batalha favorece a disputa entre dois, trés ou quatra jogadores que
m devem se eshofetear e jonar os adversarios para fora do cendrio. Nessas

Qﬂﬂ te!a fica mais acirrada e a haderna toma conta.

Melee
Modo basico de disputa gue
comporta ate quatra
 iogadores. Depais de
habilitar todos os
personagens, vace tera
vinte e cinco lutadores para
escolher, separados em
trés categorias: forca,
velocidade e recuperacao.
No moda cooperativo
podem ser formados trés
timas, earacterizados por
trés cores: Red (vermelhol,
Green (verde] e Blue (azul).
As combinagdes sao
diversas e os jogadores de
- Um mesmo time nao
calisam dano um ao outro.

Tournament Melee
Aqui vocé pode montar seu
praprio campeonato. Selecione
até B4 competidores, que serdo
separados em chaves até
sobrarem apenas dois lutadores
para a final. D4 pra nomear &
ter todos os participantes

ST St controlados por jogadores

A— himanes, que lutarao usando
um mesmo Controller,

Get
ready!

Neislion - Quit |

Special Melee
Nesta opgao, a linica regra
& se divertir. O Special
Melee oferece dez tipos de
batalhas em condicies
 especiais. Entre eles estao:
- Bamera Mode (dais ou trés
jogadores disputam uma
batalha enguanto um outro
posiciona a camera de visdo
e tira fotos dos
personagens), Super
Sudden Death (todes os
- competidores iniciam a
 hatalha eom 300% de dano
& perdem a vida com
apenas um golpe), Invisible
Melee (sodos iniciam a
batalha invisiveis! e Giant
Melee utadores
gigantoes).

e L L

S Fiih
Cithe spacint Smash Canml

= '=é.'tln,Multi|lla;ler iié SSBM & a coisa mais louca de todos os tempos. 0 esquema v

condicdes (com quatro lutadores na arena), a briga pelos itens gue surgem -

ok 7 SR ST
:1"?;;3?77#83: 33.8 %

Gerd

Cada um dos
cendrios de hatalha
representa uim
determinadeo
pErsenagem e om
jogo histérico da
Nintende. Cheios
de armadilhas, eles |
 interagem .

diretamente nos
comhates, podende
engolir os

res ou salva-
los da morte certa.

R T ‘ Ne total, sao vinte
| rrophics SIBEREEGT RS | cirésarenas.
= 8 Confira as possiu

| , el P  estratégias

yencedoras para
_::a_da uma delas:

¢ hava £

Sl © thia two:
- i, Toat. Thw Db
. nama s unks




Icicle Mountain: tome cuidado com os movimentos de sobe e desce da
montanha, que podem prensar seu lutador. Os blocos de gelo podem ser
destruidos com gualquer golpe.

Princess Peach’s Castle: o castelo possui um botao secreto gue surge
aleatoriamente no cendrio. Ele Ihe da itens e uma extensdo de plataforma.
Apds algum tempo, uma megabomba aparece na tela.

Kongo Jungle: séo quatro
pequenas plataformas e uma ilha do
lado direito. Embaixo de tudo, ha um
barril que pode aparar sua queda e
coloca-lo de volta ao combate.

Great Bay: figue esperto com a
tartaruga gue possui uma ilha sobre
o casco. De tempos em tempos, ela
submerge e poderd afoga-o. Vocé
podera se isolar da batalha se ficar
sobre o balao inflade por Tingle.

Yoshi's Story: uma nuvenzinha fica
circulando do lado direito do cendrio e
podera ser de grande ajuda. Alguns
Shy Guys passardo voando pela arena
para deixar alimentos que recuperam
S8US danos.

Fountain of Dreams: os jatos
de dgua da fonte alteram a posig&o
das plataformas constantemente,
por iSS0 0 cendrio apresenta um
desenho diferente a cada momento.

Corneria: a nave esta em pleno
vio e sofre o atague de pequenos
cagas que chegam atirando. Neste
momento procure fugir e evite o
bombardeio. A calda da nave é uma
drea plana e favorece o arremesso
_dos adversarios.

Rainbow Cruise: o barco voador
ird zarpar e voce deverd abandena-lo.
Salte para as plataformas do lado
gsquerdo & suba em direcao ao arco-
iris para embarcar novamente.

Jungle Japes: o espaco para se
movimentar & pouco e o cendrio fica
sobre uma area inundada e cheia de
crocodilos. O melher a fazer € ndo
cair mesmo.

Temple: esta ¢ a arena que possui
a maior area de combate e ndo tem
nenhuma armadilha mortal. Desse
jeito, a briga pode se desenvolver no
mano-a-mano.

i Yoshi’s Island: os blocos amarelos séo soltos e podem derrubar voge a
qualquer momento. Uma boa estratégia € nao ficar sobre eles e empurrar os
i adversarios na armadilha.

i Green Greens: cuidado com os blocos minados! Eles podem acabar cam
sua alegria. O cendrio é apertado e vocé deve procurar manter-se sobre a
plataforma mais alta.

Venon: outra batalha sebre uma nave em pleno vao, Desta vez o pequeno
avido que aparece no fundo do cendrio ird ajudé-lo e vocd poderd buscar
reflgio nele.

Brinstar: as plataformas |aterais e uma parte do piso s&0 presas por tecido
alienigena. Vocé pode arrebenta-los e dividir o cenario em varias partes. lome
cuidado com a subida da lava: vocé s ficard a salvo se estiver sobre @
plataforma mais alta.

Onett: para saber quando os carros
estiverem chegando & so prestar
ateng&o no aviso que aparece na tela,
Assim vocé evita um atropelamento

desnecessario.

Mute City: a posicao das plataformas
vai se inverter de acordo com a volta da

corrida. Novamente, fique atento ao sinal
de transito para evitar atropelamentos.

Pokémon Stadium: nenhum perigo
iminente, mas o cenario pode se
transformar e pregar uma peca nos
lutadores. Muitas Pokébolas surgem na
arena e o ideal & que elas acabem nas
5Uas maos.

Kingdom: as plataformas amarelas
estdo penduradas por uma corda fina,
e arrebentam com o peso dos
lutadores. N&o vacile quanda estiver
sobre elas! Os blocos com ponto de
interrogagdo contém itens valiosos: &
50 estoura-los e pegar o prémio.

Cendrios secretos

Brinstar Depths: sua maior
preocupacdo & ndo cair do cendrio quando o
monstro inclind-lo. E facil saber que a posica
vai mudar: observe a aparig&o da criatura.

Fourside: o segredo deste estagio & a
aparig&o de um disco voador. Quando estdo
sobre ele, os lutadores derrapam como se
estivessem sobre uma pedra de gelo.

Big Blue: os personagens lutam sobre as
velozes naves de F-Zero. Guando o veiculo
maior acelerar, salte sobre as naves menores
g mantenha o equilibrio.

Poké Floats: vocé esta no céu e varios Pokéman estao flutuando ao seu
redor. Salte sobre as criaturas e fique atento aos itens que caem das nuvens.

Kingdom |I: 0 cendrio é simples — apenas um tapeta voador surge por
alguns segundos na tela e vocé pode viajar sobre ele. De vez em guando,
um Birdo aparece para langar ovos nos lutadores.

Tem mais Super Smash Bros. Melee na proxima edicao! Até mai



rimeiro, € melhor avisar que nao ha

nenhuma conotagao sexual nisso. Pikmin &

a nome do mais novo game de Shigeru
Miyamato, langado agorinha para GameCube, &
uma das coisas mais viciantes desde que os
Lemmings apareceram nos videogames.

Hoje & séhado. Faz trés dias que estou com esse
game na mao & ndo tenho vontade de tird-lo de
dentro do meu GameCube. Infelizmente, devido &s
tarefas a mim atribuidas, tive pouco tempo para
jogar durante a semana. Mas hoje serd diferente.
Tenho pensada tanto nesse jogo que resolvi dar uma
volta para espairecer. N&o teve jeito. Por onde quer
que eu andasse, os Pikmins pipocavam em
minhas visdes. Andei a esmo pelo centro da
» cidade e enxerguei criaturas vermelhas,
amarelas e azuis por todo canto. Nem na hora
tlo almogo eles sairam da minha mente. Quando
*= resolvi jogar um fliperama para poder pensar
M Dutro jogo, ndo é que os desgragados
apareceram até na tela? Assim ndo dé! Melhor voltar
pra casa, jogar Pikmin até cansar e escrever logo
8558 matéria, para ver se tenho um pouco de paz.

uidade! Chegou o game Nintendo mais viciante dos iltimes tempos

‘

Por Eduardo Trivella

sspacial
Tudo comegou quando Mivamato estava fazendo uma

das coisas que mais gosta. Errou quem disse

“avacalhando o visual do Link”. Shigeru regava

sossegadamente as plantas de seu jardim quando

avistou varios grupos de insetos cuidando de seus

afazeres didrins. Na mente de um génio, isso é o

suficiente para originar o enredo de um novo game, que

€ mais U menos assim: era Uma vez um carinha muito - i
estranho, de nariz arredondado e antena na cabeca

chamada Capit&o Olimar. Numa de suas andancas pelo

espaco sideral, ele acaba colidindo sua nave Dolphin

(seria urna brincadeira do sempre brincalhio Miyamato

com o antigo nome do GameCube?) com um grande

meteoro. Olimar € jogado contra o painel e desmaia, s6
acordanda num estranho planeta com sua nave

completamente avariada. Depais de agradecer ao

destino por ainda estar inteiro, el inspeciona a Dolphin

& percebe que ela ndo teve a mesma sorte. Ao

ingressar na atmosfera do planeta, trinta pegas sdo

perdidas, impedindo gue a nave levante vio novamente.

Para complicar ainda mais a vida de Olimar; os sensores

de sua roupa espacial indicam que a atmosfera do

planeta contém oxigénio, elémento altamente tdxico para

0s hahitantes de Hocotate (o planeta natal do homenzinho
espaciall. Mas gragas & avangada tecnologia hocotatiana,

um sistema incorporado & roupa garante a sobrevivéncia

de Olimar durante trinta dias. S6 que nosso amiga nao

quer perder muito tempo preso num planeta estranho.

Ent&o, mais do que depressa, ele sai procuranda as

pecas de seu transporte.

Nao demara muito até ele encontrar uma outra nave

parecida com uma cebola. Curioso, ele se aproxima, e

Nesse momento uma semente cai na chéo, fincando-se

no solo e deixando & mostra um talo. Olimar agarra o i
talo & puxa a plenta para fora do sola.

50 que ndo é exatamente uma planta. E uma pequena !
criatura com bragos, pernas & com caracteristicas de ‘
planta. Olimar resclve chamar essa criatura de Pikmin,

pois ela e parece com uma iguaria que ele muito 4
aprecia, a cenoura “pik pik”. E, a coisa mais estranha,

Olimar parece ser uma espécie de daus para o

bichinha, pois ele o segue por toda parte! Quem sabe

ele ndo pode aproveitar seu novo amigo para ajudé-lo

na busca das pegas perdidas?




f@e va exagerar!
H4 muito, mas muito mesmo o que fazer em Pikmin.
E todas as agies sdo bastante recompensadoras e
divertidas. A (nica coisa chata é que o jogo é tao
bom que dé vontade de jogar com mais calma. Mas
existe 0 problema de ser obrigatorio correr com 0s
Fikmins de volta para a nave antes da noite cair.
Desse jeito, nem da pra aproveitar direito a beleza
tos gréficos (que realmente foram criados com base
no jardim da casa de Miyamoto) e das musicas, que  Precisa pensar muito! :

gravam fécil na memdria (inclusive o CD da trilha Pikmin tem muita ag&o, mas a énfase principal esté na
sonora do game esta estourando de vendas no estratégia. Vocé tem trinta dias para achar as trinta
Japaol). Nosso conselho de velhos amigos: jogue pegas da nave e escapar do planeta. A cada pega
Pikmin sem medo de ser feliz, mas tenha disciplina encontrada, sua nave vai ganhando novamente as
suficiente para po-lo de lado de vez em quando. Se habilidades perdidas, e vocé pode explorar outras

vocé deixar, eles vao tomar sua vida, e nada mais partes do mundo. Para facilitar o trabalho, vocé conta
serd como antes. E isso ndo é bom. com a valiosa ajuda dos Pikmins, que obedecem a suas

ordens cegamente e executam
as mais variades tarefas. A
partir do momento em que o
primeiro Pikmin ficar sob seu
controle, o objetivo é acumular
mais e mais dessas
criaturinhas. Para isso, &
preciso mandé-los carregar umas pastilhas de volta para a cebola. Essas pastilhas
estao espalhadas pelos cendrios ou sdo conseguidas matando-se inimigos ou
derrubando-se plantas. Cada uma delas tem um ntimero, que indica quantos Pikming
580 necessarios para carrega-lo, e sdo de diferentes cores. Se elas forem carregadas
por Pikmin da mesma cor, gerardo um ndmero maior de criaturas guando
forem colocados na “cebola’.

E por falar em cores, existem Pikmins vermelhos, amarelos e azuis. Cada cor &
indicada para uma atividade — Pikmins vermelhos resistem a altas

S temperaturas e sdo hons de briga, ns amarelos padem carregar bombas e os
> azuis ndo se afogam na 4gua. Muito bésico.

¢ Além dessa colorida diferenga, os Pikmins também eveluem. Todos eles
nascem com uma folha na cabeca, mas se vocé deixar mais tempo um -
Pikmin plantado no solo antes de colhé-lo, essa folha passaré a serum (.3
botdo, e depois uma flor, e isso serve para deixar o bichinhe ainda mais
répido. E possfvel ter, no maxima, uma centena de Pikmins trabalhando
ap mesmo tempo, mas ndo hé limite para o nimero de crigturas que
podem ser estocadas dentro da cebola. :

Cada dia tem durago de mais ou menos guinze minutos. Quando o sol estiver se pondo, &
preciso levar todos os bichinhos de volta &s cebolas, para que eles ndo sejam devorados pelas
criaturas hostis do planeta. Pareceu dificil? Sim, mas fica bem simples apds pouco tempa de jogo. @
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Miyamoto na edigao 34 da Nintendo World
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& tirar o folego. Essa frase (bem batida, por sinal) define com
' perfeicao a seqiiéncia de abertura de Tony Hawk's Pra Skater 3. E
abrir a tampa do GameCube & colocar o disquinho 1 dentro para a
' megar‘ De care, Uma pauleira do Mommead (banda inglesa de

-~ diverses malucos ensandecidos rndandu em seus skates DOF PAMPAS, }JIStES B

~ comimaos. S8o dais minutos de adrenalina, no melhor estilo dagueles
~_programas de esportes radicais da telgvisdo.

. Eiss0 & 56 o infeio! Buando o jogo propriamente dito comega, temas &

; ceﬂ:eza absoluta de que a Neversuft ea Actunsmn sabem fazar' games de

cada a mas vou rﬂpsmr mesmo asszm 0 primeira THPS
NB4 em 2000 e sur.‘pr'eendeu bastante. 0 segundo, do ano passado,
8 porgao de opgles que elevaram o fator Replay an infinito. Dava
i DISEES & skatistas, sem e.nntar a gf‘aﬁde varledade de mannbras e

: do e rea?lsta que al sim senmmns a abrsmu que ha entre ¢ Cube e o
~ Nintenda 64. Alem dos aspectos visuais e sonoros, o novo Tony traz
em de

imeira Tumj Hawk. A
m_p‘ln, na fase Sub



0 que ja era bom ficou ainda melhor!

Faor Pablo Miyazawa
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Esmerilhando

A seguir, apresentamas os objetivos das trés primeiras fases do Career Mode.
medalhas suficientes. Vocé tem dois minutes pra realizar o maior nimera de missdes possiveis.

E‘arbar jz8: Uise o Half Pipe dn inicio para ganhar‘ pontes com manobras aéreas ou
diversos Grinds Um no alitro — sem cair, & claral A

Find the Secret Tape
Do inicio, salte para as passarelas superiores [cuidado pra
ndo cairl). Siga pelo caminho do lado direito até o fim e entre &
esquerda. Vocé entrard numa sala com paredes de vidro.
Quebre a parede do |ado direito e faga um Grind na plataforma
§  estreita até o final. A fita esta bem ali.
ALK & TIOR USRES ¢ PR HEELIDE

1.838 X 2

Grind the Molten Bucket

Sabe aguele poco de lava no fundo do estagio? Ha um grande

‘container” que despeja lava ali. Ele ird parar por uns instantes quando :
estiver no ponto mais baixo, despejando lava. Tome velocidade e salte ¥ .
da rampa para fazer um Grind na borda do “container”.

S coe 42k

Soak the Foreman

Do lado direito da fase ha uma piscina cheia
dégua com um homem parado ao lado. Faga um
Grind no corrimao logo atras dele.

Eannanball Over the Half Pipe
(skatistas “Vert”) ou
 B50-50 TC’'s Rail (skatistas “Street”)

O objetiva muda dependendo de seu skatista. No primeiro caso & so executar um Cannonball
[no ar, segure para direita + X) por sobre o primeiro Half Pipe. No outro objetivo, faga um
Grind 50-50 no pequeno trilho que fica no meio da fase, um pouco antes do pogo de lava.

Savem T
COMPLETE

540 CARKERE

Un-jam 5 Valves
Existem cinco grandes torneiras (brilhando
com luzes vermelhas) nos cantos da fase.
Faca um Grind sobre cada uma delas.
Assim gue cumprir a missao, uma sala em
espiral ird se abrir.

Estdo espalhadas pela fase de trés maneiras diferentes. Procure todas,
principalmente em locais altos e bordas.

. Eunhe;é toda a historia do skate no Brasil e no ) Ma“nh ras
”fundu SRl ?5 5 N'"tem Yhorh: : Olfies: botao A {mantenha o botda pressionado para se Mover mais r‘épldul
Grab (manobra aérea): direcional + X
Flip (manobras aereas): direcional + B
Brind (deslizar] ou Lip {manobras nas hordas da rampa)
Manuals e Heverse Manuais dlresjoﬂal para cima e p
f‘epetlda nente, e




‘no Career Mode:

Lembre-se de que as novas fases so se abrern se vocé cumprir 0s objetivos ou ganhar
S&o necessdrios oito Slots vazios em seu Cartucho de Memdria para salvar o progresso! Boa sorte!

| Canada

Objetivos: Conseguir 35.000, 70.000 e 120.000 pontos
Aqui também ndo é dificil. Aproveite & grande quantidade de bordas € corrimaos para fazer combmagues de Grinds, sempre finalizando com Manuals (para estender a
pum:uagao] Do outro Iado use e ahuse de aéreos nas muitas minirampas e plsmnas . : i

Find the Secret Tape

Essa é complicada. Desga a rampa inicial, volte e salte por ela até o caminho de madeira (no
meio das &rvores). Rapidamente, pule na diregéo da outra &rvore (com velocidade). Siga até a
encruzilhada e pegue o caminho da esquerda. Siga e faga um Grind no “corriméc” esquerdo para
acionar uma alavanca e levantar o Half Pipe logo & frente. Dé a volta para tomar velocidade e use
a minirampa para alcangar o novo Half Pipe que surgiu acima. Dali, salte para o prdximo Half Pipe
(segure para cima na alavanca de controle) e, dali, desga para a plataforma abaixo. Siga e deslize
pelos trilhos e pegue o caminho da direita. Ufa!l A fita esté no final.

Melon Grab Over the Blade (skatistas “Vert”) ou
Nosegrind Around the Horn (skatistas "Street”)

. Suba a rampa inicial e quando estiver no ar faga um Melon Grab (segure para esquerda + X), e passe para a outra rampa. No
segundo objetivo, entre na floresta e caia propositalmente no gelo abaixa da ponte, para reaparecer proximo ao trilho de madeira.
Faga um Nosegrind (para cima + Y] até chegar proxima ao final, dai salte e pouse proximo da chegada.

Existem cinco skatistas que precisam ser ‘impressionados” na fase.
Eles estdo parados proximos &s rampas, s6 tirando sarro de sua
perforrnance Para impressioné-los & s6 fazer gualquer manobra de
mais de BGUD pontos ao lado deles

e Bur*y the Bully
et Sabe 0 gorduchan que esta atrés da rampa inicial jogando bolas de
| neve nas pessoas? Mostre a ele com quanto gelo se faz um boneca §
de neve. Use a rampa para saltar na diregdo da &rvore cheia de
NEeve que esta atras do cara. Ele serd soterrado e vocé terd
cumprldu maxs uma miss&o.

fet Ha um cara com a Imgua grudada num poste, do lado de

fora da arade (no inicio da fase). E s6 correr em sua =
diregao e encostar em seu corpo para libertar o coitado. .-

*v? .

Um pouco mais de dificuldade aqui. As letras em sua maioria estdo
no final dos trilhos. Capriche nos saltos e no equilibrio dos Grinds.

¢ MREAMK



Futebol de
categoria abre
a temporada
de esportes
Nno GameCube

1 oberto Carlos recupera a bola &
langa direto para Rivaldo, ja
carrendo pela ponta... Ele dribla o

primeiro marcador, enfia para Romario.
Ele péra, 4 sd cruzar, & s6 cruzar... Ele joga
pro meio da &rea para Rogue Janior. Rogue
Jinior avanca desde a defesa, doming e...”
Perai, tem algo errado nessa histdrial
Rogue Janior?! O loucol Rogue Junior néol
Apesar de a selecdo brasileira ndo ser 14
85535 C0iSas — Nem nos games nem na vida
real —, Fifa Soccer 2002 & sempre diversao
garantica. Quem & que vai discordar? 50
quem n&o gosta de futebol mesmo. Coma
n&o & com esses caras que estou falando, o
lance ¢ destrinchar a pelota e deixar o
adverséria estirado no meio do cam

Pimba na gorduchinha e vamos fa!

Na edigdo 40 da Nintende World, vocé podera
conferir o Preview com o FIFA 2002.




1 vepd
Fifa Soccer EIIIE g0 prlmelm jogo de futebol a chegar ao GameCube. Issa & hom

! mas também poderia ser ruim. Explico: & bom porgue ter um Fifa Seccer

| disponivel logo de cara ndo € coisa pra qualquer consale! Ha quatro anos ele €
destague em qualguer videogame que se preze, a cada ano disputando o posto de

I melhor game de futebol. Mas ser o primeirao pode ndo ser o ideal, j& que os

F;&i;l"&‘ﬁ !E

ade aparece

programadores se apressam para terminar o jogo e podem deixar alguns detalhes
essenciais de fora. Felizmente, esse ndo € o caso aqui,
A Electronic Arts desta vez caprichou mesmo. Antes do langamento do jogo, &
empresa ja havia avisado que algumas modificagdes importantes seriam feitas. A
mais notével de todas foi o novo sistemna de passes. Se antes era aguela maravilha
para construir contra-ataques — era so apertar o botdo trés vezes seguidas antes
mesmo de saber quem estava com a bola —, agora a histdria € diferente. O novo
comando exige gue o jogador controle a poténcia do chute, dependendo da posigao
do companheiro, do marcador & mesmo da jogada que se deseja fazer.
| E olhe que essa novidade ndo ¢ exclusiva s6 em relagdo ans passes, apesar de ser
a mais perceptivel. Chutes e langamentos passaram por essa mudanga também —
j4 que nas versdes anteriores sua intensidade era previamente determinada. Nas
primeiras partidas todo mundo vai penar, mesmo os jogadores mais experientes.
Entregar a pelota de bandeja pro marcador, levar uma saraivada de gols e isolar
varias bolas para fora do estadio? Isso serd normal no comego! Mas esse novo
sistema permite um maior controle de suas proprias agdes em campo. Assim,
vocé pode Se preocupar menos em pegar a bola e sair correndo feito um
desesperado — como o Rivaldo costuma fazer na selegio.

Pisaram na bela com o Brasil
A primeira coisa a se fazer quando vocé jogar Fifa 2002 & assistir a apresentagéo.
E um festival de jogadas cinematagréficas, cortes rapidos, muita velocidade,
feigdes de jogadores perfeitas, tudo apimentado pela sonzeira do Gorillaz ao fundo.
Dal j& da pra ter uma boa idéia do que esta por vir — um game dindmico, com
otimo controle, comandos variados, muitas opgdes de jogada, graficos
estonteantes, muita emoc&o e desafio.

Sao mais de 400 times e selegdes, dezesseis ligas disponiveis e o Creation
Centre, para voc& montar seu proprio time, jogadores, ligas e torneios. D4 pra
escolher esquadras das ligas inglesa, francesa, espanhola, italiana, alema e até da
norte-americana. Agora, vocé acha que todos os times importantes do Brasil
est&o disponiveis? Nao e ndo! Nao tem nem o S8o Paulo nem o Palmeiras. Além
disso, 0s times brasileiros relacionados sdo fracos e pouca competitivos. E uma
ofensa os caras terem lembrado até da sem graca Major League Soccer (dos
EUA) e nao do Campeonato Brasileiro.

Apesar de carregar 0 “2002" no titulo, esse Fifa Soccer ainda néo € baseado no
torneio mais importante do futebol, que rola a partir de maio. Na verdade, ele
deveria carregar o mesmo nome daguele game de 98, Road to the World Cup, ja
qgue nao & possivel disputar & Copa, mas s0 as eliminatorias. Assim que vocé
classifica sua selecdo para a competigdo, o torneio regional é liberado. Ou seja, se
garantir o Brasil na Copa da Coréia e do Jap&o, poderd joger a Copa América.
Depois de escolher seu campeonato, time,
tatica, local de jogo e escalagéo, é hora de
mandar bala na pelota. 56 naquela tomada
geral que antecede a partida ja dé pra
perceber o nivel de detalhamento que o
Hardware do GameCube proporciona — e
que a Electronic Arts soube aproveitar
bem. A textura da grama, holofotes, luz e
sombra, céu, jogadores, mavimentag&o —
até a platéia deixou de ser um amontoado
de quadradinhos!

Dado o pontape inici ial, é s dwersan A movimentaggo dos
jogadores dentro de campo é muito semelhante a uma
partida real - a inteligéncia artificial & muito apurada.
Manchas no gramado mastram &o jogador qual a diregao em
que seus companheiras sem bala estdo indo, tudo para vocé
direcionar direitinho o passe. A velocidade poade parecer um
tanto quanto lenta, mas é por causa do tipo de camera
padréio. Qualquer coisa, & s aumentar 0 Zoom no menu de
opgties. As jogadas de efeito surgem naturalmente, mas vocé
vai precisar de um pouco de manha até aprender a fazer gols
com mais propriedade, jé que esta bem mais dificil acertar a
rede. Mas quando isso acontece, as comemoracdes valem a
pena. Varios efeitos sonoros, cmeras inusitadas, gritos dos
jogadares e muita alegria.

E por falar em jogador, é na hora dos closes que se tem
uma idéia do nivel de realismo desse Fifa Soccer 2002. O
rosto dos atletas brilha com o suor e as feicdes estao
muito bem caracterizadas. E facil reconhecer um craque
50 pela cara. Quando rolam faltas mais duras, da pra ver
a dor estampada em Seus rostos.

Em poucas palavras, esse Fifa 2002 para o GameCube é
uma beng&o. Primeiro porque ele é dtimo, mais do se
poderia imaginar para o primeiro jogo de futebol do
console. Em segundo lugar, ele j& nos deixa em clima de
Copa do Mundo, esquentando os &nimos da torcida. E em
terceiro, porgue ja se sabe que logo aparecera outro Fifa,
que sera melhor ainda. Apesar de algumas falhas [néo se
pode mudar de tética durante o jogo sem recorrer ao
menu, é mais dificil tirar a bola de um time “bom”, ha poucos estadios etcl, ndo dé
pra reclamar do resultado final. Chame sua turma e bote
esse Fifa Soccer 2002 para rodar.
A diverséo é garantidal @




gla metade, eis agui o restante do guia ﬁehmtwu
ssies do game - inclusive as secretas! Pegue

Destrua trés protetores do escudo
Destrua todos os aluos marcadns
pelos prisioneiros .
Escoite o trem até a platafarma
Escolte o ﬁarglmlm Imperial

Aqui vocé comanda uma pesadona | ‘ng e ‘
logo de cara j& enfrenta um verdadeira hatalhao
de Ties. Desvie dos asterdides, corra em
direg&o ao campo de forga e acerte 0s
‘gprm:etnres £om seu mn-cannon Cuadada com

e apmx:mai‘ do escudo. Ao descer para o
planeta, algumas torres e prédios serao
"' marcadas como alvos (aparecerdo em amarelo
{ em seu computador de mira). Bomba neles!
Mande Seus companheires para acertar as
‘armas mlmigas 0 que facilitars em muito & sua
;\nda Depois & 56 sequir 0 trem & acabar com
| mais.uns alvos na fim dos trilhos. Guarde umas |
© = borbas para essa parte. Quando o Eargue
L imperlai decolar, mande seus companheiros.
| pegar as Tie Flgh}:ers € proteja a nave.




Vérigeancé-on Kothlis

De dia: dés_trué os radares do Império
nas canyons

o De noite: fuja dos radares do Império

nos canyons
Roube uma nave imperial

 Uoite ao panto de encontro e fuja

mudam sé forem wgadas duranl:e o dia ou
durante a noite {isso € controlado pelo reldgio
interno do seu GameCube). Se vocé jogar
durante o dia, ird pilotar uma Y-Wing. Mas se
for durente a noite, recebers um Snow Speeder.
|50 exige estratégias diferentes para cada
situacao, alem do fato de que com o Speeder
vocé ndo consegue derrubar os radares, mas
‘apenas fugir deles aproveitando a névoa.

A coisa ndo é nada simples e voce deve ficar
coladinho no chap para poder passar. Depois,

asta entrar na base imperial e roubar a nave. |

Para conseguir uma medatha é preciso acertar
algumas das naves que estdo no solo, mas
cuidado; ndo faca isso degms de assumir o
mando da nave. do império, ou vocé ird atrair
‘ én de mans naves. Fu;a imediatamente

Salve as plataformas de gds Tibanna
Destrea os geradoras de fnw,-a da cidade
Defenda as plataformas de gis Ti Tibanna
dos Tie Bumlmrs

Vocé esta em Bespin, a Cidade das Nuvens, e
deve proteger &s estactes de 965 de enormes
baldes imperiais. Aproxime-se por baixo &
acerte as tochas pars que todo o balgo va pelos
ares. Depois de ceixer a primeira plataforma
livre do perigo, corra para & cidade, pais as
outras estdo todas 1a. Mande seus amigos
pegar as Ties e concentre-se nos baldes. Para
destruir os geradores, identifigue os prédios
£om sua mira computadorizada {eles surgiran
em amarelo) e mande bala. Depois basta
acabar com um peguenc esquadrdo de Tie
Bombers que estao por ali para acaber &
missao. Mas lembre-se de acertar tambem
mais uns baloes, pera aumentar suas -
estatisticas & garantir uma medalha
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Ta pensando .
fjue acahou?
Rogue Leader
ainda esconde
muitas outras
emogdes em
Sell pequeno
disquinho. Se
vocé mandou
hem e
conseguiu 4
ganhar umas
medalhinhas,
pode agora
encarar as
missdes honus
do game. Para
iss0, @ preciso
juntar pontas
nas missbes
normais. A
medalha de
branze lhe d&
trés pontos, a
de prata seis
pontos e a de
ouro, dez
pontos. Use a
Forcae vd
colecionando
0s prémios!

Battle Of Endor
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Acabou ?

alvo, 8t por serem mals faceis de serem
atingidos. Se slguma X-Wing ou Speeder
atravessar na sua frente, n nse duas.

vezes e avabe com eles. Lembre-se qu
€ 0 comandante supremo do In

E isso completa todas as missdes do game. Mas isso nio significa que ele acahou!
Conseguindo medalhas, vocé pode liberar tamhém alyumas naves secretas, e repetir
as fases com elas. Isso vai exigir estratégias completamente diferentes e o que vocé

estava achando facil pode passar a ser bem complicado. E que a Forca esteja com vocé! .

Leia mais sobre Rogue Leader nas

edigdes 39 e 40 da Nintendo World

Altos voos'

Apertem os cintos
.'que a vassoura vai voar!

‘Harry Potter

ta chegando por ai!!
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"PROMOCAO NW/EMI

Responda:

Quais os nomes dos integrantes
do Gorillaz 2 qual instrumento
aacacda um toca?

CGoncorra a

30 CDs

cda banda!

Resposta: W

Nome
completa:

|dade:

Endereco:

CEP: Cidade:

Telefane: E-mail:

i Envie quantos cupons quiser para Gonrad Editora — Rua Maracai, 185 - CEP: 01534-030 -
| S80 Paulo/SP. Serdo sorteados 30 CDs. O sorteio sera realizado no dia 15.02.02, as14h,

i na Conrad Editora, e sera aberto ao Eubhco S6 participarido do sorteio 0s cupaons que

| chegarem a editora até o dia 15.02.

Regulamento: : - .

1. A promogio é aberta a todos 08 mteressmlus- em partu:np Mio podem participar da promotio os funcionarios

da Conrad Editara ou da EMI, bism como seus parentes diretos.

2. 0 participante poderd enviar quantas cartas quiser, desde guie seja com cupons originais. Nio serdo aceitos cupons Kerocados,

hem como dados incompletos no cupom e resposta incorreta. : :

3. 0 ganhador concorda em ceder voz e imagem para possivel agao de divulgacio do resultade da proms sei que isso acarrete qualgue:

4. Faz parte da promogao, para efeito de lancamento, a revista Nintendo World nimero 41 e, para efeito de resultado, a revista Mintendo World nimero 43.
5. Os ganhadores tamhém terao seus nomes divulgados no site wwww.nintendowaorld.com.br receberao mensagem via

e-mail comunicando o prémio, que serd entregue através do correio.

B. Cada pessoa pode ganhar apenas um CD do Gorillaz.

_Nmtend@
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f { d a senha se em froca vocé encontrar
uma ymata pafa el Wﬁe a0 saldo prmmpat ¢ pegiie a gravata
fmm ﬁma das estatuasﬂi uﬂt{gula Leve-a p fantasma.

Volte 40 quadro e entre na
Grifindria para tirar uma
soneca, Ro final de cada
missdo, vocé ganha uma
combinagdo de cartas, gue
estard disponivel ne clube
de colecionadores, no
quinto andar. E s6 passar
por [ para pegé-las.

3" aula: Voo de vassoura
Vd ao jardim e encontre o local onde os alunos estan reunides para a aula de vdo. Sua tarefa
¢ recuperar o Lembrol de Neville, que estd nas mdos de Malfoy. Desvie dos ohstéculos para
alcancar Draco e agarre o Lembrol. Depois desta prova, fale com a professora para encarar o
desafio da coruja. Vocé precisa agarrar a ave em uma corrida. Cuidado com os obsticulos! Se
captura-la, somara pontos para sua casa. Repita quantas vezes quiser!



Receitas magicas
Apos ganhar a Enciclopédia de Ingredientes, vocé leva também o
m&m&mmmmﬁmﬁmaxWa&smm

fazer as pogdes especiais.
Para se obter um bom resultado,
m:miﬁmiﬁ& ser faita com

$ o
| DPadraboeren’
it

Eﬁﬁm, 0 nome dos ingredientes
ndo aparece na tela, o que torna a

Usar:
1D R4 g Paluy
e

i)
gd* liw-u i

18

13
32 ealdenan s‘k tn;:r €

Bar.

liim'gl -
-mﬁﬁt@-&m sala de aula para Quirrel
_'mmiuhi%m&aﬁmm&aaan [

mt:mﬂhﬁirimuhmmi&
biblioteca e volte para falar com Pirraga.

Siga para o guinto andar. Na sala iemaﬂam
Trouxas, “mﬁs“ taiaﬁsiumm,, m&m

1 imeiemﬂnmmiﬂmnqumﬁmrmmi.
'_ﬂamwﬁwﬁmm :
Bring:




s olhos dela ssa
COMO OS5 mal ele
R 0 mEl cabeis Pai?

Olhe! Ausle deue ser
o Unicarnie, Etd
nor’io :

1@ para sua
bruxos famos

perigos da
0 até encontrar o
o centauro, ird ajudd-lo. Em seguida, vocé deve voltar

direto para B ifinoria,
lacé precisa em‘.hnlrar o escritorio de Dumbledore. Fale com a professora
McGanagall e va para Brifinoria. Pela noite,

suba até o terceiro andar e visite a drea onde estd

Fofo - o cdo de trés cahecas. Ali, vocé enfrentard uma série de desafios.




Se vocé jogou Zelda: Oracle of Seasons ou Oracle of Ages usando o codigo secreto (recehido
apds o final de qualquer um dos dois games), prepare-se: esti na hora da batalha final! Apds
derrotar Ueran (em Ages) ou Onox [em Seasen), vacé serd levado para o Room of Rites e
submetido ao mais dificil dos desafios. Sua missdo é atravessar o labirinto e salvar a princesa
Ielda, que esta prestes a ser sacrificada num ritual de magia negra. Sinistro, muito sinistro!

Ganondorf
Sua vittria sera apenas
parcial, pois Ganondorf serd despertado
com o fim das Twinrovas. Existe apenas uma
maneira para derroté-lo; vocé deve carregar
0 poder da espada e acerta-lo quando ele
aparecer praximo a voca.

0 vildo podera ainda mudar o piso da sala para a cor azdl,
Nesse momento, seus movimentos ficardo invertidos e
poderdo confundi-lo. Movimente-se pela sala e continue
fatiando o grandalhdo até ele desmanchar.

Depois de falar com Zelda, o lugar comegara a desabar.
Vocés serdo salvos pela Maku Tree e finalmente vocé ird
curtir o verdadeiro final da aventura. Agora é relaxar e
aguardar a praxima fantasia de Miyamoto,
muito provavelmente no GameCube.

J L 18 L1 1 L
Na sala 2, vocé encontrard varias
estatuas. O segredo é observar para
qual diregéo (esquerda, direita, cima
ou baixo) os olhos delas est&o virados.
Sempre haverd uma diregéo
descoberta, ou seja, nenhuma estatua
estara olhando naguela diregéo. Esse
€ 0 caminho que vocé precisa seguir.
Faca isso por sete vezes para chegar
; a sala trés. A batalha final acontecera
§ na sala quatro. O primeiro desafio &
com a dupla Twinrova;
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Use a espada para rebater as magias, atingindo 0s inimigos com &s
gombinagaes trocadas. Por exemplo, rebata a magia de gelo direto contra
0 inimigo de fogo e a magia de fogo direto contra o inimigo de gelo.
Buanda os inimigos se fundirem, formando um dnico ser, acerte-o com a
espada ate ele se separar. Equipe a arma de sementes e use as Mystery
Seeds para acertar o lado de fogo, & as Ember Seeds para acertar o
lado de gelo. Se vocé ficar sem municdo, as Scent Seeds servem para
tirar energia de ambos. Insista nessa estratégia até derrota-los.
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desfecho dessas daég aventuras fantasticas de Link!

Por Rlex Figueireda

Onde esta aquele item?

Se vocé acha que sua espada estéd fraqumha ou precisa de um novo escuda para vencer em
Oracle of Ages, preste atengo nas possiveis trocas e na 1ocalizagao dos itens:

: p A]=R (818 @ £ Vol Graveyard ftempo presente, fale com o fantasma que esté dentro do cercate de pedras. Depois
que ale sumu'. empu e @ &ntm Fale com o fantasma, om gl novamente para receber

Letter 58*' Em Lynna Village (passadol, fale com o Postman (carteiro} ost Oifice. B a ele o Poe Clock e
figue com a Leti t : -

giral para trocar a Letter St

Dumbbel R
Cheesy Moustache L
Funny Joke |
Touching Book §
, Magical Oar f

Sea Ukulele

Broken S\ﬁfﬁﬁ“d te de Lynna Uillage (passada, vocé encontr: i
ule o5 !nirms e siga paraa direita. Use o ga cho

Iron Shield Nc o sa:fa, gartindo da regido onde esti a B Emh s, esga uma m._t'a'é';izeirgdihe' na dgua.
Jesta mais tres telas, nade para a d;rena uma tein e desga tais duas. Posicione-se na parte superior
¢ 116 encuntrar Tokay. Fale com ele para




Loucura é o

74 e vocé mora em uma das muitas grandas cidades

a cena: 'matorista de taxi meio desequilibrado e com
sindrome de Ayrton Senna pega passageiro estressado 8

destino®. Essa & uma receita explosiva e que ndo deveria

S0 que no videogame € um cendrio bem legal e da vazéo a
muitas situacdes hilérias. E isso o que podemos ver em Crazy
Taxi para GameCube.

Bandeira 1: o visual e a insanidade

Crazy Taxi 6 um game original da Sega e foi langado héd um
tempinho para Arcades. Fez um sucesso danado no Japdo,
mas infelizmente poucas maguinas chegaram ao Brasil. Um
tempo depois, a Sega langou uma versdo para Dreamcast, e
foi af que & febre pegou mesmo. O game foi um dos maiores
sucessos desse console e recentemente ganhou uma
continuago. E aqui cabe uma pergunta: se Crazy Taxi 2 j&
esta pronto, por que o GameCube ganhou uma versao do
primeiro jogo e ndo uma do sequnda? S6 a Acclaim sabe a
resposta, ja que foi ela quem comprou os direitos da Sega
para desenvolver a versao clibica. E j& que o ditado diz "se a
Acclaim Ihe der um cagado, faga uma limonada®, vamos
analisar a versao que temos em maos.

Nén nos deixemos enganar. Grazy Taxi & muito legal de jogar,
divertido pacas, mas poderia ser melhor. Aparentemente, a
Sega vendeu os direitos apenas para uma adaptacao, e ndo
permitiu que muitas mudancas fossem feitas. Isso é um

que o do Dreamcast. Depois de jogar games lindos como
Luigi’s Mansion e Rogue Leader, fica dificil aceitar que
um Software do GameCube apresente tanto Pop-Up
[aguele “defeitinha” dos gréficos sendo construidos &
medida em que a tela avancal quanto Grazy Taxi. O
ritmo de jogo é um negbeio alucinante, e ver as
construgdes aparecerem na sua frente do nada &
algo que carta um pouco o barato. Além disso, esse
ritmo extremamente acelerado faz com que algumas
partes dos gréficos aparecam recortadas e fora de
lugar. Mas esse (ltimo defeito é muito raro de
acontecer e vocé 56 vera isso se for muito observador mesmo
(como nds da NI,

adjetivo perfeito para um
dos games mais divertidos do Cube!

rasileiras como Belo Horizonte, Rio de Janeiro, Recife
ou S8o Paulo, ja deve ter vivenciado ou pele menos visto

apressado e passa por cima de tudo e de todos para chegar ao

acontecer (mas acontece, e com muita freqléncia) na vida real.

desperdicio pois o Hardware do Cubo pode fazer muito mais do

Bandeira 2: a sonzeira & a diversao
A trilha sonora é composta por misicas de bandas como
Dffspring e Bad Religion, e apesar de isso contribuir bastante
para o jogador entrar no clima e sentar o dedo no acelerador,
ndo ha cristdo que agiente o cabeludo Dexter Rolland gritando
“yeah-yeah-yeah-yeah-yeah" por muito tempa no ouvido. Por
outra lado, dificilmente alguém vai enjoar dos efeitos sanoros.
580 todos muito bem feitos e como o jogo & uma doideira s, a
barulheira rola solta. 0 mais legal so os

B dislogos entre taxista e passageiro. Se fosse
em portugués, rolaria muito palavrao. ..
Apesar dos pequenos defeitos, ndo hd como
ndo se divertir com Grazy Taxi. Dirigir feito um
despirocado pelas ruas de San Francisco e
ndo ser encarcerado pela policia californiana é
| um sonho de muita gente (inclusive o meu).
¢ Ainda mais se vocé ndo precisar se preocupar
com detalhes “insignificantes”, como
seméforos, pedestres e dgua do mar no mator do seu carro.
Crazy Taxi pode até estar um pouco desatualizado, mas ndo ha
como negar que o fator diversdo & um dos mais altos ja vistos.
Aperte 0s cintos e prepare-se para voar no Cubeg!

Eduarde Trivella

)

Saib - _, conhega mais sobre Crazy Taxi
108 MAIS: 1y gita oficial do game (www.crazytaxi.com)




Macacos equiilibristas
desafiam a sua paciéncia

m belo dia, os caras da Softhouse japonesa Amusement Vision acordaram sem

muito o que fazer. Para espantar o tédio, resolveram criar um game

tatalmente insano (mas insano mesma, inusitado e cretino, daqueles que ocupam
haras do nosso tempo e desafiam a paciéncia de qualguer um. E isso o que passa pela
cabega na primeira vez que se joga Super Monkey Ball para GameCube.
Usando uma combinac&o de desafio alto no modo Aventura, muita competitividade no
modo Multiplayer e muita diverso em todas as sete variagies de jogo, Monkey Ball &
pilha nova para os jogadores do console de 128-bit da Nintendo. O grande barato &
chamar a macacada para uma reunido em casa e mostrar esta nova maneira divertida de
competir nos videogames.
No controle de simpéticos chimpanzés que vivem
dentro de bolhas, vacé precisa atravessar 0s estreitos 7
caminhos do cenario para chegar ao seu destino.
Tarefas coma equilibré-los pelas bordas ou subir 8
descer as rempas sdo um verdadeiro terror,
principalmente se vocé nao tiver dominado
completamente os comandos e a sensibilidade do

. Controller do Cube. Coisa de doido!

Ao vencedor, as bananas

Os macacos Aiai, Meemee, Baby e Gongon
gostam mesmo € de bananas e no modo principal
vocé precisa fazer um catado do maior ndmera
de cachos gue conseguir. Essa tarefa comega de
maneira simples nos primeiros desafios, mas
complica uma barbaridade conforme se avanga
alguns niveis. A principal dificuldade & o piso
irregular, isso quando o mesmo ndo estd em movimento. O lance 8 cair para
aprender — literalmente. Com os erros, vocé aprende a dosar a forga na alavanca
de controle e vencer os muitos desafios. Se for bom o bastante, vocé tera uma
centena de niveis pela frente. ;

Os modos de competicdo direta entre dois, trés ou quatro jogadores fazem a
sensacAo da macacada. Apesar de ndo serem idéias inovadoras, eles agitam muito
0s nimas, com provas de corrida, forga, habilidade, pontaria & preciso. Confira as
opgdes de jogo af a direita.

Saiba mais: conhega mais sobre Monkey Ball
no site oficial da Sega (www.sega.com).

Saiba mais:




REWIELES

Demorou, mas finalmente saiu
um game decente do Morcegio

experiéncia “diferente”. A impressdo inicial € a de estar assistindo a uma

novelinha animada, ja que cenas de animagao enormes rolam entre cada uma das 19 fases.
Todos sabem que os jogadores querem mais é detonar o game e ndo ficar assistindo a filminhos e
esperando as coisas acontecerem sozinhas. Mas no caso de Batman, isso ndo torna o game
tedioso. Como a histéria é hem interessante, essas animacfes so diio um temperinho ao caldo todo.
Tirando esse detalhe, Batman Vengeance é bem hacana. A Ubi Soft usou sua melhor equipe de
programadores para criar um game de ado excelente, como poucos que existem para o Cube até agora.
Pra comegar, o visual é baseado no desenho As Novas Aventuras de
Batman, que ja existe ha uns bons ans, e ¢ entre nés, é hom
pacas. Os gréficos sao excelentes e recriam com perfeigdo o visual
do desenho animado. Os detalhes na movimentagao dos personagens
[Impressionam. A capa do Batman balanca, os bracos se mexem :
direitinho, igualzinho na televisao. 0 trao é tado estilizado e com
poucos detalhes, mas isso s cria aquele “style” especial que di um
charme ao game.

Os efeitos sonoros tamhém valem destague, principalmente as vozes
dos personagens (curiosidade: a voz do Coringa é feita por Mark G R
Hammil, que fez o Luke Sln;walller nos filmes Star \Wars). Todos os dilogos dos quase quamnta mmutns

tle seqiiéncias animaas sao dublados pelas vozes originais (em inglés). Isso tnma a experiéncia de jogo
bem mais realista. E como jogar o desenho ammadn'

T emos que admitir: jogar Batffan Vengeance para BameGube é uma

A culpa é do mordome!
. Claro, nem tudo sdo morcegos. Como BY é um game de agdo
totalmente tridimensional, a cimera danca um poucoe fazvocé
perder o rumo de vez em quando. R jogabilidade também ndo & das
mais intuitivas, ja que praticamente todos os hotdes do Controller
sao usados. Mas é ficil se acostumar apas um tempinho. Pelo
menos o jogo € hastante linear e é dificil se perder. 0 lado hom é
fue os cendrios sao amplos, permitindo a explorago de todos os
lugares. Da pra zoar e mexer em tudo, mas so se avanga se vocé
fizer exatamente o que for pedido no jogo.
Como ja é prake em jogos do género, a primeira fase é um mero
treinamento para a pauleira das fases seguintes. 0 mordomo Alfred
vai dando as dicas para vocé aprender suas muitas hahilidades e
como manejar as bugigangas. Por falar nisso, Batman tem um belo
arsenal de surpresas em suas mangas, ou melhor, debaino de seu
. cinto de utilidades. E batgancho pra c, batarangue pra I3, visio
~ infravermelha e outras helezuras. E nem sd de utilidades vive um
morcegdo. Batman tambhém soca, chuta e até faz uns comhos
: caprichados. BV é tudo isso: uma mistura de porrada, simulagdo e até
uns quebra-cahecas de vez em quando.
Apesar do Cavaleiro das Trevas ser um dos maiores herdis dos quadrinhos, nem sempre suas
aparicoes nos games ficavam a altura. 05 jogos do Homem-Aranha, por exemplo, sdo quase sempre
muito hons. Ja o Batman, coitado, munca teve muita sorte. Batman Vengeance nao é o game perfeito
do Morcegao, mas pelo menos diverte aos montes. A histdria é interessante e as varias inovacoes que
0 game apresenta o tornam obrigatdrio para todos os jogadores de GameCube. Demorou, mas valeu
esperar: finalmente temos um belo game do Batman num console Nintendo.

Conhega mais sobre a produgdo do game Batman Vengeance na
edigdo 37 da Nintende World.




% uas palavras descrevem perfeitamente o que Dave Mirra FreestyleBMX 2 &;
| ambicioso e decepcionante Ele ndo & propriamente um game ruim, tem

=’ MUita coisa bacana e inava bem em certos aspectos. Mas é dificil ndo ficar
com aguela sensagao de frustragao assim que o game comega a rodar. Cheio de
problemas que vao do visual & jogabilidade, Dave Mirra tinha tudo para ser um
grande tftulo, mas parece que acabou se perdendo no meio do caminha.

Primeiro, a parte boa. Embora possa parecer; Dave Mirra nfo & uma copia de Tony
Hawk's Pro Skater com bicicletas. Sa pra comegar, os movimentos & manobras possiveis
sobre as hikes beiram a casa dos milhares. Sdo combinagfies e mais combinagies,
somadas & toneladas de variagdes de
truques, tudo podendo ser colocado
em um imenso comba com tremenda
facilidade. Um Backflip, par exemplo,
pode se tornar um Backflip Free
Hands — sem as médos — com um
simples toque no botdo, que ainda
pode ser encaixado num Grind. Tudao
bem facil e répido. Como um dos
objetivos do jogo & ganhar o respeito
| dos outros ciclistas, manobras das
mais radicais s&o algo basico e
essencial.
Outro ponto impressionante s&0 08
cenarios, todos eles montruosos,
certamente 0s maiores ja vistos em
games do género. Recheados de
rampas, obstaculos e afins, todas as
fases do game sdo até intimidantes
de tdo imensas. Logo o primeira
parque ja choca pelo seu tamanho e
| ele ainda tem uma série de
barracdes & sua volta, cada um
deles com rampas e Half-Pipes na
parte de dentro. Lembra da fase
Hangar de Tony Hawk’s Pro Skater
27 Apenas um dos barracoes

dessa fase é daquele tamanho.
Andar por todos 0s cantos dos
cenarios procurando novos locais para
manobras & de longe o melhor
aspecto do jogo. A trilha sonora
também é bem legal, ideal para um
game camo esse. Tem Rage Against
The Machine, The Cult, Ozzy
Osbourne. .. s6 porrada na orehal

" Acclaim Sports (www.acclaimmaxsports.com).

Saiba mais: conheca mais sobre Dawe Mirra no site oficial da )

Pais g, tnfahzmenbe 0 game r.em problemas que comprometem o resultado final. O que
mais incomoda € o visual, que honestamente, esta muita infarior a0 que j4 foi visto no
GameCube. A coisa é t&o fraca que a primeira impressao € que estamos vendo um jogo
de Nintendo 64. Os cendrios podem ser cheios de detalhes, a movimentagdo das bikes
e dos ciclistas esté bem realista, mas todo mundo ja viu que o Cube pode fazer muito
mais do que issa. Isso sem mencionar o irrecanhecivel defeito de construgao do cenério,
que vai se “‘montando” conforme a cAmera se aproxima.

0 tamanho imenso dos cendrios também acaba trabalhando contra o game. Os
ambientes s&0 tao gigantescos que & muito facil vocé ficar literalmente perdido. Nao
existe nenhum tipo de mapa ou radar e em muitos momentos fica complicado vocé se
achar e perseguir algum item. Outra coisa incBmoda é que vocé é obrigado a ficar muita
tempa em uma fase para poder liberar outras. Dave Mirra tem dez fases, mas elas sd
vao sendo abertas uma a uma, e a proxima s fica disponivel depois que uma série de
objetivos sdo cumpridos. Acontece gue todos 0s objetivos exigidos devem ser
cumpridos, ou nada feito. Ou seja, se vocé encrencou em uma determinada missdo, vai
ficar arrancando os cabelos até conseguir vencer o desafio, pois ndo hé nenhum outro
jeito de poder jogar na fase seguinte. Completando, o game Ihe dé apenas trés opgdes
de c&mera: uma ruim, uma pessima e outra que nem merece comentarios. N&o é raro
sell ciclista saltar uma rampa e a camera ficar presa de um lado do barranco, enquanto
0 coitado se arrebenta do outro lado. Coisas realmente chatas, dificeis de aceitar em
um cansale que j& mostrou tanta forga coma o GameCube.

Esses defeitos ndo impedem que DMFB2 possa ser divertido. Sa o niimero absurdo de
manobras possiveis sobre as bikes j4 valem horas e horas de muito jogo. Mas é inegével
a 5ensacao de que poderia ser muito, mas muito melhor,




Ele ndo comeu brasa
nem pimenta: Spyro &
um dragao de verdade!

cada novo game langado, o Game Boy Advance mostra mais sua competéncia em

recriar grandes jogos. Nesse Spyro the Dragon: Season of lce, por exempla,

faltaram s6 o0s graficos poligonais para ele ficar igual ou ainda melhor que os
games do personagem ja langados para o Playstation.
0 primeiro impacto causado pelo jogo é o visual. A equipe da Digital Eclipse conseguiu
um excelente resultado nas animagdes e caprichou na velocidade de resposta no
controle do dragdo. A camera do game é isometrica, ou Seja, a visao & superior, mas
inclinada em 45 graus, produzindo uma ambientagdo tridimensional.
A composig&o das fases pode ser definida como um *balé no arco-iris”. Sabe por qué?
Em Season of Ice, tudo & muito colorido e repleto de elementos interativos, mas de
maneira suave para deixar o personagem livee para executar seus movimentos. Para
completar, a trilha sonora € criativa, com um ritmo alegre e diferente pare cada fase.
Passando longe do esquema “joguinho para criangas’, Spyro: The Oragon: Season of lce &
uma aventura das boas, que pode agradar facil a qualquer tipo de jogador. E olha que faz
tempo que ndo sai um game assim!

[ dragdo mais guerido dos games
Buem é que precisa de Meninas Superpoderosas ou de uns malas sem alga como 0s
Power Rangers quando se tem um dragdo de verdade, que cospe fogo pelas ventas e
ainda mora na terra da fantasia? E trabalho duro é praticamente o nome do meio de
Spyro. Suas missoes no game padem ser chamada de tudo, menos de simples; salvar
as fadas dos quatro mundos da fantasia, Autumn (outeno), Winter (invernal, Spring
(primaveral e, ufal, Summer (verdo).

As fases do jogo s&o bem diferenciadas entre si. Para encontrar todas as fadas &
preciso executar tarefas ou seqiiéncias de acontecimentos bem definidos. As
pequeninas foram aprisionadas em cristais de gelo pelos
malvados Rhynocs, inimigos das antigas de Spyro. Vocé
também participara de desafios de corrida contra o tempo
para resgatar uma refém e até mesmo enfrentar o mundo
dos insetos, comandando seu amigo Sparx. Além dele, Spyro
possui muitos outros amigos, sendo que alguns deles s&o
essenciais para completar algumas missoes.

No total, sdo mais de vinte fases espalhadas pelos guatro
mundos, além de alguns minijogos que s&o
decorrer das missdes. E elaro que o
bateria de salvamento para garantlr 0seu pmgressu g
voce serd obrigado a usé-la, j que sdn necessarias no
minimo seis horas de jogo para chegar ao final.

Se vocé tinha um pé atras com os dragdes, vai mudar
radicalmente de opinido apds uns minutinhos de Season of
Ice. Principalmente quando jogar na pele de Spyro; 0.ser
mais carismatico de sua raga. |

2 w-ﬂ’ﬁ‘" 7

ivag Cardsa

3 Acesse o site oficial de Spyro e confira mais detalhes
" desta aventura (www.spyrothedragon.com)
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DS MELHORES DE

EDD’I

NINTE

H\/IELHDR HISTI]HIA

- Conker's Bad Fur I}aq Nintendo 54

B Alone in the Dark: The New Nightmare Game 8oy Color
Bl The Legend of Zelda: Oracle of Ages Game Boy Color
Bl Golden Sun Game Boy Advance

I Luigi’s Mansion GameCube

i Outro. Qual?

|MELHORES GRAFICOS
nsmr Wars — Rogue Leader: Rugue Snuadron 1l GameCube
B Tony Hawk's Pro Skater 3 GameCube
I Luigi's Mansion GameCube
B Super Smash Bros. Melee GareCute

B Rayman Advance Game Boy Advance
B Qutro. Bual?

| MAIS INDVADOR

B Conker’s Bad Fur Day Nintendo 64
-Klrlw Ti'n’ Tumhle Game Boy Color
B Pikmin GameCube

I Kuru Koru Kurarin Game Boy Advance
I Super Monkey Ball GameCube -

B Dutros. Bual?

Envie seus votos para

Revista Nintendo Warld
Melhores de 2001

Rua Maracai, 185 - Aclimacao

_] MELHOR MUSICA

I Tony Hawl's Pro Skater 3 GameCube
B Conker’s Bad Fur Day Nintendo 64

B Wario Land 4 Game Boy Advance

W Luigi's Mansion GameCube

B Star Wars — Rogue Leader: Rogue Squadron H GameCube

B Outros. Bual?

| MELHOR MULTIPLAYER

B Super Smash Bros. Melee GameCube

I Fifa Soccer 2002 GameCube

B Miario Kart: Super Bircuit Game Boy Advance

I Dr. Mario B4 Nintendo 64

B Super Street Fighter 2: Turbo Revival Game Boy Advance
s Outro. Oual?

\ O MELHOR DE GAME BOY COLOR
I Pokémon Crystal
I The Legend of Zelda: Oracle of Ages
I Dragon Warrior 11
B The Legend of Zelda: Oracle of Seasons
B Kirhy Tilt'n'Tumble
B Outro. Bual?

CEP 01534-030 Sao Paulo/SP

2001 passou e chegnu a hora de vocé eleger 0s
melhores games Nintendo langados no ano 2001.
Faca sua parte e vate em todas as categorias
ahaixo. Escolha somente uma das cinco opgoes
em cada categoria (ou escreva uma outra escolha
na opgao “Outro”). Recorte esta pagina e mande
para nds (se guiser, tire nerox), ou vote pelo site
www nintendoworld.com.br. Sera aceito apenas
um voto por leitor! O resultado da eleicdo sera
publicado no site da Nintendo \World e na edigao
43 da Nintendo World (marge/2002).

Participe! Agui, vocé manda sempre!

|0 MELHOR DE N64
I Conker’s Bad Fur Day
B Tony Hawk’s Pro Skater 2
B Pokémon Stadium 2
B Indiana Jones & the Infernal Machine
1 Star Wars — Episode I: Battle for Nahoo
B Dutro. Oual?

|0 MELHOR DE GAWE BOY ADVANCE

B Mario Kart: Super Circuit

I Tony Hawk's Pro Skater 2

I Wario Land 4

I Castlevania: Circle of the Moon
i F-Zero: Maximum Velocity

I Qutro. Bual?

|0 MELHOR DE GAMECUBE

B Super Smash Bros. Melee

I Star Wars - Rogue Leader: Rogue Sguadron 1|

B Pilimin

B Tony Hawlk's Pro Skater 3
B Luigi’s Mansion

B Dutro. Qual?
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A segunda parte da historia da maior criadora de RPlis do mundo 9

Por Fabio Santana

a Nintendo \World 40 (dezembro/2001) publicamos a primeira parte da saga de uma das empresas de

games mais respeitadas do mundo. Responsavel por clissicos que fazem parte da histéria dos

videogames, a Square tem em seu curriculo verdadeiras pérolas que permanecem encravadas na
meméria dos jogadores. Conhega agora um pouco mais sobre esta gigante japonesa.

E n&o é so Final Fantasy!

Alem da saga Final Fantasy, a maior poténcia dos RPGs possui
muitos outros titulos de calibre para os consoles Nintendo. Um dos
mais divertidos € Secret of Mana (Seiken Densetsu 2 no Japao, que
& a continuagéo de Seiken Densetsu/Final Fantasy Adventure do
Game Boy). Mana é um RPG para trés jogadores
simulténeos, langcado em 1993. Sua seqiiéncia, Seiken
Densetsu 3, saiu apenas em terras nipénicas, |4 gue a
Squaresoft — o brago americana da companhia —
¥ preferiu desenvolver seu proprio game da serie: Secret
of Evermore. Este Gltimo, lancade apenas nos EUA,
carregava apenas o sistema de jogo da serie & possuia um
: enreda bem fraco. Nao agradou muito.
Mas o titulo ‘n&o-Final Fantasy’ mais aclamado da
® Saquare foi Chrona Trigger. E ndo € pra menos: sua
producao foi batizada de Dream
Project, pois era composta por um time de
talentos jamais reunido. Hiranobu Sakaguchi
assumiu a direcao, Yuji Horii (o eriador de Dragon
Auest) escreveu o script, Akira
Toriyama (criador de Dragon
Balll desenhou os
personagens & a trilha
sanora foi dividida entre
Nobuo Uematsul g
Yasunari Mitsuda.
Essa salada toda
originou um dos titulos
mais criativos de todos os
tempos, lancado em 1935.

0 amigo Flammie
s 58 transforma em Mana
Beast, o iiltimo chefe de
Secret of Mana

Ileuin_; Angela,rlr]uran,.l:tarrlule, Hawkeye e Liese

ran ¢ facilmente d
fiffan o ticiiments derataie o san os defensores da Pedra de Mana

- Koren, 0 mago mais poderoso de
Seiken Densetsu 3

Para desespera dos fas sem afinidade
com o idioma japungs, uma quantidade
consideravel de bons titulos da Sauare
foram langados sd no Japdo para Super
Famicom. Além dos ja citados, o5
orientais tiveram ainda & serie
Romancing 5a6a, com trés episodios, o
fantéstica simulador Front Mission, e
outros, como Hanjuku Hero: Aa, Sekaiyo
Hanjuku Nare, Rlcahest e Live a Live.
: : Uma das maiores perdas para 0s
Ao ver a caixa do cartucho . - % americanos forem os Erés ultimos
americano do primeiro titulos para Super Famicom: Bahamut
Breath of Fire (uma franguia Lagoon, com os efeitos de
reconhecidamente Os games transpareéncia mais bonitos do console,
pertencente  Capcom), vocé exclusivos do Rudra no Hihau e Treasure Hunter G.
vé o logo “Sguaresoft”. dapan
Entranho? Pode ser gue sim, mas hi
uma explicagao. 0 game foi totalmente a melhor softhouse em materia de )
desenvolvido pela Capcom mesmo, e lancado no RPEs: a Square. Foi entdo que surgiv =~
Japao pela propria empresa. Porém, na época, Super Mario RPG, unindo o know-
havia dividas se o game faria sucesso nos EUA, e a how da Square com o controle de
empresa optou por nao fazer uma conversao. gualidade Nintendo. Apesar de
Conhecendo a gualidade do titulo, a Square produzido pela gigante dos RPGs, o
rapidamente se interessou em fazer a adaptacio, e game foi lancado pela propria Big N
apos algumas negociacoes, conseguiu a licenca para tanto nos States quanto no Japio.
traduzir e lancar o game no mercado americano. Similarmente, alguns titulos da Square
. Resultado: a franquia emplacou no ocidente e a prépria  foram lancados no mercado americano por
~ Capcom passou a lancar os titulos subseqiientes. outras empresas. E o caso de Rad Racer e o primeira Final Fantasy (1) para
Dutro fata curioso foi a prullugau de um game para ninguém menaos que a Big NES, gue foram traduzidos e langades pela Nintendo. Rlém desses, os quatro
I. Hd tempos a Nintendo queria fazer um RPG com seu mascote, Mario, mas Final Fantasies para Game Boy, apesar de originalmente convertidos pela
deveria ser um titulo que honrasse o nome do bigodudo. A solugdo? Contratar  propria Square, foram relancades depois pela Sunsoft.

~ Crono e companhia cruzam a hareeira do
tempa a bordn da Epoch




0 herai Grono
empunha sua
espada

(5] s mais importantes da empresa

Hisashi Suzuki
Presidente e diretor executiva desde o inicio de 2001, quando
substituiu Tomoyuki Takechi, foi recentemente deposto do cargo.
Sarridente e sempre vestido farmalmente, o executivo possui uma
visdo de mercado do tamanho do seu nariz. Nascida em 1961, foi

substituido por Yoichi Wada.

Hironobu Sakaguchi
Nascido em 1962, foi contratado em 13986 coma diretor
de planejamento e desenvolvimento. Mais tarde, foi
promovido para vice-presidente executivo (em 1991) e
para presidente da Square USA em 1995. Sakaguchi € o
criador de Final Fantasy, produtor executivo de
praticamente toda a serie e diretor até o sexto game
(deixando esse posto para o competente Yoshinori
Kitase). Uma das mentes mais criativas do mundo dos
games, reverenciado como o mestre dos RPGs, Sakaguchi foi o respansavel
por tirar a Square do buraco em 1987, com o primeiro Final Fantasy.

Nobuo Uematsu

Um verdadeiro génio, Nobuo
COMEgoU a tocar piano aos 12 anos
de idade sem nunca ter estudado
misica. Depois de descobrir gue sua
verdadeira paixdo era compar e n&o tocar, trabalhou
em uma radio até ser chamada pela Squars para criar misicas de games. Fez a trilha
de praticamente todos os games do inicio da Square, inclusive de toda a série Final Fantasy.

Yoshitaka Amano
Amado por uns, odiado por outros, Amano € uma das
personalidades mais importantes quando o assunto é Final
Fantasy. Nascido em 1952, ele foi o ilustrador oficial e criador de
personagens ate o sexto episodio da série. Iniciou sua carreira
nos estldios da Tatsunoko Productions e trabalhou em animes
como Gatchaman, Hutch the Honeybee e Yampire Hunter D. Alem

: = da Square, Amano ainda fez trabalhos para a Atlus (Kartia) e &
Capcom (El Dorado Gatel. Mais recentemente, impressionou Neil Gaiman ao ilustrar o
aclamado Sandman: Cacadores de Sonhos (lancado no Brasil pela Conrad Editoral).

Tetsuya Nomura

A melhor definigéo para esse artista de 29 anos € “um garotao de
talento fmpar”. Seu primeiro trabalho na Square foi o de designer de
criaturas de Final Fantasy U e VI. Com a criatividade reconhecida, foi
promovido para a linha de frente da empresa, tornando-se o
designer de personagens dos games mais importantes da empresa.

Yasunori Mitsucda
Infelizmente, & era Nintendo da Square pouco pdde apreciar o talento deste

~} jovemn compositor. Mitsuda entrou para a Square em 1992 apts uma entrevista

frente a frente com Nobuo Uematsu em pessoal Seu primeiro trabalho foi ao

¥ lado do compositor Koichi Sugiyama (famoso pelas misicas da série Dragon

 Quest, da Enix), na seqiiéncia de Hanjulu Hers para Super Famicom. Depois de

" golicitar diretamente a Hironobu Sakaguchi para compor misicas de games, Mitsuda

teve a oporfunidade de mostrar seu talento na trilha sonora de Chrone Trigger. Recentemente,

trabalhou em Mario Party e Bomberman Hero, ambos para N&4.

Ted Woolsey

0 péssimo tradutor da era de ouro da Sguere. Responsével pela sofrivel adaptagdo de games
camo Final Fantasy Il e 1l (muito texto foi cortado, & nomes de personagens e monstros foram
alterados). Poderia ser considerado um profanador do name Final Fantasy, mas gragas a ele
pudemos jogar bons RPGs. .. com um mau inglés. Apds a era Nintendo da Square, Woolsey

Princesa Peach, de Super
Mario RPG, perdida na pagina

=- a histdria da Capcom e da Konami nas 57
edices 38 e 39 da Nintendo World. 3
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Persnnagens secretos
Jigglypuff: termine o modo Classic uma vez, jogando em qualguer nivel de
dificuldade. Venga a luta contra Jigglypuff para habilita-lo.

Dr. Mario: termine o modo Classic uma vez, jogando com o personagem
Mario em qualguer dificuldade e sem perder nenhuma vida. Venga a batalha
contra Or. Mario para habilita-lo.

Falco Lambardi: complete o modo 100 Man Melee

e venca a batalha contra Falco Lombardi.

Gannendorf: jogando no modo Event, venca o desafio nimero

29 e depois ganhe a batalha contra Ganondorf.

Prince Marth (Fire Emblem): termine o modo Classic com os
catorze personagens regulares, e no final da décima quarta
luta venca o desafio contra Marth.

Roy (Fire Emblem): termine o modo Classic jogando com Prince Marth, em qualguer nivel de
dificuldade e sem perder nenhuma vida. Depais, venca a batalha contra Roy.

Link crianca: complete o modo Clessic com dez persanagens diferentes. Em seguida, terming o
mesmo modo jogando com o personagem Link. Depois dessa vitoria, derrote o Young Link em batalha.
Luigi: termine o primeiro estagio do modo Adventure conseguindo marcar um tempo final
gue tenha um nimero 2 na contagem dos segundas. Ex: xx:x2:xx. Luigi aparecera no
proximo estagio. Venga-o pafa terminar o jogo.

Mewtwo: este personagem aparecera aleatoriamente apos uma partida
do Multiplayer, e o vencedor da partida deverd vencé-lo. Outra
maneira de habilitd-lo é jogar setecentas batalhas no modo Versus,
ou ainda atingir um total de vinte horas de joga no mesme mado.
Mr. Bame & Watch: termine o0 jogo no
modo Classic, jogando com todos o3
24 personagens e completando os
desafios de Target Test. Se preferir,
termine o modo Classic joganda com
os catorze |utadores regulares, em
qualguer nivel de dificuldade e sem
usar nenhum Continue.

Pichu: complete a missdo 37 do
modo Event Match, ou jogue 200
batalhas ne modo Versus. Em
seguida, venca a luta contra o Pichu.

Status no maximo
No menu principal, escolha a opgao Cheat 8
digite o c6digo MAXMEDUT. Um som
confirmard o trugue, e vocé terd pontos
infinitos para distribuir para seu personagem.

" Aduance W'ars'

“Resetar” um jogo
Durante a batalha, aperte
simultaneamente: Start + Select + B + A.
Deletar hateria de salvamento

Segure os botdes L + = + Select e ligue o GBA.
Modo Campaign

Complete o modo Campaign, va para a tela de
mapas e compre a opgao Advance Campaign.
Segure o botdo Select e escolha o modo
Campaign para jogar em um nivel de dificuldade
muito maior. O computador usara técnicas mais
ousadas e inteligentes. Esse trugue também
habilita o personagem Olaf.

9 Continues
Va ate a tela de opcoes e cologue o cursor
sobre a palavra Rest. No controle 2 pressione:
P X € Y ¥ B 2 A 1P eX Seadia
funcionar vocé ouvira um som diferente guando
apertar o X pela sequnda vez.

Uidas entras

V& até a tela de opgdes e cologue o cursor sobre
Rest. No controle 2, pressione 1, 1, ¥, 4,
€, 2, €, 2 B, A para ouvir um som. Use o
primeiro controle para selecionar até nove vidas.

99 vidas
A qualquer momento do jogo, aperte Start para

dar pausa e digite a seqliéncia: A, =, B, T, A,
< BV, A2B1MA<€eB
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X Roadsters Trophy 64 |

Tela de senhas
Na tela de selecao de pilotos, aperte o botdo Z para entrar com as
senhas. Tome cuidado com as letras maitsculas e mindsculas:

Senha | Resultado s
Gimme ALL | Todos 0s carros e pistas
EasyMoney | Da $1.000,00 logo no inicin
Smurfing | Todas as vozes ficam finas
Skywalker | Troca as radas por pontos de luz
Rnyway | Libera as pistas invertidas
Big Wheels | Deixa 0s pneus supergrandes
| FastBUCKS | Aumenta o dinheiro na Roadster Trophy de $40.000,00
para $250.000,00.
CEEliE e B T TR
Libera uma vista aérea da corrida
Ja comeca o jogo com as copas vencidas (OBS.: hd um
| espago antes da primeira letra) b Selecio de f
CheatsDff Desliga todos os trugues. BT asEs
Extra rez Lige & alta resolugdo (OBS.: 0 modo de alta resolucdo Na opgao Passcode, escreva a senha HAGGARTE.
56 funciona com Cartucho de Expansao Documentario
R o Na opgao Passcode, escreva a senha 2INSIDER.
e Creditos

Na opcdo Passcode, escreva a senha THATSMEL

Acesse a tela de Passwords
No menu principal pressione e segure L,
C-> e CY, e depois aperte A. Na tela de
password, cologue os codigos abaixo:
: Foto dos criadores: UGLYMUGS
Cabecas pequenas: PINHEAD
i Modo superdificil: PATWELLS
; S 2 U= e Abrir todos os Stunts: TRICKSTER
Voe por B s e R Pistas invertidas: YADAYADA
toda a tela - Moda noturno: MIDNIGHT
A qualguer momento '
do jogo, pause o
game e pressione a
sequéncia: A, A, A,
B, B, B.
Comece com dez vidas Transforme os
Antes de comegar 0 jogo, entre na opcao Tay Box e fale juizes em caes
com o vidente. Figue selecionando as cartes até Faca esta seqiéncia na tele-
conseguir a carta Extremely Lucky. Depois, inicie o jogo tftulo, com o segundo controle:
para comegar com dez vidas. P b V> e>ens
Continues limitados f # A Umatido confirmara o cadigo.
Segure o botdo A durante a tela de Game Over. Times All Star
Vidas infinitas Para jogar com os times Al
Buando perder a \ndg ¥ Starno modo Open Game, faca
segure o botao A ate a tela 5 8 esta seqiiéncia na tela-titulo
do mapa aparecer. & B ‘8 comosegundo controle: B, 1,
Jogue com Luigi P sl Ll L [ X B €AY
Pressiane o boto Select ; e T e Pontos de

na tela co mapa. habilidades extras
Depais de selecionar seu time,
s S T _ M escolha a opgao Edit Players
= % 9 5, Skills (habilidades dos joga-
: SIJIIIG BIE!StmaI’I _ ne : ey dores) e distribua todos os
S N L S R S 88, g0 pontos de habilidades entre
Selegdo de fases : . ¢ seus atletes. Quando voce t-
Na tela de opgoes, ilumine o Music Test. ; ; T ] ; T ? (ZEFCG] DDnItUS. selecione
Depois, segure o botao Select e Cards de energia infinitos : gpqav\i;avanPe e
pressione a seqiiéncia: L, R, R, Le Start. V4 até o laboratdrio do Dr. Ooyama e lute — 0td0 Y. Voce terd mais pon-

contra Mikasa. A cada vitoria vocé ganhara tos de habilidade para distri-

novos Boosters cheios de cards de energia. buir entre seus jogadores (exa-
tamente a mesma quantidade

com & qual vocé comegou).

Bros. Deluxe

Super Mar

l-l-lte'rnatiunal Superstar Soccer Deluxe

 Pokémon Trading Card Game |




D

Rocket: Rohot on 'VVheeIs

Para ativar estas dicas € s6 pausar a
qualquermomento duranteojogoefazer 7z 5 4 A 4 B A b€ 1
as seqliéncias. Se funcionar, vocé ouvird Pouca gravidade

um som. Faga os comandos no direcional! ADE R e
Todos os veiculos EEima Sy ;
PV ZREe M L e L
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iddy Kong's Quest

Donkey '_I(nng' _Gnuntry'

\hgllante 8 Second foense

Tela de Passwnrds
Na tela Options, selecione a opgao Game Status e cologue
o cursor sobre gualguer personagem. Pressione L + B
e digite uma das seguintes senhas:

Efeito

ELBICNIUNI | Invencibilidade
HI CEILING Deixa o carro mais leve
LLA DORTOH Da habilidades méaximas para veiculos

LLA KCOLNU Todos os personagens

Na tela principal entre na opgao Load
Game e faga as seqliéncias abaixo:

Cheat NMode Invencibilidade: ¥, 4, 4, 4 €, €
Para ambos os codi- € & S ERHEERT EY
qos vocé terd que co- Munigao infinita: T, 1, T, 1, =2,

== o LB ENE B
Jogue com Tofu: para jogar com
Tofu, ponha em Load Game e faca
R R A S
e ce Bl el

Jogue com o guarto sobreviente: para
Jogar com Hunk, ponha em Load Game
efacah ¥, €23 €. €2 2 L,
BB, B CJv Ce. i
Dbservagan use a direcional para fazer os comandos. Se a dica funcionar, vocé
vai retornar ao menu principal. Al, basta entrar no Start Game. As dicas so
podem ser feitas uma de cada vez.

Trague de roupa

Para mudar as roupas de Leon ou Claire, comece o0 game no modo Normal e siga
direto para o departamento de policia de Raceoon City (logo apds o @inibus). Nao
pegue nenhum item até chegar |a, sendo o trugue nao ira funcionar. Depois do
portao, desga a escadaria que esta logo a sua frente, para encantrar um zumbi
vestido de amarelo (ele nao estava ali antes). Dispare alguns tiros nele até que
caia, e pegue a Special Key (chave especiall 2o |ado de seu corpo morto. Leve essa
chave até a Dark Room (sala de revelagdo de filmes) e abra o armario. Al & s6
escolher o traje que melhor se encaixar a sua personalidade.

Foto secreta

Quando estiver correndo par ai fugindo dos zumbis, dé uma boa olhada no S.T.A.R.S Office.
Verifique a escrivaninha a esquerda cinglenta vezes, para encontrar um rolo de filme. Va
para a sala negra, revele as fotos e veja
Rebecca Chambers emroupas cle basquete.
Modo aleatorio

Termine 0s cenarios A e B e vocé padera
acessar o Randomizer Mode, que
mudaré tados 0s itens de lugar:

Atire na tela

Faga o personagem se virar em diregéo
d tela, depois mire e atire. Um buraco
de bala vai aparecer na tela. A dica ndo
funciona em todos os lugares.

MEGar Um novo jogo,
apertar varias vezes
¥ na tela onde estd
escrito 1-Player/2—
Player e colocar o
CUrSOr Sobre a pala-
vra Cheat Mode:
Para remover todos os barris DK do jogo: pressione
B.A D2 A € AeX
Para comecar o jogo com 50 vidas:
pressione Y, A, Select, A, &, € A, &,
Ao acionar ambos 0s codigos, vocé
controlard Diddy e Dixie (mesma
se tiver perdido algum dos dois
antes) guando comegar um
estagio novo (exceto estagios

de chefel, ou voltar de uma

fase de bonus.

Teste de som

Ao apertar algumas vezes o
direcional ¥, antes de
aparecer a opgdo Cheat
Mode, vocé também verd a
opeao Music Test. Da pra ouvir
toda a trilha sonora do jogo.

Duke Nukem: Zero Hour

Hahilite os trugues através de codigos
Quando as palavras Press Start aparecerem na tela, pressione
uma das seguintes seqliéncias: g

Action Nukem: &, ¥ A Z 7, € A
\isao em primeira pessoa: vl4 o L‘ B,
2= T, B, B, 2
Freezethrower: ¥, t A L R Z
Rifle: CT, C¥, C€, C2, L R.

Supewelncldade

Foguetes mais pesados
(o = (B o (B T (B[R 7y
Super-raio de tracao

B = 720 R e
Superagarrada (permite
agarrar objetos mais pesados)
V€274 30 44 €
Pouca friccao
TRRE€EZZV €1 2
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Pokémon Silver
Preciso de ajuda! Nao sei onde
encontrar a Super Rod. Preciso desse
item para pescar um Remoraid.
Milton Uemura Via e-mail

Miltinho, existem trés tipos de varas de
pesca no jogo, e cada uma delas vai
atrair diferentes espécies de Pokéman
aguatico. Veja onde consegui-las:

Did Rod: fale com o Fishing Guru no
Pokécenter, na Rota 32.

Good Rod: fale com o Fishing Guru na
casa & direita do Mart, em Olivine.
Super Rod: fale com o Fishing Guru na Rota 12,
ao sul de Lavender.

Donkey Kong Country 3: Dixie Kong’s Double Trouble
@ueria saber como achar o fameso mundo secreto do jogo.
Frederico A. Cardoso Via e-mail

Freddo, vocé percebeu um grupo de quatro pedras boiando ao lado de
Mekanos? Com o Turbo Ski, gire rapidamente em volta das quatro el
pedras (trés vezes) para um vulcdo surgir, Esse € o mundo perdido de g8

Krematoa. Ali, vocé precisara de todas as moedas de bdnus para s

—, acessar as fases. Para cada fase & preciso pagar quinze moedas de

bonus para o urso Boomer (25 moedas antes da Gltima fase), Apds passar

pelas cinco fases, vocé enfrentard K. Rool novamente — dessa vez, pra valer!

Como faco para vencer a corrida contra a candria Mary pela segunda vez?
Na reta final ela aumenta a velocidade e eu ndo consiga alcanca-la de jeita
nenhum! Valeu, Nintendo World!

Bruno Sangirardi Ferreira Via e-mail

EMPACOU?

Esta travado em algum game

Nintendo? Tem dividas crugis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua

pergunta para nossos pilotos!

Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS

NINTENDD WORLD : I : s Ca
Rua Maracai, 185 . Lord, existem vérias maneiras para identificar a nacionalidade de seu

Aclimagdo GameCube: textos da embalagem, m_anual de instrugdes e, pftncipalmente, a

CEP: 01534-030 etiqueta do nimero de série afixada na parte de baixo do aparelho.

3 Basta ver se o texto dessas areas esta em inglés ou em japonés.

O professor E. Gadd n&o fala em nenhum idioma conhecido. Ele apenas emite

alguns sons estranhos, por isso é impossivel compreender o que ele diz. |
Mas pode crer que nao & japonds! |

£, Bruninho Barrichelo! Sempre em segundo lugar! Se vocé néo for veloz o bastante para
apertar o botdo A e acelerar muito, vai ficar sempre pra trds e nunca serd contratado
pela Ferrari. Nao existem atalhos ou trugues: é sd ser rapido no botéo.

Como posso ter certeza de que o meu GameCGube ndo é japonés?

0 professor E. Gadd fala em qual idioma? As legendas estdo em

inglés, mas ele fala muito enrolado!
Lord Eternal Via e-mail .




JOgos Ninte
Rayman 2: The Great Escape
. Rayman
: Rayman Advance
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