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MQuandc vocé compra um carro, o vendedor diz que a coisa mais importante é a seguranca.
Nada disso! 0 que mais importa sio os acessorios, cara! Tipo, por exemplo, o ar-condicionado.
—— ; E cascos de tartaruga. E raios no painel de comando. Cam vocés, Mario Kart™: Super Circuit™ para
3 18 /8 - Game Boy® Advance, uma corrida com todos o0s seus personagens favoritos, em mais de 20 pistas
medltas onde vale tudo' E com rachas simultaneos para. 4 jogadores com apenas um cartucho. Vocé ndo vai querer que essa viagem acabe!
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WQLIO  palE CONOSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

POWER LINE ’
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informagéies sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderecos
de assisténcia técnica, reclamagdes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracal, 185
Aclimag&o — S&o Paulo/SP

CEP: 01534030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
sugestes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AGQ LEITOR

Tel: (11) 3345-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: [11] 3237-3216
(das BhA0 ¢ 17h30)
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: C d C ~ asvozeseruidos. estdjogando.  Se 0jogo enjoa Iuga : \Website Nintendo do Brasil:

‘ e de cara 0u 6 vicianta, www.nintenda. com.br
| ma ¢ : Wehsite Nintendo World:
dos personagens. P . www.nintendaworld.com.br
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FIRMES E FORTES!
(Gostaria que me tirassem uma dtivida
grave. Como vocés sabem, no ano
passado as revistas Super Gamepower
¢ Gameforce fecharam suas portas, e
agora também ndo veremos mais a
RAcao Games. O que sera da Nintendo
World? Também ird nos deixar na méo
COMO es38s revistas?
Rafael
Campinas/SP

Tenho dois protestos e dois pedidos:
Protesto 1: sou assinante desde a
edicdo 1 e nunca tive nenhuma
mensagem publicada.
Protesto 2: chega de Pokémon, Harry
Potter & Pikmin.
Pedido 1: cologuem papéis-de-parede
no site.
Pedido 2: fagam uma matéria sobre
a Rarel
Também gquero saber se vocés vao
fechar as portas, ja que virou moda
no Brasil as revistas de games
sumirem. Para falar & verdade, acho
gue so restou voces!

José Ferreira de Avila

Uruguaiana/RS

Eu nao gueria falar isso mas... esta é
nossa tltima edicdo. Estamos nos
afastando do ramos des games para
nos dedicarmos aa cultive de brotes-
de-feijao. Nessa nova atividade, acho

fue ndo vamos encontrar pessoas
falando chega de Pokémon, Harry
Potter e Pikmin (tem tanta caisa ainda
pra falar deles...), gente nes pedindo
para colocar papéis de parede no site
[ta cheio no site
www.nintendo.com.br] e leitores nos
aparrinhande para fazer uma matéria
com a Rare (ja esta preparada, més
fue vem ta ail. Nossos dias serdo
muite mais calmes!

Epa! E tudo brincadeiral Nés
adorames a NV e gostamos mesmo
quando vocés pedem coisas pra gente!
E ainda pretendemos jogar games e
escrever durante muitos e muitos
anos. 5o depende de vocés
continuarem nes prestigiando!

CADE O GBC?
Estava feliz porque ia finalmente
conseguir meu Game Boy Color.
Entdo fui na loja e perguntei se eles
tinham o tal portatil. Dai a mulher da
loja falou que iam parar de produzir o
GBC. Isso & verdade ou ndo? Eu ndo
encontro em loja nenhuma!
Guilherme Ferreira
Via e-mail

Com o Game Boy Advance fazendo
esse sucesso todo, é mais do que
normal que o GBC pare de ser
fabricado. Mas isso ndo acontecen
por enquanto, e ainda existem lojas
que possuem o portatil para venda.
Ligue para o BIT (servigo de
atendimento ao consumidor
Gradiente) no telefone (11) 3814-
8234 e informe-se sobre a loja mais
proxima de vocé.

ELE NAO E
ENGRACADINHO?

Escrevo para expressar meu
contentamento com a “criatividade”
da Nintendo para com seus novos
jogos. Gostei muito das fotos do novo
Zelda (que lembra muito Paper
Mario). Também adorei a brilhante
idéia de mudar a profissdo do Mario
[sera 6timo controlar o cara como
bombeiro, tirar gatos de cima do

telhado, apagar incéndios de
churrasqueiras...] Me pergunto gual
serd a praxima grande idéia. Seré
que Samus Aran ira largar a
armadura e virar faxineira? Ou serd
que Fox vai se transformar em
motorista de Gnibus? Também
aproveito para elogiar o novo tempo
padrédo para terminar um game
Nintendo (12 horas). E deliciosa a
sensacdn de vazio quando vocé
compra um game, termina no dia
seguinte e precisa esperar dois anos
pela continuagao.
Irfinica
Via e-mail

Mal-humorado voce, hein, amigo?
Nao sei se uocé acompanha os games
Nintendo faz tempo, mas o Mario ja
teve varias profissoes: piloto de kart,
médico, encanador, professor,
artista, jogader de ténis, de golfe... o
bigodudo é polivalente! E &
justamente essa variedade que torna
seus games interessantes. A vida nao
seria chata demais se todas os dias
fossem exatamente iguais? Essa é a
primeira vez que vejo alguém
reclamar de variedade... e quanto 3
duracao dos jogos, isso é muito
pessoal. 0 que pode ser facil para
vocé, pode muito hem ser dificil para
o Jodozinho. Quero ver vocé terminar
Pikmin, Rogue Leader, Golden Sun,
Advance Wars e muitos e muitos
outros de um dia para o outro. Tenta
a sorte, meninao!

tamento, o ovemo
Tados o nosses

DESCOBRIRAM,
DESCOBR]RAM' (SERA?]
Escrevo para dizer que desvendgi o
rnaior mistério da NW. Sou leitor da
revista hé um bom tempo, e como todo
mundo, quero saber quem dé as res-
postas do N-Mail. Estava lendo a revista
Dragon Ball 27 quando vi que em uma
das respostas da se;do de cartas, o
editor do Dragéo Cassius Medauar
entregou tudo! Ele diz que quem
responde o N-Mail & o Pablo Miyazawa e
0 Ronny Marinotol Pranto! Agora ndo
precisam esconder mais nadal

Julio Inacka

Via e-mail

Sei quem & o cara que responde as
cartas do N-Mail! Yocés foram
descuidados deixando que
publicassem na Dragen Ball 27 a
seguinte frase; *...6 covardia me
comparar com a MW. L4 quem
responde € o Pablo e o Ronny, e eles
sd0 muito mais engracados do que
eu”. Que vacilo! Vocés deviam guardar
melhor seus segredos (e, quem diria,
eu pensando gue era o Trivella.,.)!
Tiage Souza Bastos
Juiz de Fora/MG

Uma coisa eu posso afirmar sem medo
de errar: s6 tem mentiroso nessa
histdria. Pable Miyazawa, Ronny
Marinote, Cassius Medauar, Eduarde
Trivella, Julio Inaoka e Tiagn Souza
Bastos — tudo mentirose!

PERSUASAQ FEMININA
Queria agradecer muito pela
revolugdo que vocés fizeram na
minha vida! Haje, a NI vai comigo
aonde for e 56 compro jogos depois



de ler a opinido de vacés. Convenci
meu marido, guer dizer, vocés
convenceram, de que 0 GBAé o
melhor. Conclusdo: foi meu presente
de Natal, dado por ele & por vocés!
Obrigado NW! Smacks para vocés!
Tatiana R, Montorsi
Via e-mail

Eta presentdo! Eta maridao! Parabéns,
Tati! Fez a escolha certa triplamente:
1€ e leva a NV pra cima e pra baixo,
joga GBA de montao e tem um marido
bonzinho com um dtimo gosto pra
presentes de Natal! Nae tem do que
reclamar da vida, hein?!

TIREM O OLHO!
Na edigéo 40, aquela modelo “exclusiva”
ndo parece com a Britney Spears? Seré
que o Eurico (da arte) recortou o rosto
dela e colou no corpo de outra modelo?
Thiage Dgoshi
I Slave 41 Sl
Buer dizer ent3o que vocg percebeu?
Isso significa que ndo ha so
games na cabega de quem lé
a NWW! E vocé acertou: foi
apenas uma hrincadeira do
. Eurico, aguele brincalhe.
Mas ele nao recortou o
rosto dela pra colocar no
corpo de outra modelo.
“Aquilo tudo” ali é a Britney.
Ele sd tirou a camiseta dela
(vai dizer que vocé ndo queria
fazer isso?) e colou a nossa
por cima. Safadinho, né?

_ Wagner A. Ciervo
Porto Alegr_el!lS

| Ultimamente =6 se escuta falar em

GameCube e GBA i Nintendo World.
erig

Tudo bem, eu gosto deles, m
legal se vocés falassem um pouco

dos jogos do Super NES, como Super |

Wario Kart, Doom... gostaria também
fue vocss fizessem uma matéria

sobre o BB antigao, aguele tijolo. Por |

'falar' nele, 0 meu esta nas Gltimas.
- _Vinicius Rodrigues
Via e-mail

| Wias a gente fala deles! Sa que vocés tém
de entender que o ramo de games & feito
e nnmllades B4, Super NES e o Game
podem mais ser
novidades. Mas sempre
fue possivel a gente vai ahordar esses
consoles (que também moram no nosso
‘coracanl nas paginas do Super Classics
| ou entdio em edicdes especiais. Bel

valer. A galera da NWW também aproveitou o
Claro! Pensa que é facil ler mais de 1500 e-mails
Os leitores da N\ sdo os mais legais do mundo!

PEGOU O WNﬁE
ANDANDO

-hm {3 edicdo de dezembra, i
cartas falando sobre o visual
da Link no Zelda do Cube. N&o estou
entendendo nada. Par favor, me
‘digam 0 que ha com esse nova Link.

- Jodio Batista i:nsme e Suuza Jiinior
. lﬁa e—maﬂ '

Nada de mmlh

' JB.Esiquen
Miyamoto
 resolves mudar
totalmente o
 visual do herdi
de Zelda e tem
“muita gente
chiando por causa
disso. A casca
pode até esta 5 0
com certeza vai ter a qualldade de
sempre. Faz o sequinte: peca
emprestado (ou almp;e pelo telefone

HISTORIA PRA BOI DOBMIR
Era uma vez um garoto chamado
Klaus Silvestrini. Ele vivia mandando e-
mails para sua revista de games
favarita — a MW —, mas os grandes
mestres da revista nunca davam bola
para ele. Até que um dia ele se cansou
e disse que se a galera da revista ndo
lesse seu Ultimo e-mail, ele iria parar de
comprar a revista. Fim. Moral da
histdria: ele sa queria elogiar sua
revista de games prediletal

Klaus Silvestrini

S3o Paulo/SP

A gente leu todos os e-mails que vocé
mandou, Klaus. Buanto a isso vocé pode
ficar sossegado. Pra vocé ter uma idéia,
dé uma olhada em quantas cartas foram
responditas nesta edicao. Bastante, né?
Para chegar a esse nimerg, lemos umas
30 vezes mais que isso! Alguém pode me
trazer um colirio?

UMA QUESTAO DE ACENTO
Como a maioria dos leitores alucinados
da NW, tenho uma divida cruel: a
palavra Conrad, se 18 "Céinrad”,
‘Cénrrad’, “Conrad", ou "Conrrad™? Tem
gente que fala de tudo quanto € jeito!
Rjury Neto
Via e-mail

E como é que se |& o sea nome? fjuri,
Adjuri, Ajiri, Ajurri ou Rjuri? Figuei tdo
confuso fue nao guero mais responder
cartas... até o més que vem!

' importante ndo,

Aueremos saher sua opini
para redacac@nintendoworld.com.br
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Uma explosao de imagens € mfgrgagpm » .
ecretas sobre @ proxima ausn iy i
lsegadn do indio mais sarado 00S

epois de anunciado na E3 de 2001, Turok Evelution para GameCube ficou adormecido na memcria de todos por quase um ano. Eu
disse adormecido, e ndo morta! A Acclaim Entertainment Inc. esteve trabalhando a todo vapor no desenvolvimento de cendrios,
inimigos, armas e outras tantas opgdes, e agora o resultado esté quase explodindo por af. Turek Evelution serd uma viagem ao

coragio da selva primitiva, a chamada Terra Perdida, onde vivem dinossauros famintos e muitas outras criaturas estranhas. O

lugar se localiza no México, & por isso as caracteristicas arquitetfinicas das construgfes lembram muito as do povo Asteca.

Para guem nunca teve contato com a série Turak (foram gquatro titulos langados com exclusividade para os

consoles Nintendo), os jogos sempre contam a saga de um indio norte-americano dotado de um dom diving,

que € passado de geragdo para geragdo. Em Turek Evelution, o personagem principal se chama Tal'Set, um

jovem guerreiro e dltimo sobrevivente da tribo Saquin. :

0 game terd visdo em primeira pessoa e ha a promessa de que o arsenal de Tal'Set terd as melhores

armas entre todos os games da série. Pelas imagens e telas destas paginas, dé para se ter uma idéia

do que esperar do game. Tarok Evolution chega em setembro, e desde j& desponta como um dos

mais aguardados do ano para o Cube. Voc8 aglienta esperar?@

Ronny Marinoto

Tal'Set:
(ltimo
sobrevivente
da tribo
Saquin

.- Grey Bear:

chefe da
tribo Saquin

‘ﬁ‘:ﬁlﬁ!ll
Djunn: ’
PR lider dos

guerreiros
de River

TarKeen:
mago de
poder

extremo

N &' = Mayana:
cacadora

selvagem da
vila de River

Captain
_ Tobias
= " Bruckner:
integrante da
companhia
Red Snake

Tyrannus: !
comandants ML i
do exército X
das trevas,
apelidado de
Holy War

Sentado o Gachimho Caido
1 etade do que fazem
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Essa irupe toda poderia até
participar da préxima
[Casa dos Artistas, hein?

Sucesso da nissol

o
ameided  TONY HAWK 3 003 0 cea

A Capcom provou '1“9 ndo brinca em seruigo Tony Hawk’s Pro Skater 2 agradou bastante no Game Bay Advance, e foi considerado um dos melhores
mesmo, 05 planos da empresa para este ano games de 2001. Sabendo disso, a Activision j esta preparando a continuagéo do game, gue terd os
incluem o langamento de cinco games da circuitos baseados no jogo de mesmo nome langada para GameCube. Surpresa mesmo & o modo Tony-
consagrada série Resident Evil parao . Tilt-N'Tumble, no qual o jogador terd de sacudir o aparelo para um lado e para o outro para realizar as

. _BameCuhe. A avalanche comega com manobras. Insano! Nerhuma data de \angamentu ainda, mas é certo que val demorar um pouco.
Resident Evil, que sera seguido por Resident - -

< Evil 2, Resident Evil 3: Nemesis, Besident
Evil — Code: Veranica e Resident Evil
Zero. Para sobremesa, aindahdum -
' sexto game, Resident Evil 4, com
previsdo de lancamento para 2003.

ENTRANDD NUMA FRIA!

) q A E:zﬁ:%alaclal

Vocé j& deve ter visto o trailer do filme de animac&o
Ice Age - A Era do Gelo. Curtiu? Entdo figue feliz: o
mesma enredo vai ser transformado em um jogo
para Game Boy Advance. A histdria se passa
durantg o (ltimo pem’ndn da Era Glacial, cerca de 10.000 anos atras. Um gamtinho se
perde de sua tribo e é encontrado por um grupo muito incomum de animais pre-
histéricos: um mamute, trés preguicas gigantes e um
tigre-dentes-de-sabre. Eles resolvem ajudar o garoto e,
para isso, partem em uma emocionante aventura.
Estréia em margo nos cinemas,
£ guase gue simultanea-
-mente estara disponivel
N0S games também.

Samurai Jack ja & um sucesso entre 0s
desenhos animados no mundo inteiro. Criado
par Genndy Tartakovsky — o mesmo de 0

Lahoratério de Dexter —, 0 desenho conta a

histria de um guerreiro do Japao feudal langado no

futuro para derrotar o terrivel mago Aku. A BAM
Entertainment acradita que
esse enredo pode render, € ja
comprou a licenga para fazer
games baseados na animagéo. E séo
grandes as chances de rolar para os
consoles Nintendo. 56 pra lembrar,
Samurai Jack estréia no Brasil em
setembra, na Cartoon Network.

@ winw.nintendoworld.com.br




HOCORNTROLE

Par Pahblo Miyazawa

Verdades e mentiras

E grande a quantidade de leitores que
perguntam como & trabalhar numa revista
de games, ou como ser um piloto da NW. E
hora de abrir o jogo e revelar os segredos
dessa desejada e superestimada profissan.
Existem muitos mitos cue séo cultivados por
al, & é obrigagao desta coluna revelar o que é
verdade e mentira para vocé, estimado leitor

silente Minoru Arakawa

termn novo presidente

D mes de janeiro foi marcado por troca de cadeiras na
presidéncia da Nintendo of America. Minoru Arakawa
deixou o cargo, apds 22 anos & frente da empresa.
Segundo Arakawa, esse era 0 momento certo de deixar a
Nintenda sob nova lideranga. O ainda desconhecido Tatsurni
Kimishima, diretor financeiro da Nintendo do Japéo e

presidente da Pokémon USA (que cuida da licenga dos
monstrinhos nos EUA), é o novo cabega da gigante dos
videogames. Mas isso ndo & motivo para preocupagéo,
caro nintendista: a Big N esté em um excelente momento,
e tudo 0 que o novo presidente precisa fazer & continuar o
trabalho bem-feito de Arakawa.

/A (5

®\
novas cmaturas estardo no
game para GBA

Revelados alguns segredos da praxima versao portatil dos
| Pokémon. Serdo cem novos mostrinhos além de todos os
| outros 251 j4 existentes. Entre os novatos estdo pelo
| menos dois Pokémon lendérios: Latias e Latios — estes
nomes ainda néo so oficiais. O jogo tem relagio com o
filme 0 Deus Guardido da Capital das Aguas, que estréia na
Jap&o em julha de 2002, mas & aventura de bolso 56
chega no final do ano. A verséo americana néo tem data
prevista e vai ficar para 2003. Qu seja, Pokéman este ana,
s6 mesmo para 0s peguencs nipnicos.
. %

Mito 1: “Trabalhar em revista de ganies
& miolezal £ 56 videogame o dia interol”
Mentira, No comeco, até & verdede. O jovem
redator, deslumbrado por ter todos o5
games a disposicéo, SO pensa em jogar e
jogar. Mas as responsabilicades aparecem:
€ [eXto para o dia seguinte, & detonado que
precisa ficar pronto, € a imagem que deve
ser encomendada para o ilustradar, é o
editar furioso chicoteando. .. o estresse
SUrge, 0 Gansaco toma conta & a vontade
louea de jogar vai desaparecendo. Games
pra se divertir, 50 de vez em nunca.

Mite 2: "Editar de revista de games tem
vidal de rejl € hem pago, ganha presentes
e games de graca e vive viajanda.”
Verdade e Mentira. E inegavel que ser
editor da N proporciona facilidades que
poucos tém: jogos antes de tode mundo,
eventos hoca-livre, presentinhos (cartuchos
na faixa, nem pensar‘] camisetes bacanas e,
de vez em quando, viagens de grage. Mas
ISSO € raro, & NaD 6 pra qualquer um. E
preeiso trampar com games ha pelo menos
trés anos, e MEsma assim, as regalias sao
56 para o editor ou o editar-assistente.
Redator ou piloto? Esquega. Esses ficam
com 0s restos e o trabalho sujo; E saldrios
altos, no Brasil? Nem mesmo a editor-chefe.
Quem mandou escolher essa profissan?

Vai ter
muita gente
nova na
turma.

S LTS

Rsh, Pikachu

== 2 Mito 3: 'Pilotos de games s&o
] ol mestres: jogam melhar que seras
lendarios.

humanes camuns, tém habilidades
sobrenaturais e detonam games até
com as maos amarradas.”

Mentira. E claro que o piloto precisa saber
Jogar um minima possivel. Facilidade &
habilicade ndo sdo requisibos obrigatorios,
mas sjudem. S6 que ninguém é maguina. As
vezes, apelamos para guias da Nintendo, ou
cadigos (Game Shark ou emuladores,
jamais!]. Tem leitor que detona a gente na
boa, e Iss0 néo escondemos. Lembre-se que
um bom redator nao deve s saber jogar. E
preciso escrever bem, e sem erno de
portugués, senao toma ehicatada do editar:

* Fengshen Yanyi € o nome do
game de luta com clima medieval
gue s&ird para o GameCube. J&
para a Game Boy Advance,
Magical Fengshen Yanyi 5er3 no
estilo RPG, com muitas trocas
de itens e armas via Cabao Link.
Ambaos as projefos sao da Koei.

VIE(
Zero

€ quem manda no novo
game do azulzinho

Confirmado: o proximo jogo da série Mega Man
para Game Boy Advance retomard o esquema
classico em side-scrolling. Em Mega Man Zero, 0
personagem principal serd — como o praprio
nome diz — o herdi Zero, que tenta recuperar a
sanidade do amigo Mega Man. O jogo se passa
cem anos apds a série Mega Man K. Durante
esse periodo, nosso amigo azulado inverteu
totalmente seus valores, ficou maluco e dominou
o mundo. Controlando Zero, vocé usard as armas
tipicas do herdi, como a

afiada espada Zet-Saber

e a arma Buster. A data

de langamento no Japdo é

Mito 4: "Guem trabalha com games so
pensa nisso na vida. Joga sem parar —
ate quanado esta em casal”

Mentira (ta, & um pouco de verdade).
‘Falando sério, dizer que guem joga games
nao faz mais nada da vida & uma visao muito
simplista da coisa. Digo no caso da NW.
Todos gue trampam aqui eurtem games,
mas tem outros hobbies. Namoradas (ta
pensando o que?), musica, futebel, cinema e
baladas, cerveja com 0s amigos... games
ficam quase em segundo plano. Ligico cue

¢ A Midway anunciou Mortal Kombat: Deadly Alliance para
GameCube e GBA. O game terd novos lusadores e Fatalites,
alem de manter os modos de duelo e combate com armas.

» GameCube na lama:

a Activision anunciou
a titulo Race of
Champions pare
GameCube, Este sera
0 primeiro game de
rali para o console, e - : :
deve estrear no segundo semestre. A pmmessa g de muma
realismo e graficos incriveis.

margo de 2002. 0

: ; ha os ‘malas” fissurados que falam disso o
mercado ocidantal ficou

tempa toda. Mas garanto gue s30 excecdes.

para mais tarde.

Comno visto, trabalhar com revista de games
& Um frampo coma cualguer outro: tem o
lado positiva, mas também dificuldades. Se
MEeSMA assim vace achou gue vele a pena,
arrisque! Falo mais disso no més gue vem.
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ARENA

Todo més, publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema é: estamos desafiando
voc8s a baterem qualguer um dos recordes de nossos pilotos ou mesmo de outros leitores. Detone,
tire uma foto* da tela e mande para nds (ndo deixe de escrever seu nome, endereco, idade e telefone
no verso de cada foto). S6 ndo é permitido usar cadigos ou acessorios ndo licenciados (Game Sharks e
afins)! Os maiores recordistas teréo seus nomes publicados agui. Depois que um jogo atingir os
melhores recordes, a gente subistitui por outro e o desafio nfio para nunca. Agora vai treinar, vai.

F-Zero: Maximum Velocity
1'37"58 - Leitor: Fabricio Anacreta da Silva — Cruzeiro/SP
1'38"92 - Leitor: Ricardo Daniel Endo — S&o Paulo/SP
1'40"12 - Piloto: Fabio Santana — Nintendo Warld
Mario Kart Super
: Circuit
Time Trial - Mushroom Cup/Peach Circuit
0°49776 - Lertor: Tiago Noronha Bontempo
— Dom Aquina/MT
’49”98 Leitor: Eduardo Penshorn
— Caxias de Sul/RS
0 50“10 Leitar: Eudes Shiraishi
~ Goiania/GO
’50”70 L eitor:Benato Catalano
— ltatiba/SP
0'51706 - Leitor: Guilherme Zanetti Bosa
i — Brasilia/Dl

Uamas la! Esses sao os novos desafios para vocé encarar!

Beetle Adventure ‘Game Boy Color
Melhor tempa tatal n i Se vacé & bom mesm
Coventry Cove, jogan ~ BBC, mande o seu recor
Time Attack do Sing - melhores seréo public

*  Para tirar fotos de um game de NG4:

Mande seus e Diminua as iuzes do ambiente
recardss para: . Cciloque a cAmera em uma superficie plana
Sheaa * Ndo use flash :
AREN A ¢ Hegule o contraste e o brilho de sua TV
REVISTA ¢ Enquadre somente a tela da TV na foto

S Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color:
NINTENDO * Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sol)
WORLD * Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
CAIXA POSTAL 7550 por exempla), de forma que a luz incida indiretamente sabre a telinha
CEP 06296-990 © Nao use flash
SAD PAULO/SP ¢ Enquadre somente a tela do portétil na fota

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixo e mande pelo correio ate a data indicada! Se acertar todas e for sorteado,
voeé levara um prémio sensacional da Nintende World!

Mome do Game: Harry Potter e a Pedra Filosofal (Game Boy Color / Game Boy Advance).

Prémio para o vencedor: um Nintendo 64.

Enuie suas cartas até: 31 de marco de 2002, Inclua seu endereco completo e telefone para contato.

1 Qual é o nome da casa defendida por Harry na Copa das Casas?

2 Como se chama, na verdade, Vocé-Sahe-Guem?

3 Para que serve o feitico Wingardium Leviosa?

4 0 que as criancas costumam colecionar na escola de Hogwarts?

5 Onde se localizam as lojas de material escolar para bruxes iniciantes?

- QUESTIOMARIO HARRY POTTER

e BEST :

TONY HAWKS PRO SKATER 3 Gp&MEGUBE

PIKIMIN GAMECUBE

SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

FIFA SOCCER 2002 GAMECUBE

STAR WARS — ROGUE LEADER: ROGLE SRUADRON Il GAMECUBE
GOLDEN SUN GANE BOY ADVANCE

HARRY POTTER E A PECRA FILOSOFAL GAME BOY COLOR
WARIO LAND IV GAME BOY ADVANCE

NBA COURTSIDE 2002 GAMECUBE

LUIGI'S MANSION GAMECLUBE

Wencedor do Auestiomario Pokemon Grystal (edicoes 40 e 41): Ricardo Costa Dias, Embu das Artes/SP
Respostas: 1. Voador; 2. Lucky Channel; 3. Ash Ketchum; 4. Metal Coat; 5. As tercas-feiras.

DS FROCURADOS

TURDK EVOLUTION GAMEDUBE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE
RESIDENT EVIL IV GAMECUBE

MARIO SUNSHINE GAMECUIBE

POKEMON ADVANCE GAME BOY ADVANGE
SONIC ADVENTURE 2 GAMECUBE

SOUL CALIBUR 2 GAMEGUBE

MORTAL KOMBAT 5 GAMECUBE

BREATH OF FIRE [l GAME BOY ADVANCE
BOMBERMAN GENERATIONS GAMECLBE

ninrenpa 2002

(]
18-Wheeler American Pro Trucker
All-Star Baseball 2003
Batman:Dark Tomarrow
Cel Damage
Dark Summit
ESPN International Winter Sports 2002
Eternal Darkness: Sanity's Requiem
James Bond 007 in... Agent Under Fire
Jeremy McGrath Supercross Warld
Legends of Wrestling
NFL Blitz 2002
Pac-Man Warld 2
Smashing Drive
Soccer Slam
Sonic Adventure 2: Battle
Spy Hunter

fevereiro/marco
Advanced Columns
Britney Spears

Casper

Creatures

Dark Arena

Disney's Peter Pan: Beturn to Never Land
Duke Nukem

ESPN International Winter Sports 2002
ESPN X Games Snowboarding

Grand Theft Auto 3

lce Age

Mike Tyson Boxing

Monster Jam

Motacross Maniacs Advance
MotoGP

NBA Jam 2002

NHL 2002

Pinball of the Dead

Packy & Rocky 3

Robaocop

Super Maria Advance 2

Tekken Advance

Zone af the Enders: The Fist of Mars

Hercules

Robocop

Sea-Doo Hydrocross

Shantae

Towers II: Plight of the Stargazer

FORUM

QUAL DUTRD PERSONAGEM DA SEGA VOCE GOSTARIA
DE UER NOS EI]I\ISI]E.ES NINYENDO? HEIN? HA?

pergunta@nmtendnwor'ld com. br‘

Dbs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e séo fomecidas pelas empresas oue desenvolvem os games, podenco ser alteradas sem prévio aviso.




~LMEE ed
Saiba antes o gue sairé na proxima Nintendo World: visite http/waw.nintendowordd.com.br

E hora de clicar no Link Excitebike manda bem!
Zelda em dobro nos games - e na internet Motos, suor e muita lama virtual .
Aparentemente, estes s&o os dois sites dos games Excitante & a melhor definicéo para o sensacional
Zelda: Oracle of Ages e Oracle of Seasons para GBC. Encitebike para Nintendo B4. E um jogo de

Mas ¢é s6 aparéncia: ha uma tarefa dificilima a ser motocrass tao radical coma esse nao poderia deixar
cumprida. Assim como nos games, existe um de aparecer na internet. E s entrar no site oficial
segredo que s6 pode ser desvendado por [ttp:/www.excitebikeB4.com) para ouvir uma
quem conhecer a fundo os dois sites. Vocé sonzeira insana que pode ser alterada em um menu
= terd de visita-los simultaneamente para com até trés apgiies de misica. Ha tutorisis sobre
% descobrir as palavras secretas que libertardo cada modo de jogo, os ohjetivos, trugues e imagens
as donzelas Nayru e Din. Como consegui-las ainda exclusivas. Tem também um especial sobre Brian

€ um mistério, ja que as pistas para salvar as Mason (o piloto patrocinado pels Nintendol e uma
pobres almas sdo escassas. E claro que além entrevista com os criadores do game. Mas

dessa grande idéia da Nintendo, vocé tem & imperdivel mesmo & a érea de Downloads, onde &
&> Uisposicao informagdes sobre o game, descritivos e possivel jogar o Excitebike original (langado na
muitas imagens. Que tal fazer uma visitinha e tentar a sorte? http:// década de 80 para o Nintendinho), baixar papéis de
www.zelda.com/ages e hitp://www.zelda.com/seasons. parede e até assistir o comercial de televisgo
veiculado nos EUA. N&a deixe de conferir!

Pokémon firme e forte
Quem ndo quer estudar na Digipen? A mania dos monstrinhos continua na rede
Se vocé é eficionado por games, com certeza ja ouviu falar Parada obrigatoria a todos os Pokémaniacos do planeta, o site oficial dos
da Digipen. Para guem nao sabe, é um instituto de manstrinhos (etp://www.pokemon.com) tem tudo para manté-lo informado sobre
tecnologia que forma criadares de games. E isso mesmo! - 05 games, eventos, promogdes, produtos relacionados a Pikachu e sua turma.
Essa faculdade existe, e temos certeza de gue vocé nunca lUma das opcdes mais legais s&o 0s resumos de todos os episadios do desenho
reclamaria de ir &s aulas se estudasse nelal ; animado. D4 pra se programar e saber o gue
Fundada em 1988 no Canadd, a Digipen prepara & gelera com aulas de computagio e rolou nos capitulos que vocé ndo assistiu. A
animacéo grafica 30. Em parceria com a Nintendo of America, foi criado um programa de Pokédex também é show de pokebolal Nela ha
treinamento para atender a necessidade da inddstria de ter uma fonte de pessoas descrigfes completas sobre os 251 Pokémon
qualificadas e garantir 0s melhores games. No site oficial ( WY ¢ adu), vocé existentes. Outra secdo camped é a Poké Fun,
pode tirar todas as suas dividas sobre como entrar na Digipen, o que estudar, requisitos e cheia de downloads: tem musicas da triha
outras informacdes interessantes. E possivel até ver projetos de alunos e conferir suas sonara dos desenhas em MP3, papéis de parede,
experiencias. E ai? Esta a fim de prestar um vestibular agora? caga-palavras, selos para colocar no seu site
i pessoal e mais uma infinidade de coisas bacanas.

Mini-sites portateis
Saiba mais sobre Crystalis
e Warlocked

T& certo, o site ndo é la grande coisa.
Mas quem é fa de RPGs & curtiu
Crystalis para Game Boy Color tem de
dar uma alhadinha em http://
www.gameboy.com/crystalis. Existem
apenas trés links. Um deles & um
trailer em flash — que & o mais bacana
de se ver —, enquanto que os outros
dois exlbem telinhas e um descritivo, -
tudo de grande utilidade para guem estd em dumda se deve ou ndo comprar o game. No
mesmo naipe esta o site de Warlecked, game de estratégia para GBC gue figura entre

os favoritos da redagéo da NW: http://www.gameboy.com/warlocked.

» VOTE AGORA!

# CENTINAL O ASSIAT
Inframachies 2 vendas de

i b EITE

o)

lintendo of ri A s Q)

N

3
- o = p1/123E elx 20021
Fonte: Pool do site www.heroi.com.br = 07121 Star Wars: Enisoda 2 ¢ Maria Party 4 para GameCube!

Escolha os melhores de 2001
Vocé dé as cartas na NW!

E chegou sua'vez de fazer a diferenca no mundo dos games. Entre no site da
Nintendo World (precisa_dizer que & hibp://wwv.nintendowarld.com.br?] e clique no
" link Melhores de 2001. Ali, vooé podera escolher os melhores games Nintendo
langados no ano passado nas mais diversas categorias. Além do site, vocé pods
também votar através do cuporn: publicado na ediggo anterior (NVW'419). O resultado
saird na proxima edigdo e no site. N&o delxe de participar!

ke

Qual a sua empresa de games favorita?

oworld.com.br

e W, hintend

Ubi Soft

Conhece algum site Nintendo bacana? Mande sua indicagdo para: redacao@nintendoworld.com.br W
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& voc8 ainda ndo os conhece, ndo sabe o que esta perdendo. Se vacé ja

0s conhece, sabe muito bem o que esta perdendo; horas e horas de

sono. Para conhecer mais sobre os Pikmin, essas pequenas criaturas
gue apaixonam a primeira vista e deixam viciados gualguer um que goste de
videogames, nada melhor que ir beber direta na fonte. Gonfira uma entrevista
[cortesia da revista Nintendo Power) com 05 principais cabegas envolvidos no
desenvolvimento dessa obra-de-arte: Shigeru Miyamoto (produtor), Shigefumi
Hino (diretor de design), Masamichi Abe (diretor de coordenacéo de dados) e
Calin Reed (programador do sistema principal). Leia os melhores trechos:

isar um design simple
Ent&o eriamos perst
lhos & narizes.




Shigm'i Hing

~ eerto desejo de controlar um grande
~ grupo de personagens usando a nova:
Alavanca C. Depois de um tempo, issuse
- fransformou na idéia de agarrar 8
arremessar os personagens. Entéo
usamos 6 metado da tentativa e acerto.
para descobrir o que deveriamos pediv para
~ eles fazerem. Fazer algo com a Inteligéncia
- Artificial des J,Jerstmagens ara um Gb]etnm
: |mpﬂr'tante desde o :nm:g

Masamichi Ahe: Novos personagens e novos movimen-
- s no Controller eram praticamente Uma exigencia,
* SM: Eu sabia que todo mundo estava pensando no
novo concelto, mas achei gue eles ainda gstavam
: atveladns & ideia de produzir um game para ‘pessoas
Ue querem jogar um game atras do outea”, Eu ficava
ndo gue deveriamos crian Um game Nao apenas par:
manfacos, mas também para agueles gue nunce
Acradlgn que Pikmin se tornou esse t|pu de game

I SM: Iss0 no foi decidico até qus finalizamos todo o design. Nao
" tinhamos nerhuma idéia pars o mundo do jogo. Buands trabalhavama
M a idéja da Adaa 8 Eva, tmhamus uma gem de um munda primiti

_deles {_{Bpeis_quég'anharém?c'éres

SM: Sim. Os corpos deles tinham formas de
ceholas ou bulbos, & todes tinham um tips.
diferente de corpe — gordos, altos. baixos e
,Essas diferencas nap existem mais, mas
.~ acrescentamos a dzfereng@ N Coloracdn.

_‘ - wgabaﬁsdade ﬁ[:ar'la muito complexa. Decidimos descartar essas idéias.
- MIR&: Os Pikmin que existem hoje foram criados com grande nivel de detalhes.

~ confundinde “methor” com “mais facil” (risos).

~ agilentou mais N0ssa agenia & nos Mastrou suas idéi
- papel. Era um conceito muito estranho. Para ser hanesta,

- Mario. lenho muitas idéias gue

Mk E segredo. Acho que
VEEMDS MUItos games

‘Natal de 2002 Estou

* ([ue sera algo completa-
- mente difsrente..

SM: Da para ser feito. Seria possivel
colocar um medidor de vida para cada
Pikmin e inventar um sistema para gue 0s

ﬂgadares pudessem gerenciar coisas
mais complicadas — mover os Fikmin
cansados para I8, separar os favoritas
para o combate ete. Entretanto, a

Shigeru Miyameto, pro

Cada um olha aa seu redor e age diferenternente dependendo da situagao.
SM: E mais ou menos como s cem Marios se movende simultanesmente.

MA: Eu queria gue 0s jogadores sentissem que cada Pikmin tem vontade
prﬂpr‘la Ha uma parte na programagaa gue permite isse. 0 game parez}e
mais real se hia Pikmin gue obedacem vocé e outros oue nae
SM: Paderfamos deixar os Pikmin agirem mais liveem
exageréssemns 08 ‘agaduras cumegariam d ficar fmg_

MA: Seguir & ardem do senhor Miyamoto de que todos os
deveriam ser tofalmente novas e assequrar gue nao serla
os jogadores controlar tantos Pikmin ao mesmo tempo.

Miyamato observava-nos sofrer sem dizer nada, ataq af

pensar que ele tinha amigos alienigenas. -

SM: Nao tenho idéia do tipo de seqliencia gue pndema' 16
Bostaria de levar Pikmin para o
mesmo nivel de popularidade do

ndo pude utilizar dessa vez.

parecidos eom esse o
pensando em outra idéia

o
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Publisher: Electronic Arts ;
Desenvolvimento: Electronic Arts/MBM Int
[38nero; agao S
Némero de jegadores: 1 a 4 simulténes
Langamento: margo de 2002




uma raposa contra uma
horda de dinossauros

memoria daqueles que ndo sahem qual a ligacéo entre
uma raposa astronauta e dinossaures. Dinosaur Planet
foi uma das surpresas para NG64 da E3 2000, e impressionou
imprensa e jogadores do mundo inteiro com incriveis visuais e
um nivel de qualidade pouco visto no sistema até entéo. 0 game
trazia uma dupla de herdis bem parecidos com Fox McCloud e apresentava
mecanicas de jogo estilo Zelda: Ocarina of Time. 0 tempo foi passando, e
todo mundo ndo via a hora de entrar no Mundo dos Dinossauros via Nintendo
64. Chegou a E3 2001 e, com ela, uma surpresa: Dinosaur Planet ndo seria mais langado
para N64, e sim para o GameCube! E tem mais! A dupla de personagens centrais foi
substituida por uma raposinha um pouco mais famosa.
Assim foi a gestacdo de Star Fox Adventures: Dinosaur Planet, um game de aventura 3D que nascerd nos
préximes meses para o 128-bit da Nintendo, A mie dessa crianca linda € ninguém menos que a britanica
Rare, responsavel por muitos dos games mais aclamados dos iiltimos anos. Alguns detalhes da historia ainda
permanecem desconhecidos, mas o geral ja se sabe. Passados oito anos da derrota de Andross em Star Fox
64, Fox chega ao Planeta dos Dinossaures junto com seus amigos Peppy [0 coelho), Slippy (o sapo) e Rob [um
rohd nouo na fita), para investigar a invasdo do perverso General Scales, que pretende dominar o mundo dos
dinos. No comeco da aventura, Fox encontra um cajado com poderes fantasticos, e que sera constantemente
usado no jogo. Rlém da ajuda de sua galera, Fox também poderd contar com a pata amiga de pelo menos duas
feras dos tempos antigos — o triceratops Tricky e a felina Krystal. Essa premissa agradara principalmente ans
fas de Fox, que clamavam por saber como seria a vida do herdi fora de seu caca Arwing, E fiqguem trangiilos,
pois além de explorar a terra e a agua [sim, as raposas nadam!) SFA:DP também traz fases espaciaisno
estilo que consagrou a série. Yale a pena esperar! :

F azentlo uma breve recapitulagdo, vamos refrescar a

Publisher: Nintendo
Desenvoluimento; Rare
Género; aventura

" Niimero de jogadores: 1

Langamento: primeiro semestre de 2002




o melhor game do Mario feito até hoje — melhar até

do que Super Mario B4. Ser&? Bom, vocé sabe que
gosto & que nem rosto (cada um tem o Seu)... 0 certo & gue
os dois games foram considerados revolucionarios & época de
seus langamentos e serviram bem para mostrar do que seus
sistemas eram capazes. Tanto, que ambos 0s titulos
venderam mais que brinquedo em dia das eriangas. Comao o
Super Nintendo foi vendido durante muito tempo com Super
Mario Warld na embalagem, ele tornou-se rapidamente um
dos games mais jogados da histdria.
Agora, essa histaria se repete: SMW serd langado para
Game Boy Advance com o nome de Super Mario World: Super
Mario Advance 2, e mais uma multidao tera a chance de
ingerir sua dose didria de cogumelos.

M uitos dizem que Super Mario World para Super NES é

Quando foi langado em 1991, SMW virou de ponta-cabega o
conceito de jogos de plataforma. E ainda hoje, dez anos
depois, poucos games do género podem ser colocados ao seu
lado. Muitas empresas tém tentado sem sucesso

recriar toda a sensagdo gue esse game

proporcionou, mas quase ninguém conseguiu.

0 bigoddo teve uma de suas mais

atribuladas aventuras hé mais de uma

década. Eram 96 fases (na verdade, saidas)

no jogo, e & ldgico que todas elas estdo nessa

nova versédo para GBA. E o que € melhor: SMA2 &

um jogo extremamente claro na tela do portatil.

Segundo Miyamoto, o criador do game ariginal, isso

néo & nenhum milagre. E apenas programagao

inteligente, a simples escolha da paleta de cores correta por
quem esta desenvolvenda o game. Isso guer dizer que na
medida em que os programadores forem ficando mais fntimos
com o Hardware do GBA (assim como os caras da'Nintendo (&
0 s&0), jogos cada vez mais nitidos estarao disponiveis.

Pra quem néo sabe, esse Super Mario World trouxe vérias
novidades para o universo do Mario. Com os efeitos Mode 7
disponiveis no Hardware do Super NES (e com performance

Continue

e & Continue

O aléssica clos cléﬁsii@ms retorna
pegueno, e melhor que o amg:w&%
Eas

melhor ainda no GBAY, as fases do jogo ganharam profundidade,
miltiplos planos e até efeitos de zoom. Além do cogumelo que
faz Mario crescer e da flor de fogo que permlte a ele at;rar nos
inimigas, nosso herdi ganhou uma

capa para voar livremente pelos

céus e ainda detonar alguns

Koopas no processao.

Mas & maior novidade

mesmo ficou por conta da

aparicdo de um dinossauro

verde, comildp, muito simpatico

e que atende pelonome de

Yoshi. Na verdads, além de verde [que nféio possui-

nenhum poder especial, Yoshi pode ser encontrado nas
cores vermelha [cospe fogo), amarela (superpisadal e azul
{voa). D'resto da hist6ria vocé sabe: o simpético dino
agradou, ganhou um game s6 seu (Super Mario World 2:
Yoshi's:Island, para Super NES) e conguistou fés eternos.

Irmaos [quase] inseparaveis
Mas n&o é sa o gordinho baixinho que
L tem papel de destague no game, Seu
irmao mais esbelto, Luigi;
tambem aparece nesta versao.
I550 ndo acontecia no original.
Marin é mais ligeiro que seu
irm&o, mas Luigi pode: flcar mais.
tempo embagando no ar — o que
pode ser muito (til em alguns
momentos. E como qualquer
game gue tem o nome "Mario”
estampada na embalagem, existem muitos 8 muitos
segredos. Pode crer que serao necessarias dezenas de
horas de jogo para descobrir tudo!
Para completar a brincadeira, a Nintendo nao se esqueceu

daqueles que apreciam uma boa partidinha Multiplayer. SMA2

também traz uma versao do cléssico Mario Bros., que pode
ser jogada par até guatro pessoas COm apenas um
carguchinho. E hora de reviver os velhos tempos! @

DONUT GHOST HBHSE
TOP SECRET WRE]
DONUT:SECRET. 2

N,
Puhlisher: Nintendo
Desenvoluimento: Nintendo
Género: agio
- Nimero de jogadores: 1 a 4 simultaneos

Langamento: marco de 2002




Tl e
A diversao no futuro sera
cacar mutantes na a

0 ano de 2146, a corporagdo belica United Arms Organization completou a preparacéo de seus
soldados especiais. O treinamento aconteceu num acampamenta composto por varios setores interligados,
preparado para testar as habilidades fisicas e as técnicas de combate dos agentes. Os adversérios dos
soldados foram criados em laboratorio, e possuem caracteristicas extraidas dos proprios recrutas.
Um dia, esses seres mutantes se descontrolam, tornam-se agressivos e exterminam toda a equipe em treinamenta,
exceto vocé. Sua missdo é acabar com todos os inimigos gue se espalharam pelo lugar e abandenar a area de risco.
0 estilo de Dark Arena & em primeira pessoa — como o classico Deam — e vocé deve atirar primeiro e perguntar depois.
Melhar ainda, atire sempre e nunca pergunte nadal

Publisher: Graphic State Limited Percorrendo 0s corredores apertados, vooe encontrard seis tipos diferentes de anmas, todas eles destruidoras. No modo norml
Desenvohimento: Majesco 540 Vvinte fases, mas 0 game ainda conta com a conexan entre quatro portateis para disputas em mado Multiplayer. Destaque
Génera: o para algumas animacdes em CG, ou os populares “filminhos®, que surgem entre uma passagem e outra do game. O lancamento de
Niimera de jogadores: 1 a 4 simultaneas Dark Arena esté previsto para fevereiro, e pela disposicao das pecas & o enredo bacanuda, promete ser quente. @

Langamente: fevereiro de 2002

Publisher: BAM! Entertainmant
Desenvoluimento: Revolution Softwars

Género; Adventure
Nimero de jogadores: 1
Langamento: primeiro trimestre de 2002
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Chame a galera pra farral

Gente nova no pedaco

BBA: ndo saia de casa sem ele

Renato Uiliegas

.nintendoworld.com.br
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Ronny Marinoto

NOTA FINAL

RVALIACAD  Gréficos 8,9 / Som 8,0 / Jogebilidade 9,2 / Diversao 9,5 / Replay 9,0

0 clima divertido
das jogos do
Sonic é algo

inconfundivel.
Cenarios
coloridus, agdo
animada e muita




les correm, mergulham e penduram-se
¢ para vencer os ohstaculos.

Os defensores da
natlreza e siias
habilidades incriveis

SIJIIIC Com certeza a mais veloz de todos. Cam suas

habilidades consegue se safar muito bem das armadilhas

preparadas pelos inimigos.

Ataques
at50 N

Talls Girando sua cauda ela pode permanecer no ar
por alguns segundos e é perfeita para exploragéo de
todas as éreas.

Atagues

K “ckles Forte e rapido, ele & um personagem
bem eguilibrado. Sua habilidade em escalar paredes o torna
um dos melhores competidores.

Atagues

Amlj Essa garota possui o melhor salto do jogo e € o
(nico personagem armadao.
Atagues

Modos de jogo

Game Start
Modo aventura com todas os estégios do game.

Vs

Disputa entre até quatro jogadores para saber
quem & o campedo em juntar moedas. Exige o cabo
link. Pode-se usar apanas um cartucho, mas o
jogadores terdo apenas duas provas para disputa
(minijogos Chao e Time Attackl. Para mais opgdes
sara necessario o uso de outros cartuchos.

Time Attack
Disputa para saber quem completa os estégios
em menor tempo. Os recordes ficam gravados
no cartucho.

Tiny Chao Garden

Alojamento das criaturas Chao. Vocé pode criar

0s hichinhos de estimagao transferidos do jogo
Sonic Adventure 2 Battle para GameCube. Para que
eles fiquem felizes, vocé precisa alimenté-los e
dar-lhes brinquedos. Nesta opgao estdo disponiveis
varios minijogos Chao.

Dicas iteis

¢ Como sempre acontece com Sonic, a cada 100
moedas vocé ganha uma vida.

¢ Todos os chefes possuem movimentos repetitivas.
Procure estudé-los e arme o contra-atague.

¢ Nunca figue sem moedas. Sempre que for atingido
corra para recuperar pelo menos uma.

e Seu oxigénio dura pouco tempo embaixo d'agua,
por isso, procure pelas bolhas de ar e salte em
direcéo a elas para respiran@

estojo de primeiros socorros..
- A seguir, tem pancadaria!

‘wwnw.nintendoworld.com.br




_ Estagios de bonus,

Target Test

B+ 4, depois ataque com A.
e em Sheik com B + ¥ e atague com

g durante a queda atague B + 'P
10 99!_;&_ & atague com A.

2 3edataguecom B+ .

7useoataque B+ 1 & quie o tlra de maneira que
acerte Ness para langé-lo ate 8 pla‘i;af‘urma Atire
novemente naala.

8, 8 e 10 salte e repita o tiro uum B + 1 para langar
‘Ness até & drea com 05 alvua

7 saltoduploe B+ 1.

Muita gente tem se enroscado na hora de acertar os alvos no Target Test. Confira como fazer a detonacéo total de alvos com todos os personagens.

1 ataque com ¥ + A.

3 salto duplo e atague com B + 1,

8 salte sobre o buraco e atague com B + ¥, use
salto & 0 atague B + T para retornar a plataform
10 desga até a plataforma, use salto duplo e atague B + T

10 saﬁ;u duplo e atague com A =

2 tiro com 0 botan B. .
4 de cima da plal:afarma, USe 0 tam ao' B
B tiro com o botdo B.

a flutue ate aprateforma e ataque com o A
4 salto duplo e atague com o A. :
6 e 10 salto duplo e atague com B + T
9B+ frente  depois atague com 0 A




personagens secretos, fases extras...
a pancadaria esta s6 comecando!

Por Ronny Marinoto

uper Smash Bros. Melee ja € divertido por si s6. Mas para quem curte

segredos e desafios impossivels, ta pra aparecer um game mais perfeito.

As surpresas sao tantas gue sao necessarias muitas dezenas de horas de
Jogo para abrir tudo — alem de um outro tanto para curtir as novidades. Como a
Nintendo World & sue emiga de todas as horas, vamos contar tudinho pra voce
agoral E pra ndo sobrar pedra sobre pedra, meninao!

1e2 B - @ ; :

B caia da plataforma e atague com A, .
B salto e atague com A, depois B + 1 para Vﬁlt}ar
para a plataforma.

9 salto duploe B+ 1. Bowse

; : 5 fogo com o hotdo B.

B passe pela abertura e ataq
8 atague com A durante &
10 despenque da pl atafnr‘m’a pute e ataque com B + T

2 ataque com B carregsdrj
7 salto duplo
10 da ponta da platafor

g =
tague com € + B,

2 espere 0 alvo subir e ataque com A.

7 & B figue na base mavel e atague com A
10 atagtie com B.

08 caja & atague com A,

203 zataque ca
& saltﬁ duplo

2333taquecom£3+ ;
a flutue até o alvo e atague cam A
8 e 9 flutue e atague com A. .
10 ﬂutue até as bmacns 8 ou'd e novarmente ate 0 aT\lﬂ 1 :

2 salto duplo e ataque B + 1.

-3 salto duplo e ataque com A.

BAL T ' .
10 salta duplo da plataforma fquandu ela estiver
-distante) e atague com A.




I
|
i
L

Trofeus que valem ouro!

\locé ja sabe gue existe uma colecéio de 300 troféus-miniatura dos personagens Ninténdo em SSBM, certo? Alguns deles sao facilmente conquistados: é so
terminar um certo modo com qualquer personagem ou atingindo um certo nimero de horas de jogo. Mas Smash Bros. € conhecido por seus desafios de altissimo
nivel, e néo é diferente quanto a colecdo de troféus. Alguns sdo tao dificeis de conseguir que podem ser considerados raridades! Seguem as dicas para se

conquistar algumas pecas mais ferradas, como o troféu do Celehi, o do Paper Mario e do Gapitao Olimar (de Pikmin). Acompanhe!

Complete o modo Classlﬂ aul egue'_ -

COM UM MEesmo persenagem pnr .
100 vezes no modo Vs,

Complete o modo Adventure ou jog
COMm Um mesmo persmnag&m pur'
200 vezes no modo Vs.

Complete o modo Al Star ou jogue
COM UM MESTO PEFSANagem por
300 vezes no mndu Vs, ‘

Gonquiste todos 05 I:r‘nfeua Smash
Vermelhos.

Conquiste:todos 0s trofeus Normais,

Camplete 0 mndo Classic jogando na
dificuldade Hard ou Very Hard, sem
usar Continues.

E}omﬁiem o modo Adventure joganda
na dificuldade Hard ou Very Hard,
sem usan Cantinues.

Termine o modn Glassic em menoa
de 800 segundos ot cinco minutas.,

Termine o modo Adventure em menos
de 1100 segundos ou 18 mJnutUs e
38 segundos.

Alcance & saida do cenario Brinstar
jogando no medoAdventure.

\ienea o adversério Giga Bowser
{oganda no mode Adventure £ Sem
usar Cﬂntmue .

‘usar Continues.

cem ‘todos os [utadores.

 inferior a 750 segundos ou doze
~ minutos e trinta segundos no mﬁdo :

. de 990 pés na prava do Home-| Ftun

Atinjs uma soma maior gue 1650'3 {Jés
1nia prava do Home-Bun. Esse nimero.

& obtido por meio da somados.
“resultados individuais de cada [utad

‘cenario Bfg Blug ng modo Adventure. (

Termine o modo 100-Man Melee
em menos de 240 sagundns o
quatra minutos.

Complete o modo All Star sem Venga o desafio 26 do Event Match.

' ; - Venca o desafin 45 do Event, Match:
Complete o mode All Star jogando ; _—
na difieuldade Hard ou Very Hard.

Venga méis de 100 inimiéus jogando

no modo Endless Melee. AGiEei ool i B aich:

) mido Target Test - 1Eit
Venga o desafio 51 do Event Match.

Tgrmine a modo 15-Minute Melee,

Faga mais de 100 lutas no mudﬂ

Complete o mado All Stan Coin Battle.

Detone pelo menos cinco inimigos

Cunsuga mais de dez combas no :
jogande ne moda Cruel Melee,

‘mado Training.

gonsgga s Al T mmbﬂg na Habilite o cenario Brinstar Depths.
mado Tratmng o

ort Milk Hahilite o cenério Poke Floats.
Obtenha uma soma de tempo inferior
a 1500 segundos ou 25 minutos no
modo Target Test.

Some um total SUDE;P_iﬂ:N.l 135
s Habilite o cenario Big Blue.

(Obtenha uma sama de tempa fiaa dez lutas ho moda Vs, Habilite o cendrio Fourside.

Sl e
Tl Tt : . SRR Habilite Mewtwo, Jigglypif, Ligi
@ : =le Marth e Mr. Game e Wateh.

'Faﬁa ?'DDCI_ lutas no rnqdc Vs

Arrem&sse a SBED de areia a mais

- - Habilite Ganondorf. Roy, Pichu, Young
Acumule um total de 1800 moedas. Link, Br. Mario e Falco.
Esse nimero & & conta de todas

as moedas que voge |4 gahhma no

jogo, independente de yoce bé las Encontre um Gelebi

gasta ot nag. uma Pokébola jogan:
o para um jogadar.

Agumule um total superior a 1000
KO's (nocautes),

- Marqgue pelo menos um recarde
er : . em cada uma das cafegorias de

An‘emesse a saco de areia @ mais de * jogos bonus.

1485 pés na prove do Home-Run.

: .Hab.i!ite 0 modo Sound Test.

Use um Memory Card que tenha
um amuw& de Save dn fogo Pakrnm.{ 4

VEﬂga 0 desafio 3 do Event Match.

Venga o desafio 14 do Event Match, 0 quiste odos 05 tr@féus
3 Smash Azul.

A;vae\te para conferir Smash Bras. na ]\IW 41 £ prepare-se, )

Same umn total igual ou superion &
3300 pés de distancia correndo pelo

* que nas proximas ediciies tem mais pancadaria e diverséo.




Estagios espe
Confira como abrie todas as fases
Brinstar Depths,

. Fourside, Big Blue,
. Poké Floats

A cada 50 lutas disputadas no modo
Vs, um desses cendrios serd

' K..;__vuce tera todos 0s guatro.
Klngdom Il

. Conquiste o troféu Birdo na maguina
 de loteria.

Modos de jogo especiais

Ta pensando que é so briga? Ueja sd o que mais pode ser encontrado em Melee:

M Bor chdes

ais
2cretas do game!

dispﬂnihiliz&dn Ao final de 200 lutas,

. Flat Zone
. Hat}ilite o Mr. Game e Watch.

Battlefield
Termine o modo All Star com

- qualquer persoraagem

Final Destmatlon
Complete todos os desafios do Event
Matech.

 Habilite todos os personagens

secretos. No tatal, voce deverd

 possuir 25 lutadares

nha EﬂTl tntal combinada de
5000 KO's [nocates).

Dr-eam Land
Complete o mado Target Test com
todos os personagens.

Yoshi's Island [Faasi;]
Arremesse 0 saco de areis 4 mais de
1_3_28_ pés no moeda Home-Run.

Kongo Jungle
Complete o modo 15-Minute Melee.

Habffite 05 Cenarios: Brmstar Dﬂptha
Fourside, Big Blue, Poké Floats,
Kingdam |l e Flat Zone: .

das 05 cendrios e

Os Pokémon Mew e Celebi sao rarissimos, e suas chances de encontrar um deles dentro de uma Pokébola & de uma em 251 tentativas. Boa sorte!

Personagens secretos

Vocé ja viu como conseguir todos os personagens na edicdo 41 da Nintendo VWorld, mas néo custa repetir. Pega la!

i’é&‘mme o mado Classic

Termine o mode Classic ou ngando com o
personagem Mario em qualguer dificuldade e sem usar
nentium Continue. Alternativamente, faga 180 lutas no
modo Versus. Venga a hacalhamntra Dr IVario para ele
ficar d:spnnivel :

Gamp&ete a mudn '[DG Man Melee ou faga BQD ut;as no
much Ver‘sus Venga a batalha contre Fal crj %.umhavrﬁ

VENga 0 desaﬁu nimero 290y
rsus. Ganhe & batalba cnm:ra

Adventure com as 14
. Na final da 142 luta, venga o
nafivamente, faga 400 fuik 5

e 0 modo Classlc jogando com Prince Marth, em
er nivel de dificuldade e sem usar Continties. .
Iternativemente, faca 900 Iutas no modo Versus. Depms:.‘

Enca 8 batalha contre Aoy .

Fau;:a 708 bata has no modo Versus au asm;a um mﬁal ds
vinte hnra&; de ogo neste mesma madu .

__ Tarmme 0 [Dgu no modn ﬁfassm Adventﬁre au Targe
* Test joganda com todos os 24 personagens.
Alternativamente, faca 1800 lutas no moda Versus.

~ Termine o primeiro estagio do moda Adventure
consequindo marcar um tempo final que tenha um
- nlmero 2 na contagem dos segundos. Ex:
'EﬁaFEEEr‘a no praxima estagio. Yenca-o e te
Aitema’twaméﬂte faga 800 lutas no mudn Versus.

ne o jagu .

Cﬁﬁpiet& 0 desafio 37 do Event Match, ou faga 200 lutas
-f;a-modu Versus. Em .seguj'da, VENga a luta contra o Pichu.

Eu acredito em

Plkmin:

Ta na proxima
pagina, meu!

Na Dp;ao Stadium VOCE | Bncﬂntra o desafio Home- Run que além dese’f mmﬁn dwemde a
alguns itens especiais. Existe Uma técnica bem snmp%es para arremessar 8 saco a grandes
 basta voce surmar bastante o saco e aumentar muito o seu nivel de dano antes de acerta-lo e
 Cada personagem possul um estralégia especifica para malhar o saco & depois expufsa—
sxemplo, pode dar um salto curto e, atacar na ar com A + ¥ Re;ﬁta iss0 quatro, mncu
“depois acerte g saco com A + = Tente descobrie as qutras manhas!

Versus, Depois desta vitoria, ‘dervote Young Link em
batalha.




A primeira pega & a mais tranquila de todas, até porque vocé ainda esté se familiarizando
com os Pikmin. Nao ha nada o que fazer aqui, a ndo ser juntar o nmero suficiente de Pikmin
para empurrar a caixa que blogusia @ passagem e carregar a peca até a nave. Mais fcil que
iss0, SO Se jogarmos pra voce.

ncé sd pode partir atrés dessa pece depois que tiver
encontrado os Pikmin amarelos e azuis. Junte um bando de
pelo menos 25 azuis e trés amarelos, pegue bombas dentro da caixa
e suba na plataforma. Se voltar a regido apas o aitavo dia, havera um
manstrao esperando por voce: se o dia for par (8, 10, 12 etc...)
serd o Goolix, um ser gelatinoso feito de dgua. Se o dia for impar (9,
11, 13, ete...) serd 0 Mamuta, um bichdo de pedra. Mande seus
Pikmin azuis pra cima do tal monstro e exploda a parede com as
bombas dos amarelos. A peca estd dentro da ostra no meio do lago.
Tome cuidada com & investida dela: guando a ostra se abrir muito,
chame seus Pikmin de volta para eles ndo virarem comida de
molusco. Ataque e fuja até a ostra cuspir a pega.




Essz & moleza. Duebr'e 0 purtau brancu a dIPEItB de sua nave e pegue a peca
na beira do lago. Uns besouros chatos estaréo andando por ali. Detone com
a raga deles para liberar 0 caminho e consequir mais sementes.

Seu radar & bem facil de achar; esta bem DPUXIITI[] an Iﬂcal Gnde
vocé encontra 0s Pikmin amarelos pela primeira vez. Saia, vire &
direita, detone os besouros e quebre o portdo. Os amarelos
estéo um pouco & frente. Primeiro, aumente sua populagéo de
amerelinhos e use as bombas em frente ao portgo de pedra
para demoali-lo. A pega estd em uma plataforma mais elevada,
logo depois do portéo. Basta jogar seus bichinhos ali e prontol

car
Voce precisard de muitas bombas nessa missao.
Logo apos o local onde vocé achou seu radar, hd um
mura de pedra mais escuro. Eles sdo mais
resistentes, e so caem depois de nove explostes. Ha
uma hoa quantidade de bombas dentro de uma lata
ali perto. Use-as para abrir o caminho. N&o esquega
de acabar antes com os besouros que estdo pelo

- caminho, ou eles atacardo seus Pikmin na volta.

Dais porttes estdo
no caminho dessa
peca: um é feito de
pedra, logo &
esquerda de sua
nave. O autro esta
um pouco mais &
frente. Use bombas
nos dois (o segundo
também gquebra na
base da pancada) e
detone as besouros 2 arrenar: 30
Que estiverem na : Saindo pelo portdo da
caminho. i - direita (o primeiro que s
~ voog abriu), vire & esquerda, ate uma B|E\:‘ﬂ§:al]
perto do lago. Jogue seus Pikmin ali e dé a volta
para subir, atravessando um pequeno lago. &
esquerda. Antes de pegar a pega, datone o
besouro dorminhoco.

Voct teré de pegar essa pega sﬁ depois de encontrar os Pikmin azuis. Saindo

pelo port&o da esquerda, siga em frente até uma plataforma. Jogue um

montdo de bichinhos ali e leve alguns azuis para o caminho onde vocé pegou a

peca anterior. Use os nadadores para quebrar o portdo branco no meio da poga

d'4gua e atravesse para encontrar seus outros Pikmin. Mande a galera toda

detonar o portéo preto e prepare-se para enfrentar a aranhona que protege a

pega. Quando a bicho tomar félego para disparar, jogue seus bichos na cara dela.

Um deles vai entupir a “cavidade nasal’ da aranha, que ird fugir e abrird a couraga. Isso
revelard seu ponto fraco: suas costas vermelhas. D8 a volta e atague com tudo, Se tiver |
temnpo, leve o inseto abatido embora: ele produz 50 sementes!

Nimera de Pilmin 1grs carragar: 18 ‘G&‘

Saia pelo portAo da direita e siga até o local onde estava o radar. A esquerda ha -

um portdo de pedra. Use as bombas dentro da lata para detoné-lo. Acabe com

0s besouros e use dez Pikmin azuis para atravessar o laguinho e empurrar a

caixa, liberando & ponte. Leve um bom nimero de Pikmin pra o outra lado, mas

a0s poucos, para que ndo caiam na agua. O terrendo a sua frente esconde trés

aves gigantes, que hotam sd & cabega pra fora da terra e comem seus

bichinhos. Ataque pelas costas e tente jogar alguns soldados no alto na cabega ara cd r 20

~ doinimigo. A pega esta com o terceiro bicho, bem no fundo do terreno. Aqui vocé prectsara de duas pnntes De;xe uma galera fazendu uma

; : na praia e atrevesse cam um bando de azuis para a ilha do outro
lado do lago, onde est4 a peca. Use os Pikmin azuis
para fazer a outra ponte. Atravesse com todo
mundo e leve a pega numa boa.




Essa peca estd bem ao lada do local onde vocé encontra seus Pikmin
azuis, Mande uma turma quebrar o portdo branco bem ao lado de
sua nave e entre no laguinho logo atrés. Os azuis estdo [4, junto
com & pega. Nao se esquega de que s6 05 azuis podem levar essa
pega, j8 que & preciso atravessar a &gua.

Como essa pega esta do outro lado da praia, é precisa abrir

caminho primeiro. Junte um batalh&o de vermelhas e construa as
duas pontes que levam & praia. Agora, divida seu grupo e atague os
bichos que cospem fogo. Mande uns quinze em cima de cada um, e
com alguns outros, ataque o sapo branco que sai da 4gua. Enquanto
os vermelhos brigam, use uns amarelos pars construir 8 ponte que dé
aCcesso & peca, no topo de um morro na praia.

Essa & bem facil e rdpida de pegar: esta no topo de um morro de
terra, bem préxima de sua nave. Esté vendo uns gravetos na beira
do ahismo, em frente ao local onde esta a pega? Mande seus Pikmin
construirem uma “ponte” até o pedago perdido. Moleza.

I n
Essa € a Unica peca do jogo que ndo tem ume localizagae fixa: ela
foi engolida por um inseto guloso, que percorre a regido
arrastando pastilhas para seu ninho. Quando encontrar o danado,
mandg ver na porrada para ele cuspir a peca. A localizagéo do
ninho esta indicada no mapa, mas o bicho quase nunca esté la.

e —

7 —- Mon-Diox
ie Pilimin necess:

Voce vai

para essa aqui, que esta no meio da dqua,
um pouca & direita do local da peca 12.
Leve um bom ndmero de Pikmin, pois além
de a peca ser grande, cla & protegida por

dois sapbes brancos. .

Essa da um certo trabalho e vai usar Pikmin de todas as cores. Leve

pelo menas uns vinte de cada cor, & comece quebrando o muro de pedra

ao norte da lagoa. O caminho que se segue tem uns vulcdezinhos cuspindo

fogo, que gueimam qualguer coisa gue ndo seja um Pikmin vermelho (inclusive

Olimar!). Passe com cuidado, controlando seu batalhdo com o botao C. Logo

depois, a esguerda, ha uma longa ponte a ser construida, que leva a uma plataforma de
pedra. Jogue seus amarelos na parte mais alta (os outros ndo alcancam), e use os azuis
para liberar um geiser dentro da poga de égua. Use-o para subir e jogue os smarelos na
outra plataforma, onde esté a pega. Quando eles chegarem ao chdo com ela, chame-os de
volta e mande os vermelhos carregar o pedago, pois o eles resistem ao fogo no caminho.

Apesar de trinta Pikmin darermn conta de carregar a peca, vocé
vai precisar de pelo menos o dobro para lutar numa boa contra
0 cogumelo gigante que a protege. Recrute a galera e desca as pontes

Aqui vocé vai pracisar de
pelo menos vinte Pikmin
vermelhos e vinte azuis,
mas & sempre hom levar
Um pouco mais para
garantir. Lembra do
caminho de fogo da ditima
missdo? Continue seguindo
por ali, até encontrar uma
lagoa, onde esfa a pega.
Jogue os azuis até chegar
14 Quando eles a
trouxerem para fora da
agua, chame-os de volta e
mande os vermelhos
completarem a tarefa.

até a praia. Vire & esquerda e siga para uma érea cheia de luzinhas azuis estranhas.
Guebre o portdo de pedra e acabe com o sapo hranco antes de ir atras do cogumelo. Para
vencer o fungo gigante, jogue o méaximo possivel de Pikmin no hicho, até que ele caia e se
vire. E a sua deixa para acabar de vez com o safado. Muito cuidado se ele se levantar ou
parar de correr: isso significa que ele iré expelir um palen que transforma os Pikmin em
uma espécie de zumbi. Os Pikmin zumbificados s&o roxos, t8m cogumelos na cabega e se
voltam contra Olimar. Se estiver sendo atacado por eles, gire o direcional para se livrar e
apite como louco para fazé-los voltar ap normal.

¥ 0 e ¥ 18 EH BEar. £4
Essa peca esté ao lado da rea onde vocé enfrentou o cogumelo. Guebre os
dois muros, sendo gue um deles sé cai com bombas. Junte uma boa tropa
para enfrentar a aranhona metalica que pratege a peca. O ponto fraco do
hicho & seu corpo redando, portanto ndo perca tempo atacando as pernas.
Ao contrério, tire seus Pikmin de perto dos pés do bicho ou eles podem
virar pangueca. Uma vez destruida, a aranha libera o pedaco de sua nave.

i




Uma pega facil |:Ie pegar e Iwr‘e de lnlmlgcs Vinte Plkmln dao conta do recado, mas leve

pelo menos o dobro (todos azuis, j4 que o caminho de volta & pela dgual. Logo atrés da

nave dos amarelos h& uma muretinha meie “curvada’. Jogue a turma 14 para cima e siga

pelo caminho lateral, paralelo ao mura que beira o lago. Faga seus Pikmin segui-lo com

0 botdo C, e, quandu chegar ao final, comande-os na dlregan da peca. Provavelmente
alguns vao cair pelo caminho, mas pelo menos vinte precisam chegar ao objetivo.

Sabe a praia logo & frente? H& uma ponte ali esperando para ser construida. Mande uma
galera pra |a e acabe com os sapos amarelos com outra equipe. Com o caminho livre, leve
todos a0 outro lado da ponte, detone o besourdio e pegue a pega.

Essa esté bem Wunge mas é facil de a%cangar .Junte uma tmpa azul e leve 8
galera pra um passeio pelo mar (veja a localizago exata no mapa). Ha uns peixes
azuis e um sapao pelo caminho: acabe com eles para garantir uma viagem de
volta segura. No lago vocé encontrara um peixdo rosa que flutua sobre a dgua.
Figue embaixa dele e jogue loucamente seus Pikmin. Ssu atague & um assoprio
bem forte que ndo machuca seus bichos, mas arranca suas pétalas e os devolve
ao estagio de folhas. Venga o danado e ganhe a pega.

Antes de ir & caca desse pedago, libere o caminho detonando os besouros, sapos e %
0 que mais aparecer. Va contarnando a praia pela esguerda até encantrar uma
pante a ser construida. Deixe uma turma ali e atravesse a dgua com alguns azuis
- para construir o outro pedago da ponte, & partir da outra
. margem. Os dois grupos se encontrarge no meio do
caminho. Depois, é sa levar a pega embora.

4

Comege explodindo o muro escuro bem ao lado de sua

base. Mande uma tropa acabar com os besouros e
com mais um daqueles peixes-balao. Siga um pouco & direita com alguns
amarelos, até onde ha uma série de de muras. Apesar de dez Pikmin
serem suficientes, leve mais como garantia. Suba com os amarelinhos
pela rampa gramada e vé seguindo o muro até o fim, Use o botéo C para
evitar que eles caiam. A parte da nave estd em uma plataforma mais alta.
Jogue seus Pikmin ali até gue dez deles consigam tirar a peca de |4,

Lembra do punto onde vocé fez &S pontes para a pega 23? Um pouco & frente, do lado
direito, hé um muro de pedra. Leve seis amarelos com bombas para demolir esse portao.
Com um time de azuis (o caminho passa por um carregol, acabe com os dois sapos
amarelos que est&o par ali. Ha um portdo branco & esquerda, com a pega logo atras.

ne 1 b gig,'; CiE V‘é“’&‘i‘ ?%
Bem em frente a0 port&a branca da pega anterior ha um outro, s0 que preto. Guebre-o e siga
a esquerda para achar o prdximo pedago sobre um toco de éwnre. Vocg provavelmente vai
oruzar agui com os mais chatas inimigos do joge: umas abelhonas que Ppegam seus Pikmin &
os replantam em outra lugar. Como eles voam bastante, pode ser que j& tenham dado as
caras antes. Acabe com 0s chatos assim que os encantrar!

Voca pr‘ecisar‘a de muitos vermelhos aqui. Slga cuntomandn a gr'ande arvore cortada até achar
um montinho de gravetos no chdo. Mande a galera fazer uma “ponte” para subir e pegue
carona em um geiser ali perto para encontra-los. Atravesse as chamas e divida seu grupo em
dois para ganhar tempo: deixe um fazendo & ponte que desce o toco e mande o outro grupo
quebrar o port&o branco logo abaixo. Tudo feito, suba com todos e enfrente outra daquelas
aranhonas que cospem pedra. Repita a estratégia da pega B para vencer o inseto.

Saia pelo port&o preto com pe!o menos vinte Pikmin azuis, vire a esquerda e siga

gte praticamente o fim do cendrio, onde hd uma pequena praia com uma florzona Leve uma turma de azuis para uma regis
amarela no alto de uma plataforma. Jogue os azuis I3 e stba usando o geiser ao préxima & pega anterior, onde h umas

lado. Agora, jogue seus Pikmin dentro da planta, gue vai cuspir sementes amarelas. plataformas de pedra. Jogue a galera I3
Colha seus bichos e jogue-os de volta & praia. A peca esta no alto de uma outra em cima e suba usando o geiser ali
plataforma, onde s6 os amarelos alcangam. Jogue a galera la em cima, e quando parto. Leve seus bichos para a dirsita
descerem com o pedaco, chame-os de volta. Transforme-os novamente em azuis 8 j0gUs-08 através da rachadura, em diregdo
usando a flor na praia, para gue eles consigam atravessar o mar. 3 peca do outro lado. Arremesse seus Pikmin

até quinze deles pegarem a parte da nave




A (ltima regido do planeta esconde somente uma parte e tem
somente um inimigo. Mas isso néo significa que a tarefa é simples.
* Primeira, é preciso abrie seu caminho: pegue uma turma de
azuis e mande-os construir as duas pontes no lago em
frente. Depois, pegue dez vermelhos e jogue-os na
estreita ponte metalica em chamas. Deixe-os ali e desca,
acompanhando a pante de dentro da dgua (faga os vermelhos o
seguirem usando o botdo C). Ainda com o auxilio do C, leve-os até a caixa que
blogueia o caminho & faga-os empurrar. Para quebrar o muro no meio das
pontes, s6 usando bombas. Pegue pelo menas trés amarelos e jogus-os da
praia em um pequeno banco de areia no lago. Agora, va até a panta de
pedra e arremesse-0s através da dgua na plataforma em frente. Chegue 14
com a gjuda de um geiser no lago e jogue mais uma vez os amarelinhos
em diregdo ao cano enferrujado que esconde as bombas. Repita a série
de arremessos para volkar e estoure a parede com trés bombas. :
= | ,,AM
A maior de todas as criaturas do planeta estéd com a Gltima parte de sua nave, e toméa-la de volta
ndo & tarefa facil. Pegue 100 Pikmin para o ataque, siga pelo caminho construido e quebre o
portdo da frente. A plantona verde no meio da arena é a cabega do bicho, mas ndo o acorde agora:
dé a volta e quebre o outro portdo lateral, que ird revelar um cano com bombas. Pegue todas e
largue sua tropa num canto, deixando um Pikmin amarelo com uma bomba bem em frente ao
monstrengo. Aproxime-se do centro para acordar o Bulblax. Muito cuidado agora: o bicho tem uma
lingua enorme, e suas lambidas podem levar dezenas de Pikmin de uma sd vez. Atraia a atenggo do
bicho para aguele amarelo que vocé deixou com a bomba. Bulblax val engolir o coitado, e a bomba
explodird, deixanda o bichdo meio tonta par alguns sequndos. E a sua chance de atacar, jogando os
Pikmin sem do no rosto dele, seu Unico ponto fraco. Se o chato saltar, use o botdo C para tirar
seus Pikmin de baixo da sombra dele, ou eles serdo esmagados. Repita o atague "bomba-
pancadaria” até Bulblax voltar para dentro da terra e devolver a peca de sua nave. A batalha é
longa e vai exigir muitos Pikmin, mas vocé sempre podera voltar para buscar mais em sua base. 0
bich&o s6 recupera a energia se o dia acabar. Boa sorte!

a0 seu planeta natal
ganha o melhor final do j
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. E=TRATEGIA ' :

= & falamos pra vocé o quanto Tony Hawk's Pro Shater 3 ¢ bom, divertido &
chegue an fl“al nn careep Mnde LJ surpreendente, certo? Agara, apresentamos & segunda parte do detonado

Par Pahlo Wiyazawn desse game destruidor no Career Mode. A matéria esta dividida em fases

m e misses, pra facilitar a sua vida de skatista! Radicalize! € boa sorte!

@le][=iiVel=M Conseguir 55.000, 110.000 e 200.000 pcmtos

0 melhor lugar para detanar na pontuagéo & dentra da casa do hemem sinistro (“Thin Man"). Primeiro, complete o objetivo dele para entrar em sua casa (leia abaixo). L&
dentro, entre na parte secreta e Use as rampas e beiradas para emendar varias manobras e arrebentar na pontuacao.

& Find the Secret Tape

. Ajude o Thin Man (veja abaixa) e entre na mansao. Arrebente as portas de vidro e
passe para o outro lado do muro. Vocé ird entrar no estranho jardim da casa,
cheio de lapides, morcegos e coisas do tipo. Ali, hd uma rampa que pode levé-lo
direto para dentro da casa. Suba por ela e arrebente a janela superior para entrar.
Passe pelo corredor e quebre a janela do outro lada. Na seqiiéncia, faga um Grind

¢ no galho da arvore para pegar a fita secreta.

Restore Power to the Dish

Do inicio, pule a cerca e entre no jardim onde hd dois caras fazendo churrasco.
Siga na diregdn da casa (hd umas latas de lixo ali) e suba pelo caminho estreito
- para o telhado. Bem no canto ha um fio elétrico; faga um Grind nele. Suba

. novamente no mesmo telhado e procure o outro fio (ele estd a esquerda do
pr:me!m] Faga um Grind ali para reestabelecer a energia e completar a missao.

- i*-ﬁ”"i"‘j

Help the Thin Man e

Do inicio, siga para a direita até chegar em uma construgao com
dois engenheiros trabalhando. H4 um machado preso emuma .
viga de madeira. Pegue-o (passe por cima dele) e leve até o
homem magro que esta na frente da porta da mans&o. Agora,
vocé podera acessar a parte secreta da fase.

Sguash 5 Pumpkins

Ha cinco ahnbﬁras espalhadas pelo sublrbio que precisam ser
destruidas. Passe por cima delas com o skate. A primeira esta na
varanda da casa a esquerda do inicio. A segunda estd numa rampa,
proxima aos caras fazendo churrasco. A terceira esta no canteiro
proximao a entrada da mansdo mal-assombrada. A quarta abobora
estd no topo do Half-Pipe, priximo aos trailers. E a dltima est4 no
muro alto do jardim da casa com a antena parabdlica em cima. Suba
no telhado e faga um Grind na beirada para acertar.




Pegar as letras S-K-A-T-E
As |etras estao bem espalhadas pela fase. E sd
dar uma boa rodada pra encantrar.

Noéghab Over the Ramps (skatistas “Vert”) ou
Heelflip the Trailer Hop (skatistas “Street”)

Ha uma regido cheia de trailers num canto da fase. Ali existem duas rampas, uma ao lado da
outra, com um espago entre elas. Suba por uma rampa, salte para o outro lado e faga um
Nosegrab (para cima + X) no ar, antes de pousar na outra rampa.

. O outro objetivo (para skatistas estilo “Vert”) também rola na regido dos trailers. Procure o
trailer comprido com um fotégrafo no telhado. Vocé precisa saltar sobre todo o trailer e fazer
um Heelflip (para direita + X) no ar. Use a minicrampa proxima para ganhar velocidade.

Objetivos : [@=ar =i
750006, 180000
00000 pentas

0 melhor local para conseguir muitos combos na
aeroporto @ na esteira de bagagens, prdxima ao inicio. Emende muitas manobras de Grind
da esteira para as grades, € dos corriméos para a escada rolante. Gaste um bom tempo ali
para acumular milhares de pontos logo na primeira rodada.

wiww.nintendaworld.com.br
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u
A' r‘p Dl"‘t Desga as escadas rolantes até a parte de baixo do aeroporto (onde estao as bandeiras). Ha uma
{continuagdo) rampa alta encostada na parede, do lado direito. Pegue bastante impulso, suba na rampa e salte
até alcancar o cano praximo a janela. Faca um Grind ali para deslizar até a fita secreta.

Ha cinco batedores de carteira que precisam ser capturados.
Eles vestem roupas pretas e estdo sempre em atitude
suspeita. Para pegé-los, & sa passar por cima deles. O
primeira esta ao lado da esteira rolante do inicio. O segundo
esta logo ali, do lado esquerdo. Proximo a entrada do
banheiro ha mais dois. O Ultimo trombadinha estd do outro
lado do aeroporta, proximo as bandeiras. Siga para o lado
direito para encontra-lo, junto a escada em espiral.

Assim que comegar, faga um Grind sobre o balcao para pegar uma
passagem aérea. Ela precisa ser entregue ap seu amigo, que esta
esperando na parte de baixo do aeroporto. Vocé ndo pode cair

. nenhuma vez, ndo pode passar por detectores de metal nem ser

. pego pela policia, Siga reto, passe por fora dos detectores, desca
as escadas rolantes e pule o guardinha. Dirije-se para a esquerda
para encontrar seu amigo.

Visit 10 Countries

N&o é preciso pegar um avido para visitar 0s dez paises. S0
0 que vocé deve fazer & passar em frente as dez bandeiras
espalhadas pelo aeroporto. Desce até a parte de baixo

- (onde estava seu amigo) e olhe para as janelas. Ha cinco

. bandeiras de cada lado. Faga Grinds nos canos vermelhos
em frente a cada uma até completar dez bandeiras (fique
atento &s mensagens na tela.

Airwalk over an ‘gc'lator* (ktistas “Vert”) ou
Chooked Grind Around Baggage Claim (skatistas "Street”)

Do inicio, siga reto até chegar aos banheiros (do lado direito). Pare, dé a

"% volta até ver uma abertura com detectores de metal, que leva até a esteira
- de bagagem. Ali ha duas escadas rolantes com rampas em volta. Faga um
- Airwalk (para baixo + X) no ar quando passar de uma para outra.

A segunda manobra & mais dificil.
Siga até a esteira de bagagens & &
faga um Crooked Grind (diagonal
cima-direita + Y) ao redor de

;:Jegar—. as letras S-K-A-T-E mdaaestgira‘rnlante. Cuidado

: = r com o equilibrio!
Nada muito dificil. A maioria das letras esta em locais altos, e

vocé precisara deslizar sobre canos para pegé-las.

Skater Isla

A segunda competigdo do game rola numa espécie de
fabrica, cheia de half-pipes, piscinas e rampas
caprichadas. D& pra fazer aéreos nas minirrampas e
emendar com Grinds nas bordas das piscinas e corrimaos
mais préximos. Use a criatividade, que isso também
conta. Us juizes 580 rigorosos, mas apds algumas

o tentativas a medalha seré certa.

_b www.nintendoworid.com.br




i vem ai!

Objetivos: [e=piE==1lamk 000, 180.000 e 400.000 pontos
Poucas rampas dispom’veis fazem deste um estagio dificilimo de se pontuar. Se vocé ndo dominar & arte dos combos, seré complicado. Treine bastante fazer manobras
aereas, dai tente sair da rampa fazendo um Reverse [pressmne R). Emende com um Manual (para cima e para baixo repstidamente) até alcancar outra rampa para
manabras. Fazendo isso, vocé consegue ampliar sua pontuagdo. As muitas bordas e canos nas partes superiores da fase sao perfeitos para combos. Detong!

Find the Secret Tape

Complete o objetivo “Start the Earthquake”. Depois, siga até
o lava-rapido ("Car Wash”) e use a rampa para subir no
telhado. Siga pelo viaduto destruido, saltando os buracos até
chegar numa rampa tosca de madeira do lado direito. Use-a T
para saltar na dirego do arranha-céu. Siga pela borda e faca Free Ballin

um Grind até chegar na fita, que estd no final de um cano. Bem na meio da fase (préximo & entrada do metre) ha duas
enormes esferas sobre pedestais. Faga um Grind por cima

s : delas para muda-les de lugar. Elas precisam sair rolando para
One Foot Japan the Tower Poppin’ 0 objgtiva ser cumprido.

Transfer (skatistas “Vert”) ou
Varial Kickflip the Tower Rails Gap
(skatistas "Street’)

Siga até a fonte, do outro lado da fase. Atrés dela ha uma parede e
duas rampas. Suba por uma delas, faga um One Foot Japan (diagonal
cima-esquerda + X) por sobre a parede e pouse do outro lado.

Para a outra manobra, siga até as rampas da objetivo anterior e quebre
0 vidro do prédio. La dentro hé duas escadas com um fotGgrafo no meio.
Use a minirrampa da direita para ganhar velocidade e faga um Grind no
corriméo da escada, Faga um Varial Kickflip [diagonal baixo-esquerda +
B) por sobre 0 VAo das duas escadas e pouse com Grind do outro lado.

Start the Ea rthguake

Campletar esse objetivo é necessario para abrir duas
das miss@es da fase. Vocé precisa deslizar por subre
0s quatro corrimaos [norte,
sul, leste e oeste) do prédio
da rua onde vocé comega a
fase. Assim que passar pelo
(ltimo, um terremoto ird
detonar a cidade, causando
um estrago dagueles!

Pegar as letras

S-K-A-T-E

(Cada letra esta em um canto da
fase. Passe por todos os lugares
para nao deixar nenhuma de lado!

Block the Car Ghase

Apds o terremato, siga até o lava-rapido e use a
rampa para subir no telhada. Dali, salte para o
viadute arrebentado. H& um carro quebrado bem na
beirada, guase pendurado. Faga um Grind sobre ele,
para ele eair na rua abaixo. A perseguicao finalmente
ird parar, e o objefivo estard cumprido.

Adltima competicdo do game rola na
terra do sol nascente. O melhor local
para detonar Nas pontos € na comego
da fase. Use a rampinha do lado
esquerdo para fazer uma manobra
aérea, daj faca um Revert € siga com
Manual até a rampa em frente. Use a nova rampa pra mais uma
manobra aérea (ou especial, se o seu medidor estiver cheio), & emende um grind
na beirada superior da rampa. Se conseguir tudo isso sem cair, vocé fard ima
pontuagao absurda. Dai e s0 se manter de pé e caprichar nas manabrinhas. Facil?
Nem um pouco! Os juizes sd0 0s mais rigarosos do mundo, e consequir uma hoa Tenha suavara .o
colocagao parece @ coisa mais improvavel. Impossivel ndo &, e se voce tentar e :

hastante poderé se dar bem! Boa sorte! Ha' r ' potte'




o a0 Sucesso Harry
fai, para Bame Bny

[theramos os gmmderiins ns sapos de

~ thocolate que quardam as ligurinhas ‘:ﬂ maioria nao
es!ﬂ”ﬂlflf:il mas alyuns estao tio escondidos que nem
com magica ta pra encontrar. Mas é si vocé seguir.
direitinho nossas instrugoes para seu album hruxe ficar
_completo. Néo se esqueca de que os si’pé‘s podem estar
‘dentro de baiis, no meig de aﬂmsms ol samp!asmente
mltﬂandn por ai‘ Olho mﬁ*

Morgana Le Fay

Esta no jardim, antes da cabana de Hagrid. A
partir dali, des¢a, vire a direita e desca
novamente. océ se vera sem saida, préximoa
dois espinheiros. Acabe com eles para achar
unia mmnam que levaa um baii com o sapo.

Super moleza, Estd na parte de & adn satau
priticipal, logo na entrad :

'Cornelius Agrippa

l huraco. Ha uma porta a direita, que leva ao

anman Wright
Em um canto do sexto andar. 0 melhurﬁlomenta

para peqd-lo & quando uocé tiver fugmdn de
Snape em dlregan a estufa

Godric Gryﬁlnder

Quando estiver fugmdn e Snape pela prrmeara
uez (logo apos a primeira plataforma flutuantel,
uire @ esgueria e pegue o sapo dentro de um

haii. Seja rapido para o Snape nan pegar uoce!

Edgar Strouler .
Dentro da hiklioteca, vire 3 esquerda e suba
| até o final. Yocé chegara em frente a uma.
| estante que esconde uma passagem secreta.
Entre e uire a esguerda até encontrar um
buraco na parede. Use a Avifors no passaro de
pedra que esta sobre o botdo e entre pelo

Incal onde estd o sapo.

Hi um espetho no segunﬂnandau 3 esquerda da

sala de aula de feiticos. Depois que voce aprender

| ofeitigo Alohamora, use-0 no espefho para m-eiar
ma sala 5 ) estd em um bay.

Newt Scamander

uando estiver procurando a Dittany no quintal

de Hagrid, mexa em um arhusto de frutas perto
do local onde esta a terceira ﬁ]anta em forma de
ovo. 0 sapo estd all denh'u.

{ Derwent, Shim pling

Esse é um dos mais daficels de ser achar. Sn suga

o

atras dele depois de aprender o feitico

Wingardium Leviosa. Apos completar o desafiu
do grofessor Flitwick, desca ans calahougose
entre na sala de pocdes. Hd estantes no fundo

- ta sala: examine-as para abrir uma passagem

acreta. focé agora tera um longo caminhoa

percorrer, onde deverd usar todos us feiticos

gue sosber para liberar o percurso. 0 sapinho
esta no final, em uma saleta.

Helga Hufﬂepuﬂ‘

Esta em um hau, no caminho onde Harry
encontra o espelho de Osejed.

. yth-em n
mario, num local hinqueaﬂil
se a Auifors nas estﬁtuas,
entre e pegue o sapu

Ignatla WIldeﬂith
fuando enfrentar o Trasgo no hanheiro, caia por
um dos buraces. Em vez de voltar para o
hanheiro pela porta, empurre o harril com um
| Flipendo. Voce encontrard uma sala com um bai
- e dois gnomos. 0 sapo esta ali dentro.




: . vez te sair pela porta
e cima € sequir o cam inho normal, desga para

rilha e note que ha Uma pequena passagem e
entre as drvores do fado esquerdo (indicada por o ﬂnsaguir enaontmladas as
' uma mancha de terra no ﬂﬁlﬂl&t‘a sSH “A i ﬁii;“l[ie dard essa no fim do

'“?y Pottar! Get back o your
Common Room! € House
- Poimt=E £T0M GRUFfindar!




Basquete destruidor e
viciante? S mesmo Nno
GameCube!

océ pode ser 0 maior desengongado, baixinho,
nao ter nenhuma intimidade com uma bola nem
nunca ter pisado numa quadra antes. Mas isso
n&o importa. MBA Coutside 2002 para GameCube é sd
0 que vocé precisa para ingressar de vez no mundo
esportivo e transformar-se num verdadeiro craqus. E
iss0 sem ter de suar muito nem sofrer com
treinamentos pesados!

Pegue a bola aqui, passe para 14 e enceste ali:
& 50 isso que vocé precisa saber para se
dar bem no basquete. Claro que correr
para o lado certo e passar a bola
apenas para jogadores de seu time
gjuda muito, mas isso s&o meros
detalhes. O que interessa &
mandar a redonda pra cesta e
pontuar mais gue o adversario.

E esse esquema € divertido
demais em Courtside 2002. Ja
faz muito tempo que os
nintendistas aguardavam um game
de basquete decente — o Ultimo
titulo do género razoavel foi NBA
Courtside para N4, langado em 1998.
De 13 para c4, os profissionais do
basquete continuaram ganhando a maior
bufunfa, mas ndo se apresentaram com
0 devido respeito nos
videogames. Felizmente,
isso ndo rola mais
no Cube.

Depois de Fifa Saccer 2002, 0 segundo game
de esporte coletivo para GameCube ndo
poderia ser outro sendo o basquete, ainds um
dos esportes mais rentaveis e venerados pelos
norte-americanos. Fssa paixao toda movimenta
milhdes de ddlares e cria astros milionarios que
sfo reconhecidos no mundo inteiro. Hoje em dia,
cragues como Michael Jordan, Shaquille O'Neil e
Allen lverson sdo figuras ilustres na terra do Tio Sam e
freqiientadores assiduos da midia, estrelando filmes, games 1
e comerciais de televisao. |
Mas de um nome ninguém nunca se esquecera: Kobe Bryant, o ala/ |
armador do Los Angeles Lakers, dono da camisa B e considerado por muitos E
|

especialistas o sucessor de Michael Jordan. Um verdadeiro mito das quadras no
final da década de 90, Bryant é especialista nas jogadas mais insanas e de
extrema dificuldade. Fintar o marcador, invadir o garrafdo e botar a bola na cesta é
sua meta, e ele ndo deixa por menos: cumpre a tarefa com competéncia, sendo f
quase impossivel impedir sua progressdo sem cometer uma falta. A série |
Courtside & uma espécie de homenagem &o fdolo, que teve seu nome no titulo das
versdes para o Nintendo 64 e agora retorna com toda poténcia a era dos 128-bit.

Sem tirar nem piir! Courtside 2002 possui tudo oficial: quadras, times e jogadores,

com 05 nomes originais e licenciados. Vocé pode escolher entre qualquer um
dos times das guatro conferéncias americanas (Atlantico, Central, Meio—

Oeste e Pacifical, além das duas selecties All Star.

Os ginasios (ou arenas) possuem todas as caracterfsticas

reais de uma verdadeira partida de basquete. Por exemplo,

quem joga em casa tem a barulheira da torcida a seu favar.



N&o gue isso va ajudar na hora H, mas & bem legal ouvir
0s gritos da galera incentivando — diferente do animo do
locutor, que parece estar narrando uma corrida de tartarugas.
Faltou também capricho na visual da platéia nas arquibancadas, que
apresenta um monte de espectadores repetidos. Num pequeno espago da pra
ver uns cinco caras de camisa amargla & o mesmo cabelinho penteado!

Mas o que importa mesmo é a competicdo, certo? 0 modo tradicional de
campeonato esta |8, no qual & possivel disputar uma temporada inteira de jogos ou
ir direto para os Playoffs. As partidas
iniciam-se no nivel facil, e vio aumentan-
do de dificuldade conforme vocé se
aproxima da reta final. No modo Arcade,
as disputas rolam com apenas trés
jogadores em cada time. Esse é um tipo
de desafio muito popular nas quadras de
rua dos EUA, pois a quadra fica mais
espagosa e os atletas podem usar mais
agressividade.

Em ambos os modos, 0 sistema de
inteligéncia artificial (Al) usado pelo
game faz uma diferenga danada, ja que
apos um tempinho a maguina consegue
anular suas jogadas mais freqiientes.

Ds |ugadures de I:unrtsule 2ll€|2 foram dessnval
capzura de mnwm nto

los & partjr de um S|5tema de

- de jogo e estatisticas dos verdadeiros, o que faz

* dos astros. As quadras também foram cuidadosa
- originais, e garantem a fidelidade arquitettn

de visitar uma delas ird notar & semeEhanga pe

Acabou aquele esquema de ficar debaixo da tabela esperando a bola chegar, Em
Gourtside 2002, variar ¢ palavra de ordem!

E & no campeonato de cestas de trés pontos que a adrenalina vai a mil. 580
apenas B0 segundos para ver quem é o melhar arremessador & longa distancia. A
tela se divide, e dois competidores participam ao mesmo tempo, cada um jogando
a bola na sua vez. Use o botdo B para apanhar a bola & o botdo A para langar. O
segredo € ndo tremer na bass e fazer 0s movimentos no tempa certa.

J4 na partida normal, os comandos sdo outros. Para se mavimentar dentro de
quadra vocé deverd ter na ponta dos dedos os comandos bésicos, como o turbo no
bot&o L, o drible no Y, passe na B e arremesso no A. E numa das inovagGes tipicas
da Nintendo, a Alavanca C também serve para fazer os passes, e desse jeito eles
ficam muito mais precisos. Quandn nan estiver com a hola, o botao B serve para
desarmar o adversario, enquanto o botdo A faz o toco na hora do arremessao.
Quando um jogador estiver dentra do garrafdo e levantar o brago pedindo a bola, &
s0 fazer 0 passe e apreciar uma enterrada daguelas. Sempre que uma bela jogada
for executada, o Replay € acionado automaticamente para vocé curtir o espetaculo
par vérios &ngulos diferentes. Uma beleza.

Sem divida alguma, NBA Courtside 2002 é um game perfeito para aquela reunido
de amigos na sala, regada a muita pizza, refrigerante e boas risadas. Como todo
bom game de esporte, ¢ divertido, viciante e merece muitas horas de jogating e
relaxamento em frente a TV. @



* Telejogo da Philca. Naguela época, tudo o que se fazia era rebater um
=== nonto pela tela usando bastdes. De 14 pra cé, os pontas (pixels) viraram
poligonos, e vocé pode fazer as coisas mais absurdas que o mundo real néo
permite. Como saltar a altitudes estapafiirdias usando uma simples prancha de
Snowboarding. Bom, pode até ser absurdo, mas que é muito divertido, isso €
Ainda bem que eu néo tenho mais de jogar meu Telejogal

Logo que vocé ligar SN Tricky no GameCube, vai perceber que a viagem vai ser
boa. Uma avantajada loira dé as boas-vindas aos jogadores e, de fundo musical,
um sucesso do grupo de rap Run DMC. Aligs, a trilha sonora é um dos pontos
altes: muito rap e techno na caixal

0 dltimo game de Snowboarding que valia a pena ser jogado em um console Nintendo
foi 1080° Snowhearding (para NB4), e ja faz quase trés anos que ele foi langado. Mas
para nossa alegria, a EA pegou uma de suas franquias de maior sucesso dos Lltimos
tempos e preparou uma verso bem legal para o Cube.

Em 1080°, o objetivo principal era descer @ montanha mais répido do que os
outros competidores. Em Tricky, além disso continuar valendo, outro ingrediente

foi acrescentado & receita. O game dé muito mais valor aos truques executados
com a pranchinha do que qualquer outro titulo do género (dai o nome Tricky).
Durante o trajeto, existem rampas que permitem saltos estratosféricos, e
diversos trugues podem ser feitos enguanto se estd no ar. Hd um medidor no
canto direito da tela, que vai aumentando de acordo com as manobras completa-
das. Quando esse medidor fica cheio, vocé pode executar as manobras “Uber”.
Essa palavra 6 uma giria australiana para “ultra’, ento af j& da pra ter uma
idéia das loucuras que os carinhas fazem em cima das pranchas.
Isso sem contar que a velocidade aumenta
bastante guando se esta "Uber”.

E ndo s&o s as manobras que fazem o medidor sumentar: usando a Alavanca C,
vocé pode golpear os adversarios e derrubd-los de suas pranchas, completando
instantaneamente o seu medidor. Quem disse que n&o vale a pena ser desonesto?

Outra modernidade que veio bem a calhar é o espago extra que os minidvds do
Cube dao aos criadores de games. No disquinho em quest&o, além do game, ha
uma entrevista muito legal com o pessoal envolvido no desenvaolvimento, que
descreve varias etapas do processo. Vale muito a pena para quem tem anseios de
entrar nesse mercado e quer saber um pouco mais sobre como funcionam as
coisas. Muito espago também foi aproveitado para elaborar um histérico detalhado
de cada personagem (tem até entrevistas com eles! Coisa fina, menindol).
Seguindo o padrao dos games de esportes radicias, a maioria das pistas,
pranchas, personagens estd inacessivel no inicio do jogo. Para usé-los, é preciso
jogar, jogar e jogar, para efetuar o destravamento. E € jogando bastante que os
personagens ficam mais craques naquilo que fazem de melhor. Guanto mais vocé
jogar, mais pontos pode ganhar para distribuir entre os atributos deles.

Os visuais também n@o deixam dlvidas de que este é um game de nova geragéo:
Qualquer uma das pistas de Tricky é pelo menos duas vezes mais bonita e detalhada
do que 0 mais embasbacante trajeto montanhoso de 1080° Snowhbearding. E olha que
aguele game néo & nada feiol Atalhos podem ser pegos praticemente a qualguer hora
e caminhos alternativos fazem com que as pistas demorem pra cansar.

0 que faltou mesmo fai um modo para quatro jogadores simultaneos. Parece que a EA
resolveu incluir um Multiplayer apenas para dois jogadores para manter a velocidade
do game & néo ter de deixar de fora o visual bonito do modo para um jogador:
Paciéncia. Pelo menos eles néo fizeram isso com o FIFA Soccer.. @



=Yde) | s o

_I.CJF v/




"% uem ndo se lembra da era
de oura dos RPGs que
surgiu no Super NES?

Titulos como Final Fantasy Vi, Chrono
Trigger e Secret of Mana povoam até hoje
as mentes dos jogadores. Mas nem s0 de
Square vivem os fas de RPG. Em 1993,
surgiu um des principais nomes dessa
vanguarda, preduzido por uma gigante do
mercado de videogames: a Capcom. O
nome do game? Breath of Fire.

BoF trazia uma infinidade de lugares e
elementos comuns, como castelos, princesas raptadas,
dragties, espadas e toneladas de magias. Mesmo assim,
alcangou um sucesso imenso, conquistando sua legido de fas incondicio-
nais. Foi por conta desse sucesso que a Capcom decidiu reviver esse incrivel
primeiro episddio da saga no Game Boy Advance.

"

Quando o mundo foi criado, a deusa Myria — responsavel pela grande aurcra do
planeta — viu que seus filhos ndo seriam péreo para as investidas de Deathvein, o
deus da destruigao. Como (ltimo recurso, a divindade deu origem a um povo cujo
poder poderia até mesmo moldar a face do mundo a vantade. Um povo de
guerreiros natos, com a grandiosa capacidade de se transformar em dragfes
onipotentes. A eles foi dado o nome de Brood, & irmandade.

Através dos tempos, a Brood viveu fechada em sua comunidade, protegendo a
todos do fim iminente. Foi assim até que os membros do Black Dragon Clan, uma
das mais influentes facciies da Brood, decidiu que seu lugar por direito de
nascenga era na lideranga do mundo, Em uma agdo devastadora, os Black Dragans
eliminaram os demais clas e tomaram para si o comando. E é exatamente aqui que
vocé entra, para impedir que isso continue.

Ryu, a Gltimo membro do Light Dragon Clan, deve seguir em sua jornada para
completar seu aprendizado como Guerreiro Dragdo, acabar com as hordas de
terror comandadas pelos Black Oragons e colocar tudo de volta em seus

devidos lugares. E como n&o poderia deixar de ser, vocé contard com amigos
das mais diferentes ragas e habilidades, todos dispostos & dar suas vidas para
salvar 0 mundo em gue vivem.

Pode-se dizer que a ressurreigdo de Breath of Fire no portatil da Nintendo foi, no
minimo, desperdigada. Todos as grandes maravilhas da verséo 16-bit estdo aqui,
com s sistemas simples, os personagens maravilhosos e a cacetada de
elementos que compdem essa histéria, regados a novos gréficos e animacdes —
destaque para o visual dos chefes e inimigos, que finalmente deixaram de ser
estatuas. Por outro lado, & apenas isso gue o game proporciona de novo.

Tudo o que poderia ter sido corrigido, como os pequenos erros de traducdo e
jogabilidade existentes na versdo de Super NES, permanceram na versdo GBA. Até
0s nomes traduzidos erroneamente na versao norte-americana (com ajuda da
Squaresoft) foram mantidos, o que faz o game destoar completamente das
seqUiéncias em gue esses PErsonagens aparecem.

Mas de todos os problemas, aguele que se manteve como 0 mais prejudicial foi o
baixissimo fator Replay. Isso significa que depois de vocé zerar o game realizando
todos os eventos paralelos, ndo ha nada que o incentive a jogar novamente. Nada de
novas possibilidades, nada de evoluir mais seus personagens, nada de nada. Ou seja:
& um game para se alugar, jogar até a Ultima gota e devalver.

Breath of Fire pode ndo estar realmente reformulado, mas possui uma qualidade
superior & sua versdo 16-bit. E mesmo sendo um tftulo de 1993, néo deixa de ser
uma ftima opgaa para os fas da sénie, ou mesmo para aqueles que desejam conhecer
a primeira incurséo da Capcom na génera. E, uma vez mais, o novo portatil da
Nintendo se mostra o console ideal para o retorno dos grandes cléssicos. Nao perca!@

Lnze







F:E 'll_ll I E I_;I._l 5 ‘ Néd ha d.L'JViCIBS: BB é o
e ' pior game do GBA

dificil encontrar palavras para descrever o quanto Mortal Kombat Advance é-
fraco. Joguei mais de cingiienta games para GBA, e imagino saber diferenciar
hem o que é hom do que é ruim. Entao, digo com toda a conviccan: MKA é
tosco, chato, irritante e mais uma dezena de adjetivos feios que ndo caem
bhem numa revista de respeito como a Nintendo Waorld.
: Tudo bem, nem tudo € perfeito, e muita coisa nio sai do jeito que a gente
b . espera. Grandes empresas ji nos decepcionaram antes - até a Square,
1 *  aCapcom e a Konami ja pisaram no tomate. Mas estamos falando de
*  Mortal Kombat, uma das séries de games mais veneradas da
histéria! Nunca fui um fa ardoreso de jogos de luta — muito menos
de MK (prefiro bem mais Street Fighter 2) — mas dei minhas
jngmlinhas em todos os titulos da série. F é facil dizer que este é
o pior de todos. Nunca o nome Mortal Kombat foi téo
ﬂesrespenadn como no GBA. £ uma pena, porque esse ¢ o tipo
| de game gue nunca sai de moda e sempre faz sucesso.

Nao se deixe enganar pelo visual
S0 ¢ bonita na revista. Ao vivo, &
uma coisa bem diferente. ..

Nada se salva

Mortal Kombat Advance € uma adaptagao completa de Ultimate Mortal Kombat
3 (do Super NES), com todos s 25 lutadores e cendries contidos no original,
langado em 1996. Quer dizer, ndo tem o famoso estagio de cemitério, nem o
Baraka (certamente um dos personagens mais feios dos games, e um dos
favoritos da NVV), muito menos a Sheeva.

A adaptacéo é completa, mas as limitacdes da versao de Game Boy Advance sio
muitas. Esqueca Brutalities, Babalities e outros capriches legais. Cada persona-
gem tem 5o um Friendship e um Fatality bem fuleiro, apesar de todos os outros

golpes especiais estarem disponiveis. Mas isso nem faz muita diferenca, porque
executé-los é tarefa quase impossivel. 0 GBAtem menos botdes que o Super NES,
e logicamente é complicado adaptar um game que faz uso de seis hotdes para um
portitil de quatro teclas. Mesmo assim, faltou capricho. Certos movimentos nio
funcionam nem por decreto-lei, e isso é um pecado mortal quando se fala de jogos
de luta. Até a violéncia - caracteristica principal da série - & mal-apresentada
Umas gotinhas de sangue aqui e ali, e so.

0 fator dificuldade também foi absurdamente exagerado. 56 depois de muito
sacrificio [e irritacan) da pra vencer a primeira luta, e isso apds umas nove ou dez

=) [ n Vil={®i:
Dangue, St or e i tentativas. Depois disso, a paciéncia e a vontade de jogar ja foram pro espaco. Pela

Todos os Mortal Kombats jA langados nos consales Nintendo que tudo indica, 0s caras da Virtucraft (produtora do game) ndo estavam muito a fim
de trabalhar, tinham pressa pra sair de férias ou ndo ganharam hanus de Natal. Du
Mortal Kombat Super NES 1933 tudo isse junto. Niio hd desculpas pra fazer um game tdo meia-hoca como esse.
Mortal Komhat Game Boy 1893 MKA pode até ter graficos razodueis e uma trilha sonora bem-feitinha, mas erra feio
Wortal Kombat 2 Super NES 1394 em todos os outros guesitos importantes num jogo de videogame. Yoc@ confia na
Martal Kombat 2 Game Boy 1334 palavra da Nintendo Warld? Entdo ndo compre, nie alugue e niin jogue Mortal
Mortal Kombat 3 Super NES 1995 Kombat Advance. Espere a chegada de um game de luta decente. Tekkeri, Street
Mortal Kombat 3 Game Bay (SR Fighter Alpha e King of Fighters estdo ai. IN)
Ultimate Mortal Kombat 3 Super NES 1996 ; Y Pablo Miyazawa

Mortal Kombat Trilogy NG4 1996

Mortal Kombat Mytholagies: Sub Zero NG4 1887

Mortal Komhat 4 NG4 19398

Mortal Kombat 4 Game Boy Color 1998

_ 5 2 Mortal Kombat Advance GBA 2001

Ndrmero de jogadores: ~ /Tipa de jogo:

Salva? -
Desenvalvimento:
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Ele & perito em Kung-Fu... ADVETW?\ES
e com éd =1 le arrebenta a cara dos malfeitares, faz um mante de acrobacias e tira sarro de qualguer
situagdo. Jackie Chan se especializou em filmes de agdo com muita pancadaria e cenas
engragadas. E apds virar desenho animado (exibide no canal paga Cartoon Netwark), ele agora
ataca nos games e estrela uma aventura no Game Boy Advance. O visual é baseado nos gréficos do
desenho animada, & a ago corre solta num estilo Final Fight, com fases longas divididas em etapas curtas. Jackie
luta contra a organizagéo Dark Hand, liderada por Valmant, que est4 tentando reunir os Scralls do poder — oita
pegas sagradas que garantem um alto poder de luta ao seu portador, além de habilidades magicas.
No inicio, seus golpes limitam-se a chutes e socos. Mas apds progredir um pouco, vaocé desenvolve
técnicas e aprende uma série de combos destruidores. S3o dez fases e os Saves séo feitos quando se
completa uma parte do trajeto. Yocé pode destruir objetos do cendrio e inimigos e encontrar itens
de recuperagdo de energia. Para pegar ohjetos que estdo no cho, & sa apertar L + R e depais
usar o botdo A para bater nos inimigos.
Os comandos sdo muito simples, e apesar de vocé fazer uso de
todos 0s botdes do aparelhe, ndo ha nenhuma dificuldade extra.
Como sempre acontece, 0s games desse género tendem a
fazer mais sucesso em consoles portéteis, e em Jackie
Chan Aduentures néo ¢ diferente. Isso se dé gragas &
combinagdo de trés elementos essenciais: desafio,
simplicidade e muita diversﬁo.@

Agora e a sua vez de

enfrentar a macacada

filme Plarieta dos [Vlacacos fol um SUCesso tHo grande gue daia pra ter
certeza de gue apareceriam gihis, bonecos, posteres e, claro, games baseados na
histéria, Nessa versao para s 6B, voce & um pilofo gue vai atras de Taylor (o heroi do
filme dirigido por im Burton), gue esta desaparecide no Sinistro pianeta tlos macaces.
De cara) voce i fransportado g Tad terra dus SIMD5 €] preclsa uascu!harn

1| que;da aquela facah"taﬂa. Dutras huglgangas, COmouma ;uslnla
maramentada tamhem ApATECEM| mars pna frenta
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. lavem Bond outra vez! O espigo mais famoso dos
** cinemas retorna em outra missao nos videogames,
desta vez no pequeno Game Boy Color. E vocé vai
precisar de todas as suas habilidades de agente secreto
internacional para ajudé-lo nessa enrascada, ja que
0 Mundo Néio é o Bastante est4 longe de serum jogo facil
0 enreda lembra bastante a histdria do Gltimo filme do
agente (que tem o mesmo nome do game), com diversas
fases seguindo fielmente as cenas da telona. Sao sete
ambientes difererites, que véo desde um banca na
Espanha até um submarino russo bem eguipado. Todas as
fases sfo no esquema de missdes com objetivos: voce
recebe as ordens de sua chefona, M, e deve se virar para
cumprir tudo. A perspectiva em 20 ndo ajuda muita na
hara da ag#o, e em certos momentos fica meio
complicado desviar dos tiros dos inimigos, pois Bond vive
esharrando nos objetos do cendrio. Esse &, inclusive, um
grave problema do jogo, que no geral & bem legal. S que
a movimentagdo de Band no é muito 4gil, e € pratica-

; » mente impossivel passer por alguma fese sem tomar

54

vérios tiros. No comego do game, por exemplo, 0
espido ainda ndo estd com um arsenal dos mais
variados, e é bem complicado enfrentar os vildes.
Mesma quando se avanga no jogo e novas armas ficam
disponiveis, a falta de agilidade nos movimentos
dificulta muito o combate. Isso rola principalmente em
ambientes pequenos, onde Bond deve encarar mais de
um inimigo a0 mesmo tempo.

Uma coisa interessante de 0 Mundo N&o é o Bastante &
g variedade de armas e itens usados pelo hergi
durante a aventura. Coma no poderia ser diferente em
nada envolvendo o agente, dezenas de armas € itens -
dos mais simples aos mais estranhos - vio sendo
encontrados durante o caminho. Em um certo
momento, por exemplo, vocé
precisa calgar "botas-elétricas”
que protegem Bond de
descargas elétricas e fios

L L

soltos pelo ch&o. As armas e itens s&o indispensaveis
para se cumprir alguns objetivos, o que traz alguns
puzzles interessantes ao game.

0 desafio é bem alto, e logo na primeira fase j& dé pra
perceber que a coisa ndo serd facil para 007. Um dos
maiores problemas é a municdo, escassa em alguns
pontos, 0 que impede que vocé saia disparando para
todos o5 lados, sob o risco de ficar sem balas
rapidinho. Muito cuidado também com 0s tiros
inimigos, pois 08 itens que recuperam sua energia
também ndio aparecem &s toneladas, e ndo aumentam
muito sua barra de energia. O melhor € tentar desviar
dos tiros e ser atingida o minimo possivel. Ou vocé
pensa gue vida de agente secreto da rainha é so
mulherada, grana e vida boa?@
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| Por Fabio Santana

enorme “gameteca’ dos consoles Nintendo vem sendo enriguecida
ha anos por uma das cinco maiores softhouses do Japdo: & Enix.
Fundada no final de 1978, a empresa operou no ramo de
componentes eletrfnicos até comegar a desenvolver games e
. ganhar o nome pela qual a conhecemos haje, em 1982. Nesse
0 presidente da periodo, a Enix langou dezenas de jogos para os diversos
companhia, Yasuhiro  computadores obscuros do Japéo (inclusive para o antiga
Fukwshima computadar MSX).
As coisas comecaram a mudar em 1985, quando a8 empresa conseguiu um cantrato
com a Nintendo para desenvolver jogas para o Famicom, o console-fenémeno da
época. Um ano mais tarde, o primeiro grande sucesso: Dragon @uest. A popularida-
de continua de cada novo episadio dessa série proparcionou um crescimenta rapido
e estavel para a empresa. Além disso, o contrato de exclusividade com a Nintendo
rendeu dezenas de titulos memoréaveis, principalmente na era de oura do Super NES - foi
dai que surgiu a rivalidade com a Square, que divide com a Enix o titulo de maior
produtora de RPGs do mundo.
Com a saida de cena do Super NES, na segunda metade da década de 90, a
empresa manteve seu contrato de exclusividade com a Nintendo-até 1997, quando
produziu seu segundo e Ultimo game para Nintendo 64 (veja quadro ao
lado). A partir dai, a Enix passou a formar novas aliangas e
produzir games para outras sistemas, sem com iSSo romper lacos
com a Big N — ao contrério da Square.

Atualmente, a empresa, sob o comando de Yasuhira
Fukushima, possui sua matriz em Téquio, uma filial em Osaka,
duas empresas subsididrias e um estddio em Seattle, nos EUA. :
Além de produzir games, a Enix possui sua propria editora que — &

langa revistas, guias de estratégia, mangas, CDs de misica e %
animes, e também um departamento de bringuedos que produz
bonecos, jogos de tabuleiro, cards e muitas outras bugigangas

relacionadas a seus games.

Josset: garota ou robd? Yoc#

! : A exemplo da concorrente Square, a
rescohre em Wonder Praject J2

grande maiaria dos titulos da Enix &
formada por RPGs. Mas ngo pense
que ela s6 tem Dragon Buest. Para
provar o contrario, podemas citar o
fantastico Actraiser, que mistura
glementos de simulador € agéo e traz
a maravilhosa trilha sonora de
Yuzo Koshiro (ce Streets of Rage
& Super Adventure Island). Sua
continuag&o repete a dose em
grande estila, eliminando a

¥ porcAo estratégia e refinando a agfo.

Ha também a trilogia formada por Soul Blazer, lusion of
Gaia e Terranigma, trés RPGs de ac&o que abordam a criagéo
da Terra, cada um & sua maneira. 0 terceiro, que infelizmente (e
sem motivo aparente) ndo foi langado nos EUA, pode ser considera-
do um dos melhores titulos para Super NES do género.
Para gquem gosta de mais variedade, Wonder Praject J 1
(Super Famicom] e 2 (Nintendo 64) transformam vocé em
uma espécie de professor, com a missao de ajudar um
robd (Pino no original e Jossat no segunda) a aprender as
‘coisas da vida'. Em EUD: Search for Eden, um cléssico do
Super NES, vocé tem a missdo de promaover a
evolugéo de um ser desde os primérdios nas aguas
do mar até a forma humana.

A Enix ainda mostrou-se capaz de fazer
reciclagens, aa langar Star Ocean para Super
Famicom. O game, um surpreendente BPG de 48
megabit, trazia uma apresentagdo narrada em
japonés e um tema espacial que rendeu um enredo
excelente. Tamanho foi 0 sucesso que o game se
tornou série, rendendo até uma aventura paralela
para Game Boy Color recentemente.

RPG do bom e do melhar
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Uma lutadora de Dragon Guest 1l apes ter lido & Nintendo World

A hora de [lragnn ﬂuest

0 carro-chefe: da..empresa & 0 game favorito de seis entre dez
RPGmanfacas japeneses (as outres quatro ficam com Final

Fantasy, ¢ clarol). A obra-prima de Yuji Horii (diretar e designer de
gamel, Akira Toriyama (designer de personagens e ilustrador, criader

de Dragon Ball) e Koichi Sugiyama [compositer) foi pieneira em matéria
de RPGs para consoles e chegau até mesmo a influenciar & oultura
janonesa maderna. Todos os games de platina (gue vende am
- mais de um ode. unidades) da Fnix no Japgn sdo da serie
.[lragun Ilues‘t {onze games, incluindo o0s sete da série prmcapal
para quatro sistemas diferentes), que ja supera com folga a

game : da empresa Iancados

_ no Japéo e nos EUA

Wonder Project J

_Yike Yike Troublemak 57
Dbservacoes

#1: Yuke Yuke Troublemakers foi lancado pela prépria Nintendo nos EUA no mesmo
ano, mas com o nome de Mischief Makers,

(NOMEGAPAD)
Door Degr

Part Pier Renzoku Satsujin Jiken
Dragon Warrior |

Dragun Guesr
; Dragan Watr

. Dr:agan Quest il -

~marca de 80 milhges de unidades vendidas no mundo &ndn, Vale [ _Dragon Quest
 lembrar gue nos EUA a sénie & conhecida como Dragon Warrior. | Pragon Guest!
o i Just Breed

| _Actraiser 1990 f Ackager. S R
i Sugiyama - : | Soul Blader a L S@E&,{SZE
| ' e s |
| <Diogon Guest V.
46 Okunen Monogataﬁ
Elnard :
Juutei Senki
Toruneko no Daibouken
Actraiser 2
Gaia Gensauki
Dragon Quest I8/l
‘Breintord
ltadaki Street 2 (*2)
-Wangoki Shonen Pagtva Kin

Wunae;ﬁrujec.f.d =
| Nekketsu Tairiku Burning Herges |

Mahoujin Guru Guru

. 1¢ Gotinha? Nap, & o Slime,
imimign em Dragon Guest
‘2 um dos simhofos
da séeie.

Mystic Ark{ )
. Viglinist of Hamlin
Joushou Mahjong Tenpai
Tenchi Souzau =
Dragon Guest VI
Mahoujin Guru Gurg 2.
Dark Half
_Star Ocean =
Dragon Qusst Il (=
Observacoes
*]: 8 Enix apenas traduziu e lancou Paladin’s Buest nos EUA. No Japéo, 0 game é conhecido camo Lemnus e fof lancado pela. |
| Asmik. Uma seqiéncia foi langada em 1996, mas a Enix nao se interessou em converté-la para o mercado americano. |
#2: 0 primeiro Itadaki Street saiu para Famicom em 1990 e foi langado pela ASCII.
#3: 8 vers&o japonesa do game chama-se Densetsu no Ogre Battle e foi lancada pela imagineer.
| =4: Mystic Arl: éd seqﬂéncia de Elmard, mas a Enix preferiu ndo converté-lo para 05 EUA como 7th Saga 2.

GAME Bov/GAME T

Dungeun Land

_Q@gnn Quest &l S
Doki Doki Densetsu: Mahoujin Guru Guru
Commend Master S
Dragan Ougst Hl

. EDDD. | _ Dragon Warrior

Dragon Guest Munsrers ;
Star Ocesn: Blue Sphere

Observacoes
#4: Dragon Buest Monsters foi convertido para o mercado americano somente no inicio de 2000. Como a Enix ndo estava com

9 www.nintendoworld.com.br
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Tudo infinito \
Energia e turho: na tela com as palavras
Press Start, aperte L + B, Z, L + B, Z. Se voce fizer
corretemente, a mensagem “Unlimited Energy/Turbo®
aparecera na tela para confirmar a trugue.

Wunigdo: na tela com as palavras Press Start, aperte L,
R, L R, L+R, Z Sevoc fizer corretamente, Uma men-
sagem aparecera na tela para confirmar o trugue.
Todas as equipes e pistas

Na tela com as palavras Press Start, aperte L, L, R, R,
Z, 7, L+ R+ Z. Se vocé fizer corretamente, uma mensa-
gem aparecera na tela para confirmar o trugue.
Garantir a vitoria nas

provas do modo G Career
Na tela com as palavras Press Start, aperte R, L, Z, L,
R, Z B, L, Z. Se voce fizer corretamente, uma mensa-
gem aparecera na tela para confirmar o trugue. Vocé
vencerd todas as corridas, mesmo se usar a opgao Quit,
perder ou explodin

Dobrar o valor dos prémios

Na tela com as palavras Press Start, aperte L, R, Z, L,
R, Z, L +R. Se vocé fizer corretamente, Uma mensagem
aparecera na tela para confirmar o trugue,

Super desafio

Na tela com as palavras
Press Start, aperte L,
RLRLR ZL+R
Se vocé fizer correta-
mente, Uma mensagem
aparecera na tela para
confirmar o trugue.
Equipe StarCom
Termine 0 jogo no mada
XG Career. A nova equi-
pe ficard disponivel na
tela de selecdo.

BS: alguns dos trugues devem
ser repetidos sempre que uma
nova corrida for iniciada.

vinhetas
o console de ca
aos Pilotos

:
Mande sua

SECEET

Modo Cheat
Na tela do menu principal, aperte £, = 4, € = =2 1t L, € 3 1,
&« = = | B Esse trugue vai habilitar varios bonus do jogo.
Habilite Mike Dias

Na tela do menu principal, fage: *, €, &, = =2 € d & 1 > B
Habilite Amish Guy

Na tela do menu principal, aperte ©, €, ¥, 2> =2 € € L 1 € B
Todas as hicicletas

Na tela do menu principal, aperte t, €, 4, =2, 4 4, =2 & {4 € B,
Todos os temas para o mado Park Editor

Na tela do menu principal, aperte 1, €, 4, 2 & 1+ & 2 € € B
Todos os ohjetos para o Park Editor

Na tela do menu principal, faga: . €, 4, 2>, 4, 1, 1 4, > 2> B.
Todos os FMY

Na tela do menu principal, aperte 1, €, &, 2 € € =2 € 1 | B

' Mario Tennis |

Aprenda como pegar ﬂuagra N{Iiariu Bros. 2:
ganhe todos os torneios

. pe;su"agzn? de duplas com Mario. (]
SEecretos e anrir novas Quadra Castelo do a
quadras Mario e Luigi: ganhe =
Jogador canhoto: segure L todos os torneios, .E
quando estiver escalnendo 0 Single e Double na Star

| personagem. Cup usando Mario.
Pegue Shy Guy: entre no Quadra do Wario e
Tournament e ganhe o Star Waluigi: ganhe todos os

Cup com apenas um jogador. torneins em Duplas
Pegue Donkey Kong Jr.: entre usando \Wario.

Evblution Cont

na Tournament e ganhe o Special Cups: ganhe 0s

Star Cup em duplas. torneios com todos os

Quadra do Donkey Kong: personagens, Depois, na tela

ganhe o Mushroom Cup com  de selegéo, aperte o botdo

Dankey Kang. R enquanto estiver Fase Password

fQuadra de Yoshi e do Bahy escolhendo seu 2 MDKMZKCC

Mario: ganhe o Mushroom jogador, 3 BHSZSKTC il';

Cup com Yoshi. para q ZKTSHKMC e

fQuadra do Mario Bres.: ganhe  agessar a ] JLPFDKHB =)

a Mushroom Cup com Mario.  Special Cup. B HMDBRKCB .Il'-U'

Buadra Piranha Plant: 1 GLOKLKZB =

complete qualquer quadra no 8 GLPKLKRB  ® @

modo Piranha Plant. 9 GLDJBKKE Lt
10 GLPJBKFF E |
1 GLDKBKZF 5
12 GLPKBKRF

S8 BLOJLKHD




Disney's A Bug’s I_Wife

1

|

[ :
Todas as fases : . _ Kombat Kodes
Fase 1 - BLIG i | ey ' Faga estes cadigos na tela Vs. Pressione 0s
Fase 2 - SLKK ¢ o - > 1 : botfies A, C€ & C= nos conbroles 1 e 2 para
Fase d - GPOK % N ‘ b 4 contralar as seis caixinhas que estdo na parte
:ase g - gﬁgg A L . #5. debaixo datela. Por exemplo, se o codigo & 123-

ase d — . B I / s : @ 123, isso guer dizer que vocé deve pressionar o

Fase 6 - 2PLB k. ; _ . botdn A uma vez, 0 C€ duas vezes e C= trés
Fase 7 - 6362 : vezes no controle 1 e a mesma coisa na contrale 2,
Fase 8 — L59B : opper and his

evil gang ane i
camraator hieir

T e 123-123: Vitdria com um golpe so
for o machine Lo : 012-012: Modo Noob Saibot
-22.‘;;33 e R 020-020: Chuva vermelha (somente na estagio Rain)
st 3 ] 050-050: Combate explosivo :
002-002: Armas n&o podem ser derrubadas
100-100: Arremessos ndo permitidos
> 010-010: Max Damage ndo permitido
111-111: Varias armas caem na tela
222-222: Comega com uma arma qualguer
233-333: Kombate Randper
444-444: Comeca com armas em punho
555-555: Muitas armas
666-666: Kombate silencioso
321-321: Lutadores cabegudos

Itens infinitos

Batarangs e Electric Batarangs: na tela
o menu principal, aperte a seqlencia:
L, R, Y, X. Um som confirmard o truque

€ vocé tera os itens infinitos. Selegﬁn de estigio
Liberar todos os FMV (filminhos) 011-011: Goro's Lair

Na tela do menu principal, aperte a _99.
segiéncia: L, L, X, X, Y, X, L, R. Um som - g;gggg E{Eexgegnd

confirma a dica. 044-084: The Tomb Stage

055-055: The Rain Stage

066-066: Snake Stage

101-101: Shaolin Temple

202-202: Living Forest

303-303: Prisdo (estagio do ventilador)
313-313: lce Pit

Hgnggance
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Trugues para tirar vocé desta fria!
Pista Pipedream: ganhe medalhas em todos os cir-
cuitos Showaff para habilitar a nova pista.
Pista Untracked: ganhe medalhas em todas as pis-
tas do jogo para habilitar ¢ circuito Untracked.
Uherhoards: destrave todas as manobras para os
persanagens e vace habilitard & prancha
Uberboard, a melhor do game.
Mudar a roupa: complzte todos
os capftulos do liveo de mano-
bras de um personagem e
gle ganharé novas pegas
- ) de vestuario. Para con-
Muitos cadigos SBgUIr & roupa cromada
No menu principal do jogo (tela com as opgdes Game Start, vocé deve completar o
Game Mode, etcl, pressione e segure 5 World Circuit e alcangar
todos os gquatro botdes C e o L ao mes- a qualificagdo Master.
mo tempo. Enguanto segura esses bo- :
toes, espere ate ouvir um ruido. Isso
guer dizer que o trugue funcionau. Es-
colha Start Game, e quando o nome da
cidade aparecer, aperte Start e pressi-
one A ou \ para mudar o pais, e € ou
=> para mudar a cidade.




SECEET

Lutadores
pequenos
Segure A g

pressione =,

i S

€, = soco
fraco, soco
forte, chute

forte, chute fraco e
A durante a partida.

Lutadores
poligonais
Segure Ae

pressione =,
9l ek 6! -)l

€, =, s0c0
forte, soco
forte e A
durante a
partida,
Lutador invisivel
Segure A e pressione 2, 2, €, €, 2,
€, = chute forte trés vezes, chute
fraco e Z durante a partida.
Lutador invisivel e oponente
Segure A e pressione 2, 2, €, €, 2,
€, 2, chute forte trés vezes, chute
fraco e A durante a partida.
Nao levar dano
Segure A e pressione 2, 2, €, €, 2,
€, = soco forte trés vezes, chute forte
trés vezes 8 A durante a partida.
Levar pouco dano
Segure A e pressione 2, 2, €, €, 2,
€, =, soco forte trés vezes, chute fraco
trés vezes e Z durante a partida.
Um golpe mata
Segure A e pressione 2, =2, €, €, 2,
€ =, chute forte trés vezes, chute
fraco trés vezes e R durante a partida.
Modo cahegio
Segure A e pressione =2, =2, €, €, 3,
€, = e Z durante a partida.
Modo “pézao”
Segure A e pressione =2, =2, €, € 3,
€, = e R durante a partida.
Fase escorregaiia
Segure A e pressione 2, =2, €, €,
€ = soco fraco trés vezes, chute
fraco trés vezes e A durante a partida.
Modo neve
Segure A e pressione =2, 2, €, €, 2,
€ - soco forte duas vezes e Z
durante a partida.
Nariz vermelho
Segure A e pressione =, =2, €, € 2,
€, >, soco fraco duas vezes g A
durante a partida.
Nariz pupiireo
Segure A e pressione
3 2 € €2 €
=>, soco fraco duas
vezes e Z durante a
partida.

TheuTaI‘isnian of Féte

' Xena Warrior Princess

¥ Aladdin
Passwords
130B - Level 2
231B — Level 3
332B - Level 4
4338 - Level 9
534B - Level 6
65358 — Level 7
736B — Level B
837B — Level 9
938B — Credits

Todas os pilotos, pranchas e pistas

V4 no menu principal da tela titulo, cologue o cursor
sobre & palavra "Start” e pressione a seguinte seqiiéncia: ¥
no direcional analdgico, T no direcional analdgico, ¥, 1,
C¥,CP, L R Z €, C=2 1 nodirecional analagico, B, 2,
C€ e Start. Voo ouvird uma voz dizendo “Yeah!”. Agora voce
podera escolher todos os pilotos, todas as pranchas e todas
as pistas nos modos Battle Race ou Time Attack.

Passwords

Tricky Level § - GJWDHMG
Tricky Level 13 - ZVMQKXB
Tricky Level 28 - JHASPRH
Tricky Level 30 - SRWGXZM
Taxing Level 1 - PQFPTEP
Taning Leuel 5 - DXCAKRX
Taxing Level 30 - WWFCSHNT
Mayhem Level 12 - GWJTPLW
Mayhem Level 22 - RMDTBFQ
Mayhem Level 30 - ZTTGRFH
Sunsoft Level 5 - KCGHCNC

7 wl.emmin_gs

| Killer Instinct

Habilite o personagem Eyedol
Selecione o personagem Cinder e segure o
direcional pressionado para =». Buando apare-
cer atela de Vs, sem soltar o direcional, aper-
te rapidamente: L, R,
X, Y, A. O locutar vai
pronunciar 0 nome
Eyedol e vocé entra-
rd para a luta contro-
lando o chefao final.

ais missoes no
Mission Select
Primeiramente abra o Mission
Select Mode terminando o game
na dificuldade Easy. Em sequida,
termine novamente, desta vez
no Normal. Agora vocé tera
acesso ao Special Mode, com
35 Novas missoes.

@

Dois jogadores

COom o0 mesmo

personagem

Na tela titulo, pressione: ¥, &, T 1, =2, €, 2, €, L
e RB. O fundo da tela se tornara azul. Agaora, se voceé
jogar no modo para duas pessoas, ambos os jogadores
poderdo escolher 0 mesmo personagem.

Nariz verde
Segure Ae

| pressione =, =2,
« €2 €2
so0co fraco duas
vezes e R durante

60 gren a partida.




A Moly & uma flor branca, com
caule preto. Todas as seis estdo na
estufa 1. Acompanhe:

1) VA para a esquerda, acerte as lesmonas com o
Flipendo e siga o caminho de tijolos cinzas, com cuidada
para nao pisar nos buracos. Use o feitigo Alohamora na
porta trancada, entre, pise no botdo e pegue a flor

2) Agora desca € atravesse 0s arbustos e a ponte
de blocos Flipendo que vocé j4 fez. Va disparanda
Flipendo em tados os blocos que cruzar. Continue
descendo e vire & esquerda, onde héd um buraco
entre os arbustos. Acabe com as mosquinhas
chatas e pegue a flor no lado esquerdo. Depois suba
e pise sobre o botdo no chao.

3] Prossiga até o outro caminho entre os arbustos,
mais abaixo. Jogue Flipendos para acabar com os
espinhos e vé pelo segundo caminho que vai pra cima.
Siga jogando magia nos blocos até encontrar a Moly.
4) Volte ao ponto onde vocé comegou a fase, e desga.
Mova a planta que parece um ovo grande com um

André Souza Via e-mail

Flipendo e volte. Siga pela
direita, ate ver trés
estantes. Mexa na do meio para achar a flor,
&) Passe as estantes e dispare outro
Flipendo no bot&o da parede. Volte ao local
onde estava aquela planta, acerte um feitico na
outra planta pela esquerda, e va até onde ela
rolou. Haverd uma terceira planta. Jogue um
Flipenda nela pela frente e vé disparando
feitigos até que ela pare sobre o botdo no
chéo. Esse botdo abrird uma portinhala
gue esconde a quinta flor.
8] Volte até o caminho da
terceira flor e veja que
agora as trés pontes se
juntaram em uma s0.
Atravesse e pegue a (ltima Moly. Agora
basta acertar o bloca Flipendo e seguir em frente
até a Professora Sprout.

B 0
-

PEDYRA

fica de castigo na floresta?

N&o & dificil: basta vocé seguir as manchas de

. . sangue prateado para encontar o unicornio
e ferido. Depois de aché-lo, vocé deve sair da
- : Fen floresta, 0 que & um pouco mais trabalhosg,

desga até a parede de folhagem. Ha uma
passagem secreta ali, no meio das folhas.

mais largo e entre. Vocé andard no meio da
folhagem e, embora ndo dé pra enxergar
Harry, é facil achar o caminho, basta ir se
mexendo pra onde der, tentando sempre
seguir para a direita. Vocé iré sair em putra

passagem secreta. Repita o processo e va
procurando sua saida da floresta proibida.

0 que devo fazer para passar da parte em que Harry

Filipe Meireles Via e-mail

mas nada complicado. Fuja rapido do Trasgo e

Procure o ponto onde o caminho de terra fica

drea cercada de folhagem, que esconde outra

Dlé pessoal, eu queria saber como se passa da
parte dao tabuleiro de xadrez.

E moleza; veja que ha alguns botdes sobre o
tabuleiro. Figue andando para que as pegas
0 persigam, e quando uma delas parar
sabre um bot&o, acerte um Flipendo para
imobilizar a danada. Repita o processo até

EMPACOU?

Estd travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
ADS PILOTOS
NINTENDD WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimacao
CEP: 01534-030
Sao Paulo / SP

imobilizar todas as pecas.

Caio \ia e-mail

Voceé deve ir & cabana de Hagrid vérias vezes durante o ,
jogo. O caminho comega no canto inferior esquerda
do patio de Hogwarts. Entre e siga o caminho,

evitando encostar nos cogumelos venenosos, e |
acabando com os Gnomos pelo caminha.

Troncos e espinhos estardo blogueando a

trilha, mas hasta jogar alguns Flipendos que

NG ela fica liberada rapidinho.

No jardim de Hagrid ha trés hotoes enfileirados, e quando aperto
um, a plataforma anda. Como eu passo das trés plataformas e

chego do outro lado? Viter Drtiz Via e-mail :

Vacé precisa jogar umas plantas estranhas em forma de ovo em cima desses
botGes para gue os trés figuem pressionados. Uma esté logo ao lado, basta
jogar o feitico Flipendo que ela rolard até o bot&o. Outras duss estdo nas
proximidades, basta ir levando-as até os botfes com o Flipendo.

No caminho do encontro com Draco Malfay, como passo pela
monitora no guarte andar gue esta em frente ao espelho?

Uinicius Figueira Gomes Via e-mail
Os alunos ndo podem andar pelo castelo & noite, entdo observe o padrao de : 7
movimento deles e somente se movimente guando eles estiverem andando i

na outra direc8o. Use as pilastras e recuos na parede do castelo para se
escander. Agachar atrés de objetas também funciona.

Gostaria de saber algum password para o jogo, e saber se existe algum
codigo para pegar todos os sapos de chocolate.

Eric Alcalai Franga Sorocaha/SP

0 game ndo tem passwords, e ndo hd cadigos para
conseguir tados os sapos de chocolate. Mas como
somos bacanas, resolvemos mostrar onde os
getréquins achocolatedos se escondem. D& uma
olhadinha nas paginas 44 e 45 desta mesma edigéo.
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FALLEFRY

Bond. James Bond. Uma das frases
mais conhecidas da humanidade, mas
gue nao perde nunca seu efeito.
Assim como 007 nao perdera nunca
~ seu apelo ;untu aos fas do entreteni-

" mento. O personagem criado por lan
‘Flemming ha 40 anos saiu das
paginas dos livros, ganhou as telas
dos cinemas mais recentemente

bal:tdos [nao .mexxdosf], Bond nao
treme dlante dn perigo e esta sempr

Jogos Nintendo de harticipou:

Nome completo: James Bond

Profiss8o: agente secreto a servico de Sua Majestads.

Hobbies: dormir com as mulheras mais espetaculares do mundo, socar o estfago de terraristas russos,
pilotar os veiculos de nossos sonhos e salver 0 munda sempre que possivel,

Inimigos: Dr. No, Blofeld, Goldfinger, Jaws e qualquer safado que meace a integridade do plansta Terra.
AmJgDS B, M, senhorita Maneypanny & as mulheres do mundo em geral.

www.nintendoworld.com.br




foxkids.com.Bbr

Todos os diss

(] DIGIMUNDD E a

PLANETA TERRA ESTAQ

FPARA SBE ENCONTRAR E vOCE ; o o
Esns monn MiVEe o neloR A parTik pe 1 B DE FEVEREIRO
DIGIAVENTURA DE SUA VIDA! S - R




Chegou Fushigi Yagi, o mais novo
mangéa da Conrad que conta a fantastica
jornada de uma garota que ird mudar
radicalmente o destino da China Antiga. . -
Um mangad fantastico repleto
de agdo e emogao. e
Ja nas bancas!

Um lancamento Conrad Editora.
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