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_passarem, ndo & mesmo?
egui , andou de bike e skate,
eninas, aprendeu novas . oltou pipa, pescou, visitou
3 rtnu um cineminha, visitou ex osicges u, leu, foi a praia, jogou
wdeogame e 2 aproveitou o sol do verdo. E, voceé nao | i
- Para voce nao esguecer o gue 1a aconteceu de bom - ,
' A capa desta edicdo & uma verdadeira volta no tempu Su ( Wiario & au fie] compantieirn Yoshi. Vai
: uma versap do sucesso lancado para o Super N e_m'--'l-ﬂ - dizer ue exta duplan
ame traz algumas novidades, como a pussnb d ' :
ai5 apmchados, A NW traz este ci ssico inte
emas um Preview especial cor
stao cheg do ao Gamecub De

estreia I‘lOS

_ _ de 2001, eleitos por voce
surpresal. E tem g hots, que nao poderia
‘agon Ball Z, Mario Sunshme Die Hard, Britney Spears...

egia .5alvadora com a !ocailzac.aa de
o momento. No emba-lo, voe
ategias de Sonic A van
ekken Advance e Mons

S.: Nunca a NW recebel, hum mesmo mes
agradecimento especial a todos nossos leitore:

FALE CONOSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIGUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTOQ!

POWER LINE ,
DICAS, TRUGLES E CODIGOS
Tel.: (11 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AD
CONSUMIDOR NINTENDD
Informagdes sobre langamentas,
precos, pantos de venda, enderecas
de assisténcia técnica, reclamagies
g opinifes sobre os produtos

Tel.: (11) 3814-8234
g-mail: hit@nintenda.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel.: (11) 3346-6088
Cartas: Rua Maracal, 185
Aclimag&o — Séo Paulo/SP
CEF.: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.hr
sugestfes:
classicos@nintendowarld.com br

NUMERDS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AD LEITOR

Tel.: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel.: (11) 3237-3218
(das Bh30 &s 17h30)

WEB

Website Nintendo do Brasil:
www.nintenda.com. br
Website Nintendo World:
www.nintendoworld.com.br
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| gostari de dizer que voces ervaram
feio &m aigumas taiﬂrmagues da edlgao

NOSSO PEQUENOD
CONTRABANDISTA

Maro no EUA e figuei 40 minutos na
fila no dia 18/11/2001 para comprar
0 GameCube com Luigi’s Mansion.
Comprei também Super Smash Bros.
Melee, Pikmin e Tony Hawk 3. Estou
oferecendo a minha ajuda porgue tenho
acesso a muitos jogos agui nos EUA, e
porgue 0s games s&o bem mais baratos
também. Por favor, respondam. Tenho
certeza que posso ajuda-los.

Luiz Felipe
Viia e-mail

Vocé ja nos ajuda hastante, Luiz.
Comprar a revista, expressar suas
idéias por e-mail e cartas e continuar
sendo um Nintendomaniaco é o melhor
que vocé pode fazer por nés. Mas por
favor, ndo queira nos envalver em suas
atividades ilegais. Se formos preses
por contrabande, quem é que vai
escrever a sua revista fauorita?

APARECIDINHO, NE?
A revista estad muito boa, as cartas
idem, mas dos desenhos ndo posso
dizer 0 mesmo. Acho legal esse
espaco aberto aos leitores, pois
tento aparecer nas paginas da
revista faz tempo. Ja enviei um
desenho (ruim, eu admital, ja tentei
ganhar promogao, até “pensei’ em
falsificar.um recorde e enviar para
secdo Arena. Tento uma carta
desesperada para aparecer e tirar
minhas duvidas:
1) E possivel a troca de algum item
ou mesmo batalhar através do Cabo
Game Link em Golden Sun?
2) 0 prego dos cartuchos de GBA
vai cair?
3) Existe a possibilidade de sair um
jogo com o Bin Laden?

Leandro Amaral e Silva,

Méier/Rd

Leandro, os desenhos gue entram no
Hot Paint ndo sdo apenas agueles mais
honitos e bem feitos. A execugéio conta
hastante, mas a criatividade também
tem muito valor. As vezes, um desenho
pode parecer tosco pois foi feito par

E marco, e suas aulas comecarar
da Nintendo World! Enquar

uma crianga de seis anos gue nao sabe
desenhar direito, mas tem uma idéia
pra I3 de genial. Por isso, o Hot Paint
estid aherto aos cragues do desenho e
também agueles que tém boas idéias
mas nao muita intimidade com o pincel.
Suas respostas:

1) 0 Caho Game Link pode ser usado
em Golden Sun para travar hatalhas,
mas nao para trocar itens.

2] Vai ndio, jé foi. Desde 1° de marga os
cartuchos de GBA estéio mais baratos.
3) Esse cara merece arder no fogo do
inferno! Pra que vocé quer um jogo

pés quando toma banho, Nioo faga

“gastar amesada B Coisas ﬁm-s comg

o o .
dentm |la illial‘ﬁl sn nsandmuma cuewl .

QUER NAMORAR
O MEU GBA?
Tenho um GBA e alguns jogos, entre
eles F-Zero e Mario Kart. Procuro
desesperadamente por outras
pessoas que tenham o aparelho e
outro jogo, para eu poder desfrutar
dos modos Multiplayer. O problema é
que ndo conhego ninguém nessa
cidade que tenha um GBA. Gostaria
que fosse aherto um espago na
revista para pessoas se conhecerem
e se apraximarem. Sei que muita
gente tem o mesmo problema.
Marcos Heidem
Petropolis/RJd

Excelente idéia, Marcos! Yamos fazer
uma reunido aqui na redagdo e
discutir esse assunto. la ser bem
legal se a gente ajudasse nossos
leitores a interagirem. Mandem suas
cartas, e se houver grande demanda
popular, a gente cria uma sesséio com
esse intuito.

 existirem novos games, nos
Flcou com mveqa" Entdo pegue pesada nos estudos! Buem sabe

SOLTEIRAO INDIGNADO
Essa revista & uma maravilha! Adoro
os detonados explicadinhos e o Super
Classics. Mas quero saber porque a
revista aumentou de prego. Vocés
nao imaginam & minha cara de
decepg&o. Logo a minha revista
preferida? Tinha cinco reais no bolso
e tive que voltar em casa para pegar
mais um real. Isso ndo significa que
eu vou deixar de comprar a NI, mas
n&o vi diferenga na revista em
relacéo as edicdes anteriores.
Mandem um beijo nas garotas por
mim e perguntem se alguma delas
quer namorar comigo.

Victor Miranda Cuadros

V2 e-mail

Tava demorando... pra ser sincerg, lago
que a gente aumentou o preco da revista,
ed falei: “Pronto! Vai chover carta e e-
mail na redacan!”. E vocé acredita que
ninguém reclamou? Quer dizer,
“ninguém™ ndo! Tinha que ter o fictor
chorando as pitangas! Pg, Victor! Larga a
mao de ser pae-duro! Isso é dinheiro de
pinga! Um real de aumento em trés anos
e revista é tao ridiculo que desconfio
fjue a maioria nem percebew.

Ah, como nenhuma das garotas quis
namorar contigo, eu encaminhei sen
e-mail pra Fild do SBT. Oh, coitado...

NWAWF

Vacés nem imaginam como eu faco para
ler & NW: tenho que implorar para
minha mée comprar! Quando ela volta,
brigo com meu irmdo mais velho para
ver guem vai ler primeira. Normalmente
gle ganha, e tenho que esperar meia
hora para ler! Mas vale a pena: as
matérias detalhadas, os detonados
completissimos, os cadigos, as entre-



videogame que o normal, com exc:ecao da r'edacao
estaremos aqui, jogando e detonando até cansar.
em breve vocé ndo estara agui em nosso lugar?

vistas e muito mais. Nao tem revista

mais perfeita e completa do que essal
Viictor Coy
Uia e-mail

Se liga ai, Wfitao! Sair na porrada so em
Smash Bros.! Ainda mais com o irméo! Ja
pensou se no meio do pega-pra-capar
vocés acabam rasgando a NVW?
Imperdodvel! Fala pro seu irmao
maneirar e combina com ele o seguinte:
edigdo com niimero par vocé |2 primeiro,
e edican com ndmero impar é a vez dele.
E aproueitem pra deixar sua mae dar uma
folheada também. Assim ela acaba
gostando e uocés nao precisam mais
implorar pra ela comprar.

ATAGUE FEMINISTA

Isso significaria que na hora da escolha
tlo seu nome, o pessoal estaua atras da
moita, “arejando” as idéias. Rinda hem
fue vocé leva tudo na esportiva, velho!
E a gente gosta tanto de vocé que
resolvemos homenagea-lo até no
titulo da sua carta. 0 gue vocé achou
de “Os Jardins Suspensos de
Jdardileno”? Impde respeito, diz ai! 0
cara ta ficando famoso...

ININD NA HEV?STN i pra _ :

Neroings e personagens
videogames? Tudo isso
ima segdo chamada
, na gual paderiam estar

em algurna redatora na revista?
Carla Enge de Wolf
Sao Paulo/Sp

Nao é so na revista que falta presenca

| feminina, Carlinha. E no universo dos

| games em geral. Ainda hem que isso esta
mutando, porque a gente adora gastar

| Rossas paginas para exihir essas
mulheres wvirtuais. Ah, & tamhém
adaramos receher cartas de meninas.
coma uocé! Infelizmente, na redagéo nao
hid nenhuma Samus Aran, so Duke
Nukenm. Na arte, a histdria é diferente;

unlta e meia tem mulher contri
com sua graga na diagramagao da NVV.

0S JARDINS SUSPENSQOS
DE JARDILEND
Tenda em vista a curiosidade dos
leitores em relagdo a meu nome,
gostaria de esclarecer: etimologica-
mente eu ndo sei o que significa, mas
tenho uma dedugdo. “Jardieno” € a
combinaggo de jardim + leno, ou melhor;
jandim + lendo. Perguntei & minha mae
qual o significado, mas nem ela soube
explicar: Portanto, deduzi que ela estava
no jardim lendo algo quando teve a idéia
de me "fazer”. Meu pai, que nfo & bobo
nem neda... Daf surgiu esse nome do
qual gosto tanto. Se pudéssemos
escolher o nosso praprio nome seria
bom, mas ja que ndo & possivel...
Jardileno Souza
Salvador/BA

Olha ele ai outra vez! Nosso velho amigo
Jardileno! He he! Gostamos da sua
enplicagao, Lelg. Engracada! Ainda bem
nue vacé nao se chama Moitagano hein!

stiver com o i:mgngue&m_ :
iy Tilt 0’ Turrible no GBC.

o dificil, mas a gente va
foporvoce!

VOCES VAO TER
QUE ME ENGOLIR!

“Estou achando que NW n&o anda

honrando bem seu compromisso. Fu
estava lendo uma revista concorrente e
vi que alguns jogos de GBA ganharam
uma cotagdo maior que a que voces
deram. Por exemplo, Final Fight One
recebeu daNW anota 7,9, e a
concarrente deu 9,0. Gastlevania
recebeu um 8,6 da NW, e 9,5 da outra.
Tony Hawk 2 foi cotadoem 9,2, e a
concorrente deu 9,5! F uma diferenca
muito grande! Nao estou engolindo ista.
Emerson Machado Navier
Itaja/G0

Pd, Emérson... vocé ainda nao se ligou
fque nis somos chatos pra caramba?
Nada pra nos ¢ perfeito (talvez algumas
£0isas...) e estamos sempre querendo
mais. Avaliagies sdo feitas e notas sdo
dadas por pessnas diferentes, e é ligico
que as opinides dessas pessoas ndo tém
como serem iguais. Faz assim &: esquece
as notas e, utilizando o texto como base,
ueja se o game lhe interessa ou ndo.

A gente da notas porque isso foi uma
exigéncia dos leitores. Mas nosso
conselho &: nao se apegue tanto aos
nimeros. E inté o més que vem!

e-mail
sua cidadle]




Fabin Ricardo

Este objeto foi
entregue em
maos paran
pessoal da NI,
R obra de arte
foi feita em
gesso e guache .
e ¢ haseada no
estilo Cubista.
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melhor se «« Nintendo e revista.

Shoppings: ABC-Santo André e Andlia Franco ® Aricanduva e Center Norte e Ibirapuera ® Iguatemi e Interlagos
e Internacional Shopping Guarulhos e Lar Center e Market Place e Patio Higiendpolis ® Paulista ® Plaza Sul » West Plaza
e lguatemi Campinas ® Loja: Av. Zaki Narchi, 1.650 - Santana e Televendas: de 22a 6% das 9 &s 19h. Domingo, das 9 &s 15h.
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i |hores games
i 5 yai conhecer 0 Me camee o
u. Enfim vace vai cot e
Alg\]jpa?dedgogg gIE]equu escolhidos pelos Iﬁ:tors: fﬁ: dN:gnu" il
T is ria ‘melnor . 2
A0 existe & catego o
e a!I]i?r:iEli;ar:" aescolha @ cada con_sule da [;I:ant;::r e
R geus escalhidos por categoria. ParrE;d e
i orld. br.
gg;'fl;lr;tgsvisite o site m,m://www‘nmi:endow
Eis 05 vencedores:

NI(-;-ndo®

\WIOTRILID]
0O MELHOR DE camMEcCUBE

1= Super Smash Bros. Melee 49.5%

2° Star Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron II 15,9%

3° Luigi’s Mansion 12,6%

42 Tony Hawk’s Pro Skater 3 12,1%

52 Pikmin 41%
0O MELHOR DE camME BOY
ADVANCE

12 Mario Kart: Super Circuit 39,4%

22 Tony Hawlk’s Pro Skater 2 15,5%

3° Castlevania: Circle of the Moon 13,6%

42 Golden Sun 1,2%

52 Mario Land 4 6,6%

O MELHOR DE NINTENDO 84
12 Gonker’s Bad Fur Da 35,5%

22 Pokémon Stadium 2 28,1%

32 Tony Hawld's Pro Skater 2 18,2%

42 Star Wars: Battle for Nahoo 5,9%

52 Mario Party 3 5,3%

O MELHOR DE caME BOY
COLOR

12 Pokémon Crystal 38,4%

v

; MELHOR HISTORIA

22 The Legend of Zelda: Dracle of Ages 25,6%

32 The Legend of Zelda: Oracle of Seasons 11%

4° Dragon Warrior 3 1,1%

52 Harry Potter e a Pedra Filosofal 8,9% ¢ $-

L '= _ 4 &
R Nintendo World agradece a todos que vetaram! No afio.que vem tem. mais!-Um abraca! (J)

Categorias especiais :

Aqui, quase um empate técnico entre a aventura mais maluca de Link e a trajetdria
insana do esquilo alucinado no NB4.

12 The Legend!of Zelda: Oracle of Ages (GBC)

25,3%

22 Gonker's Bad Fur Day (NG4) 23,2%
32 Golden Sun (GBA) 14,1%
42 Luigi’s Mansion [(BameCube) 13,0%
5° Rlone in the Dark: The New Nightmare (GBC) 4,5%

Viencedor de 2000: The Legend of Zelda: Majora's Mask (NG4)

MELHORES GRAFICOS

Claro que ia dar GameCube. Smash Bros, Melee ganhou, mas foi por pouco. Por
alguns votos, Rogue Squadron 2 quase ganha a preferéncia dos leitores.

12 Super Smash Bros. Melee [GameCube) 31,2%

2° Star Wars: Rogue Leader - Rogue Squadron Il (GameCube) 30,8%
32 Luigi’s Mansion (GameCube) 12,9%
42 Tony Hawk’s Pro Skater 3 (GameCube) 11,1%
" 52 Rayman Advance (GBA! 3,6%

Vencedor de 2000: The Legend of Zelda: Majora’s Mask [NG4)

MAIS INOVADOR

Conker's Bad Fur Day levou cam louvor o titulo de game mais inovador de 2001.
Claro! Quem imaginaria ver em um game da Nintendo um personagem fofinho que
bebe, fala palavréo e é mal intencionado?

22 Pikmin (GameCube)

3° Kirby’s Tilt'n'Tumble (GBG) 13.4%
42 Super Monkey Ball (GameCube) 6,9%
52 Kuru Kuru Kuririn (GBA) 3,9%

Vencedor de 2000: Hey You, Pikachu! (NB4] .

MELHOR MULTIPLAYE

Nessa categoria, deu a ldgica: a galera curte porradal Smash Bros Meleee venceu
Seus concorrentes numa lavada historica. L4 longe, mais turma da Mario: Super
Circuit na cabeca — ou melhor, nas pistas!

22 Mario Kart: Super Circuit (GBA)
3° FIFA Soccer 2002 (GameCube)
42 Super Street Fighter 2 (GBA)

52 Mario Party 3 (NG4)

Uencedor de 2000: Perfect Dark (N64)

MELHOR MUSICA

Leitar da NW curte rockn rolll E isto que deu pra sentir pelo resultado desta
categoria. A trilha de THPS 3 é s6 porrada na orelha e deixa a adrenalina 14 em
cima. Nada melhor pra um game t&o radical, né?

12 Tony Hawk’s Pro Skater 3 (GameCuhbe) _

22 Star Wars: Rogue Leader — Rogue Squadron Il (GameCube)
32 Conker’s Bad Fur Day (NG4]

4° Luigi's Mansion (GameCube)

5° Mario Land 4 (GBA)

Vencedor do ano passado: The Legend of Zelda: Majora’s Mask



E sempre assim. Os jogos mais importantes da
Nintendo s&o revelados aos pouquinhos para nés,
pobres martais, que aguardamos ansiosos qualguer

~ migalha que Shigeru Miyamoto resolva jogar de vez
em guando. Com um outro video exibido na Europa
no meés passado, deu pra fazer algumas
suposigdes e tentar adivinhar mais sobre o que
veremos em Mario Sunshine para GameCube. Aquele
cacareco nas costas do Mario parece ser mesmo uma
pistola d'agua. Tem até cara de pato! Com ele, Mario
espirra 4gua da mesma maneira que seu irmao faz em
Luigi’s Mansion. Os gréficos e a jogabilidade
mostram vérias semelhangas com Super Mario
64, e um medidor “sunshine” terd papel
importante no jogo. Mario mostra feicdes
diferentes para expressar seu humor e o
chao sofre deformagdies em tempo-real.
Confira as novas fotos e va tirando
tambem suas conclusdes antes do game
ser langado, no fim deste ano.

No mesmo evento que foi exibido o video de Mario Sunshine (o Milia Exhibition, e ponto final! mestre confirmou gue o visual do priximo
ne Frangal, Miyemoto também exibiu videos de outros grandes langamentos p : game da série Zelda para GameCube serd
Nintendo para 2002. A parada t4 Lao boa, que a gente vai parar de papo e = mesmo “cartoonizado”, ou seja, no estilo
deixar as imagens falarem por si mesmas. J4 colocou o babador? . : : — desenho animado (como vocé pdde ver na
- = NW 38). E garantido também que esta
verséo estara disponivel na E3 2002, que
acontece em maio, em Los Angeles.

Ll nk mantém o visual  F o que disse o criador Shigeru Miyamoto. O

Tanner & um policial que trabalha disfargado e tem
como missao infiltrar-se no crime organizado e :

prender os cheffies. Para isso, assume o papel criminosa. Curtiu? Esse & o enredo de Driver 2,
de um motorista a servico dos bandidos e vai para Game Boy Advance, que chega aos EUA na
identificando os cabegas da organizagdo segundo semestre. Estamos na esperal

|

e www.nintendoworld.com.br




HOCORMTROLE '

Par Pablo Miyazawa !

Receita de bolo i

No'més passado, falei sobre as verdades e L
mentiras gue ceream a trabalho numa :
revista de games. Agora; 0 assunfo € outre. -
Como fazer paraitrabalhar numa revista | rl
como a NIN? E diffcil, & depende de muitos -
fatores. Nao & s6 entender do assunto, ndo .
€ |ngar videogame o dia inteiro e nao e ter |

um monte de jogos legais na gaveta. Nada L
disso. E pode ter certeza: o fator sorte N
também conta. Aqui vai minha receita: ’_,Jf X

1. Escrever bem ;
Muita gente me pergunta o gue é preciso |—r
estudar para ser editor de uma revista. ey
Fazer faculdade de jornalismo &

importante, mas ndo & cbrigatrio. E e
possivel escrever muita bem & nao ser J—} j
jornalista. Tente praticar muito, criar um L
estilo proprio e fugir dos clichés. O mais _
importante: evite 0s enros de gramatica. ‘ J
u n E m Para isso, |gia tudo o que puder: livros, !
jornais, revistas [néo/so as de games!]. =
A triplice alianca formada pela Nintendo, Nameo e a Sega, Isto ajuda a ter mais familiaridade com as ’7

Triforce. Este & o codinome do sistema de altissima tenha vergenha de cansultar o dicionério,
performance e haixissimo prego, desenvolvido para se adaptar 2. Saber inglés

& praticamente qualquer género 30 e aumentara \loc# pade ser o cara mais patriota da
competividade no ramo dos fliperamas. Funciona assim: a B
Nintendo cantribui com os processadores-base do GameCube s s fe i s T e, 2

£ e Seca @ o Namn oo st Vet expeiois o trabalhar com games, parém, € abrigataria
desenvolver placas de Arcade. Seré que isso é efeito da saber ler & falar inglés. Néo & s6 traduzie

globalizagao? textinhos de RPG ou manuais de instrugoes.
' Viocé deve ter um conhecimento acima da
media, saber canstruir frases infeiras,
entender os tempos verbais e ter bastante
vocabulario. Tem que saber falen tambem.
\/ai gUe VOGE precisa Conversar Com um
gringo pelo telefone, ou entrevistar um
pragramadar frances ou japones. E em
inglés que voce ira conversar. E num evento
Importante, como & E3? E inglés o tempo
todo. Deixe a preguica de lado e estude. Vale
curso, professor particular e até as aulas
abrigatdrias na escola.

3. Correr atras do objetivo
IN&o adianta ficar trancado no quarto jogando

Ubi Soft ressuscita Nightmare Creatures  JeEuSelEieekel LRV REl bR R
E tem mais terror vindo por ai, A Ubi Soft ja se bater & sua porta. O negdcio € correr atres.

pronunciou sobre & produgdo do terceiro jogo da Se quiser trampar ¢om gaimies, VOCe precisa
famosa série Nightmare Creatures para 0 GameCube. frequentar os lacals certos. Luciaduras,

Nightmare Creatures 3: Angel of Darkness (nome de  [Llbaull LG EEANEE oy ‘
trabalho) tem uma heroina como personagem EvIStas. . COMmUNIGLE-Se COM QUEM ESCreve :

e 5 e as publicagdes gue voca & (mas nao adiante
Eg‘:?slﬂgz 3;& fécaag[;r;timg!em 2Ol sume i ficar ligando o tempo todo pra NN Temos

que trabalhar!). Mande cartas, matérias,
BSCreva reviews, leie muito; dé sugestes e
opinides coerentes, mantenhs-se antenado.
Se vocé for bom mesmo, as pessoas vao
perceber, e sua hora val chegar

4. Ter disposicao

Ok, vocé consegui um trampo numa revista
de games e acha que estd tudo bem? Que
nada. Agora, vem o mais dificil. Além de
|ogar games, VOCE precisa cumprie outras
tarefas, como escrever, editar, capturar
imagens, vaseulhar a internet,, ler cartas,
fazer sorteins, organizar estantes, carregar
peso. .. E ndo pode dar moleza. Afinal, esta
sobrando gente desempregada par &f.
Mostre dedicagdo, € isso o que conta.

resultou em uma turbinadissima placa para games Arcade: a palavras. E quando tiver dividas, nao ‘.J'. G
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I e Depois de adquirir os direitos sobre Dragon Ball Z e criar

dois games para GBA, a Infogrames anunciou um game
exclusivo para o GameCube. Ainda ndo hd informagdes
snbre 0 nome ou a data de langamento.

e A Konami divulgou novas
fotos de International
Superstar Soccer 2. E este
- 0 nome do futebol gue &
Konami esté preparando
para 0 GameCube, mas
gue ainda n&o tem de
langamento.

. nintendoworld.com.br

Na més gue vern ndo tem No Controle.
Estou sainda de férias e valto s6 no comego
de abril. Um abracao € até o outro més!
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Dragon Ball Z & RPG e Card Game para o GBA

0 RRG chama-se Dragon Ball Z: The Legacy of Boku & chega ao GBA entre
abril & junho. O esguema de jogo esta muito parecido com os games Zelda:
Oracle of Seasons ¢ Oracle of Ages. A historia sera contada a partie do rapto
de Gohan gue fol levado por Raditz. Goku ganharé experiéncia em suas viagens,
aumentaré seu nivel de forca e desenvolvera tecnicas de luta. Todos os
e e - f/-4 Personagens da série estdo garantidos no
: ' game. Depois de toda essa espera, estamos
torcendo para gue seja muito bom!
Logo em seguida, sera langado o Card
Game Dragon Ball Z Collectible Card
Bame, tambeém para GBA. Pouco foi
divulgado até o momento, mas %
sabe-se que 0 game deve trazer batalnas Multiplayer ;
& altas trocas de cantas através do Gabo Link. L - e

prepared o _(n i n

we could ruie i‘he

g0s coMo quem ndo quer nada
2, de repente, aparece com
magens avassaladoras. A
empresa francesa acaba de
isponibilizar alguns artworks
sanagems’ e 'tetas do jngrj

_ Esse cara nao & mole!
Mcllane ¢ BURO OE

A aclamada série de filmes Bie Ward (Dure de Matar) vai vicar um 10go cheio de
acao para 0 GameCube. Die Hard Vlendetta sera no estilo tiro em primeira pesana
e ue\as imagens, da pra ver que a cobira val fumar! Yendetta se passa anos apés o
primeiro filne. McClang | j& tem uma filba adulta que acabou de se formar na escola
de policia. Para que as coisas contnuem em familia, Seu principal inimige @ o fiho
de Hans Gruber, aguele velho inimigo de MeClane. O § jogo 88L& por conta da Bits
Studms com distribuicdo pela Fox interactive. Anda ndo N dafia para estrsia.

g Biregn perigosal
 Animais Zoids s3o0 meta\ Fruriey Stallone ¢ piloto
nesado no Cube spears de fuga no Cube

‘ L L A Bam Entertainment anunciou o desenvolvi-
Loids, a serie de megamechas que e sucesso absoluto nos mento de um jogo para GameCube baseado em

Mangas & nos animes, vai virar um Driven (ou Atta Welocidade, no Brasil), dltimo

jogao de batalhas para o S filme produzido e estrelado pelo “mestre”
-\ GameCube. Zoids US. sera

Sylvester Stallone. O game tera a mesma
= produzide pela empresa japonesa S GE propoesta do filme: muitas currld.as e velucndade
. Tommy e trara mais de guarenta el e : insandecida. e :
E . tipos diferentes de robozoes Serdo 12 pilotos,
| - mecénicos. Estara disponivel em 5 { 0it0 CiFCUitos
ik junho no Japao, mas nao tem data _ 0 i exclusives & trés
s s modos de jogo.
| ‘E' D melhor de
. E : tudo & que
- chega ia em
c . ocidente. = abril.




ARENA

Todo més, publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema é: desafiamos vooss a
baterem qualguer um dos recordes de nossas pilotos ou mesmo de outros leitores. Detone, tire uma
foto* da tela & mands para nds (ndo deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no verso
de cada foto). S8 ndo é permitido usar cadigos ou acesscrios ndo licenciados (Game Sharks e afinsl! Os
maiores recordistas terdo seus nomes publicados aqui. Depais de um jogo atingir os melhares
recardes, a gente subistitui por outro e o desafio n&o péra nunca. Agora vai treinar; vai.

\lamns la! Estes sao os novos. desafms para vocé encarar:

{Beetle Adventure Racing
- Melhar tempa total no circuito
Coventi‘y Cove, jogando no modo

< Time Attack do Single Race.

Game Bny Color

Se vocé e bom mesmo em algum game de
GBC, mande o seu recorde pra gente. Os
melhores serdo publicados aqui.

* Para tirar fotos de um game de N64:
Mande seus * Diminua as luzes do ambiente;
recordes para: ° Cgluque a cAmera em uma superficie plana;
Secia * N&o use flash: .
AREN A * Regule o contraste e o brilho de sua TV:
REVISTA - * Enquadre somente a tela da TV na foto.

Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Bay Color:

NINTENDO o Pracure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do soll;
WORLD * Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha:
CEP 06296-990 o Nao use flash;
SAQ PAULO/SP  Enquadre somente a tela do portatil na foto.

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixo e mande pelo correio até a data indicadal Se acertar todas e for sorteado,

vore levara um prémio sensacional da Nintendo World!
Nome do Game: Harry Potter e a Pedra Filosofal (Game Boy Color / Game Boy Advance]
Prémio para o vencedor: um Ningendo 64.
Envie suas cartas até: 31 de margo de 2002, Inglua seu endereco completo e telefone para contato.

1 Bual & o nome da casa defendida por Harry na Copa das Casas?

2 Como se chama, na verdade, Vocé-5ahe-Buem?

3 Para que serve o feitico Wingardium Leviosa?

4 0 gue as criangas costumam colecionar na escola de Hogwarts?

5 Onde se localizam as lojas de material escolar para bruxos iniciantes?

QUESTIOMARIO HARRY POTTER

THE BEST

SUPER MARID ADVANCE 2 GAME BOY ADVANCE
TONY HAWK'S PRD SKATER 3 GAVECLIEE
SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECURE

STAR \WARS — ROGUE LEADER: ROGUE SAUADRGN Il GAMEGUBE

GOLDEN SUN GAME BOY ADVANGE
SONIC ADVANCE GAME BOY ADVANGE
PIKMIN GAVECUBE

FIFA SOCCER 2002 GAMECUBE
TEKKEN ADVANCE GAME BOY ADVANGE
SIMPSONS ROAD RAGE BANMECUBE

ninrenpoZ 002

OS PROCURBADOS

MARIO SUNSHINE GAMECUBE

RESIDENT EVIL 1V GAVECUBE

POKeMON ADVANCE GAME BOY ADVANGE

TUROK EVOLUTION GAMECUBE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

DRAGON BALL Z: LEGACY OF GOKU GAME BOY ADYANCE
VORTAL KOMBAT & GAMECUBE

S0UL CALIBUR 2 GAMECUBE

BREATH OF FIRE Il GAME BOY ADVANCE

CRASH BANDICOQT: THE RUGE ADVENTURE

B\nndy Raoar: Primal Fury
Burnout

Driven

ESPN MLS Extra Time 2K2
Gauntlet Dark Legacy
Home Run King

Jarnes Bond 007: Agent Under Fire
NBA 2K2

NFL Blitz 2002

Pac-Man World 2

Soccer Slam

Spider-Man

Spy Hunter

Virtua Striker 2002

Zoo Cube

All- Star Baseball 2K3

Baseball Advance

Blender Bros.

Breath of Fire Il

Britney's Dance Beat

Casper

Callector Series Arcade Advanced

Decathlon Advance

Grand Theft Auto 3

Ice Age

Mary-Kate & Ashley Girls Night Out

Mike Tyson Boxing

Manster Jam Maximum Destruction

Mato GP

Matocross Maniscs Advance

Muppet Pinball Mayhem

Nascar Heat 2002 :
Rainbow Six: Aogue Spear =
Robocop i
Scorpion King

Sheep

Spider-Man

Tony Hawk's Pro Skater 3

Bear in The Big Blue House
ET Cosmic Garden

Fort Boyard

Rhino Rumble

Shantae

Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories

FORUM

0 que vocé acha da secao Arena? (tima, boa, ruim?
Vai maro, falai!

pergunta@nintendoworld. com.br
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Ele detona até na Internet! Corrida ao extremao!
Tony Hawk retornou arrasador em seu ]E]g() parao \lelocidade e insanidade no site de B3
GameCube. Chegou com tudo b que vooe queria e até um - Esuega as versiies anteriores de Extreme B lancadas para o Nintendo 84,
pouco mais. Redical néo basta para dizer o quanto THPS 3 Tudo mudou, sb que para melhor! Se o seu negdcio & som pesado,
€ caprichado. Som de primeire, novas manobras e modos NSRRI EQRR RISV s &1 para Nintende

de jogo para voce detonar Eny se arrebentar.no chaal. GameCube. Com uma exeelente oualidade Sonora & visual, esse & 0 tipo de
A Activision eriou uma espécie de portal dedicado a 1000 gue prende e vicls de montEo. Yook pilota uma motoea futurista com
todas as versdes do garme: sl diversas armas, € precisa aceleran forte & mandar bala nos adversarios.
http:// vwwv.a_ctmsanﬂu%pﬁm/tﬁnyjawk. La vooé confere Visite o siie oficial & saiba mais sobre essa loucura toda:
imagens, fiminhos, papéis de parede e uma vis&o geral de et/ extremegd com.
tudo que cada uma das versies praporciona.

0 mais divertido é que
enquanto Voce navega,
pode ir curtindo uma
sonzeira animalesca. £
nao é 56 isso! As
musicas podem ser
trocadas em um menu
ativo que fica o tempo
todo na tela.

Bom demais!

der o fram the Acclim Online Stares
Pon't forget to thack eut greatpreviems
=

O bom e velho
Mario de > sempre...
Avida de um ser humanm é marcacla por
mLitos mementos marcantes. Um deles é
joger Supar Mario Werld. Que delicia era se
trancar no quarto e ficar joganda até cansar
A sua mée mandando vocé dormir, e na sua
cabeca s a frase "s6 mais umn pouguinho,
mée!”. Bons tempos aqueles. Agora € a hora
de um dos games mais viciantes dos anos
90 retomar aa universo Nintendo, A
diferenga agora é que vocé ndo precisa
: necessariamente ficar em casa para se
& m T pemmisen divertir. Super Mario World: Super Mario
P i x‘:‘ﬁﬁ Novoen e Aduance 2 pode ser levado aonde vacé
quiser. Se vacé é realmente aficionado
pelos games da higodudo, ndo pode
deixar de jogar este cléssico inesquecivel. E nas horas vagas, visite o site especial http:/www.gameboy.com/smw. L4
tem imagens, filmes, informegtes e até dicas secretas!

Vocé manda!

Qual destes games de Game Boy Advance vocé
gostaria que a Nintendo lancasse no Brasil?

38% Em todo fugéf .

S} vl Hinmssiie L

AR b

Ondle vocé mais joga o seu
Game Boy? Z : .
Resident Evil na area
: e 0 horror estd 4 solta! _
Jackie Chan Adventures 22% Durante as viagens O site oficial japonés do garme Resident Fuil sempre é atualizado, & vocé
Monstros 5.A 21% No banheito néo pode deixar de acompanhar esses magnificos presentes que a
s = Capcom estd preparando para o GameCube. O site conta com uma
Crash Bandicoot: The Huge Adventure 13% No trabalho 2% enxurrada de belas imagens e videas com dtima resohugdo de fazer
e I : babar, au melhor, tremer. Visite
@ Meninas Super Poderosas: Mojo Jojo A-Go-Go 6% Em filas 1% http:/fwww:capcom.co.je/bio. E cuidado com os sustos!
Fonte: Pool do site hetpi//www.nintendo.com.br " Fonte: Pool do site http:/www.nintendo.com.br - Pl
DIGRLA! | Conhece algum site hacana da Nintendo? Mande sua mﬂu:agan para: redacao@nintendoworld.com.br @




Interpiay Entsrtainment Cerp. Todos os direftos reservados. Earthworm Jim & todos 68 personagens :
relacionados @ Shiny Entertainment, Inc, Earthworm Jim e todas as marcas relacionadas s4o marcas registradas
de Shiny Entertairiment, Inc. Criador do personagem Eariiworm Jim; Douglas R. TenNapel. e
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Doze herdis dos videogames trancados numa
mansao. Bual o resultado? Muita confusao!

m qualquer canto do pais, so se fala em Casa dos Artistas e Big todos com personalidades bastante opostas. Cancorda que seria

Brother Brasil. E a NI resolveu entrar nessa onda de "Reality curioso ver tanta gente diferente juntas em um sa lugar?

Shows™ — é clara, tambem gueremos tirar Uma casguinha dessa Mesma ocupados com seus novos projetos, grandes estrelas como
paradal Num acesso de loucura total, resolvemos ver o que Maria, Link e Samus Aran naa faram poupadas. De olho nos conflitos,
acanteceria se doze personagens Nintendo fossem confinados por Miyamato convidou também o vildo Bowser e personalidades
noventa dias em uma mans&a. Ficou curiose? Entao confira jal controversas, como Joanna Dark e Conker. Sem contar os eternos
Shigeru Miyamato, a Silvia Santos da Nintendo, resolveu se dar bem. coadjuvantes, como Kazooie, Dixie Kong e Princesa Peach. O glamaur
Apraveitando a ideia brilhante do/SBT, o cara criou a Casa da ficou por conta do primeira e tnico agente secreto James Band. Essa
Nintendo. A idéia € simples: juntar, num lugar s6, um monte de & 8 mistura explosiva que Miyamote bolou para elevar ainda mais o
famosos dos games — alguns mais conhecidos, outros nem tanto -, ibope da Nintendo na hatalha dos consoles.

Amigos, amigos Z |
0 clima festiva no incio do pragrama. Mario e a Princesa Peach colocavam o papa em dia, enquanto Bawser dava palpites na Nﬂ fll'lﬂl 50 snhra um:
conversa e contava piadinhas. Zelda e Link levavam um papo sério, mas eram muito carinhosos um com o outro. Kazooie parecia Depois da saida de Bomberman e Joanna,

um pouco deslocada, & que ninguém sabia direito quem era efa. Samus fazia um tipo meio indiferente, de quem néo deveria estar  Bowser COMegGoU & tramar planos sujos por

ali. Conversava com Joanna Dark, que também fazia um tipinho, mas era sG charme, Serd que &s duas estavam dando uma baixo dos panos. Suas vitimas: Mario e
cantada no James Bond? Bomberman parecia uma crianga, carrenda de um lado para o autro, s6 examinando o local. Dixie Kong Princesa Peach.

posava de estrelinha, mesma sendo uma coadjuvante. E Conker... bem, Conker s6 tirava sarro da cara de tado mundo. Porém, a eliminada sequinte foi Zelda. Afinal,
As regras, porém, obedeciam & primeira verséo do programa de Silvio Santos. A cada semana, um participante era eliminado. Na 88 ela era muito misteriosa e chorava demais, Dal
primeira semana, Bomberman néo se controlou com seus explasivos e foi votado pelos integrantes, depois de destruir quase foi a vez de Link, que ficou deslocado e ndo
metade da casa. A outra indicada foi Joanna Dark. Ela & Samus tiveram uma briga feia, porque uma pegou a maguiagem da autra S conseguia se enturmar com o resto da casa. A
sem pedir. Voou porrada pra todo lada! essa altura da brincadeira, Conker e Kazaoie j4
Enquanto isso, 0 queridinho do pablica era Canker. O esquilo superau o charme de James Bond e até mesmo a fama de Maria e eram o casal preferido de todos os s da Casa
Link, para crescer nos corages do mundo inteiro. Conker fazia imitagdes, dai enchia a cara e partia para outra sessao de da Nintendo.

baixarias. Com seu jeito de ser, o bad-boy de corago mole consequiu conquistar um coracéo dentro da casa: Kazooie. E a Bowser, cheio dos esquemas sérdidos, deu um
passarinha também cativava a platéia com sua histéria humilde & emacionante. tiro pela culatra. Todos voltaram-se contra o




E agora... quem ira
participar da Casa dos
Nintendo 2?

Os Partmlpantes e
Conker — ofanfar*rao

0 que levou na mala; dez garrafas de uisque e

um charutn [casu ele ganhe mas ele nao vai

b s Participantes
Samus Aran-a
mercenaria

0 que levou na mala: varias presilhas : . i
para segurar aguele monte de cabelo.

0 que [evou na mala: vinte trajes de gala
completos, cinco pares de Sapatos finos, dez
2 camisas Armani, quatro calgas de sarja Polo
85, Ra!ph Lauren, cingienta cuecas Halph Lauren e
¥ vinte sungas e a Walter PP _

. Link — 0 bom de
- ® coragao

0 que levou na mala: urn monte dagueles trapns
verdss gue ele teima em Usar como roups,
nclusive aguele papuzmha estranho. Xiii. .

Dixie Kong )
preparada

0 que levou na mala: trés bands, dez .
shortinhos-jeans, cinco presiihas de
cabelo e sessenta blusinhas.

Lelda - 3
misteriosa

0 que levou na mala:.segr’é'do.,
Joanna Dark -
a psicotica

que levou na mala: alguns

coturnos, blusas, calgas e
Dllants Todos pretos, € claro.

. Princesa Peach o
o - aingénua "

0 que leuou na mala: nada além do
@  vestido cor-deross, Afinalde
contas, ela & uma princesa humilde
[voca por acasa j& viu Peach com
my-—. alguma roupa diferente a nao ser

. :3%:...: aquela rosa com saign??)

dlze-r-a--que dele?

® 0 que levou na mala; Bombss, bumbas e mais
® bombas. E alguns explnsn.'ss

dez camiselas vermelhas, dois peres de
luvas brancas, um aparador de bxgudes e
uma chave-inglesa. - .

Kazooie — 3 biruta
que levou na mala: no, ela & uma passarinha,
\ hmas ela fiio deixou de levar um lustra-bico. PS .

vilgo, e ele acabou eliminado. Na sequéncia foi Samus, gue tentou um
relacionamento com James Bond. S6 que o agente a trocou por Dixie Kong
sem mais nem menos. Samus ficou uma arara e descontou em todo mundo.
Nas votagdes que se seguiram, Dixie e Bond foram eliminados. Tudo porgue
eram um casal estranha demais aos olhos do plblico.

A final foi disputada por Princesa Peach, Mario, Conker e Kazooie, O primeird
a ser votado foi Mario, por ser o mais conhecido, o mais famoso, e também o
mais rico. Depois, a Princesa, porgue ela estava sobrando ali. Todo mundo
queria ver o casalzinho Conker & Kazooie na final!

E como uma verdadeira histdria de amor, todo mundo votou em Conker. E a
vencedara da Casa dos Nintendo acabou sendo Kazooie, a passarinha que : 2
ninguém dava atenga?a‘ Como prémiu,‘ ala ganhou de Miyamoto o pﬂnvite para = Importante: esse materia & uma obra de ficodo, Nada do
estrelar um game so dela. Enquanto isso, Conker ganhou popularidade e esté - que fai descrita na texto acima realmente aconteceu. Fol s6

Entre 05 personagens mais importantes da Big N. uma brincadeirinha da Nintendo World pra vocé!

. 0 www.nintendowarld.com. br
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Bhris Redfield Jiff Yalentine

e
g ; té parece brincadeira, mas ha até um tempo, tinha muita gente rezando

Ji' mesmo pra que um certo tipo de assombragdo aparecesse nos consoles
“%‘ Nintendo. Quando foi langado para PlayStation, em meados de 1996,
F{eswdent Evil divertiu, assustou e espantou todos que encararam o primeiro game
verdadeiramente de terror de que se tem
noticia, RE foi um dos mais vendides para a
plataforma da Sony, e ndo é de se admirar que
a Capcom tenha decidido lancar seqiiéncia
atrds de seqiiéncia em cima de segiiéncia ao
lado de seqiiéncia, e até mesmo alguns “spin-
offs” (alyo como “derivados™), como foi o caso
- tos games que levavam a marca “Survivor”.

A naco nintendistica, que na época tinha o
Nintendo 64 como principal console, implorava

- pela cleméncia da Capcom, e aguardava impacien-
temente pelu langamento de pelo menos um titulo
com as iniciais RE. 0 grande problema é que todos

_ e e

os jogos da série eram calcados principalmente no aspecto visual, com longas seqiiénci-
as de animagao em FMU (sigla para “Full Motion Wideo™). E todo mundo sabe que os
cartuchos do Nintendo 64 nao sao famosos por sua capacidade de armazenar dados,
principalmente os tais “filminhos” que existem aos montes em Rasident Evil.

Mas como num passe de mégica, a Capcom, juntamente com a Angel Studios,
anunciou que Resident Evil 2 seria langada para o NB4, com tudo o que os fis
tinham direito. Foi demais pras nossas cahegas! Ainda mais porque RE2 néo esta--
va igual a versao de PSK. Estava melhor! Ninguém sabe como, mas a Capcom e a
Angel conseguiram desenvolver técnicas de compressdo que achatavam um game
monstruosamente grande (nos dois sentidos) originalmente langado em dois cds,
em um cartucho de 512 megabit. E ainda sobrou espaco para algumas coisas que
ndo existiam na versdo original, como um modo em alta resolugdo e um livro de
anotagies que revelava aspectos até entao desconhecidos da trama.

Era a gléria! Uma das séries mais cohicadas dos videogames podia ser jogada
em nosso console Nintendo! Muita gua rolow, muito sangue escorreu, e um
novo videogame Nintendo nasceu. E com ele, uma nova perspectiva para os fis :
tla cunsagralfa serie [ E] I:ap!:nm.
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0 GameCube ndo é uma dddiva apenas para quem joga. Quem desenualue games
¢ levantou as mios para o céu gquando soube da decisao da Nintendo de passar a
i utilizar uma midia mais barata e com maior capacidade de armazenamento. Uma das
! empresas que adorou tal medida foi a Capcom, que, num pronunciamento que ficard
‘para sempre na memdria dos fds, disse que além de dar completo suporte ao novo
console Nintendo, a série RE seria exclusividade dos cuhistas a partir dali.”
0 evento reuniu a imprensa mundial especializada e contou com a presenca do
criador da série, Shinji Mikami, e de Shigeru Mivamoto, um cara que sempre desen-
-volveu games muito menos violentos que RE, mas que nem por isso deixou de dar
suas valiosas opinides. Sente s o que o mestre japonés disse na época:
“A estratégia multi-plataformas é hoa, mas quando uma equipe trahalha em adantar
um game de um console para outro — nio refazendo, mas apenas copiandu — a ener-
gia que poderia ser gasta para criar algo novo é desperdicada. Isso’é algo que
Sempre procuro euitar Partanto, como criador de games, aplaudo a decisdo de
Mikami e sua equipe”. Falou pouco, e falou honito!
0 primeiro game a sair dessa decisao serd um “remake” do prlmelro Resident Ewl 22
0u Seja, 0 mesmo jogo, s6 que totalmente remodelado, com grificos e efeitos sono- |
ros muito miais perfeitos, cenarios clmpletamente novos e otras cositas mas.
Mikami afirma que jogos inéditos, como o “capitulo introdutério” Resident Evil Oe o
futuro Resident Evil 4, tamhém estdo em desenvolvimento, mas gue ele decidiu
comecar tudo de novo desde o inicio, para dar aos donos do Cube a chance de se
familiarizar com a série antes de-entrar em territdrio desconhecido. Em suas propri-
as palauras, “se nds langassemos primeiro o RE4 para GameCube, haveria muitos
jogadores que ndo teriam jogado a série desde a parte um, Achamos que essa era
uma boa oportunidade para restabelecer a franquia como entretenimento de horror,
e entdo conduzi-la até o yuarto capitulo. Pode ser que muita gente tenha ficado
surpresa por nos termos escolhido o GameCube para dar a exclusividade de
Resident, mas quando parei para pensar sobre o futuro dos games, percehbi que
minhas idéias sohre “diversio” siio muito parecidas com aquelas que a Nintendo tem
propagado ao longo dos anos”. : - ;
Muita gente pode até ter ficado surpresa
com essa jogada da Capcom, mas nos da N\V
ficamos agradecidos! E depois de langar o
esperado Remake de RE1, a Capcom preten-
de desovar no mercado uma adaptacao de
nosso velho conhecido RE2, seguido de’
perto por REQ, que é um jogo completamen-
te novo e que antes estava planejado para
lancamento no N64. E tem tambhém outras
adaptacoes de RE3: Nemesis e RE Code:
Veronica até o final deste ano. Mas a grande
novidade da série, o nouo capitulo RE4, s6
4 - sai mesmo no'ano que vem. Mas tudo bem,
5 porque até o final do ano teremos muito

zumbi pra encher de halal_
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Exclusividade é bom e a gente gosta . ‘ g
¥
§’

- &5 oriaturas que habitam a mansée de Resident Evi
podem nde ser a melhor companhia, mas pelo menos
vosé nio usi poder reslamar da arsenal!

rvival Horror
ero-de jogaderes: 1
gundo trimestre 2002
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Tuilo comega n
' Quando a Capcom resnlveu retirar a em:luswldade da série das mios lla
¢ Sony e langar Resident Evil Code: Veronica para Dreameast, Mikami apren-
. dleu uma ligao: “Eu ouvi muitas reclamagbes de jogadores que diziam “Eu
i adoro a série Resident Evil, mas ndo tenho um Dreamcast”. Eu ndo fuero
fue isso aconteca novamente, Entdo agora, se vocé tem um GameCube,
podera jogar todos os games Resident Evil”,
E para que a comunidade nintendistica desenuolva mesmo uma relagdo
estreita e fiel com a série, nada melhor do que o primeiro capitulo langado
para fazer as honras da casa e nos introduzir ao maravilhose mundo dos
mortos-uivos. RE (Biohazard) serd langado ainda este més na Japio, e nos
préxinios meses nos EUR. Mas se engana quem pensa gue ele nada mais é
4 que uma copia do game lancado hd seis anos para PlayStation. Té certo que
i os personagens e o grosso da jogahilidade permanecem inaltérados, mas o
.%' clissico da carnificina virtual ganlmu um tratamentn visual mil vezes mais

a@«w S g

E nao é s Isso! :

: Mlém do remake de RE1 e do inédito RED, a Capcom
%‘ tainkém vai nos brindar com adaptagaes fiéis
% dos outros capitulos da série. Por enquanto,
i eles dizem que esses games ndo sofrerdo
drésticas mudangas, mas a gente sempre
pode torcer por um trabalho no nivel de -

| “f RE1, niio  mesmo? Vamos dar uma breve
| f‘ olhada no enredo de cada um desses games.

miesiaﬂa de zumbis
smlantus por sangue.

sem saber que seu pior pesa-
delo estd prestes a comegar.

-apuratlo, um aspecto muito mais sombrio e assustador e até novas dreas

(como uma floresta que sé de olhar j di medo de entrar...). Rlém disso, a
ordem em gue vocé explora as salas, quartos e saldes da mansdo foi mudnda,
e mais ou menos 70% dos emgmns estao diferentes. .
A hurrlmlante histaria, que ji fez muito Massaranduba borrar as calgas de
medo, é mais ou menos assim: durante anos, uma mansdo nos subirbios da
cltlade de Raccoon City tem sido a base para as experiéncias hioldgicas e
altamente secretas de uma corporagéio mal-intencionada conhecida como
Umbrella, D Esquadrdo de Resgate e Taticas Especiais [S.T.A.R.S.), compos-.
to pelos times Bravo e Alpha, & mandado para investigar a casa, depois que
o contato com s cientistas & interrompido e ocorréncias de atagues
sangrentos comecam a ser registradas com freqiiéncia. 0 time Bravo vacila ‘
feio, e desaparece logu que chega nas proximidades. 0 Alpha consegue B
o
k]

adentrar a manséio, e a batata comeca a assar a partir dai.

G TR

E o més de setembro em Raccoor
e-depois de um més e meio,as
pessoas finalmente comecam a
esquecer o passato e retornam a
suas vidas normais. 0s membros
sobreviventes da 5.T.A.R.S. sequem
para a Europa antes mesma que a
cidade fique sahendo de todos os
detalhes daguilo que aconteceu.
Todos esperavam que hiouvesse
terminatlo, mas eis que de repen-
te uma série de assassinatos
inexplicaveis comeca a suceder e
uma estranha doenca invade os
corpos dos hahitantes. Parece

- tue vai comegar tudo de novo...
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%bﬂis queime todos os cartuchos!
Dois integrantes do time Alpha sdo os personagens que podem ser contro-
lados logo de saida: Chris Redfield e Jill Valentine. E sé escolher um dos
‘g dois e rezar pra sair vivo dessa. Dependendo da escolha, uma pistola ou

uma faca & concedida ao jogador, o que convenhamos, ndo dé nem pro
cheiro quando se trata de matar aqueles que ji estéio mortos. 0 bom é
que um arsenal completo pode ser encontrado pela casa, aumentando -
suas chances de sobrevivéncia. Espingardas, pistolas e até um langa=
misseis sdo utilizados para tirar aguele risinhe maroto da cara dos cada-
veres, monstrengos e outros seres putrefatos. Logicamente, cada arma
causa um tipo diferente de ferimento nos zumhis. A pistola, por exemplo,
deve ser disparada diversas vezes para que um morto-vivo empacote de
vez, enquanto que um simples tiro com armamento mais pesado vai deixar
o safado totalmente despedacado pelo cho. E para que os jogadores nio
4y e acomodem e destruam a zumhizada s6 na base do chumbo grosso, as
municdes para as armas sao limitadas, e devem ser encontradas durante
o jogo. Ai, j viu né? Se gastar suas balas a torto e direito, 0s zumbis
fardo um hanquete com vocé como prato principal.
E néio € so. Velhos inimigos, como os dobermans babides, as aranhas gigan-
tes e os Hunters [zumbis bombaddes) estio de volta, remodelados e muito
mais honitos. Se é que se pode chamar de “honito” uma visdo do inferno...
Mas os cendrios... esses sim podem ser chamados de honi-
tos. Alids, maravilhosos! O visual granulado, tipico dos jogos
de PSH, sumiu. Em seu lugar, graficos de babar, com salas
iluminadas por raios que vem do lado de fora da mansio,
sombras projetadas em paredes-e que mudam de forma,
janelas e pocas d’igua que refletem os ambientes, e mais
um monte de melhorias que vio encher nossos olhos quan-
do o game for lancado. E embora muitos dos ambientes
% fagam uso dos tradicionais cenérios pré-renderizados
% [e nao totalmente tridimensionais), a equipe de Mikami
usou cendrios construidos a partir de animagdes em CG
em boa parte do game. Pra completar; hi um sistema de b
%
E
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particulas que espirra sangue em todas as dlregles de
forma muito realista! E de dar dgua na hoca, niio 6?

T e “’F’“‘

Depois de snllreuluer a0
terrivel massacre em
Raccoon City, Claire
Redfield procura pistas de
Chris, seu irmao desaparecido.
E acaba descobrindo que as
maquiavélicas atividades da
Umhrella ndo estdo mais
restritas'a essa cidade do
meio-oeste americano. Nada
disso! As terriveis hestas e muta-
¢oes genéticas estdo se espa-
Ihando por todo o planeta! Serd
fue esses caras da Umbrella
nio tém escripulos?

Esse & nm‘nnmpletu mistério. Mas a |||Eqar por aquilo gue a
Capcom cunsegum alcangar com o remake de RE’l mu_tta oS

segunda geragal do Cube (seré langado ano que vem), tem :
- certeza gue serd um titulo bem caprichado. 0 jeito é aguardar para
ver e ir metendo bala nesse bando de assombragdo. Foi vocé quem
pediu; néio foi? Entéio agora agiienta, malandrol @

gﬂu sera que tudo comega no 0?

i Muito antes desse aniincio de exclusividade de RE para GameCube, a Canclm apresenlnu g :

é Resident Evil 0 ao mundo. 0 jogo seria langado para NB4, mas a empresa volton atrds
4 lou serd que eles ja planejavam isso desde o comeco?) e resolveu mudar o desenvalui-
! mento do game e adaptd-lo para uma plataforma mais poderosa: o GameCube.
Com todo esse alarde em cima do primeiro RE, a Capcom resolveu niio ficar soltando
detalhes sobre os outros games da série. Tudo o que se sabe atualmente data da
€poca em que o game estava planejado para NG4. Relembre conosco!
A personagem principal é Rehecca Chambers. O demo exibito na E3 2000 (quem jogou
REQ para NB4, jogou: Buem ndo jogou, ndo joga mais! He, he, he!) colocava a heroina
dentro de um trem infestado de... vamos ver se vocé adivinha: zumhbis! Zero é a chance
de descobrir como todos os céies, mortos-vivos e outros mutantes tomaram conta de
uma cidadezinha tdo singela como Raccoon Eity.
Na época, falava-se de um personagem de nome
Billy Cohen que poderia ser controlado e ajudaria
Rebecca a dar conta do recado.
Nio se sabe se sera possivel alternar entre os per-
sonagens a hel prazer, mas armas e itens podem ser
£ Pégos e deixados no chio a qualquer momento, sem a
§ necessitdade de recorrer agueles haiis de fundu infinito que
‘; fu:aram tio famosos nos outros capitulos da série.

S " ]
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Trecha de uma r;onversa nas estudms cia Capmm em.
HYS:

— [ af, Geoff? Que tal se nos aprovegtarmgs todo esse
sucesso que a serie Resident Evil esta fazendo & desenvul—
VEFMOS Uma Verséo para o Ga Bﬂy Calor? -

— Excelente idéia, Malcolmt | £ QUE hao gostaria de

arrepiar alguns zumbis & ver o sangUe escorrendo pelatela

do GBE? Vamas j4 para a mééa.tie trabalho!

Outra conversa nos esttdios Ga Capcom em 2000:

— Entao, Malcolm? Tudo pronto af com essa verseo de
Resident Evil para o portatil da Nintendo?

— Tudo pela ordem, Geoif. M

os dias contados. O Game Boy Advance vem af e ninguém
mais vai fazer jogos especificos para o Game Boy Color.
Vamos ter que engavetar esse projeto.

— Néo brincal Mas que m...

Mais uma conversa nos estldios da Capcom, no ano
passado:
— P56 Malcalm... t4 certo que o GBA é bacanudo e tal,
tem um monte de jogos legais pra ele e tal, o bichinho
~ vende que nem Agua e tal... mas e todo aquele pova que
parou no Game Boy Color e ainda ndo comprou o
Advance? Nao seria legal se a gente langasse alguma
coisa pra essa galera? .
— Com certeza, Geoff, meu velho! Lembra aquela versdo de
- Resident Buil na qual comegamos a trabalhar e tivemos que
_ parar porgue ndo seria mais langada? Ainda estou com a
paradinha quase pronta aqui, Vamos |8 falar com a chefial
8 Tenho certeza gue eles véo achar uma boa idéia e vao

- encher os bolsos de dinheira quando o game sair! Quem
sabe a gente nao fica rico também?

Papinho de carredor nos estiidios da Capcom, no més passado:
— Entao, maluco! Néo falei que ia dar tudo certo? Resident
Evil Baiden vai chegar as lojas nas proximos meses!

BEGE QUE NOSSOS Ghefes '_ : '13
néo van mais lancar essa bagags, porque 0 GBC esté com Laon Kennedy ¢ uma tal de Lucia, que nmguem ainda

+ sabe o sobrenome. No comego, o jogador se vira com

Sk Inteilgenma Artificial p
. do BBC! Os inimigas serda muito: Esperl;os e detectardo o
jogadar até se ele entrar de levinho no campo de visdo

der levara a agan ea cag,a aas
tes lnédams BUITE{J 0 cunves de um

Barry e deve salvar os outros dois (que posteriormente
poderdo ser controlados tambéml, além de desativar
uma arma bioldgica mortal para a humanidade. S6 pra
variar um pouca a historia. ..

A maior parte do jogo, ou seja, a exploragdo propriamen-
te dita, se passa com visdo drea. Ja nas cenas de
combate, o hicho pega em primeira-pessoa, com uma
especie de marcador que deve ser acionado no mMomento
certo para que 0 dispero atinia o-alvo. E meio complicade,
porém, mais pra frente, quando (iYermos o game has
méos, explicaremos melfior. .
1ete tirar fumaga do hardware

deles. Al, mel amigo, & pernas pra gue te guero, pois 0s
presuntos se agruparés em bandos e virdo sedentos de
sangue pra cima de seu corpinho. E quem € gue quer virar
comida de patrides mortos-vivas? Nas nao!

Com isso tudo, da pra esperar muita coisa da versao
portatil de Resident Evil, menos os sustos a que estamaos
acostumados nos jogos para 0s consoles grandes. Mas af
€ pedir demais, ndo & mesmao? @

Produtora: Capcom

Género: Agaa/Advenwre
Data de lancamento: marco de 2002
Nimers de jogadores: 1



Ele & estranho,
esquisito. e
alucinado - e faz
sua estréia Nno
portatil da
Nintendo

N&o intes
_ recentement

Um \f Ia" mo_l:odos 0s outros
‘Crash Bandicoot: The Huge Adventure é o primeiro
090 do persanagem para gualquer portatil. Ja gue
: colheram o biche e suas franguias para eaber no
\dvance, 0 pessoal da Vicarious Visions (de Tony
Hawk's Pro Skater 2) pensou em algo parecido para
adaptar Crash. Aqui, o problema & com o doutor Neo
- Cortex, um vilao mala-sem-alga que deseja — adivinhe
— dominar ¢ mundo. Para isto, resolved encalher a
Terra para o tamanho de um caroga de jabuticaba. E
PO iSS0, Veja s6, que 0 game se chama “The Huge
Adventure’, ou ‘A Enorme Aventura’l
A irma de Crash Bandicoot, Coco, esté construindo
uma arma que tem efeito inverso a de Cortex. Mas
para ela funcionar, Coco precisa usar um cristal
 especial. Adivinhe guem vai atras desta preciosa

pedra? Isso masma: o nosso bicho-herdi esquisito.
~ Tudoisso € a desculpa para uma aventura de vinte
- niveis que vai das florestas maias até as gélidas
cavernas do Artico. Assim eomo em seus jogos
_ antigos, a jogabilidade vai do consagrado side-

encies de combate aéreo, parém, estas
cenas 30 nem sdo de impressionar tanto. E o
bésico do joga que & bem competente. O estilo
plataforma classico € muito bem usado em The Huge
Aduenture, € as variagtes de um nivel para o outro
sﬁe realmente interessantes.

ing até niveis de perseguican em 30, passando

& 0que importa mesmo & que o persanagem, que 4 fez mu‘tn 'és‘traéfj no PIayStatian e que = j;.
anhou um |Dg0 para o PS2, mudou de ares e resolveu dar as caras no Game Boy Advance‘-ﬁ game
serd langado'hio dia primeiro de abril, e isso ndo & mentiral

Dificuldade barra-psaada

Se no hasico o joga & bom, no ‘incremento” a
coisa desandou, entdo a Viearious Visions
resolveu apelar na dificuldade. Nao que o jogo seja
extremamente diffcil, cheio de quebra-cabecas
complicados ou de caminhas que levam a lugar
algum E ma’s 0U Menos aésim Iembra daqueles
vida se gualquer coisa encnstasse em vacé? Em
Crash Bandicnnt iSto acontece 0 tempo inteiro.
num inseto mmusculn, ele mm‘r'e. Se encostar no
fio de cabelo preso ao deddo do inimigo, ele
marre, |sta acaba senda extremamente irvitante
e frustrante, |4 que Vace precisa errar muitas
VEZEs antes de asertar uma. -
Apesar disto, Crash Bandicoot: The Hﬂge '

 Rdventure ¢ melhor em jogabilidade e conceita

do que a maioria dos jogos de plataforma gue
existem por af. O design das fases & bem bonita

€ & |ogahbilidade é atima, com excelente resposta

dos comandos. Figue esperto e ndo perca essa
parada; Crash € o cara que faltava ao GBA.

Produtora: Vicarious Visions
Distribuidora: Universal Interactive

Género: Plataforma/Aventura

Data de langamente: abril
Nimero de jogadares: 1

m‘nfiitendumrld.com.hr
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todo o Brasil
: via sedex,

~ Night
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i 3 praticamente a mesma coisa...
R identificagdo & imediata: é s6 comegar a rolar a
musiquinha do inicio para saber que este se trata de um
game do Mario, - e claro -, de Super Mario World. E esta
tudo |4, igualzinho. As mesmas cores, a mesma misica, o
mesmo estilo de letras, os graficos inalterados, 56 que tudo
numa telinha de cristal ligiiido. E jogar e chorar de emogéo.

E tem o Luigi!
. E desta vez ele faz toda diferenca do mundo! 0 gue isso quer
" dizer? Que agora o Luigi é realmente diferente do Mario. No
Super NES, a inica diferenca entre os dois brothers era a
cor da roupa. Agora, Luigi age |g||aI1mhu a0 Luigi de Super
Mario Bros. 2. Para escolhé-lo, & so pressionar o hotio R
| na tela do mapa. Sinta s as diferencas entre os dois
| personagens: .
| = Luigi pula mais alto que o Mario (bem mais alta), s6 que -
no chao & um pouco mais lento que seu irmau.
- Buando Luigi estd com a capa ndo voa tio altn quanto o
Mario.
- Bs holinkas de fogo de Luigi “pipocam” mais alto que as
do Mario.
=~ Quando Luigi estd cavalyando no Yoshi, pode cuspir os
inimigos de uma vez, sem precisar engoli-los.

. NOTA FINAL

9,5
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O maior classico el ERe &
volta - em versao portatil e

m 1891, surgia o Super Nintendo. Acompanhanda sua

embalagem, havia um cartuch@o cinza, retangular e com

grandes letras coloridas em sua etiqueta. As letras
formavam uma frase com trés palavras que podiam ser
traduzidas, em portugués claro, como ‘0 Mundo do Super Mario”,
Na&o & preciso ser professor de inglés ou ter meméria de elefante
para saber do que estou falando. Super Marie Warld €, sem divida
alguma, o game mais jogado da historia do Super NES e um dos
titulos mais completos ja criados pela Nintendo. Para os velhos
fds, a informacéo & Gbvia. Todo mundo que jogou videogame no
inicio dos anos 90 com certeza deu seus pulinhos com Yoshi,
enfrentou com &finco os capangas de Bowser e gastou as pontas
dos dedos para encontrar as 98 saidas de Mario World. Uma das
melhores noticias que tivemos nos (ltimos tempos foi a

Mas esta diferente!
A sensagau €2 mesma, mas quem |a conhece vai sentir que
alguma coisa estd mudada, E isso ai: Mario \World para GBA &
uma versao bem mais lapidada que o game para Super NES.
0 game ganhou vozes digitalizadas, novas nngoes de jogo,
| mais um personagem controlavel, um minigame inteiro a -
mais... & a mesma colsa, mas estd diferente. Dew pra sacar?

0 Mario fala! %=

. E como! Os programadores de Super Marlo Advance 2

| consequiram a proeza de inserir uma porcéo de vozes
digitalizadas naquele mindsculo pedago de silicio que é o
cartucho do GBA. Entéio, é 56 aumentar hem o volume para
ouvir o Mario comemorando o cogumelo que acabou de
comer, ou lamentando a queda acidental num buraco.
“Letsagou”, “Mammanmiiia”, “Botcha!” sio frases que vocé
vai cansar de ouvir pelo game. Nao ¢ nada excepcional, mas
deixa o lance bem mais divertido. Isso sem falar da trilha
sonora, impecdvel, uma das mais inspiradas da era 16-hit.
Repare que certas miisicas estdo um pouco mais agudas
que as originais. Jogar com um fone-de-ouvido é
indispensdvel para notar esses detalhes.




NES esta de
muito mais divertida

Por Pabla Miyazawa

transposicda perfeita deste classico para a telinha do Game Boy
Advance. Super Mario World: Super Mario Advance 2 ¢
exatamente o mesmo game fantastico langado ha mais de dez
anos, mas com diversas inovages e numa versao de bolso, para &
diverséo rolar a qualquer hora e em qualquer lugar.

Claro que existe muita gente que nunca jogau Super Mario World
na vida. E para essas (infelizes) pessoas, dizemos sem pensar:

. este é um dos melhores games da histéria, e vocé PRECISA jogé-
lo de gualguer maneira. Simples e direta. Agora, se vocé é um
jogador das antigas que ja viu de tudo e é mais chegado a
navidades, vamaos convencé-lo de outra maneira. Separamos aqui
dez mativos que fazem de Super Mario World: Super Mario
Advance 2 um titulo essencial e megatomo a qualquer colecéo de
games. Prepare-se!

 Agora é portatil
| 0 Game Boy por si 56 € uma das idéias mais geniais do século
XK. Pense bem: jogar seus games favoitos a qualquer hora do
dia e em qualquer lugar do planeta é ou ndo uma das grandes
vitorias tecnoldgicas da humanidade? E antigamente, na
€época do primeiro Game Boy e do Game Boy Color, éramos
obrigados a jogar meras adaptagdes de grandes clissicos,
fue ndo passavam nem perto dos originais. Agora é diferente. -
- Super Mario World: Super Mario Advance 2 é idéntico e
. melhor que o jogo que vocé cansou de malhar no Controller
' do Super Nintendo. Aquela aventura que atormentava sua vida-
na televisdo da sua casa agora pode ser curtida na rua, na
. praia, na beira da piscina, na fila do banco, no pitioda
- escola... De arrepiar, né? -

‘ Sau tantas emocoes. .. :
Quem ndo se emocionou quandu viu o Bowser voando num
halio pela primeira vez? Quem nao sofreu tudo o gue podia
para atravessar a fase Tubular? Quem nio se viu desesperado -
dando voltas no mesmo lugar na Forest of lllusion? Buem néo

* passou noites e mais noites em claro até abrir as 96 saidas
do jogo? Buem ndo desconfiou que o nimero de saidas
ultrapassava 96 e procurou loucamente por mais guatro
saidas, para s6 depois acreditar que elas ndo existiam? Se
alguma dessas afirmagdes se encaixa a vocé, Entdo ndo perca
mais tempo. Corra agora para adquirir o seu cartuchinho de
Super Mario Advance 2. A satisfacdo sera como a de comer

| um suculento Big Mac: vocé estd cansado de sentir o gosto,
mas o sabor € bom mesmo assim.

 Nao hd como se perder

. Buem jogou no Super NES, sabe: encontrar todas as 96 saidas
~ de Mario World era tarefa das mais trahalhosas e
lrustrantes, mas unmpllcalln mesmo era saber em qual
' estagio faltava procurar, j4 yue o yame ndo dava nenhuma

' indicagdo ou referéncia (apenas os pontinhos vermelhos no

- mapa). Esse problema acabou no GBA. Ro apertar o Select

. na tela do mapa, o jogador se depara com uma tela de

“informagoes completissima que indica, entre outras coisas:

. —se determinada fase ou castelo assombrade tem duas

. saidas, e se ambas ja foram encontradas.

. — Se todas as moedas Yoshi de cada fase ja foram coletadas.

| = Buem terminiou o estdgio (o Mario ou o Luigi).

— Ha gquanto tempo vocé estd jogando.

- Buantas saidas foram encontradas até o momento.

Seja sincere: hd como se perder com essa hoiada toda?

E
. de

tela do mapa. E nido é sd o seu progresso que é gravado, mas
também a sua guantidade de vidas, sua pontuagdo e até se
vocé tem o Yoshi ou ndo! E é claro que a tela final da nova

| versao é diferente da original. S0 jogando muito para

| perceber todas as novidades.

' Um jogador com olhar mais clinico encontrard uma infinidade -

| Super NES. Por exemplo, se estiver como Mario voador e for

' acertado, vocé ndo fica pequeno de uma vez: agora, vocé volta

' a ser o Super Mario e ndo perde o item que estiver em sua

| caixinha. Novidades também com as moedas do Yoshi. No

- GBA, elas existem em todas as fases do jogo (até nos castelos
dos Koopas), o que da um total de mais de 350 moedas! E
claro que algo especial acontece se vocé pegar todas, entdo é

uma surpresa atrs da outra

pequenas diferencas entre o Mario Warld para GBA e o do

procurar! Também da pra salvar a qualguer momento na

10

' E tem o Mario Bros.!

| mnmentns nos I:IIJHIS VoCé nan fuer pensar muito, ou quanﬁu

R e e S

Isso ai, € um game extra inteirinha. Buem jogou o primeiro
Super Mario Advance ja jogou Mario Bros.. Buem néo
conhece, vai curtir a hoa e velha guerra nos esgotos por
moedinhas sob o ataque de insetos, tartarugas e outros
monstros raivesos. 0 minigame € perfeito para aqueles

' vocé estiver encalhado em alguma fase muito cnmplu:ada de
Super Mario World (como a Tubular, por exemplol. £ sd
. entrar em Mario Bros., detonar umas tartarugas e relanar!

E um jogo do Mario, pd!
Precisa dizer mais? Mario é Mario em qualyuer videogame
que a Nintendo langar. 0 primeiro Super Mario Bros. Para
Nintendinho virou de ponta-cabeca todo o conceito dos
videogames. Super Mario Bros. 3 foi um dos games mais
vendidos da historia e apareceu até em filme de Hollywood.
Super Mario G4 é considerado por grande parte da critica
especializada o melhor game de todos os tempos. Nao tem
pra ninguém: se o bigodudo e sua turma estiverem na
embalagem, vocé pode ter certeza absoluta de que o game é
perfeito. E se Super Mario World ndo fugia a essa regra,
vecé tem dividas sobre Super Mario Advance 22 Chega de
chover no molhado! Se apds tantos metives dbvias vocé ndo
se convenceu de que Super Mario Advance 2 é maravilhoso e
essencial, vocé nem deveria ler a.Nintendo World! Aquele .
velho ditado cahe agui muito bem; "quem nao curte Super
Mario World, bom sujeito néo &, ou é ruim da cahega ou
duente do pé!”.-E tenho dito!




I gr
hegar ao-final. D maior desafio:
190, As vezes, € preciso encontraril
océ deve procurar a safda alternativa.d
cumprir @ miss&o: é s pressionar
Select na tela do mapa para acessar uma tela especial que indica todos seus
» Objetivos no jogo. Assim é molezal A sequir, acompanhe coma encontrar todas as

saidas secretas de Super Mario World:




Praticamente tadas as fases de Donut Plains possuem duas saidas. Fique atento &
M u n d o 2 fase Top Secret House (que aparece quando vocé encontra a
: saida secreta da Donut Secret House)! Essa vale ouro!

Donut Plains 1

Esta chave & mais facil de ser achada se vocé ja tiver aberto o Green Switch Palace (Palicio dos Blocos de
Exclamagao Uerde — veja Donut Plains 2). No final, hi uma parede de blocos verdes. Corra em diragéo ao

muro sem pular, para subir na vertical. A chave e a fechadura estéo la em cima. Se os blocos verdes ainda
nan estiverem visiveis, tome distincia e voe por entre os canos que estdo no topo para encontrar a chave.
Para onde leva: Donut Secret 1

Donut Plains 2

Entre pelo sequndo cano verde do teto (apds a metade
dafase) com o Mario grande ou montado no Yoshi.
Pegue o casco de tartaruga azul e arremesse-o no
bloco mais alto. Um pé de feijo saird dali. Se preferir
— e estiver com o Yoshi — coma o casco azul e uoe até
a abertura do teto. Suba para encontrar a chave.

Para onde leva: Green Switch Palace

Donut Secret 1
Nade até encontrar um hotdo Switch de
transformagao (bloco com um P). Carregue o P até
05 bilocos marrons que estao logo & frente [praximos
a uma fechadura). Pise no P, passe pelas moedas e
hata a cabeca no bloco de interrogagdo amarelo.
Use a chave na fechadura.

Para onde leva: Donut Secret House

Donut Secret House

Siga e entre na porta que esti no final. Dai, v para a esquerda e pegue todas as moedas que estdo cercands uma
plataforma suspensa. Pegue o P que estd ali e volte até a plataforma. Pise no P para uma porta aparecer. Entre por ela
para encontrar a primeira saida.

A segunda saida é parecida, s que ao invés de entrar pela porta que aparecer, vocé terd que subir rapidamente até a
frente da outra porta (aquela que vacé néio podia alcangar porque nao havia cho). Bata a cabega no bloco do meio para
fazer um pé-de-feijdo aparecer. Suba rapidamente nele e siga para a direita.
Vocé encontrard uma outra porta que desaparecerd quando o efeito do P
passar. Entre por ali para encontrar o Big Bouo. Pegue os blocos azuis que
estdo no chao e arremesse nele trés vezes.

Para onde leva: Star World 1

Donut Ghost House

Entre na fase com o Mario usando a capa. Siga em frente até ter espaco
suficiente para voltar correndo e voar: Uge beirando o paredioda
esquerda até alcancar a passagem no topo. Entre ali e siga até encontrar
uma porta que leva a saida secreta.

Para onde leva: Top Secret Area

E aqui que estd o acesso para mais um Switch Palace e para mais uma das pantas da Star Road. 1
Atencao especial na Vanilla Ghost House! Ela ndo tem duas saidas, mas se perder ali é facill

Vanilla Dome 1

Essa fase e mais facil se vocé ja tiver aberto o
Red Switch Palace. Siga até uma plataforma feita
de hlocos ! vermelhos. Suba e hata a caheca no
bloco amarelo para um pé-de-feijao aparecer.

| Suba para encontrar a chave e a fechadura.

| Se nao tiver encontrado o Red Switch Palace, va
| montado no Yoshi até o ponto da fase onde

| existem dois canos amarelos no teto e um hlaco
amarelo no meio. Pule e aperte o hotao A para
sair do Yashi e acertar o hloco amarelo. Suba no
Yoshi nouamente, pule e aperte o R para saltar
bem alto e alcancgar o pé-de-feijao que leva até a
chave e fechadura.

Para onde leva: Uanilla Secret 1

Vanilla Dome 2

Entre na agua e hata no bloco amarelo para um pé-de-
feijao aparecer. Siga em frente e nade até encontrar um
biloco de interrogagao sozinho, na parte de cima da tela
(fora da agua). Suba neste bloco e salte parauma beirada
a direita, depois pule para esquerda. Carregue o hloco P
que estd ali para a esquerda e pise nele. Atravesse a
parede de moedas e caia pelo sequndo buraco. Desca em
outro buraco (que estd cheio de moedas) e siga para
esquerda para sair da dgua e encontrar a chave. Caia na
dgua com a chave e leve-a para a fechadura.

Para onde leva: Red Switch Palace

Vanilla Secret 1

Esta fase é sd subida. Siga até encontrar um burace np
teto que esta cercado de tartarugas vermelhas
voadoras nue voam de um lado para o outro. Desca até
uma plataforma maior. (voce tem gue estar com a capa),
tome distancia e voe para a esquerda até um cano verde
no alto. E s6 entrar por ele e cruzar a trave final,

Para onde leva: Star World 2




Esse é curtinho, mas ndo é molezal Apenas uma fase
tem passagem secreta, e é ]uslamente uma tas mais
dificeis de conseguir!

GLEST

Cheese Bridge Area

Passe a fase inteira voando com o Yoshi (€ facil, ja que o Yoshi ndo se machuca pisando nas serras
elétricas). No final, vocé precisa passar por haiko da barra, mas sem aciond-la. Para fazer isso, dé
um salto para a direita como se vocé fosse cair direto para o abismo. Um pouguinho antes de cair de
uez, aperte o botao R. Assim, voce joya o Yoshi para baixo e ganha impulse para subir e passar para o

outro lado sem atravessar a barra final. Siga em frente e atravesse normalmente a segunda harra.
Para qual fase leva: Soda Lake

!\Ian tem jeito: a Forest of lllusion continua sendo a maior dur—de-uahega do game. Isso porque ha uma passagem secreta gue -
precisa ser encontrada de gualquer jeito, ou vocé ficard rodando no mesmo lugar o resto da vida! Ainda hem que eniste a N\Y pra
ajudar vocé... E ndo se confunda na Forest Ghost House! Apesar de possuir duas saidas, ela ndo dd acesso a nenhuma fase nova.

segunda saida. Facill
Para onde leva: Forest of Husion 1

Forest of lllusion 2

Nade até encontrar dois ouricos Eneixe‘s com espinhos] que fazem o seguinte movimento; um sohe e desce e o outee
vai para esquerda e para a direita. A partir dai, desca até encontrar um hiloco amarelo no canta inferior esquerdo.
parede & esquerda deste bloco é falsa. Ande na direcdo dela para atravessa-la e encontrar a chave e a fechadura.

ava: Blue Switch Palace

of lllusion 3

Slga em frer:te prestando atencao aos canos. Entre pelo quarts cano uarda com o Marla ramte jara encontrara
fechadura. Fique esperto, porque esse é ficil de perder! :
Para onde leva: Roy’s Castle

& g [ ] ﬂgg,ﬁ

Forest of lllusion 4

Depois de atravessar a barra que marca o meio da fase, vocé encontrard um cano azul com um inimigo jogando tartarugas
espmhenlas. Use a capa para voar até ele e pise em sua cabeca. Depois, entre pelo cano azul. A chave e a fechadura estdo ali

Farest Secret Area




- Aqui, a mesma coisa que na Forest of Hlusion: se ndo
M u n d o encontrar as passagens secretas das fases, vacé ficard
rodando no mesmo lugar pra resto da vida. Fique ligado!

ezt teak: Chocolate Island 2
e e ; 0 segredo 6 a rapidez. Nao se preocupe em pegar moedas nem com os inimigos. Voce deverd chenar a terceira
parte da fase sohrando 250 ou mais no marcador de tempo. Se conseguir, a chaue e a fechadura surgiran no
final. Se ndo for rapido o suficiente, & s tentar de novo.
Para onde leva: Chocolate Secret

S [ ] §& o8l

Chocolate Island 3

Siga a fase inteira com o Mario com capa. Praximo ao final ha um hloco com um pé de feijao.
Nao suba. Ao invés disto, tome hastante distancia e voe para direita (na direcao das tras
plaquinhas), por cima do grande ahismo. La na frente, vocé verd a sequnda barra final.

Para onde leva: Chacolate Fortress

: ' Este & o iltimo obsticulo antes da hatalha com o vildo Bowser.
M u n d o 7 Falta pouco, mas os segredos nao sdn nada simples!

<19 () I8% . 5K Valley of BEowser 2 —
Siga até a terceira parte da fase. Assim que descer do cano verde, o chdo comegard a subir. Corra até chegar a
beirada da plataforma. Olhe para a direita e salte por cima do teto. 0/ Mario (ou o Luigi) estard por cima da tela.
\l3 para a esquerda até encontrar a chave e a fechadura.
Para onde leva: Valley Fortress

Valley Ghost House

Esta passagem so poderd ser alcancada com o Mario pequens. Siga até encontrar o bloco P.
Pise nele e hata a calieca em um bloco para acionar uma fileira de moedas. Sequre o
direcional para o canto superior direito. Desta maneira, vocé controla os blocas de modo que
eles formem uma escadinha. Subia por ela e entre pela pequena abertura. A chave estd ali.
Para onde leva: Larry’s Castle

LS TIME Ixian
127 1640570

Valley of Bowser 4

A chave agui esta no final, cercada por pedras. Use a lingua
tlo Yoshi para atravessar a parede e pegue a chave. Dai, é sd
cuspi-la na fechadura.

Para onde leva: Star World 5




Este mundo especial é formado por cinco estégios gue podem ser acessados de pontos diferentes do mapa.
Vlocé s nnnseyuiri passar para a fase seguinte se encontrar a passagem secreta. Mas nunca se esqueca de
que é preciso terminar cada Star World duas vezes: uma pela saida normal e outra pela saida secreta!

Star World 1

Entre na fase com o Mario ou o Luigi. Use o pulo giratdrio (hotdn R)
para detonar os blocos e direcione-se para o lado direito. Vocé uera a
chave e a fechadura numa ahertura.

Para onde leva: Star World 2

Star World 2

Nade para a direita. No final, passe por debaixo do cano
‘de saitla. A chave e a fechadura estdo do outro lade.
Para onde leva: Star World 3

Star World 3

Jogue os blocos azuis do chao no Lakitu, para tird-lo de cima
da nuvem. Suba nela para chegar ao topo e pegue a chave.
Para onde leva: Star World 4

Star World 4

J abriu o Green Switch Palace e o Red Switch Palace? Entéio serd moleza. Siga para a direita.
Pare assim que chegar numa plataforma de pedra com um cano laranja de ponta cabega. Yolte um
pouco e caia sobire a plataforma de hlocos de exclamagéo verdes abaixo. Ua para a direita até
encontrar um bloco amarelo no chao. Use a capa ou um casco para acertd-lo e pegar a chave,

Para onde leva: Star World 5

Star World 5

Pule as plataformas até encontrar o hloco P. Vire para a direita e bata a cabega no
bloco, para liberar uma fileira de moedas. Pise no P para as moedas se transformarem
em blocos e pule rapidamente sobre esta plataforma. Gorra e voe para direita até
alcangar algumas plataformas bem altas. A chave estd ia no alte.

Para onde leva: Gnarly




E' ~ 7 /7 = I
nao e so isto'
Existem trés fases em especial que ddo problemas aos jogadores desde 1991.
Sahendo disso, vamos dar as dicas de como se dar bem nelas também.

Vanilla Ghost House (Mundo Vanilla Dome)

Agui, & muito comum ficar dando voltas e mais voltas sem encontrar a saida. Siga até encontrar um grupo de holas verdes gosmentas.
Continue até encontrar uma plataforma com trés blocos amarelos. Bata no do meio para encontrar o bloco P. Nao aperte ele ainda:
carregue-o (nao entre pela portal), pegue as moedas e so entao pise no hloco. Uma porta azul vai aparecer! Esta é a verdadeira saita!

Tubular (Mundo Special)

Tai a fase mais ferrada de Super Mario World. E agui no tem trugue, choro ou vela. E dificil mesmo, e sd
com muita hahilidade voc@ ira se dar bem. Yocé precisa agarrar trés baloes para voar por toda a fase. 0
primeiro estd no inicio, no bloco amarelo que esta abaixo do P. Use o trampolim para pega-lo. Siga para a
direita até encontrar dois jogadores de futehol americano. Bata no hloco amarelo préximo a eles para
pegar o nouo haldo. O terceiro e dltimo estd num bloco abaixo de outro jogador. Desie das bolas de fogo
e siga reto para a saitla. Assim até parece mole, mas ndo é. Treine muito pra conseguir!

Front Door (Mundo
Valley of Bowser)

A ltima fase do jogo esconde alguns desafios. 0 esquema é entrar pelas
portas numeradas mais faceis. Comece pela nimers 1, depois entre pela
porta 5. 0 resto é moleza.

Desafio fihal: Bowsenr

Confesse: vocé tremeu na primeira vez gue viu esse vilao! Como sempre, a
maneira que ele surge é das mais engenhosas: Bowser fica voando dentro
de uma “xicara” de um lado para o outro, jogando Mechakoopas e pulando
sem parar. Siga esse método para ganhar facil. Pise em cima dos
e o Mechakoopas, pegue
#*x30 [ 5 0 casco amassado
: ; (segure o hotdo B) e
Arremesse para cima
[aperte o direcional
para cima e solte o
B). 0 casco precisa
subir e cair na
cabeca do Bowser.
Desvie das chamas e
das holas de ferra
que ele jogar e repita
iss0 seis vezes.
Parabéns! Uocé ; e ave. t’ -
terminou o jogo! o ntura?
Agora é hora de ' GO’&@B@"_&"R
comemorar... ou de '
abrir o resto das
fases secretas, se
vocé ainda ndn
cumpriu todas as
missoes! Boa sorte!

wun.nintendoworld.com, br
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58aC e Seus amigos vao precisar de toda a ajuda
possivel para impedir que o mal caia sobre o
rundo de Gelden Sun. Para tornar essa tarefa
mais facil, a Nintendo World preparou uma estratégia
exclusiva pra vocé: a localizagdo de todos os Dijinnis,

P 2

0 seu Game Boy Advance e m&os & obra!

HABILIDADE: poderoso golpe gue usa o
elemento Terra. Ataca apenas um inimiga.
LOCALIZAGAD: ao sul de Vale

Vocé ndo terd nenhum problema para
encontrar esse Djinni. Logo que sair da

vila para seguir em busca das pedras
elementais, Flint estara lhe esperando do
lado de fora. E é ele quem vai |he explicar
tudo sobre os Djinnis.

HABILIDADE: aumenta o poder de atague
de todo o grupo.

LOCALIZAGRO: Goma Cave

A caverna de Goma fica ao leste de Vale.
Antes de acessa-la, vocé precisa vencer os
bandidos em Vault. Entre na caverna,
atravesse o ria e escolha a porta da
esquerda. Desga as escadas e ande para a

8 winw, nintendoworld. com.br

Esta dificil vencer os inimigos deste RPG?
Entao se ligue na nossa estratégia!

Por Renato Sigueira

as criaturinhas magicas que ampliam as habilidades
de todos os guerreiros, além de ajudar muito nas
batalhas. E como quem fica parado é poste, pegue j4

“a Tipo: ﬁ. (Marte)
@ FOl"ge Elemento: Fogo

direita até encantrar uma coluna de pedra.
Empurre a coluna até que ela figue entre os
dois penhascos. Siga pelo caminho até
encontrar uma porta, gue o leva de volta ao
mesmo ponto. S6 que desta vez, vocé
podera usar a coluna de pedra para
alcangar o Djinni. Forge é nervosinho e ird
desafia-lo para uma luta.
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G Tipo: ‘%’ [Jupiter)

i u s Elemento: Vento

HABILIDADE: poderosa rajada de vento. Ataca apenas um inimigo.
LOCALIZAGRO: Bilibin

Em Bilibin, suba as escadas gue estdo ao leste. Ande sobre a cerca de
madelra e contorne a cidade até encontrar uma porta coberta por folhas. Use
a tecnica Whirlwind para remover a vegetagdo, depois entre. Use a tecnica

Move e mova a estatua da mulher do prefeito para baixo. Depois, atravesse
até o oucro lado para encontrar o Gust.

HABILIDADE: cria umna barreira de defesa para o grupo.

LOCALIZACAD: Kolima

0 prefeito de Bilibin pedira a vocé que o ajude a acabar com a maldigéo da
cidade de Kolima, onde seu povo foi transformado em arvore. Guie-se pelo
mapa para chegar a Kolima. Apos uma breve cena que mostra as arvores
sagradas, siga para a casa que tem forma de tronco e uma pequena Cerca.
Entre na casa usando & porta dos fundos, suba pelos cipos e abravesse
uma peguena caverna. \/océ encontrara Granite, o guarto Djinni, que vai se
juncar ao grupo sem resisténcia.

Breeze Tipo: ‘% (Jupiter)

Elemento: Vento

HABILIDADE: aumenta a resisténcia do grupo contra atagues magicos.
LOGALIZAGAD: Kolima Forest

Breeze esta dentro de Tret, a drvore sagrada que amaldigoou todos os moradores
de Kolima. O quinto Djinni estd no quarto andar da imensa arvore. Usando os
galhos e arbustos, vocé ndo tera problemas para chegar a ele. Quando encontré-lo,
prepare-se para lutar, pois sa assim ele entrara para 0 grupa,

e F Tipo: ¥ (Marte)
@ evel‘ Elemento: Fogo
HABILIDADE: causz dana e o status ilusdo a um dnico adversario.
LOCALIZAGAD: Imil
Depois de derratar a semente da arvore sagrada, volte para Bilibin, recupere
suas energias e siga para noroeste até a Bilibin Cave. Atravesse a caverna e
siga para oeste para chegar & cidade de Imil. Va para a regido norte da cidade
para encontrar um boneca de neve. Use a técnica Move para mover o boneca,
retorne para a entrada do lugar € va para a esquerda. No rio congelado, siga
para o norte, apoiando-se nas pedras e no honeco. Assim, voce alcangaré a
passagem gue fica atrds da cachoeira. Agui vocé encontrard o sexto Djinni, gue
pacificamente se juntard ao grupo.

3

@ F' Tipo: % (Mercurio)
1ZZ Eicmento: Agua
HABILIDADE: restaura o HP a um (inico persanagem.
LOCALIZAGAD; Mercury Lighthouse
Entre na primeira casa de Imil para encontrar a Mia que
esta ajudando um senhor enfermo. Ela correra para a
Mercury Lighthouse, e vocé deve ajuda-la a mover
estatuas e derrotar o inimigo Lizard Man. Tarefa
concluida, a garota entrard para o grupa e trara cansigo
Fizz, o sétimo Djinni.

@ SIEB Tipo: & (Mercdric)

Elemento: Agua
HABILIDADE: causa dano e diminui o poder de atague de um inimigo.
LOCALIZAGAD: Mercury Lighthouse
Na sala onde est&o cinco estatuas — logo apos Mia usar o Ply (na estatua
principal) -, use a tecnica Move na Ultima peca, para descodrir uma passagem.
Na sala de baixo, encaixe o cano para uma passagem secreta se abrir. Vocé
chegara a uma sala com seis cachoeiras. O Djinni esta na quarta queda d'agua,
contando da direita para a esquerda. Sera preciso dar Uma boa sova em Sleet
para convence-lo a entrar pare 0 grupo.

Joias de habilidade

Em Golden Sun, a lenddria Psynergy da aos
personagens habilidades mais do que especiais.
Mas para conseguir as principais técnicas, eles
precisam enconfrar uma série de joias de
habilidade. E claro, vocé precisara de todas

elas para encontrar todos os Djinnis do jogo.
Confira a tabela abaixo:

*Catch Beads

Hahilidade: Catch

Utilidade: pegar coisas

Como conseguir: é um presente, entregue pela mae
de Isaac.

*Carry Stone

Hahilidade: Carry

Utilidade: carregar coisas

Como conseguir: esta na sala que possui um

simbolo de drvore, dentra da Uenus Lighthouse.
Use a técnica Reueal e desca pela escada secreta.

Cloak Ball

Habilidade: Cloak

Utilidade: invisihilidade

Como conseguir: venga Colosso e fale com Babi. A
Cloak Ball esta no quarto, em cima do criado-mudo.

*Douse Drop

Habilidade: Douse

Utilidade: cria nuvens de chuva que acabam com
tornados

Como conseguir: derrote um Killer Ape ou/um
Manticore em Lamakan Desert.

*Frost Jewel
Hahilidade: Frost




@ Ze h r Tipo: W (JUpiter)
| B p v Elemento: Vento
HABILIDADE: aumenta & agilidade do grupo.
LOCALIZACAD: Fuchin Temple Cave
Depois que o mestre de Fuchin Temple lhe der permiss@o para enfrentar os
desafios da caverna que fica atras da cachoeira, fale com o homem que
blogueia o caminho para poder entrar 4. Do lado esquerdo voce vera um
tronco, e do lado direito, uma porta. Use a tronco para alcangar a porta.
Vocé encontraré mais dois troncos. Suba no menor e role-o até o outro lado
‘da sala, depois suba no tranco maior e role-o ate a parede proxima a
plataforma. Role novamente o tronco pequeno de volta & posicao original,
pule na plataforma e depais no tronco maior, para rolar até o nono Djinni.
Zephyr s0 entrara para o grupo depois de muita porrada

HABILIDADE: revive um integrante do grupo

durante & batalha.

LOCALIZAGAD: Mogall Forest

Depais de vencer os desafios de Fuchin Cave, saia de Fuchin
Temple e siga pela ponte para cheger a Mogall Forest. O
Quartz esta ali. Ele esta na regido proxima ao rio, do lado
sudeste. Use a técnica Move para retirar a pedra e mover
05 troncos, para abrir caminho. O décima Djinni também
N&n 5eguira o grupo antes de uma boa briga,

Mist

HABILIDADE: causa dano e adormeee um inimigo.

LOCALIZACAD: Xian

Logo que chegar a Xian, dé uma olhada & direita. O Djinni esta em um lugar

alta e de diffcil acesso. Para chegar até ele, converse com a senhora gue

esta carregando agua. Ela ird se distrair e deixara a agua cair. Use a

técnica Frost na poga que se formou e uma coluna de gelo se erguera.

Suba pela escadaria mais proxima e passe pela coluna para alcancar o

Mist. Ele se unira ao grupo sem causar problemas.
i

Tipo: % (Mercurio)
Elemento: Agua

Utilidade: congelamento
Como consequir: esta jdia & cuspida por um monstro, em Altin.

sHalt Gem

Habilidade: Halt

Utilidade: imohilizagao dos inimigos

Como conseguir; esta dentro de um bau, em Vale Cave.

sLifting Gem

Hahilidade: Lift

Utilidade: erquer objetos

Como consequir: estd dentro de um bad, atras de uma estatua, no fundo das
minas em RAltin Peaks.

*Orb of Force
Hahilidade: Force
Utilidade: derrubar ohjetos

Como conseguir: completando a Fuchin Cave.

@ Corona

HABILIDADE: aumenta & defesa d
LOCALIZACAD: & norte de Xian
(uando sair de Xian, siga para o

ponte que leva a uma pequena ilha. Comece a andar em
torna da ilha até o Djinni aparecer. Venca-o e ele sera

parte do grupo.

= Tipo: 8 (Merctrio)
@ sprltz Eliernentq: Agua

HABILIDADE: recupera o HP (energial do grupo.

LOCALIZAGAD: Altin
Altin era uma cidade mineradora,

maonstros que cospem agua. Antes de qualguer coisa, sua

miss&o aqui € detonar os inimigos

da cidade. Em sequida, va para a entrada principal da
caverna — gue antes estava debalxo d'dgua. Siga pelos tuneis

para encontrar trilhos e um carro

Djinni em uma plataforma logo acima. Use a tecnica Mave
para mover a colung de pedra e depais Freeze para congelar

a poca de agua. Suba pela escada

move 0s trilhos e use as colunas que se formarem para

chegar até o carro
de mina. Use o
carrinho para
chegar ate Spritz e
venca-o na batalha.

HABILIDADE: causa dano e iluséa
LOCALIZAGAD: Lamakan Desert

Antes de entrar no deserto, vocé deve passar no Lama
Temple (loga ao lado da saida das cavernas de Altin Peak).
Ali, a mestra Hama ird ensinar a lvan a técnica Reveal,
muito importante para encantrar a praximo Djinni & outros

itens secretos. Siga para o dese
do templo! e figue de olho no “te

do lado esquerdo da tela. Vocé perde energia se a
temperatura aumentar muito. Use o Reveal para
encontrar pogas de agua e se refrescar. O deserto de
Lamakan é dividido em guatra areas muito parecidss, e 0
Djinni estd na sequnda parte. Na passagem da primeira
para a segunda, a tela ficard escura por alguns instantes.
Na segunda éres, caminhe para o norte até encontrar
dois cfrculos de pedra, posicionados do lado esguerdo.
Use o Reveal ali para encontrar 0 Smog, gue se unird

a0 grupo sem cerimaonia.

LOCALIZACAD: & leste de Kalay

Logo gue sair de Lamakan Desert, va para o lado norte

no mapa. Vocé vera uma ponte

uma pequena ilha. Atravesse-a e ande aleatoriamente
por essa area até Vine aparecer e desafia-lo para uma

batalha. Venga-o e ele sera seu

Tipo: ¥ (JUpiter)
Elemento: Vento

s
EnNT

HABILIDADE: diminui a agilidade co inimiga

Elemento: Fogo
e todo grupo.

norte até encontrar uma

que foi inundada por

para drenar toda a agua

de mina. E possivel ver o

, mexa na alavanca gue

a um (nico inimigo.

rto de Lamakan (a oeste
PmOmetro” que aparece

gue faz a ligagado com

8 winnn. nintendoworld. com. be



£
=
£
g
=
=
=}
g
=
=
2
E
=

HABILIDADE: drena energia de Um inimiga e repassa para
0 personagem gue estiver com o Djinni,

LOCALIZAGRO: Vault

Com a ponte consertada, é possivel retornar a Vault
para pegar mais um Djinni. Na cidade, suba pela escada
de areia e contorne até encontrar a torre de observagao.
Suba e togue o sino para assustar o Djinni. Ele vai se
esconder nas arvores. Volte ao circulo de pedra. No local
onde ha um cacharro, use a técnica Reveal com lvan.
UUma entrada secreta ira aparecer. Siga pelo tlnel,
resolvendo uma série de guebras-cabegas envolvendo
colunas de fogo. Vocé deve arrastd-las até uma marca
no chéo para poder abrir as portas. Logo que sair do
outro lado, o Sap ird aparecer.

@ Kite Tipo: ¥ (Udpiter)

g Elemento: Vento
HABILIDADE: habilita o staque dupla para um personagem.
LOCALIZAGAO: Vale

V/a para a vila de Isaac e siga até a casa de Kraden. Ao
|ado da casa existe uma cerca e uma pedra blogueando o
caminho. Use a técnica Lift para erguer a pedra. Logo a
frente esta a entrada para Vale Cave. Na primeira area,
use a técnica Reveal para descobrir uma pedra escondida
ne agua. Ja na segunda area, use a tecnica Move para
derrubar o caixote e fazer um caminho até o tronco. Role
sobre ele até a entrada da proxima area. Avance até
encontrar dois troncos e jogue-0s na agua. Escorregue
para o tronca menar e role-o por cima dos outros dois,
farmando um caminho até a entrada da Gltima érea. Agui
J& & possivel ver o Djinni, mas para pega-lo vocé precisara
da Halt Gem (uma pedra que imobiliza os adversarios e
gue estd dentro da primeira arca). Use o poder da pedra
para imobilizar Klte e recruta lo.

Tipo: ﬁ [i\/lar*te]

* Scorc Elemento: Fogo %

HABILIDADE: ataque explosivo em apenas um inimigo.
LOCALIZAGAD: Kalay

Na cidade de Kalay existe uma casa de pedra proxima a
duas fontes de dgua. Suba pelas escadas do sobrado de
pedra e salte para a drea a direita. Use a téenica Move
para mover a estétua e revelar uma passagem secreta
para Kalay Tunnel. Siga em frente até encontrar uma
estatua que esta proxima a um cano d'agua. Use a
estatua para bloquear a dgua do cano e suba pela escada
que aparecer. L& em cima, Scorch se uniré ao grupo.

HABILIDADE: pie fora de agdo um inimigo por um turno.
LOCALIZAGAD: Kalay Docks

Ground esta no porto, mas para chegar nele vocé precisa
pagar 500 moedas e pegar um navio até Tolbi. Depois,
valte a pé até Kalay Docks: Siga ao redor do lago. Guando
entrar no porto pelo outro lado, ja podera fazer contato
com Ground. Ai, & 50 pegé-lo.

 LOCALIZAGAD: Altriller Cave

@ H ai Tipo: 2 (Mercurio)
Elemento: Agua

HABILIDADE: causa dano e diminui & defesa de um inimigo.

LOCALIZAGAD: a ceste de Tolbi

Saindo de Tolbi, siga para o lado norte até atravessar uma

ponte. Pegue a diregdo oeste até a proxima ponte.

Atravesse e siga para o sul. O Djinni aparecera no
caminho aleatoriamente. Guie-se pelo mapa para pega-lo.

& E b Tipo: & (Marte)
m e |' Elemento: Fogo

HABILIDADE: recupera os pontos de magia (PP) do grupo.
LOCALIZAGAD: Tolbi
Acompanhe o muro da cidade, seguindo pelo lado direito € para o norte. Vocé
encontrard uma plantinha. Use a técnica Growth para fazé-la crescer e suba
pelo seus galhos até encontrar uma poga de dgua. Congele a poca usando o
Frost para uma coluna de gelo aparecer. Entre na cidade e ande ate a frente da

hospedaria. Use a coluna de gelo para vencer os obstéculos até chegar a uma
viela estreita. Ali estara Ember, o vigésima primeiro Djinni.

HABILIDADE: causa dano e paralisa um adversario.

Siga para Altmiller Cave para procurar o lider Babi e
mais um Djinni. Na caverna, hé uma sala com algumas
colunas caidas — dagui ja da para ver o Djinni. Empurre &
primeira coluna, depois aguela que esta na parte inferior
da tela e use o Frost na poga d'agua. Use a coluna de
gelo que se ergueu e empurre as trés colunas mais uma
vez, de modo que formem um caminho até Squall. Ele
n&o se rendera facilmente, e a luta sera inevitavel.

’ = om Tipo: & (Mercurio)
@ Tonlc Elemento: Agua
HABILIDADE: recupera a energia de todo o grupo.
LOCALIZAGAQ: Lunpa
Depois de passar por Colosso e pegar a Cloak Ball com Babi, siga para Lunpa.
Atravesse a Lunpa Cave para entrar na cidade e equipe a Cloak Ball em um dos
personagens. Va até Lunpa Fortress, figue sob a sombra e use a técnica Cloak
para ficar invisivel. Passe discretamente pelos guardas e resgate Hammet, que
foi raptado pelo bandido Dodonpa.
Quando estiver saindo das cavernas junto com a governante de Kalay, Bunza ird
oferecer uma carona em sua carruagem. N&o aceite, e diga que ainda tem
negdcios a resaolver. Entre novamente em Lunpa Fortress e vé até o quarto de
Donpa, que & pai de Dodonpa. Vocg serd presenteado com a Djinni Tonic,
prémio por ter ensinado uma ligdo de vida ao filha dele.




LY. Tipo: ”ﬁ (Marte)
@ Flas Elemento: Fogo
HABILIDABE: cria um escudo protetor para o grupo por um turno.
LOEALIZACAD: Suhalla Desert
No deserto de Suhalla, o grande problema serd atravessar os tornados. Eles
blogueiam o caminho e jogam voce de volta & cidade. Buando for pego por um
deles, use a tecnica Douse que vocé aprendeu quando pegou o item Douse
Drop. Avance pelo deserto até a segunda area, onde hé uma escada esculpida
em uma pedra. Perto dela existem dois penhascos. Use a técnica Reveal para
revelar uma coluna. Salte para o outro lado para encontrar o Djinni Flash, que
néo saguwa COM 0 grupo antes gue voce pruve sua furl;a de Iul:a

Lo g

E Tipo: %‘ (Mercurio)
@ DEW Elemento: Agua
HABILIDADE: revive um personagem.

LOCALIZAGAD: Suhalla Gate

Suhalla Gate & um grande penhasco que liga duas dreas e
est4 localizado na safda do deserto. Vocé deve caminhar
para o lado leste até encontrar uma série de buracas no
penhasca. Escarregue para dentro do terceiro buraco, da
esquerda para a direita, para encontrar Dew.

3 Tipo: "ﬁ (Marte)
@ To I‘c Elemento: Fogo
HABILIDADE: exploséo de energia.
LOCALIZAGAD: Lalivero
Entrando em Lalivero v até a loja de armas e suba pela escada para
alcangar o telhado. Salte para o muro gue cerca a cidade e siga até
encontrar um telhado amarelo. Salte para o telhado menor & direita. Suba
pelos galhos da planta para encontrar Torch. Este Djinni é pacifico, e ndo
serd preciso lutar para que ele entre para 0 grupo.

@ Luf Tpn- W [Jupiter)
Elemento: Vento
HRBILIDADE: bloqueia o uso da magia Psynergy de um %
inimigo. =
LOEALIZACAD: Babi's Lighthouse
Chegando & entrada da Babi's Lighthouse, ohserve um
par de colunas de pedra. Entre pelo buraco que esta
préxime a coluna do lado esquerdo e desca pelas
escadas. Use a técnica Move em uma das duas colunas
de pedra gue estdo ali, volte para a entrada do buraco
e va até a coluna do lado direito, Use o Move para
mové-la e descobrir mais uma passagem. Desca pelas
ascadas para voltar a sala com as colunas. Use o Move
mais uma vez, agora para mover a outra coluna de
pedra que blogueia o caminho. Siga pelo caminho
desblogueado e use o Growth na planta para fazé-la
crescer. Suba por seus galhos e siga até o final do
caminho, para depois escorregar até a entrada. Na
(ltima drea, é so
escorregar pela
primeira
plataforma para
encontrar o Luff.

HABILIDADE: causa envenenamento em um inimigo.

LOCALIZACAO: Crossbane [sle

Para terminar o jogo ndo & preciso passar por Crosshone Isle, mas & ali que
estd o ultimo Djinni. Para chegar na ilha, saia do local onde vocé encontrou o
Djinni Falsh — Suhalla Desert. Atravesse a caverna. Quando sair do outro lado,
vocé encontrard um tornado cor-de-rosa. Deixe 0 grupo ser apanhado pelo
tornado para chegar até a ilha.

A Crossbaone Cave fica entre as cavernas, que & um lugar cheio de quebra-
cabegas e inimigos poderosos. Cada um dos andares da caverna corresponde
a um desafio diferente. O Bane esta no sexto andar, e ficara fugindo até vocé
completar a fase. Use a técnica Mave para mover as colunas, e Frast para
congelar as pogas d'agua. Na dltima parte, use a técnica Halt para manter o
Djinni imével por algum tempo.

E isso ail Agora voce jg sabe
onde encontrar todos os Djinnis
do game e nenhum inimigo ousard
entrar no seu caminho. Com a
NW ao seu lado, nao fica pedra
sobre pedra e cada aventura &
uma nova emagAo. @
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Ajude nosso pcu-es:
favorito a detonar os planos
ensandecldos do Dr. Robotnik

Por Ronny Marinoto

50 04 pra negar que o Doutor Robatnik tem uma

criatividade incrivel! O vildo das aventuras de

Sonic sabe construir maquinas mortiferas como
ﬂmguem Essa capacidade & provada ao méximo no
novissimo Sonic Advance para GBA. Em sua estréia nos
consoles Nintendo, o herdi Sonic e seus parceiros tém
pela frente nave diferentes engenhocas controladas por

2 Habntmk € gue san cul das como desafios a cada dois
esta que Sonic Advance ndo &
enhum nsso dur de rogr. mas a Nintendo World vai

Aflnal VOC& ndo tem tempo
hic, gue vive carrendol

A navezmha de Robatnik acopla uma espécie de

trator a um enorme e ameagador martelo. Pra

- dificulzar, 8 arma mantém um movimento

continuo de sobe e desce. Vocé deve saltar

. sobre a cabega de Robotnik no momento em

gue o martelo estiver na parte traseira do

-~ carro, Quando a méaduina estiver nas ltimas,

@ wwnw.nintendoworld.com.br

sUa Passagem Serd mais rapida e perigosa.

Espere o martelo focar o chéo & frente do carro

€ salte para acertar a cahlne dn vildo. Mole!
Y]

Fase 2: Secret Base Zone

Esse chefe s mete medo por causa do
seu visual; tem uma perna mecanica e

€ protegido per uma carcaca de ago bem
resistente. 0 melhor esquema é fugir o
suficiente para gue a maquina nao salte sobre
a sua cabeca, e mantendo-se bem praximo.
Use o salto para acerté-la & imediatamente
fuja para o lado. No final, a maguina da
saltos maiores. Corra de um lado a outro
da tela & fique esperto para apanhé-la

em uma de suas descidas.




, 1 o; Se estiver na posigao indicada, basta se
- abaixar para escapar da esfera assassina
| assim que ela cruzar pela parte mais baixa.

E 56 saltar sobre sua careca algumas vezes
~ Ultimo desafio, o vildo aparece a bordo

. de trés formas diferentes: raio laser.
' garra assassina e bolas explosivas.

| Robotnik surgir na parte de cima, salte |
sobre ele e atague. Yoce precisa ser

~ certo. A nave vai trocar de lado diversas

Fase 3: .Casino Paradise Zon . Fase 4:Ice Mouhtaih Zone' .

Este & o chefe mais chato do game. Ele flutua
e provoca avalanches de pedras de gelo, que
despencam sem do sobre o pobre Sonic. E ha -
também a preocupagdo com o DXigénio, que se
esgata rapidinho. Salte sobre as pedras que
caem do teto e pule para fora da agua. Isso
vai garantir gue o Sonic ndo morra afogada.
Essa estratégia tambem € usada para detonar
0 inimiga. Nunca figue na mesma linha das
pedras: posicione-ge lateralmente e salte em
diagonal. E preciso muita paciéncia e
concentragdo — além de sorte, como sempre!

Este cenario & formado por oito ineis, com

a engenhoca de Robotnik e uma esfera
espinhuda revezando-se em cada uma das
entradas. Nem precisamos dizer que vocé
precisa evitar a esfera espinhuda, né? Fique
na parte de baixo da tela, no meio das saidas
inferiores. Quando Bobotnik aparecer em um
dos dois lados, salte rapidamente para acerta-

g Rocket Zone

V4

Esta fase aérea € a mais complicada do
game € seu lider € ¢ mais demorado para se
detonar. Robotnik aparece dentra de um
pequeno veiculo, e dispara trés tiros na
seguéncia. A maguina corre de um lado para
0 outro da tela, mas vocé st pode atingir o
€ avance para atacar o clone. Vocé pode vildo gquando a peca virar e ele ficar exposto.
saltar sobre ele ou usar os atagues especiais : Cuidado para ndo saltar sobre & maguing
que aqui funcionam muito bem. guando o piloto estiver de cabega para baixal
=5 000 : ‘ 0s espinhos s&o doloridos e vdo machucar
~gemam ; seu traseirinho azul!

s é: Eg

Aqui vocé enfrensa um clone robdtico do seu
praprio personagem. Ele comeca a batalha
usando ataques simples. E sd se esquivar e
detanar nos contra-ataques. Em seguida, o
*Mecha-Sonic” dispara tiros teleguiados.
Fuja, saltando por cima dos projéteis,

Fase final

Logo apds sua vitdria sobre a maguina de
Egg Rocket Zone, Sonic deve encarar mais
trés desafios ininterruptos. Primeiro
Robatnik aparece em sua nave, gue tem
uma bola de ferro pendurada por um
cabo. Ele segue de um lado ao outro da tela
balangando a bola e vocé s6 precisa acerta-lo
algumas vezes. Em seguida, ele surge num
vefculo com uma enorme ponta de furadeira.

para o carro se desmanchara. No

de uma maguina esquisita que ataca  |§ S - " S

Fique praximo da maguina. Quando

Parabéns! Vocé mereceu terminar o game! O final & uma
muito rapido e esperar 0 momento = Sl - - bela seqiiéncia de imagens com todas personagens do jogo.

5 ! Que grande estréia do Sonic, ndo? Ja estamos esperando o
proximo game...@ ;

vezes antes de ser destruida por completo.

8 www. nintendoworld.com.br







Os secretos também jogam!

Na edigéo anterior ensinamos como vencer no modo Target Test usando
0s personagens normais do game. Para atingir os 100% vocé precisa
completar os desafios com os personagens secretos também.

Agora deixe a preguica de lado e mios a obra. Por Ronny Marinoto

01: salto duplo e ataque com B + . Para sair do buraco, 01 & D4: atague com B.
use o direcional e o salto para ir de lado a lado nas paredes,
02: use B + ¥, depois salte & lance a bamba com A.

06: de cima da plataforma, use B + € e rapidaments
desga sobre a plataforma da direita. O bumerangue

ird destruir o alvo.

08: da posicao marcada com X, atague segurando o botao B,
0U8: salto duplo ¢ ataque com B + 1.

e a piatafurma mavel e atague com A.
aqueds, staque com A.

CIE' na queds, atague com B -
05: salto duplo & acaque com B

Dle DS ataque com B, .

06 e 07: durante a queda, use B + 1' para alcancar o
aivo 07. Atague com A para pegar o alvo 0B.

08: durante a qgueda, atague com € + B.

10: salto duplo e aﬁaque comB+ 1.




A
A familia mais louca de
ruas da cidade (e pelas

%’@% ohjetivo deste jogo é dirigir um carro,
| | pegando passageiros pelas ruas e
~ |evando-os ao seu destino, o mais
rapido possivel, antes que o tempo acabe.
Sim, vace ja viu um jogo assim antes,
conhecido como Crazy Taxi. E simples-
mente impossivel falar de The Simpsons
Road Rage e ndo fazer comparagoes
com 0 sucesso da Sega. Eles podem
ser diferentes em certos aspectos, mas
580 praticamente 0 mesmo jogo.
A diferenga mais obvia € a presenga da familia
Simpson o que &, basicamente, a melhor coisa do
game. Afinal, nada combina mais com os persona-
gens de pele amarela do que a destruigao sem
sentido e as trapalhadas no transito.
Road Rage também mostra uma histéria por trés de
toda a bagunga automahilistica: o velhaco Sr. Burns
compra a companhia de Gnibus de Springfield e
transforma toda a frota em 6nibus movidos &
S

energia nuclear. Além dos evidentes
riscos a salde da populagdo, as
tarifas ficam carissimas, o que leva
0 povo de Springfield a boicotar a
novidade. Mas para que todos
possam ter transporte, e ainda
visando juntar uma grana para
comprar de volta a companhia de
onibus, os habitantes resolvem colocar
DS SEUS Carros na rua, em uma espécie
de servico de lotag&o. Ou um téxi
mais informal, como
gueiram.




difere de Crazy Taxi é o nimero de
personagens disponiveis. Em The
Simpsens Road Rage, praticamente
toda a populagéo resolveu colocar
sua caranga nas ruas, uma mais doida
do gue a outra. No inicic do game, apenas
a familia Simpson est4 disponivel (Homer,
¢ [/ Marge, Bart, Lisa e o vovd), mas & medida
¥ % em que vocé vai juntando uma grana, ganha
0 direito de liberar os outros personagens. S&o 17
no total, além de mais alguns secretos. Com o seu
dinheiro vocé também pode liberar outros cendrios
da cidade de Springfield. No inicio, apenas o bairro
dos Simpsans (Evergreen Terrace) esta disponivel,
mas outras localidades, como a Represa e o Centro
de Springfield, também podem ser liberadas. Liberar
estes extras acaba sendo o maior motivo para
continuar jogando, j& que a coisa torna-se repetitiva
apos algum tempo, e andar pelas mesmas ruas o
tempo todo enjoa répido.
Para se dar bem o jogo, ndo hé segredo. Apanhe o
primeiro passageira gue encontrar e dispare
insanamente pelas ruas da cidade. Desviar dos carros
pode ajudar a chegar o destino mais rapido, mas ndo
€ exatamente uma prioridade. .. Alids, tudo o que vocé
fizer para ganhar tempo & vélida,
incluindo subir em calgadas,
cortar caminho pelo meio de
pracas e lojas, derrubar
muros, e o que mais for
necessério. Todos os cendrios
contém diversos atalhos

Springfield arrepiando pelas
pracgas, lojas, calgadas...)

escondidos, alguns deles bem faceis de serem
encontrados. Quando vocé comeca uma corrida, uma
enorme méo flutuante surge indicanda o caminho mais
6bvio, mas nem sempre 0 mais curto. Além disso, vocé
pode ganhar bénus ao destruir os pantos de dnibus da
empresa de Burns ou conseguindo certos objetivos em
determinadas corridas (como destruir um certo
nimera de coisas ou realizar a corrida sem bater em
outros carros).

Graficos e som de primeira

Se 0 game n@o se mastra |a muito original, pelo
menos a Electronic Arts soube usar ao maximo a
licenga dos Simpsons. Os gréficos do game estéo
bem legais, embora algumas texturas de cenarios
sejam um pouco simples demais. O jogo estd bem
rapido, e a idéia de fazé-lo em cel-shading se provau
acertada. A grande variedade de carros também é
uma boa, sendo que o mais legal do jogo é encantrar
praticamente todos os personagens do desenho pelas
ruas de Springfield.

Mas o melhor mesmo é o som, mais especificamente
0s fantasticos dilogos trocados entre os
personagens: € impossivel ndo morrer de rir com
algumas das dezenas de frases diferentes. Vale a
pena dar uma forgada no inglés e tentar compreender
0 que a galera diz, pois essa é certamente uma das
coisas mais legais e divertidas do game. Os
parsongens até reagem de acordo com quem esté
dirigindo, por exemplo, quando o bandidao Snake
apanha como passageiro o chefe de policia e fala algo
como “ih, sujdl”, o policial mais otério de Springfield
responde "Eu ndo te conhego, honesto cidadan?”. E
ist0 & apenas um pequeno exemplo. ..

Eu guers mais modos de joga!
Infelizmente, o maior problema de The Simpsons Road
Rage € a falta de atrativos para se jogar novamente.
O objetivo bésico & juntar um monte de dinheiro, o
gue simplesmente faz com que voc jogue repetida-
mente 0 modo basico (chamado Road Rage). Com
esse dinheiro voce libera os outros personagens e
cenérios, além de terminar o jogo, comprando de
volta a empresa de Gnibus do Sr. Burns. Sua
recompensa por isso? Um videozinho bem meia-boca
& 50. Pouco para guem passou horas e haras
dirigindo pelo trénsito maluco de Springfield.
Os outros modos de jogo também ndo séo la muito
estimulantes. H& o Sunday Drive, uma espécie de modo
de treino, no qual voc pode andar tranciilamente pela
cidade sem se preocupar com o limite de tempo. Isso &
uma boa para procurar atalhos, novas ratas e conhecer
a localizagao dos picos mais badalados. Ha também o
mado de misstes, que peca por ser simples demais.
Disfarcadas por pequenas histdrias paralelas ao enredo
do joga, as tarefas se resumem & assumir o comando
de &lgum carro e cumprir um certo objetivo em um
tempo bem curto. S&o dez missdes, nada complicadas.
Completando todas, vocé ganha um carro extra para
Homer Simpson. O que acaba sando o mais
interessante é o moda Multiplayer; onde dois
Jogadores podem se enfrentar em uma tela
dividida. Vence quem juntar mais grana até
o final do tempa.
Finalmente, se voca curtiu Crazy Taxi e é fa
dos Simpsons, este & o jogo da sua vida,
Renatp Hiliegas




oferecer o maior ndmer

possibilidades aos jogadores. De todos

05 games que pintaram nos Gltimos A ;
tempos, Bark Summit & o que tra; i - : trabalho dos militares q I
idéias mais diferentes. : ; : = (Ue 0s esquiadores entrel
0 jogo ja teve versdes em outros das areas. Al surge nossa amiga N :
consoles, e agora chega ao nosso. _ ; ‘heroina & uma baita ruiva com uma comissaa :
Ga maGuha trazende tos : de frente daquelas que nem a Feiticeira.teria

Aa longo da missdo, Naya precisa passar pi
monte de ohstaculos e encontrar itens escondide
varios lugares. Ao longa do caminha, voce s
com ndmeros telefones piiblicos para Eﬁtr*ar em
‘[:ontam com’ el chefe, O E.eary Ele

-~ outnos com;jl'etamente difl'c'éis Nl
implesmente que evitar servista

Sllmmittem um problema que complica sud vida:
ezes 6 dificil achar os Challenge Paints, E0iS

_ | &boa. Vacé 58 at:cistui‘n'a"mbiciari'%ent'é a0 comandos e Bté‘f
-desaﬁn especmsu | Quemestd cnmeg:andu agara no mundu dos esportes :
necessdrioparagquen | 2
iogador junte pontos e abl ra
novas fases.

50RAr0S saguram naboae, a r;ada vacilo, voce vai
i ¢ dojoroso barulho de uma bundada no gelo

&“M desa'fms interessantes e gar'ante a diversao. Quem
i sabe em DS2 a THE ndo dé mais sor L




:
5
3

TURA TEC

i

)




Porrada portatil das boas!

* eria uma viagem das grandes imaginar que, um dia, algum ser corajoso tentaria transformar um
classico dos jogos de luta 3D num novo clédssico de uta — so que em duas dimensdes. N&o é que &
== Namco topou o desafio @ mandou bala?
Pois é. Agora o Game Boy Advance conta com um dos me\hares jogos de luta ja produzidos na histdria:
Tekken. Diga-se de passagem, é o melhar game de luta do GBA até agara: de Mortal Kombat nem d4 pra
falar nada (& ruim & begal), enguanto que Super Street Fighter 2 quase ndo trouxe nada de novo,
Isso & estranho para um jogo que nunca fez parte das memdrias da Nintendo, |4 que toda a série Tekken foi
projetada para o concorrente PlayStation. Assim mesmo, a Namco fez um trabalho magnifico em traduzir toda
a linguagem em trés dimensdes caracteristica do jogo para o obrigatdrio 20 do GB Advance. Mais ainda, deixou
0 jogo com excelente jogabilidade e graficos, bem definidos, mesmo na telinha pequena.

E bom falar dos gréficos primeiro, ja que 0s fas devem estar se
perguntando como ficou o visual apds toda essa mudanca. E
claro que os personagens estdo mais pixelados (ou
"quadradinhos”) do que o normal e que rolam aquelas
“travadinhas” quando hd muitos elementos na tela, mas hé
ainda todo o senso de realidade tfpico de Tekken: os lutadores
tem cara de gente mesmo e s&0 reconheciveis mesmo de
longe, cada um com sua composicgéo exclusiva. Ninguém &
igual a ninguém.
A movimentag&o dos personagens também é sensacional. D4
até para girar ao redor do cendrio e dar aquela gingada pra
enganar o adversério. Pelo visto, a Namco preferiu preservar a
leveza dos personagens e seus golpes a fazer gréficos pesados
que comprometessem a movimentacao e o resultado final.
Se os gréficos seguraram as pontas sem nem chegar perto
de estourar a capacidade do cartucho, a jogabilidade supera
as expectativas. Apesar dos controles serem limitados para
golpes mais elaborados — os comandos se repetemn o
tempo todo — ha muita variedade para cada personagem
com o simples taque do batao direcional. As
possibilidades durante o combate séo muitas, o
gue obriga o jogador a adotar diferentes técnicas e
combinagdes em uma mesma luta.
0 som & outro destague, com musicas e efeitos
sonoros muito bem trabalhados: jogar com o seu
fone-de-ouvido plugado é
obrigatério.
;.W gﬁ}w %wif{,
Como todo jogo que ¢ excelente em alguns aspectos, Tekken Advance deixa a
desejar em outros. O primeiro deles é a falta de espago. Obviamente, um
cartucho de Game Boy Advance ndo consegue comportar 0 mesmo ndmero
de opgdes possiveis em um jogo de Arcade. E o jogo ndo traz nenhuma
apresentacdo ou histarinha entre uma luta e outra. Vocé fica perdidago e
tem gue se contentar so com a pancadaria. Alias, vale dizer que TR é muito
facil de se terminar. Aqui na redagfio da NW, o tempo para chegar ao final
- variou de guatro minutos, para o nivel Easy, a vinte minutos, para o nivel Hard.
Nada que faca vocé ter vontade de jogar o GBA na parede — o que num game
desse tipo, ndo é nada bom.
E & que falamos em facilidade, Tekken Advance € um jogo cuja compra so
compensa se vocé tiver algum amigo que também tenha o cartucho. Dai, pode
rolar um Multiplayer animal e o nivel de Replay aumenta bastante. Além de ndo
haver muitas opgiies de jogo, o game perde muito da graca apds ser zerado
algumas vezes, mesmo assim, vale a pena conhecer Tekken Advanee — nem que
seja para gastar um pouco a ponta dos dedos. @
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Um dos filmes
mais legais de

2001 na pal

ssim como 0 mais recente longa-metragem de

. animagdo da parceria Disney/Pixar, 0 game de

- ' Monsters Inc. (que agui se chamou Monstres §.A.) ndo
assusta tantg quanto no filme, mas diverte. O game de
plataforma é bonitinho, mas ordindrio. N&o ordindrio no
sentido pejorativo da palavra, mas ordinério porque € similar
a muitos e muitos outros games que vieram antes dele. 0
GBA faz com que o fator colirio tenha um nivel alto, mas as
mecdnicas de jogo sao iguais a dezenas de games que, com
certeza, vocé jogou até enjoar. Aguela velha férmula que traz
o personagem principal pulando de plataforma em
plataforma, recolhendo itens e enfrentando um chefe ao final
da fase, é repetida aqui com muito glacé visual, mas com
pouca originalidade ou inovagéo.

Historinha de ninar
, ¥ A fébrica Monstros 5 A, produz energia a partir dos gritos de
‘ susto de criancinhas. Para isso, a empresa despacha varios
monstrog para o mundo das pessoas normais, através de
portas gue unem Seu universo paralelo aos guarda-roupas
dos fedelhos. Sulley, o monstrengo verde de aparéncia
grotesca e hom coragéo, deu uma vacilada durante seu turno
de trabalho: deixou a porta aberta apds entrar em um quarto
e fazer o servico sujo. O resultado dessa trapalhada foi a
|nvasau de uma indefesa menininha chamada Boo nos
dominios dos monstros. E isso pode significar a
destruigdo completa do mundo deles!

(ual é a solugéo? Levar a menina de volta para o
quarto dela! Seria fcil se Randall, um outro
monstro que compste com Sulley pelo titulo

de “maior assustador da Maonstros 5.A.%,
.. ndo tivesse destrufdo a porta que leva

a0 quarto de Boo.

Agora vocé, na pele de Sulley, deve correr e pular pra tudo
guanto é lado pra resolver a parada. O personagem principal €
grande e, tradicionalmente, games de plataforma com
personagens grandes tendem a ser desengongados. N&o € o
caso em Monsters Inc.. A movimentag&o de Sulley & bem
articulada, e qualguer um gque tenha um minimo de intimidade
com o GBA vai literalmente passear pelo game.

A acdo comega depais gue Randall destrdi a porta de Boo.
Pedacos da menina acabam passando por outras portas (cada
uma representa uma fase do estagio) e vocé pode escohher
qualguer uma para entrar. La dentro, muites telas parecidas
entre si atrapalham aqueles que tém memdria curta. Para
£558S pessoas, os criadores do game foram gentis o
suficiente ao incluir um mapa muito bem esquematizaca. £ 5o
apertar Select e prant!

Su!\ey & um monstru mas parece que ndo o avisaram disso.
Nosso amigo ndo usa as maos, ou melhar, as patas para
combater os inimigos. Para dar cabo dos Agentes Detetores:
de Criangas, deve pegar itens que permitem o usa de urras
assustadores e méquinas de riso. Os inimigos seguem rotinas
de movimentago extremamente previsiveis nas primeiras
fases, e nas mais avangadas, a previsibilidade continua, mas
ficam mais rapidos e pulam também. Todas aquelas agdes
bem manjadas do estilo est&o presentes — carra danda dois
togues para o lado, pule mais alto usando baltes para dar
impulso etc, etc. Novidade zero.

0 melhor do game s3o os gréficos. Tudo é bem parecido com o
filme, e alguns detalhes chegam a impressionar: Os pélos de
Sulley até esvaacam guendo ele pula, mas isso ndo € o suficiente
para se afirmar que Monsters Inc. & um game de ponta. Ele é até
bonzinho e divertido, mas nfo acrescenta nada Aqueles que [

- conhecem bem o género plataforma. Indicado mais para quem
~guer um complemento co excelente filme da Disney.



Eoniimasmii i

FRECOMENTADT PARA

v

oS www.nintendo.com.br

2001 Mauseo Sales, Dre, Todos os dircitos reservados, HIDIONTY
e Majesco, Inc. frdion ¢ a i i N

Licenciado ¢ publicada pela
Shi'en multimedia, Todos ¢
fmurcas reg Nintendo ¢
ara saber oade encontrar, Hpue
(Adendimento a0 Consamid

Ad

: ¢ jogo sio vendidos damentc. i Eat::ir'eaam
Lt Pl F?nTEHHr:TIwE




Queime a borracha com
0s carrinhos de brinquedo

5 games da série Hot Wheels nunca foram uma maravilha, mas sempre

© conseguem divertir um pouco. Nio dé pra negar que é bacana pilotar

" carrinhos de brinquedo em pistas cheias de pianos e mesas como cenarios.
Pena que Hot Wheels: Burning Rubber, a estréiz da série no Game Boy
Advance, ndo muda em nada essa tradigdo: as corridas até divertem, mas
uma série de problemas no visual, comandos e jogabilidade acabam.
deixando 0 jogo, no maximo, razoavel.

Os carros s&o divididos em cinco categorias, cada uma delas com duas
méaquinas. Conforme vocé vence as provas e torneios, novas carangas ficam
disponiveis. No total, sdo 25 carrinhos, todos com um visual bem legal e
caracteristicas proprias que podem ficar melhores se voce gastar a grana que
recebe em pecas para seus carrinhos. Quanto melhor seu desempenho, mais
dinheiro vocé ganha no final e mais bugigangas vocé pode comprar.

D4 pra disputar quatro campeonatos em Burning Rubber. Inicialmente, s6 o torneio
bronze esté disponivel, mas basta vencé-lo para disputar a taga de prata e
depois a de ouro. Por fim, um torneio extra fica disponivel, com pistas
realmente desafiadoras e oponentes bem mais répidos. Ainda bem que a
essa altura vocé ja juntou uma boa grana e estd com seu carrinho
bem equipado, pois ndo ha outra maneira de bater o computador
nas pistas mais complicadas. No total, sdo dezesseis pistas
diferentes, em cendrios que variam entre mesas de bilhar,
cassinos, praias paradisfacas e até nuvens.

Em cada corrida, vocé enfrenta outros cinco carrinhos
controlados pelo computador. Seria um ndmero bem
bacana, se isso ndg representasse o maior
problema gréfico do jogo. O game simplesmente
nao consegue que todos os corredores dividam
a tela a0 mesmo ternpo, e quando vocé se
encontra no meio de um bolo de carros,

~ eles simplesmente desaparecem ou ficam
apagados. Pelo menos néo hé perda-de
velocidade nesses casos, mas € bem
irritante quando esse efeito de “carros-
fantasmas” acontece no meio de uma
curva, por exemplo.

Outro problema estéa na jogabilidade.
Os carros mais velozes ficam quase
impossiveis de se controlar nas pistas
mais tortuosas, e é bem dificil fazer
uma curva fechada sem quase parar o
carro. Como ndo existe um bot&o que
ajude a derrapar, o resultado é quase
sempre dos mais desagradéveis. Para
auxiliar 0s jogadores, todas as pistas
tém, pelo menos, um atalho secreto
(indicado por um *I" que surge na telal, 0 : e
de uso obrigatdrio para quem pretende L 4 SR - : S
vencer as corridas e bater os recordes : ‘ E : : .

de tempo. N&o pense que a moleza é s
para vacé, seus oponentes também néo
pensam duas vezes antes de pegar 0s
caminhos mais curtos.

Para complstar, 0 game permite o link entre dois
GBAs para disputas Multiplayer (usanda dois
cartuchos), o que pode ser uma alternativa legal de
diversdo. No mais, ndo espere muito de Hot Wheels:
Burning Rubber. E bastante mediano, e logo enjoa.

@ 12
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esta %‘gﬂaréandﬁ VOGE em 78 fases

- ; res. Onde vocé pode nadar na mais azul das 4guas,

 cava gar no mais verde dos dinossauros ou simplesmente

assar uma tarde relaxante ao lado de Mario e Luigi? Tudo isso

| . e muite mais esp ram por vocé em Super Mario World, o mundo
LIDIAS A TABES Iy fo Mar;oi Agora no Game Bay® Advance. | LIFE ADVANCED™

Paras  enconirat,ligue: BIT - Banco de Infofmaqao Totel Atﬁndlmemo a0 Consumidor): (11) 3814-8234.
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Ennhega a saga da mais forte parcen'a da Nintendo sue:

es da empresa
Nintendo 8-bit

ual f& da Nintendo ndo tem orgulho de ter
a Rare como parceira exclusiva? O que
pouca gente sabe € que essa histdria de
sucesso comegou ha mais de 20 anos, em 1979.
Tudo comegou gragas aos irm&os Tim e Chris
Stamper, que trabalhavam como programadores na
pequena cidade de Ashby de la Zauch, na Inglaterra.
A experiéncia inicial nessa area possibilitou um
grande salto: em 1982, em plena época de ascensao
dos games para computadores domesticos, 0s
Stamper, aliados a irma
Louise, ao amigo John
Lathbury e a Caral (esposa de
Tim), fundaram a Ashby
Computers and
Graphics (ACG),
uma companhia
dedicada an
desenvolvimento
¥ de games. Sobo
nome de fantasia

Uma forte alianca

I'.:: tha 16 or ARK RAM

Por Fahio Santana

Ultimate — Play The Game, esse lendario grupo ficaria
conhecido por revolucionar o cenario dos sistemas
de videogame 8-bit. Além de gréaficos revolucionarias,
apresentavam um enfogue pesado na jogabilidade,
algo bastante raro na época.

0 primeiro game, Jetpac (para o computador
Spectrum), alcancou a marce de 300 mil unidades
vendidas na Inglaterra. Depois, entre 1983 e 1986,
foram.langadas dezenas de titulos para as plataformas
Spectrum, Commodore 64, VIC-20, Amstrad CPC,
Acorn BBC e MSX. Alguns

desses games, como Atic

Atac, Pssst, Undernurlde,

Sahre Wulf (sim, esse mesmo

gue esta chegando

para GBA), Lunar

Jetman e Knight

Lore, atingiram

sucesso fanto.

de critica quanta

de publico.

Em 1985, quando o mercado de computadares domésticos encontra-

va-se em declinio na Gra-Bretanha, o grupo da Ultimate decidiu tomar

um caminho em diregdo a uma plataforma promissora: o Nintendo 8-bit

que todos conhecemos. Apds apresentar um video-demo a Minoru

Arakawa (o0 entdo presidente da Big N americanal, com amostras do que

0s irm&os Stamper eram capazes de fazer no novo console, ganhou carta

branca para desenvolver games. Assim nasceu a Rare, com uma nova sede em
Twycross e uma divisdo em Miami, nos Estados Unidos. O selo Ultimate — Play The
(Game foi ent&o vendido para a companhia US Gold, que langou os poucos games

que ainda foram desenvolvidos sab esse nome.

Assim, iniciou-5e um vinculo de crescente confianga entre a Nintendo e aquele pequeno
estldio que se tornara uma grande empresa. Em 1994, j& no auge da era 16-hit, a Rare
desenvolveu a tecnologia mais revolucionaria daquela geragéo —a ACM, ou Advanced
Computer Modeling — para a ressurreicdo do cléssico Donkey Kong Country. Impressiona-
dos como nunca, os executivos da Nintendo trataram de comprar 25% da empresa,
transformando-os em uma subsidiéria e garantindo o direito de exclusividade para

seus consoles. Com isto, a Rare aumentou para mais de 200 o seu quadro de
funciondrios e ganhou muito mais liberdade para expandir suas idéias.

Depois de obter sucesso em alguns titulos do N4, a Rare inaugurou sua

nova sede, ainda nas vizinhangas de Twycross, interior da

Inglaterra. O enorme complexo, batizado de Manor Park, custou

quase quinze milhdes de délares e levou cinco anos para ser

concluido. E 14 que estdo sendo produzidos, neste

momento, 0s games que fardo nossas cabegas num

futuro proximo. ..




Depoais de abandonar seu’
~ antiga nome, Ultimate, e
aderir @ moda dos
consoles B-bit, a Rare
passou a desenvolver
games exclusivamente
para o NES. Como era
; apenas um estldio de

desenvolvimento, seus
jogos eram entdo licenciados
para que outras empresas 0s

: 7 lancassem no mercado, com quase nenhum
EEEE  crédito para os verdadeiros criadores. Vocé

perceberd isso ao ver a lista de games para o

console: muitos nomes canhecidos e saudosos, mas que quase ninguém
desconfiava que fossem criagBes da Rare, As principais produtoras de seus
titulos foram a propria Nintendo, a LUN, a GameTek, a Acclaim, a Ultra Games
(selo pertencente & Konami e a Tradewest, entre outras.

A revelacdo na era 8-hit

primeiro grande sucesso foi Wizards & Warriors,
produzido pela Acclaim em 1987,
com uma continuacéo, Iran Sword,
em 1989. Outros titulos de
destaque incluem o divertidissi-
mo California Games, a corrida

de carrinhos R.C. Pro-AM, o game
de guerra Cabal, o basquete de
pancadaria Arch Rivals e a luta-livre
WWF Wrestlemania. Em 1931 que a Rare langou
seu game de maior destaque até entéo; Battletoads,
0 game de porrada com 0S Sapos guUerreiros que -
batalhavam contra as hordas de criaturas da Dark Queen. Por apresentar
alguns dos gréficos mais bonitos de sua geragdo, uma jogabilidade variada e
muita acao, os sapinhos invocados aumentaram o status da Rare junto &
Nintendo. Sua *pseudo-continuagéo”, um Crossover com a turma de Double
Dragon, fai o Gltimo game da empresa para o NES, totalizando quase
cingtienta titulos e fechando uma era com chave de ouro. Para dar inicio &

g i |
iffEl SPEEn

Seu primeiro game dessa geragéo foi Slalom, langado em 1986. Mas o outra, & claro.

g R A

‘0 que ninguém viu
f Nem todas as idéias da Rare sairam do papel. Conheca algumas delas:
- Em 1990, a Rare preparava uma converséo do Arcade Exterminator para o NES. Tratava-se de um game no
qual vocé assumia o papel de um furiosa dedetizador de insetos. O game seria compativel com o joystick
. Power Glove, mas como o acessrio nao alcangou o sucesso esperado, a empresa desistiu do projeto. i
[ Ninguém perdeu muita coisa. i
Com o inicio da era 16-bit, a Rare planejava langar um game de luta-livre diferente para
sua estréia no Super NES. Era Wrestlerage, haseado nos dois games do género
langados para o NES. A idéia era variar um pouco dos games desse estila & fazer a
&30 rolar num cendrio de rua com Scroll lateral, como uma espécie de Dauble
Dragen. Porém, quando o game estava 60% concluido, o projeto foi cancelado.
% Motivo: a falta de nomes aficiais da luta-livre. Ironicamente, a Rare
aproveitou a base de Wrestlerage e adicionou o universa de Zitz, Pimple e
Rash, originando Battletoads in Battlemaniacs, que foi langando em 1993 |8
obteve bastante sucesso. o
0 terceiro titulo ndo foi exatamente canceladn, mas evoluiu antes de chegar &o mercado. Brute
Farce foi a raiz do que conhecemos hoje por Killer Instinct. Muitos dos
conceitos originais foram
abandonados ou alterados no
processo de desenvolvimento. O
pratatipo de Glacius, por exemplo,
parecia-se muita mais com um
tradicional alienigena. Urma forma
preliminar da musa Orchid era
chamada de Roxy Rave ou Wanda. E até o
homem-de-fogo Cinder foi chamado provisoria-
mente de Magma ou Meltdown.

e

SSSSS IS LIRSS 1981 EE T P Y b b e e b e S e b N | | B e e L )

3 >>>>>>>5>>>>>_>>>>>

AR T

Dankey Kong Country, o pioneira da el
tecnologia AENY no Super NES

i

E tem mais!
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Na prdxima edigéo, a segunda A
parte da matéria sobre a Rare, IR\
trazendo os games para Super A
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NES, Game Boy e Nintendo B4,
além de outras curiosidades sobre
B P agigante dos videogames. Até lal @
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Este é o Top Secret! Para facilitar sua vida, esta secdo esta dividida por plataformas.
Repare também nas vinhetas de identificacao que indicam o console de cada game. O
Pergunte aos Pilotos continua na ultima pagina. Mande suas dividas para nossos pilotos!

SECRET

Banjo-Tooie

CHERTDJIGGYWIGGYSPECIAL: abrir todos os mundos.
Truqiles que nio precisario CHERTOSUPERBANJO: Banjo mais répido.
das paginas Cheato : CHEATOSUPERBADDY: inimigos mais rapidos.
Para liberar algumas trapacas no game | CHERTONESTKING: ovos e penas infinitas.
Banjo-Toole, vocé precisava juntar as | CHERTOGNIMOH: tiro teleguiado.
paginas Cheato, mas agora, com as novas | CHEATOHDBEKUJ: teste de som na Jukebox de Jolly. ¢
senhas, isso nao sera mais necessario. O | cHEATOKCABYENOH: recupera a energia. 0
= el seguints: siga para Mayahem | - gy aypFOORPLLAF: imunidade nas quedas.
emple, entre na Code Chamber, digite os :
cdidigos na pareds com o alfabeto e denois CHERTOSGGE: dobra a quantidade de ovos.
ligue-os no painel a sua direita. CHEATOSREHTAEF: dobra a quantidade de penas.
Quando estiver digitando os novos cadigos, | GHERTOYGGLJTEG: dicas sobre os Jiggies, nas placas dentra
as letras ndo se acenderd@o no painel, mas | do Templo de Jiggywigay.

0s trugues ficarmn habilitados na lista. Confira! | GHEATOPLAYITAGAINSON: todos os cinemas na opgao Replay.
CHERTOJIGGYSCASTLIST: abre os créditos na opgéo Replay.

- Cruis'n Exotica!

Turbo
Aperte rapidamente o botdo de
acelerador duas vezes seguidas. O
carro vai empinar, aumentando sua
velocidade. Use isso para saltar
rampas, obstaculos e adversarios.
Nitros

Jogando no maodo Cruis'n Challenge,
venga todas as provas de uma

regido. O Oltimo desafio & sempre
uma competicdo de arrancada. No
inicio da competic&o de arrancada,
sera mostrada uma seqiiéncia de
comandos. Repita-os e venga a
disputa para ganhar os nitros. Eles
serdo acionados pelo botdo Z durante
as corridas.

Exotica Mode

Termine o jogo no modo Cruis'n Exatica.
No menu de Options selecione Exatica
Mode e divirta-se com as variacoes
\Wacky e Insane gue deixardo a jogo com
cores psicodélicas.

Como comprar Battle minigames
Complete o minigame Rollercoaster na dificuldade
Hard para ganhar a habilidade de comprar os
Battle minigames de Woody.

Como comprar minigames e item

E s6 terminar o minigame Rollercoaster no nivel
normal para poder comprar minigames e itens
com Woody.

Minigame Roller Coaster

Compre os minigames 2vs.2, 3vs.1 e 4vs.4 de
Woody para habilitar a Rollercoaster. Esse modo
permite que todos 0s minigames sejam usados em
uma aventura.

Caminho diferente para o Dungeon Dash
Vocé tem dois caminhos para chegar a este jogo. O
primeiro € terminando o minigame Rollercoaster
no modo normal, e o autro € camprando
todos os 4Player Games de Woody. A
Piranha Plant vai lhe dar o Dungeon Dash.
Bowser Land

Complete os cinco tabuleiros para
Baby Bowser raptar Toad e voce ser
obrigada a ir para Bowser Land.
Rainbow Run

Compre todos os itens e Battle
minigames e depois visite 0 minigame
Park. Vocé ganhard este jogo da Piranha
Plant enxotando uma borboleta.

Tony Hawk’s Pro Skater 3

Os truques verdadeiros!
No menu principal, cliqgue em
Options e na segunda lista de
opgées, escolha Cheats. Digite
uma das senhas a seguir e
clique em Accept Changes.
Vocé vai ouvir 0 som de uma
caixa registradora confirmando
0 trugue.

Todos os personagens
FREAKSHOWV: todos os
PEersonagens Secretos
do game, serdo
habilitados.

Sao eles: Darth
Maul, VWalverine,
Officer Dick, Privete
Carrera, Ollie The
Magic Bum, Kelly
Slater, Demoness e
Neversoft Eyeball Man.
uito louco!



| The Simpsons: Road Rage

Todas as seqiiéncias devem ser
executadas na tela de Options e com os
botges L + R pressionados. Um som
sempre confirmara gue o trugue entrou.
Carro caixa de sahdo
BEBRX
Smithers no carro do Sr. Burns

B B YY
@nibus nuclear
B, B, Y, A.

Dinheiro extra
gy vy

Controlar o relégio
X, B, Y, A. Durante o jogo use o
botdo R para ligar e desligar o
reldgio.

Novas cameras

B, B, B, B.

Uisdo traseira

DG XY

Maodo noturno
A TR,

Camera lenta ; ;i -
A X B Y . _ =
Personagens achatados
X, X, X, X. Todas as pessoas, mengs o

seu personagem, ficardo achatados. | Ready 2 numhle aning/
g’ - Round 2

Vidas infinitas

No menu principal entre em | =
| Options e escoha a opggo. B P  Habilite os secretos

Passcode. Digite a senha ; e famosos.

JPVI?IIC e confirme. Vocé .

n&ao ouvira o amigo R20D2 M'Chael JEICI(SDII

apitan, entdo entre com a N =

: a tela do menu principal,

genhsnRSBFNEiL g COﬂfJI"H‘le. cologue o cursor sobre a

v ah ot s

infinitas durante o jogo. \ ee 222
| Mesmao usando este trugue,

suas vidas serdo

contabilizadas para definir

sua classificagdo (medalha

de ourp, prata ou bronze) ao

final da fase.

Star Wars: Rogue Leader — Rogue Saquadron

Shaquille
0’Neal

Na tela do menu
principal, cologue o
cursor sobre a opcao
Survival e faga a
= segléncia: € € «
Passwords campedes . 5 5 e e

Afro Thunder $KBBNGGGIC37G & => L +R.

Angel Rivera $8DNNGGG$C7JB H

Jet Chin $WF7PGEE$C779 Rumble_ WMan
Joey T. $2KPWGGG$C7YZ ¥ Na tela do menu principal,
Johnny Blood $KHIPGGGSCIXX cologue o cursor sobre &
Lulu Valentine | $WWNVGGG$C3KJ Bl 0Pgao Championship e
Mama Tua $8GZ1GEG$C76) Y faca a sequéncis: €,
Michael Jackson | $MNXVGGGSC37z | € 2 € 2> >
Rumble Man $ELNZGEGEW7G7 e > € | . g

Shag $HMBNGGG$C361 ;

g

807 - O Mundo néo é o Bastante |

|

Para habiliter os trugues a
sequir, termine a fase indicada

jogando na dificuldade Agent e

dentro do tempo limite.
Modo Wildfire

City Of Walkways 2 em 3m40s.

Fase Air Raid

Masquerade em 3m15s. A fase Air

Raid serd liberada para o

Multiplayer.
Fase Castle

Subway em 2m15s. A fase Castle
sera liberada para o Multiplayer.

Fase Team King of the Hill

King's Ransem em 2m20s. A fase
Team King of the Hill sera liberada

para 0 Multiplayer:
Fase Sky Rail

Cold Reception em 3m15s A fase
Sky Rail sera liberada para o

Multiplayer.
Novas civis

City of Walkaways 1 em 3m35s.

Novos soldados

Midnight Departure em 3m0OBs.

Personagens conhecidos

Complete o game na dificuldade

Agent para habilitar

0s

personagens Alec Trevlyan (006),
Wai Lin, Max Zarin, May Day e

Christmas Janes.
Novos cientistas

Complete a fase Masguerade na
dificuldade 00 Agent em 4m20s

Novas roupas

Complete a fase Curiour na
dificuldade Secret Agent em 2m.

Novos agentes
Complete a fase City of

Walkways na dificuldade Secret

Agent em 3m45s.
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! Para hahilitar os personagens abaixo, basta
jogar o Career Mode seguindo as regras:

Beulah McGillicutty e The Sheik -
Ganhe o cinturdo ECW World Tag Team.

Bill Alfonse — Detone com Rob Van Dam.
Cyrus the Virus e Tommy Rich- Ganhe
o cinturdo ECW World TV Belt.

Joel Gertner e Joey Styles - Ganhe o
cinturd@o da Acclaim.

Juiz Jeff Jones — Termine com Mike
Awesome.

Louie Spicolli e Taz — Ganhe o cinturdo
ECW Waorld Heavyweight.

Jobbers — termine com Louie Spicolli.

Modo pés grandes
Termine o Career Mode com Balls
Mahoney.

Modo mao grande

Termine o Career Mode com Jason.
Modo cabecao

Termine o Career Mode com Rhino.
Modo ego

Termine o Career Maode com Chris Chetti.
Modo gorddo

Termine o Career Mode com Spike Dudley.
Modo Hangman

Termine o Career Mode com Sal E.
Graziano.

Modo sem caheca

Termine o Career Mode com Taz.
Modo cabecinha

Termine o Career Mode com Roadkill.

ECW Hardcore Revolution

A

Passwords Jedis
Qui-Gon Jinn iltima fase: VHR3BF) §
Mace Windu iltima fase: VC1GCYH E
| Dbi-Wan sexta fase: OBJ3BGF
Darth Maul sexta fase: VCJON2K
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_ Disney's Tarzan |

Selein de fases
No menu principal faga a
segléncia: © €25 5 T

€211 44

Se a dica funcionar, o nom
Press Start desaparecera.
Ai, é so colocar para

baixo no direcional.

A opcgdo Cheats €
surgird logo abaixo do
Character Screen.

 Batman: Vengeance |

Santa trapaca, Batman!

Modo Cheat
Na tela de menu principal, aperte: L, B, L, R, X, X, Y. Y.
Todos os movimentos especiais

Na tela do menu principal, aperte: L, L, B, R, L, R, L, R.
Batrangs infinitos

Na tela do menu principal, aperte: L, R, Y, X.

Algemas infinitas

Na tela do menu principal, aperte: X, Y, X, Y, L, R, R, L, L
Batlaucher infinito

Na tela do menu principal, aperte: Y, X, Y, X, L, R, L, R.

Passwod

BAN4HY
F5BMGF
B1SKZR
76FNHB
P7GRXK
BB7VM3#
BKB293

JODUTJ
046PJ#
3#90LS
C12KYY
CBCYPH

Cadigos para as fases -

Fase 2 FLLNGDWN
Fase 3 GTMLK

Fase 4 CHLLBB
Fase 5 CLSNGN
Fase b DGTHS
Fase 7 FRNKSTN
Fase 8 BDBZ

Fase 9 BBCK
Fase 10 DSKJB
Fase 11 GTSLP
Fase 12 SMLLVLL
Fase 13 CHRGT
Fase 14 NTBRT
Fase 15 RDGLR
Fase 16 FSTNLS
Fase 17 WHSWZRD
Novo uniforme
Cologue o codigo TNMN

RArmy Men Sarge’ s Heroes 2 |

| Planet Of The Apes




ame Boy Advance
Tenho uma diivida que pode parecer ridicula, mas tenho

certeza de que deue ter uma explicacao. Buando vocé liga
o Game Boy Advance, aparecem na tela as palavras “Game
Boy” e o logo da “Nintendo”. Ocorre que se imediatamente
vocé apertar start + select, o logo “Nintendo” vai sumir e o

Bem, como eu disse, pade parecer initil, mas como
sou detalhista — e acredito que vocés tamhém —
tenho certeza de que isso deve ter uma hoa
Bedrigo Aparecido Raugust Nova Odessa/SP
Vocé estd certo Rodrigo, e isso tem uma explicagéo
sim. Vocé pode usar esta manha para interromper a
inicializacao do sistema de jogo e aproveitar para plugar o
cabo link, colocar o cartucho (caso vacé tenha ligado o aparetho sem
perceber que o slot estava vazio) ou mesmo fazer a troca de cartucho.
Vocé é mesmo um cara observador, hein?!?

World Driver Championship

+ Eu estou com problemas no jogo World Drive

‘ Championship para Nintendo 64. Tenho a revista NV
de agosto de 2001 e nela existem alguns trugues para

este jogo, mas nao consigo fazé-los funcionar. Sera que

| estou fazendo alguma coisa errada?

" arlos Pinto da Silva Neto, Santa Maria/RS

Carldo, a mancada foi nossa. Comeram algumas letras do

trugue e saiu errado naquela edicéo. Olha a dica correta ai:

Acesse todos os carros BT2

No modo campeanato, apds colocar seu nome, v4 para 0 menu

do circuito GT2, e usando o controle 2, faga a seqliéncia: Z,

direita, Z, Z, Z, B, C-baixo, A, direita e Start.

007 GoldenEye

Nao consigo passar a fase Train, a 12° fase do jogo 007
GoldenEye. Eu completo os objetivos A, B e € e quando
faltam 5 sequndos para o trem explodir, o objetivo D
também é concluido e eu fujo, mas a Natalya sempre morre.
Ferigs Masse de Rezende, Campo Limpa Paulista/SP
Siga pelos vagties e destrua todas as cinco
unidades do sistema de freio do trem (pequenas
caixas que ficam no rodapé da parede de cada
vagdo). Ao chegar no final do trem, vocé verd
uma ceng bem comum: Natalya em perigo. O
General Ourumav esta usando-a coma refém.
Cuidada! Um passo em falso e ele estoura os
miolos dela. Vocé teré que dar um tiro certeiro
na cabega do General antes que ele a mate. Ao
salvé-la, imediatamente as portas do vagdo se
fechardo. Neste momento, se vocé prestar
atencdo, verd a sombra de Xenia e Alec no
fundo do vagdo. Atire na sombra de Xenia e ela
pedird ajuda para Alec, pois estd ferida. Isso
dard um bom tempo para sua fuga. Rapidamen-
te use o seu reldgio laser na placa branca a
direita da porta para fugir do trem antes que
ele exploda. Mire nas travas que seguram a
placa enguanto Natalya mexe na computador
para descobrir a localizagdo da base secreta

de Janus e o password de Boris.

- EMPACOU?

. Estd travado em algum game
Nintendo? Tem diividas crugis
que nem seu melhor amigo
sahe responder? Mande sua
pergunta para nosses pilotos!
Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDD WORLD
Rua Maracai, 185

Aclimagao
CEP: 01534-030
Sao Paulo / 5P

jogo nao sera carregado até que se aperte o hotdo A ou B. g P

Top Gear 3000 £f=
Eu gostaria de saber se
existe algum cadigo para
| conseguir muito dinheire (credits)
1o jogo Top Gear 3000 para Super NES.
Se nao tiver, poderiam me dizer as
Passwords das fases?
Wellington de Souza, 530 Paulo/SP
Piloto da Nintendo World é assim:
hate o escanteio e carre para
drea pra cabecear!
Sua grana vai se multiplicar como
num passe de mdgica, é sd vocé
colocar a Password:
BBBBBEBEBBBBBBEEBAE.
Isso vai lhe render $ 3,000,000
na conta. Facilt
E para vocé sempre se
classificar na carrida, use a
Password MICKSMELANIE,
vocé ndo perdera mais
nenhuma prova.

Banjo-Tooie
Onde eu posso achar o Talon Torpedo no Jolly
Roger's Lagoon? Buantas pecas Jiggies podem s _
encontradas? Eu ja possuo 90, mas li em uma revist: -
gue se pegar 100 consigo um final diferente.

m Felipe Montenegra, via e-mall

0 Talon Torpedo esté dentro do
templo Eletric Eels’ Lair, nas
profundezas do lago (vocé precisa de
290 notas musicais para entrar 14).
E s&o apenas 90 pecas na jogo, &
informag&o que vocé leu esté errada.

lenhu um Super Nintendo e o joge Final Fight 3,

por favor gostaria de saber os comandos do
I goipe especial da personagem Lucia.
e Douglas, via e-mail
Na verdade Douglas, o que vocé procura é o
mavimento chamado Super, pois o Especial é
acionado facilmente com o botdo A.
Golpe Super com o personagem Lucia
Com a barra de Super cheia, faga rapide
mente a seqiéncia: ¥, &, =2 + Y.

Comprei o jogo Pokémon Stadium 2 hé pouca tempo, =
€ gostaria de saber se da para escolher os Pokémon
Lugia, Mew e Mewtwo para batalhar?

Sim e ndo, Iris. Vocé pode dispanibilizar |
as criaturas Mewtwo, Ho-oh e Lugia,
Mas para issa vacé vai precisar de um
cartucho Pekémon Gold ou Silver (GBC)
e 0 Transfer Pak para fazer a troca
entre os games. Outra opgao &

alangar o Hound 2 do jogo. E o Pokéman
Mew ndo pode ser usado neste jogo, ok?




Turok: Dinesaur Hunter
Turck 2: Seeds of Evil
Turok 2: Seeds of Evil
Turck: Rage Wars

Turok: Rage Wars

Turok 3: Shadow of Oblivion
Turok 3: Shadow of Oblivion
Turok Evolution

Nintendo 64
Nintendo 64
Game Boy Color
Nintendo 64
Game Boy Color
Nintendo 64
Game Boy Color
GameCube
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