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I Na minha idade (e nédo vou dizer quantos anos tenho!), nunca pensei que poderia

'H meu guarto, no andar de cima, acendi todas as luzes da casa. Escovando os

e — —_— e e s e e

Serd que o 2¢ do Lajnao

ten unhas tao helas

#.% # -+ guanto as minhas?
e .

E ficar com tanto medo depois de brincar com um jogo de videogame. Ao jogar s

Resident Evil, a noite e com as luzes apagadas, me senti como quando tinha & e

|:| 16 anos e ficava facilmente impressionado. E alge incontrolavel. Simplesmente -
vVocé comeca a |magmar zumbis por todos os lados, ouvir barulhos estranhos
e ter a sensacao de estar sendo perseguido ou observado. Para chegar até o

(]

dentes, nédo tirava os olhos da janelmha do banheiro, pois a qualquer
momento poderia surgir... sei la, alguma mao em decomposicdo querendo
puxar meu cabelo. E e isso, o0 game cumpre direitinho a sua funcao: meter
I-I-l medo de verdade! S nao levou a nota dez porque nossos critérios de ;
avaliacdo andam mais rigorosos de uns tempos para ca.
Nota mil mesmo esta o nosso Hot Shots Especial que traz a lista dos jogos
Nintendo gue estarao na E3 deste ano. Mario, Zelda, Pokémon, Metroide
WWario sao os principais destaques, e devem roubar a cena nos trés dias de feira, "\
Mas enquanto esses astros nao chegam, vocé fica com toda a acao dos games ?
desta edicao. \feja como esta ficando o jogo mais aguardado do ano, Metroid Prime
para GameCube. Tem a parte final da eletrizante aventura de James Bond Agent
Under Fire, e um detonado completo de Tony Hawk 3, o melhor game do "gavido
voador” para o Game Boy Advance. Voce ainda confere o novo jogo do Aranha para  }
GameCube e GBA que estara, ao mesmo tempo, nos cinemas e na sua casa. E tem
a selecao de jogos de futebol que estao entrando em campo em 2002. VVamos nos
divertir a valer nos gramados virtuais de oito games de futebol, e preparar o clima
para torcermos juntos pelo Brasil na Copa. O Pablo Miyazawa estd com as
baterias renovadas, e conta na secdo No Controle um pouco do que viu sobre
0s games ao redor do planeta. E nao perca! No més que vem, nossa
cobertura completa sobre tudo de bom gue rolou na E3. Nintendo Rules!

Honny Marinoto
FALE CONDSCO!

Ninfendo
\VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA

i SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

POWER LINE .
DICAS, TRUGUES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
Informagies sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamagbes
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

g-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088

Cartas: Rua Maracai, 185
Aclimag&o — S&o Paulo/SP

CEP: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendoworld.com.br
5Ugestoes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AD LEITOR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: (11] 3237-3216
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Shoppings: ABC- Santo André e Andlia Franco * Aricanduva e Center Norte » Ibirapuera -'Iuafémi * Interlagos ©
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televendas: (11) 6971-5755 ' " www.fastshop.com.br




DESCAMISADO
Eusempre
quis ter
Uma camisa
da Nintendo,
mas nao a
encontraval
Até que um dia,
dande uma
olhada numa [oja de esportes, vi a
camisa da Fiorenting, da ltélia. Era o
que Bl gueria: o patracinadar estava
mais destacado de que o0 simbolo do
time. E quem era o patracinador? A
grandeNmtendci Comprei a camisa
na mesmo dial Mas af 0s anos
‘passaram & a camisa ficou pequena
para mim. Hoje precise de outra,
mas nao sei se a Nintendo ainda
patrocina a Fiorentina. Sera que dava
-pra voces esclarecerem essa divida?
Diege Santana
Belo Horizonte/IIG

Voce tamhem tem essa camisa? Agui na
redacao so um cara tem a camisa da
Fiorentina com o logotipo da NMintendo.
E sempre gue ele aparece vestido com
ela, quase uolta pelada pra casa. Pena
que o clube ndo & mais patracinado
pela Nintendo, e quem tem, pode
considera-la como item de coleciona-
dor. Guarde a sua com carinho.

ALO, ALO, TESTANDO!
Vocés testam todos os jogos que
sdo langados para os consoles
Nintendo, ndo é? Gostaria de saher
onde vocés conseguem 0s jogos.

- Eles sdo alugados, enviados pelas
produtoras ou comprados pela
redagdo? Sabemos que vocés ai
também fazem outras coisas, além
de ficar jogando videagames. Vocés
levam trabalho pra casa? Quer
dizer, vocés testam 0s games em

casa? Qu tentam separar as
coisas, e em casa é so jogatina
desenfreada por diversao?
0 Game Boy Advance pode mesma
gerar graficos poligonais em 3D,
coma vocés anunciarem na edicdo
447 Sera gue a Nintendo ndo
pretende usar essa tecnologia pra
crigr uns jogos do Mario ou Zelda?
Ah, e por Gltimo e mais importante,
cadé 0 GameCube nacional?
Anunciaram que a Gradiente o
lancaria em abril, mas 0 més ja
acabou e ele nem deu as caras. A
proposito, qual prondncis € a
correta, “Gueime quiube’, “Gueime
cabe” ou “cube’ mesmo? Porgue agui
na minha cidade, cada um fala de um
jeito.
Lionel Novaes de Freitas
[tu/SP

Em ltu é tudo grande mesmo. Tive de
cortar um hom pedaco da sua carta
pra ela poder entrar no N-Mail,
Lionel. Vou comecar as respostas de
suas perguntas pela parte mais
importante: o GameCube provavelmen-
te ndo saira no Brasil antes do
segundo semestre. A data, mais uma
vez, nao esta definida, mas a
Gradiente esta tentando langé-lo o
mais rapido possivel.

Agui na redacdo rola de tudo: alguns
games a gente aluga, outros sao
mandados como amostra pelas
produtoras e ha aqueles que a gente
compra mesmo. A maioria dos
editores e redatores leva trabalho pra
casa e, se o jogo for bom, todo mundo
aproveita pra dar aquela jogadinha
esperta tamhém.

Rgora, aguela noticia do GBA &
federal! E s6 esperar pra ver o gue os
caras conseguem fazer com a nova
tecnologia. E cubo em inglés se
pronuncia “quilbe”. Satisfeito?

EITORES ANTENADOS!

Heeehemus um alerta de nossos leitores a respeito da nota final do |ngnSan|c
Adventure 2 Battle, publicada na edicao 44 da NVV. R nota publicada (7,0) estd

incorreta. 0 certo seria 8,1. Aproveitamos, tamhém, para corrigir a nota do jogo
Turok 3 (GBE) que foi publicada nas fichas como 10, e na verdade & 7,7.
Agradecemos aos nosso leitores/revisores: Fernando Luis (530 Paulo/SP), Felipe
Vaz (Belo Horizonte/NG), Hugo de Lima Passarelli e Tacio Sousa (via e-mail).

NW X EGM
Agora que a EBM chegou, estou com
medo que a minha guerida NN seja
retirada das bancas! Se isso
acoNtecer, jurd gue nunca vou
comprar a EGM!

Denis F. Gurski

Via e-mail

Mas que é isso, Denis?! Obrigado pela
prova de fidelidade, mas deixa eu dizer
uma coisa: a EGM weio pra somar, e nao
pra dividir. Mesmo porgue, muita gente
ta redacdo trabalha nas duas revistas.
Aqui na NV sa se fala de Nintendo, e o
mercado estava precisando de uma
publicacao gue abordasse tambhém os
outros sistemas. Fica trangiiilo que tem
espaco pra todo mundo! Falou?

O NOVO E O VELHO
(ostaria de perguntar por gue as
matérias da NW se resumem apenas a
GBA e GameCube. Assinei esta
revista, além de outros motivos, pelas
matérias do GBC, meu console
preferido. Esperei dois anos para
comprar 0 meu, e depois de realizar
meu sonho, noto que ele esta um tanto
"sumido” nesta revista. Um tanto ndo.
MUITO! Gosto bastante da Nintendo, e
gostaria gue vocés abrissem um
espaga, com detonados, langamentas
e outras coisas para o GBC.

Pedro Uitor Lima Rodrigues

Mossora/RN

A NIV é, com certeza, a melhor
publicagdo de games do Brasil, mas
\VOCES estdo cometendo um erro grave
nas Ultimas edigdes. Vacas publicam
detonados de GameCube antes mesmo
de serem langado no Brasil. A
astrondmica maioria do
nintendomaniacos do pais ainda ndo tem
0 Cube, ou seja, muitos deles estao
pastando. Esse erro vai fazer com que
muitas jogos dos quais vocés estao
falando agora figuem um pouco
ultrapassados quando o Cube chegar
agui.

Rafael Prados Barbosa

Vlia e-mail

Mocada, preste atencao a uma coisa: o
ramo dos videogames, e de qualquer
outra coisa que envolva tecnologia, &
feito de novidades. Uma revista que
pretende ser a melhor dentro de seu
segmento ndo pode se dar ao luxe de
ignorar as novidades, caso contrario
estaria prestando um desservico aos
seus leitores. Na medida do possivel,
tentamos agradar a todo mundo, mas
nao podemos deixar de acompanhar o
que hé de novo no mundo dos games. E
claro que os consoles de ontem
sempre terao espaco garantido em
nossas paginas, mas é dbvio que esse

- mas pretendu Sl Tenhu umGBAeo :

' l:dntéli"
_malandru € mandar um recorde. fals L

Més de maio tem E3, a maior feira de videogames do planeta. Poi¢
completa, para que vocé possa acompanhar todas as novidades
que vem. Vocé confere tudo na proxima edicdo e no site oficial de

espaco nao pode ser igual ao dedicaro
aos consoles atuais. Temos consciéncia
de que nem todos os nossos leitores
possuem os mais noves videogames, e
& por isso mesmo fue volta e meia
criamos edicdes especiais voltadas a
um ou outro assunto. Daqui pra frente,
nossas publicaciies especiais serdo
carla vez mais fregiientes nas bancas.
Podem aguardar!

'FUTURO MANIACO

Ainda ndo sou um nzntendamanuam

%recordes Quern saber somo voss:

certeza de que 0s resultados da SBCAD.
; AFIENA 580 ver'dadeims A revista estd.
- muito legal, mas U acha que yooes nau

estao sabendo dar as notas direito,

Parece gue vocés estdn gostanda mang _

da Sonic do que do Mario! Guando vai

Eali" Iiarry Pottere a Camara Secreta?

Renan ﬁrntectn_‘rjz

'talhas ‘qu'e'n’:in ﬂamns‘
a0 Yoce vai dar uma e

pra gente Para apagar ludns 05

carta pra poder publica-la. Entdo,
da a nota zero em portugués pra uocé
- mas a}mstn fue seu prnlessm' £ u

‘pmn:n mais lmnzmhn

SMASH MAN
E af, gurus dos games! Beleza?
(uando chegou a informagdo que
Smash Bros. Melee sairia pra
GameCube, pulei de emogao. Achei
que nao iriam cometer o grande errg
do outro game (Super Smash Bros.
de NB4), de ndo ter um personagem
tao querido, t&o famoso, com 0
mesmo valor de Maria e Sonic. E,
caros amigos, estou falando de Mega .
Man, o mais importante personagem
da Capcom. Agora me respondam:
por que ele ndo estd no game, se ate
personagens de Fire Emblem estao?
Juan Martins Ruas
Elias Fausto/SP



o

V\locé mesmo ja respondeu a sua
pergunta, Dom Juan. Mega Man é um
tos personagens mais importantes da
Capcom, e na série Smash Bros. sé
existem personagens criados pela
propria Nintendo. A vida é dura...

-

FANATISMO

Sou mais um, entre varios, gue

possuem a revista desde o primeiro

nimero e sao fanaticos pela Nintendo

{0 tnico console que ndo tenho € o

NES]. Tenho algumas duvidas:

1. Vocés léem todos os e-mails?

2. Por que vocés ndo revelam guem

pesponde 0s e-mails?

3. Buando saira o Cube no Brasil e

qual serd o preco dos jogos?
abraco e um beijo para as

“filezinhas” da redagao, e um aperto
de mao para a rapaziada.
Thiago Risi
Rio de Janeiro/RJ

1. Tados, todinhos! Tem alguns gue a
gente I& até mais de uma uez,

2. Justamente pra deixar voceés na
curiosidade. Uocé ainda esta curioso?
3. Segundo a Gradiente, no seguntdo
semestre deste ano. Os precos ndo
estao definidos.

O ESPINHO DO PORCO
Estou escrevendo pois figuei muito
louco quando li uma certa carta
randada para o N-Mail. Estava
voltando do shopping com um
cartucho zeradinho do Senic Advance,
quando resolvi passar na banca e
levar a NW para saber das novidades.
Ao abrir a pagina seis (onde esta o N-
Mail, que ¢ a parte gue mais adoro na
revistal, fiquei p... da vida e com o
coragdo apertado. Tudo por causa da
carta mandada pelo leitor Miguel
Jorge Coury. Como assim, “coisa azul
cheia de espinhos™? Ele foi 0 mascote
da Sega, e € muita ingenuidade
pensar que o Sonic roubara o trono do
Mario na Nintendo. E ele ainda se
acha um representante das pessoas
que acompanham a saga da Nintendo!
Nem de todos, meu amigo! Eu ndo
concordo com nada do gue vocé
escreveu! Acompanho a
Nintendo, desde o
7 Game Boy
classico, sou
eitor assiduo desta
? revista e creio que
a maiur‘ia dos fas adora
Y novos jogos, principal-

Oy Mente agueles que no
m. PES5a00 eram

S1 impossiveis de se
botar a m&o. Se vocé acha que 8
Sega € penetra, como fica a
Square com seu Final Fantasy?

bem, nés estaremos la fazendo uma cobertura
scbre 0s games que aparecerdo neste e no ano
rewsta. E vamos as cartas dest:e mES' oy

Também & penetra? Se vocé ndo
gosta de novidades, néo compre e
fique eternamente joganda Mario até
mudar suas idéias.

Francis Mitsuaki Hayakawa

Viia e-mail

Acha que nem tenho nada a falar
sohbre esta carta. Td na cara que o
Francis & um grande fa do Sonic e
apreciador de novidades. A carta dele
entrou mesmo porgue a N\V é uma
publicacdo democratica e agui todo
mundo tem direito de colocar a hoca
no trombone! E estamos conversados!

0S 10 MANDAMENTOS
Estou mandando 0 meu primeiro e-
mail. Ja enviei muitas cartas e
nenhuma foi publicada. Para evitar
que meu e-mail tenha como
destino o esquecimento, resolvi
Peunir em apenas uma mensagem
as dez coisas necessarias para se
ter uma carta publicada nas
paginas da NW. L3 vai:

1. Elogiar a revista: puxa, esta é a
melhor revista de games do munda
(na verdade, eu nao tenho certeza.
pois nunca i revistas italianas,
chilenas, coreanas etc).

2. Falar mal da revista: esta revista
€ uma droga, esta muito cara, e
mais um monte de reclamacdes para
as quais vocés ja tém a resposta na
ponta da lingua.

3. Reconhecer o trabalho: parabéns
pelo profissionalismo da revista. Eu
sei como € dificil fazer uma revista
to legal e atualizada.

4. Escrever uma carta inteligente:
E=Mc?,

5. Duvidar da palavra de vocés:
ndo é verdade que todas as cartas
sdo lidas, pois as minhas nunca
foram publicadas!

B. Perguntar o gue ja estamos
cansados de saber: guando o Cube
vai chegar ao Brasil? Qual serd o
preco? Vai rodar DVD?

7. Falar sobre a Square: que legal!
Finalmente teremos a chance de
jogar Final Fantasy no GCN e no
GBA, jé que a Square e a Nintendo
fizeram as pazes!

8] Tentar descobrir guem responde
as cartas do N-Mail: & o Pablo? E o
Ronny? E o Eric? E o Trivella? E o
Super-Homem?

9) Fazer piadinhas sem graca

sobre os redatores: Pablo tem cara
de bolacha! O nariz do Eric parece
uma batata! O Ronny usa Vienna
Hair para esconder os cabelos (gue
cabelos?) brancos!
10) Duvidar: duvido que publiguem a
minha cartal
E agora, vao publicar a minha carta
ou nao?

Ademir Antonio Sebbe

Via e-mail

Nao sei se dou risala — pois sua carta
esta muito engracada —, ou se choro —
pois uocé fez meu trabalho parecer
uma coisa idiota. De gualquer jeito, ai
estd sua carta publicada. Agora, com
licenca. fou me recolher ao ostracismo
e refletir bastante até chegar a hora de
responder as cartas do més que vem.

Queremaos saher sua opiniao! Escreva para a redacdo, ou mande um e-mail

para redacao@nintendoworld.com.br



Wesliey Evangelista de Lima Recife/PE
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GameCube
1080° White Storm (Nintendo)
All_-Star Basehall 2003 (Acclaim)
Animal Crossing (Nintendo)
Barbarian (Titus)

Batman: Dark Tomorrow {Kemco)

Black & Bruised (Majesco)
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BloodRayne (Majesca)
gum:e;madn Generations (Majesco)

rash Bandicoot: The Wrath i
et rath of Cortex (Universall
Dave Mirra Freestyle BMK 3 i
I!Ffemler (Midway) g
Dinotopia (TDK
Donkey Kong Racing [Nintenda)
Dragon’s Lair 3D (Encore)
Dr. Muto (Midway)
:gg Mania (Kemco)

ternal Darkness: Sanity’s Requi i
Freaky Flyers (Midway) priRn i
Ealle'lm: Island of Mystery (Interplay]
Gravity Games Bike: Street. \iirt. Dirt. (Midway)
Kameo: Elements of Power (Nintendo)

Kao the Kangaros 2 (Titus)
Kelly Slater’s Pro Surfer (Activision)
Lost Kingdoms (Activision)
Mario Golf (Nintendo]
Mario Kart (Nintendo)
Mario Party 4 (Nintendo)
Mario Tennis (Nintenda)
:tru:dxllrime (Nintendo)
ortal Kombat U: Deadly Allian i
LB Slugfest 20-03 [Mhi{iway] e
WA Superfly (THE)
NBA Ballers (Midway)
NFL Blitz 20-03 (Midway)
:I::l Hitz 20-03 (Midway!
antasy Star Online Episode
Rayman Arena (Ubi Sn?t] el t



cipagdo conset

4 5 guarta parti l
e : rolou de melhor dos f

na E3. Confira 098

S deu Pnltémﬁn o Star Wars
dominaram & primeira E3quea  Worl

I resa foi 0 jogo pard = Kon
N E tambem teve 0 prime

Nossa equine rambém visitou 8 5€0

Seaffie, & canneced & Digipen, a lnica e
om M £ o sortudo do Junior assisti 2 Wars — Episd

<6 foi 0 dltimp ano de langamentos pesados para americana, e ficou UM tempdo que

64 E ndo poderia Ser melhor, Zelda, Mario, St?fu o

Poké ndas as 0 _ : s Big

M " yento, E ainda teve 8 estros de

m mut resentadas no ev _ ;
L . i g de Conker, COM el sensacional

¢ a musa Joanna Dark— n S :
yefa VD mbém consalidou S
- Pa:rilwg?gn@;dsagl\?iggf%. [0 langamento de esirelas, Opa, mas N3
- ma.mals : Pakeman ol & Siluer pard GBC Los Ang_elga E tome gé
§ provou S0, ja que ambos foram nos pavilhges do L_A_.é[:?g?:: =
dois dos games mas vendidos da cobertura do evento | i é}ns :
hi’stﬁrié. Conhecer Shigerd £ quase Gem gamesI anal
: Miyamutﬂ gm pessod tambpem foi absolutos foram gs Sn(;% e
rivilegio gue @ Equipe N teve aparigeo lngavei o | am :
. Nintendo foi unanimidade no gvent

R e squece ate haje.
- Miyamoto & outnos papas dos

stas, shows,

Um ano de muitas fe

RedCard 20-03 (Midway] Tural: Evolution (Acclaim)

Resident Evil Zera (Capcom) Vexx (Acclaim)
Safari Joe: The Dark Continent (Titus) Wario World (Nintenda)
WUUF WrestleMania X8 (THE)

Star Fox Adventures (Nintendo)

Star Wars: Bounty Hunter [LucasArts]
Star Wars: The Clone Wars (LucasArts)
Sum of All Fears (Ui Soft)

Super Mario Sunshine (Nintenda)
Scooby-Doo! Night of 100 Frights (THQJ
Tankers (Titus)

Tennis Masters Series (Microids)

The Hohbit (Sierral

The Legend of Zelda (Nintendo)
TimeSplitters 2 (Eidos)

Top Gun Combat Zones [Titus)

Toxic Grind (THQ)

Game Boy Advance
Battlebots (Majesco)

Boulder Dash EX (Kemca)

BIVIX Trick Racer (Siman & Schuster)
Crazy Chase (Kemco)

Crazy Taxi (THE)

David Beckham Soccer (Majesco)
Downforce (Titus)

Farthworm Jim 2 (Majesco)

Egy Mania (Kemco]

Fire Emblem Advance (Nintendo]
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Fire Pro Wrestling 2 (BAM! Entertainment)
Magical Uacation [Nintendo)

Mortal Komhat \I: Deadly Alliance [(Midway)
Phantasy Star Collection (THA)

Pinball of the Dead (THQ)

pokémon Advance (Nintendo)

Rayman 3: Hoodlum Havoe (Ubi Soft)

Sega Smash Pack (THA)

SpyHunter (Midway)
Star Wars — Episode I1: Attack of the Clenes (THE)

Super Mario Bros. & Advance (Nintendo)
Super Monkey Ball (THG)

Top Gun Firestorm Aduance [Titus)

\lirtua Tennis (THQ)

Walt Disney's The Jungle Book (Uhi Softl
Woody Woodpecker Crazy Castle 5 (Kemgol
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Capcom e SNK entram
na arena do GameCube

Ja é uma certeza: 0 GameCube € a maguina da Nintendo que trara de volta os
melhores games de luta. Depois de anunciar jogos como Soul Calibur 2 & Mortal
Kombat I, 0 mais novo confirmado & Capcom VUs. SNK 2 EQ (Easy Operation ou
‘operagdo facilitada”). O game sera a versdo clbica do jogo langado para Arcade,
mas com um diferencial: a alavanca C servird coma atalho para o0s golpes
especias. Tal a tal da Easy Operation! O titulo sai em julho no Japao, mas, por
enguanto, ndo ha confirmag&o de data americana.

Star Wars — Episode I1: Attack of the Elanes chega ao Game Boy Advance
no segundo semestre de 2002, A maior novidade € a opgao de contralar
trés herais [(Anakin Skywalker, Mace Windu e Obi-Wan Kenahbi) para lutar
contra toda a tropa do Império. As fases serdo divididas em trés tipos de
desafios; progressao lateral usando o sabre de luz, combate no espago e
pilotagem de veiculos. Quem jogou, garante: o game estd mesmo muita
parecido com Jedi Power Battles, langado recentemente para o portatil.
Esperamos gue seja melhor! Em tempo: Star Wars — Episddio Il — Atague
tos Clenes chega aos cinemas brasileiros no dia 5 de julho.

4 . . o ==
Pinobee esta de volta
A abelhinha que ficou famosa nos primeiras dias do GBA esté ocupada
preparando mais mel para o port4til. Pinobee & Phoebee € a seqiiéncia de
Pinobee: Wings of Adventure, e trara um segundo personagem controlavel —a |
tal Phoebee do titulo. O game esté senda desenvolvido pela Artaon, empresa

que tem ex-membros do Sonic Team em seu quadro de funciondrios. 18 de
julho é & data prevista para o langamento nos EUA. Promete!

O maior heradi dos X-Men aparece em aventura solo

Wolverine é famoso por suas atitudes risticas e por ser o
mais independente entre os mutantes N-Men. Talvez seja
por isso que o herdi ganhou um game sé dele para o
GameCube. \Wolverine's Revenge serd um jogo de agao com
o solitirio mutante no papel principal. A Activision promete
o lancamento para o primeiro semestre de 2003. Ueja.l4 as
primeiras imagens.

winw. hintendoworld.com.br




*~ Enix com tudo! A empresa prepara nove RPG para GBA

Emfin
Nintendo libera telinhas de | jogo para GBA

Bue Pokémen Advance € o titulo mais esperado do
ano para o portatil, ndo restam dividas. E que a
Nintendo sabe como criar uma boa expectativa,
ninguém duvida tamhém. Aos poucos, 0s caras
v liberando telas de jogo, cenas de batalhas,
personagens e outras revelag@es. Da so uma
olhada nas cenas de captura, batalhas e as caras

dos novos personagens da aventural Ficou com
dgua na boca? Para mais informagdes, leia uma
supermatéria na edigo 59 da revista Pokémon
Club Evolution, que ja esté nas bancas.

—:""P'“— Hnmem de Agn cnmhate hamlldns no EBA

para o gual leitores da revista japonesa Y-Jump poderso
mandar desenhos de monstros, eventas e até musicas para
serem usadas no game.

o A TDK Mediactive anunciou Robotech: The

" Macross Saga, para o GBA. Outro titulo da

mesma sérle esta em desenvolvimento para

4 GameCube: Rohotech: Battlecry. Ainda ndo
5 ha data de lancamento.

0 canal de TV a cabo Nickelodeon realiza anualmente um
concurso para eleger os melhores do ano em diversas
? categorias. O evento premia cantores, atores, programas
B de teve, seriados e até mesmo games. E na versao 2002
do Nickelodean's Kids' Choice Awards, deu Marie Kart:
Super Circuit (GBA) na categoria “Jogo Favorito”. Entre os
concorrentes do game, estavam também: Harry Potter e
a Pedra Filosofal, Crash Bandicoot: The Wrath of Cortex e
Backyard Basketball. E mais um prémio para a sala de
troféus do bigoduda!

T i e AL W
A -

;
==

= 5 '.

* A Infogrames adquiriu a Shiny Entertainment, empresa que
possui 0s direitos para langar games baseados nas futuras
seqléncias de Matrix, The Matrix Reloaded e The Matrik
Revolutions. Ao que tudo indica, Neo logo estara dando as
caras no GameCube.

ETRERH

HO COMTROLE

Par Pable Miyazawa

Torre de Babhel

Retornei inteiro, depois de um més de
descanso (merecida, acho eul por outras
bandas deste nosso mundéo. Dizem gue
ferias servem pra relaxar e desligar um
pouco a cabega de qualguer assunto
relacionada a trabalho. Mas quem disse
que consegui? Em todos os paises pelos
quais passel, acabei meio ligado no que
rolava no mercado de games. Nao joguei
nenhuma vez, mas notei uns detalhes
bem interessantes. Em paises mais
‘remotos’, como Rissia e Turquia, ndo
havia gualguer minima referéncia a
Nintendo ou aos outros consoles. Ja na
Holanda e na Alemanha, a espera era
ansiosa pelo langamento do GameCube
{gue rolou |8 no dia 3 de maio). Falel
tudo isso s6 pra repetir a pergunta gue
todos vocés devem estar fazendo: “Ta
bom, mas e o GameCube no Brasil?”. Ja
cansei de especular tambeém, entdo o
melhor € ndo tocar no assunto — pela
menos nao agora. Um passarinha verde
me disse que boas noticias vao chegar
no proximo meés. Acredite guem guiser.
E por falar em viagem, maio & més de
Electronic Entertainment Expo. E isso

' significa mais uma longa peregrinacéo

' [treze horas de avigio) para o outro canto
' do planeta — no caso, Los Angeles,

. Estados Unidos. Viajar para o exterior & a
- melhor coisa dessa profissao. Voce

| conhece outras culturas, encontra coisas
. QUe NAo esta acostumado a ver, conversa
| com estrangeiros, pratica outros

| idiomas...
. a E3 e um trampo desgastante, mas

- também € 0 mais recompensador para

Cobrir um evento gigante como

quem trabalha com videogames. Minha
primeira feira fol em 2000, no auge do
NG4. So deu Zelda, Conker, Pokémon e
Perfect Dark, entre outros petardos. No
ano passado, o clima era diferente. A
Nintendo langava dois noves cansoles, e as

8 empresas concarrentes devolviam as
" porradas da Big N na mesma moeda. Ou

seja, além de conhecer a fundo os
produtos da casa, era precisa canhecer
tambgm a concorréncia. Por isso, 0
trabalho foi quase dobrado.

Agora, em 2002, com certeza, teremos
sUrpresas que irgo habitar seus sonhos
pelo menos até o ano que vem. No.
proximo més a gente conta tudo pra voce.

Ta certo gue ainda estamos no pnmem
semestre, mas a pergunta atormenta
desde o pessoal da NW: gual serd o
grande game de 2002 para o GameCube?
As opinides agui se dividem. Tem gente
{ue aposta até as calcas em Metroid
Prime. Outros botam a maior fe em Soul
Calibur. Ha um ou outro que acredita gue
Super Mario Sunshine vai surpreender ate
guem nao & fa do Mario. E tem os fas da
Capcom, que sao Resident Evil D até a
morte. Minha opinido? Nenhum desses.
Pra mim, o jogo do ano sera Eternal
Darkness. Ta duvidendo? Entdo ponha a
boca no mundo. Diga 13 qual o game do
ano na sua opiniao, que no fim do ano &
gente confere gquem & que estava certo.
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e BEST

RESIDENT EVIL GAMECUBE

SPIDER-MAN — THE MOVIE GAMECUBE

TONY HAWK'S PRO SKATER 3 GAME BOY ADVANCE
SOCCER SLAM GAMECUBE

007 AGENT UNDER FIRE GAMECUSE
SPIDER-MAN - THE MOVIE GAME BOY ADVANCE

Todo més, publicaremos aqui os recardes de trés games Nintendo. O esguema é: desafiamos vocés a BLOODY ROAR: PRIMAL FURY GAMECUBE
baterem quelguer um dos recardes de nossos pilotos ou mesmo de outros lsitares. Detons, tire uma SONIC ADVENTURE 2 BATTLE GAMECUBE
fota* da tela e mande para nés (ndo deixe de escrever seu nome, endereco, idade e telefone no verso SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUEE
de cada fata). S6 ndo & permitido usar cddigos ou acessorios nao licenciados (Game Sharks e afins)! Os BREATH OF FIRE 2 GAME BOY ADVANCE

maiores recordistas terdo seus nomes publicados agui. Depois de um jogo atingir os melhores

recordes, & gente substitul por outro e o desafio ndo péara nunca. Agora vai treinar, val. D S PROCURADOS

£\ Byay={i1
LI

maio/junho

Darkne Req
: eutro -=| ]
Vamos la! Estes sdo os novos desafios para vocé encarar: it Kt
&1~ 'Beetle Adventure Racing Game Boy Color RV
bz Melhor tempo total no circuito Se vocé & bom mesma em algum game de Il
@ Coventry Cove, joganda no mada GBC, mande o seu recorde pra gente. Os . d
. lime Attack do Single Race. melhores serdo publicados agui. 3 0o
* Para tirar fotos de um game de N64: ooCub : d ¢
M Ande Sehs U girlninua as !pzes do ambiente; e T T
L e Ag a A
FECOF[.j'ES para: .Ngé)i]ll;l;ﬂﬂ:sﬂr?mr‘ﬂ&m uma Ssuperticie plana; 2 a - : oba
Is\;gEal\t;A ¢ Begule o contraste e o brilho de sua TV; Defender of the Cro
s Enquadre somente a tela da TV na foto. :. St CEVRICE
REVISTA * Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color: Dragon Ba & Legacy o
NINTENDO ¢ Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sol); Driver 2 Adva
WORLD ¢ Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa, Duel Blade
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha; D S v e
CEP 06296-930 * N&o use flash; ; ea g
SAQ PAULO/SP * Enquadre somente a tela do portatil na foto. d Klo - e

edabats A
edabots A
0

Uencedor do Buestiomario Harry Potter e a Pedra Filosofal (edigoes 42 e 43): Bruno Fonseca, Belém/PA
Respostas: 1. Grifindria; 2. Voldemort; 3. Levitar ou mover objetos; 4. Cartas de bruxos famosos; 5. Beco Diagonal.

METROID PRIME GAMECUBE

RESIDENT EVIL ZERD GAMECUBE

SUPER MARIO SUNSHINE GAMECUBE

POKEMON ADVANGCE GAME BOY ADVANCE

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

SOUL CALIBUR 2 GAMECUBE

DRAGON BALL Z THE LEGACY OF GOKU GAME BOY ADVANCE
RESIDENT EVIL |V GAMECUBE

TUROK EVOLUTION GAMECLBE

MARIO PARTY 4 GAMECUBE

easal 0 0 aerg l- d
UE T
s ppets Pinba ayhe
Responda s perguntas abaixo 8 mande pelo correio até a data indicadal Se agertar todas e for sorteado, O
yoce |evara um prémio sensacional da Mintendo Worid! Pinh "1. i 3
Nome do Bame: Tony Hawk's Pre Skater 2 (Game Boy Color / Nintendo B4 / Game Boy Advance) Binball of the Dead
Prémio para o vencedor: Om Nintendo 64. Pocky & Ro B
Envie suas cartas até: 30 de maio de 2002. Inclua seu enderego completo e telefone para contato. Robacop
1 Qual é o nome completo do skatista brasileiro Bob Burnquist? ar Wars: Episode |I; Attack o 0
ra - -y = - n pe d 0 do 0 DOKOIIP
2 Buem é o skatista brasileiro conhecido como “Japonés Yoador™? actics Ogre: The Kright of Lad
3 Gite o nome de duas manohras que foram criadas por Boh Burnguist? LI
4 Em gue pais foi inventado o skate? anCube
5 Buantos sdo os personagens disponives (sem contar os secretos) em caila =
uma das versies do jogo (GBC, NG4 e GBA)? FORLULM
QUESTIOMARIO TONY HAWK \IOCE TERIA MEDD DE JOGAR RESIDENT EUIL
SOZINHO ND ESCURD?

pergunta@nintendoworld.com.br




Saiba antes o que saira na praxima Nintendo World: visite http://www.nintendowaorld.com.hr

Na cola da Capcom
Fés anseiam por um site inglés da série RE NINTENDOD
Com o langamenta da série de jogos Resident Evil, L4 GAMECUBE.
{ @ L : | esperamos que a Capcom faga um site em ingles NAANGF—K )=2X
= : i | exatamente coma a versdo online japonesa, que esta no
g http://www.capcom.co.jp/bio_series. g :
Par enquanta, as informacdes, imagens, videos e tudo mais h il [] ﬂ l 3 r ﬁ
sobre o terror de Resident Evil, s6 aparecem no site Sk
japonés. O que & uma pena, pois 0 contetido do site &
extremamente rico, mas para os leigos a lingua enrolada dos
caras & um obstaculo, s6 da mesma para curtir o visual.
Aranha na teia, | Para quem nao sabe, a empresa fechou um contrato de‘
= * | exclusividade com a Nintendo, e os games, Resident Evil,
quer dizer, na web Resident Eil 0, Resident Evil 2, Resident il 3 Nemesis,
A_S facetas do Homem-Aranha no Resident Evil 4 e RE Code: Veronica, serdo langados somente
cinema € nos games para GameCube. Se isso ndo é motivo para lengarem um
Da tela do cinema direto para o GameCube. O filme esta site em inglés, o que mais seria precisa?
nas telas de cinema e o game na tela dos televisores. ' Como a Capcom n&o sabrevive apenas de Resident Evil,
Spider-Man - The Movie & um sucesso s! E nao & - TEP passamos um pente-fing no site http://www.capcom.com
menos. O jogo recebeu nota 9,0 em nossa avali em busca de novidades. Descobrimos um monte de coisas
site oficial, http://www.universeofheroes.com/ legais e recomendaveis. Lago de cara, vocé terd de
game_themovie.html, traz imagens de jogo, persana- escolher que regido deseja visitar: o site [aponés é o mais
aens, outros links do Aranha e um papel de parede da completo, mas é preciso conhecer o idioma. Clicando no
hora! D prdprio slogan do site ja diz: V4 além do filme”. logo da Capcom americana, vocé confere as Gltimas
novidades para diversos consoles — em destaque Breath of
Fire 2 para Game Boy Advence. E ainda tem o site da Asia,
da Europa, de arcades (Coin-Op) & um outro link para
diversos. Ufa, vocé vai precisar de tempo para tudo isso!
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Bad Boys, valentdes e massarandubas que se
preparem. A chapa vai esquentar! A Crave
Entertainment anunciou que Ultimate Fight
Championship chega para GameCube no segundo
semestre. 0 game tera os lutadores de vale-tudo
mais conhecidos do planeta e muitos, mas muitos
golpes para arrebentar a cara do oponente.
i : 0 site http://www.ufcvideogame.com ainda estd em
BEAL FIGHTERS, Rk Figamin. construgdo e como 0 GameCube foi o iltimo a ser
confirmado, ainda ndo foram postadas imagens para
ele. Uocé pode ir esquentando os punhos e aproveitar
s . para dar uma xeretada na encrenca que esta chegando.
gre eraor Atuallzacao esperta ! Serd que o Vitor Belfort aparece no game reclamando
Hoje, s sobraram ruinas abandonadas do que um dia foi Veja onde encontrar os melhores que comeram o pao da Casa dos Artistas?
o maravilhoso planeta Astara. Os aI!ieis de I.lnnkllgven plugins para o seu computador
::::!:;g; :r:rsal::: n":rzlitdli:, 'g::(’ ,';::: ': :::“;:;E; i:: 4 Em gdigﬁes anteriores_ falamas sobre a in‘stalagéu de
inuasores que, sem piedatde, agrediram brutaimente todos os plugms_eT SU? m?gw.]i' Para q.UE;“ £RI0 I;enda
hahitantes da cidade e os escravizaram para trabalhar em sl pe 2 REES Vﬁ" S iR
cavernas subterraneas. Depois de presenciar o assassinato de REQUENCS 5ﬁdftwares qw[al* SRR m{n_m‘gluns.
seu avd, o jl_l"illem Vlenn resolve lutar contra os opressores e ?.'SE?E;;L;;lti;[u]z‘;‘esgﬁi;i;gggugg? ;g{:ﬂ:}"iﬁw
-consegue infiltrar-se na nave inimiga e... S e ST
Para saber mais sobre Vaxx, 0 game de um nove herdi que E\'!‘%Lé';; igiﬁg?ogaggeﬁsv:?c: 5835}?255;?&305
ir : I B i "
::tnwig::u:;gmf: l:ll::!cl;;l:::lﬁp'::nﬂ:?z:l:l1;:!;':;{3 - \nsta\ladn na maquwna.'Em 0UtroS Casos, vocé ShockWave Flash
www.acelaim.com/games/vexx), no qual vocé confere toda a precisard de um plugin especifico para http://sdc. shockwave.com/
trama do game, imagens, personagens e muito mais. animagbes multimidia. Mas aito 14! Isso néo shockwave/downloa
. : : guer dizer que todos os plugins sejam iguais e triggerpages_mmcom/default.html
: que qualquer um deles vai rodar essas caisas.
Tudo depende do formato em que cada um
dos arquivos se encantra. Um arquiva para
Real Player ndo poderd ser visualizado no Real Player
| L o e Media Player, por exemplo. Entendeu? http://farms.real.com/real/player/
1 AGHE ; s sk { Para facilitar a vida de todos aqueles que playerhtmi?lang=br&sre=011204
SRLDE 4% “ ) T, nao querem ficar procurando e verificando realhome_pcBdc=426425424
iy oRY) 3 Ay ; 0 que tem instalada na maguina ou néo,
: b passamos os links para download e
instalacdo dos principais plugins. Nao
: SE preocupe com a grana, & tudo “de Windows Media Player
S ; gratis”. Se vacé ja possui algum http://www.microseft.cam/
desses plugins, ainda assim podera downloads
baixar uma versao atualizada.
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QuickTime (agora

disponivel em portugués)
hitp://www. apple.com/quicktime/
download/

D]G A ]__A | . cnnhece algum s:te Nmtendu bacana? Mande sua mdlcagal para: redacao@nmtenﬂnw-rhl com. br@
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O aguardado retorno da mercenaria
mais guerida das galaxias

e TR IR

odo mundo sabia que, mais dia menos dia, isso aconteceria. O antncio de uma

continuacdo da saga de Samus Aran para o GameCube deixou toda a nacéo

nintendista com mais saliva na boca do que é possivel segurar. A baba
escorria pelos cantos dos ldbios dos presentes na conferéncia de imprensa da
Nintendo, pouco antes da E3 2001, quando foram mostrados alguns meros
segundos do game. A NW esteve no evento e foi uma das equipes que mais
precisou usar babador
De 4 pra c4, néo cessou a falagdo sobre Metroid Prime na internet e em
revistas de game. Pouco a pouco, a Nintendo foi soltande mais informagdes
sobre o jogo. Agora, hé poucos dias da E3 2002 (esta edicdo foi encerrada
antes da feira rolar), podemos fazer uma recapitulag&o de todo o progresso
do titulo e prepararmos nossos dedos para testar, de verdade, mais esta
belezura presente no evento deste ano.

A origem

Samus € um fcone dos videogames e um dos mais importantes personagens da
histria da Nintendo. Mesmo assim, ainda existem agueles que ndo a conhecem
direito. Pensando nessas pessoas — e também porque a gente adora falar dessa
mulher — damos uma geral na vida dela e em todos os games da série.

Tudo comegou em 1986. A historia do Metroid original inicia quando a paz reina
suprema na galaxia, garantida pela Federacéo Galactica. Como em todo lugar,
sempre existem as laranjas podres que perigam contaminar todo o resto da cesta
de frutas. Um bando de piratas espaciais descobre que cientistas estdo estudando
uma forma de vida muito peculiar no Planet SR-388. Os piratas atacam os
cientistas e roubam a forma de vida, batizada de “Metroid”. Lty
Os piratas pretendem usar o Metroid como arma quimica, pois possui excelentes
propriedades de reprodugdo, é muito dificil de ser morto, pade voar e grudar em
outras formas de vida para sugar a energia delas. Liderados pela diabélica Mother
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Brain, eles se refugiam no planeta Zebes para
por em prética seu plano. Os ataques da
Federag&o ao planeta sdo um furo n'agua,

- entéo, os servigos da cagadora de recompen-
sas, Samus Aran, sdo requisitados.

Ao entrar no planeta, Samus enfrenta
indmeros obstaculos e inimigos dos mais

- manstruosos. No comego, ela conta apenas

- com uma pequena pistola e uma armadura
simples. Desbravando regites como Norfair e
Brinstar, ganha novas armas e armaduras que
permitem a exploracdo de dreas anteriormente
inalcancaveis. Apds derrotar centenas de
criaturas horrendas, Samus deve enfrentar a
prépria Mother Brain. E l6gico que nossa
heroina emerge triunfante, mas no processo
de matanga da vild, um mecanismo de
autodestruicéo é acionado. Samus foge
rapidamente, enquanto uma grande exploséo
acaba com a ameaga Metroid. Ou pelo menos,
até o proximo game...

Parte ll e Il

Metroid II: Return of Samus para Game Boy
comega logo depois da explos@o de Zebes e
da aparente destruicdo de Mother Brain e
dos Metroids. A atencdo é voltada para o
planeta SR-388, onde a forma de vida foi
originalmente descoberta, e um grupo de

cientistas € mandado para |8 para pesquisar

0 meio ambiente do planeta. Eles acabam
desaparecendo. A mesma Goisa acontece
com um destacamento militar enviado para
elucidar o caso. E obvio que Samus deve ser
recrutada novamente.

Logo ao chegar, encantra um Metroid e faz
uma descoberta assustadora: as criaturas de
Zebes eram apenas uma forma primitiva da
espécie. Agueles que se encontram nesse
planeta sdo muito mais poderosos! No mesmo
esquema do primeiro game, Samus explora as
regites de SR-388, sempre descobrindo novos
equipamentos pelo caminho, até chegar ao
centro desse mundo e dar de cara com a
Rainha Metroid. Mais uma ferrenha batalha
tem lugar e, outra vez, Samus colhe os louros
da vitdria. Além dos louras, colhe também um
oV0, que parece ser o (ltimo remanescente da
espécie. 0 ovo choca, e de dentro sai um novo
Metroid, que confunde Samus com sua mée.

Samus Aran




Produtora: Retro Studios
Distribuidora: Nintendo

Género: agdn

Nimero de jogadores: 1 ;
Langamento: novembro de 2002 |

Apesar de mercenaria, Samus tem sentimentos e
ndo destrdi o “menino-monstro”. Em vez disso,
decide levé-lo consigo, dando gancho para a terceira
parte da saga.

Super Metroid (também conhecido como Metraid
11D para Super NES era um sonho realizado. Quem
jogou, dificilmente esquecerd algumas das
primeiras palavras proferidas pelo processador de
som do console cinza e roxo: “The last Metroid is in
captivity. The galaxy is at peace”. Assim comega o
mais recente game da série e, sem dvida alguma,
o melhor dos trés. Samus entrega o (ltimo Metroid
para g estacao de pesquisa de Ceres, e os
cientistas descobrem que os poderes do bicho
podem ser usados para o bem. Quando parte da
estacdo, ela recebe um chamado de socorro e deve
voltar. Tarde demais! Os cientistas foram assassina-
dos, e o Metroid foi roubado por Ridley, um inimigo
do primeiro game. E néio é que o safado do Ridlay
ainda deu um jeito de explodir toda a estagan?
Antes de virar pd, Samus consegue escapar. Logo
sua misséo fica clara: ela deve retornar ao planeta
Zebes para deter os piratas espaciais. Muitas das
areas do primeiro jogo estdo presentes, assim
cOmo varios inimigos, que também retornam para
atormentar a coitada da heroina.

O final do jogo & emocionante! O Metroid que estava
sendo pesquisado em Ceres esta enorme e ataca
Samus. BQuando esta prestes a eliminé-la, ele
percebe quem ela é. O monstro a liberta,
concedenda, também, a (inica arma capaz de
aniguilar de vez Mother Brain — que desta vez
retornou em uma forma realmente monstruosa.
Depois do embate, uma nova explosao acontece. So
Que agora, o planeta inteiro vai pro saco. Serd que
dessa vez a ameaca Metroid acabou? Claro que no!
Sendo esta matéria ndo teria proposito. Vamos ao
que interessal

Uma nova ameaca

Nem vamos falar de Metroid IV que serd langado
futuramente para GBA e terd destaque em futuras
edicdes. O assunto agora & Metroid Prime, 0 °
primeira game da série em 30, e também a primeira
a ser desenvalvido fora da Nintendo, Quem teve esse
privilégio foi a Retro Studios, e eles ja comegaram
chutando tudo: colocaram Samus em uma
perspectiva em primeira pessoal E uma mudanga téo
radical quanto o novo visual de Link, mas nds nao
vamos julgar a qualidade do game antes de testé-lo
realmente, e aconselhamos vocés a fazerem o
mesmo. Afinal, as possibilidades da Nintendo
arruinar uma série como Metroid sd0 muito rematas.
No game de Super Nintendo, ficou claro que a

raca dos Metroids havia sido exterminada na
explos&o do planeta Zebes. Segundo a Nintendo,

iss0 ndo & bem verdade. Fragmentos do planeta
foram langados pelo espago e num deles havia

um Metroid ainda viva. O organisma vaga pelo
cosmos dentro do meteoro, até entrar na

atmosfera de um planeta chamado Taron.

Sobre a histdria, isso é tudo o que se sabe.

Devido a novas fotos e filmes divulgados, sabe-

5e muita coisa sobre a jogabilidade. A maior

parte do jogo acontece em primeira pessoa.




Para que o0s jogadores se sintam mais ainda na
pele de Samus, a Retra incluiu um visor que dé a
sensagao de estar dentro do capacete da moga.
Ao utilizar essa visdo, alguns mostradores na tela
ddo a impressao de se tratar de um filme de
ficgéo cientifica. Além de embasbacar o jogador
com o visual, o visor pode ser usado para
solucionar enigmas, destravar segredos e revelar
dados dos inimigos encontrados.

Os ambientes continuam gigantescos. Se vocé
pensa que Super Metroid tinha dreas grandes, &
melhor pensar duas vezes. Tudo em Metroid Prime
serd ‘king-size”! Alguns ambientes mostrados até
agora possuem vegetagao com animagtes proprias
que se fundem com as texturas das paredes,
proporcionando um efeito visual incrivel.

As armas e equipamenta da nova aventura seguem
0 padrao da série. Samus tem uma arma acoplada
ao brago que vai sofrendo mutagoes e Upgrades
conforme o game avanca. Aquela bolinha em que
ela se transformava — a Morphing Ball — também
volta com tudo. Nesses momentos, a viséo muda
para terceira pessoa, e a bolinha pode ser usada
até para se proteger de fogo inimigo. Mas que
ninguém chame nossa querida Samus de tatu-bola!

Tem o dedo do mestre

Assim como Link fez muita gente ficar de cabeca
guente de raiva guando apareceu em ‘cel-shading”, o
novo capitulo da saga de Samus pode irritar 0s mais
puristas por ser em primeira pessoa. Que ninguém
seja levado a crer que este é apenas um clone de
GoldenEye, Perfect Dark ou Turck! A constante
vigilancia da Nintendo, e a estimada colaboragdo de
Miyamota com a Retro nos deixam despreocupados
guanto & sua qualidade. As caracteristicas mais
marcantes da série, a exploragéo e as melhorias das
armas estdo bastante destacadas. Os gréficos
também s&o magnificos, o suficiente para honrar
Gunpei Yukoi, o criador de Samus Aran, morto em

1997 num acidente de carro. Depois de testarmos o

titulo na E3, daremos mais detalhes a vocés. @
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Caral Ta na hora de vocé encarar
os previews bacanudos do GB A

que preparamos para VOCe! :
Depais dizem que a gente mimd
@s 00ss0s leitores!
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existéncia, a série de livros Dinotopia &

praticamente descanhecida no Brasil. Tudo
comegou com uma colecdo de gravuras que
mostrava dinossaures e seres humanos
convivendo pacificamente. Depois disso, a criagio
de James Gurney inspirou uma colegdo de
Trading Card Games & até uma série especial de
selos nos EUA. E, nos proximos dias, uma
minissérie televisiva ird ao ar na América do
Norte e um jogo de GBA ficaré encarregado da
parte interativa desta obra.

Q pesar de ja estar em seu décimo ano de

Dinotopia: The Timestone Pirates segue as
aventuras de Clayton, um corajoso piloto de
pteranodonte que luta para salvar uma ilha de um
ganancioso bando de piratas liderado par um
sujeito de nome Lee Crabb. Com a ajuda da
jovem Hyla, do pteranodonte Stratus e do
hadrossauro Krekor, Clayton corre em busca de
ovos de tiranossauro que 0s piratas surrupiaram
dos ninhos que ficam na bacia pantanosa da ilha.
Com os avos escondidos em Waterfall City,
Canyon City, Treetown e em outras 4reas, 08
piratas pretendem afastar os tiranossalros para
longe dos ninhos para poder procurar a tal
“Timestone” do titulo, sem correr o risco de virar
petisco de lagarto.

Essa pedra & um tesouro lendario que, dizem,
pode dar a seu detentor o poder de controlar a
passagem do tempo. Para colocar suas patas
imundas de lobos-do-mar sobre a pedra, os caras

o

!

tém de fazer o trabalho sujo antes que os

carnivoros mais perigosos da histdria voltem
para 0s ninhos. E vocé consegue imaginar as
conseqiiéncias quando s tiranossauras néo
encontrarem os ovos, ao voltarem para dar
conforto e calor a sua futura ninhada? Vai ser um
estoura de reptil pré-histdrico que & melhor nem
estar perto pra ver! Os tiranossauros partirdo
para cima de todos com aquela firia que se
espera de pais gue prategem os filhos do perigo.
O trabalho de Clayton seré encontrar 0s ovos
roubados, devalvé-los intactos & seus ninhos e
depois recuperar a Timestone antes que 0s
piratas possam fazer mal uso dela. Como em
todo bom game de plataforma, o herdi estd em
desvantagem numérica € deverd dar conta de
bandos e bandos de inimigos que ndo poupardo
trugues vis para causar sua desgraga.

Comeca a pé a jornada, durante a qual Clayton
explora a cidade de Waterfall e seus arredores.
0 reldgio central da cidade denota o conceito
continuo da passagem do tempo. Se Clayton ndo
conseguir recuperar a Timestone a tempo, esse
conceito deixara de existin

Enfrentando pirata apds pirata nessa busca
incessante pelo triunfo do bem, vocé podera subir
nas costas de um pteranodonte e voar livcemente
pelos céus. Em Canyon City, os pilotos aprendem
0s principios de voo em grandes desfiladeiros

ISTONE

e-historicos

cheios de ameagas naturais e arqueiros com
flechas mortais. Mudando totalmente de cendrio,
0 jogador poderd descer as profundezas dos
oceanos a bordo de um submarino chamado
Remora. O veiculo subaguético conta até com
uma garra que pode cortar obstaculos ao meia.
Confiando em sua bravura, Clayton superara
todos os perigos e chegaré as cavernas de
diamantes para a batalha final contra o
comandante dos piratas pela posse definitiva da
Timestone e do contrale do tempo. O futuro de
Dinotopia depende dele! @
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c omo transformar um filme ruim em um otimo
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jogo para Game Baoy Advance? Chame a

WayForward Technologies. “Guem?”, vocé deve
estar se perguntando. Eu responderia; "A WeyForward
Technologies, aguela que criou jogos para Game Boy
coma Ntreme Sports, Shantae e Sabrina: The Teenage
Witch”. “Que jogos sdo estes?”. “Ora, sdo bons titulos
para o portatil, com graficos legais, muitas cores e
jogabilidade emocionante”. “Ah, ta. Mas e dai?”.
E dai? P8, estamos dando bons motivos para voce
prestar atengdo ao The Scorpion King: Sword of
Osiris, adaptacdo para GBA do filme-bomba
0 Esnnmlan Rei. A produtora Universal Interactive

: apostou na WayForward, e largou

na mao da empresa a missdo
de desenvolver um jogo para
GBA com uma histéria
diferente da do filme. Mesmo
sendo novata em produgdes
para o console, &
expectativa é que a
softhouse mantivesse a
qualidade que seus
jogos passados
demanstraram.

chegsa

=

=

E como & The Scorpion King: Sword of Osiris, que
acabou de ser langado nos Estados Unidos? No
game, vocé comega controlando Cassandra, a
noiva de Mathayus (mais conhecido como
Escorpido Rei). Depois de correr o primeiro nivel
inteiro, a gatinha é abduzida pelo malvadéo
Menthu, uma entidade que... Bom, a histdria é
aguela basica de sempre. Sente sd: o ser malvado
quer usar os poderes magicos da mocinha para o
mal, e af 0 namorado da mocinha — 0 macinho, que
também & poderoso — vai atras, derrota um monte
de bandidos e depois bate no bandido mauzao.

Se a personagem com guem estdvamos jogando foi
raptada, com quem jogaremos? Ora, com o fortdo
que incorpora Dwayne Johnson, o lutador de luta-
livre, The Rock. Vocé contrala o Escorpido Rei ao
longo de seis mundos, tendo em méaos dois tipos de
armas brancas com finalidades diferentes: uma
daguelas espadas com ldmina curvada ou uma
adaga. Com & espada vocé pode realizar golpes
especiais e bastante potentes, tudo combinando o
direcional com o botdo. A adaga, por sua vez, pode
ser atirada em até oito diregOes diferentes.

C

The Scorpion King é um jogo de plataforma tipico,
sem nada de inovadar, tanto que varias situaces
ja foram criadas e recriadas em indmeros jogos.
Tem coisa chupada do Gastlevania, idéias de
Super Mario Bros., € por af vai. As fases
envolvem tarefas como escalar cordas e saltar
grandes buracos. Vocé também coletard itens ao
longo do jogo, que fortificam suas armas e a
poténcia do Escorpido. Tudo pra vocé chegar
tinindo ao vildo Menthu e recuperar sua gatinha.
Os gréficos ndo sdo 1a aquela coisa toda, mas sdo
bem-acabados e exploram muito a capacidade do
GBA. Por isso, a jogabilidade ¢ agil, cheia de
possibilidades. Além disso, o enredo prende a
atencéo, e é dagueles que instiga o jogador a se
concentrar no GBA até acaba-lo. Portanto, quando
vocé vir este Escorpido dando sopa, ndo tenha meda.
Pode pega-lo com a mdo e trata-lo com carinho. @
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abe aquelas noites nas fuais vocé assiste a

um filme de terror e na hora de dormir nao

consegue tirar as imagens da caheca? Pois
entdo, jogar Resident Evil no GameCube traz
exatamente a mesma sensacao. £ impossivel nao
reagir imediatamente as investidas iradas dos
zumbis, que atacam de maneira rapida e violenta.
E, literalmente, um susto atras do outro. Os
incriveis efeitos visuais e sonoros fazem o jogador
se sentir realmente dentro dos corredores
apertados, abrindo portas sinistras e se arriscan-
do em lugares suspeitos. Jogar a noite, entéo,
sozinho na sala ou no quarto, é coisa para os mais
corajosos. E ai dagueles que pensam ser imunes
aos calafrios que comecam la embaixo na espinha
e congelam até a alma: esses sim, € fue vdo se
borrar nas primeiras horas de jogo. Com palavras
fica dificil explicar as emocoes, descrever os
ambientes e o pavor que o game proporciona. A
tinica maneira de passar por tudo isso é tomar
coragem... e experimentar o jogo.

ku%ﬁfﬂ&“”ﬂ sd e ida para o inferno
Floresta de Raccoon, julha de 1998: membros do Rlpha Team da Foi entdo que Brian Irons, chefe do departamento de policia de
5.TA.R.S. investigam a drea & procura de seus companheiros do Raccoon, decidiu mandar uma patrulha ao local. Ele contatou

Bravo Team que haviam desaparecito. Rlgum tempo antes, Alhert Wesker, o responsével pelo grupamento S.TA.R.S..
acontecimentos incomuns no local levaram o Bravo Team a partir  Wesker enviou seu Bravo Team para o local. S6 que ao chegar &
em missdo de reconhecimento, para elahorar um relatério area, 0 grupo perdeu contato com a base-de comando. Foi ai que,
completo da situacdo. Uma mulher chamada Jessica Ward foi diante dessa situagdo, Wesker convocou o Alpha Team, segundo
encontrada morta as margens do rio Marle. A principio, todos time de especialista da 5.T.A.R.S., com a missdo de restabelecer
pensaram gue a garota teria sido atacada por um urso pardo ou o contato com o grupo desaparecido. %
outro animal de grande porte, devidoe as marcas profundas em Ao chegar a floresta, loge avistam um sinal de fumaca no meio :
seu corpo. Porém, essa conclusdo foi apressada e todos se das aruores. E o helicptero do Bravo Team, em chamas. Eles
enganaram. Em pouco tempo, outro caso surgiu. Uma familia descem ao local do acidente, mas ndo encontram ninguém. Até

* inteira, os Johnson, foi encontrada morta em casa, praxime a fjue um agente é atacado por uma das criaturas que os
floresta. Doutor Edwards, patologista, levantou a hipétese da moradores da regido chamavam de “monstros”.
familia ter sido atacada por uma seita. E para piorar, moraderes 0 restante do grupo foge em disparada, até chegar a uma enorme
das redondezas afirmam gue viram “monstros” nas montanhas. mansio aparentemente abandonada. Eles procuram abrigo dentro
Diante dos fatos, a policia de Raccoon resolveu bloguear os da casa e imaginam estar salues do perigo, mas o pior pesadelo

acessos a regido e enviar grupos especiais para evacuar a drea. de suas vidas estd apenas comegando...
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CHRIS REDFIELD
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Os zumbis vo puxar seu pal
0 fator medo, que ja era alto na verséo original do
game, si aumentou com os novos efeitos sonoros e
visuais aplicados no Cube. Todo o ambiente sinistra
ganhou maiores detalhes, e realismo do jogo é
tamanho que vocé vai se arrepiar so de ver um
zumbi se arrastar na sua diregdo — sem exagero!
Como era de se esperar de um titulo para GameCube,
RE ganhou novas salas e areas para explorar, novos
inimigos e mais animacdes. Foram mantidos os
mesmos enigmas e acrescentados alguns nouos -
mais complicados — nas novas dreas.

Vocé tem a opedo de escolher entre dois membros
do destacamento Alpha da 5.T.A.R.S.: Jill Valentine
ou Chris Redfield. A diferenca entre os dois niio
estd apenas no sexo. A diferenga se estende &
dificuldade do jogo. Quer dizer, jogar com Chris é
muito mais complicado, além do fato dele carregar
dois objetos a menos que Jill, ele precisa encontrar
mais chaves, ji que ndo domina as mesmas técnicas
de sua colega. Jill inicia o jogo portando um
apetrecho multiuso, chamado Lock Pick, que serve
para destrancar as fechaduras mais simples.
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Chris comeca a aventura com um isgueiro e é mais
resistente aos ataques inimigos, mas precisa
acertar mais tiros para derrubar os vildes.

No entanto, nenhuma novidade é mais hacana que
os itens de defesa. Os personagens encontram .
punhais, mini-granadas e baterias (para o aparelho

e descarga elétrica), ohjetos que serdo usados

yuando o jogador for surpreendido por um inimigo
ou em momentos de perigo. Esses itens sdo
acionados automaticamente - basta ter algum deles
no seu inventario -, e podem derrubar imediata-
mente um zumhi ou até mesmo mata-lo. Yocé nao faz
iléia de como é legal cravar uma faca na testa
podre de um morto-vivo, ou vé-lo torrar depois de
acerta-lo com o aparelho de chogue. Muito style!

0 suspense criado com o abrir e fechar de portas
continua, e € incrivel a tensdo que rola guando
vocé topa com uma nova porta no caminho. 0 que
ficou de fora desta versdo (ainda bem!) foram as
cansativas animacges de subidas e descidas de
escatas, que criava aguele atraso chato para se
alcancar outros andares da casa.

n |ngatlnr ainda puile se mummentar livremente pela
mansao, sem um roteiro prévio definido. Mas e
importante sequir o caminho “correto”, ja que a
municdn é escassa — a ordem & economizar - e o
espaco nos bolsos, limitado. Se preencher todos os
espacos do inventdrio, vocé ficard impossihilitado de
recolher qualquer outro item. E ndo hd uma opcdo
para dispensar os equipamentos indesejaueis. Bais
sdo encontrados durante todo o jogo, e somente
neles é possivel depositar itens e equipamentos que
nao estiverem em uso. 0 conteddo de um bai é
compartilhado por todos, ou'seja, se vocé depositar
um item no baii do terceiro andar, o item também
estara disponivel em todos os outros bails da casa.
Para ganhar espaco, vocé ainda pode combinar itens,

A arma de guerra perfeita
Eles criaram a mde

iente, o wirus causa mutacdes
ando-os em paderosos assassings

como pentes de municdo nas armas, eruas que
recuperam vida, Ink Ribhons e outras bugigangas. Ink
Rilibons sdo as fitas que devem ser usadas nas
maguinas de escrever para salvar seu progresso no
jogo. D jogador deve ficar muito atento aos itens
recolhidos, ji que além de combinados, eles podem
ser vasculhados. Por exemplo: livros contém chaves
escondidas e outros objetos podem ser desmontados.
Basta selecionar e clicar com o hotao A para
desmontar ou abrir o objeto selecionado.

Jogando com Chris, voce juntara um molho de chaves
numeraoso e ainda terd de administrar o uso das chaves
descartdveis gue servem para abrir apenas uma porta.
Enfim, vale muito ser estrategista e administrar o uso de
itens, bem como saber a hora certa de correr.
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0 pior inimigo € aguele que se finge de morto!
Ea I:apcom caprichou mesmo nos vilges. 0s zumbis
estdo mais fortes, e para derrubar cada um vocé
precisaré gastar guilos de munig&o. Um zumbi pode ser
derrubado com apenas um tiro certeiro em seu cérehro,
mas isso ndo quer dizer que ele estard morto, mas sim
momentaneamente desacordado. Alids, uma das
novidades € que os zumbis poderdo se levantar e voltar
a ataca-lo, mesmo depois de abatidos uma vez E ndo
estou falando dos hichos que sdo apenas derrubados,
mas dagueles que chegam a espalhar o sangue pelo
chao. Os malditos ficam I3 caitos, mas deois que o
jogador cumpre certas agdes no jogo, eles se levantam
e voltam a atacd-lo na surdina. 0 que também pode
acontecer é vocé passar por uma drea deserta, e na
volta, o lugar estar cheio de monstros nojentos. Dos
vérios tipos de cadiveres ambulantes, o mais temito é o
tipo perseguidor. 0 desgracado é tio veloz quanto o seu
personagem, e mal da tempo para vocé sacar sua arma.
A melhor saita é usar disparos de grosso calibre, como
os da calibre doze ou da bazuca.

teve inicio nos videogam
Earauat{nmm enredo
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Os zumbis tambhém participam do seu fornecimen-
to de itens. Rlguns deles carregam ohjetos que
podem ser recolhidos e usades por vocé. Em ;
determinado momento, vocé serd obrigado a usar

um apito especial para chamar os cées, pois um
deles possui um segredo em sua coleira. E por
falar em cdes, eles estdo muito ferozes e rapidos,
e apesar de causarem poucos danos, se tornam
extremamente perigosos quando andam em
bandos. Sai fora, cachorrada!
E ndo € sd zumhi e cachorro. Uocé encontrard
inimigos mais crugéis pelo caminho, comn a cobra
gigantesca, os Hunters, o tubario baleia, a planta
carnivara e o exclusivo Zumbi Rei, que estd
trancafiado em um caixdo suspenso, na sepultura
do lado de fora da mans3o. Estes tipas de
criaturas s3o uma pedreira, e vocé devera usar
muita municdo e inteligéncia para manda-los pro
inferno de uma vez por todas.




Curas e malandragens

0 que fazer apds um encontro violento com um dos monstros citados
acima? Apele para as ervas de cura! Elas podem ser encontradas por
toda a casa, mas ndo existem aos montes. Jd os “sprays” sdo raros, e
possuem o mesmo efeito de uma hoa erva. A novidade para esse tipo de
item € que agora vocé poderd encontrar vasas fixos com ervas de cura.
Eles funcionam comao uma fonte inesgotdvel de vida, e vocé s6 preclsa
dar uma clicada ali para ficar novinho em folha.

Para quem estd acostumado com a série, a jogabilidade estd uma
maravilha. Depois de se acostumar com a alavanca analdgica, fica facil
executar todas as acdes com velocidade. Pra facilitar a vida dos
novatos, foram criados alguns atalhos para movimentos especificos,
como o gire de 180 graus com a alavanca C. Basta um togue rdpido
para o personagem girar para fazer pontaria ou fugir, conforme a
necessidade. Dutros comandos, como atirar, correr, acionar inventario,
abrir portas e pegar ohjetos, tamhém sao dgeis, gragas a quantidade
ideal de hotdes no controle do GameCube.

Depois de tantos detalhes, tenho de fazer uma confissao sincera sohre
minha experiéncia com Resident Evil: na minha idade, nunca imaginei
que sentiria tanto medo ao jogar um videogame. E se vocé guiser
aproueitar essa sensacdo ao maximo, recomendo um som estéreo e
amhiente 3 meia-luz. Mas isso sd se tiver coragem! @;
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Muitas balas perdidas e mais sete fases
esperam por vocé até o final desta missao . euerdo et

Secreto Moderno”, damos a segunda parte do detonado de 007 Agent Under Fire, que segue até o final com mais sete

N a edicdo anterior, publicamos a estratégia para as cinco primeiras fases do jogo. Continuando nosso “Manual do Agente
M fases. Dbedeca as instrugdes, mas néo deixe de agir instintivamente quando necessrio. Boa sorte, menindo!

Night of the Jackal

(Obijetivos: usar B-Claw para entrar na casa onde esta B; infiltrar-se na embainada;
resgatar cinco reféns; encontrar a passagem secreta e salvar a dra. Natalya
Damescu; destruir helicéptera.

"3 Com os dados conseguidos na Suia, o praximo passo de Bond € seguir uma
pista que aponta para a dra. Damescu. Ela se refugiou na Embainada Britanica,
na Romenia, e a primeira coisa a fazer & sair das ruas onde o perigo aparece
em forma de montes de inimigos armados até os dentes. Sem maiores
* delongas, vocé deve encontrar R, o maior inventor mundial de bugigangas
para espides, que estd no andar superior de um prédio, virando a esquina,
depois da embaixada. Use o 8-Claw para subir até I3, 0 engracado & gue ha
' ‘ uma garota tomando banho no banheiro onde R deveria estar, e se @
r+ ¢ vocé estiver com um Rifle Sniper, da até pra ver a silhueta da garota 7
4\, atraués do box, antes de conversar com R.
e Aproximando-se da guria, vocé descobre que ela nada mais é do
que um holograma e acaba ganhando o 8-Card. Siga pela passagem
4% e use novamente o B-Claw para atravessar a rua e entrar na
- embaixada. L4, muito cuidado para ndo acertar nenhum civil
durante o tiroteio.
. Para encontrar a passagem secreta, use o 0-Specs ou siga o
7 conselho da NV e passe pela bandeira britanica apertando o
hotdo B. Ao enfrentar Carla The Jackal, use o Rifle Sniper para
leva-la até a frente da grua e, entdo, acione o hotdo que estd em
- um dos cantos da sala. D dltimo inimigo da fase é o helicdptero,
' que ¢ facilmente derrubado com um tiro de Sniper na cabeca do piloto.

Natalya Damescu

Carla The Jackal

endoworld.com.br
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UObjetivos: recuperar B-Locator; localizar chip; entregar chip para B.

Streets of Bucharest

Fécil, facil, a fase mais divertida do jogo e a que mais vai fazer vocé se sentir
dentro de um filme de 007. 0 negdcio &, mais uma vez, usar e ahusardo. =~
possante que Bond pilota e botar pra ferver com todas as armas e acessarios
disponiveis. Como a maioria de nossos leitores nunca esteve em Buca
muito facil se perder nas ruas da capital da Roménia. Se isso acont
um olhada no mapa para encontrar o caminho novamente.
V4 & estacdo de trem e pegue o O-Locator. Depois, siga até uma g
Iocalizado o chip e carra para entregd-lo a R. Para cruzar a ponte, sa pisa
ndo basta. Recolha antes um @-Booster e use-o ;

no momento certo para voar para a segunda
parte da fase.

Agora voce estd a bordo
de um tangue de guerra, -
mas ndo controla sua
direcdo. Sua fungdo é
apenas acertar os inimigos :
antes gue eles facam o mesmo com voce. Buando chegar no ponto em gue
outros dois tangues esperam ameacadoramente emhaino de uma ponte, mire
com o canhde no vagao de combustivel do trem que estd passando em cima
deles e mande tudo pelos ares.

ITS—
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- Nigel Bloch

Fire & Water Forbidden Depths

Dbjetivos: infiltrar-se na sala de controle; perseguir Bloch até a Pump Room; Obietivos: eliminar Nigel Bloch.
_ escapar da Pump Room; entrar na sala de controle da torre.

Suba até a sala de contrale da torre, mas nao perca tempo trocandoe tiros com A essas alturas, vocé ja deve ter percehido que esse tal de Bloch vai te atormentar

Blach — aproxime-se dele para que fuja do local. Use o B-Decoder para até o término de Agent Under Fire. No final da fase anterior, vocé e o sujeito acabam
~ conseguir o programa do guindaste e facilitar um pouco sua vida quando cruzar caindo, em uma piscina, 13 de cima da torre. No comego desta fase, uocé sai em

com esses aparatos. Continue perseguindo Bloch até que ele entre na Pump perseguicao pela base submarina secreta de Poseidon, atrds de Blach, utilizando um

Room. Livre-se dos inimigos e acione o botao que abre a porta da sala. meio de transporte que anda sozinho, entdo sua dnica preocupagdo € meter o dedo

[lepuis de acabar com todos os bandidos da Pump Room, vd ao andar em fuem aparecer pela frente. Em hipotese alguma use a mira do botdo L, pois a
g superior e acione o botdo que faz funcionar as engrenagens em forma  metralhadora & imprecisa e vocé s vai perder tempo. Em vez disso, cologue a mira,

. e péndulo. Recarregue o B-Jet e use-o para passar pela sem usar o L, perto do aluo que ela se encarrega de travar automaticamente.
ahertura no teto, utilizando a parte menor de péndulo como Quando o transporte parar pela primeira vez, detone todos os inimigos e depois atire
trilha. Saia da Pump Room e use o cabo de ago de uma das na luz vermelha para que a porta se abra e vocé continue a perseguigdo. Bloch
o ; plataformas para chegar a plalafnrma central, Ud suhmda, comecara a jogar minas explosivas pelo caminho. Bala nelas! Para escapar do vapor
& #g  usando o 0-det ou O- o que sai dos canos, atire nas luzes vermelhas.

¥ Claw, sempre tomando
cuidado com os inimigos
escondidos gue atiram
sem dé. Procure um
cantinho seguro, olhe
Sempre para cima e use
=2 . . hastante o Rifle Sniper.

0 confronto final da fase & no meio de um circulo. Va matande os capangas de Bloch
até que eles derrubem o lanca-misseis. Descarregue a metranca no safado até que
ele entre na estrutura cilindrica e grite: “This is where we say goodbye, Mr. Bond”
(“€ aqui que dizemos adeus, sr. Bond.”).

Agora é hora de trocar de arma para o langa-misseis e mandar bala nos suportes
gue sustentam a estrutura. Depois de derrubar os trés suportes, Bloch caird numa
piscina de ferro derretido. Como é que ele escapa dessa para enfrentd-lo no final do
game, nem a redagdo inteira da N\ consegue explicar...

ntendoworld.com.br
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(Obietivos: infiltrar-se no laboratdrio de clonagem;
elevar a temperatura do equipamente do laboratdrio;
aumentar a presséo do sistema do laboratério; causar
o desequilibrio quimico no sistema do laboratdrio;
embarcar no submarine para fuga.

Poseidon € o lahoratério dedicado & pesquisa e
producéo de clones. Bond acaba de encontrar a
entrada e deve destrui-lo de vez para acabar com a
festa dos terroristas.

Para cumprir o primeiro ohjetivo e chegar ao :
lahoratério de clonagem, nao ha muitos segredos. E sé
ir atirando em qualquer inimigo que se meter a hesta
no seu caminho. Dentro do laboratdrio, elimine os
vagabundos que restaram e use o A-Remote nos trés
alvos verdes para haixar os programas de controle de
temperatura, pressao do sistema e regulador guimico.
Desca de elevador para a prt’n{ima sala e tome cuidado
para ndo encostar nos lasers azuis gue acionam as
metralhadoras do teto. Use novamente
o B-Remote nos alvos verdes e depois
o O-Decryptor numa porta, em um dos
cantos da sala. Acione o botdo que
baixa a passarela no local em que
estd o submarino e encontre Zoe
Nightshade, a agente que vocé
jurava ter morrido no final da
fase 2. Na verdade, quem hateu
as hotas foi um clone dela.

w-}ﬁx%ﬁg‘x“' Y ;M‘
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Mediterranean Crisis

Objetives: chegar a Sala de Briefing para uma
atualizacdo com MIE; desarmar ogiva; resgatar Zoe
Nightshade; destruir helicoptero dos lideres clonados.

Com o piloto automatico ligado, o submarino chega ao
Mar Mediterréneo, onde lideres das nacdes
industrializadas est3o como reféns em um navio. Para
chegar a sala onde vocé se comunicara com o MIG,
siga as placas “Briefing Room” ou entre pelas grades
da cadeia (“Brig”}, surpreendendo os guardas com
essa sequnda opcao.

Agora siga as placas “Flight Deck” e, se quiser, pegue
antes o programa do Harrier para tostar alguns
inimigos la pra frente.

Use a B-Claw para alcancar a ponte de comando e olhe
sempre pra cima, nas escadarias, para evitar ser pego de
surpresa por atiradores de granadas e snipers. Buando
chegar 3 parte mais alta do navio, liberte a garota

acorrentada com o 8-laser para que ela desarme a agwa

Use o rifle Sniper para
matar os guardas gque
vigiam Zoe e use 0
caba de ago para
descer até ela. Siga
até o convés onde
estd o helicaptero e
metralhe-o antes gue
ele escape.

SRR AP T
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Evil Summit

Cbjetivos: infiltrar-se na hase alpina; resgatar os oito
lideres mundiais; escapar do silo usando o elevador;
derraotar Bloch.

Os lideres de nosso planeta esto nos alpes, sob mira
de revdlver. Entre pela porta proxima ao comego da fase
e pegue o rifle Sniper dentro de um bai. Siga até a
iiltima torre e use o B-Remote para baixar o programa
que abre a escotilha. Volte ao comego da fase usando os
cahos de aco e abra a escotilha.

Elimine os quatro guardas que vigiam quatra lideres e
depois use o A-Remate em cada um dos quatro programas
de acesso do silo (um de cada vez, sequindo a ordem
niimerical. Em cada um dos silos existe um lider. Depois de
likertar o lider do guarto silo, que é o presidente, desca a
o fundo do silo para pegar a saida alternativa.

Agora é hora do derradeirs encontra com Bloch!

g Mantenha distincia dele e vé
descarreganio sua metralhadora até
que ele suba a parte mais alta da sala
derrube uma plateforma para que
voce o siga. Recarregue o B-Jet,
suba na plataforma, use o 8-Claw

para subir até o ponto mais alto e,
yuando Bloch apamer, missel nel
ﬁ Prantinho! Mais um jogo
. tehulhado e mais uma missdo
cumprida por James Bond, Até o
- praximo detonado!
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las cobicadas medalhas. Maos 3 obra!

Fase 1

® Usar o B-Decryptor na porta da frente
@ Usar o 8-Claw no telhado
® Usar o G-Decryptor para abrir
porta gue leva até a Armory
@ Usar o o Key Card roubado para abrir a Armory
® UUsar o @-Laser no cadeado do portde
® Rtirar no tanque de gés comprimido da empilhadeira
® Rtirar na corda que segura o caixote

Fase2

® Eliminar os atiradores dos helicopteros
® Quando estiver cercada, atirar nos barris explosivos
® Eliminar o atirador do helicéptero do hloqueio
® Disparar um foguete no prédio do hloqueio
® ftirar nos barris que estdo perto -
dos inimigos logo na entrada da fibrica
® Eliminar os handidos da passarela
® Rtirar nos harris perto da empilhadeira

® Explodir os barris do primeiro blogueis
® ftirar nos barris do tinel
® Usar @-Smoke para se livrar
de algum carro gue o persegue
® Parar o carro blindado na
primeira vez em que usar o 8-Pulse

. hased
® Usar o 0-Specs no primeiro sensor laser
para ver o painel oculto, abri-lo e
usar o B-Laser para desarmar o sensor
® Desarmar o segundo sensor
® lisar o B-5pecs para encontrar
e entrar na sala secreta
® Usar o B-Claw para chegar até o terceiro andar
® Entrar no quarto para pegar o Key Card
® Pegar o gerador de senha de Griffin
® Desarmar o @ltimo sensor laser

Fase 5

® Arrebentar o cadeado do primeiro
duto de ventilagao e rastejar por ele
® Pegar o cartdo na estante do corredor do meio
® Tirar uma foto da maguete na sala de computadores
® Usar o B-Claw para entrar .
nos dois primeiros dutos de ventilagdo
® Usar o O-Remote para
obter o programa da porta de sequranca
® Eliminar um guarda atirando
na manivela do tangue de vapor
® Rbrir a porta de seguranca com o 0-Remote

" Bond Moves

E ndo acabou ainda! A N\W ndo quer apenas que vocé acabe o jogo. Bueremos que vocé seja o melhor agente
secreto dos videogames! Para isso, nada melhor do gque todos os Bond Moves do game para vocé ganhar todas aque-

Fase 6

® Usar B-Claw para chegar ao telhado perto
do sniper e pular no local em gue ele estava
® Passar pela porta aberta da varanda
® 0-Claw para chegar ao outro lado da rua
@ lisar o B-Specs para ver
a porta secreta atras da handeira britanica
® Falar com Natalya para salvi-la
® Eliminar Carla the Jackal com a grua
@ Rtirar no piloto do helicoptero com o Rifle Sniper

Fase 7

@ Usar 8-Slicks em um veiculo inimigo
® Derrubar com misseis os
dois helicapteras da estacdo de trem
® Depois de pegar o localizador,
pular por cima da ponte enquanto ela explode
® Depois de pegar o chip, bater na
placa para sair em duas rodas do pegueno tinel
#® Uoar com o carro por cima da
rua guando estiver indo encontrar com R
. NOTANBUE:
@ RBtirar nos barris perto da van
® Destruir o primeiro helicéptero
® Derrubar o helicdpters perto da ponte
® Rtirar nos barris perto da limusine

Fase 8

® Baixar o programa dos guindaste com o O-Remote

® Usar o 8-Remote para derrubar o caiote no heliporto

* ® Ativar os dois guindastes atrds da sala de controle

® Arrehentar o cadeado na porta de saida
® Arrebentar os cadeados dos
dutos de ventilagdo e da porta
@ Rtirar no piloto do helicéptero com o Rifle Sniper
® Na sala das engrenagens, use o O-Claw para
chegar até a plataforma e pular nas engrenagens
® Usar o 0-Claw para pular de um tanque para outro
® Usar B-Remote para derrubar caixotes nos guardas
® Atirar no piloto do helicoptera
® Usar O-Claw para chegar ao telhado

~ Fase§

® Rtirar no painel vermelho da primeira emhoscada

® Atirar nos harris explosivos da segunda emhoscada

@ Rtirar nas hélices dos ventiladores gigantes

® Atirar nas luzes vermelhas para 3
eliminar o vapor do tanel

Se vocé for rapido e preciso o suficiente
conseguird as medalhas de ouro ou,
quem sabe, até de platina. E para aumen-

tar ainda mais o seu placar, procure
pelos simbolos 007. Boa Sorte!

| Fase 10
® Arrebentar o .

cadeado da sala inicial
® Usar 0-Remote para obter o

cddigo de pressao do sistema
® UUsar B-Remote para obter o

cidigo regulador do sistema quimico
® Acionar o botdo verde do

escritorio da sala de clonagem
® Usar o B-Remote nas trés

estagdes da sala de clonagem

(cada vez conta com um Bond Move)
® Rcionar o hotdo verde para

criar uma escada para o submarino

~ Fase 11

® Arrehentar o cadeado da prisdo
® O-Laser no cadeado da parte direita do hangar
@ Baixar o programa do Harrier com o B-Remote
® Arrehentar o cadeado da segunda érea
® Usar o B-Claw para chegar ao segundo andar
® lisar o 0-Remate para ativar o jato e tostar os guardas
® Usar B-Claw para voar até a sala de jantar
® Acertar o piloto do helicéptero
® |ibertar a garota acorrentada
® Usar o 0-Remote para baixar o programa do missel
® Usar o caho de aco para chegar até Zoe
® Arrebentar o cadeado e acionar
o hotdo verde para libertar Zoe
® Usar o programa do missel para eliminar o Sniper

Fase12

® Abrir o bad do Rifle Sniper
® Baixar o programa da escotilha na segunda torre
® Usar do caho de ago para valtar
da sequnda para a primeira torre
® |r da primeira torre para o
escritorio com o caho de ago
® Abrir a escatilha com o B-Remote
® Cortar com o B-laser os cabos
que sustentam a construcdo do meio da sala
® Resgatar o lider francés
® Resgatar o lider alemao
® Resgatar o lider inglés
® Resgatar o lider americano

d Laser @ Remote
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Prepare-se:

Tony Hawk

descendo a ladeira no

detonado para GBA



continuagao? A Vicarious Visions conseguiu com THPS 3 o que

parecia impossivel: juntou toda a parte boa do game anterior;
turbinou os detalhes e criou um jogo portatil de skate nunca visto antes. E jogar e viciar!
Desta vez, 0s skatistas estdo divididos em dois grupos: os do tipo Vert (melhores em
manabras aéreas) e 0s do tipo Street (especialistas em manobras no chao). Gragas a
essa diferenca, alguns objetivos nas fases séo diferentes, dependendo do personagem
escolhido. Fique esperto! Confira agora s objetivos de todas as fases.

: ; e Tony Hawk’s Pro Skater 2 ja era surpreendente, imagine a sua

as dmculdades ou Gbstaculns

e apresenta o basi:ante para realizar seus Ub|et|v05

p gam
ApﬂmE\r‘a o sim, epremsa treinar

Jmpusswels Mesmo as

Letr
[skat:stas

: saida da rampa.
ma parede onde

I\/Iebr'n'CJvér:‘-:l'he Half Pipe|
(Skamstas‘Veh@

nobra, P ;
te sobre 0 Half Pipe

=0-50 TC's
[skatlstas




m trés partes: uma 3 direita,

a a esquerda com alguns
5as construidas.

A tela de Syburbia & dividida e
comn casas em construgag, um
galpdes construidos, & uma acima, com 68

ter aberto todas 8s valvulas, suba
final das rampas.
|ataforma & salte
4rea secreta.
orda da chave €

Depois de
pelo elevador siga ate o

Galte para uma pequena p
novamente para geessar umd
Faga um Lip para segurar na b

desliga-la.

Na parte de cima da tela, faca

urn Wall Rider sphre @ parede de £
magma. Para fazer esta ’
manobra, salte em direcao a
parede & segure 0 hotAo A.

e

%

)—ﬁ_c_ .9'
nd The Hidden Tape

do objetivo anterior, procure

esligar a chiave
Nela,

dé acesso & parte de baixa da tela.

fita escondida.
=i

Depois de d
a rampa gue
salte e pegue @

Stat Points Lo :
g5 existem Cinco pontos de Stat. Com eg5es pontos; e possivel melhorar &s
atista. Observe que cada um € mais fraca em algum quesito, entAo apligue
ra certa. Veja 8 localizagao dos cinco pontos:

4 — Flutuando no a", no canto direito do Half Pipe-
de aco derretido (st € possivel pegar apos drenar 0 ago d

2 _ Emuma das piscinas

3 — No meio das rampas da parte superior da tela [onde ha um guarda andando).

4 - Entre as rempas dos trés canos. Salte de uma paré outra para peger

— Na parte de cima, 8pas subir 0 elevador, pegue velocidade e faga um Grind no carrimao
do centro da tela. No final, salte para pegar Stat Point. T

Em todas as fas
habilidades do ski

ps pontas da manei
erretido).

todas as fases ha um
Deck (prancha do skate) para
ser encontradd. Aqui, 0 Deck
esta ao lado da entrada do
* glpyador. Para pegé-lo, use 0
- gano e deslize paré a direita. -
[0é um salto no final do cano.




o0 e pule para 0 outra.

b Burnguist faz uma
4 entre elas.

1 - A direita do ponto d& partida, salte no corrima
a2 _ Np centro da tela hd duas rampas. 0 Stat Point est
Salte de uma para outra para pega-lo.
3 — No meio das rampas que sa0 |igadas por £abos.

4 - Do lado oposto 80 ponto de argada. O St Point esta

proximo & uma rampa. Salte pard huscé-lo

a brasileiro no game (Bo
de lada. A primeira competican oe

Vocé precisa fazer pontos suficientes para
E g0 mandar ver nas manobras €

pontos de Stats.

& nenhum skatist

Tudo bem que ndo h
o foi deixado

...), mas o Brasil na
Cidade Maravilhosa:
medalha — de preferéncia de ouro.
| N5o deixe tambem de pegar 05

ra flutuando

ganhar uma
cair 0 minimo possive!

e X-Hay

Padermos dividir esté fase em guatro andares, ligadas e Al PWEIK Over Th
nor escadas rolantes. Cuidado para nao 8& perder. B WV achine (skatistas Vert)

nap
| Letras SKATE
(skatistas vert)

Angeles

Na rampa roxa, salte

& composta par quatro quarteirﬁes, ceparados

Esta fase
zam.

por duas ruas gué se cru
SKATE
(skatistas vert)
ampa

re — 75.000 pontos
150.000 pontos
300,000 pantos

High Sco
Pro Score -
Gick Score! -

Tailgrab OV

do canta da rampa, dé e
um Tailgrab (¥ + Rle
segure A pard deslizar |
pela trave.

er The

+o do panto de gaida, nar

Divider (skatistas Vert)

S - Na drea abai
ha a estatua de um

proximo ao chafariz.

K — Da letra S, vé para d psquerda, descendo a rua.
Salte de uma rampa a outra para pega-la.

A — Depois de pegar 0 K, siga em frente. Suba na
rampa para pegar o A.
T - Volte pela mesimé rua & suba no edificio gue
+em a placa Car \Wash, O T esteré sobre 8 rampa.
E-AletraE esta flubuando sobre 8 rua. Para pega-

ia, salte da placa gue esta na calgada.
7 . s

Letras SK

* No meio de uma das quadras
fazendo um Bluntslide

%507 dingebEun, Des
- = e um Noseblunts!fde(io,

; Bluntslide T
(skatistas stor

e

5 — Perto do ponto de part

lize sobre ele
Jir Dou i A)

he Monster

ida, siga para 8 direita &

lo corrimao.
S, vire para 8 direita (como S& fosse dar 8
|etra sobre 0 OUEr0 corriman

final da rua. A letra

escorregue pe
i K- Depois do
- voltano quarteirgol, & pegue 8
. - Continue subindo e vire 8 direita no
astard na calgada perta dos punks.
T - Depois do A, desca até chegar ao outro
Escorregue pelo corrimao para pegar ol
| [-Sigaagoraparad gsquerda, indo na direcao
* quadra. 0 E estard flutuando. Deslize & pegue-0-

quarteirao.

da outra




él Gr‘ind“ South
katistas Str

Crooke
Bench (s

‘Hidden Tape

: Depois d
* o inicio

 realizar a tarefa.

- cano, na area superi
xistem uns OPMiMaos.
Agora @@ parte
do o skatista,
nde esté a fita.

baixa, onde e

. caho, equilibran
alcancar a torre 0

a thquake Gaps

1 - Desga a rampa o ponto de partida, vire
para a psquerda € deslize sobre 0 corrimaa.

- Desga para 0 local do Car Wash e salté
. entre as rampas pard ganhar o Gap.

| 3~ Proximo 3 potatua do dinossauro ha uma
parede com &5 marcas. D& um \Wall Rider
sobre as rachaduras.
4 - V4 ate 0s punks. Encontre a rampa
com a rachadura & faga uma manobra de
borda (tecla direcional + A) sobre ela para

ganhar 0 Gap.

o

<

A fase japanesa & semelhante d do Rio
| ela, @ necessario apenas ganhar uma medalha —

ouro. Arrase nas manobras, € nag esqueca dos po

eet) |

e completar @ miss
da fase e observe U

- que sua \elocidade esteja No
' Salte pela nova rampa e

ara passar por
de preferéncia de
ntas de Stat.

de Janeiro. P

1 - A direita do inici
9 _ Proximo 80 Car
3 ~ Na entrada, adi
4 — Proximo @ area
5 — Na canto de cim

& S e,
Fs EI‘_‘EF{DELIE}E

1 - No inicio, salte ent
2 _ Desga pela rampa
proxima quadra, v

Deslize pelo

2 Earthquake Gag Goal, volte

ma nova rampa. necessario
cera muito dificl
deslize pelo

o, Vg para cima & calte na parte de
Siga até encontrar um
mais dificil: deslize pelo

& salte no final do cano para

lado direito

maxima, ou
4 — Na area

A prancha esé na area das
pega-la, salte da pequena ré

a de Gaps pspeciais Néo ¢ f4cil, mas com
g alguns calos NOS dedos, tudo &
dificil do jogo, porgue é
s, ou seja, fazer uma
r o link entre elas. A
inte: deslize pelo corrimao

Fazer estd seqienci
um pouco de treino
posgsivel. Esta & a manobra mais
preciso fazer :
segiiéncia de

melhor maneira de fazer & @ segu
com um 50-50, salte e deslize sobre 0s sUpartes de luz. Caia

fazendo um Manual (1, ¥ 0u 4, 1), deslize sobre o ferro

para cima do trailer até chiegar a ports, salte para 0
dinossaura € deslize sobre ele. Parece f4cil, mas nao e. E
preciso estar atenta a diversos detalhes. coma velocidade &

equilibrio. Boa sorte!

cig da fase. desca pela rampa & suba na primeira
-da, Deslize por todo o cano ate pegar o Stat.
9 _ \/4 para 0 Canta direito da tele, seguindo pela parede. [ Stat
ostard fluuando. Galte de uma rampé para outra para pega-lo.
3 - Continue pelo canto datelagvaate 0 fundo. Salte pare
airavessar as rampas g pegue o Stat.
quadros prancos). O Stat

4 - No meio das rampas [na area com
estd na ranipa central, Galte encre as rampas paré pega-lo.

1-Logonoini
rampa 8 esquet

5

dos trailers.

3 - Braximo 8 estatua

sgbre uma das ramp

rampas coloridas,
mpa & deslize pela

0.

Was

h.
reita, do Car \Wash.

a, perto das rampas coloridas.

re g5 rampas.
do inicio &, N8
4 para 8 direita.

farro e pegue 0 Stat.
flusuando do

da tela.
dos blocos coloridos,
as laranjas.

gobre uma coluna. Para f
coluna.
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a0 ha como fugir deste ehavao: a cada quatro anos, SEmpre nos
meses de junho, o planeta Terra & tomado pela febre do futebol.

Além de toda aquela “corrente pra frente” que faz o povo

brasileiro tarcer pela selecao canarinho, tem gente que gostaria
de fazer mais: escalar o time, marcar gols, participar mais efetivamen-

te da coisa. Ser convocado e entrar em campo, porém, & mais

IFA Soccer 2002 foi langado no ano passado, guase junto & introducao do

GameCube. Desde aquela época, ndo precisava ser muito génio para

saber que a Electronic Arts ja estava preparando um outro game para
langar na época da Capa do Mundo. Estamos a alguns dias do inicio do
Mundial, e o novo game da série FIFR acaba de chegar &s lojas americanas.
Como estamos em época de fechamento, este mes daremas apenas um
preview dele. No més que vemn, vocé terd um servigo mais completo.
2002 FIFA World Cup & uma espécie de “add-on” do titulo do ano passado,
ol seja, é praticamente 0 mesma jogo, mas traz melhorias no geral. Ele
comega basicamente onde o outro parava, Em FS2002, o maximo que se
conseguia chegar era no final da fase classificatéria para a Copa do
Mundo, com ¢ modo Road to The World Cup. Agora, a brincadeira ja
comega na Mundial, & o bicho pega num dos campeonatos mais disputados
de qualguer categoria esportiva.
Um dos aspectos mais aperfeigoadas € o jogo aéren. Dependendo da
altura em que bola estiver em relagdo ao jogador, ele usa a parte ;
correspandente do corpo para controla-la ou mesmo para arrematé-la. E
possivel também escolher a diregéo de uma cabecada ou mesmo de uma
bicicletal As embaixadas estdo mais reais e representam um importante
fator na jogabilidade. Para escapar de um carrinho, por exemplo, o
jogador pade levantar a bola quando o adversario se jogar a0s Seus pes.
Um marcador aparece na tela, e a hola é controlada entre a coxa & o
peita do jogador, podendo voltar ao ehao depois do drible ou podera ser
passada para um cempanheiro.

Estd melhor que o de verdade!
No Gltime game, muita gente reclamou gue as colisdes ndo eram reais o
bastante, principalmente quando algum jogador era atingido par uma
holada. Desta vez, até gols contra podem acontecer se um defensor
tentar afastar uma bola que esta dentro da area e ela bater nas costas
de outro jogador do mesmo time.

O que por ai

complicado — isso nem o Romério conseguiul Mas para a sorte de
milhares de cragues e Felipes virtuais, a mania do futebol esta
detenando forte nos videogames Nintendo.

Em 1998, quando o Brasil perdeu a taga de goleada para a Franca, 0s
donos de Nintendo 64 tinham apenas dois games a disposicao — ambos oz
Electronic Arts: FIFA 98: A Caminho da Copa e Copa do Mundo 98 (que,

Todos os pequeninos detalhes que fazem a alegria dos fanéticos pelo esporte
estdo presentes. Selecdes, uniformes, jogadores, mascotes. hinos nacionals,
estadios... estd tudo agui, e vocé nao precisa pegar um avido para o Japéo ou
para a Coréia e nem acordar de madrugada para assistir aos jogos! Os modelos
poligonais dos cragues mundiais também estao mais detalhados, inclusive com
cortes de cabelo, barbas e bigodes realmente parecidos com os de verdade.
As animagties 580 Um caso a parte. Atacantes levantam a méa para pedir um
lancamento, os goleiros sujam as maos em uma defesa rasteira e ate a torcida
ndo parece mais aquela massa disforme t30 comum em videogames de esparte.
Os espectadores chegam até a levantar bandeiras & cantar 0s respectivas gritos
de querra de cada naggo! E no momento mais glorioso do esporte, o gol, & alegria
ndo poderia ser maior. A comemorago & exibida em camera-lenta, um zoom e
dado no marcador do tento, a misica fica dramitica e a galera vai & loucura. Tudo
para que vocé se sinta cada vez ‘in the game’, coma diz o slogan da EA,

0 jogo & compativel com o sistema Dolby
Pro-Logic Surround, e os efeitos sonoros
séo de deixar qualguer um maluco. Os
programadores tiveram o cuidado de
incluir até gritos nas linguas nativas dos
jogadores. Ainda bem que o Luxemburgo
N&o & mais 0 técnico da selegdn
brasileira, Sendo & gente correria o risco
de owir todos agqueles palavrdes que ele
grita & beira do campo...




aragas gu fracesso brasileiro, encalhou feio nas lojas). International FIFA ou 1SS coma anfigamente. Além da EA e da Kenami, temos a Sega

Superstar Soccer 98, da Konami, chegou logo depois da Copa, mas af (duas vezes), a Midway e outras empresas enchendo o GameCube & o
ninguém estava mais a fim de ver games de futebal na frente! Game Boy Advance de novidades futebolisticas. Tem pra tode munda,
Tudo bem, porque desta vez ¢ diferente. Faltam poucos dias para a Copa desde os mais perfeitos simuladores de Copa do Mundo, até games que
2002, a expectativa & grande, € o nimero de novos games de futsbal & misturam pancadaria com bola na rede. E escolher alguns, chamar os

disposigao nao cabem numa méo s6. Nao estamos mais limitados  série amiges e comegar & jogatinal

Us games a sequir ainda ndo estao disponiveis, mas logo estardo chegando.
Sente s6 0 que vocé vai jogar no GameCube e no GBA.

Midway esta ficando famosa par fazer games de esporte nos guais as

regras nao sao muito respeitadas. O proxime representante desse

tendéncia um tanto guanto paliticamente incarreta & o esporte mals
praticado em nosso pais. O game chama-se Red Card Soccer 20-03, mas nem
pergunte por gue foi que eles resolveram escrever 2003 dessa mangira — nds
também nédo sabemos.
| 0 objetivo do jogo continua o mesmo de todos os games de futebol: marcar
| gols. Diferentemente do Campennato Brasileiro, em que a lealdade ndo da
‘ lugar & vinléncia (ate parece...), é possivel dar carrinhas por trds, violentos
ingos de corpo e até voadoras no peito do adversario! E apesar do ‘Red
Card" no titulo, dificilmente voce vai tomar um cart3o vermelho pelo seu
comportamento anti-esportivo. Red Gard Soccer traz guatro modos de jogo,
€ guanta mais vitorias o jogador canseguir, mals times e estadios poderd
destravar, além de ganhar pontos de atributo para distribuir entre seus
times e aumentar as qualidades deles.

BHFFERENT GAMI
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avid Beckham € um cara que faz valer aquela maxima “azar no amor,

sorte no jogo”. A pouco mais de um més da Copa do Munda, o coitado

guebrou o pé numa disputa de bola em uma partida que fazia pelo seu
time, o Manchester United, e por um bom tempo ndo poderd dar atencao
a0 seu grands amor. Nao estamos falando da ex-Spice Girl Vietoria
Beckham, mas do futebol mesmo. Em compensacao, o cara vai encher o
bolso de grana, ja que seu nome sera estampado nas embalagens de
diversos games. A softhouse Rage esta preparando David Beckham Soccer
para os dois portateis da Nintendo, o GBA e o GBC. Para GBA, ele tera
perspectiva isométrica (aguela vista por cima e na diagonal) & mais de
200 times internacionais. A visao muda no Game Boy Color, mas os 200
times ainda estdo (4. O curioso € que a Rage também esta preparendo um
game nada convencional, utilizando a imagem do crague. 6o Go Beckham:
Adventure in Soccer Island traz o atacante inglés combatenda um monte
de inimigos esquisitos usando apenas uma hola. Se levarmos em conta
aqueles torpedos gue ele estd acostumado a dar nos goleiros, podemos
dizer que o menino esta bem armado!

inning Eleven (e seu correspondente ocidental, International

Superstar Soccer) ¢ a serie de futebol mais querida, jogada e

reverenciada da historia dos videogames. Bom, tem gente que vai falar
que quem € tudo isso & FIFR, ou entao, Virtua Striker. Seja la qual delas for, o fato
£ gue enormes filas se formaram nas portas das lojas guando o game foi langado, em
25 de abril. O ano da Copa & também o sétimo na vida da série, e a
Konami n&e poderia deixar esse aniversario passar em branco sem dar
um bom presente para os donos do Game Boy Advance. A versao portatil
de Winning Eleven traz o *famoso’ crague japonés Nakayama na capa, e
tera dezesseis times & disposigao para dois jogadores simulténeos. Tuda
muito bonito. Mas cade & versao para GameCube, hein, Konami?

primeira joga de futebol do Super NES fol um titulo da Human chamado

Super Formation Soccer (no Japdo), ou Super Soccer (nos EUAL. Era o

verdadeiro fino da bossa na epoca, e agora o GBA ganha uma nova versan
de mais esse antigo stcesso. Recentemente langada em territorio oriental,
Formation Soccer 2002 chega bem na hora da Copa de verdade, com compatibili-
dade para quatro jogadores simultaneos que podem escalher entre os times
participantes do Mundial para uma peladinha amistosa. A disputa pela Copa, 0
modo World Cup, so pode ser jogado por um jogador. A bola rola com o campo
avancando verticalmente, com direito a classicos efeitos
de zoom da era Mode 7. E pra dar um descanso depois de
tanto correr atras da bola, os jogadores podem participar
do modo Quiz, uma espécie de “Show da Milhde” no gual o
assunto das perguntas & o esporte mais popular do
mundo. Brasileiro tem obrigacao de ssher pelo menos a
teorial F52002 € da Spike, € ainda ndo tem data de
lancamenta fora do Japao.



O que ja esta por ai

Os games a seguir ja faram

e e IR

emorou um pouce, mas a Konami criou seu primeiro jogo de futebol

para o Cube. Ja que International Superstar Soccer 64 teve uma

atima recepeao — tratava-se mesma de um 6tima jogo — & a Konami &
fera em fazer bons games de pelota, o gue poderfamas esperar? Qualida-
de? Um novo marco na histéria futebolistica dos consoles? Seria o melhor
game de todos 0s tempos?
Calma. Vamos com muita calma, Assim como a Nintenda (estranhamente)
promoveu Luigi's Mansion como o primeiro jogo e carro-chefe do GameCube, a
Kanami langou ~ talvez por falta de opgao — ESPN MLS Extra Time 2002 como
seu game pre-Copa do Mundo. E & estranho pensar que um jogo pré-Copa.
num momento t&o competitivo do mercado como este, seja um licenciado da
liga norte-emericana de futebal. Estranho, porgue: 1) a Major League Soccer &
a burocrética forma norte-americana de enxergar o futebol, e tembém porque
2] essa liga & muito ruim, principalmente de assistir
Tiranda isso, vamos &o que o jogo oferece. Extra Time 2002 n3o € Um jogo
exclusivo, mas é oficial tanto da liga norte-americana de futebol, como do maior
canal de esportes do mundo, a ESPN. Sa0 mais de cem times, hé modos para
criagao de jogadares, além de suporte para até quatro jogadores simultaneos.
Os gréficos néo sao ruins, mas também ndo sao bons. O maior problema sao as
COmeEmoracaes, sempre iguais, e quais os jogadores mais parecem os zumbis de
Resident Evil. E mesmo com a variedads de modos e
o bonito visual, a demora na resposta da controle
; chega a irritar. Leva tempo para se acostumar a driblar
€ passar, mas € um problema contornével. =
ESPN MLS Extra Time 2002 tem seus bons momentes — Graficos 6,0/ Som 6,0 / Jo
¢ guando vocé comega & ganhar partidas — e maus
momentas — quando o controle ndo obedece de jeito
nenhum, E um dagueles games sujos e indecentes,
mas até da para desconsiderar tudo isso e ser feliz.

este ano de Copa do Mundo, Virtua Striker 2002 & o representante da
Sega nos gramados virtuais. Esta série ganhou forga nos arcades,
revolucionando o estilo dos jogos de futebol com gréficos nitidos,
personagens grandes e novo angulo de jogo. De Ia para ca, 8 empresa ganhou
concorrentes de peso e Wirtua ja ndo causa mais tanto impacto. Para os
viciados em disputas futebolisticas, pequenas diferangas na jogabilidade e no
angulo de vis&o podem ser os atrativos perfeitos para se passar horas em
campo vencendo um adversario atras do outro.
0 game ndo se apresenta t3o répido como em outras versaes, mas jogadores ultra-
rapidos ndo agradam a todo mundo mesmo. Sao 64 selegdes para se escolher e
nove modos de jogo, entre eles os tradicionais Torneio, Liga e Versus. Destague
para a opgao Eliminatérias da Copa (Road to Warld Cup). Vocé poderd, também,
treinar as jogadas ensaiadas e até bater os temidos pénaltis. A jogabilidade &
simplificada. Os passes so precisam ser direcionados, j& que & forga correta &
imposta pelo proprio jogador, sem vocé precisar se preocupar em dosar o dedo nos
botdes. As faltas séo punidas com pouco rigor, mas é melhor ndo abusar da
¥ violéncia. Se voc8 tiver um jogador expulso, o time adversario cresce em campo. E
| dal, & aquele sufoco, igualzinho & uma partida real. Vale a pena se inscrever neste
i campeanata virtual, pelo menos para nda fazer feio diante dos amigos.
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‘Cada time e cada jogador tm origens e caracteristicas

e 00T A T

tire @ primeira pedra quem nunca pegeu um jogo de futebol que desse

jiara programar a arbitragem e colocou o juiz come um verdadeiro cego,

Joganda guase sem regra nenhuma. Ldgico, lateral continua sendo
lateral e gol 6 gol, mas dava pra fingir gue era varzea e
encher o adversanio de pancada: Coitade do
computador. .. nem estava ciente dessa ‘liberdade de
expressao fsica” para se divartie tanto gquanto Voce.
Pois €. Agora resolveram instituir essa pratica ilegal e
legitimaram a atitude: futehol sem regras. Caneladas pra
que te quero. Logico que tude'numa boa. Ninguém & louco
o.suficiente para.criar um game no.qual o.abjetiva &
quebrar o adversario ao meio, obrigando-o a ser retirado
de 6ampo Por NAo consequir mais andar. Vocé j4 sabe do
que estou falando? E de Sega Soccer Slam, mais um
daqueles jogos irreverentes, especialmente canfeccionado
para chamar 0s amigas e se divertic até dizer “chegal”,

Ta tudo |3, mas de um jeito diferente

Soccer Slam & Um jogo de futebol sem regras, sim. Mas
nem parece. E tudo numa boa. O visual é tode
£arkuneseo, parece um desenho animado muito louca,
com as formas e as propergoes todas exageradas; mas
as linhas arredondadas deixam tudo no jugar certo. Sao
S0 trés jogadores em cada time, dentro de arenas
apertadas, do tamanho de uma quadra de futebol de
saldn. Isso deixa o jogo com uma velocidade absurda, e a
partida simplesmente ndo péra; ndo tem lateral, nem
escanteio e barreiras latersis impedem a sajda da bola.
Tudo & ajudado pela facil jogabilidade:. Controles que
obedecem instantaneamente, mavimentagao dgil,
comandos simples de aprender. .. € intuitive para guem
nunca jogou, mas ha fungdes que dao brecha para os
especialistas fazerem cada vez mais malabarismas.
Buase nao hd diferenga de um'time para o outro — & tudo
guestao de &finidade,

virar Um tornado, uma onda
gigante...J. O melhor ainda esta por
Vir: em eertos momentos, uma luz
aparece vagando pelo campo, com o
logo do time gue esta com a posse
da bola. Se vocé entrar debaixo do
feixe, padera dar um chute fenomenal, num momento todo
Matrix do jogo, cheio de efeitas visuais. E quase impossivel ndo
fazer o gol.

As equipes e seus estranhos atletas

diferentes. Todas as equipes possuem um artilheira
granddo, um armador rapido e um defensor meio tonto.
Por inerivel gue pareca, os jogadores mais altos tAm
maior facilidade de roubar a bola, e também de prendé-
la, mas eles sao alvos mais faceis para os marcadores.
E ja gue ocupam mais espaco, & mais facil desarmé-los
60m socos e carrinhos por baixa. Daf aparecem os
baixinhos do time coma elementos-surpresa, quase
sempre definindo os jogos. Outra coisa bem legal de
Soccer Slam; 05 goleiros sao Umas bestas, e quanto
mais Voce 05 fuzila com chutes ao gol, mais eles vao
perdendo a armadura que os protege.

580 cinco modas de jogo, entre eles o famaso
“amistoso” e um torneio semelhante a vma liga, no qual
vocé roda o mundo jogando contra todos, ganhando
dinheirg} disputando minijogos e incrementando seu
time an comprar nNovos uniformes e equipamentos que
melhoram sua performance.

A, & ndo posso esquecer de tada a cinematografia do joge
€ Seus efeitos especiais. Quando vocé realiza boss jogadas,
acumula pontos que dao direita a chites incriveis, nos
quais Yoce incurpara o espirita do time (vocé pode pegar foge, ficar radioative,

Faltou alguma coisa

i Infelizmente, Soccer Slam tem falhas que ndo o deixam ser um
 |ogo melhon. Se todas as fungties descritas acima deixam o
jogo Multiplayer incrivelmente divertido, para jogar de forma
solitaria é meio entediante. Se 0s times nao tém muita
diferenga — ate 0s especiais sao quase idénticos —, depais de
um tempo & farmula cansa. Ha um ponto de saturagdo no jogo,
em gue ele ndo evolul mais. A falta de opgies, como a de criar
;ogadures & times, a propria escassez de equipes (s30 apenas
seis times) e personagens secretos, sao fatais para o destino
de um jege rumo a imortalidade.

Porém, nao leve tudo isso muito em consideragdo. Soccer Slam
continua com Seu senso de diversao intacto. Fartanto, se um
dia vocé topar com ele, ndo hesite e jogue. Com certeza, vai
ser um tempao bem gasto.

em Reviews irados

para GameCube e

GBA nas proximas paginas!
Nao pare a leitura!
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meio dificil fazer esse Review de Spider-Man: The Movie sem puxar
sardinha para a teia da aranha. Ao lado do Batman, o cara sempre foi
53
Ta certo que ndo sou tao f& assim quanto alguns membros da redacéo da
Heréi, mas até ja cheguei a ter minha méascara de Homem-Aranha quando era
moleque. Este game, sem divida alguma, é o melhor Spider-Man que ja pintou
na tela da minha TV, O aperitivo ideal para a estréia do filme (17 de maio
chega ans cinemas do Brasil), ou entdo o complementa recomendado a todos
aqueles que sairem atordoados do cinema.

Mesmo que vocé ndo goste tanto assim do Homem-Aranha, ndo deixe de
conferir na primeira opartunidade este novo titulo da Activision. Desenvolvido
pela Treyarch, o game capta toda a magia do filme, e o que & melhor, da a
oportunidade para vocé ser o propric Spider-Man. Sei que esse tipo de frase
jé esta meio batida. "Jogue tal game e seja o herdi’ ou “Entre na pele de tal
herdi e sinta-se o proprio”. Verdade seja dita, poucas vezes isso se adequou
tao bem g Lm produto interativo.

Neste game, ¢ notével o esfargo dos programadares para que a relagdo jogador-
personagem seja a mais estreita possivel, levando vocé & pensar comao uma
aranha durante toda & agdo. O roteiro n&o se restringe apenas a seguir a historia
do filme. Ele acompanha a vida do jornalista Peter Parker, picado por uma aranha
que ficou exposta & radioatividade e acabou ganhando superpoderes, como no
filme, mas apresenta também vérios personagens
que ndo estdo presentes na versdo
cinematogréfica. Tudo em nome

da diversao.

Totalmente envolvido pela teia

¥ meu super-herdi favorito, e a cada game dele que jogo, fico mais f4 ainda.

ganha um senhor gar

1

A abertura do game mastra Peter Parker sendo mordido pela aranha em
questao, e 0 DNA dos dois se misturando. Logo em seguida, Spider-Man ja
estd dando suas teiadas pelos céus de Nova York e saindo no braco com o
Duende Verde. Quando o game realmente comega, o Aranha ainda esta com
Seu primeiro uniforme — aguele com a camiseta de mangas compridas — e
usa seus poderes apenas como um lutador de luta-livre. Depois de uma luta
da qual mais uma vez, sai vitarioso, Spider fica sabendo que seu guerido tio
Ben, por gquem ele foi criado, foi coverdemente assassinada por um
desprezivel membro da gangue Skulls. E nesse momento que Peter decide
utilizar seus superpoderes para algo mais além de simples lutas de
Telecatch. O jornalista Peter Parker dé lugar ao super-herdi gue jura vingar
a morte do tio e, de quebra, proteger a cidade onde mora contra todos og
vildes que se meterem por (4.

0 que mais assombra quem est4 jogando é a quantidade de movimentos que o
herdi pode executar para se locomover e dar cabo dos inimigos. Os caras da
Treyarch dever ser eximios jogadores de videogame e, provavelmente, gostam
muito da coisa, pois 0s controles obviamente foram programadas por quem manjz
da arte, e criados para quem j& tem uma certa intimidade com games. Quem n&o
esta acostumado a pegar num Contraller, corre o risco de apanhar bastante e
acabar repetindo sempre os mesmos golpes para tentar se livrar dos inimigos.
Diferentes combinacdes de batGes fazem com que Spider use sua teia para

as mais variadas fungdes. Em combate, ela pode ser disparada em rajadas nos
bandidos, servir de corda para amarré-los ou como lago para trazé-los mais
para perto, fornecer um escudo que explode mandando todo mundo pelos ares
ou fortificando os punhos do Aranha. Quando anda, Spider pode mandar sua
teia em diregéo ao teto ou a uma parede e ser puxado até ela, ou usd-la para
se pendurar e subir e descer feito um iai0. Para fazer aquilo gue o deixou maic
famoso, ou seja, voar em meio aos arranha-céus de cidade. & s6 mandar a tais
para cima que ela se engancha, sabe-se 14 onde.

Fora tudo isso, que pode ser feito com aquele elemento pegajoso
que os aracnideos liberam, o Aranha & um cara que também
sabe tudo sobre artes marciais. Combinando socas e chutes,
indmeros combos s&o acionados. Alids, esses combos ndo

estdo todos disponiveis logo de cara. Vocé tem de achar itens
durante o jogo para poder usar novas movimentos. Ha muitos




| Aranha, o GameCube
de agao

comandos, mas é tudo muito bem executado. Para facilitar nossa vida, da
pra centralizar a mira em cima de um inimigo e girar num eixo ao redor dele,
sem nunca o perder de vista.

Mas ndo € sa ir pra cima dos caras feito uma “vaca-louca”, apertando o
bot&o de soco sem parar. Existe muita técnica envolvida, e guanta mais vocé
agir como uma aranha, terd menos trabalho para passar pelas fases.
Aproveite os cantos escuros, escanda-se atras de objetos, use o teto e as
paredes a seu favor, gaste toda a teia na fuga dos desgracados que
apagaram o tio de Parker. Faga o diabo!

Nas |utas aéreas, muita coisa gue pode ser feita no chdo, também pode
acontecer entre as nuvens de Nova York. Spider langa suas teias e se projeta
pelos céus com a graga de uma viliva-negra em época de acasalamento. O
mais engracado é grudar nas paredes dos prédios e ouvir frases de espanto
|& de dentro. Pena que os ambientes de jogo precisam ter limites, e ndo &
possivel descer até o nivel das ruas, mas com tudo 0 que game permite,
ninguém vai reclamar disso.

Para fazer tudo o que uma aranha pode fazer, & preciso muito tempo de janela.
Se vocé nao tem essa experiéncia toda, & recomendéavel passar pelo treinamento
antes de comegar o game de verdade. Ele é dividido em varias etapas, cada uma
cobrindo um diferente aspecto da jogabilidade. E pode crer que serd necessario
estar fera nos controles, pois sdo vinte e duas fases nas quais o nimero de
inimigos e sua periculosidade crescem cada vez mais. Depois que vacé pegar a
manha dos contrales, mude essa opgao para “Enhanced Controls®. Apesar de ser
um pouco mais dificil, ela permite algumas coisas que os controles normais nao
possibilitam. Um giro instantaneo de 180° no ar & uma delas, e isso & uma méo
na roda nas batalhas aéreas.

No chao, & muito facil achar seus inimigos, pois eles aparecem aos montes
ao menor sinal do defensor da lei e da ordem que eles tanto odeiam. Mas, no
ar, a coisa fica um pouco mais complicada devido ao problema da altura.
Quer dizer, problema para quem néo possui senso de aranha. Marcadores

estdo sempre indicando em gue direcdo esta seu
proximo objetivo e em que altura se encontra.
Tanto nas fases onde o Homem-Aranha voa pelos céus, quan-
to naquelas de ambientes terrestres, a amplitude € imensa.
Muitas pontos famosos da Big Apple est&o repre-
sentados no jogo, e existe muita coisa para
ser explorada. Nas fases aéreas, algumas tex-
turas sdo um pouco repetitivas, mas, fora isso,
ndo hé aspectos ruins nos graficas. Os inimi-
gos estdo muito bem caracterizados e fazem tudo
aguilo a que estdo acostumados nos quadrinhos,
desenhos e filme. Se vocé conseguir prestar aten-
a0 as musicas em meio a tanta agdo, vera qgue ela
cumpre bem o seu papel. Os efeitos sonoros, muito
chapados, ndo tém como passarem despercebidas.
Anhhh, que sublime o som que uma teia faz ao se
enralar em torno de um criminoso como Sho-
cker.. Outra coisa gue merece Ser menciona-
da € o uso das vozes dos atores Tobay
Maguire e William Dafoe para os perso-
nagens Peter Parker/Spider-Man
e Duende Verde, respectivamente.
Pra finalizar, 0 game esta cheio
de extras, coma noves modas de
treinamento & a arte usada na
produgdo, que podem ser destra-
vados se vocé conseguir uma boa
pontuacao.

Se vace é um fa de Spider-Man,

este aqui é seu sonha de consuma. Se vacé ndo esta nem af
para seres peludos que soltam liquidos pegajosos, ainda assim [
deve dar uma conferida neste game, pois é dtimol @ f



e guerem lutar!

e vocé estd no time dos que adoram jogos de luta, mas quando estd jogando
se sente tAo obstinado a ganhar e, gquando perde fica tao furioso que sente
"¢ vontade de se transformar num animal selvagem, com garras afiadas para
detonar Seus oponentes e sair vitorioso a qualquer custo, Blood Rear € tudo o que
VOCE esperava e muito mais.
A serie Boody Roar ndo é estranha para os jogadores, o titulo j& apareceu em
consoles da Sony. Sua fama cresceu entre 0s gamemaniacos e a proposta de jogo
— arena de luta com personagens que sofrem mutacdo se transformando em feras
bestiais — foi levada para o GameCube com a versdo Blood Roar: Primal Fury, e os
intendistas ainda estdo sendo privilegiados com adendos exclusivos.
BRPF & uma versao turbinada de Bloody Roar 3, langada no ano passado para
PlayStation 2. O game de luta tridimensional, ndo pretende simular um combate real
- como o promissor Soul Galibur 2 para o GC —, mas sim dar mais énfase para a
diversao. Nele vocé poderd fazer combos incriveis, usar golpes especiais
arrasadores e, é claro, se transformar em uma fera nos momentos criticas da luta.
A mutagdo garante mais forga e agilidade para que o lutador trucide o adversario.

A Eighting, produtora do game, realizou um trabalho excepcional dando ao jogo
graficos de cair o queixo. As brigas acontecem em treze cenarios diferentes
(sendo quatro secretos] que exibem uma beleza rica em detalhes e efeitos de luz.
S&o catorze lutadores, dois deles exclusivas da versao cubistica, com uma
variagdo incrivel de movimentas e gelpes. Muito bem-estruturados, 0s
personagens possuem diversas expressdes faciais, como dor, irritagdo e
seriedade. Claro que todo esse esplendor gréfica é embalado por uma trilha
sonora quente - na maioria das vezes, um heavy metal animal que deixa a luta
muito mais empolgante. Tudo isso ndo adiantaria nada sem uma boa jogabilidade,
£ garantimas gue essa esté rapida e precisa. O controle do GameCube da um
show, a disposigao dos botdes ajuda na hora de fazer os combos mais dificeis

ou soltar aguele especial devastador. Para diversdo estdo disponiveis os
seguintes modos de jogo: Arcade (uma sequéncia de lutas até o mestre final,
Time Attack (lutas cronometradas para disputa de recordes), Survival (combates
ininterruptos para ver quem derruba o maior nimero de adversérios), Team
Battle (monte um time com trés ou cinco personagens e enfrente o grupo
adversario) Training (para treinar golpes, combos e especiais).

Outra novidade de BRPF ¢ a adigéo de uma apresentacdo e finais feitos no
melhor estilo anime, motivando o jogador a terminar 0 game com tados 0s
personagens e assistir a todos os finais para conhecer o destino de cada um.
Claro que os programadores ndo poderiam deixar de fora 0 modo para dois
jogadores que &, de longe, 0 mais legal e divertido — vai dizer que vocé nao gosta
de mostrar gue € bom e de surrar seus amiguinhos?

Depois de tudo isso & segura dizer que, se voce € fa de games de [uta e j& estava
contente com Super Smash Bros Melee, tai outro game que fard vocé grudar no
controle e s6 soltar depois de habilitar todos os segredos e dominar todas as
técnicas dos lutadores. E isso é um trabalho que levara horas e horas, mas acho
gue ninguém vai se chatear por isso, ndo € mesmo?@

nununs? : _ e 1,60 BB Fopn 8,4 NOTA FINAL
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Identidade assasina

Cada um dos lutadores possui uma mutacdo especial que pode ser acionada
(hotdo Z ou apertando A + H + Y) quando a harra de fiiria estiver cheia. Essa

. transformacéo é temporaria e cada um dos personagens encarnard um tipo

de animal, fera ou demdnio diferente - aproveite este momento para desferir
golpes mais duros contra seu oponente.
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asa_uaana.nmaa 'A maior aventura da sua vida es’fa aguardarzdo vocé em 78 a‘ases ' ' SR
' - espetaculares. Onde vocé pode nadar na mais azul das 4guas, ; -
cavalgar no mais verde dos dinossauras ou si implesmente
“passar uma tarde relaxante ao lado de Mario & Luigi? Tudo isso
€ muito mais esperam por voce em Super Mario World, o mundo
do Mario! Agora no Game Boy® Advance. | LIFE ADVANCED
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m dos esportes mais rentéveis nas quadras americanas, 0 basquete,
movimenta milhdes de dalares, também em jogos para videogame. S&o
astros e estrelas em partidas mais do gue quentes, algumas até magicas,
com jogadas de incrivel habilidade. Nas quadras, o gue vale & a bola na rede,
mesmo que essa rede seja um saco sem-fundo pendurado em um aro de
ferro, bem & frente de uma tabela de acrilico. Feras como Shaquille O'Neal,
Kobe Bryant, Vince Carter e Reggie Miller, agem sob seu comando,
enterrando, seltando e langando a bola a cesta.

No pais do futebol fica dificil falar bem de outros esportes, até pelo fato de nds
agui ndo termos fartura de enormes campos de golfe, montanhas nevadas, gente
interessada em jogar beisebol e, muita menos, gelo suficiente para uma disputa de
haquei sobre patins. Falando de basquete, as coisas sdo diferentes. O jogo, ha
muito tempo, ja € considerado popular em nosso pais tropical e quadras aos
montes favorecem a pratica da bola-ao-cesto.

NBA 2K2 chega para o GameCube depois de ter alcangado imenso sucesso em
outros consoles, e parece que nao serd diferente desta vez.

S&o diversos mados de jogo e, além dos tradicionais Torneio, Exibigéo e
Playoffs, o jogador conta ainda com modos de Rua, Treino e Temporada. Para
ndo fugir do habitual, tudo fica mais divertido se vocé estiver acompanhado
de um amigo para poder surra-lo.

D que mais impressiona, neste basquete da Visual Concepts, s&o os gréficos
excelentes. Vocé reconhece facilmente os jogadores por suas feigies e tipo
fisico. A jogahbilidade é outro ponto forte, vocé joga sem complicagdes e ndo
precisa de muito tempo para aprender jogadas de efeito e trugues para
impedir a progressdo do adversario.

(Os jogadores sao pré-selecionados dentro das 23 equipes que formam a NBA -
liga americana de basquete. Cada um dos times possui as mesmas caracteristicas
reais de cada esquema tatico. Por exemplo, o Utah Jazz confia seus arremessos

Yo

O prazer milionario de encestar a bola

de seguranca nas maos de Stockton e Malone, enquanto que o Sacramento Kings
acredita mais na regularidade dos arremessos de trés pontos de Stojokovic.

Para um bom desempenho ofensivo, basta usar bem as fintas e ser répido na
troca de passes, bem como procurar arremessar a bola quando estiver
posicionado bem praximo & tabela, de preferéncia, enterre mesmo. Na
defensiva, a estratégia & usar bastante o turbo e ficar nos tapinhas, além de
interceptar 0s passes e tentar as blogueios. Tudo isso de olhos bem abertos
para ndo cometer muitas faltas.

0s torneios padem ser imensos, com dezenas de partidas, até chegar aos
fervorosos jogos finais. O que cansa ndo é tanto as horas de bola-ag-cesto, mas o
chato do narrador que ndo para de tagarelar. Tudo bem que isso ndo diminuird a
diversdo, mas que ele € um mala, isso é certo.

Uma das melhores modalidades e disputar os jogos nas quadras de rua,
verdadeiras arenas dominadas pelos grupos locais. Os gréficos estdo impecaveis,
mostram detalhes minuciosos de cada um dos profissionais — até mesmo a barba
de alguns jogadores. A torcida € participativa e, no momento dos arremessos
livres, tenta tirar a concentragao do jogador. Para as melhores jogadas, o game
apresentara Replays imediatos, com as cdmeras detalhando o movimento em
varios angulos, isso incentiva as enterradas, que quase Sempre mMerecem a
reapresentagdo da jogada. S¢ schei a construgdo estrutural dos jogadores um
tanto artificial, as articulacdes dos movimentos parecem imitar manequins de loja.
Talvez seja a conseqiiéncia do sistema de captura usado no desenvolvimento do
game, que fez uso de 2.200 imagens dos jogadores originais. Por isso tudo, o joge
est aprovado, é bola dentrn!@
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Entao ta na

Aranha arrastou uma ] oo T WANE THIS aetanoin |
multiddo aos cinemas. Agora é s tilg e

a uez do herdi prender vocé na
telinha do Game Boy Advance. E o nove
game estd de arrasar, gragas a Activision,
empresa responsavel pela renovada no estilo
dos games do aracnideo. Sua subsididria, a
Digital Eclipse, ficou encarregada de criar algo
novo, divertido e empolgante. Spider-Man: The Movie
@ tude isso e mais Um pouco.

A histéria mistura elementos basicos do roteiro do filme com
uma aventura original, gue inclui alguns dos maiores vildes das
histdrias em guadrinhes. Norman Oshorn criou um poderoso gds para
aumentar a forca fisica e mental dos seres humanos. Para provar seu
experimento, ele acaba testando o gas em si proprio e descobre um efeito
colateral: o gds deixa as pessoas loucas e extremamente violentas. Assim, o
cientista acaha se tornando o sinistro Duende-Uerde.
56 que Norman tem certeza de que o Homem-Aranha é a chave para aumentar seu
poder. Assim, junto a outros arquivildes, ele cria o caos na cidade, na tentativa de
atrair o aracnitieo para uma grande armadilha. Na lista dos bandidos que o Gabeca
de Teia tera de enfrentar, estao o Abutre, Kraven, Shocker, o Escorpizo e o proprio

. Duende Verde. Para acabar com todo o esquema criminoso e salvar os hahbitantes da
cidade, vocé terd de tirar o miximo de suas habilidades aracnideas.

RAgdo cemendo solta

A preocupacio com os graficos fica evidente logo na abertura do jogo, com uma

espantosa seqiiéncia animaila, igual a do filme. Dai em diante, s3o sé hoas

impressies, a comegar pela movimentagdo detathada dos personagens. Sem

exagero, & possivel ver todas as particularidades do Aranha, como sua respiracio, o

mado coma corre e as misculos através do traje.

E ndo ¢ sd isso. Além dos j& conhecidos supervildes, os programadores tamhém se Tem uma Aranha na minha janela!

preocuparam em criar uma gama de handidos, robés e terroristas bem armados. Para  Outro fator que chama a atenco é a qualidade visual dos cenarios, compostos pela

enfrentar o perige, o herdi conta com uma seqiiéncia d fque sao devidamente cidade de Nova York e seus arredores. Spider Man: The Movie, no entante, ndo

acompanhaos de onomatopéias — agueles simbolos gue representam os ruidos nas pode ser considerado apenas um game de pancadaria. 0 jogador tem de cumprir trés
historias em quadrinhos. Prepare-se para ver muitos “Por e “Bang”,igual 3s  tipos diferentes de ohjetivos. Em alguns momentos serd preciso encontrar itens,

revistinhas. Lagico que isso foi sincronizado com ruidos digitalizades de barulhos de como latdes cheios de gés téxico ou bomhas, e em outros vocé terd de saluar

s0cos e pontapés, tudo acompanhado por uma dtima sonorizaga : pessoas inocentes, além de fugir rapidamente de edificios que estdo desmoronando.

Além dos punhos, o Aranha ganhou itens especiais que aumentam sua | Nao dé para elogiar os cendrios sem falar das fases de binus em terceira dimensdo,

forma de sua teia. Usando o botda L, o jogador pode usar explosivos, - que usam o efeito Mode 7, usado a exaustdo no Super Nintendo. 0 jogo ainda conta

com seu proprio fluide. Além disso, o herdi pode lancar teias e se pendurar er com um menu especial com fotos do filme, que sé podem ser acessadas se o jogador

R jogabilidade & excelente, mas vocé pode ter alguns proklemas com lentidao g afar as fases corretamente. Uma méguina fotogréfica aparece repentinamente

i i i i & o joyador precisa apertar o botdo Select no momento exato. Completando

e fotografias da fase, voc@ ahre uma foto do filme.

em Spider Man: The Movie tudo foi elaborado para manter a

em quaifrmims, acrescentando apenas umas pitadas do

te, o iinico inimigo com uniforme novo é o prépric Duende
na aiguma, ] merltl do game que, com certeza,

Renato Siqueirs
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 enta, ele estd mais atual que nuncal Nem pense em deixar de jngaﬂ@

“Sendo um jogo tdo convencional, como ele se destacou?’, vocé deve se perguntar
Breath of Fire 2 possui, até hoje, o estigma de melhor episddio da série gragas an
seu enredo rebuscado. A trama era tao intrincada e adulta que cativou de forma
impressionante milhares de fas, e preparou o terreno para a invaséo de games
cam enredos focados em herdis atormentados, instituigiies corruptas e traigdes.
Depois dos acontecimentos de BoF, os Brood aprenderam que suas proprias
capacidades eram sua maior fragueza. Para impedir gue a humanidade, mais uma

vez, sofresse as conseqliéncias da ambigdo de sua prapria sociedade, eles

resalveram se isolar num templo subterréneo que servia de prisao para Deathvain,

~ adivindade que cobigou o cargo da deusa Myria (ufal). Entretanto, com o passar
'~ do gempo, comegaram a surgir os primeiros sinais da nova ameaga. Criaturas de

podep.estrondoso apareceram nos bastidores da humanidade, com interesses que
visavama ressurreicao de seu senhor.

~ Papa conter a nova calamidade, surge, mais uma vez, o representante do Light

Dragan ClanyRyu. Nascido do amor proibido entre uma guerreira Brood e um
flumang de earacao puro, o espirito nobre que habitava esse corpo era especial.
Acolhido em um orfanato quando menor, Ryu conhece seu eterno companheiro, Bow,
£0m quem foge para a grande aventura de sua vida. Os anos se passam e Ryu e Bow

- Iniciam uma grande jornada pelo mundo, & procura de conhecimento sabre as

catastrofes gue se aproximavam. Em suas buscas, os aventureiros conhecem
muites amigos & aliadas, cemo Katty, a princesa Nina, Sten, e tantos autros.
BoF2 aprofinda-se, de uma forma surpreendente, na histaria de seus
protagonistas. A perda de entes queridos, o amor materno, a alienagdo gerada
pela devecan a uma igreja corrupta. .. Esses e outros momentos marcantes da
historia dos games sao retratados neste jogo como em nenhum outro.

Breath of Fire 2 €. com 1usl:u;a, cunsmeradn até hoje o melhor de toda a saga.
Juntamente com Flnal Fantasy Ul foi 6 precursor de toda uma onda de enredos
camplexps. sendo um game anas ediznte de seu tempo. No Game Boy Advance




Motocas aceleram no portatil
para ganhar prémio saboroso

tualmente, o GBA & a plataforma gue mais recebe langamentos no mercado,

por isso a variedade dos jogos comeca a fazer a diferenca. Motocross

Maniacs ndo é o que se pods chamar de uma idéia comum, aligs nunca
vimos histdria mais esquisita que esta, mas tem & a sua graca.
Um robé-garcom — um tipo de méquing, sé que mais inteligente, em gue voce
deposita uma moeda e escolhe um alimento - acompanhava uma turma de
pesquisadores pela Antartica, quando foi deixado para trés e acabou senda criado
por pingliins. Estes o encontraram meio desmontado e usaram pegas de uma
antiga moto para para fazer o conserto. Como gratiddo, de vez em quando, o robd
Ihes serve café. No entanto, Omega0605 nunce se esqueceu da crueldade dos
humanos e bolou um plano diabdlico para tomar o mundo usando a “energia de
carrida’, que s6 os melhores corredares t8m. Para atrai-los, o robd organizou um
falso torneio que prometia ao primeiro calocado o seguinte prémio: 10.000 doces,
10.000 hiscoitos, 10.000 hambtrgueres com gueijo & também um bolo enorme.
Agora, um grupo muito estranho se formou para disputar o prémio, muitos deles
podem até negar, mas foram atraidos pelo tal bolo gigante. Entre os competidores
vocé encontrara até o touro Dave, gue se cansou de ver as motocicletas
atropelarem seus parentes e agara quer vinganga. Da para acreditar?

Motocross Maniacs segue uma linha diferente de tudo. Num primeiro
momento, vocé pode até estranhar a tela de joge, por se tratar de um game
de corrida em progresséo lateral, mas n&o é nada com gue voce deva se
preocupar. 0s circuitos sao muite loucas e vocé sobe e desce rampas a todo
instante. Para cruzar a linha de chegada na primeira colocacdo, vocé precisard
acelerar forte e ficar atento aos turbos espalhados pela pista.

Vocé poderd selecionar entre seis pilotas, cada um deles possui um motivo
exclusivo para estar na competicao e suas motos possuem diferentes acertos,
umas s30 mais rapidas e outras saltam melhor. Agora vacé deve estar pensando:
para gue eu vou guerer uma moto gue corre menos e salta mais? Eu vou dizer para
qué. Os pilotos possuer uma barra na tela que representa o nivel de combustivel,

e toda mundo sabe que sem gasolina a mota ndo anda, né!? Bem, durante o
percurso acidentado dos circuitos, vocd poderd encontrar pequenos ‘tangues® de
sombustivel, chamadas de GAS, responsaveis por renovar a gasolina gueimada.
Esses itens se tornam mais importantes ao seguir pelos melhares caminhos da
pista, pois sem gasolina vocé & eliminado na mesma hora.

Além dos itens de GAS, muitos outros poderéo ser recolhidos, por exemplo,
armas para disparar contra os adversarios, nitros para poder utilizar o turbo —
gue sobram na corrida e vocd pode usar varios seguidos — e outros de banus.
Estdo disponiveis para a diversdo quatro modos de jogo: Campeonato, para
disputa do prémio; Atague, para marcar os melhores tempas e desafiar os
amigos; Acfo, para fazer corridas variadas nas guais se pode acabar com 0s
zumbis, escapar de bombas e outras aberrages; e Multiplayer, para guatro
jogadores se enfrentarem diretamente.

No geral o game & meio chatinho, pelo menos até vocé dominar completamente os
comandas da motoca, mas vale pela distragdo e a Inventividade dos criadores @

Piloto brazuca tem cara de mau
Entre 0s compesidores esta um brasileiro — incrivel ndo &
mesma? Seu nome & Big Army, tem trinta anos de idade e
pretende entrar para o exéreito des Estadas Unidos. Ele usa
um tape-olho, mas ndo é pirata. Na verdade,
o cara foi ferido quando investigava Uma:
fabrica de molho marinara (um fipg de
molho temperado para alimentas).
Ele entrou.na competican

- para provar
a ey valar
& capturar
o0 robo
defeituoso,
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0 VEr 0 \Dgutlpo da abelhinha, vocé automatica-
mente 0 associa & um certo personagem
azulzmhn muito explosiva? Entdo, vocé certamen-
te ja foi picado por essa tal abelha... E gostou!
A simpética produtora de mel representa ninguém
menos que a Hudson, empresa respansavel por titulos
memoraveis como o carismatico Bomberman.

Mais uma estrela que brilha
radiante no céu da Nintendo

por Fahio Santana

Nasce uma abelha

Capate  Em 18 de maio de 1973, foi fundada a Hudson Soft Company,
;Glde ~ Ltd. na cidade de Sapporo, na provincia japonesa de Hokkaido.
D Apesar de comegar a vender produtos para computado-
res em 1975, s6 em 1978 a empresa passou a
desenvolver Seus proprios games.

Com um escritorio fundado em Taquio no ano
= de 1982, a Hudson entrou em negociagies
com & Nintendo para desenvolver games
para o promissor Famicom (versao criental
do NES, langada em 1983]. A estréia da
companhia aconteceu com Lode Runner e Nuts &
Mrlk em 20 de julho de 1984. Esses foram 0s primeiros
jogos de third party langados para o Famicom. Lode
Runner foi 0 game mais bem-sucedido da Hudson, no Japao,
com 1,2 milhdo de unidades vendidas. Em 1985, faram mais
sete jogos para Famicom, incluindo os sucessos Posyan
(langado em conjunto com a Konami) e Bomberman. Em
1987, dos cinco games langados para o console, dais
" destacaram-se: Ninja Hattori-Kun (Ninja Hatri) e Takahashi
Meijin No Bouken Jima (Adventure Island) que bateram a
marca de um milh&o de cartuches vendidos.

Os fortes lacos com a Nintendo

No ano de 1987, & Hudson desenvalveu em
conjunto com a NEC, o console PC-Engine
{TurboGrafx 16 nos EUA). Este foi o videogame
pioneiro de “16-bits” (parcialmente, na realidade)
e também o primeiro a usar CO-ROM.

{ Cartucho

Em agosto de 1990, Bomberhoy foi o primeiro game da
empresa para o portatil Game Boy. Takahashi Meijin No Dai
Bouken Jima (Super Adventure Island) foi o titulo de estréia da
empresa no Super Famicom, em novembra de 1992. O suporte
para o Nintendo 84 veio em agosto de 1997, com Power
League B4. Os lagos com a Nintendo ficaram tdo estreitos que,
em maio de 1998, juntas as empresas fundaram a Manegi
Corporation, uma subsididria cuja missdo era desenvolver e
distribuir games para plataformas Nintendo. Foi através desta
parceria que nasceu a série Mario Party, desenvolvida pela
Hudson, com supervisao e distribuigao da Nintendo.

Para mostrar gue continua com forge total na atuslidade, em
novembro de 2000, a Hudson fechou um contrato com a
Infogrames da Franga para aumentar a distribuicdo de seus
games fora do Jap&o. No segundo semestre de 2001, a Konami
comprou 38% das acges da Hudson, tornando-se sécia
majoritaria e gerenciando com méritos a companhia.
Atualmente, a Hudson mantém sua sede
em Sapporo e mais trés escritorios
espalhados pelo Japéo, totalizando mais
de 400 funcionrios, além de quatro
filiais, responsaveis por operagdes
secunddrias como produgdo de cards €
CDs de msica. Sua contribuigdo para o mundo Nintendo é de
igual magnitude: trinta e seis jogos para NES, vinte € nove para
Game Boy, quarenta e dois para Super NES, dezesseis para
Game Boy Color, dezesseis para Nintendo 64 & dois games
para Virtual Boy. Isso sd no Japao. Respeitavel, ndo? Canfira,
entdo, o melhor dessa verdadeira biblioteca de jogos.

japonés do
primeiro

B N\ ilha da aventura

Island. Takahashi tornou-se o nosso querido Master Higains.

Em 12 de setembro de 1986, foi langado, no Japdo, Takahashi Meijin No
Bouken Jima (Master Takahashi’s Rdventure Island), para o Famicom. Um
game que conquistaria, logo de cara, mais de um milh&o de japoneses.

Mais tarde, em 1988, o jogo chegava aos EUA com o nome de Adventure

Similar &s peripécias de Mario para salvar a Princesa Toadstool, o objetivo
do protagonista de Adventure Island era salvar sua namorada das garras

dos vilGes, que ora a raptavam, ora a transformavam
em pedra ou outras ameacas. Para devastar a horda de
malfeitores, Higgins contava com machados de pedra,
bumerangues e bolas-de-fogo, andava de skate e comia
frutas para recuperar o tempo que avangava implacavel.
Adventure Island fez sucesso no NES e no Game Boy. Quando chegou ao
Super NES, ganhou ainda uma trilha sonora animalesea, feita por Yuzo
Koshiro (de Actraiser), fato que nao se repetiu na segunda versda para o
18-hits. Master Higgins passou batido pelo N64, mas esperamos por um
retorno glorioso no GameCube ou, quem sabe no Game Boy Advance.

~ADVENTURE ISLAND

Nostalgia:
cartucho de
Adventure

Island 3

‘ i
| 1986 | Adventure Island
PEg T
1991 Adventure Island I|
| Tokalishi Mejin No Dai Bouken dima_| 1999 | Buper Adventure Island
| Takeheshi Mejjn No Bouken Jimall | 1992 | Adventurelsland _
a-'Iakehashl“Meuiﬁ‘Nﬁ'ﬂﬁixkendlma__::] 1992 | Adenwrelslandlll I TR
; . 1993 3| Advenure Island Il: Aliens in Peradise | 1983 [ GB |
: . I cegg : : : - NES |
Takahashl Meum Nn Dai Bnuken J|ma IIJ 1995 Supar .i\dventure Island I SNES |
4 —




Hudsen do que Bomberman. Ao longo
dos anos, aprendemos a amar o
carinha explosivo em sua avalanche =& z i
= (e jogos para praticamente todos 0s Sl ___= " Bombiprai PAhiC
consoles existentes. . = e b E Bomber {UB)
Em 20 de dezembro de 1983, foi langado o 3
e “=¢  primeirg Bomberman para o Famicom. Com
| um conceifo simples e original, Bomberman fez escola. A
< partir daf, a franquia ganhou varias segliéncias que
- adicionaram alguns novos elementos e refinaram certos
aspectos, tornando-a ainda mais viciante. Muitos, até
hoje, consideram Super Bomberman 2,
para Super NES, como o joga
de suas vidas!

b
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Tobidaze! Paniban

~cyper Bambermen 3
Baku Bomberman_
“Pooket Bomberman
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Rescue of Princess Mila g S — T
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Bomberman Max Z
Bomberman & Max Versions
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Max Versions
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Momotarau, o leaddrio
paroto-péssego

Outros nomes de peso

Uma das séries mais exploradas pela Hudson no Japéo, é
Momotareu — game baseado na lenda oriental do garoto-péssego.
Seja através da série de RPG Momotarou Densetsu ou da série de
mini-jogos Momotarou Dentetsu, essa franquia, que iniciou no
Famicom em 1987, sempre foi influente entre os japoneses.
0 PC-Engine foi o console a partir do qual nasceram algumas
grandes franquias da empresa. Uma das mais famosas foi
Genjin, ou melhor, Bonk's Adventure, o game do menino-
das-cavernas cabegudo.
Outra franguia da Hudsan para PC-Engine fol 0 RPG
)

Tengai Makyou. Assim como Bonk, esse titulo
desembarcou no territério Nintendo. Tengai

7 sy L.
ISSO tambem e H“dson 3 Super ulr..2 ) : Makyou Zero para Super Famicam, foi
(SNES) i lancado em dezembro de 1995 (apenas no

| Beauty and the Beast (Super NES) (com seus absurdos 72 megabits) e também por ter um

’ Dig and Spike Volleyhall (Super NESI rel6gio interno, que mantém a mundo do game “funcionando”
| Elfaria 1 & 2 (Super NES] s’ mesmo guando vocé ndo esté jogando.

Faxanadu (NES)

Felix the Cat (NES/Game Boy)

Bomberman, o sucesso
absoluto da empresa

bl

Este &
Bonk. Dizem §
fue ele & S
parente do =
Eric Araki...

-
Grandia: Parallel Trippers (Game Boy Color] E f ]
; Hagane (Super NES) n O l.ltl.l rﬂ?
| dackie Chan’s Action Kung Fu (NES] Sem divida alguma, a gama de titulos da Hudson & de primeira
Mickey Mousecapade (NES) grandeza. e a forca da empresa atualmente & incontestével. Com
Nectaris (Game Boy) muitos titulos ja langadas ou previstos para Game Boy Advance e
a Princess Tomato in the Salad Kingdom (NES) GameCube, como Bloody Roar 3 e Bomberman Generations (GC) ou :"mbe';'.“‘"' i
i Star Soldier (NES/Nintendo 64) Pinohee e Bomberman Max 2 (GBA), é certa que ainda teremos muita e
‘ SWAT Cats (Super NES) Ldiverséo com a empresa-abelhinha. @
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SECRET

TOF

O jogo ta dificil? Nde consegue passar daquela missdo? Sua paciéncia acabou e vocé ndo
detonou aquele chefe de fase? Entdo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacéo que indicam a console de cada
game. Algumas manhas podem nio salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.
Na segqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas duavidas. Mande sua carta ou e-mail
para nossos pilotos!

Clayfighter 63 1/3 (G Diddy Kong Racing

Menu secreto Hahilitar Drumstick

Na tela de selegdo de personagens, segure o botdo L, e pressione esta Ganhe os guatro troféus do Trophy Race. Comece o jogo
seqiiéncia: G, C>, C€ e C¥. VA ao menu de opcaes e veja as novas novamente e va em direcéo aos sapos gue ficam pulando de
opcdes disponiveis. um lado para o outro. Um deles vai ter uma crista vermelha na
Jogue como Sumd Santa cabega, que nem um galo. Atropele esse sapo e ele

Na tela de selegao de personagens, segure o botdo L, e pressione Cd, G2, desaparecerd. Recomece o jogo, acabando-0 ou apertanda o
G4, C€. Este personagem parece um lutador de sumé e usa roupas de botdo Reset, & Drumstick estara na tela de selecdo de

Papai Noel. PErsONagens.

Jogue como Boogerman Habilitar T.T.

Bata todos os recordes de T.T., em todos os circuitos. Ag
fazer isso, vooé podera correr contra o T.T. Ganhe dele em
todos 0s circuitos e recomece o jogo (apertando Reset).
Depois de fazer isso, ele estara disponivel na selegéo de
personagens.

Na tela de selecdo de personagens, segure o botdo L e pressione no direcional:

?*_' _

_Extrem_g Gl

Cadigos
Estes cadigos devem ser feitos trocando seu nome para o codigo indicado (faga
isso na tela que antecede a escolha do veiculo).

Retirar as névoas do jogo — PIXIE

Cenario com fundo preto e linhas amarelas — NEUTRON
Campeonato com pistas aleatdrias — JUGGLE

Munigae e escudo infinitos — XCHARGE
Transforme as motos em jatos — 2064
Modo turbo — XXX

Armas infinitas — MISTAKE

Pistas com listras — LINEAR

Tirar as informacdes da tela — FLICK
Motos em tamanho reduzido — RAS0
Nouvo dngulo de cdmera — SPYEYE
Camera rotatdria — SPIRAL

Nitros infinitos — NITROID

Ulenca todas
Durante uma partida, aperte a pausa e acesse a opgao Controller Select. Mova o icone do joystick de sua equipe
para baixa da bandeira do adversario. Vocé agora controlara o outro time. Volte ao jogo e comece a fazer um
monte de gol contra. Daf, antes da partida terminar, entre na opgao Controller Select & ratorne o icone do
joystick para a bandeira da sua equipe. Pode parecer trapaca, mas vai lhe garantir vitorias todas as vezes.



FIFA 99 |

Jogue com o Atlanta Attack
Para habilitar o time chamado
Atlanta Attack, venga o campeonato
mundial com o Brasil no nivel
Professional de dificuldade.

Autodestruigao
Aperte os bottes, CT + C¥ + C=> + C€. Este trugue pode ser
bem Util no modo Deathmatch, quando vacé quiser trocar de tangue.
Passwords

Todas as armas
PLVRZM

Mede giratorio
HVRL
Invencibilidade
MSTSRVV
Invisibilidade
CRSTLCLR
Munigao infinita
LTSFBLLTS

Vlidas infinitas
LVFRVR

Arsenal de guerra

Para ganhar armas melhores no modo Multiplayer, acumule quinze
ou mais armas e aperte os botdes A e B simultaneamente. O seu
poder de fogo modificara para melhor (esse codigo ndo funciona com
granadas).

Todas as gangs no modo Campaign

Digite a Password: LTSLTSGNGS. Depois selecione o mado
Campaign para escolher a sua gangue.

Passwords
Estagio/Codigo

1 FRHBWNTINTK
2 LHTITBKRLS

3 RCJRWPCLGM
4 \WSLGGVYHRF
5  LPFFLNHJJF
]

1

8

CTMGPRWGBH
HPJMKEMCJV
\WHSNKNFRGS
9 CRFPHGCTKP
10 HHRBKPVWGB
11 WFHMKCFWLB
12 SPLJTFLRFS
13 LTSLTSGNGS
Gangue Storm Ravens
Cologue a Password: WMNRSMRBTR
Transformar as Queen Lords em sapos
Digite a Password: TDZ
Praga de Sapos
Entre com a Password: FRGZ
Superarmas
Durante o jogo, colete trés vezes 0 mesmao power-up (caixinha
gue simboliza uma arma especiall. Em seguida, selecione essa
arma e aperte 0s botdes A e B juntas. Sua arma ganharéd um
efeito especial e destruidon,

e Er e N~ W, T LR R S TR T e

Cabecas estranhas
Complete a International Cup no Level 4 ou em um nivel mais dificil. Depais de ver a
seqliéncia final, vé direto para a tela Create Player. Na tela de “selecdo de cabegas”,
pressione o botao L. Voce encontrard diversas cabecas bem estranhas (como aliens
e palhagos) para montar seu jogador.

Times extras

Se voce terminar e vencer a liga em gualguer dificuldade, podera enfrentar os Melhores
doMundo. Se voeé vencer a World Series no nivel 4 de dificuldade e derratar o time
dos Melhores do Mundo (World Stars), podera escalher cinco novos times. As equipes
sao: Euro Stars A, Euro Stars B, African Stars, Asian Stars, e All American Stars.
Novas hahilidades

Este trugue funciona quando voce estiver criando um jogador. Na tela de distribuic&o
de pontos, pressione C para encentrar novas habilidades para criar seu crague.
Futebol arte

Durante uma partida treino, aperte e segure C€. D jogador comegaré a fazer
firulas, embaixadas, chapgus e outros trugues. Cada jogador tem habilidades
diferentes.

Modo cabecao

Na tela na qual esta escrito Press Start, pressione a seguinte sequéncia: C¥, T,
CT™, Ch, C> C&€, C>, Ce, B, A segure o Z e aperte Start.

Personagens secretos

Na tela Game Select escolha Puzzle Game. Usando o direcional, digite esta
seqiiéncia na tela do mapa com as letras: € duas vezes, ™, ¥, LR, LR L+
R. Na tela de selegan de personagens, vocé podera escolher entre os dois dinos
ou qualquer dos inimigos.

Novuos cendrios

Na tela do menu principal, pressione a seguinte seqiiéncia: L, &, B, ¥ Um
bichinha verde aparecera no canto da tela, indicanda gue o trugue funcionou.
Agora, va para a tela Game Select. As palavras “Anather World" aparecerao

escritas abaixo do Puzzle Game. Entre neste modo para jogar em diversos
estagios ineditos. :

Bust-A-Move 99

Mundo extra ,
Na tela titulo do jogo, pressione os botoes: fi.
B, €, = e B. Se funcionar, novos Puzzles
estarao disponiveis no modo Arcade.




1080° Snowboarding

Saiba a data de criacdo de seu cartucho Manobras faceis

Para saber quando o seu cartucho foi criado, pressione C€, No menu principal, escolha a opgdo Training. Agora, escolha seu atleta
imediatamente apds ter ligado seu o videogame (pressione varias e prancha. Durante o percursa de treino, escolha uma manobra bem
vezes para aumentar a chance de dar certol. fécil na Trick List (como o Lien Air, por exemplo). Quando pular da
Provocacao rampa, faca a manobra. Enquanto ainda estiver no ar, aperte C=>

Para provocar o seu adversario, pressione soco € + chute =. duas vezes. Isso trard novamente a lista de manobras na tela. Agora,
Assista a uma animacdo escolhe uma manabra que vocé ainda néo executou (como o 1080° Air)
Se vocé deixar o jogo pausado por alguns minutos, um show de e termine o Lien Air. O computador pensara que vocé acabou de
luzes comegaré & animar @ tela. executar um 1080° Air e |he dara o crédito por isso.

Nova visdo de jogo

Pressione e segure para

esquerda no direcional e depois

aperte START. Automaticamente

0 personagem assumird a visao

em primeira pessoa. Para voltar

a0 moda normal, pressione e

segure para baixo no direcional

e depois aperte START.

Dinheiro facil
Depasite todas as suas moedas e vé & igreja falar com o padre (que é
responsavel por salvar o jogo). Ele lhe perguntara se voce tem algo para dog

Para acionar 0s trugues, digite os
respectivos codigos.
Todos os carros e pistas

29801 a igreja e Ihe dard um saco com dez moedas. Repita isso até juntar cem
Jogo de paradas nos boxes moedas e deposite-as, aso contrério, ele as tomara como doagao.
07913 Espaida StarBringer

Carro mestre A StarBringer Sword (StarrSD) pade ser obtida se vocé ficar sobre uma

62972 lajota azul da Thief's Dungeon e pegar varias batalhas seguidas.

Jackie Chan Adventures:
Legend Of The Dark Hand

Abrir todas as fases
Na tela onde estdo as palavras Press Start, segure
o botio R e aperte: B, A, €, ¥, T, 3,

Todas as fases e extras
Digite uma das seguintes senhas
de Password: HMNFK ou NXRFP.

Novos veiculos
Para cada circuito do gual o piloto sair
vitoriaso, Um navo carra serd habilitado.

Soccer Slam |

Bola olho Bola 8 da sinuca

Todas as seqiiéncias devem ser R=>¢ T XX B = T P P O
executadas na tela de titulo do jogo. Bola caixa preta Apresentacao moderna
R € € 4 XX YXYXY KD €2 €2 €
Energia especial infinita Bola de crianca Apresentacao classica
IR € =2 Y, R=2 1 4 XV MO R S R e g S o e
Turho infinito Bola em forma de bloco de montar
LR =2 1T XX R € =22 VY
Abrir todos os estagios Bola globo mundial
R.R. =, = R T X R =2 -2 € XX
Jogadores cahecudos Bola em forma de lata enferrujada
Bl Ry [BE i N
Luz especial com maior fregiiéncia Bola de praia
LR, =YX R=>=2 ¢ YX
Bola de meia Bola caixote

R e € BRe v 2 YX




Super Smash Bros. Melee

Como faco para passar do Level 31 do Event Match? Estou
empacado ha muito tempa!

Tui Anselmi, Via e-mail

Bue eu saiba, o modo Event Match sé vai até o nivel frinta. Na
NW 42, voces falam que para hahilitar alguns pesonagens é

preciso vencer certos desafios no nivel alto. Mas como vencé-
los se nao consigo nem joga-los?

Daniel Rosim Goelho, Via e-mail

Detonei todos os desafios do Event Match até o nivel trinta,
mas nenhum outro se abriu. 0 gue tenho de fazer para

i 2
seyuirem frente? Henrigue Pacheca, Vitdria/ES

A dupla Mario e Luigi realmente
n&o alivia na hora da briga.
Vocé precisa derrubar os dois
oponentes fora do cenério, ndo
Necessariamente ao ;
mesma tempo — pode
2= até ser um de cada
L . vez. Uma boa estratégia
6 usar Samus Aran e
atacar com disparos (botdo B e o
golpe Screw Attack (1 + B) se eles
ficarem pendurados na beirada.
Henrigue e Daniel, além de vencer os
trinta desafios, vocés ainda precisam
habilitar 0s seguintes personagens:
Falco: complete o modo 100 Man Melee, ou faga 300 lutas no
modo Vs. Venca a batalha contra Falco Lombardi.
Jigglypuff: complete o modo Classic ou Adventure jogando em
qualquer nivel de dificuldade, ou faga cingiienta lutas no modo Vs.
Venga a luta contra Jigglypuff para ele ficar disponivel.
Luigi: termine 0 primeiro estagio do modo Adventure,
conseguindo marcar um tempo final que tenha um nimero 2
na contagem dos segundas, ex.: xx:x2:xx. Luigi aparecerd
no proximo estagio. Venca-o e termine o jogo. Qutra opgéo
é participar de 800 lutas no maodo Vs.
Young Link: complete o moda Classic cam dez personagens
diferentes. Em seguida, termine 0 mesmo mado joganda com o
Link. Como alternativa, faca 500 lutas na modo V. Depois
dessa vitdria, derrate Young Link em batalha.

EMPACOU?

Estd travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!

Escreva para

PERGUNTE
AOS PILOTOS
NINTENDO \WWORLD
Rua Maracai, 185

Aclimagdo
CEP: 01534-030

Vocés poderiam publicar as Passwords para
I todas as fases deste game? :
Nara Sandra D. Araujo, via e-mail

Com a gente ndo tem terror! Anote afl

Sao Paulo / SP Fase Passwords Fase Passwords
02 FWXCKJXGLWN 05 WSBJLTEFYWK
03 TNSLRYSJGWW 0B NPKYGBKTFWQ

04 BXPGCFPYJWB 07 XBRFJWRBTWP

Breath of Fire

v
Na estratégia da edicao 44, eu travei em um certo
ponto do capitulo chamatlo Romera e a Caverna da
Agua. Eu deveria conseguir o item WitrJr entrando
a noite na cidade, e esperar até o amanhecer para falar
com Romero, o chefe da vila. Eu falei com o chefe, mas ele
apenas me disse para livrar a vila dos zumhis!
Aristides Pedro Martins Junior, via e-ma
A explicacdo do detonado esta correta, meu caro
Aristides. Vocé primeiro deve falar com todo mundo na
cidade, e 56 depois com o Romera. Entre na vila no
periodo noturno e fale com a velha no cemitério. Um
zumbi revelard uma passagem secreta. Desca pelo
buraco abaixa da lapide e abra os dois bals para
encontrar uma erva e o item Werdr (jarro de agua).

Mario Tennis

Existe uma maneira de disputar um segunda
Island Open? Os adversarios falam vérias
vezes em uma revanche.
Vlinnicius Gostta, via e-mail
. Nao & possivel disputar
nenhuma revanche
contra os
¥ personagens
derrotados! Eles ficam
falando isso somente
para pravocé-lo, pois séo
maus perdedaores!

Se a hateria interna do Memory
Card do Nintendo 64 acabar, corro o
risco de perder algo gravado nele? E
os cartuchos que possuem baterias internas
prdprias? Também correm esse risco?
Robson Neves Estadler, Paranagua/PR
Esta sua questdo fez muita gente agui queimar
os neurdnios, Robson! As baterias embutidas
em cartuchas possuem uma vida Gtil muito
longa, mas ndo sdo eternas como 03
diamantes. Issa guer dizer que um dia elas
podem pifar, mas sd se vocé ficar sem colocar
0 cartucho no console por muitos anos, j& que
elas se recarregam guando o jogo esta ligado.
Ja o Memory Card tem um sistema diferente
de armazenamento dos “Saves”, e nunca
descarrega. Acontecs que ele é formado par
muitas pecinhas frageis, que podem acusar
defeitos com o passar do tempo.




Ninja Gaiden

Ninja Gaiden I; The Dark Sword of Chaos
Ninja Gaiden lil: The Ancient Ship of Doem
Ninja Gaiden Shadow

Ninja Gaiden Trilogy

NES

NES

NES
Game Boy
SNES




O manga traz trés dos
melhores episddios da série,
um guia com os 52 capitulos

. e ainda detathes do Mach 5.

AGARRE 0 SEU MANGA SPEED RACER!

A venda nas melhores livrarias, ou pelo telefone (1 1}-335’;;-60‘72
www.conradeditora.com.br




Tudo sobre

) ATAQU
05 CLONES

(e nao é novela das oito)

Na nova Play vocé
vai conhecer antes
o filme mais =
esperado do-ano!

i
L

i

Mais musica,
games, tecnologia
e 200 sites
comentados;

Saiba mais em www.entretenimentoeletronico.org

_ Fique ligado no site-. S S
www.entretenimentoeletronico.org
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