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= Nada como um dia apos o outro para que tabus sejam quebrados e verdades
- II absolutas caiam por terra, The Legend of Zelda para o GameGube foi a sensacéo
da E3 2002 e enterrou, de uma vez por todas, os preconceitos gue o game
|:|- sofreu nos dltimos meses. Um jogo que flui como um desenho animado: essa é a
definicdo para a revolucao que Miyvamoto propos. E este e apenas um dos
_ Gigantes da Nintendo que, ao lado de Super Mario Sunshine, Metroid Prime, Star
: H _Fox Adventures e Wario World, formaram o melhor time que uma empresa ja
_ apresentou em uma feira de videogames. Nao teve pra ninguém na E3!
E para que vocé saiba como tudo aconteceu, tintim por tintim, a NW mais uma
5 Vez esteve presente no Los Angeles Convention Center para fazer a melhor
4 cobertura nacional sobre os games Nintendo da E3. Nossos editores tiraram
_ ima semana de ferias e ficaram por la ecomendo de bom e de melhor {vejam
0 café da manha do Pablo, na pagina 25] e curtindo shows incriveis
[confiram, no Hot Shots, o close que eles deram no vocalista da banda
. Smash Mouth).Sem falar na jogatina que 50 eles puderam fazer, enquantu que
. por aqui a gente trabalhava dobrado. -
creditaram nisso? Mas ndo é a verdade. Na matéria de capa vocé vai conferir a
tina dos caras para conseguir o melhor desempenho, as dificuldades de se
"abalhar em um evento gigantesco como esse e outras peculiaridades. Somos um
equipe, ninguem, la ou agui, fraguejou, e as alegrias e dificuldades foram divididas
or todos. Somente assim, unidos, alcancariamos o resultado esperado por \mces
_ E nao é sa isso nao! Mandamos ver no detonado de Resident Euvil, para
. GameCube, com todos os mapas detalhados [cortesia de nosso artista Fabio
Santana), e os dez finais do game. Temos também uma estrategia de Spider-Man:
_ The Movie, para o GBA. Afinal de contas, voce também precisa relaxar em outros
. lugares gue nao o sofazéo da sala.
E nao vou ficar detalhando as secoes que voce ja sabe gque estao muito boas, pois
iS50 ocuparia a pagina toda. Meés que vem todo mundo estara de ferias, e se vocé
- - foi um bom alune, vai curtir de montao tudas as novidades que pintaram no ano.
A gente se vel : .
Ronny Marinoto

WOL3L £al E CONDSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE,
FIQUE ESPERTO E LIGLE PARA

U LUGAR CERTO!

POWER LINE
DICAS, TRUBUES F CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044

BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Informagtes sobre langamentas,
precos, pontos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamagtes
e opinifes sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234
e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088
Cartas: Rus Maracai, 185
Aclimagan - 580 Paulo/SP
CEP: 01534-030

e-mail:
redacao@nintendowarld.com.br
sugesties:
classicos@nintendowaorld.com br

NUMERQGS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

3 Tel: (11) 3346-6082
GALLERY B2 BANJD Fax: (11) 3346-6078
e-mail:
atendimento@conradeditara.com.br

ASSINATURAS
Tel: {11) 3237-3216
_ Diverséo ~ Replay (das Bh30 as 17h30)
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Gaiera, a E3 ‘fa. demals' ansus envlado_s_a Lus Angeles Pablal_e,

indesejaueis. Mglhlr vocés tra!aremdus

_ ‘uma egidemia.
' pam a secao Hot Paint, que estd cada més mms honitae
is premiados '@ todos gue participam. ;
,edlcatarla nos foi oferecida. Cortesia de Ilmlgias

SO ESPECULANDO...
Buera parabenizar o Pahlo pela étima
coluna que vem escrevendo, e dar
minha opinido sabre o mehor game
deste ano. Guando soube do
desenvalvimento de Super Mario
Sunshine, figusi muito entusiasmacdo.
Parém, quando vi as primeiras telas,
me decepcionei. Acho que os gréficos
do jogo estdo aguém da capacidade do
Cube, apesar de os jornalistas que
cobriram a E3 terem afirmado que
est&o muito bons. Além disso, achei

aguele esguicho d'agua meio ridiculo.
Acho que o grande game Nintenda de
2002 vai ser ou Metroid Prime ou The
Legend of Zelda. Pelo que esté se
falando por ai, Metroid vai mesmo
arrebentar. Mas depois que vi as fotos
novas do Zelda, fiquei em divida, pais o
estilo cartoon do game ficou genial, nfo
sei como tanta gente criticou. Ah, tem
também o Resident Euil (que eu adoro),
Mas Como N&o & Um jogo tatalmente
novo, acho que n&o faz tanto barulha
assim. Um ahrago!

Jodo Henrigue Dias Ruas

Via e-mail

Barulha RE faz de montao! E faz mais
harulho ainda quem joya sozinho no
escuro! Cada grito de susto que neguinho
ta... e nao se esquega tamhém de que ele
estd infinitamente melhor que o original.
Vocé ndo estd exagerando um pouco
quando diz que os grafices de Super
Mario Sunshine estdo aguém da
capacidade do GameCube? Os mundos
sao gigantescos, estendendo-se até onde
o olho consegue enxergar. 0 game exibe
reflexos em tempo real, a dgua e a gosma
enistentes no jogo se comportam como
se fossem de verdade! Wuitos efeitos
especiais estdo sendo usados. 5o que ele
nao é um titulo que quer impressionar
pelo visual. 0 grande trunfo desse game
& melhorar ainda mais a jogahilidade
classica dos games Mario.

E quanto a Metroid Prime e The Legend
of Zelda, concordamas com voce. Ta
dificil saber qual dos duis a gente quer
jogar primeiro. Tem alguma sugestao?

LINK E SUA MANINHA

No trailer do Zelda, vi que um dos itens
que podem ser equipados é uma corda
com um gancho na ponta. Em duas
outras cenas, Link dava uma de
Homem-Aranha usando essa corda para
passar sobre precipicios. Essa corda vai

Nas agui da NVV tentamos ser gamzados mas, as uezes, é complicado.
tanto papel em nossas mesas que coisas importantes se perdem No caso, 0
objeto perdido foi um envelope, mandado por um de nossos leitores. S0

encontramos o seu contetido: um manual de instruges de The Legend of
Zelda: A Link to the Past. Infelizmente, nao sahemos o nome do dono do
manual, & nem o motivo pelo qual nos foi enviado. Se o manual for seu (ndo
adianta mentir!), ligue para a redacdo da NVV. 0 telefone estd na pigina 4.

substituir o Longshot original? E a irma
dele, qual o nome? Serd a Zelda? E se
n&o for, onde Zelda entra nessa histdria?
Afingl, 0 nome n&a & The Legend of
Lelda? Os gréficos do game estéo
demaig! Cada item que pode ser
equipado é superdetalhado, os inimigos
também. E aquele chefe? Ele erra o tiro,
mas sell olho continua seguindo o Link!
E aquela espadada giratdria, entdo, esté
mil vezes melhor! A vela do barco se
mexe de acordo com o vento, & o boné
do Link, idem. Se eu tivesse que achar
um defeito nesses novos gréficos, seria
muita dificill _
E tudo o que se sabe sobre a histdria de
Super Mario Sunshine & que ele vai
passar umas férias (merecidas) em
uma ilha tropical e, de repente, arruma
um tanque de égua e tem que limpar
uma gosma de uma ilha. T4, mas por
qué? Numa entrevista que Mivamoto
deu & EGM ele disse que o tanque de
&gua talvez ndo seja o Unico
equipamento usado pelo Mario. E af?
Daniel Winter
Via e-mail

E... parece que a opinido das pessoas em
relagdo an Zelda estd mudando. E sahe o
fjue & melhor? Nao foi mostrada nema -
décima parte do game! Mas ja deu pra
ver que o Hookshot (ou Longshot, como
preferir) voltou melther do que nunca. A
irma de Link chama-se Arilla, e o joge
ainda ndo tem nome definido. A série
chama-se The Legend of Zelda, mas vocé
esquecen gue mesmo assim Link ja
participou de outras aventuras nas quais
a princesa nem era mencionada?

Agara, o Mario tem que limpar a gosma
ta ilha pois alguém espalhou aguela
najeira toda por i e colocou a culpa
nele, espalhando “Ms” por todos os
cantos. 0 bigedudo tera entao gue
“limpar” o seu nome. Para isso, ele conta
com o canhao d’agua, que até agora sd
tem duas fungtes conhecidas: espirrar
dgua para limpar a gosma e fazer Mario
voar com o impulso do jato. Sacou?

LEITOR TEMPERADO
Sou 0 Jodio Alho, e é a 1° vez que
escrevo para vacés. Queria parabenizé-
los pela dtima revista e também fazer
algumas perguntas:
1. Por que no Top Secret nunca mais
apareceram jogos de GBC?
2. Quando haverd uma confederagdo da
Nintendo no Brasil?
3. Vocés recebem 0s jogos assim que
580 langados?
4. Guando sera langado um jogo do
Conker para GBC. GBA ou Cube?
Jodo Alho
Santarém/PA

Vamos conversar, Jodo Alho, mas por
favor vire essa boca pra I3, pois esse
seu halito...

1. Faz tempo que nio aparece, 67 Pode
deinar que vamos resaolver isso!

2. Ja estou até vendo: depois da CBF,
Confederacao Brasileira de Futehol,
teremos a CBN, Confederacio
Brasileira da Nintendo! Serd que vocé
ndo quis dizer conferéncia? Serd que
vocé esta perguntando se algum dia
teremos um evento de videogames no
Brasil, no estilo da E3? Se for esse o
casn, acho dificil isso acontecer, pois
o tamanho do mercado brasileiro ndo
se compara ao los EUA e Japao.

3. Rlguma coisa sim. Dutras ndo. Ri
compramos ou entdo alugamos.

4. 0 Gonker esta hospitalizado

com cirrose hepatica e, por
enguanto, ndo esta podendo
aparecer em nenhum game.

‘I A NINTENDO
WORLE E EM
MART
s vezes, penso que voees
ViVerm em gutro mundo. Se ndo & isso,
PO (L nunca comentam nada sobre a
possibilidade da Rare fazer jogos para
oltras plataformas? Voces tem a
obrigacan de manter os nintendistas
informados, afinal vocés sao jornalistas
acima de tudo e ndo importa gue as
noticias ndo nos agradem. Pelo menos
Se posicionem em relagao ao assunto e
n&n figuem finginda naa saber o gue esta
acontecendo. Sempre acreditel na revista
£ 58f gUe VOGES Nab VAo me decepeionar.
Flamarion Fiori-
Via e-mail

Nao se inflame, Flamarion. O lance € que
a revista se chama Nintendo World, e
nao Rare World. Nao podemos ficar
divulgando todos os boatos gue rolam na
internet. Ate agora a Rare ndo fez
nentium andncio oficial guanto a deivar
de ser uma softhouse que produz
exelusivamente para a Nintendo. Se isso
por acaso acontecer, a gente vai acabar
contando pra voce. E ja que vocé sempre
acreditou na NUV, quer saher de uma
coisa curiosa? Star Fox Adventures foi o
tinico game da Rare exihido na E3. Os
caras tém um monte de gente
trabalhando Ia dentro. Sera possivel que
nio ha nenhum outro game sendo :
desenuoluido pela empresa?
Hummmmm...

GBA NO BURACO
Quera desesperadamente fazer um
apelo para & NVW! N&o agiiento mais ter
que jogar GBA no carro com tantos
buracos na estrada. E simplesmente
insupartavel! Fagam um apelo para ¢
FHC, para 0s governadores, FBI, NASA,
para arrumarem essas estradas!

Joao Victer Recha

Cocal do Sul/SC



Issa porque vocé vive em Cocal do Sul, que
nao deve ter tanto buraco assim. fenha
passar uns tempos em S3o Paulo pra vocé
ver o que é buragueira! Aqui tem mais
falha no asfalto do que game na E3. Mas
figue trangiiilo, porque a NIV vende
horrores 13 na banca de jornal da saida do
Congresso Nacional. Tenho certeza de que
os politicos, lendo este nosso protesto,
tomardo as medidas necessirias.
Hummm... serd mesmo?

A QUESTAO RESIDENT
Que historia € essa de Resident Evil
Online para o PlayStation 27 Ele ndo era
exclusividade da Nintendo?
Luis Carlos Pereira
Viia e-mail

Sim. A série principal & exclusividade da

Nintendo. Mas nada impede a Capcom de

lancar “spin-offs” (algo como aventura

paralela) para outros consoles. Esse é o
caso de RE Online.

FAS DE ANIMES
QUEREM GAMES
{ Escrevo porgue estou
41 indignado com a Nintenda.
Ela sd langa jogos bons para
(Game Buoy (e para outros consoles) no
Japao. Um exemplo disso & Dragon Ball
Z. 0 Super Nintendo e 0 Game Boy
estéo otados de games DBZ. Eu
também descobri que existem jogos dos
Cavaleiros do Zodiaca e King of Fighters
para Game Boy, mas eles foram
lancacns sa no Jap&o! Por que a
Nintendo s6 langou esses jogos a7 Se
fossem langados aqui, certamenta
fariam sucesso.
Bruno Graca Saldanha
Via e-mail

Ja no dissemos gue os japoneses é gue
sdo felizes? L sao langados tantos games
que eles acabam ficando com os olhos
fechadinhos de tanta alhar pra tela. D37
até teve um ou dois titulos langados nos
EUA, mas passaram despercehidos, pais
eram muito chatos e sairam guando a
febre ndo estava no auge. Cavaleiros do
Zodiaco saiu s6 para Nintendinho e KOF
teve duas versdes para Game Boy Color:
Recentemente foi langada uma versio
para GBA que tamhém sera lancaida no
Ocidente. Por que mais jogos sdo
langados no Japdo? Porque existe mais
gente que joga videogame no Japao.
Falou?

LOUCO POR PRESUNTO
Fala sério, galera! Depois de jogar RE
a noite, eom a luz apagada e fone de
ouvido, atento a cada detalhe sonoro,
vocé desliga 0 jogo € vai para cama
com o corpo tremendo, arrepiado
como agueles gatos de desenho
animado quando se assustam. E

do por aqui,
omentou, por

conforme vocé se lembra das cenas,
pensando no que paderia ter feito, a
sensacdo de terror volta a tomar conta
de vocé. A neuralinglistica explica isso.
Eu 56 sei que esse sentimento aumenta
0 desejo de valtar a jogar logo. Deve ter
alguma mensagem subliminar na paradal
Comprei a NW 45, mas ainda nem li a
matéria. Ndo queria pegar nenhuma dica
agora. Quera detonar o hicho sozinho, Sei
que n@o vai ser fécil, mas tenho que
tentar, e logo, para coincidir com o
langamento do proximo game da série.
N&o tenham dlvida: enguanto ndo sair
um International Superstar Soccer para
GC, eu vou detonar toda a série RE. Alis,
j& até deixei de lado o 007 Agent Under
Fire. Acho que o disguinho do RE ficou
presa no meu Cube. Grande abraco, e
parabéns pelo sucessal

Alexandre Antonio

Santos/SP

Foi fundo agora, hein Alexandre!
Neurolingiiistica explica Resident Evil?
Mensagem subliminar na matanga
desvairada de zumhis? Nao tenho certeza,
mas pode até ser! 0 certo & que o game
destroi tudo, ndo é verdade? Ele assusta
mais do gue muito filme de terror e
suspense por ai. Pode ler sem medo a
matéria da edig3o 45. Nio tem nenhuma
dica la. 0 passo a passo estd nesta edigie.
0 legal é que vocé consequiu enxergar o
verdadeiro propdsito dos nossos
detonados. E muito mais legal usar nossas
dicas quanto se estd realmente encalhado
do gue ficar apelando pra elas o tempo
tado e niio forgar a caheca a pensar. Muito
hem! Essa é a atitude de um verdadeiro

gamemaniaco!

DRAGON BOLA FORA

0Ola, galera da NW! E a primeira vez que
ESCrevo pare a revista, e logo para
criticar um joge! E o Dragon Ball Z: The
Legacy of Goku, Primairo, 0 modo de
hatalha & horrivel, limitado e chato, ndo
¢ estimulante como no anime. Segundo,
0 desenrolar da histdria e dos inimigos &
muito monétono. O Unico que luta é o

~ Goku, ndo & como na série em que Goku

e Piccolo lutam juntos. Além do que,
Goku apenas enfrenta cachorros,
dinossauros e soldadinhos feios em
Namek. Os golpes também séo muito
poucos, baseados em socos (sem
chutes, nem pulos), Ki Balls (as bolas de
ki normais], aquele negdcio que paralisa,
gue n&o tem nada a ver com o anime, e
0 "Kame hame ha" que & muito “nada a
ver com nada’l
Mudando de assunto, vamos falar sobre
0 “cublculo”. Fu queria saber se muda
alguma coisa a pessoa comprar o
GameCube no Japdo e rodar nele jogos
fabricados nos EUA. Ha alguma
incompatibilidade entre eles?
Caio Lima
Sdo Sehastiao/SP

Parece gue vocé ndc foi o (nico que ndo
gostou de The Legacy of Goku, Caie. D&
uma alhada no Review da pagina 50 e
vocé vai entender. 0 “cubiculo®, come
vocé o chama, apresenta
incompatihilidade entre os modelos
americano e japonés, entao os games de
um nao rodlam no outro, e vice-versa.

POPSTAR FLAGRADO
Hoje e estava e
almaganda no Stand
Center e vi um tiozinha
COm Uma camiseta preta
escrito Nintendo World :
nas costas. Achei da hora a camiseta.
Tem como voces me arpumarem uma?
Luiz Sakitani

Sao Paulo/SP

Paoucas pessoas neste mundo possuem
uma camiseta destas, Luiz. Por que voceé
nao chegou junto do tiozinho e ofereceu
uma grana pelo ohjeto de seu desejo?
Sacume ne... ninguem nunca ficou rico
trahalhando na NW. Dependendo da
oferta, era hem provavel que rolasse
negdcio. Mas quem seria esse popstar?
Talvez o tiozinho da Sukita?

MULHER E JOIA RARA
014 pessoal da NW! Estou mandando este
e-mail pra saber por que vocés raramente
publicam cartas de nds, meninas? Ta certo
que & maioria que joga videogame s&0 05
meninos, mas e nos? Eu adoro Zelda, e
percebo gue vocés estdo falando muito
pouco sobre o game do meu coracao.
Tenho certeza que muitas e muitas
garotas mandam cartas bem melhores do
que as que andamos lendo. Cadé os
direitos iguais? MENINAS, UNIDAS,
JAMAIS SERAD VENCIDAS! Beij&o pra
todos vocés!

Thais Sales

Via e-mail

Beijao, meninas, videogames, Zelda,
garotas. Sua carta esta cheia de palavras
que eu adoro, entdo por que ndo a publicar?
Eu bem gue gostaria de responder a mais
cartas femininas, mas parece gue a maioria
de vocés estd esnobando a NW. Escrevam
mais, por favor! E, se possivel, cologuem
perfume nas cartas e encham-nas com
marcas de hatom. Estou esperando essa
invasdeo do mulherio no més que vem,
comhinado?

Deine de ser preguicoso! Pegue um papel e uma caneta, ou ligue seu
computador e escreva logo pra gente! redacao@nintendoworld.com. br




It Mandii Barroso/MG
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A maior aventura da sua vida esta aguardando vocé em 78 fases e
- espetaculares. Onde vocé pode nadar na mais azul das aguas,
cavalgar no mais verde dos dinossauros ou simplesmente
“passar uma tarde relaxante ao lado de Mario e Luigi? Tudo isso
e muito mais esperam por vocé em Super Mario World, 0 mundo
WIS - do Mario! Agora no Game Boy® Advance. | LIFE ADVANCED”
Para saber onde encontear, fige: BIT - Banco de Informiagao Total (Atendimento ao Consumidor): (11) 3814-8234.
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o formam uma equipe
disputando a Copa

trando em campoZ™

g E3 deste ano, e Game Boy Advance
N deixaram 05 nintendomania : oca. Em todo lugar
havia um game novo pipocan i i5 variados géneros
m deixar todo mundo de maos gcupadas por hastante tempo.
e da Nintendo, algo chamava mais 8 atengéo do
a propria Nintendo)

gue todo 0 resto. Todos 08 games first party (d
m alguns produzidos por outras

gstavam presentes, juntamente 6O
empresas. E com ] m cima de carro

alegdrico, todos os Big Boys da Bi vistos sem 0
minimo esforg Link, Mario, Metroid, Wario,
Donkey Kang, Fox McCloud € 0 edalhtes foram @ razdo de

ser da Nintendo d to, Gigantescos painéis, bonecos
enormes 8 muitas gstagh videnciaram gue algumas das
caras mais famosas da indistria dos games ectio voltando com
tudo. Como GG &0 (RA aumentando cada vez mais sua base {
instalada pelo mundo, essa & mesmo a hora certa para @ Nintendo
gpostar 5Uas fichas em seus [naiores nomes, revitalizando cada uma
dessas franquias com jogos novos & adaptactes de antigos SUcessos:

promete
Parém, no estand

Super Mario

papel principal
¢ seria 0

GameCube.
“mamma

mes em

Mario finalmente tem Seu primeiro
naquele due todo mundo pensou gu

va aventura JDque e d

4l daquilo que foi
ig 64. Eocara

que se tem notic
adquiriram formd de cubo. M
primeiro game 128-hits da sSérie,
purma toda ol chamada pra festance:

0 herdi da série The
Legend of 7elda (como S8
alguém n&o soubesse disso- s >
foi totalmente redasenhado paré Al
continuagdo de sua saga no |

GameCube- Com Seu nova visual ‘cel
chaded” (€S

Super Nintendo também est e
desenvolvida para 0 GBA, e com grandes

novidades em relagdo a0 griginal.




Fox WcCloud

Peppy, Slippy € Falco d&0 aquela forge pard
sa m us nra“ 4 raposa Fox em Star Fox Adventures. Os
caras desembarcam no planeta dos
A heroina mais misteriosa da Ningendo nunca teve dinossauros paré gnfrentar um lunético
ua vida. Samus vai ditador intergalactico &M um game
pruduzido por um grupo de ingleses
ha ouvido 2

tanto Metroid pré exgerminar em s
mpensas em Mietraid Fusion pard GBA &
que voc2 talvez j& ten
falar. O rapogdo e Seus amigos

atrés de suas recol
en Metroid Prime para (GC. Serd gue nesses jogos el
também gparecerd de de bigquini no final?
fazem suas exploragdes na terra € N0
SR ST gspaco num yame com & ja conhecida
qualidade visual da Aare.

Yashi

Além de servir de montaria

 Wario

Bl Depois de no GBA com su8 recente haba do futuro encanadﬂr em
aventura ganancioso Yoshi's |sland: Super Mario

barrigud rio World para Advance 3, UM8 perfeita
GC, sua primeir agaptagéo do game de 4

com trés dimen Super NES agora N GBA. |
e Wario cons
tesouros ainda.

o ataca em Wa
g aventurd em
sdes, & bem pruvavel

iga IUHEET‘ mais

0 sampatmu macaco Donkey Kong
também dard &s caras nos dois v videogames

Nintendo. ponkey Kong Plus & um j0g0 de GBA qué

nedita

* farg Uma Ilgagau com 0 Cubg de uma mangirg |
e ravolucionaria. E macadada pra todos 08 gostas!

Os re
S
ervas que sao titulares

Alem de todos
esses gam
adiante em games — que vocé co
e c:::ﬂ_materla especial sobre : fﬁeg"e em detalhes mais
foka. Eata ecid’l.is POSSUEM games nao -h-’ alguns outros : -~
i so de Kirby e Pokémon, que e idos durante a 3 4 munda todo. Earth
agendad mas apareceram de uma form i peileramsey ot L sdn apenas dois worm Jim e Ghauls ' Ghost
o s para lancamento dentr a ou de outra. Ha games : 204 ; s e cartein exemplos. Para saudosista i
n!:I:mas uuitras Bmpresas tamhémn L : ; ' ' é um Herdan'r'mha Westeguidanuele lllal'snns :
e relangam antigas séries "“::itl:it:: :euin_dn carona nessa - ‘ o e“'l“iﬂramn:]:;h: “:l'llete. E coitio nés magem,
Gaiibgadurssne . . > e b deﬂ;n:: categorias, nan
_ i séries como Actrai ar com nougs games de
Tartarugas Ninj ser, Thunder Force
|8, Double Dra )
gon... que tal? @

Eduarduo Trivella

www. nintendoworld.com. b




50 do prego do
4 i deeeioh 56 i ia 21 de
Gamecucgr’msule da Nintendo passa & custar
TA?EIBDUDD & & hoje 0 Mais barato ent;o]abg?o 3
videfngames da nova geragao- No e é4,95 .
Controller cubistwassgi:da[
gﬂ;?ﬁsgé[il%?gutodggens acessorios mostrados

na E3) saird por ¢ 34,95,

'QA*::aberta

N|tendcompra Retro Studios

_Gom a Retro Studios produzindo o game Metroid Prime e se relacionando
muito kem com a Big N, a compra das agoes foi um investimento natural. A
empresa agora serd um estidio interno da Nintendo, similar a Rare. 0l negocio
foi fechada por US$ 1 milhiio e demonstra que a Nintendo estd se armando
para a batalha contra Sony e Microsoft.

Dois dos titulos chamados de gi

aparecem em imagens sensacionais em formato paster. O material esteve exposto
no estande da Nintendo e agora serviré para a divulgagdo mundial dos games até os
respectivos langamentos para o GameCube.

@ wwwi. hintendoworld.com.hr

Metrid Prime: novembro de 200 ' The egeml of Zelda; feversiro de 2003

WaveBird é
mais conforto
para as
muitas horas
fque vocé vai
passar em
frente ao seu
GameCube

. oSIELEFANTE
Vem af um Memory Card com 251 blocos

Esta confirmado para 19 de julho o langamenta de um novo
Memory Card para o GameCube. 0 nova acessorio terd

251 blocos de meméria, superando em guase cinco vezes a
capacidade do modelo atual, que tem 59 blocos.

0 acessadrio serd langado primeiro no mercado japonés e serd
comercializado juntamente com o game Super Mario Sunshine
(previsto para 29 de julho). Custara algo em torno de US$ 20.



FHOCOMTROLE

Nossos aneis s

| AEA [Electronic Arts), detentora dos I 4 = — Gual é a da RHI'E?

direitos sobre a produgao dos games ‘
relacionados ao segundo episodio da E claro que o assunto deste més tinha
‘ trilogia The Lord of the Rings (0 Senhor dos A/ que serqa E3. Fui, vi, me cansei e joguei o

Anéis), divulgou detalhes sobre 0 ; que havia de Nintendo por 4. Minhas
= Bl desenvaimento de The Lord ofthe Rings: : : ‘ muitas impressdes sohre 0s games e a
The Tino Tuwers para GBA. O jogo sera langado no final do ano, e feira, voce I na matéria de capa desta
coincidindo com & estréia do segundo filme nos cinemas e vocé podera ¥ < : edipda. Aqui, ouero falar ndo do que —
controlar quatro parsonagens: Aragarn, Legolas, Frodo e Gandalf. 3 M joquel, mas do que NAO joguei, E para =
0 game sera de agdo & cada um dos personagens enfrentard trinta : i 550, btenho qe falar sobre a Rare.
fases, somando surpreendentes 120 fases ao final da jogo. Esta ; e :
Versao tambem possibilitara a conexdn entre dois GBAS para . s > TH Antes da E3 comegar: era grande a
disputes em um modo Multiplayer. : G DA especulagan scbre o destino da mals famosa. -
second party da Nintenda. A empresa
britnica mais talentosa do mundo do
entretenimento sempre fol — depais de |
Shigeru Miyamoto — o sel tesoUro mais o
precioso. Os games com o carimbo Rare sao '
certeza de diversdo, oriatividade e qualidads. T o
Nao entanto, boatos iniciados na internet, ha —
alguns meses, apontavam gue essa famasa
‘exclusividade” estaria para acabar
~ Tudo comegou com um cartan de ‘Boas
' Festas" enviada pela prapria Rare no final de
2001, mostrando todos os consoles de
(ltima geracéo debaixa de Uma érvare de
Natal. Para muita gente, isso era um sinal
claro que & empresa comecaria a
desenvolver também para Playstation 2 &
- Xbox. O falatério tomau conta da rede, e
ninguem sghia o quanto havia de verdade nas
especulages. Os fas mais figis da Nintendo
ficaram alvorogados e ansinsos por gualduer
detalhe gue desmentisse & informac&o.
A Rare nunca se pronunciou oficialmente
sobre o assunto, mas, por outro lado,
| nunea mais anunciou grandes novidades
para os consoles Nintendo. Na ES3,
| esperava-se qUe 8 hoataria fosse encerrada
com a apresentacdo dos aguardados
games, como Perfect Dark, Banjo-Kazooie,
. Conker € Donkey Kong. Afinal, a Rare
. sempre mandou muito bem na E3. Todo ano
| € assim, por que seria diferente agora®?

¢ Esta pintando com cara de jogago

™ 0 titulo F1 2002, para GameCube. A

- bem-conceituada EA, esta
caprichando no visual, gue tem

- melhorado a cada ano nos games de

Formula 1 e ja pramete uma

logabllldade incrivel, item essencial para este género de

corrida. Estard disponivel nas lojas em julho.

~ E adivinha o que eles mostrarsm de novo em
- 20027 Nada. S0 Star Fox Adventures, que ja
- esta em produgBo ha mais de dois anos e
naa é surpresa pra ninguém. O oue isso
significa? Estaria a Rare trabalhanco em
HHLD BEE apenas um game? Ou estaria arguitetando
A Nintendo paga tudo! 0utros projetos em segredo? Se sim, os
: games seriam para Cube, GBA ou para
Na mesma noite da conferéncia de imprensa, na E3, em  Raiaoe ool icel e pA B = Ko b b e e e
Los Angeles, nossos editores curtiram uma balada assunto, a Nintendo of America deu uma
patrocinada pela Nintendo. A festanca rolou na House of B e Rerelle el o ieae e o
Blues, umna conhecida casa de shows. E foi aquela boce-  NeRRREs Ry el =R sgeis s o Rk 00 1)1
livre fenomenal de todos os anos. Muita comida e bebida BTSN oe e ko s Re el 0 O
da boa, distribuicdo de brindes exclusivos e os grandes estamos muito ansiosos’. So. Nao ajudau
nomes da Nintendo circulando numa boa pelo pelo saldo.  FEeER e e et E = s o axplicagén

“|IEW-3 Ofi 0JUNSSE O 2[00 Oy, 8SEJ} B enaJosy ‘eeiuido ens e ap a
J U0 pIOMOpUIININDOEIEPa] edell B1aJa5] ZNOPI0ISI] ZNOPIDIUD] |

e A Camelok anunciou para o dia 28 de junho
o langamento da vers&o japonesa de Golden
Sun: The Lost Age, para o GBA. Dessa vez,
vocé controla, Felix e Alex, gue apareciam no
original como personagens Nao j0gaveis,
alem de Jenna, que vocé controlava apenas

no inicio da primeira aventura. ; No fim da noite, uma surpresa: um showzéo da banda decente na machila.
californiana Smashmouth. Pura curtico!

-

0 gue aconteceria se a Rare passasse a
produzir também para a concarréncia? O que
05 ‘nintendistas” perderiam? Quantidade de
games Seria a primeira preocupacan. Com a
Rare ocupada com diversas plataformas,
sobraria menos tempo para a producéo de
games exclusivos para a Nintendo. Pode ser
€ste 0 motiva para eles terem mostrado t&o
pouco na E3. Vai saber? Camo eles ndo
apresentaram nada para 0 CoNCorMentes,
ficamos sem entender caisa alguma. Talvez
apos o lancamento de Star Fox eles falem
algo sobre 0 assunto. Enguanto isso néo
acantece, NOs adui vamos especulando.

sThe Fiintstones: Wliva Rock

- Wlegas € um game de corrida

divertido que chega para o

- GameCube em junho e vai

resgatar a velha rivalidade

", entre os Flintstones e 0s

Rubbles. Serdo 24 circuitos
. -2 muito esburacados e nove

veiculos desprowdos de qualquer tecno!ogla 0 game suportara

guatro jogadores simultaneos e sera muita compeitivo.

www.nintendoworld.com.br




“Todo més, publicaremos aqui os recordes de trés games Nintendo. O esquema é: desafiamos vocés a

baterem gualquer um dos recordes de nossos pilotos ou mesmo de autros leitores. Detone, tire uma
foto* da tela e mande para nds (ndo deixe de escrever seu nome, endereco, idade e telefone no verso
de cada foto). 56 ndo é permitido usar cadigos ou acessdrios ndo licenciados (Game Sharks e afins)! Os

TEE BEST

RESIDENT EVIL GAMECUBE

DRAGON BALL Z: LEGACY OF GOKU GAME BOY ADVANCE
TATICS OGRE GAME BOY ADVANCE

2002 FIFA WORLD CUP GAMECLBE

LOST KINEDOWMS GAMECUBE

SPIDER-MAN — THE MOVIE GAME BOY ADVANGE

007 AGENT UNDER FIRE GAMECUBE

SONIE ADVENTURE 2 BATTLE GAMECUBE

SUPER SMASH BROS. MELEE GAMECUBE

TONY HAWKS PRO SKATER 3 GAME BOY ADVANCE

maiores recordistas teréo seus nomes publicados aqui. Depois de um jogo atingir os melhores
recordes, a gente substitui por outra e o desafio ndo péra nunca. Agora vai treinar, vai.

F-Zero: Maximum Velocity

Modo Championship: Synobazz Circuit

1'28"33 — Leitor: Fabio Oliveira do Nascimento — Teresina/Pl
1'86"71 - Leitor: Plinjo Marcos G. de Lima — 5. Mateus do Sul/PR
1'37"58 — Leitor: Fabricio Anacreta da Silva — Cruzeiro/SP
1'38"92 - Leitor; Ricardo Daniel Endo — Sao Paulo/SP

1'40°12 - Piloto: Fabio Santana — Nintendo Waorld

Mario Kart Super Clrcwt

' Time Trial - Mushroom Cup/Peach Clrcuit
0’49770 - Leitor: Fabricio Diniz de Lima — Belem/PA

0'49°70 - Leitor; Ezequiel Costa M. da Silva — Sao Caetano do Sul/SP
0’4975 - Leitor; Lucas F. da Matta Vegi — Muriag/MB

0'49”76 - Leitor; Tiana Noronha Bontermpo — Dom Aquing/MT

g 0’48”98 Leitor: Eduardo Penshom — Caxias do Sul/ﬁS

Star Fox 64

2114 inimigos abatidos - Leitor: Cldudio Ferreira dos Santos - Ceilandia/DF
20771 |n|m|gns abatidos — Leitor: Everton Rodrigues T. Campos — Perdtes/MG
1930 inimigos abatidos - Leitor: André da Cunha B. Castellan — Sao Paulo/SP
1930 inimigos abatidos — Leitor: Wellington de Souza — Sao Paulo/SP

1858 inimigos abatidos - Leitor: Adrian Maciel L. Miller — Niterdi/RJ

HOT

%!ams:ss 1! Estes sdo os nouos desafios para vocé encarar:

Beetle Adventure Racing Game Boy Color
Melhar tempo fotal no circuito Se vacé & hom mesmo em algum game de
# Coventry Cove, jogando no mada GBC, mande o seu recorde pra gente. Os

Time Attack do Slngle Race. melhares serdo publicados agui.

* Para tirar fotos de um game de N64:
Mandz seus * Diminua as luzes do ambiente;
recordes para: ° Cgloqua a camera em uma superficie plana;
Seci » Nao use flash;
ecdo L A )
ARENA ¢ Regule o contraste e o brilho de sua TV,
¢ Enquadre somente a tela da TV na foto.

REVISTA Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Color:
NINTENDO ® Procure um local bem iluminado (de preferéncia, com luz do sal);
WORLD * Cologue o seu Game Boy numa superficie plana (uma mesa,

CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre & telinha;
CEP 05296-330 * N&o use flash;

SAD PALILO/SP * Enquadre somente 3 tela do portatil na foto.

QUESTIOMARIO

T%eguunda as perguntas abaixo e mnnue pelo correio até & data indicada! Se acertar todas e for sorteado,
voce levara um prémic sensacional da Mintendo World!

flome do Game: The Legend of Zelda: Oracle of Seasons (Game Boy Color],

Prémio para o vencedor: um Nirtendo 64,

Envie suas cartas até: 30 de julho de 2002. Inclua seu enderego completo e telefone para contato.

1 Diga o nome de dois, dos trés animais gue ajudam Link na aventura

2 Dual é a funcdo da dancarina Din no game, além de ser a donzela em apuros?

3 Cite o nome de duas armas fue sao empunhadas por Link nesta aventura

4 Para fue servem as sementes Pegasus Seeds?

3 Bual é o item gue aumenta a forga do herdi e possibilita que ele erga objetos pesados?

QUESTIOMARIO ZELDA: ORACLE OF SEASONS

Vencedor do Questiomario Tony Hawlk’s Pro Skater 2 [edicoes 44 e 45): Cleber Augusto S. da Silva, Sao Paulo/SP
1. Robert Dean dla Silva Burnquist; 2. Lincoln Byo Ueda; 3. One Footed Smith e Burntwist; 4. EUA; 5. GBC-12, N64-12 e GBA-13.

OS PROCLIBADOS

THE LEGEND OF ZELDA GAMECUBE

METROD PRIME GAMECUBE

SUPER MARID SUNSHINE GAMECUBE

POKeMON ADYANCE GAME BOY ADVANCE
SOUL CALIBUR 2 GAMECUBE

RESIDENT EVIL D GAMECGLBE

GOLDEN SUN: THE LOST AGE GAME BOY ADVANGCE
RESIDENT EVIL IV GAMECUBE

TUROK EVOLUTICN GAMECUBE

MARIC PARTY 4 GAMECUBE

ninrenpo 2002

Eternal Darkness: Sanity's Reguiem
Freekstyle

Gravity Games Bike: Street. Vert. Dirt
Hot Wheels

Jikkyo Powerful Pro Baseball 9
Jimmy Neutron Boy Genius

MLB Slugfest 20-03

MX Superfly

NCAA Football 2003

RedCard Soccer 20-03

Rogue Spear

Smuggler's Run: Warzones

Tetris Worlds

UFC: Throwdown

WWF WrestleMania X8

Aero the Acrobat
Aggressive Inline
Black Belt Challenge

Casper

CT Special Forces

Defender of the Crown

Disney Sports Soccer
Downforce

Droopy's Tennis

Dual Blades

Duke Nukem Advance

Fire Pro Wrestling 2

T Advance 2 Rally Racing
Guilty Gear X

King of Fighters EX Neoblood
Lego Soccer Mania

Medabots AX: Metabee Version
Medabots AX: Rokusho Version
Mega Man Battle Network 2
Nicksoons Racing

Pinball of the Dead

Robocop

Sega Smash Pack

Smuggler's Run

Strest Fighter Alpha 3

Stuart Little 2

Superman: Countdown to Apokolips
Urban Yeti

V-Rally 3

Wings

WTA Tour Tennis

FORUM

AUAL GAME APRESENTADO NA E3 VOCE ESTA MAIS
AFIN DE JOGAR?

pergunta@nintendoworld.com.br

lvemn 0s games, podendo ser alteradas sem préuio aviso,

Dbs.: as datas dizem respeito &0 langamentn nos Estados Unidos e s&0 fomecidas pelas empresas que deser




Saiba antes o gue saira na proxima Nintendo Waorld: visite http://www.nintendoworld.com.br

Endereco certo!
0 quartel-general dos agentes secretos
Existem vérios sites e paginas de internet dedicados aos games do
agente secreto Bond, mas nenhum dos enderegos se compara ao
site oficial do jogo I]IH Agent Under Fire.
Ao abrir 0 site vocé j& entra no clima de ag&o e espionagem e curte
aguela msica classica que sd de owvir ja dé vontade de jogar.
Além de conferir as caracteristicas do game, vocé poderé ver todas
as missdes do jogo incluindo uma breve descricdo com fotos e
Y objetivos. Que tal ver como as BMWs dirigidas por Bond foram
renderizadas? Entre no laboratdrio do Q (G-Lab) e veja todo o arsenal,
acessorios e bugigangas utilizados pelo agente secreto.
D& uma fucada nos arguivos pessoais gue tém informagdes
exclusivas, noticias, comunidades, downloads e uma
mulherada de peso. Este é o munda de Bond.
http://007 .ea.com

Fp i o v I St

Durige, Purcu Espmlm Rzulgn, Espmhulln Truuan Rzul, ndo importa
como vecé o chame, Sonic chegou com tudo para GameGuhe e |
Game Boy Advance. E nio veio sozinho! Além da turma e amigas,

uma turma de inimigos também acompanha o herdi e vocé pode
escolher o lado bonzinho e o lado malvado da aventura.
' Sio doze personagens diferentes para jogar, dois novos modos de
 jogo para desafiar seus amigos e os eventos especiais com as
criaturas Chao. Com a ajuda de um caho especial, vocé ainda pode
/ compartilhar dados com o game Sonic Advance e detonar no portatil.

=~ Visite o site especial para conferir fotas, mfnrmagnes sohre os

‘E personagens e a conendo dos aparelhos. Se vocé ainda ndo possui o jogo
ou mesmo um GameGube, assista aos vileos disponiveis para download.
http://www.nintendogamecube.com/sonic

AP

' Novo GameCube

Site do GameCube atualizado
Vocg ja estava pensando em um novo modelo de videagame, ndo é mesmo? Bem, a
atualizacdo foi feita para auxiliar e informar melhor os consumidores, deixando todos
antenadas nos langamentos € jogos que estdo em produgao. Vooé também encontrara muitas
coisas legais, como imagens de jogo em alta resolugdo & os disputados papéis de parede, que / | | ! g
ja dominaram quase todos os monitares da redagéo. Vale a pena conferir: = : - -~ daanna Dark
/Awwew.nintendogamecube.com / 2 et e £ ”‘»‘1?1':2."1;:?10:,}3;2%“:;;“}‘;7‘

73
Jus paesir
it sHoan

Vocé sempre teve vontade de criar seus proprios games?

Que tal trocar idéias sobre seus games com seus amigos?

R DigiPen, maior instituto de tecnologia do planeta, cujo objetivo & formar
desenvolvedores de games, estd oferecendo a oportunidade dos seus sonhos! Através
de um clube onling, vocé aprendera a transformar suas idéias mirabolantes em
games de verdade. Ueja os beneficios:

¢ ficessar um software exclusivo para criar seus proprios games.

« Compartilhar com outros membros do clube os games que vocé criow.

* Aprender - passo a passo - a desenvolver games com profissionais.

¢ Aprender os topicos necessarios em rnatematlua e programagdo de computadores
para fazer aqueles efeitos :
legais em seus games

E ontras cositas.

Rs inscrigdes para o clube

“Project Fun” (Projeto P i [ { iz : : o
Diverséio) comegaro em ‘ - apas terminar de ler esta matéria e conferir o contelido da pagina.

jullio deste ano e uoca terd = : | Para dal_" s6 um gostinha, o site conta toda a trama do game e fala
o desesnbolsar uma grang, - Shsebe [ dos has'mdnres’da empresa Datadyne — http://nmn u'L_Eiata_ciyﬂE.Gﬂm =
R taxa é de B0 délares. : : : QUe esta por tras de todo 0 esquema. E‘qnﬁwa tambem dicas de :
Clar que ollance & tedo cor_mﬂguragan de_ cnptmle, missoes, descrigdo dq_ armas, tecnologia e
gringo e a lingua utilizada it mais! O swtg & todo em‘lngles, mas se voce

 ninglés, mas ndo quiser pode pnnferlrj algumas informacdes em

para esperar um pr gjeto bom portugués na site nacional.

lesses surgir aqui no Brasil, né? Se esse é o seu sunhu entre agora no site W7 DP'fec‘daﬂf S
oficial da DigiPen e pegue todas as informagies. Boa sorte! htjp \rw-:h:w.mnterdo.com‘bm
http:/Anweve. digipen.edu/ perfectdark

hitp://nrirve. digipen.edu/fun.shiml

i O | m@m@@@@
Para os amantes da esplonagem
Joanna Dark vai pra galera!

Uma das melhares tramas j& criadas para o Nintendo 64 com certeza foi Perfect Bark. Os
criadores conseguiram fazer um jogo de tiro em primeira pessoa com a mesma qualidade
de GuoldenEye — o que foi facil, pois a equipe de producdo era a mesma. Quem conhece sabe

que até hoje continua atual, € sd ligar o game & tirar um Multiplayer nervaso.
Para um jogo tdo bom como este, ndo era surpresa um site a altura. Perfectda
cheio de efeitos especiais e recheado de informac@es que faréo vocé comecar a jogar logo

f@ wnuw.nintendoworld.com.br

Conhece algum site Nintendo bacana? Mande suaﬁ@Eaﬁgiﬁnf para: redat:an@niniendnwnrIﬂ.num.hr@
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AL

Sanity's H

EWVIEIM |

equiem

Resident Evil tem um compahhéif‘*o _-m'al-diﬁé"

A /] ais Uma E3 aconteceu e Eternal Darkness:
M Sanity’s Requiem novamente teve papel
de destague.0 game |a estéd sendo

- desenvalvido ha um bem tempo e melhora cada
vez que e exibido. Com langamento previsto para
24 de junho, o titulo é definido pela Silicon
Krights como um “thriller psicoldgico” e
pretende mexer com & cabega dos jogadores
de uma maneing inedita.

agiladla vy manie?

Denis Dyack, presidente da Silicon
Knights, € um homem de visgo. Ele
acredita que 0s games sdo a forma mais
penfeita de entretenimento, a melhor maneira
de se contar uma histdria, a0 mesmo tempo
permitindg um nivel de interagdo que filmes,
livros ou guelguer outra espécie de midia nao
gonsegue igualar. Nao melhor estilo
Hitcheack, Dyack vem fazendo um grande
SUSpense em cima da nova obra da 8K, @ &
primeiro seftware da empresa para um
console Nintende. O game & mostrado du-
rante exposicdes, pode-se encontrar bastante ma-

terial sobre ele na internst, mas durante seu ciclo
de desenvelvimento muita mudou: personagens que
estavam disponiveis em versies antigas nio mais
existem, cenarics foram totalmente remodelados e,

% gegundo o proprio Dyack, apenas uma
", porgao muito pequena do game foi
revelada até agora. lsso porque os
criadores ndo querem estragar & surpresa e entregan
de bandeja tudo que os jngadores esperam de Etep-
nal Darkness. Com isso, a SK tem atraido muita
atencéo da imprensa para seu titulo e a curiosidade
dos gamemaniaces aumenta cada dia mais.
Justamente o que eles guerem!
Assim como Resident Evil fez recentemente com os
jngadores de GameCube, ED quer fazer todo munda
tremer na base. A diferenga é que o novo titulo ndo
depende apenas do horror e dos sustos para meter
medo em guem estiver jogando. O game presende
brincar com o raciocinio, gerando uma tenséo
psicoldgica para que a linha gue separa realidade de
fantasia —dentro do game — seja cada vez mais ténue.
Para que esse objetivo seja alcancado foi criado o
Sanity System, gue prega pecas no jogader & medida
que o persanagem val ficando cada vez mais biruta
£om 0s acontecimentos da joge. O resultado é que
chega uma hora em que o jogador nao sabe mais se o

apenas uma elucinagdo do personagem. . -
Achou maluco? A histdria da game néo fica atras!

s Doz Esealiidys

Muitu antes dos seres _humanoé existipem. & Terra
pertencia a outra rage. Com o passar dos milenios, o

avango da era glacial e da placa continental, essa raga

que rola na tela realmente esta scontecendn ouse &

-



~ edominagée, buscam reerguer & antiga raca, Du-

- antiga refugiou-se nos confins da munda, per-
- mangecenda adermeeida até gue as condigoes fossem

favoraveis a seu retorno.

A inocente raga humana, julgando-se segura em sua

Cega superioridade, nao tem conseiencia do perigo que

- aoerca. Os anblgos querem retomar o controle da Terra

¢ planejam assegurar Seu Feing no comeco do nova
milenio. Saciedades seeretas, sedentas por poder

rante tode a existencla do homem, os
seguidores dessas seitas ocultes estiveram
em atividade, planejande & tramando na
esguridao, aderando entidades e tentando
~ invecd-las atraves de magicas arcanas, _
- saerificios emuitc sangue. Poico se sabe sobre &

(A

83585 grunos, pois quem sabe demais logo :
‘& gageado, assassinado e para serpre silenciado, #
. afim de gue os segredos sejam preservados.

Atraves do tempo e do espago, & historia de Eternal

‘Darkness ¢ contada e ecoada por doze almas

- escolhidas. Doze pessoas gue t8m seus destinos

cruzados com o destine da raca humana e lutam numa
guerra desesperada contra o regime malévolo dos
antigos. Um pacato monge durante a parancia da
Inquisién & um soldado das forgas especiais
americanas infiltrados nas linhas inimigas s&0
exemplos desses doze escolhidos que tém suas vidas
ameacadas por um mal invisivel, e sao forgados a
enfrentan seus temones sem recompensa ol gliria.
A mente humana € fragil e confrontar o incrivel poder
dos antigos ndo € tarefa das mais faceis, Essas pobres
almas vao descabrir que o conceito de realidade pode
. ser estilhagado no limiar da insanidade. Alguns vao
~ falhar, oubros vao encarar 0s Periges de suas mentes
_perturbadas, experimentando efeitos que transcendem
0. que € real e 0 gue & pura ilusdo. .
‘Nem tudo esta perdido. Eles tém & disposicao o mais

- maoderna arsenal'que se pode imaginan E o mais antigo
 também! Desde bringledinhos sofisticados como pifles

_automiaticos com mira iaser ate 0s misticos poderes
damagia arcana. Afinal de contas, ndo & todo adarador

~ ainda mais as coisas. Até a TV onde o

das profundezas que pode se dar ao
[uxo de sair ileso de uma espadada
na jugular. :
0 inimigo ja tem conhecimento do
mavimento de resisténcia da raca
humana e se infiltrou em todas as
camadas da sociedade. Os antigos
escondem-se por tras de rostos ino-
fensivos, Usando os corpos de seus
hospedeiros como se eles fossem
marionetes, manipulando & contro-
lando a soete da humanidade.

Essa cacada tem atravessado os
seculos e esta chegando a seu
desfecho. Vocé é um dos es-
colhidos. Voceé daria seu sangue,
SUa mente & sanidade pelo bem de
seus semelhantes?

Lousursy, Tousuea, lonsypesa)

Talvez nao seja tao perignso assim jogar Eternal Dark-
Hess, mas que val ser muito diferente, isso vai. O
‘sistema de sanidade’ promete confundir bastante
guemn se aventurar pelos caminhos da magia e da
maluguice. Um marcadar verde no canto da tela indica
o nivel de sanidade do personagem. Se o jogador, a0
dar de cara com Um inimigo, bancar o covarde e
escolher dar no pé em vez de partir para a briga,
L. asanidade baixa. E quanto mais baixa ficar, mais
% gstranho fica o mundo a sua volta,

0 personagem pode comegar & murmurar para
si mesma e balancar a cabeca desvairadamente.
Voce pode entrar em uma sala gue, de repente,

wd (i

fica de cabeca para baixo, as cores podem
sumir de uma hora para a outra g, Sem nenhum
aviso, 0 personagem gue esta sendo
controlado em determinado momento pode
virar um zumbi no outro. E por falar em
zumbis, eles podem aparecer do nada e, as
vezes, mudar de tamanho so pra complicar

GameCube esta ligado pode parecer gue foi
desligada por forcas ocultas! Essas alucina-
cdes duram pouco tempo e guase sempre
um flash luminoso avisa que elas acabaram.
Coisas mais “sutis” coma sangue escorrendo
das paredes e do teto, vozes balbuciando,
portas batendo, a camera do jogo assumindo
posicoes tortas e gritas de desespero
também contribuem para deixar a pulga atras
de uma orelha e as duas em pe, em sinal de
atencao. Isso tem um reflexo na jogabilidade
muito maior do que Se pensa. Sera preciso
escolher se & melhor enfrentar todos as
inimigos que aparecem pela frente, mesmo
ndo tendo as armas £ enargia necessarias pana isso,

ou fugir e correr o risco de endoidar de vez e ter de

encarar algo muito mais horripilante.
Mas ndo é s0 ai que reside a diversao de ED.

0 game possui um
complexo sistema de
magia e varias armas
legais para combater as

legides do mal. Existem magicas para rectperar

energia, pera invocer e controlar bestas, para

aumentar o poder de destruicao das armas, pera.

servir de protecdo... algumas podem até ser
combinadas para surtie outros efeitos.

E come S&0 doze personagens diferentes, muitas
ferramentas de exterminio aparecem pelo caminho. Na
epaca dos centurites, adagas € espadas abundam. Uma
personagem do ano 1200, ariginaria do Camboja, € perita
no uso da zarabatana. Pistolas e espingardas do século
18 sao perfeitas para quem nao quer entrar NO Corpo 8
COFPO COm martas vives. Enfim, ha inlmeras maneiras
de se livrar de quem quer se livear de voce.

Unziliduy de ansizdadls _
Demarau! Faz tempo que estamas a fim de ver como

fisou o produte final da Sificon Kaights. Nao vemos

aglientar vé-lo fazendo sucesso em mais uma E3.
Bueremos joga-lo agora, ja, imediataments em nosso0s
GameCubes! Felizmente, em 24 de junho poderemos
tocar o réquiem para nossa sanidade e merguihar de
VEz Na escurican. Mas nao eternamente...

.

Publisher: Nintendo
Desenuoluimento: Silicon Knights
Género: agan/aventurs

Nimero de jogadores: 1
Lancamento; junho de 2002
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mediano. ‘ﬂesirund re adalrnvsn uei em 'fﬂg_ {

s mais l:iassisn’s num
ieval, em que vocé controlava
pertencer as mais
luir. Ambas envolviam tramas

in tentln para o Super Famlr;mrlr
imo game da Sega para o Saturn.
0 detalhe que diferenciava 0s tois.
ou o limiar entre a luze a mnnran cia
E hum Fire Emblem jamais viu o so
- deste lado do glnhn -

Niintero de jogadores: 1 :
Langamenta: abril/maio de E‘UDE

m  segundo semestre de 2001, ‘pouco mais de
, 0 primeira EE all:am;n UM SUCEsSo

m nbuo dia chegnu ‘i
Isso f finaliente mudaria. Logo que o Gam
ance foi anunciada, a Nintendo prnn;gw :
surreigao de Fire Emblem. 0 prnnum::am%ﬁt% ;
oficial, entretanto, s6 acontecet em mead
ano do
langamenta.do portatil. 0 nowa Fire Emb&em seria

. chamado Maiden of the Darkness, traria novas £44
 classes e um sistema Multiplayer. e, A ¥
De I pra cé, pouca coisa mudon — exceto pelo t!tll[ll, %

fue se tornou The Sealed Sword, para uma maior
caeréncia com o enredo. océ encarna o pl:%nnipe Z

pur;,h ierru ]

i ;lmie %

e T B'uma 40 @ parte, S%Esm:m
Ihandu -se q dvanced Wars e/factics Ogre - *

Knight of Lodis. Ata quatro |ngadnrgs potem se -
enfrentar, cada qual com seu exército %ema 0. Us™
modos uari m de Team Play ao mgglgn "%n g Mode, b
e que ganhs | aquele que reg aher maig fn s por : 5

»wanahalggm; n]l nentes dmnwe 5. mais altos. 4 g
No mars, o enredo é um mistério — ndo se salie a0 ‘g

}%"menﬁ 0 que & a Sealed Sword ou qual seu papel na }

%utru ladlo, todos os demais games da série ,,@;

tra
Lorie, soherano de um pequeno reinatlo gue, deuma = - r%re tiveram uma forte relagano com seus:

o - Imra para outra, si e aﬁangdn pelns exermttig e uma
% putlernsa cidade que, ironicamente, fura&ﬁh maior

aliada. Seu ohjetivo € guiar suas trupas ;lelas campos
de hatalha para derrotar os oponentes, proteger seu
reino e, de quebra, descohrir o que levou a extml;ao

~ tla paz secular.

- Nouas classes surgiram — como o némades,

_ especialistas em atagues velozes e tleuastadures -

enguanto outras classlﬁiﬁ E*EJ(GILIEWHS ddo as caras
nguamente, ain sobi 0 mesmu s:stema de auanpo por

* desenunlvido para “lutadores de primeir  hatalha?

D sistema de afinidades e relacionamentos, um dos

latures-nllaye de diferenciacdu entre este e Shining

Force, tamlaem recebeu melhoras grltantes Agara,
além do. relanlunamentn entre os persunageng’, Iia J

7
moral, gue representa a visao de suas tropasem  © ©

relagan a vocé, Se ugce for um tirano, gue
tndn em sua frente e depde hons soberanos

- predecessores (a ponto do terceiro titulo da série
trazer o game original para Famicom, a fim de qua 05
jogadores ndo acaliassem perdidos).
Felizmente, no momento em que voce estiver Iemlu
‘esta matéria o game jd deverd ter sido langado no
Japan E, com a*prﬁm‘esé?s da l\!mtando de que este

. sera W imeirgFE a dar as caras no Ocidente,
pudﬁnus esperar ansiosos por este RPE estra!egn:n
Se voce se cansou de Advanced VVars, estd se
descabelando com Tectics: Ogre e nio vé a hura de
conferir novos detaanas do novo Sh]mng

3 Emblem € uma ouma pedi
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tA0 fortes de uma vez 50. Falamos isso todas os anos, & repito: a Nintendo

@ www. nintendowarld.com.br

0 ANO DOS

14,

A Nintendo apresenta suas armas na maior

feu'-a de wdeogames_do mundo

Por Pahlo Miyazawa

Electranic Entertainment Expo dispensa apresentag

nas paginas da Nintendo World. Além de ser a maio fazr
de videogames do mundo, a E3 (como é mais canhecids
€ também o mais importante evento da indlstria do entreten
menta eletrénico. Para uma revista de videogames como a
nossa, nao ha acontecimento mais importante no ano. De 22 a
24 de maio, a cidade americana de Los Angeles foi, pelo quarta
ano consecutivo, o palco da festa. E a equipe da sua Nintendo
World enfrentou treze longas horas de voo para acompanhar
toda essa loucura de perto.

E a Nintendo mostrou porque & considerada a maior pradutora da games do planeta. Da
pra firmer, com toda & certeza, que NUNCA 8 Nintendo apresentou games

sempre nos surpreende de uma forma ou da outra. E em 2002 nzo foi diferente.

~ centenas de games astsn nas lojas. Este ano, meita coisa era aguardada. Além

Emi 2001, havia toda a expectativa pelo langamento do GameCube e do Ga e
Boy Advance (leia mais na NW 34]. Esse ano, o clima & utra, 0 GameCube j&
se consolidou no mercado, 0 GBA é um sucesso de vendas. apus”um ano e

das novidades d ‘-semﬁ ﬁaa surpresas de dltima hara [sempaest{rgg algo

a da Microsoft, nem t3o ‘cosl’ quanto a da §
jornalistas perdem & compostura e aplaudem,
verdade. Os games véo aparecenda em vi denchpes no tel d Cag:

grande novidade, a platéia faz uma barulheira daqueia& Na
terga-feira, 21 de maio, a Nintendo: apresentou sues novidadas par
mundial. O local faoi 0 mesma dos anes anteriores: um encrme saldo
do hotel Millennium Biltmore, no centro de Los Angeles e

Peter MacDougall, Satoru Iwata e
Shigeru Miyamato apresentam os
“gigantes da Nintendo” :

prese
no Milleanium Biltmore Hotel



""’-ﬂﬁtes dos 93“'“5
Ansiedade é a palaura de ordem entre as | Os glﬂan lwata aproveitou para tocar em um assunto
stas que se amontoam e empurram para | bastante discutido ultimamente: o GameCube é um console
: entrar no saldo da conferéncia. A Nintendo dirigido somente ao pablico infantil? A resposta da Nintendo foi um sonoro ‘nao”,
g L AT L TS Y R TR e e SRR .o da apresentacao dos trés principais titulos adultos do
; " naofoi diferente desta vez. 0 evento estava GameCube. Foi ai que Metroid Prime apareceu nos teldes. Mas naca daquele
previsto para dez e meia da manh3, mas as tantinho gue eles nos mostraram no ano passado. Desta vez, foi um video inteiro,
Eurtas s6 se abriram quinze minutos depois. com muita mais detalhes e mostrando boa parte do potencial da heroina Samus
tome gente correndo e se Aran. Aplausos e “hurras” ecoaram pelo saldo. Na seqliéncia, um clipe
empurrantdo para pegar um Iugar aterrorizante de Resident Evil 0, que ganhou mais aplausos. Depois, surgiu Eternal
bem na frente. Nessas horas, todo mundo [ 3y (eI ke e gl que 0 game & estd mais do que pronto pra cair em nossas
esquece o que é educagdo (olha sb o gue a méaos. Mals palmas e gritos. Parecia que a platéia estava tomada por
: Nintendo faz com as pessoas...). fas, nao par jormalistas respeitados.
ste ann, a Big N resolveu adotar uma postura mais moderninha. Nos auto-falantes, Peter: MacDougall retarnou ao palco para falar mais especificamente da
Gl T BT TG T O BT ER T TG MO TR T estratégia da Big N para 2002: “Game Giants”, ou seja, 0s gigantes da Nintenda.
i lado do palco,-exibiam cenas psicodélicas de games nouos e antigos, Isso quer dizer que, em 2002, todos os grandes personagens
classicas vao dar as caras no GameCube & no Game Boy Advance. E por
falar no portatil, foi esse o assunto seguinte do discurso de MacDougall. Ele
lembrou que, desde seu langamenta, foram vendidos mais de seis milhdes de
GBAs no mundo, 0 que o torna o console de mais répida vendagem da histéria. E
resentagdo que estava por acontecer. da-lhe Advance no teldo, em um monte de surpresas: a aventura de Samus no
Do lado da platéia, @ bagunga de sempre. Os assentos do meie est: portatil, agora intitulada Metroid Fusion (parece o Super NES!], Bame 8 WNatch
entiio a disputa era forte por uma cadeiri er. aranti Gallery 4, Golden Sun: The Lost g
lif ‘ Age, The Legend of Zelda: A Link
- to the Past (com opgdo para
guatro jogadores!), Yoshi’s Island:
Super Mario Advance 3
(igualzinho ao original!), Disney’s
Magical Quest, Kururin
Paradise... e mais varias
novidades que mal conseguiamos
digerir de uma vez s6. E & tudo
para este ano!

Quando foi? De 22 a 24 de maio de 2002.
Onde rolou? Em Los Angeles (California),

nos Estados Unidos.

Em Los Angeles, onde? No Los Angeles
Convention Center, em Downtown LA, -
Buantas pessoas? 60 mil visitantes, nos
trés dias de feira.

auge, & as emoresas usam a £3 para despejarem as suas muniges no mercado.
Qual seré a postura da Nintendo diante desse quadro? Qual serd a estratégia maluca
que fara & empresa do Mario sair mais uma vez como a ‘vitoriosa” da E3? Mas eles
- - tém uma carta nia manga. Uma nao, variss: S80 ‘05 Em seguida, entrou Satoru lwata,
gigantes da Nintendo’. Lago mais vooé vai entender.  diretor corporativo da Nintenda Co. Ltd.
E entra no palco Peter MacDougall, ex-presidente da Bem mais relaxado que no ano passado, |
Nintendo do Canads e afual vice-presidente de vendas o sucessor de Minoru Arskaws reforgou

e marketing da Nintenda of America. Peter Main, o 0s elementos que compde a ‘diferenca

apresentador costumeiro desses eventos, deixol no Nintende” em relagio &s rivais.

inicio do ano o cargo gue hoje é de MacDougall. Fez Primeirg, ele lembrou que a Nintendo |8

falta, j4 que Main era o ref da simpatia e bom humor.  vendeu 275 milhdes de consoles

Mas MacDougall fez bem a sua parte. Ele comegou e 1.6 bilhdo de jogos nes dtimos ; L it
| falando sobre o excelente langamento do GameCube na  vinte anas, nimeros que provavelmente jamals serdo hatidos. Depois, ele citou o

Europa, e da performance das vendas do Game Boy acordo que a Nintendo fechou eom a Nemco, gue rendera ofto jogos para o
Advance apés um ano do langamento nos EUA. Depois,  GameCube (entre eles Soul Calibur 2, Star Fox e mais dois RPGs). Na seqiiéncia,
falot sobre 0s games que seriam exibidos no evento, A lwata falou sobre o famoso acardo que reuniu a Nintendo, a Namco @ a Sega
confianga era total: ‘A Nintenda tem a melhor  para & fabricagéo do Triforce, o poderoso chip para Arcade que serd langado

- linha de games ja trazida para a E3. Melhor et ano no Japso. O cheféo da Big N terminou seu discurso falando da exclusivida-
gue gualguer outra empresa tenha apresentada de da série Resident Evil para o Cube, & confirmou oue & Squarfa_* {8 esta produzindo
anteriormente’; disse ele, alguns titulos para os novos consales. Ou seja, SO DOAS NOLICIAS.

®m~w.nintendnwurld .com.hr
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Satoru lwata retornou & cena para falar sobre
0 tema mais aguardado do dia. Afinal de contas, qual seria a
estratégia online da Nintendo? Jogar com vérias pessoas a distancia & um
sonho de todo mundo que curte games hoje em dia. E ndo é segredo que a
Nintendo pretende apostar na idéia. Mas néo se sabia quando, nem comoa isso
aconteceria. O fato é que as empresas concorrentes divulgaram com alarde
suas estrategias para jogos em rede, e todos esperavam que a Nintendo
contra-atacasse de alguma forma. E a verdade é: 0 Cube tera games
onling. Mas esta néo & a prioridade da Nintendo para 0 momento.

Iwata confirmou que os jogos em rede sdo muito importantes, mas duas questfies
devem ser levadas em conta. Primeiro, o alcance. Quantas pessoas teriam acesso a
esse servigo? Como s6 uma pequena parcentagem dos consumidores possui
conexao rapida de internet, pouca gente seria atingida pela nova opgao.
E ha a questdo da rentabilidade. Como fazer os jogos online serem
lucrativos? Como fazer isso render dinheira para a empresa, e
quante cobrar do usuario? Por essas e outras questies, a Nintendo
entende que ps games em rede s6 serdo bem-sucedidos se houver
qualidade no servio, rentabilidade e muita procura por parte dos
consumidores. “ENtrar no negocio s parque é o
assunto do momento n&a € uma coisa lucrativa e
nem deixaria nossos usuarios satisfeitos”, explicou
lwata. ‘E por isso que os games online fardo parte da estratégia: -
da Nintendo, mas nao de maneira essencial como as outras
empresas estdo fazendo”, completou.

Mas isso ndo quer dizer que a Nintendo deixou de lado os
games anline. A empresa ird facilitar ao maximo a vida dag
softhouses que quiserem desenvolver jogos em rede,
cedendo kits de desenvolvimento e estimulando
financeiramente a pradugdo. Em outras palavras, isso
significa que a Nintendo n&o cobrard taxas de licenga
das empresas que criarem games para serem
jogados online no Cube.

0 caso mais praximo é o da Sega, que estd
finalizando um titulo que tem essa fungdo como
principal caracteristica — Phantasy Star Online
Episode | & 11, que sera langado no segundo
semestre nos EUA. Ao mesmo 2
tempo, chegaréo as lojas os
acessarios que irdo permitir o
joga em rede no GameCube: o
Acaptador de Modem va0
[para conexdo discadal e o
Adaptador de Modem
Broadband (conexdo rapidal,
por US$ 34,95 cada. Por
enquanto, nac ha nenhuma
previsao desses acessarios
chegarem aa Brasil.

Conectar € P

: E pensa
que acabou? Depois de _
todo esse falatdrio, apareceram mais |
games no teldo. Primeiro, um video
bem mais caprichado de Star Fox
Adventures (agora sem o “Dinosaur
Planet” no nome). Daf, um show de  ©
imagens de Disney’s Magical Mirror [0 |
game do Mickey), 1080° White Storm ~ *
(continuag&o de 1080° Snewbearding),
Mario Party 4, Wario World (surpresal) e o aguardadissimo Super Mario Sunshine.
Tai & deixa para & entrada de'Shigert Miyamato. 0 produtor de games mais
bem-sucedido de todos 0s tempas entrou pela parte de tras da platéia, cem um
Controller WaveBird em uma méo & acsrando a outra. O i

O ptblico aplaudiude -

PE. A popularidade de Miyamoto fica maior a cada E3, e 0 ¢
altura, com a maior simpatia do mundo. E foi ele quem apresentet o proximo
grande lancamento para o GameCube: o aguardado game da.Mario para o console.
; 3 - Super Mario Sunshine € muito parecido com
Super Mario 64, mas muitg mais
“turbinada”. Visto de longe, nog pareceu
meio camplicado, mas é daueles games
que vai divertir os fas por muita tempo,:A
estrutura é muito parecida com a do
classico do NB4, &6 que agora Mario
possui uma engenhoce Ras costas gue
_ espirra dgua e serve para dar uma bioa
: = — limpeza nos diversas mundos da jogo.
i‘ﬁiﬁiﬁ;z ;Zi:gﬁ;f;fsﬁiz‘ézztm; . Levou ovacag @ platéia. SO gue omelhor
~mesma estava por acontecer.

ra sempre fesponde &

tllario World

Se os jogos online nio serdo a prioridade, o que podemos esperar em troca?

" “Conectividade”. Esta é a maneira que a Nintendo batizou a comunicacio direta

entre o GameCube e 0 Game Boy Advance. A idéia hasica é poder realizar agdes
somente no Game Boy Advance e depois transferir os dados para o GameGube, e
uice-versa. Isso se da por meio de um cabo especial, vendido por mais ou menos
US$ 12. Um dos novos games que ird enplorar essa conexdo & Animal

Crossing (GameCube). Nele, é possivel acessar fases gue sd existem no

portitil e nouas opcies presentes em cartdes especiais (usando o P
acessario e-Reader — leia abaino). Nos games do Mickey, Magical Mirror

(GC) e Magical Quest (GBA), pode-se transferir itens disponiveis no game
portatil para o jogo do Cube. Em Roll-o-Rama, 0 GBA é usado como um
joystick com sensor de movimento, da mesma forma que Kirby
Til'nTumble do GBC. Mas a opcdo mais divertida é aplicada no game Stage Debut:

-usando o0 GBA e um novo acessério chamado Game Eye, vocé pnde tirar uma

foto de seu préprio rosto e envia-la para o GameCube. pai, a informagéo

& mapeada, e o personagem da tela fica com a sua cara! E isso é 56 o comego da conversa:

mais de vinte games em desenvolvimento vao explorar a conectividade de alguma forma. “Jogos online
atingem sé alguns poucas jogadores. A conectividade podera ser usada por todos. Isso cria um
futuro totalmente novo nos videogames”, decretou lwata.




Sim, vocé acertou. Mlyamoto anunciou The Legend of Zelda para o GameCube. As

UZeS Se apagaram mais Uma vez, 8 0 Show GDmBQDU Se vocé foi um dos que

 falou mal do visual do game antes de vé o ao vivo, € bom mudar de idéia desde j&.
Zelda & o game mais bonito a surgir no GameCube. Parecia que

- assistiamos desenha animado, tamanho o nivel de detalhes e a vivacidade das

cares. [sso f0| E.D \ndgg] Quando Miyamuta fez a demunstragau do game, fudo ficou

ia se importar. O fato é que Telda era 0
ali— e ainda poderia ser jogado no
Na@:dﬂvapra ser melhor. Ou dava'?

r game mais impressionante de
estande da Nintendo na ES,

Duelo de titds: os papas dos games
mostram quem manja de Zelda

] NES Mais aplausos. Miyamoto encerrou a conferéncia Iemhrando
ue Super, Munlteu Ball 2 [da Sega) estaria em Verséo uga\fel na E3 e que F—lern

A mesma coisa rolava nos estandes de empresas grandes, coma Sega, Activisian,
E 0 Game Boy Advance nda ficou atrés, Capcom, Konami, Ubi Soft, Acclaim, Midway, entre outras. Tudo estava lotado, € era |
- com um bela espago o estande ¢a Big N. Outro dificil encontrar algum game livre. 0 normal era esperar de cinco a dez f
2 dejstaque foi a &rea reservada a Animal Grossing, Roll-o-Rama, Stage Debut ~ MINUEOS NA fila para jogar um pouguinho dos futuros langamentos, como Turok |
€ OLIroS. titulos que, se'aproveitam da cnnectwldade COM 0 GameCube 0 e Header Euvolution, Tony Hawk's Pro Skater 4, Time Splitters 2, Vexx, Rayman 3, Mortal Kombat:
Deadly Alliance, Harry Potter, Star Wars: Bounty Hunter, Phantasy Star Dnline Episode |
& 11 & Super Monkey Ball 2. E a lista vai longe! Tenho que confessar que, devido ao
tempo curto e & quantidade enorme dz games. ndo consequi jogar tudo como fiz nas
duas (ltimas E3 que visitei. Mas deu pra conhecer tudo, além de fazer coisas bem
. P QL : gis, como participar de uma entrevista exclusiva com Shigeru
ur Swords também foi outro sucesso, principalmente por causa do modo l\)?;yamuta (que vacé lera nas praximas edigdes). Fol uma semena exaustive, mas
Multiplayer, divertidissimo. Havia tanta coisa pra se curtir gue o local ficou lotado muito compensadoral E claro que no ano que vem tem mais! De 17 a 19 de maio de
nos trés dias, ndo desafogando nem um minuta. 2003, rola mais E3, e mais novidades! Nos ndo vamos perder! E vocé, vai?




@mﬂ.nintenduwnrld.cum.br

por hoa parte da imprensa especializada (e também por nds

Obseruegio: todas as datzs refarem-se an fangamento amaricans
G2 Género(P3 Publisher @ Desenvolvimento(l Langamento

The Nintendo Giants” era o nome da campanha da Nintendo este ano. Isso quer dizer que 0S fUtLIras langamentos seréo
protaganizados pelos maiores gigantes da empresa, como Super Mario, Zelda, Metroid & Star Fox, Ta certo, teve:
muita gente boa de fara. Nao rolou nada de Donkey Kong, nem Pokémon, Perfect Dark, Banjo-Kazooie cu Mario Kart — todos muito aguardados
desde o ano passado. Mas sinta s o que vem por af, e veja se d4 para reclamar de alguma coisal Confira o que jogamos de melhar para o GameCube na E3 20021

The Legend
of Zelda

Desde que foi anunciado ne ano passada, o nove
game Zelda para GameCube virou o principal assunto
de quern joga Nintenda. Muita gente néo concordou com o
caminho que a série estaria tomando, com visual esquisito & bem
mals distante da realidade. Os opositares alegavam que o game
estaria muito infatilizado, e que um herdi destruidor coma o Link
néo poderia parecer com um monstrinho de desenho para
criancas. Nunca Um projete de Shigeru Miyamoto havia sido 30
criticado quanta esse, antes mesmo de ser lancado.
Quase um ano se passou sem gue nenhuma informagao
slirgisse para relaxar 0s mais preocupados. Miyamoto ndo
dava sinal de mudar & cara de seu “bebg”, e so restava aos
interessados esperar uma aparicao mais conoreta do game.
E Link confirmou seu novo ‘look” na E3 deste ano. E quer
saber de uma coisa? Danem-se os criticos! The
Legend of Zelda ¢ sensacional! Tanto que foi eleito

da NIl como o melhor game Nintendo da E3. Que aparéncia
180 E tudo, voce [ esta careca de saber, E esse chavio
ficou mais do gue provade guando cenas do game aparece-
ram no teldo da cenferéncia da Nintendo. Gue importa se o
visuial & infantil, ou que Link ndo esta tao agressivo? Na hora
de jogar, que € o gue importa mesmo, fica tudo perfeita!
Voce ja guis controlar um desenho animado? E mais au menos
iss0 que acontece em Zelda, Os graficos fluem facil, e sao téo
coloridas e bem-estilizados gue 8 IMPressaa € gue se
esta mesmo assistindo a um desenho, no qual voce
tem total controle dos personagens da tela. Isso se dé também
Qracas & rigueza das expresses dos personagens. Link faz
caretas quando sente dor, abre bem os olhos quando encontra
algo inesperado, toma sustos, € tudo mais. Esse foi um dos
makivos alegados por Shigeru Miyamota para essa novidade no
onceito visual da séris: com os graficos ‘cartunizados”, & bem
mais fcil expressar as diversas sensagoes qUe 05 personagens Parace desenna, mas oo &

venham a ter durante a aventura. Deu certo. E hilariante ver £elda traz os graficos mais
Link fazendo careta de dor a0 se queimar, ou com uma orivinals de bametuke

EXPressac de panico ao ser atirado de um canhio, !

Apesar de toda essa mudangs, a estrutura de jogo € idéntica a dos Gltimos Zelda para
NG4 — Dcarina of Time ¢ Majora's Mask. Quer dizer, 0 esquema & desbravar lengos
labirintos, dar sabo dos inimigos, colecionar Rupees e itens, usar anmas e enfrentar um
chete gigante no final. O joga 6 visualizado por trés do herdi, em terceira pessoa, e pode
ser visto em primeira pessoa quando se enfrenta algum inimigo maior ou com o alvo
“trancado” (algo parecido com o "Z-Targeting' de Dearina of Time).

Cinco estdgios curtinhos estavam disponiveis para jogo, e deu pra ter uma idéia de

teda a variedade que vem ai. Em uma fase, Link pilota um bote e desvia de obstaculos

em alto mar. Em outro, batizado de “Stealth Stage”, Link precisa se esconder dentra de
barris & nas sombrag para ndo ser capturado. E tem mais novidades: Link pads se
balangar com seu gancha como o Tarzan, e usar todas as armas abandonadas pelos
inimigos. E guanda as vilges morrem, eles ndo deixam coracdes, mas uma ‘energia’ que
precisa ser destrufde rapidamente para vocé receber os itens. E pela primeira vez, Link
naa precisa salvar a princesa Zelda. A donzela da vez 6 @ sua irmazinha, sequestrada
por um passaro gigante. Vacé sabia gue Link tinha uma irma? Nem a gente!

Por essas e outras, The Legend of Zelda (nome provisorin) é o jogo mais aguardado da proxima
leva da Nintendo. Miyamata disse que o game ndo ficard pronto para o Natal, mas vacé

sabe como e a Nintendo guando se trata de datas de lancamento; Tudo pode acontecer:

D) Nintendo(Ls fevereiro/2003
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A série Metroid povea os pensamentos dos jogadores desde os dureos tempos do Super
ES e Game Boy. No NB4, a série niio passou nem perto, e os fis ficaram na vontade.

imeira e uma novayisdo de jogo, em primeira pessoa. Mesmo com a mudanca,
iou. 0 que todos queriam mesmo era jogar Metroid, de qualquer jeito! Pena

que eles sd divulgaram um videa hem curtinho, que mais escandeu do que mostrou.
Em 2002, quanta diferencal Metroid Prime ndo s6 estava jogével, como foi a grande
'sensagio do estande da Nintendo, s se comparando a Zelds em matéria de popularidade. E
jonar Metroid no Cube é demais! Buem acompanha & cultua a série vai se emocionar com esse
trabalho incrivel da Retro Studias’em parceria cona Nintendo. A receita usada é simples e eficiente.
Pegue uma heroina cheia de carisma, cologue-a num ambiente 3D.e com uma visdo de jogo mais
moderna, mas mantenha todos os velhos elementos e ingredientes dos games anteriores. Deu certo, e é
isso que jogaremos a partir de 18 de novembro, quando o game for langado. nos EUA.
Controlar Samus em primeira pessoa nos pareceu a coisa mais natural do mundo. A
alavanca controla a personagem, o hotao A dispara, carrega o tira e solta a homba guando voce estd na

orma de bola. 0 B pula & anda de lado, o Y dispara Super Nisseis e o K aciona a Morphing Ball. Como L, o

-0.5canner e o Grappling Beam (gancho) sdo acionatlos, enquanto o R serve para olhar ao redor. Por fim,
a alavanca:L muda de arma, enquanto o direcional em cruz modifica os diferentes visores (essa opgao ndo
el na E3): A jogabilidade esta dtima e tudo flui naturalmente, sem saltos ou defeitos. E um pouce
pdra cima, mirar e atirar ao mesmo tempo, mas nada que um pouco de treino ndo o deixe habituado,

Metroid Prime @ am daqueles games nostalgicos, feito principalmente para agradar aos fas de carteirinha, Quem nao
conhegia Metroid, val dchar que VP é s6 um helo game de tira no estilo Turok ou Unreal. Mas 08 verdadeiros
aficcionados irio se emocionar com os elementos classicos da série, presentes em cada nova tela

eshravadid - comoiquando Samus carrega o tiro para abrir uma porta trancada ou se transforma numa bola, solta uma

uper Bomba e rola rapidamente por um corredor estreito. E ndo é sa tiro, mas estratégia também. Cada sala possui

jgum segredo ou informagdo que deve ser obtida por meio de um escaneamento feito pelo visor de Samus. E jogar e se
- sentir dentro-de um filme de acdo ultra “hi-tech”. Se vocé j estava ansioso por Metroid Prime, nosso conselho: :
fiue mais. 0 yame & tudo aquilo que vocé estd esperando. Vale lembrar também da conexéio com o jugo do Game
Buoy Rdvance (Vietroid Fusion), o que so serve para aumentar ainda mais a expectativa.

‘Super Mario Sunshine

‘Que visual € esse? Foi essa a pergunta que me passou pela cabega quando vi Super Mario Sunshine
rodardo de pertinho. Graficamente, 0 game & perfeita, muite mais vistoso e surpreendente do
que 8s telinhas tEm mostrado. Pense em Super Mario 84 com o visual cem vezes melhorado e vocé terd

Uma vaga idéia da aparéncia do'game. Mario esta redondinho, reluzente, e parece até viva na tela.

A auséngia de um game exclusivo da principal mascote Nintendo no langamento do GameCube foi
 sentidapor fodo mundo. Luigi’s Mansien, apesar de ser divertidinho e tuda mais, ndo conseguiu
uprir a lactne deixada pela auséncia do Mario'no Cube. Mario Sunshine chega atrasado, mas a
gente perdoa. Afinal, esse é mais um game comandado por Shigeru Mivamoto, e isso &
idente em gada minimo detalhe, do visual & trilha sonora, das cores aos elementos na tela.
-histdria é aquela coisa maluca de sempre. Mario curte merecidas férias numa ilha
paradisiaca, achando que la estaria livee de prablemas. O lance & gue se nada de ruim
acontecesse, 0 game ndo teria graga nenhuma. Entdo, inventaram que a ilha estéd
aguela imundicie, e sa Mario podera dar uma geral no lugar e coletar elementos
mégicos.chamados “Shines”. Para fazer isso, o herdi ganhou um espirrador de agua (1],
gue também pode ser usado como Jetpack (duplo!]. De onde eles tiram essas

doideiras? Mas Mario continua aguele atleta de sempre: pula, da saltas

mortais, desliza, se pendura, escala grades e até voa.

Assim como Mario 64, Mario Sunshine é dificil e cheio de pequenas missies e desafios, st que
tudo bem mais complexo. Suei para conseguir terminar 0s seis estagios disponiveis na E3, e ainda
assim, muita coisa s6 acertei no chute. As vezes, nem entendia o que precisava ser feito na misséo.

+ Fsse & um dagueles gemes que pode durar muito tempo nas mégs de jogadores menos habilidosos.
0s mundos s&o bem amplos e detalhados, e os desafios estdo em toda parte.

Miyamoto nos disse que Mario 64 e Sunshine tém praticamente
0 mesmo ‘temanha”, mas o segundo & bem mais complexo, dada
a superioridade do GameCube. Pelo menas, ndo ha um tempa
definido para se terminar cada misséo, entdo da pra viajar por
horas na visual psicodélico dos cenarios.

Vale uns conselhos de amigo aqui. Se vocé nao gostava de
Mario B4, é bom passar longe de Mario Sunshine. Agora se
vocé curtia, POde aguardar mais um game com o
carimbo Miyamato de qualidade.

E o Liigif
Ele vai ou ndo val aparecer em Super
Mario Sunshine? Miyamato néo quis
se declarar a respeito, mas e quase
certo gue o bigodudo magrelo fard
pelo menos uma participagéo especial
no |0go do ifméo. Yoshi e Toad ja
pstaD confirmados pela Nintendo.




Mario Party 4

N&o tem nada melhor do que uma boa festa. E na maior
festanca de games do mundo, nada mais apropriado do
gue uma nova versao do mais famoso game de festa de
todos os tempos. Mlario Party 4 podia ser
degustado em pelo menos meia dizia de
estacoes, e também contava cam um lacal espesial
com telfo, onde quatra pessoas competiam nas novas
minigames para ganhar um novissima controle
WaveBird — aguele sem fio & que pouca gente no munda
Ja possui. D4 pra imaginar & bagunga?:

Ubviamente, o novo jogo esté muito mais honito do que
05 anteriores, j& que € o primeiro produzido para o Cube.
A novidade fica por conta da MaI0r iNteragéo com
0S Cenarios, como, par exemplo, o fato de que os
jogadores devem Usar cogumelos de creseimanto &
encalhimento para slcancar dreas especificas dos
tabulerros. Os cingiienta minigames, todos inéditos &
divertidissimos, s&o simplas a

ponto de até guem nao estd

acostumada a jogar videagame

poder se divertir. Muitos deles

obedecem aquela ja conhecida

formula de “quem apertar o

botdo mais répido, vence”. Pelo

menos o Controller do

GameCube & mais confortavel

que o do NB4, & as bolhas nas

m&A0s serdo menos constantes. .

G Tabuleiro P Nintendo [0 Hudson Soft L9 28 de outubro de

ent Evil C
A Nintendo deixou hem claro nesta E3
que o GameCube nao é um
console para criancas.

rimeiro, com Metroid Prime. Depois,
cofira esquisito Eternal Darkness. E
por iltimo, com a mais-aterrorizante
'~ série de horror dos videogames, que
chega com exclisiuidade av console

Wario World de 128-bits, Elara, 58 pode ser

Resident Evu!-lm:lmei_rn RE saiu
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| 63 Agso(Ps Nintendo D3 Rere (L 30 de setembro de 2002 |

Agdo/Aveniura i i pouco temlﬂu, e a ‘pre ﬁ@l"&é es:
Isso sim foi uma surpresa. A noticia  mEE caminho. Resident Evil O foi. B
que \Wario ganharia seu Dr\f}p,—-iﬂ iDgD E IIIIS dimes mais all.lilmﬂllll‘s Iiﬁ‘l:llﬂfl!l‘&llﬂlﬂ’
no GameCube foi divulgada alguns dias da Nintendo, e era disputato i taga na 3. Blaro, s6
antes da E3, e deixou a gente bem : il havia meia dizia de maquinas disponiveis coil 0 game, &
animada per aqui. E depois que ’ e pouca gente teve chances de jogar. —
jogamos o dito cujo no estande da ~ 0 esquema de jogo & 0 mesmo de sempr
Nintendo, ficamas mais felizes ainda. 5 : novidade € que haverd dois persona
Wario Werld 6 um game de plataforma ; R T Rehecca e Billy, cada um com suas car 3
tradicional, dagueles que ; : diferentes e sua propria aventura. Até ai, nada.noua.
#  guem ]Dga games ha uns e WMas agora, vocé podera |D_gal' as dllﬂ aventuras
dez anos conhece muito bem. Manja o esquema pule, derrote ao mesmo tempo! vocé pode controlar a Rehecca,
inimigos, pegue moedinhas, entre em passagens secretas e e ai, com o simples pressionar de um hotéio, poderi

mate o monstréo? E bem por af, s6 que 0 game abusa do Wil A S T EL L e
processador grafico do Cube, gerando um game com  [ELLLNBEELLERERUR L LT P EE T LR
eit8o antigo e cara moderna. A visdo & em “side-scrolling” Seja la como for, a idéia € bem legal. .
lvisto de lado), mas tudo com profundidade tridimensional. E vertlade que RED ainda néo esté tdo polido e bonito

Esse efeito visual € bem bonito e da um “tchan’ todo quanto o primeiro, mas isso & questdo de tempo. A
especial ao game. Além disso, os elementos e Capcom estd divulgando o game como “os graficos mais
caracteristicas da série Wario Land (do GBC) estéo honitos do GameCube”. Por enquanto, néio hd muita
todos presentes, tanto nos estilos das fases quanto  JELLICELRIEI B DL EE R R El b 5
. o [eitao dos inimigos. T8 na cara que 0 game e LR R
fol projetado especialmente para os fas tudo proposital. Dd a sensagio que uma desgraga vai acaptecer a q}uat,q.uer ¢
do {/\/ario_ Nada mais justo. Depois de fazer tanto  BRUELAE TR TG EDTGERTLEY ge uma |a_nela,_:_uu‘u_n};zirmh| carnivoro

sucesso no Game Boy e em suas aparigies em Mario M CIUECTN AT CRTT T G Tl 1T N Rasmenthw_k.ﬂ na cahega!

Party, Tennis e afins, estava mais do que na hora da 3

3o Nintendo investir pesado em seu bad boy. LMWM julho de 2002 (no Japao)
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Eternal Darkness: Sanity’s Requiem

- Coma vocé deve se lembrar, este game ja fol mostrado nas duas E3 anteriores (em
-+ 2000 era para N64, e em 2001 para o Cube). Mas parece que agora sim, Eternal
DBarkness esta pronto para arrebentar. Nem € preciso dizer que s gréficos s8o uma
maravilna, que 0s efeitos sonoros sao de arrepiar e que & o tipo de jogo perfeito
para ser jogado no Gamesube, Tudo isso @ gente & disse no ano passado. Mas
nunca & demais lembrar de coisas boas, certo? Entdo 6 isso: Eternal Darkness
e um |ogao incrivel, aue fara muito steessa e vai dar o que falar
Jogamos uma versdo um pouco diferente do game na E3 deste ano, com outras
fases e personagens ainda desconhecidos. Pena que a Nintendo preferiu liberar
: uma demo curtinha, so.com alguns pedacinhos de fases. A versao completa eles
: pr‘afer'lr'am guardar para o fingl do més, que € quando o game sai nos Estados
Unidos. O jogador podera controlar doze personagens com
caracteristicas diferentes, em uma histdria complicada que atravessa os séeulos
g mistura bruxaria, alucinagles pesadas, viagens no tempo, objetos sagradas,

mortes sangrentas, conflitos religiosos e outras cajsinhas basicas do tipo.
Definitivamente, ndo & um jogo para criancinhas. Fica claro que
Eternal Darkness: Sanity’s Requiem ¢ direcionado totalmente ao publico mais velho,
um dos alvos principais da Nintendo este ano. Falar quslguer autra coisa
estrageria & surpresa, entéo, o melhor € esperar Mals UM pOUCo & Comprovar '
vocé mesmo. E no més gue vem, confira nosso Hewew da versao final do game '

G o (Thriller psicologico) {8 Nintendo @3 Silicon Knights@324 de junho de 2002

Electronic Arts(@3 Eurocom(ly) dezembro de 2002

James Bond 007: NightFire
Mais Bond pare 05 cubistas. O agente secrato retorna novamente, incansével como nunca, para
detonar em mais um titulo da Electronic Arts. Desenvalvida pela Eurocom (os mesmos de Duke
Nukem: Zero Hour e The World is not Enough, para N64), nghlfll'e 6 facil, facil, 0 game
mais bonito com o espido ingl&s feito até hoje. Se vocé gostou do recente Agent
Under Fire, na0 tem como nao adorar esta nova aventura.

0 game seré4 lancado no final deste ano para comemorar os quarenta anos de vida do
charmoso bebedor de martini. Muito mais agao, mais fases, mais bugigangas e armas estaréo
presente no joga. O “fogo naturno” também promete muito mais opgoes para ultrapassar uma
fase, ou seja, para atingir um objetivo, James pode tomar varias agdes diferentes. Isso
aumenta muito o Replay do game € dd um gosto de coisa nova & cada jogada, Outra novidade &
que Bond também pode ser controlado em terceira pessog, dependendo do caminho tomado
pelo jogador. Parece que desta vez, a Electronic Arts tem UM game de 007 que pnde
tomar o lugar de GoldenEye. Sers?

‘Animal Crossing

Mais um game que foi exiido:na E3 passada e ganhou
. cara nova. Animal Crossing se chamava Animal Forest, &
era para o NB4. Agora, 0 nome mudou, o console

- também, 2 as possibilidades se multiplicaram para todos
© 05 lados. AC estd sendo divulgado peta Nintendo como o
sprincipal.game a usar a fundo & conectividade entre o
CubeeoBBA A palavra-chaye 8 a comunica-
gan 0 gamg simula a convivéngia de varios personagens
numa cidadezinha virtual habitada por animais. Vacé
conversa com eles, troca lnfﬂwnagoes trabalha pra
ganhar dinhiiro, compra novas mohflias para sua casa, e
por &f vai, j\ﬂas Nao & s rotina. Existem outras tarefas
que de;xam sua wdinha mais divertida. Por exemplo, hd
BIX6S B insetos gue 50 podem ser capturados em certas
~gpocas do ang; ou em feriados (o game roda em tempo

real quando & dia na tel, & dia também fora dela).

Eoy como o GBA entra nessa? Pelo Advance,

0cé pode visitar uma ilha que nao existe no
GameCube e coletar itens valiosos. E usanda
0 acessorio e-Reader e alguns cards
" especiais no GBA, voc pode adicionar novos

grande potencial. 0s ambientes 3D sio
“qnal!ms por segunio e ndo |ia pau! _

{G; Estratégia (Comunicagio) @3 Nintendo (33 Nintendo(l) 16 de setembro de 2002

itens, musicas, roupas de personagens e até minigames
que simulam classicos do Nintendinho. As possibilidades
S0 muitas, e nem todas foram divulgadas pela
Nintendo. Como & uma icéia um tanto vasta e
cumplexa eles expliccaram tudo usando um
antneio comercial de cinco minutos de duragéa.
Animal Crassing j & mania no Japao,
e a Nintendo quer que a febre pegue também no
Ocidente. Tanto que até Miyamato esta
envalvido no projeto! Fazendo sucesso ou
néip, j4 esta dando o que falar. ..

Nething?
1've got nothing!
Nadal Zero! Zip! Zilch!

Heima, Animal Grossing na telinha do BBA
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: < ‘aés'_': The Clone Win_-s_.
Star Wars:
The Clone Wars

Star Wars:
Bounty Hunter

Simplesmente ndo da pra reclamer da nova leva de
gemes inspiradas na universo de Star Wars. A LucasArts
caprichou e colocard no mercado alguns dos games mais
Sensacionals gue um fa pode querer A empresa mostrou
para & N, a portas fechadas, seus dois principais
langamentos para o GameCube. Em Bounty Hunter, vocé
eontrola Jango Fett, que em Episédio Il & o pai do
pequeno Boba Fett. 56 que a histdria desse jogo se
passa antes de Episédio I, por isso Jango & um cara
mais javem do que no filme. Os graficos s&0 sensacio-
nais: hipercolaridos, muito detahados e @ movimentagao
do "nerd” ¢ duma. VOCE controla Jango, e sua
MISSd0 € salr GBQHDdU sUds presas por
todos 0s lugares: 0 legal & que voce pade levé-los
vivos ou martos, Nao imports, porgue o que liga &
finalizar o servicinha e ganhar sua grana.

Uma das coisas mais bacanas é o sistema de mira.
Quando vocé esté sob ataque, pode apontar para
dois inimigos a0 mesmo tempo ou até travar & mira
no sujeito e fazer movimentos de esquiva para ndo
ser atingido por ele. O game tem dezoito fases e seis
mundos: quatro novos gue nem existermn no filme,
mais Coruscant & Tatooine.

The Clone Wars & outro superjogo para os aficcionados
pelo assunto. A aventura aqui rola logo apds os
eventos de Episédio Il, e € a guerra dos clones em
pessoa pegando fogo. Ao longo da disputa vocé
controla personagens como Anakin, Mace Windu e
Obi-Wan. As lutas rolam em naves e também em
batalhas terrestres, em dezoito fases no Single
Player e quase vinte no Multiplayer, Jogando
oM 0S amigos, da para escalher o tipo de ttica de
luta para ser mais defensivo, agressiva, agir em
grupos e coisas assim. Gréficos excelentes e cenérios
hipercompletos fazem de Clone Wars um dos melhores
jogos ja langados sobre Star Wars.

bro/novembra da 2002

P-h.antasv Star
Online Episode I & I

0 simbelo da Ubi Soft & uma
das Unicas mascates de
videogame gue néo
teve origem no
Japdo ou nos EUA.
Rayman é francés,
Nn&o tem bragas nem
pernase é
carismético pacas.
Seu primeiro game
para 0 128-bits
charma a atencao
pelos graficos
reluzentes e a
quantidade de
animacdes
diferentes do
personager:-titulo
(mais de duzentas!),
Por falar nele, seu
criador, Michel Ancel,
esta concentrado em
um novo e ambicioso

projeto multiplataforma: Project BGSE. Fique atento: pela
pouco gue jogamos, pareceu bem interessante.

Listao de games

Estes titulos de GameCube também estavam na E3,
e em breve falaremos deles! Confira a lista de
games, em ordem alfabética:

1080° White Storm (Nintende) — somente em video
Aquaman (TDK)

Batman: Dark Tomorrow (Kemco)

Battlebots (THO)

Beach Spikers (Szgs)

Big Air Freestlye (infogrames]

Black & Bruised (Majesca)

BloodRayne (Majescal

Bomberman Generations (Msjgsco)

Dave Mirra BMX 3 (Acclaim)

Disney’s Magical Mirror Starring Mickey Mouse [Nirtendal
Dragon’s Lair 3D (Frcore)

“Dr. Muto (Midway)

Egg Mania Eggstreme Madness (Kemco)
Evolution Worlds (Uni Soft)

F-Zero (Nintendo) — somente em video
Godzilla: Destroy all Monsters Melee (lafogrames)
Gladius (Lucashrts) ; :

Hot Wheels Velogity X (THG!

Jimmy Neutron (THQ)

Legends of Wrestling (Acclaim]

Mace Griffin Bounty Hunter (Crave)
Minority Report [Activision)

MLE SlugFest 2003 (Midway)

Monsters Inc. (THZ)

Mortal Kombat V: Dark Alliance (Midway)
MX Superfly (THQ!

Namcao Museum [Nameol

NBA 2K3 (Segal

NCAA College Foothall 2K3 (Sega)

NFL 2K3 (5ega)

NFL Blitz 2003 (Midway)

NHL 2K3 (Segal

Pac-Man Fever (Namco)

Race of Ghampions [Activision]

- RedCard Soccer 2003 (Midway)
 Robotech: Battlecry

[TOK]

Rocket Power Beach Bandits (THG

RTX Red Rock (Lucashrts)

Rugrats: Royal Ransom (THR) .
Scooby Doo! Night of 100 Frights (THZ}
Shaun Murray’s Pro Wakeboarder {Activision)
Shrek (T0K!

SpongeBob Flying Dutchman (THG)
Smuggler’s Run: Warzones (Rockstar)
Super Monkey Ball 2 (Sega)

Tetris Worlds (THQ)

Totaled! (Msjesca)

Toxic Grind (THQ)

UFC: Throwdown (Crave)

Vexx (Acclaim)

\Whirl Tour (Crave) E

WIWF Wrestlemania X8 (THE)

X (Ubi Soft)

ZooGube [Acclaim)

Hawk valta ao
GameCuhe, cheio de
novidades. A melhor
delas é o retorno do
brasileiro Boh

Burnquist como o
seguntlo melhor personagem do game. E ndo é s6 iss

baseados em esportes radigais. Dutro game deste
génera nue fez hanito foi Aggressive Inline, da-Acclaim.
Imagine as loucuras de TH Hi

vocé terd uma idéia de como'g.o j

_.
ovembro de 2002 &




Ghservacdo: tadas as datas referem-se ag

. GA M E B DY ADVAN c E langamento americanc

Em 2001, o GBA foi a sensagéo da E3. Muita coisa exibida no ano passedo ndo deu as caras desta vez. Diddy Kong Pilot, Banjo-
Kazooie: Grunty’s Revenge, entre outrus néu passaram nem per'l;o do estande da Nintandu A empresa explicou que s6 mostrou

Ida A Link to the Past 6, e sempre serd, um clissico absoluto da era 16-bits,
e é figura constante de tmlas as listas t[e mellmm games da histﬁria Sua

dssicos no pnrtihl S0 que 0 que eles nos
te uma surpresa. Ze/da em Multiplayer? £
da; F rdis & um modo de jogo presente

elhor estilo Gauntlet? Parece hom, ndo? Miyamoto disse que ‘
sendo tio bem-aceita que talvez ela apareca em todos os games Z&(0 que
pente. Seja |4 como for; a opefio € um helissimo atrativo para quem ja conhecia A Link to the Past.

e-Reader: a nova
maquina do GBA

| J4 falamos deste novo acessorio ha exatamente
| um ana (na E3 20011, & agora ele teva a
| merecida atencdo da Nintendo. O e-Reader & um

‘M ‘leitor” de Cards especiais, que é encaixado no

Game Boy Advance, sxatamente no mesmo local
dos gartuchos. Ele funciona como um leitor de
Wl Cards especiais, gue sao vendidas separadamen-
| te, e contem infarmacdes para gemes especffi-
cos. Por exemplo, em Animal Grossing. o jogador
'p‘nde comprar Gards com dados sobre novas
musicas para o jogo. Dai, ele so precisa conectar
| 0 BBA - comn o &-Reader — a0 GameCube, &
“passar’ o Card no acessdrio para adicionar uma
nova misica ao jogo. Esse tipo de opgéo também
sera usada nos proximos games Pokémon e Kirby
para o portatil. Os Cards serdo vendidos naos ELA
por US$ 1,99, e virdo em pacaotinhos como
8 aqueles de figurinhas. Nao se sabe se essa
novidade c_h_egara um dia ao Brasil, mas se fizer
W sucesso, quem sabe? Na E3, o e-Reader fez
B sucesso. Os Cards erem distribuidos cemo brinde
np estande da Nintendo, e filas se formavam para
| cada um passar seus Cards nos e-Readers
‘disponivels. Se tivesse sorte, o visitante podia
até ganhar um GBA como prémio!

Metroid Fusion

Este foi 0 ano de Metraid na E3. No

GameCube, Samus Aran destruiu com sua

nova super-aventura em primeira pessoa.

J& no Game Bay Advance, ndo havia[&

muita expectativa. Metroid IV foi exibido na feara do
ano passado, num video curtinho & muito meia-hoca.
Ninguém se impressionou, & ficamas & ‘espera de
uma bomba no portatil.

Que nada! Mudou tudo, e pra melhor, O gama agora se
chama Metroid Fusion, & esta simplesmente demais.
Vocé se lembra de Super Iﬁletruld para
Super NES? Entéo, € quase a mesma
C0ISA. U estilo & o mesmo, o visual é parecido (no GBA
esta melhor), s0 que a historia, quanta diferencal

| Metroid Fusion traz a0 GBA um enredo exclusivo, mas
£om 0 mesmo espirito de jogo gue tornou a serie uma

das mais populares de todos os tempos. Samus esta
diferente no game: novas armas, novas habilidades e
até um novo uniforme. Metroid Fusion esta
sendo produzido pela mesma equipe que
fez 0s primeiros games da série [para NES e
(5ame Boy), e a expectativa esta alta. S0 pra vocé
entrar na clima: a demo apresentada na E3 mostrava
uma fase inteira do game. Se conseguisse chegar & tela
final, o jogador encontraria.... ndo um chefdo, mas a
mercendria Samus Aran. Ug, mas entdo, quem vocé
estava controlando? Mistéria!

G: Acao/Aventura @3 Nintendo @3 Capcom(Ls 18 de novembro de 2002

www.nintendoworld.com.br




Um dos games favoritas de todos os 4
[pelo menos aqui na redagao. da NN
telinha do GBA em agosta. 0 mais bacana na
versgo portatil de Super Bhouls & Bhaosts € que
ele mistura fases ja conhacidas do g
: @] Super NES com outras totalmente navas. E o
melhor: ndo ha aq ueles chatos "bugs” de velocidade que volta e meia
gconteciam no antigo game. Enquanto esperamos a Capcnm I
uma versdo 30 para GameCube desta excelente série; podemos m
saudade do cavaleiro de cuecas jogando no GBA.

PLAYER
52700

.
K anr

ROIl

o=

Esta !nl uma das surpresas do estande da Nintendo na E3. Donkey Kong Plus
estava em demonstragio num cantinho, mas ndo passou despercehido. 0 game
segue o estilo do Donkey Kong lancado para GB em 1994, mas com gréficos
muito mais elaborados. A novidade é que, através de um software especial, os
jogadores viio poder projetar fases no GameCube e transferi-las para o GBA

www.nintendoworld.com.br

e a data de langamento ainda estd indefinida.

e de 2003

com o caho GBA/GC. Esta fungio, infelizmente, ndo estava disponivel no evento,

Primeiro vosé cela sua fase no Bamefube...

. ﬁéga&s joga no GBA, gricasa ugwc&su;ﬁaﬁei




O melhor RPG de GBA deixou todo
mundo com vontade de ‘quero
mais’. No final do primeiro

Golden Sun, a tela com os dizeres
/ “Tu Be Continued" ndo de\'xavam

Nintendo resqivgu dar sinal
verde para a Camelat, e outro

para langamento aindaneste ano.

Golden Sun: The Lost Age apresenta
uma estrtitvra bern similar & do

imeirg game, mas traz novos

= muitos feitigos € 8 possibilidade
de superar o original em termos

0stradas na fair,
falta de espage ndo poderemos
atel 30, A Activision F'eve\au Tony Hawk’s

radicais coma nsnguem Konami mostrou a
continuacao de seu Gastlewania, e nos deixou com

mais bonito e rapldo que Gircle of the Mnnn Os
caras ainda revelaram Contra Rdvance, uma versao
ﬂrfen:a de Contra Il para Super NES. Sensacionall

: A Capcom também ndo
ficou devendo. Além de
_ﬁ-{Super Ghouls’n’ Ghosts,
_ rolou Mega Man Zero ¢
 Street Fighter Rlpha 3,
gue ficaram incriveis
na telinha, A EA

Golden Sun 2: The Lost Age

Se em EUD’I 0s Pokémon apareceram de forma discreta na E3, este ang
eles literalmente se esconderam. Ou melhor, foram escondidos pela
Nintendo. N&o havia nenhum game com os monstrinhos em vers&o jogavel,
e quase nenhuma informagdo foi divulgadaa =
respeito dos titulos gue estdo por chegar, A
Nintendo limitou-se a dizer que Pakémon
Aduam:e serd langado no final do ana no Japdo, & em 2003 nos EUA. E s6.
Neda de GameCube, Pichu, Pikachu ou coisa parecida. No estande da
Nintendo, trés pequenos teldes exibiam cenas de Pokémen Advance, que
muita pouco revelavam. Para animar as coisas, um boneco gigante do
Plkachu dividia um pequeno espago com um enorme Kirby — que logo mais -
d vai virar desenhu ammadu nos EUA, Outro que tinha destague era Hamtaro, uma animagdo de ratinhos
fofos que ja & sucesso, e logo vai virar game para GBC,

Serd o fim de Pokémon? Com toda certeza, néo. Ao que tudo indica, & febre
foi tAo intensa nos EUA, que a Nintendo esfriou um pouco as coisas para
n&o gastar todas suas fichas de uma vez so. O que isso significa? Gue no
ano que vem, a avalanche dos manstrinhos fofos vai voltar a desabar — e em
peso, com a ajuda de Kirby e Hamtaro.

s ‘mostrou Harry Potter and the Chamber of Secrets &

i~ __ Hamtaro

The Lord of the Rings: The Two Towers, baseados nos
dois filmes que v&o arrebentar no final do ano. E a
Sega deixou todo mundo feliz com Super Monkey Ball,
gue esta tao divertido quanto no Cube.

E a Nintendo também mostrou novidades. Rell-o-Rama,
Stage Debut e Donkey Kong Plus eram os games que
promoviam a conectividade entre o GBA e o GameCube.
E cada coisa maluca que dé pra fazer.. . Kururin Paradise
(seqiiéncia de Kuru Kuru Kururin) e Game & Watch Gallery
4 (coletanea de joguinhos cléssicos) também podiam ser
|ogados, e estdo no o
caminho certo. Todos
8SBES games terdo a
atengéo gue merecem
nos Proximos meses,
aoui nas paginas da
Nintendo World! ()

Listao de games

Olha s6 quantos jogos novos de GBA estavam na E3!
Confira a lista de games, em ardem alfabética:

Aero the Acrobat [Metro 30)

Altered Beast (THE} :
Aquaman: Battle for Atlantis (TOK)
Battlebots (Majesco!

Bionicle: Matoran Adventures [Electronic Arts)
Bomberman Max 2 [Red and Blue] (Vgjescol
Boulder Dash EX (Kemeco)

BMX Trick Racer (Simon & Schustar)

Calin Mcrae Rally 2.0 (Ubi Soit)

Grazy Chase (Kemco) :
Crazy Taxi (THQ y

Crouching Tiger Hidden Dragon {Lhi Soft)
David Beckham Soccer (Majesco!
Defender of the Crown (Metro 30)

Denki Blocks (Majesco)

Dinuto!:ua The Timestone Pirates DK
Disney's All Star Sports Foothall (Kenami)
Disney’s The Jungle Book (Lbj Soft)
Downforce (Titus)

Driver 2 (Infogrames)

Dual Blades [Metro 30)

Dungeons & Dragons: Eve of the Eaholder- linfogrames)
Earthworm Jim 2 (Majeseo)

Egg Mania (Kernco)

FairlyOdd Parents (THQ)

Fire Emblem Advance (Nirtando]

Fire Pro Wrestling 2 (BAM! Entarteinment]
GT Advance 2 (THQ)

Guilty Gear X AE [Sammy)

He-Man: Power of Gra\;skull (TOK)

Hey Arnold! (THE)

Hot Wheels Bash Arena (THE)

| Hot Wheels Velocity X (THY)

Jimmy Neutron (THU]
Lilo & Stitch (Ui Soft)

. Kelly Slater’s Pro Surfer (Actvision)

Matt Hoffman'’s Pro BMIX 2 {Activision)
Matchbox Cross Town Heroes [THE)
Medabots (Natsume)

Mega Man Battle Network 2 [Capcom)
Minaority Report [Actvision)

' Mortal Kombat V/: Deadly Alliance (Midway)

Moto Racer Advance (b Soft]

. Phantasy Star Collection (THQ)

Pinhall of the Dead (THQ)
Pocket Music (Majeseo)
Packy & Rocky With Becky (Natsume)
Power Rangers Wild Force (THE]
Funch King (Acclaim]
Rayman 3: Hoodlum Havoc (Ubi Soft)
Ripping Friends (THU)
Rocket Power Beach Bandits [THQ)
Robotech: The Macross Saga (TOK)
Rugrats | Gotta Go Party (THQ)
Sabrina The Teenage Wll:ch (Ubi Soft)
Sega Smash Pack [TH
Scooby Doo The Mm.-le (THE)
Shaun Murray’s Pro Wakeboarder {Acmwsmnl
Shrek (1D
SpyHunter (Midway)
Spon?NBub Fll=y|ng Dutchman (THQ)
Star Wars - Episode II: Attack of the Clones (TH3}
Spirit (THA)
Tennis Masters Series 2002 (Miorojds)
The King of Fighters EX: Neo Blood [Sammy}
The Mummy (Ubi Soft)
The Revenge of Shinobi (THZ)
The Sum of All Fears {Ubi Sof]
Top Gun Firestorm Advance (Titus}
Treasure Planet (Ub| Soft) ;
Wild Thornberry's (THQ]
Wings (\Vletra 30)
Virtua Tennis (THB)
Wizardry Summoner [Natsumel
Woody undpecker Crazy Dast!e 5 Kemno]

Colaboraram: Eduarde Trivella e Oedair Braz Junisr
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VUi para o segundo andar do salio principal, entre pela

- . portaduplae empurre a estitua que estd no correder, pela
* ahertura no corrimao guehrado. Entre pela sequnda porta

que esta do outro lado do corredor e saia da mansio

betn em frente da janela e use o item Dog Whistle para

{ ghamar os caes. Mate as feras e peque o item Collar em
_um deles — nesta area ‘existe um vaso com erva infinita de recuperagan de energia.
Examine esse item, para encontrar o Coin e examine-p
novamente para transforma-lo no item Imitation of a
Key. Siga para a sala de jantar no primeiro piso e pegue
o item Blue Gemstone junto da estitua quebrada.
Siga pela porta ao lado da lareira e va 3 direita no
~ corredor, desga pela escada e destrangue a porta, mas
« ndo entre - isso & 50 para gue vocé possa dispensar a
chave e livrar espago no inventdrio.
\lolte, vd até a ontra extremidade do cerredor, suba pela escada, passe por outra
 porta e siga reto para acessar a area do puzzle. Pegue a Armor Key sobire a pedra e
_ cologue o item Imitation of a Key em seu lugar.

s> Unlte a0 saldo principal, suba pela escada e entre pela segunda porta da esquerda.
ERZS ) Vi caminhando pelo corredor e pegue a Grenade Launcher ao lado do soldade

Esquega o manual de sobrevivéncia dos

do tipo de jogo de que mais gosta. Vocé vai ver tado mundo comentando na escola,
na rua e até na missa das seis. Por isso, a Nintendo World esta fazemiu tim detonatl
do game para vocg nao ficar atrds e poder ¢ :
vocé solucione todos os 5egred‘ 1
te, ndo sirva de almogo para os
muifo menos lavaremos suas cu

R E@Ideﬂt Evil é daqueles games que todo mundo vai jogar, independente do console

demdwa que & melhor vocés se separarem. Entre pela porta dupla a du-enta, dé a uolta no mavel que esta nasala .
- e empurre-p até a estatua, suba nele e pegue o mapa. . N ! :
l.lulte para a sala de jantar, entre pela mesma porta onde estava o zumhie

siqﬂ para a esquerda. Suba a escada e, no final do corredor, passe poroutra

;mrta V3 para a direita e depois de passar pelas estituas pegue o item .

_ Golden Arrow. Volte ao salao prml:zpal suba o primeiro lance de escadae -

antra pela porta a sua frente - é uma  porta camuflada com o desenho da

paretle l!est;a até o cemitério e vocé encontrard uma tumba. i #

entrando pela primeira porta da préixima drea. Posicione-se

escoteiros e chame o exército!

Par Fahio Mich

que possui

o sof4, siga com Barmy
pela porta grande a sua esquerda. Na sala de jantar, entre nela porta 14 do fundo, perto
da lareira e no corredor siga para o lado esquerdo. Vocé ira se deparar com a prlmmra
imagem de um zumbi e ele estar fazendo um lanchinho, agora, adivinha fuem ele vai -
fuerer para sobremesa? Salve a sua pele correndo de volta para a sala de jantare se.
escondendo atrds de Barry. Ele ento detonara o menstro. U4 até o salda principal e
Wesker tera desaparecido misteriosamente. 02 uma volfa por trés da escada e Barry

: Sl &
_ Examine o item Golden Arrow e ele se dividird em duas pecas, encaite a ponta uerlle na fechadura da —
* tumha e desga pela escada. Nesta drea pegue o item Book of Curse e vofte fara o saldo principal. Siga
2 % —pela porta dupla a esquerda, acesse o seu inventirio e examine o Book of Curse, para pegar a Sword

ey que esta presa na parte detrds do livro. 3 pela porta branca, depois entre na sala da direita e

seque o item Chemical. Saia desta sala e siga até o final do corredor, depois entre na primeira porta

 a direita, e entre na primeira sala de Save do jogo que estd debaino da escada. Aproueite para salvar
U sed progresso na manuina de escrever e depositar ou retivar do bad os itens necessarios. s
Suba pela escada novamente e entre pela porta no final do corredor da direita, vocé encontrara o item Wooden

Mount. Entre por eutra porta a sua direita e pegue o Dog Whistle e o Lighter !lsquenrul Saia pela outra porta,

siga até o final do corredor e entre na sala da lareira. Acenda o fogn usando o |squeirn e, em segmifa, use o

Wooden Muunt para pegar o mapa do seunmln andar da mansao. :

morto. llulte e siga pela pnrta dupla no lado npustn Entre pela segunda purta tla :
direita, desga pela escada e entre na sala de Save para gravar o progresso, anmai :
do carredur, entre na sala da direita e pegue a Broken Shotgun. i
Saia desta sala e entre ‘pela porta do final do corredor. 113 até a parta branca e use o
Chemical na homba de agua, vire a chave para o lado vermelho e pegue o item Death
Mask. Yolte até o salao principal, suba pela escada, entre pela porta 3 direita e depois
entre pela primeira porta. Wocé assistira a uma cena com um soldado do Bravo Team e
tera que pegar o item Serum fue estd na segunda sala de Save (o primeiro andar. Gorra
até Ia € ndn pare para nada, pegue o item Serum no armério e volte rapidamente.

. - Depois de uma nova cena, siga em frente, entre yela
porta e peqgue o corredor da esguerda. Use o lsquenm no
- candefabro em cima da mesa e empurre o armario para
 abrir uma passagem secreta e pegar o Musical Score.
Volte ao saliio principal mais uma vez, siga pela ]mrta

tupla da lado direito da sala
: i -e entre pela porta branca, -
para depuls entrar pnr outra porta em frente. Entre peta
terceira porta deste corredor e pegue a Shotgun na -
parede. Para néo ficar preso, coloque a Broken Shotqun %
em seu lugar. Saia desta sala, entre pela porta dupla em ' ¢
frente e depois va pela porta da esquerda. !
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‘pegue o item Jewelry Box. Examine este item e voc@
fjuatro hotdes e deverd pressiona-los para
_ abrir a caixa e pegar a Death Mask.
_ Siga até a sala de jantar, pegue o item Emblem sobre a
 [areira e entre ao lado. No corredor, entre na sala do piano,
a seguntia to ladu esquerto, empurre o armario & pegue o
item Musical Score. Combine s dois itens Musical Score
para completar a partitura e use-a no piano.
Entre pela passagem revelada, pegue o item Gold
Emblem e coloque o Emblem em seu lugar para poder
sair. 4 até a sala de jantar e cologue o Gold Emblem na
* lareira. Em seguida, verifique o reldgio. Wocé precisara
resolver um puzzle com os ponteiros. Deike o ponteira
grande no nimero doze e moua o peguenc para o
niimero seis. Pegue a Shield Key e va para o lugar onde
vocé encontrou Richard, o sobreuivente do Bravo Team.
Siga em frente pela porta e suba pela escada.

Nesta sala vocé encontrard
trés quadros em cada parede
m no final do corredor:
llejaa sequennia ‘do segredo:
- 1 primeiro do lado esquertdo

HE)
do lade direito (mais longe da porta); 4] quadro
nnal do corredor. Uma pas secreta se abrira e
ncontra o item Death ask. Abra
) se.gundo andar do saldo principal.
rta a esquerda, em seguu!a pela

ncia; 1) a sequnda lfn Iadu direito;
o esquerdo; 3) a primeira do lado
uas devem ficar encostadas na

| ®:bai

| Legenda |

PORTRS
§: porta aherta
[: porta trancada
B porta semitrancada
[abra pelo lado azul)
i+ porta de méo inica
&: porta quebrada
% abra com Sword Key
: abra com Armor Key
[ abra com Shield Key
{ abra com Helmet Key
INDIEAGTiES

©: galio de comhustivel

@ save point

I elevador
TRANSICAD DE AREAS

@©: mesmo nivel

A sohe

U7 : desce

M1F: Mansion 1F

M2F: Mansion 2F

Wi3F: Mansion 3F

MB1: Mansion B1

CAF: Courtyard 1F

AB1: Altar B1




:

: Este|a preparadu com muita munigdo para a espingarda,
~ uoce enfrentard agora a cohra gigante. Evite que ela o
~encurrale e dispare de média distancia. Benms de
alguns tires, a cobra fugird derrotada e vocé
mais uma Death Mask. .
Vi em direcin 3 segunda
- sala de Save - aquela que
fica emhamn da escada , Mas em vez de dest:er, siga
pelo corredor e entre pela porta 4 direita. Na cimara
com a cabeca de alce, entre pela porta da direita.
_Depois da pequena cenm!la examine o painel e pegue o

Lure of a Bee, o Bee Specimen e o Fishhook. Combine o Lure of a Bee com Flshhaak

& use-g 0o painel a0 lado da porta. Em sequida, nse o Bee Specimen no outro painel
e chque no hntaa para pegar o Wind Crest.
- De posse das guatro mascaras, va até o cemitério fora
da mansédo e desca pela escada da tumba. Cologue as
méscaras sobre as cabecas fixadas na parede e o
| cainao gue estd acorrentado no teto caird no chio. De
~dentro dele saira um zumbi diferente, muito mais
torte, mais rapido e violento.
Use mumgao pesada e nao dé boheira ficando pertu dele,

PORTAS
[ porta aberta
I porta semitrancada
(abra pelo lado azul)
I: abra com Sword Key
§:abra com Helmet Key
INDICAGOES
= elevador
TRANSIGAD DE ARERS
£ sobe
U7 desce
M1F: Mansion 1F
M2F: Mansion 2F

procure correr para o lado oposto da sala sempre que ele te perseguir. Dando cabo
desse inimigo, pegue o Stone & Natal Dbject gue lhe permite sair da mans3o.

Do cemitério, volte atravessando pela sala dos quadros e, do

outro lado, entre pela porta no final do corredor escurs, logo

em frente. Fora da manséo, siga em frente & use o item |

Stone & Metal Dbject no paine! ao lado da porta de metal.

Acessando a proxima sala, pegue o caminha da direita

descendo pela escada. océ encontrard dois galos que

indicam direcdes, posicione-os da seguinte maneira:

Balo vermelho: apontande para o oeste (etra )

Galo azul: apontande para o norte Uetra N}

Entre pelo portde aherto e no cemitério use o item Wind

Crest no timulo da direita. Pegue os itens Moon Crest, Sun o

l:rest e Star Crest. Examine esses itens e aperte os hotiies

que sao encontrados na parte traseira de cada um.

Em seguida, use-os no timulo ao lado e pegue a = :
Magnum. Siga em frente e passe pelo outro portdo. Suba, entre na cabana e pegue o
Crank. Quando vocé tentar voltar pelo caminho, uma criatura muito estranha surgiré,
evite-a e uolte para a sala que dé entrada para a manséo.

Legenda
| PORTAS
[: porta aberta
1 [ porta trancada
& : porta quebrada
INDICACTES

®: hail

®): save point

&: elevador
TRANSICAD DE ARERS

@: mesmao nivel
U7 desce

M1F: Mansion 1F

CB1: Courtyard B1
GB2: Courtyard B2
R1F: Residence 1F
AB2: Altar B2

LB1: Laboratory B1




Legenda
PORTAS

I: porta aberta

§: porta trancada

B porta semitrancada
[abra pelo lado azul)

I abra com Ballery Hey
: abra com 001 Key

[ abra com 003 Key

{ abra com cddigo ! o - : e !

INDICACRES - - -t

®: haii s e L E L -7
©: galdo de comhustivel . i ’ '
©: save point . o
TRANSICAD DE AREAS -
©: mesmo nivel

A sohe

<7 : desce

C1F: Courtyard 1F
R1F: Residence 1F
RB1: Residence B1
RB2: Residence B2

=0

e e

-

D4
.
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Suba pela escadinha desta sala, detone os cdes zumbis e siga para a porta
no fundo de quintal. Use o Crank no painel do lado esquerdo, desga pela'
escada e pegue o elevador para continuar descendo.
- UIé para a direita, entre pele portao e acesse o casardo. De cara, vocé
encontrard um ponto de salvamento. Entre pela porta da direita e depois
~ procure pela porta com o nimero dois. Curta uma ceninha, depois empurre
us dois armarios que estdo no fundo da sala: o da esquerda empurre para
frente e o da direita empurre para a esquerda. Uocé descobrira uma
cada, ndo desca, em vez disso, entre pela porta gue estd ao lado da fue
voce uson para entrar. Peque a 001 Key na prateleira e saia.
Wlelte até o ponto de salvamento e siga pe!a porta bem a sua lrente Nessa
sala ha um cara pemlm'arlu no teto e o item Self Defense Gun.
Saia e siga pela porta A direita, perto da porta de onde vocé veio. Pegue a
Control Room Key na banheira e volte para d sala com o niimero dois.
Desca pela escada e empurre as trés caixas de madeira para dentro da
agua, formando assim uma ponte. Siga em frente e entre por outra porta.
Vd para a esquerda, tome cuidado com os tubardes e entre pela
- primeira porta gue pintar. Desca pela :
“ escada, ligue o computador a sua frente,
: depeis o que estd a sua direita e
0 que estd a sua esquerda.
Siga até os tanques que estao
no corredor e mova o
mecanismo nimero dois.
\lolte ans computadores,
cligue no da direita, depois ‘
no da esquerda e no
computador a sua frente.
- Vié até o final do corredor, entre
pela porta e depois pelo portao.
Saia deste corredor e procure
7 pelo tubardo gigante na piscina. Passe pelo lado direito,
suba na platamma, aione o painel e jogue a caina de.
controle na dgua. Agora, acione a alavanca ao lado para
eletrocutar o monstro.
Pegue a Gallery Key que estd atras do tubardo e volte para
o portio. Va pelo lado direito, eatre por outra porta e suba
pela escada. No mesmo corredor onde estd a porta com o
niimero dois, entre pela porta da direita e siga pelo
corredor que o levard até um caddver. Faga uma geralno ~ °
cara e pegue o Insecticide Spray. Unlte ao corredor com
 porta niimera dois e use o spray na huraco da parede.
Volte até o caddver e siga ltlretu para pegar a 003 Key e
um livro na estante.




PORTAS

Para os jogadares mais lentos e ndo acostuma-

dos com o sistema de controle de Resident Evil, a
Capcom desenvalveu uma arma de batalha que
evita o fim de jogo precoce. A fung&o dos itens de
defesa & ndo deixar que o jogador saia no prejuizo
quando surpreendido pelas criaturas sorrateiras
gue saem de armérios, entram pelas janelas,
aparecem na curva de um corredor ou mesmo as

que atacam peJas costas.

Durante a aventura,
s PErsonagens

8 || encontram punhais,

| minigranadas e

baterias [para o

. aparelho de choquel.

Estas armas, que
podem derrubar e
até matar, sdo
usadas no combate
COrpo & corpo com
05 zUmbis.

0 punhal é cravado
na cahega do
inimiga, o chogue o
deixa ligaddo e a
minigranada faz

3l pedacos do defunto.

Vocé nunca viu nada
igual!

Alem disso tudo, nesta versdo vocé também
pode incinerar os cadéveres, evitando que
revivam e voltem a atormenta-lo. Para botar
fogo nos defuntos é sa encher o item Fuel
Canteen nos galdes de combustivel encontrados
nas salas de Save e depois despsjar o liquido
sobre o inimigo caido. Ele vai entrar em
combustdo e desaparecerd para sempre.

I: porta aherta
[: porta trancada
INDICAGAES

®: haii

®©): save point

&: elevador
TRANSICAD DE AREAS

A 2 sohe

7 desce

G1F; Courtyard 1F

CB1: Courtyard B1

CB2: Courtyard B2

se para a sala de Sae e entre pel urta tlupla —tenha o isqueiro com vocé. U4 para o lado direito e vocE

~ encontrard uma pequena lamparina vermelha, use o isqueiro para acendé-la e ohserve o simbolo em forma de um
- olho. Continue em frente, desca pela escada, pegque o livro sobre o balcao @ acenda a lamparina verde, para poder

observar outro olho - que se diferencia do primeiro por pequenos detalhes nos cilios. Suba, acenda a terceira

| lamparina e observe o iiltimo simholo. Examine a mesa de sinuca e anote os nimeros aparentes nas holas:

vermelha, amarela e verde. Esses ndmeros estdo relacionados com as lamparinas e com os simbolos coloritles.
Retorne até o corredor com caddver e use a cumbma;al de nimergs para formar uma senha e ahr:r a porta
lacrada: para o simholo da lamparina vermelha, use o nimero da hala de sinuca vermelha, para a lamparina
amarela, use o nimero da hola amarela e para a Iamparma verde, use o nimero da hola verde. R senﬁa serd algo
como 336 ou 563, mas ela se altera cada vez que vocé ;oga -

Dentro desta sa[a pegue fuatro recipientes de vidro. Na pia, encha um deles com agua {niimero 1) e outro como
liquido vermelho (nimero 3). Misture os dois para obter a formula niimero 4. Peque a substancia 6 & misture com
a 4 para chegar a nimero 10. Em sequida, combine as substancias 6 e 1, o resultado deve ser mlsturaﬁu a

» substéncia 10, Finalmente, misture a substancia 3 com a substancia 17 para obter o U-dolt.

Siga para o corredor onde vocé enfrentou os tubardes pela primeira vez, entre
pela segunda porta a esquerda e use o U-Jdolt nas o
raizes da planta. U3 novamente para a sala com o
nimera trés, use o livro na estante e depois monte o
quebra-cabeca de modo que fique igual a foto. Entre
pela passagem secreta, depois curta a cena em que

” Barry faz r.httrrasqumhu da planta. U3 em frente,
pegue a chave na lareu‘a e retorne para a mansao.
Tume nuuladn com os Hunters pelo caminho. Entre pela pequena porta & esquerda, suba pela escaﬂa £siga atéa
. lltima porta. Empurre a estdtua até a parede e as laterais com

Bnntmue firme empurrando a estatua, isso evitard que vocé sgj magado.
~ Entre pela outra passagem e aperte o hotdo, para que as paredes woltem aos seus
lugares. Rapidamente, volte e empurre a estatua para o burace na parede. Entre na
passagem e desca pelo buraco.
Pegue o livro vermelho {examine-o para pegar um |tem} e pressmne o hotao no
timulo a sua frente. Acione a alavanca de energia, siga para a esquerda e passe or

i duas outras partas. ngora seja rapito e entre pela porta aberta pelo Hunter. Suba pela escada e entre pela porta
- do lado direito. Nesta sala, empurre os miveis deikando-os hem 3 frente das cahegas de animais. Use o

interruptor para apagar a luz da sala e posicione-se embaixo da aguia. Buando ela ndo estiver ofhands para voca,
corra, suba no mdvel e pegue a Yellow Gemstone. Repita o esquema para pegar a Red Gemstone. :

Besg:a pela escada, siga para a drea onde estava o Hunter e entre pela porta que fica no corredor pegueno.
Cologue a Yellow Bemstone na l:aitega de tigre e pegue o MO Disk. Yoite para o saldo principal, entre pela porta a

: direita, do lado da perta dupla, e siga até outra porta no final do corredor. Nesta sala pegue o Jewe!ry Box.
- Combine o Jewelry Box com a Red Gemstone e z!epms monte o quei:ra -cahieca. Nao é dificil, vocé s6 precisa girar
- as pegas para encaixd-las na parte de cima da caixa. Dentre da caixa, pegue o Broach e examine-o para ficar com

a Emblem Key. Siga para o corredor que dd acesso a sala dos quadros e entre na segunda pnrla a direita. Acenda
aluz do al;a;ur € pegue o item Metal Object.

Mais uma vez va até o corredor onde estava o Hunter, siga pela esguerda e entre pela purta

nio final do corvedor. Siga em frente, suba pela escada e passe por outra porta. Nesta drea

"~ yocé serd atacado pela cobra, Eorra, desca pela escada e 50 entdo entre em combate. Use a

mesma estratégia do primeiro encontro com ela e tlispare vdrias vezes com a espingarda.
" Passe por trés das estantes, pegue um livro e examine-o para pegar a Wolf Medal,



Sem reclamar, uolte ao corredor do Hunter e ﬂesta vez siga pelu lado direito. Desga
pela escada e entre pela porta no final do corredor. Entre no elevador e suba. U
“para a direita e entre na sala I do fundo para pegar o item Battery,
Saia da mansdo, siga pela porta dupla passande pela msnma e use 0 elevador para
escen Use a bateria no elevador e volte a subir. Na piscina, use o !:rank para
“hombear a dgua e depois volte pelo mesmo elevador.
Vocé descobrira uma nova passagem, siga per eia, ﬂesga
pela escada e entre pela porta a direita. =
Tome o caminho da esguerda, entre na sala de maqmnas ([
- pegue o Shaft sobire o painel. Siga pela porta da direits,
- assista a uma «cend e depois pegue o item Crank no naﬁauer
: - Unlte até a escada e mais
adiante use o rank para mover a pmde e abrir

i pela porta, yoce vera uma pedra g
 quando voltar ela vai se soltar e rolar sobre vocé. Seja
- rdpido e corra até a passagem 3 dn-e:ta, depois pegue (]
~ caminho aberto pela pedra, _ e A E
Esteja preparado para mais um inimigo de peso e [ porta trancada
enfrente a aranha gigante. Pegue a faca do lado direito e corte as teias que INDICACDES
blogueiam a porta. Siga em frente e depois va pela direita. Use o Crank na parede e ®: haii :
. por trés vezes seguidas e abra outra passagem. Outra pedra vird em sua diregdo. ) save point
. Holte, entre pela passagem e pela porta do lado direito onde voce usou o Crank. O elevador
Nesta parte empurre a estdtua até a drea mais escura da parede, use o Crank por |  IRANSICRO DE ARERS
duas vezes no mecanismo da parede e coloque a estétua sobre a marca no chio. Elavai | @ :"h"e
 girar e vocE deve repetir esta operagio até yue a estétua figue de frente. Encaine-ano Sl
_ buraco ao lado da outra estitua, pegue o Cylinder e uolte para a sala de miquinas. C1F: Courtyard 1F
 Eombine o Cylinder com o Shaft e use-os no painel. Rperte na seqiiéncia, contandn AB1: Altar B1
. tla direita para a esquerda, os botdes: 4, 2, 3, 1. Desca pelo aleuadm', entre pela AB2: Altar B2
- porta biranca e depois passe pela porta de ferro, Empurre a caixa até o carregador e
* ligue-o. Volte até o elevaror, desca pela escada e empurre a caina parag
compactador. Acione o equlpamentl e pegue o Broken Famethrower. :
Vlolte e entre pela porta branca, mova a alavanca na parede e use o Broken
- Flamethrower no dispositivo ao lado da porta trancata, para poder entrar | por ela.
. Passe pelo corredor alagalll e, na m'nmma sala, pegue a .Iaweiry Box em cima do
% miduel. Examine essa caixa, ela possui udrios hotdies e vocd precisa apertd-los para
- aliri-la. Dentro vaceé encontrara o Stone Ring, que deve ser comhinado com o Metal
Object para transforma-los no Stone & Metal Ilh;el:t,
Suha tois lances te escada e volte para a mansao. No naminhu, nao se esquega de pegar
apeca Stone & Metal ﬂhjec! qne vocé hama colocade no menamsmn para ahrir a vurtaj

Legenda 

PORTAS

aliio principal e use os doisitens no portan

- 'ds tla escada. Desga pela escada e entre pelaporta

e logo em frente, para depois descer autro lance de

" escarla, Assista a um cineminha e, em sequida, detone
. Lisa, a filha do arquiteto George Trevor i que foi usada

como cohaia nas experiéncias com o T-Virus.

Depois de dar caho nessa aherragan, jogue as quatro

pedras para haito, examine o caixdo e suba usando o

elevador. Ne chafariz use os itens Wolf Medal e Eagle

. Medal. Desca peia yassagem que se ahriu e mé estara

‘no lahoratorin.

‘Weste ponta acontece a troca de disnns

- Dentro das mslalagnes, desga pela escada e szga pela ‘

- porta dugla. Desca por mais uma escada, pegue o corredor a sua esqu da e entre pela

W porta gue ali se encontra. Acesse o sistema do computador e use o login: John, depms g > -
sentia Ada e a senha CELL, para destravar as portas. Destraue as duas portas e saia. Na prumma sala, use o Mo ﬂlsh ne dlspesnm sobre a est;rwanmha P.eturne ate 8 sala o

Unlte peln mesmo corredor e entre pela porta dupla. Entre pela primeira porta a onde foi usada o primeiro M0 Disk e use o Fuel Supply ﬂapsule na maqﬂma

ireita e siga até o fim do cammhu, para entdo usar o M0 Disk no dispositivo sohrea  Agora vem uma parte muitn chata. océ né poderd -

mesa. Uolte, suba pela escada, siga pela direita e entre por outra porta. Pejue um correr com o combustivel, muito menos atirar, Siga

D Disk & direita e digite a senha 8462 no painel que estd na parede. Entre pela andando para a sala ia caldeira e use o Fuel Supply

orta que vai se abrir e pegue a chave. Capsule onde vocé o encontrou. U3 em frente, ligueo

Jesca, entre pela porta dupla e empurre a prateleira para lmdar liberar uma - computador da iltima sala e siga pele corredor até o

© passayem na parede. Pegue o caminho da direita e use o M0 Disk no dispositive sobre  elevador. Suba e depois de passar por outra porta, vocé

‘a mesa. Empurre outra prateleira e saia. Entre pela porta hem a sua frente, depois va assistird a mais uma cena em CG. Isso significaquen

. pela ;mrta dupla. No corredor & direita hi uma ualdema ED ttem Fuel Supplu Eapsule _fim esté prdrimo, niiv a fim do jogo, mas da monotonia.

ol iy




| Legenda |
PORTAS :
[ norta aberta
I porta semitrancada
[abra pelo fado azul)
| %: porta quebrada
I: destrave no computador
: ahra com Laboratory Hey
[ abra com Master Key
: destrave com quatro
110 Disks nes respectivos
dispositivos
INDICACIES
®: baid
©: yalao de comhbustivel
®: save point
@: M0 Disk Station
& elevador
TRANSICAQ DE ARERS
£, sohe
U7 : desce
C1F: Courtyard 1F
LB1: Laboratory B1
LB2; Laboratory B2
LB3: Laboratory B3
LB4: Lahoratory B4
HP: Heliport

pare quamla possauel
teavar a porta. Volte
para o iugar onde vocé pegou o uumhustwel mova as trés alau ncas e desca
pela escara. Entrando peil proxima porta uocé vai libertar Chris. Em sequida,
 saia, suba pela escada e siga até a porfa dupla
| Suba por outra escada e acumpanhe Barrye -
Chris. Sequinda pelo corredor peque o Fuse Unit que serd usade no pamel
depois suba. Pegue o Signal Ruckets e utilize-o no eentro do heliporto. Tw'ant
aparecerd novamente e dessa vez sera mais dificil derrota-lo. A estratégia
nao muda: fuja sempre e afire s quando ele ndo oferecer perigo. :

Rigum tempo depois aparecera um helicoptero que jogard a hazuca para voce. Nesse momento nao pense
 luas vezes. Pegue o trabuco, dispare contra o Tyrant e acabe de uma vez com esse pesadelo. Explnﬁmdu

a criatura vocé pldara curtir sossegade o final do game que, jd sabemos, tera uma conti

breve. £ melhor que ndo tenha queimado todos os seus cartuchos.




PORTAS
[ porta aberta
INDICACOES
= elevador

TRANSICAD DE AREAS
7 : desce
LB1: Laboratory B1

Jill Valentine
*Melhor final: salve Chris, Barry e Ihe devolva a arma.
Chris: encontre os trés MO Discs e liberte-o,
Barry: quando vocé tiver a opcéo de devolver a arma para Barry, escolha Yes e
néo deixe que ele seja morto pelo Tyrant, no heliporto.
sFinal B: salve Chris, devolva a arma para :
Barry e deixe-0 morrer no heliparto.
*Final C: néo salve Chris, devolva a arma para
Barry & ndo o deixe morrer.
eFinal D: néo salve Chris, devolva a arma
para Barry, mas deixe-0 marrer no heliporto.
°Final E: salve Chris, ndo devalva a arma para Barry,
Barry: nda devolva a arma para Barry. Vocé assistird a uma cena totalmente
diferente com Wesker no laboratdrio do Tyrant Pegue a chave deixada por
Wesker, salve Chris & a autodestruico serd cancelada. 0 Tyrant nio
aparecerd no heliporto e esse é o melhor dos CGs.

eFinal F: ndo salve Chris, ndo devolva a arma para Barry e deixe-0 morrer.

Repita o esquema do-final E, mas n@o liberte Chris.

Chris Redfield

*Melhor final: salve Jill e Rebecca.

Rehecca: cla precisa ser salva duas vezes — do Hunter, na mansao, e do

Tyrant, no heliporto.

Jill: lembre-se que para salvé-la vocé precisara ir até o local onde ela estd,

abrir a porta e dialogar com ela.

oinal B: sshie Jill e ndo salve Rebecca.
Rebecca: & possivel deixa-la ser morta pelo Hunter
na mansao ou pelo Tyrant no heliporto.
eFinal C: ndo salve Jill e salve Rebecca.
Jill: mesmo nédo salvando Jill vocé precisa
encontrar os trés MO Discs, 6 ndo va até ela.
Rehecca: evite que ela seja pega

— - pelo Hunter & pelo Tyrant.
sFinal [D: Nao salve Jill, nem Rebecca. @

Na teia doaranh&
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epois de assistir ao filme no cinema, ler as revistas em

quadrinhos e se fantasiar de Homem-Aranha, chegou a hora

de encarar o game mais fiel ao Caheca de Teia. Foram :
reunidos os viloes mais conhecidos: Duende Uerde, Shocker, ‘
Kraven e o Rbutre (dr. Octopus ficou de fora, mas esse ja foi

| muito usado em sutros games). Esta aventura enuolve toda a

W \ trama que foi vista na tela grande e muito mais, vocé verd o
Aranha em apertados tineis subterraneos de metrd e lutando
contra inimigos hem armades. Destaque para graficos e desafios
que deixam o jogo mais divertido e menos irritante para os ;
- novatos no lancamento de teia @ distancia. |

o

omando

R: pulo no ar/lanca teia
B: ataque
B: langa teia

L: tiro de teia

4 N>+ B: atague especial [Splder Punch)
Start: menu

Select: aciona a maquma tntngrahua

Nesta primeira fase aproveite |
¥/ para treinar os movimentos do \ : T OSSR
" nosso herdi aracnideo e familiarizar- W : (" Ohjetivo: destrlir os recipientes radioativas
Y se com 05 botGes. Para alcancar alguns W 7/ Secrets: |
itens voce precisara subir em postes: atire
" a teia em direcdo ao topo de um deles e
¥/ pressione para baixo para ser icado, depo's mova-
se usando o direcional para baixo e para cima. Os

Y Seus inimigos comegarn a '\
" ficar mais fortes & mais bem
armados. Vocé precisa localizar

e destruir quatro recipientes cheios

V inimigos desta parte néo / de material radioativo, que S&0 muito
Fase Um grande putler traz uma grande QS LLLELIUTEDI oferecem muita resisténcia, @& e prosegidos. Para ndo ser atingido

Dbjetive: resgatar quatro reféns Simbolos Aranha: 50 ECONOMIZE teia & use mais pelos estilhagos, acerte o latdo e
Secrets: 2 Fotos: 3 0 atague com golpes de afaste-se, como oppdo Voce pode A
- | e punho. Antes de salvar £ usar um ; : .

mo refém, siga até o final do L iE disparo de

cendrio e para encontrar & segunda 4 : \ teia.

&\ passagem secreta. i

FEISE A casa esta caindo |
Objetivo: escapar do prédio  Simbolos Aranha: 30
Secrets: 1 Fotes: 3

Sua missao é sair do prédio
que estd desmoronando. Use
/' e ahuse dos disparos de teiae & : e :
também do ataque especial (que . s Claro que este !n|m|gu nao
& slia arma mais forte). Evite pisar : b = 2 poderia ser um dasafio muito
nas minas explosivas, gue estén g 4 Casca grossa, mas
\ pelo chéo de toda a fase e ande pelo & : ? e dctond-lo chega a
8\ teto para ultrapassar as éreas de e, e ¢ serridiculo de
piso eletrificado. Na saida do BT e o facil. Fique
prédio, vocé conhecera o HEAE L andendo de um lado
primeiro chefe do jogo. Ch I Bl para o0 outro da tela para evitar o ataque
: Gda% rasante de Abutre e quando ele se
aproximar, desfira socos e tiros com a teia. Se ele
B\ conseguir agarra-o, vocé seré levado para o
alto e depois arremessado ao solo. A
barra de energia do inimigo aparece na
tela e voce deve repetir 0s atagues 4
até derroté-o.

Durante o jogo, nosso herdi usard muito o seu
Sentido Aranha, gue funciona como um radar,
' indicando que o jogador estd proximo de uma
| passagem secreta, de um objetivo ou mesmo se esta
em perigo. Fique de olho, o avise vird em forma de
uma aura que aparecera sobre a cabega do Aranha.

8 www.nintendoworld.com.br




Por Alex Figueiredo

Garantindo o sustento § Chefe
da familia Aranha o KI‘EI\IEI‘I,

« 0 cacador

Antes de comecar a batalha,
/ acione 0s dois interruptores que estéo
/' nas extremidades do cendrio, para
acender as luzes desta &rea. Para atacar
este chefe, use muitas voadoras e
movimente-se de um lado a outro da tela.
Mesma que ele caminhe para apagar uma das
luzes, ndo |he dé espago e continue atacando.
Se ele apagar a luz, acione novamente o
interruptor e siga para o lado oposto.
Esquive do atague de Kraven e siga
por trés dele para acertd-lo.
Repita esta agdo até vencé-lo,

= DPeter Parker € herdi nas horas vagas
e sua verdadeira profissao € mesmo a
i futﬁgrafu jornalistico. No game
| voce precisara fotografar determina-
| dascenas para liberar os “Movie
Shots”, fotos exclusivas tiradas da
e prudugau cinematogréfica Spider-
Man: The Mowe Para ﬁrar as fotos, use o botdo Select no exato
_momento em fque aparecer a camera fotografica no canto esguerdo
da tela — ¢ dificil perceber rapidamente nas primeiras vezes, mas
vocé se acostuma e dai ndo perde nenhum cligue. Na final do j jogo,.
vocé tera uma colegao com catorze fotos exclusivas. .

¥ O inimigo Shocker posiciona-se
no fundo da tela e dispara quando
7 vocé avanca por um dos toneis. Alm
dele, vocé tamhém precisa se preacupar
t N . com os trens gue.freglientamente cruzam a
/ = g { i : estacdo; se vocé for pego, perde muita energia.

: : Para escapar do trem, use a teia para alcangar 0
teto do tinel ou corra direto para um dos vaos nas
paredes gue separam os trilhos. O Sentido Aranha vai
avisa-lo da chegada do trem, mas vocé precisa ser

 barco que traz Um carrega- muito rapido. Encontrando-se com Shocker, acerte-o
ment:n de material rad|.oat\v0 e \ ‘ -« JT T T, algumas vezes para que a parta se abra. 0 Gnico
destruir a carga que seria usada ; g - - momento em gue o inimigo fica vulneravel, &
para contaminar a cidade. 0 sucesso da NG - o [ i B\ quando sle coloca as médos na cintura & dé
¥/ miss@o depende de vocé conseguir localizar e : [l Ve : : D uma gargalhada. Observe a seqliéncia de
Y trés chaves coloridas. Observe bem as telas - B seus movimentos e fique fugindo até
publicadas com a localizac&o de cada uma i e P que cle esteja na posigao indicads.
\ delas. No final, siga para a porta que é :
aberta pela chave verde, que é também a : = inel
S\ saida. Do outro lado, Kraven, o cagador, o aoq I\~ Objetive: evitar @ acan de Shocker Simbalos Aranha: 50
B\ estard esperando por vacé. hsiey,,  Secrets: 2 Fotos: 3

Simbolos Aranha: 30
Fotos: 3

Sua missao & invadir o

Objetivo: destruir onze recipientes radiativos  Simbolos Aranha: 30
Secrets: 3 Fotos: 3

Ao final de algumas
fases, voce sera levado
para uma tela de

* bonificacao. Depois de
apertar o botao “A”

_ para iniciar a viagem,

F e quie o herdi em direcdo
aos halaes homba. Figue atento as indicagties feitas pelas
setas na tela, elas mostram o caminho correto a sequir e
se vocé for de encontro a uma parede ou virar para o lado
erraidg, perde a chance de aumentar os seus pontos,

-Dutra maneira de aumentar seus pantos € peganilo os

Simholos Aranha que fican espalhatos por todas as telas.

Dhjetive: resgatar onze reféns Simbolos Aranha: 50
Secrets: 2° Fotes: 4

seus inimigos e executando o
salvamento dos reféns. Siga para a
direita até encontrar uma porta e
espere pelo trem. Depois que passar,
salte nos trilhos e siga para a esquerda.
Agora vocé ndo pode perder tempo,
par isso Use & teia para viajar mais
répido e siga até o final da fase.
Chegou a hora de enfrentar
Shocker novamente.

\
|
Avance na fase e vé detonando o )
\

\ 8,ﬁu\nmw.nintendownrld.cnm.hr




Cthe Na luta contra
% Shocker FES

estratégia
= anterior, fuja
7 e seus atagues e espere pelo
¥ momento certo para acerté-lo. Use
socos, voadoras ou disparos de teia,

8 disparar raios no chdo. Figue & distancia e
8 somente se aproxime para atacd-lo
guando ficar vulneravel. Bem
o final de sua energia,
hocker também vai
disparar raios no teto, que
& desmoronard sobre vocé.

Ohjetivo: desativar dezoito bombasrelogio Simbolos Aranha: 507
Senret5' 2 Fntu5'

ha muito o que dizer, 0 f ~
| vocé j4 deve estar acostumado com N o r e

a exploragéo corriqueira do jogo e ~ e e Dl.lende VEI‘CIE
i Y Drecisa encontrar e desativar dezoito \ o8 [G G b
f bomba-reldgio. Use a Leia para subir até os I‘BEI‘I 0 |II1]
, baldes e vé fazenco & limpa. Veja nas ;

fotos onde encontrar os segredos A Seu primeiro encontro com o

desta fase e atengdo dobrada com 4 Duende ndo implics maiores
0s inimigos, eles ficam mais Y dificuldades. Para venceé-lo use 0

| B gressivos e resistentes a \ disparos de teia & depois s_alte para
| . oo nivel vencido, N 0 outro lado de construgao. Espere
L 4 \ (Ue aparega e atire contra ele
A\ novamente. Repita essa
) operacdo simples e passe

Seu abjetivo principal & achar
quatra chaves coloridas: roxa,
vermelha, azul e verde. Guie-se pelas
imagens publicadas e vocé nao terd
problemas. Nesta érea vocé lutard
contra aranhas macanicas, que
séo muito resistentes. Procure
N&0 Se aproximar muito e
faga atagues certeiros.

i,

'[:ar;ada ao Homem- Aranh_a____

Objetivo: encontrar a chave azul™ Simbolos Aranha; 60
Secrets: 1 Fotos: 3

Nesta fase seus piores
inimigos sdo quase invisiveis.
¥ Armadilhas com metralhadoras o
7 teto e nuvens de ensrgia estéo
b espalhadas por toda a drea e se isso
B nao bastasse, vocé ainda precisa

e ter boa pontaria para atravessar
; . ] forte, mas pouco resistente e DSEﬁggg?pl;n; gs:sgaasiul :
: Aol néo demora & morrer. £

Tome cuidado quando o Escarpiao
correr para cima do herdi. Atinja-o com
voadoras. Se ele efetuar disparos contra
vocé, abaixe-se e depois contra-ataque.
Este inimigo também tentard acert4-lo

com a cauda, figue preparado para se

\ v hintendoworld. com.br

caia fora do lugar.




Caga-franha

Sua melhor opgao
’ pars atacar esta aranha
' mecanica, sdo os disparos de
teia. Atire na altura de seus olhos

[ponta vulneravel) e quando seu
fluido de teia estiver acabando,
recarregue o disparador no canto
esquerdo da tela. Esta maquina
€ muito resistente e so depois

de muitos tiros voce
£onsequird manda-la para

Esta €, sem o ferra-velho.

divida, a fase

mais pedreira do
jogo. Os palhagos e
0s inimigos de raupa

i vermelha s&o os ma\s fortes e resistentes

Bl No infcio da |
fase, fuja da mira @
St > de Kraven - se ficar
% parado vocé serd um alvo facil. Se a
mira marcar vocé coma alvo, mova-se
rapidamente para evitar ser atingido pelo
tiro. Faca isso até que Kraven apareca, entéo,

de
rmadilhas. Para wmplet missao vocé
precisard de trés chaves: azul, vermelha
\ e verde. Depois que o herdi desativar
0s dezenove explosivos, chegard
0 momento de enfrentar
Kraven pela segunda vez.

ataque-o com tudo que puder: voadoras, s0cos e

especiais. Quando a energia do inimigo estiver
fim, ele tormard um elixir que o colocard
revigorado de volta no combate. Ele

\\ repetird essa trapaca por duas vezes.
oratinue insistente nos atagues e

dé cabo deste vildo de uma vez
Fase Erradlcand

é,

X3

por todas.
4 Err: o todos os males

Secrets: 3

® 0 Duende Verde raptou a linda ruiva
£/ Mary Jane e a usa como isca para atrair
B 0 Homem-Aranha para uma emboscada.
Sem maiores novidades, esta fase &
muito simples e vocé s vai servir de
, ligagao para & batalha final contra

A bataiha final com‘,ra 0 Duende Verde esta
7 dividida em duas etapas. Na primeira, parte ele
vem montado em seu jatu - exatamente comao na
fase quatro -, & na sequnda parte, ele vai partir para

0 combate corpo a corpo & 0 jato s6 aparecerd para
atrapalhar vocé. Independente de como ele estiver se

apresentando, detone golpes especiais nele e também
voadoras, que sdo atagues mais seguros. Fique de olho no
jato, quando aparecer, acerte-o para que néo possa
B disparar contra vocé. Depois de derrotado, o vilgo
B\ fentaré fugir, mas nessa hora ele terd uma
surpresa e vocé também,
®, D0is N30 contaremos o
B final do game. Vocé
b vai ter que jogar!

Dbjetiuo: Vencer toda o percurso da fase  Simbolos Aranha: 50

‘e

no

Terminando o game, vocé
libera um Secret, que nada
mais é do que um honws. Na
- primeira vez em gue vocé
- terminar, ganha a opcao
Armor Upgrade que
corresponde a um uniforme
preto. Esta roupa melhorard sua resisténcia. Pela segunda
vez que terminar, voce recehera o Strength Enhancement, um
acessdrio para aumentar sua forca. E, finalmente,
terminando o jogo pela terceira vez, vocé ganhard a opao
: %E Level Eheat, que Ihe permitira escolher gualquer fase do
- %‘\& jogo. Pause o yame e selecione essa opcao no menu.
* . Aproveite o retorno ao jogo para conseguir tirar todas
 as fotos e habilitar 0s Movie Shots. ()

Fotos: 3

Roviews?

Entao divirta-se com
ds proximas pagings...

@ winw;hintendoworld.com.br
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amisa amarela no carpo & a esperanga do

pentacampeonato depositada nos pes dos vinte

e trés jogadores convocados para a Selecédo
Brasileira. Essas caracteristicas podem ser
encontradas em dez de cada dez brasileiros em ano
de Capa do Mundo. Néo interessa s& um ou outro
jogadar ficou de fora do grupo, a paixdo pelo futebal
sempre supera tudo na hora de torcer. E como ja é
lei, a cada quatro anos a Electronic Arts langa o jogo
oficial da maior competicao futebolistica do plansta, e
2002 FIFR World Cup ja esta na mao!

Voce esta convocado
para esta selecao

A tecnologia ariental a favor do futebol

Japdo e Coréfa pretendem fazer desta edigdo do
evento a copa da tecnologia. No game néo é diferente
8 a magnitude dos modernissimos estadios chega a
arrepiar de emogao na hora de entrar em campo.
Todos os jogadores possuiem seus nomes oficiais, mas a
escalagdo ainda é do tempo em que estavam sendo
disputadas as eliminatdrias — o Brasil tem até o Flavio
Conceigéo e 0 Juninho Pernambucano no banco de
reservas. A caracteristica fisica de cada atleta também
foi respeitada, cabelos raspados, cor da pele e feigiies
do rosto, mas parece que algumas referéncias nao
foram t&o hoas, por exemplo: no time do Brasil, o
goleiro Marcos ganhou um cabelo bem curto, mas a
tradicional carequinha desapareceu e o atacante Edilson,
estd desfigurado e lembra mais o compadre Washing-
ton, do E o Tehan. O importante & que a diferenca de
nivel de futebal entre as equipes esté fiel, a selecdo da
Tunisia & uma haba e a Franga perigosissima.

0s modelos 3D s&o muita bons, s6 que a textura, um
tanto pléstica, tira a naturalidade dos movimentos quando
0s jogadares sdo mostrados em closes de comemoragéo,
nos quais 0s atletas mais parecem manequins.

Com a hola rolando & outra histéria

A série de games FIFA sempre se caractzrizou pelo
toque de bola refinado e jogabilidade facil. Esta versdo
com as selecies gue disputam o torneio de 2002
traz algumas novidades. Os passes certeiros, com os
quais vocé j4 estava acostumado, ficaram mais
realistas. Agora é preciso calibrar bem o chute para
que a bola caia no pé do parceiro, & possivel levantar
a bola antes do chute, assim a jogada ganha uma
plasticidade digna dos maiores craques e vocé ainda
consegue aquela pegada na “veia”.

Como o titulo & especifico deste evento mundial, o
jogador encantrard apenas dois modos de jogo, World
Cup [Copa do Munda) e Friendly [Amistoso). No modo
Copa do Mundo vacé disputa as partidas dentro dos
grupos oficiais e vai levando sua selecdo rumo &
conquista da taga. Ja no modo Amistoso, as partidas
s&o informais, vocé tem a possibilidade de confrantar
equipes como quiser e pode jogar contra o computa-
dor ou contra um amigo.

Em campo, cada um usa de uma tatica diferente para
marcar os gols e classificar seu time. As cléssicas
jogadas pela lateral com cruzamento na &rea e as
rapidas infiltrag0es pelo meio com chute cruzado sdo
as mais procuradas, mas o jogador tem liberdade
total para executar dribles e fazer fila antes de
carimbar o gol adversério. Uma boa jogada de efeito &
se livrar da marcag&o dentro da area e avancar em
diregdo ao goleiro, quando ele deixar o gol vacé faz o
passe para tras e um outro atacante chega de frente
para marcar. Bem, cada um gue invente a sua,
qualguer brasileiro apaixonado por futebol vai se
divertir & bega

Eles sao verdadeiras estrelas em seus times.

Cada uma das seleciies possui seus destaques
reconhecitos em campe por uma estrela sobre a
cabeca. Esses jogadores possuem atrihutos
especiais, seja velocidade, dominio de hola ou
resisténcia fisica. No time brasileiro sao guatro
craques: Cafil, Roberta Carlos, Ronalda e Rivalda.
Outras selecges nue se destacam com yuatra
estrelas sao: Espanha, Itilia e Franca. A dnica
selegdo com cinco estrelas é a Inglaterra.

Banny Marinoto

Y TR




desaparecimento de uma floresta foi apenas o primeiro sinal de que algo
ruim estava se aproximando. Logo, uma enorme concentragdo de névoa, que
mais parecia uma muralha, pairava no local onde antes havia a floresta.

Alguns bravos aventureiros resolveram investigar o que se passava & mergulharam

na escuriddo assustadara. Pobres coitados... foram tragados e nunca mais se
ouviu falar deles.

No dia seguinte, aconteceu com um lago. Gradativamente o mal crescia, massacran-
do pessoas e aniquilando cidades inteiras. Para tentar impedir a propagagéo dessa
maldi¢ao, & tnica solugdo era a jungdo dos cinco reinos separados hé tempos.
Assim, 0s cinco reis se reuniram em uma espécie de conselho para tentar encontrar
uma saida para a destruic8o certa. Enquanto isso, a névoa continuava a se espalhar
& surgiam rumares de que um antigo mal havia despertada.

Buando a aventura comega, o jogadar controla uma princesa que deve encontrar
uma determinada carta para poder enfrentar a névoa que se aproxima de seu
castelo. Os gréficos desse castelo ndo exigem muito do GameCube: as cores séo
primérias e os efeitos de luz, como raios de sol passando por janelas, ndo
parecem muito com a coisa real. Ainda bem que essa parte do jogo é pequena,
pois fora dos muros do castelo, o visual melhora muito. O game assume um
aspecto sombrio, com texturas mais trabalhadas e coloragio mais variada.

Assim que & carta é encontrada, o primeiro combate comega. O jogador enfrenta
. dois esqueletos e a luta é facilmente vencida, mas & dificil entender o porqué. Logo
depois, o castelo é deixado para trés e uma persanagem chamada Gurd comega a
explicar o sistema de combate.

No mapa gue aparece sempre antes do jogador entrar em um estAgio, pode-se
escolher as cartas do baralho (no maximo trintal qua serdo a munigdo para o
combate. A personagem se move livrementa nos cendrios e a cAmera é controlada
através da alavanca C, que pode fixar a visdo em quatro angulos e trés distancias
diferentes. Quando encontra um inimigo, a transigo da tela de exploragdo para a
tela de combate acontece e a drea onde o jogador pode se mavimentar é
delimitada. A personagem ndo entra realmente no corpo a corpo com os inimigos.
Quatro cartas aparecem na tela e cada uma delas corresponde a um bot&o do
controle (A,B, X e Y). Apertando um deles, a entidade contida na carta aparece
para lutar. As entidades podem ser de trés tipos: arma [executa um ataque e
desaparece], independente (ataca os inimigos até acabar sua energial e invocagéo
(criaturas aparecem para atacar ou para ajudar o jogador de outras formas).
Assim gue uma carta é esgotada, outra aparece em seu lugar,

elemento que os define (fogo, dgua, terra, e
planta) e, logicamente, cada tipo é forte contr
um e fraco contra outro. Existem muitas e
muitas cartas, umas raras e outras no, e
para que elas possam combater, & necessario
pegar joias para alimenté-las. Enquanta elas
combatem vocé ndo pode ficar parado, pois
também esta suscetivel a atagues.

Que complicagéo hein! Mas pode crer que,
no calor da hatalha, a coisa fica mais preta
ainda e vocé st vai pegar o jeito depois de
apanhar um bocada.

Como primeira RPG para o GameCube, Lost
Kingdoms & um bom comego. A histéria €
legal e sombria, os graficos possuem
momentos bons e outros nem tento e a
miusica da bastante atmosfera ao game,
gue conta cam a opgdo Dolby Surround,
Pena que o sistema de combate &
complicado e estd mais proximo dos
Card Games. Os fds do género RPG
gue quiserem algo mais consistente
vdo ter que esperar por Phantasy Star
ou The Legend of Zelda.
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Acertaram um chute bem no
-meio das esferas do dragao!

/,

pra chegar e eu tamhém demorei pra definir minha contribuicao. Guando Dragon Ball Z chegou para nas, todo mundo
ja estava pautado. Menos eu. D Ronny chegou para mim e disse: “Buer fazer o review de Dragon Ball?”
Minha respasta foi “Mas eu nao gosto de Dragon Ball e ndo manjo nada desse tal de Goku...”. “Nio tem problema. Da uma
olhada no preview gue o Renato fez (edicdo 44) pra ter uma hase.”, foi a resposta dele. Foi exatamente isso gue e fiz.
Depois de ler a matéria e jogar The Legacy of Goku ate o final, posso dizer que foi até melhor eu nunca ter sido um
adorador das esferas do dragaa (eu ia dizer “bolas” do dragao mas, gragas aos céus, corrigiram-me a tempo...), assim
pude analisar o game sem me deikar levar pelo gosto pessoal. Acho fue os fas da série ndo gostardo muito do que vao ler..

/ Tndn més na redacao rola uma briga pra ver quem vai fazer esse ou aquele review. Este més, alguns jogos demoraram \

Y

X

Para os poucos gue nunca ouviram falar de DBZ

Aquilo yue comecou como um despretensioso manga acabou se tornando um item
japonés quase tao consumido yuanto o sushi. DBZ comhina muita acao com °
mirabolantes cenas de luta e humor bizarro, criando uma mistura de estilos que
cativon milhoes de pessoas em todo o planeta. A evolugao natural de um grande
sucesso como este dita que, depois do mangd, animes, longas-metragens, toda
espécie de cacareco e, é claro, videogames, tém que ser langados. Muitos deles
sairam tempos atrds para o Super Famicom, e alguns pouces chegaram a ser
timidamente lancados nos EUA, pela Bandai, para o Super NES. Consegiiéncia: os

nintendomaniaces ocidentais tiveram poucas oportunidades de praticarem seu Ki. E
yuando tiveram, foram em fracos jogos de luta 2D. A promessa era que isso mudaria

com este nous titulo da Infogrames para o Game Boy Advance. Mas sera que a
espera ualeu mesmo a pena? Yamos conhecer a historia do game antes de saber a
resposta para essa pergunta.

Save Game

2 Kot 1
Siot 2

O Exit

0 poder de DBZ

0 sumico de Gohan
Eomo Goku nao vé seus amigos de infancia ha

um hom tempo, decide marcar uma reuniao com 05

caras na casa de Mestre Mutenroshi (Kame), seu mestre em

artes marciais. Parte para 13 com seu pequeno filho, Gohan. Antes que os

hons amigos pudessem desfrutar do clima de trangiiilidade, um saiyajin chamado
Raditz resolve colocar dgua no [eite da rapaziada. Ele aparece do nada chamando
Goku de Kakaroto e contanda uma historia de que os dois sao irmaos. Sequndo
Raditz, Goku tamhém @ um guerreiro saiyajin e veio a Terra para eliminar a raga
humana, mas de alguma forma acahou esquecendo sua missdo e sua verdadeira
ilentidade, tornando-se amigo dos humanes. Raditz quer que Goku o ajude a
acabar com a vida humana na Terra. Como o herai de roupa vermelha e cabelos
espetatlos recusa-se a participar de um plano tdo sujo, Raditz agarra Gehan e
desaparece debaixo dos olhos de todo mundo.

Antes que Goku pudesse partir em socorro de Gohan, um outro ser indesejado
aparece para espanto geral dos presentes. E Piccolo, inimigo mortal de Goku, que
propoe uma trégua, pois Raditz & mais poderaso do que os dais juntos e ndo 6 de
interesse de ninguém gue ele consiga colocar as maos nas bolas do dragdo, quer
dizer, nas esferas do dragdo (prometo gue é a iltima vez que eu faco essa
piadinha...l. Goku fica desconfiado, pois Piccolo nunca deu motivos para o contririo.
Como o inimigo de Goku n3o tem tempo a perder, resolve nio esperar pela decisan
tlele e parte no
encalco de Raditz,
deikando o aviso de
fue se encontrara
com Goku em breve.
0 herai, espantatlo
c£om o comporta-
mento de Piccolo e
atormentado com o
tlesaparecimento de
set filho, sohe na
nuvem voarora e
tambem parte rumo
a “grande” aventura
que o aguarda na
Terra e no Céu,

Nunca assisti a um episadio inteira de DB7. Algumas vezes trombei por acaso com Goku e sua trupe quando mudava de canal, numa daguelas manhis em que vocé néo vai
trabalhar e tem um monte de apresentadoras infantis pra escolher na T\. Isso até me da vontade de assistir a mais episodios, mas se dependesse desse titulo desenvolvido
pela Webfoot para me transformar num fa da série... hoa tentativa, Webfoot, mas acho que vou assistir a um pouco mais de Sportu.

Pronto. Falei. DBZTLoG &, no maximo, razodvel. Hi muitos erros em sua execugio e, por vezes, ndo parece ser para GBA, mas para 6BC. Muito simples, muito curto, muito
facil... muito pouce. Uma licenca com tamanha forga merecia um tratamento 3 altura. Talvez seja porque a Webfoot nunca fez jogos para um portatil Nintendo. Du porque eles
estivessem com os prazos apertadosce apressaram o desenvolvimento. 0 fata € que ainda existem outros games que exploram a marca sendo desenvolvidos para os consoles
Nintendo — e é bom a Infogrames ficar mais esperta com quem, e como esse quem esta traballiando, sendo vai acabar matantlo a galinha dos ovos de ouro. Tudo bem foi o
maior langamento do GBA até agora — no primeiro momento 300.000 unidades disponiveis para o mercado americane — mas & bem provével que muitos que compraram antes

de jogar tenham ficado meio decepcionados. Como muitos [eitores da NV estavam ansiosos por este game, nada mais justo do que dissecar cada aspecto dele.

Uelcone back

Goku., The fate of
the wordd is now
in your hands,




Dragon Mal

Sempre dizemos que o mais importante de um game é a

sua jogahilidade. De nada adianta ter grificos maravilhosos N

se na hora do vamos ver, o game & um lixo para se jogar. 7 <

Nao posso dizer que a jogahilidade de The Legacy of

. Goku g péssima, mas estd bem longe de ser excelente.

0 game se enquadra no género RPG de agdo - aguele em
fue os combates sao em tempo real e ndo por turnos, Ou seja,

estd mais para Zelda do que para Final Fantasy. 56 que existem  §%%

muitos pouces elementos de RPG. Goku acumula pontos de '

experiéncia derrotando inimigos e sobe de nivel, mas

nenhum personagem se junta a ele no decorrer da aventura. Esses

aumentos de nivel s3o quase imperceptiveis: ndo existe um medidor de

status e € preciso elevar muitos niveis para perceber gue Goku ficon um

pouco mais rapido, que suas porradas ficaram mais fortes, que ele esta

mais resistente a ataques e que pode vear para mais longe. Fora isse,

nata muda. Da pra subir de nivel com um pé nas costas e nao sao poucos

os lugares onde isso pode ser feito. Ueja quais inimigos d3o mais pontos

de experiéncia e figue matando varios deles, entrando e saindo da tela

onde eles estio. Se estiver com medo de ficar com pouca energia,

tente fazer esse esquema num local onde existam eruas curativas, pois *

elas tamhém reaparecem toda hora. Se ndo encontrar um lugar desses, o que é

fuase impossivel, vocé pode gravar a qualquer momento e nem tem gue se

preocapar com uma eventual morte, pois guando continuar, sua energia estara

cheia novamente, mesmo se vocé tiver gravado s progresso quando estava com a

vida poe um fio.

Existem pouguissimos itens que ndo podem ser comprados, somente encontrados ou

recehidos de outros personagens. Ndo existem itens para uso em combate, apenas

itens de recuperacéo de energia, penas para voo e alguns outros que vocé usa para

E o resto?
Uma das caracteristicas mais marcantes de DBZ sdo os pederes que os personagens
usam nas futas, Nos mangds e no anime existem varios deles. E no game? Uamos
contar: temos o Ki Blast (disponivel logo de inicio), o Solar Flare e 0 Kame Hame Ha
taprendidos no decorrer do jogol. Trés poderes. Dd pra contar nos dedos de uma
mao € ainda sobra dedo, Todos eles tém sua utilizacdo condicionada ao consumo de
uma harra verde, situada logo abaixe da barra vermelha de energia. D primeiro &
uma hola de fogoe, o sequndo séo quatro bolas de energia que atordoam os inimigos,
e o terceiro é um raio que, dependendo do tempo que for carregado, fica muito
poderaso e da caho rapidinho dos inimigos, além de ser disparade com o melhor
efeito sonoro do game: Goku gritando “Kame Hame Ha!!”. Pena que nenhum deles
tenha o apelo visual dos desenhos. Pra compensar o nimero haixo de poderes em
combate, Goku pode vaar mantendo seu estoque de penas sempre alto.

Bom, & que a jogahilidade ndo € I3 essas coisas e as magias sdo uma mixaria, pelo
menos os graficos sao hons? Infelizmente ndo. Nio sdo ridiculos, & verdade, mas
tamb:ém quem mandeu Golden Sun sair antes e mostrar o que @ possivel ser feito
com o hardware do GBA? A aventura é toda vista por cima e os persenagens estio
bem parecidos com os do anime. 0 prohlema esta nos cendrios, muito genéricos e
repetitivos. Dentro de algumas casas, a coisa até melhora e o jogo exibe algo um
pouco mais elahorado. Salvam-se as seqiigncias de animagio no estilo do anime,
mas que 5o rolam na apresentacao e no final do game. Uma vez ou outra, uma cena
em “still” sinaliza uma mudanca de etapa.

A seu favor, The Legacy of Goku apresenta algumas misicas facilmente reconhecidas
pelos fas e também se mantém fiel ao humor da série. Mesmo se vocé ndo for um
sequidor da saya, pederd sorrir de vez em quando, principalmente tEurante 05

2 didlogos de Gohu e King Kai.

Servigo de utilidade piblica

~ resolver determinadas tarefas. Como, por exemplo, encontrar
revistas de mulher pelada do Mestre Mutenroshi ou os oves de uma
mamae dinossauro que nao cuida direito de sua ninhada. Essas tarefas sao
muita ficeis e rendem alguns pontos de experiéncia, porém muitas delas
nao precisam ser completadas para dar andamento ao joge. Esses ohjetivos
paralelos bem que poderiam ser um pouce mais interessantes para
/ incentivar o jogador a se aprofundar um pouco mais na histdria.

0 Legado de Goku é um game terrivelmente linear. Vocé da um rolé pela local
onde estd, descobre o que tem de ser feito, faz, e adeus! Depois de finalizar seus
negdcios em determinado cendrio, vocé nao precisa nunca mais voltar para l3.

Ou melhor, voce nao consegue uoltar para la nem se quiser. Muitos outros RPGs
também tem essa chatice da linearidade, mas sdo poucos os gue proihem
jogador de explorar novamente um local ja visitaro.

A movimentacao so veorre em linhas retas: para cima, para haixo, para a
esyuerda e para a direita. Goku ndo se move na diagonal, o que acaha
atrapalhando hastante na hora do comhate. Sem falar que de vez em guando,
ele para de andar por uma fragao de segunido, sem que vocé pare de
pressionar o direcional. No comego, pensei que isso fosse um aviso de gque
havia algo escondido por perto, mas depois de um tempo conclui que era
apenas um hug, isso atrapalha muito, ainda mais se for no meio de um combate.

. Efalando em combate, ndo ewiste estratégia nenhuma neste jogo. Todos os tipos

de inimigos que, diga-se de passagem, na sio muitos, podem ser derrotatos

sempre da mesma maneira. E so atrair o inimigo para a sua drea de alcance,
dar uma porrada ou usar um poder, fugir um pouguinho e repetir o processo até
derrubd-lo. A coisa mais dificil neste game & achar alguma coisa dificil. Pra piorar;, o
tempo total de jogo é muito pequeno. Eu terminei o jogo, completando todos os
objetives nao obrigatdrios, em pouco mais de cinco horas. Isso porque gastei quase
uma hora aumentando o nivel de meu personagem. £ muito plul:n para um RPG.

Tai. Ninguém falou que a yente iria alisar. E hem capaz de ter nequinho xingando a
NW e pensando que a gente néo gosta de DEZ. Méo ¢ hem assim. Agui na redacdo,
sou um dos pouces que nio acompanha o desenho. Independente disso, nosso papel
é dizer se um game € bom ou néo. E depois de toda essa leitura, dd pra perceber que
a nova aventura de Goku so é indicada para quem é fanzago de Dragon Ball Z. Quem
nao tem afinidade com a parada, pode passar longe do jogo, pois ndo representa
nada de novo ou de bacana. Rinda bem que ja posso tirar este cartucho do meu GBA

e colocar o Golden Sun de volta... m Ediarde Teivella




Ajude Alphonse a desvendar
0s mistérios de Ovis 4

série Tactics Ogre | se tornou um grande classico. A saga teve

infcio em 1934 com o titulo Ogre Battle (Super Nes) e seguiu firme
: em 1995, com sua continuacéo, Tactics Ogre (Super Nes) e em 1999
com Ogre Battle B4 Nintendo 84). Agora a série, desenvolvida pela Quest, estd -
chegando ao Game Boy Advance com o titulo Tactics Ogre: The Knight of Lodis.
Tradicionalmente, Tactics Ogre possui um enredo medieval épico, longo e
complexo, cuja trama vai sendo desvendada aos poucos.
A'ilha de Ovis, situada a ceste do continente de Galicia, esteve livre do dominio
do império de Ladis durante os (ltimos quinze anos, mas seus habitantes se viram
forgados a se converterem ao Lodisismo. Ainda que a regido sul, chamada Ansen,
tenha resistido, se entregou sem |uta & coldnia do norte, Rananculus. A situagdo
& calamitosa e no momento ndo existe um lugar pacifico. Alphonse, o personagem
principal da historia e stcio da Order of the Sacred Flame (Ordem da Chama
Sagrada), investiga 8 movimentagao das tropas de Lodis em Rananculus.
E conforme ele faz algumas descobertas, o confronto torna-se mais intenso.
0 grande barato de Tactics Ogre € que todas as decistes tomadas pelo jogador,
canstrdem um final diferente para o jogo. Por isso, prepare-se para aumentar suas
habilidades e fazer revelagges incriveis.

Estratégia é a alma do negdcio

Apesar da série sempre repetir 0 mesmo estilo de jogo, a farmula de combate

tatico é sucesso. Assim, Tactics Ogre: The Knight of Lodis mantém-se parecido

com seus antecessores. A jogabilidade baseia-sa em turnes em que o jogador

realiza 0 comando estratégico de suas tropas, avangando contra o inimiga no

campo de batalha. Hé uma infinidade de seqiiéncias, itens e classificactes a serem

definidos para cada um dos soldados sob seu comando.

Entre as muitas funges do jogo, 0s guerreiros padem evoluir para diferentes

castas: arqueiros, domadores de feras, ninjas, clérigos, espadachins e magos.
_Em um estégio mais avangado, ainda podem se tornar seres sobrenaturais

- forgas s&o controladas pelos deuses e sdo conhecidas como elementos:

como anjos, dragfies ou mortos vivos. Cada uma destas evolugtes sera
definida de acordo com as afinidades que o guerreiros pessuirem com a
casta. O jogador pode escolher cargos para os soldados e uma vez feito
isso, ndo havera mais mudancas. Assim, um soldado que se tornou
cavaleiro ndo poderd ser um mago.

Se um guerreiro for morto em batalha, podera ser ressuscitado, voltaré na
condicdo de morto-vivo e ndo mais mudard de classe.

Em TOKL existem ainda seis poderes invisiveis que regem o munde. Tais

Vento, Fogo, Agua, Terra, Virtude e Ruina. Cada persenagem é regida por um
elemento e herda todas as suas caracteristicas.

Issa pode influenciar diretamente as condices da batalha, pais no confronto .
entre elementos como Terra & Vento, ou Foga e Agua, um repelird o outro.

As batalhas acontecem em cenarios 20 que ganharam um tratamento
especial para simular um espaco tridimensional, exceto por sua perspectiva
fixa. Sua visao de jogo & isométrica e vocé assiste & tudo de um Angulo de
45°, Em cendrios com chuva, o terreno pode ficar mais “pesade” e o
personagem se movimentard por uma &rea menar.

Um dos pontos que mais pega ¢ o fato de ser complicado para iniciantes e
exigir canhecimento hasico de inglés, pois a histaria & um forte atrative. As
dificuldades vao aparecenda no decorrer da aventura & mesma para um bom
entendedor da lingua, prevé-se, no minima, duas horas de jogo para o dominio
de todas as regras.

TOKL tem seu puablico garantido entre os estrategistas de plantao por sua
6tima jogabilidade e enredo envolvente, & um joguinho facil na lista de
imperdiveis.

Renate Sigueira




UCTION"

Destruicdo de carros no
melhor estilo americano

|ém do beisebol, futebol americano e um café da manha muito gorduroso, 0s

norte americanos também adoram uma boa arena de destruicSo de carros.
& ¥ 0s famosos carros monstro, especialmente preparados para esse tipo de
competicdo, utilizam pneus com mais de dois metros de altura e, neste game,
ganharam armas para competir. A regra & ndo obedecer a nenhuma regra e ser a
(nico a ter o carra rodando no final da destruicdo. Vale coliséo de frente, traseira
& lateral, quanto maior & destruigdo, melhor serd sua pontuagao.

]

Para vocé se dar bem na arena, ndo basta fazer as melhores barbeiragens, é
preciso ficar de olhos bem abertos para ver onde os itens especiais aparecem e
ser répido o bastante para pegé-los. Ndo economize munigdo, pois existe uma
certa fartura de armas, procure um alvo facil e mande bala. Outro segredo é pegar
as ferramentas que surgem na tela, além de recuperar 0s danos do seu caminhao,
vocé evita gue o adversdrio use esse artificio. Saiba observar o momento certo de
atacar e de fugir, caso um competidor esteja usando alguma arma néo pense duas
vezes & acelere para bem longe. S&o oito tipos diferentes de cendrios e alguns
deles possuem portais para &reas de bonus. Vocé pode jogar sem compromisso
no made Arcade ou encarar um desafio mais extenso no Championship - neste
modo é possivel fazer melhorias no caminhao. Com alguma sorte vacé também
habilita carros secretos. Essa mania.ndo tem a menor chance de contagiar o
plblico brasileim. Aol
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N A historia dos criadores de Ninja Galden
:-

n

¥, que também marcou -

a muito que os consoles domésticos da Nintendo ndo i m' / N\ inb it e
yypresenca em Deac o

recebem um unico titulo da Tecmo, mas a era de ouro dos = ; e : -

8 e 16-hits ainda nos traz atimas lemhrancas dos ' = -
classicos desta empresa que ndo pira de crescer e surpreen-
der. Unltaremos agora mais de trinta anos no tempo para
conhecermos a origem desta companhia.

nechi, feliz da vida por
viver na Tecmo

Era uma vez...

{ Numa epoca em gue o mundo do entretenimento eletrdnico estava prestes a

estourar, alguns japoneses se reuniram para fundar uma empresa de

vendas de equipamentos para maguinas de diversdo, Foilassim que,

em 31 de julho de 1967, nascia timidamente a Tecmo. Somente em

1 1970 a empresa inauguraria sua primeira fabrica e, em 1981, a

 filial americana, U.S. Tehkan, Inc. (atual Tecmo, Inc.), para . l

Escola de ninjas|

Poucos games conseguirem captar o

_clima dos filmes dos misteriosos
guerreiros japoneses como a série
Ninja Gaiden. A farmula do
sucessao? Trama envolvente,
narrativa eletrizante, cenas
draméticas entre as fases, reviravaltas no enredn personagens :
carismaticos, inimigos |mp|edusas armas exdticas mortais,
revelacdo das técnicas ninja e agdo, muita agdo,
Ryu Hayabusa combateu as forgas do mal am trés gamas principais:
Ninja Gaiden (1988), Minja Gaiden II: The Dark Sword of Chaos (1990) e
Ninja Gaiden l1l: The Ancient Ship of Doom (1291, tados para
Nintendinho. O Game Boy ganhou uma versfio paralela, Ninja Gaiden
Shadow (1991), um pouco diferente da série original. mas, ainda
agsim, um bom game. O Super NES recebeu apenas uma co!etanea _
dos trés episadios origineis; Ninja Baiden Trilegy; com graficos
levemente retocados e um sistema de password para facilitar o servigo.
Assim, considerando apenas os episodios principais da saga do jovem
Hayabusa, estamos ha mais de dez anos sem um novo titulo da série.
Rumares sobre um navo titula ferviham hé tempos, mas até agara
nada de concreta foi-divulgado pela Tecmo. Estamos com os dedos
cruzados para a ressurreicao de Ninja Gaiden no GameCube! .

distribuicao de seus componentes no mercado ocidental.
A histdria da Tecmo como empresa de desenvolvimento de
yames iniciou em 1981, com o arcade Pleiades. Em 1986,
era lancado Tehkan Warld Cup, um game de futehol controlado atraves do
periférico track ball (esfera girataria). Nesse mesmo ano a empresa fechou
um contrato com a Nintendo. 0'Famicom jd estava ha trés anos no mercado
japoneés, com mais de vinte empresas third party produzindo seus games,
entre elas a Hudson, a Namco, a Konami, a Enix, a Capcom e a Square. A
entrada da Tecmo nesse “dream team” apenas colaborou para consolidar o
sucesso do 8-hits da Nintendo. Seu primeiro game, um puzzle de acdo
chamado Mighty Bomb Jack, foi langado em 23 de abril de 1986.

Em maio do mesmo ano, chegou um dos maiores sucessos de toda a histaria da Tecmo: o
arcatle Angos na Senshi (Argos’ Knight), mais conhecido por aqui como Rygar. 0 ano de
1986 ainda rendeu para a Tecmo o seu primeiro grande sucesso para o Famicom,
Solomen no Kagi (Solomon's Keyl que vendeu meio milhdo de unidades. 0 préximo a
. atingir tal marca foi a versao Famicom de Argos no Senshi, em abiril de 1587 Em
setembro desse ano, a empresa lancau o primeiro game -
de sumd do mercado, Tsuppari Oozumou, e tarnllem !ul
- em 1987 que seus games passaram a ser
lancados no mercado americano, atraués da Tecmo, Inc.

Em dezembro de 1388, surgiu a série mais aclamada da Tecmao,
Ninja Gaiden, para arcades e Famicom. No mesmo ano, foi

lancado o primeiro titulo de esporte, e tamhém o primeiro ‘ L
game desenvoluido nos EUA: Tecmo Baseball, para NES. Da
mesma maneira, em 1989, foi langado o futebal americano Tecmo
Bowl, iniciando a série esportiva de maior sucesso da empresa
{pelo menos no exterior).

Junji Nakamura,
presidente da Tecmo

O fim e o recomeco
Em dezembro de 1390, foi lancado o primeiro titulo da empresa para o portatil Game Boy, o puzzle de
corrida hatizado de Head-On. 0 suporte para o Super NES (16-hits da Nintendo) veio em julho de 1992 com
Captain Tsubasa lll, o RPE de futehol haseado no anime homénimo, lancado apenas no Japao. Depois de
Tecmo Super Bawl |Il para Super NES, em 1895, a empresa ficou quatro longos anos sem lancar joges para
consoles Nintendo, passando em branco pela era do Nintendo 64. Nesse periodo, mais precisamente em
novembro de 1396, nasceu nos arcades a série de maior sucesso da Tecmo na atualidade: Dead or Alive.

0 retorno ao territorio Nintendo veio em dezembro de 1998 com Monster Farm Battlecard

(5B para Game Boy Color, versao Card Game de uma série jd aclamada (conhecida no ,
Ocidente como Monster Rancher). A partir daf, a relagio Tecmo/Nintendo vem se
resumindo a games da série de criagao de monstros para consoles portateis (GBE & GBAL.
Atualmente, a Tecmo, presitiida por Junji Nakamura, tem sua sede instalada em Téguio,
escritorios de negdcios em Chiba e Okinavua, um centro de pesquisas e desenvoluvimento
em Shizuoka e uma fabrica de equipamentos para diversoes eletronicas nos arredores de

/ 'Ninjaﬁaigien >
ilody TSNESIT

Isamu Fukada

7 = 2 & 2 g presidente da filial
Touuio, além da filial americana, liderada por Isamu Fukada no estado da Califrnia. Seu  americana, cercato

quadra de funciondrios € composta por mais de seiscentas pessoas. pelas garotas de
Dead or Alive



Mocchi e Suezo, dois dos bichinhos de Monster Farm - game que jé
atingiu a marca de 2,5 milhoes de unidades vendidas no mundo todo

Solornon no Kagi
Super Star Farce L
‘Argos 00 Senshi
T Tecmu Cup>-Soceer Game
ol Tecmo Baseball
1988 Ninja Gaiden ‘
1989 Tecmo Waorld Wrestlin
1989 Bad News Baseball
1990 Ninja Gaiden |l

Ninja Ryukenden
Gekitou Pro Wrestlin Il
Gekitou Stadium!

Ninja Ayukenden |l .
e :ggg Tecmo Bowl 1989
Tecmo Bow!l . -

Waorld Cup Soccer Eg? - -
Ghowh; e 1991 Ninja Gaiden Il 1981
Ninja Ryukenden Il : - : :

Cattau Ninden Teyandee

g. . o g p 1991

" Radia Senld ] e
1991 Tecmd Supe

Teomo Sz 805 | Tecio NBA Basketball }ggg
Sainmun no Kag\ 2 | 1992 Firg ‘N lce : |

W LANE
JIANCAMENTD | NONE(EUAL e ey
T Super NBA Basketball 1992 Tecmo Stiper NBA Basl e :
ecmo Su

Oozumou: Rlsshm Shussehen 1 _ .
 sucesso de Solomon’s Key, que recebeu Teuppari 1=
v Copt e 1993 Secrei‘. of the Stars j o ?lggg _

¢ il muitas conversies e algumas SEQUEI‘IGIBS. Aqutahun Super Bowl

5 Tecmo Su ———

Com um conceito bem simples (pegue a = oo Supar ol lggi Teomo SuperD aseball_ _ 1934
chave e saia da sala), este puzzle de design inventivo Toomo Super Basebal i -—@I‘J

viciou muita gente. Recentemente, o titulo foi revivido Captain Toubasa V ——1—9—91-—]

: cxal Edlt\nn
com personagens de Monster Rancher, no Game Bay Color. Tacmo Super Bowl | 1994 | TeomoSuper LT e e
O mitoldgico Rygar, um side-scroller bem TiiF Heto _1_935—-3 __ 1935 |
origingl, também nasceu nos arcades, e == : Ninja Ryukenden Tomae 1995 e )
arrastou muftidies aos fiperamas Tecmo Stper Bowl I 1EEEE
para Ver quem conseguiria passar e B

pelos vinte e sete estagios. Embora
0 game tenha recebido conversdes
para varios consoles na época, nenhuma
chegou perto da qualidade do original.
Apenas o NES teve Bxito com a franquia, ao apresentar um
titulo com a mesma teméatica, mas com jogabilidade
diferente. Além das fases de ac#o, havia elementos de
exploragdo e RPG, com direito a itens especiais e puzzles.
Agora, ap6s mais de quinze anos, uma seqiiéncia estd
sendo preparada para a nava geragio de consoles, e
esperamas que o GameCube também entre na festa.
Comumente referido como o primeiro BPG da
Tecmo, Secret of the Stars para Super NES revelou-
se um titulo sem originalidade para o género. Seus

STy

Alguns dos
arcades da Tecmo

- ele ter sido produzido no Japao,
sob 0 nome Aqutallion, dois
anos antes de ser langado k==
no mercado americano. E, st para
retificar a informagéo, este € o segundo
> RPG da empresa. Antes dele, o japonés
Radia Senki saiu para Famicom em 1991.
Par fim, temos a série Monster Rancher, forte rival de
Pokemon. Foram dais titulos para GBC e mais dois para GBA,
desde 1998, Mas nds queremos mais da Tecmo além de lutas
entre monstrinhos, ja que isso € a (nica coisa gue os consoles
Nintendo receberam da empresa recentemente.

Aguardandn mais

NOMEWAPAD) - e Competencia e qualidade 530 as palavras que.

Haafd_gﬂ_,_’,l '_,so_lb_/J o marcaram a historia da Teemo, & até hoje séo
“Solorions Glub ERRndE ?;;:ﬂ":’;nwl __1991_If | associadas & seus games. A empresa estd

devendu um titulo para BameCube, mas essa :
pEﬂdénma esté cada VEZ Mals peri;u de

1991 | TeomoBow I
Tecmo Bow GB ’TQQ_E_J ‘Ninja Caiden Shiadow

Nirja Ryukenden GB

Capel e 2 & :gg; Monster Rancher. Battlecard (B (GEC Sggg
i i B B éD | “Monster Rancher Explorer ( [GEC] e
S (GBA) 2001 Monster Rancher Advance (GBA) L
Manster Facm Advance e .

Monster Farm Advance 2 (GBA)

or Alnre Nm;a Baulsn oy Hy jar
console da Nintendo. Mas, pal
= € 50 um sonho, ;

V' v, nintendoworld.com.br
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0 jogo ta dificil? Mao consegue passar daguela missdo? Sua p
jocé nao detonou aguele chefe de fase? Entéo, faca uma busc
| as e procure pelos truques salvadores. Observe bem as
identificacao que indicam o consgple de cada game. Algumas man
salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.

Na seqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande su
ou e-mail para nossos pilotos!
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SECREET

Spider-Man: The Movie |

Entrada dos truques
Selecione a opgdo Specials, no menu principal, digite uma das
senhas a seguir e clique em Done. Se vocé fizer tudo certinha,
o Duende Verde dard uma gargalhada confirmando o
funcionamenta do trugue. [nicie um jogo normalmente e confira
o resultado. Para desativar qualguer codigo, repita a operagao
entrando novamente com a mesma senha,
ARRCHNID: hahilita todas as fases,

todos os filminhos e a galeria de fotos.
MIRMIARMAS: selecéo de fases.

ROMITAS: possibilita pular as fases:

pause o jogo e escolha & opgdo Next Level, no menu.
HERDEXPLODY: extras para jogar o moda Training.
DRGANICWEBRING: fluido de teia infinito.

KOALA: todos os comandos especiais de atague.
GIRLNENTDOODR: jogue como Mary Jane.
HERMANSCHULTZ: jogar como Shocker.

SERUM: jogue como cientista.

RERALHERD: jogue como policial.

¢)

Modo de alta
resolucio para o

game Frogger
Na tela de titulo do
game Frogger, aperte

CAPTAINSTACEY: jogue como [ AR
Captain Stacey (o piloto do helicaptera). € > B A Start.
KMUGKLES ou STICKYRICE ou THUGSRUS: jogar Modo de alta

como um elemento da gangue dos bandidos (trés
personagens diferentes).

DODGETHIS: movimentos de atague

com efeitos do filme Matrix.

FREAKDUT: jogar com a roupa do Duende Verde.
SPIDERBYTE: jogar com o0 Aranha peguenino.
GOESTOYOURHEAD: Homem-Aranha

com cabecao.

JOELSPEANUTS: inimigos com cabegao.
UNDERTHEMASK: visdo em primeira pessoa.
Minigame de Boliche

Acumule 10.000 pontos durante 0 jogo e habilite o
minijogo de Boliche para o modo Training.

Jogar como Alex Ross

Complete o jogo na dificuldade normal. Va até a opcéo
Specials, depais em Secret Store e ligue o biinus referente
an personagem Alex Ross.

Jogar como Peter Parker

Termine o game jogando na dificuldade Fasy, Va até
& opgAo Specials, depois em Secret Store e ligue o
banus referente an persanagem Peter Parker.
Jogue com roupa de Luta Liure

Complete o game na dificuldade normal para liberar
a roupa de |uta livre — aguela que o Homem-Aranha
usa para disputar o prémio da luta livre.

Jogue com o Duende Verde

Para jogar com o Duende Verde e seu jato voador,
vocé precisa terminar 0 jogo na dificuldade Hero ou
Super Hero. Para facilicar sua vida, use o seguinte
esquema: entre com a senha para abrir as fases
ARACHNID, em seguida va ao menu de opgdes e
selecione a dificuldade Super Hero. Depois, selecione

resolucdo para o
game Gyruss
Na tela de titulo do
game Gyruss, aperte 1,
P L e €
B, A, Start.
Viida extra para o
game Rush N’ Attack
Na tela de titulo do game
Rush N' Attack, aperte
B T T R
= B, A Start.
Modo de alta
resolucao para o
game Scramble
Na tela de tftulo do
game Scramble, aperte
G TR T R
€ 2 B A Start.
Fase bonus para
o game Time Pilot
Na tela de titulo do game
Time Pilot, aperte 1, T, ¥, ¥,
€ =2, € =2 B A Start, Uma
fase com cenario pré-historico
aparecera durante o jogo.
Novos lutadores para o
game Yie Ar Kung Fu
Na tela de titulo do game
Kung Fu, aperte *, 1, ¥, ¥,

Konami Collector’s Se_r-igg_:_Arfgade Advanced |

a fase Conclusion e o game vai acreditar que vocé venceu jogando € 2. € 3

na dificuldade Super Hero. O bénus para jogar com o Duende B. A, Start.

Verde estara acessivel na opgdo Secret Store. Vocé pode repetie FT?;IWE 0s
utadores

essa operacao para habilitar outros personagens.
secretos no

modo Versus.

0]
.o



Spy Hunter
Minijogo Spy Hunter
Escolha um agente e um Slot vazio para iniciar
0 jogo. Escreva a senha OGSPY no lugar de seu
nome e se funcionar, o nome desaparecerd,
Cologue seu nome e inicie o minijogo cléssico
da série Spy Hunter.

Hahilitar e filme tema de Spy Hunter
2 - : Escolha um agente e um Slot vazio para iniciar o jogo. Esereva a senha GUNN no lugar
g e e = de seu nome e vocé ouvird um som. Entre com seu nome para jogar e selecione a
- Dl opgao Movie Player para assistir ao filme.
| B I UOdV RUBP, Prlm Habhilitar o filme Your Disease
T T e R TS R Escolha um agente e um Slot vazio para iniciar 0 jogo. Escreva a senha SALIVA no

- | 3 , lugar de seu nome e vocé ouvird um som. Entre com seu nome para seguir em frente

.||:|E ?g::::ﬁ'}nﬁggﬁﬂgz para liberar e seh_ac.inne a o?géo Movie Paner_' para assistir ao filme.
Breetang glefante. Habhilitar o filme The Making Of ,
Hahilitar Cranos e Phoenix Escolha um agente e umASInt‘vgzm para iniciar @ jogo. Escreva a senha MAKING no
R0 et s Ezes ¢ lugar de seu nome e voog auvira um som. Entre com seu nome para seguir em frante
hahi\ﬁte o dtg T e selecione a opgao Movie Player para assistir ao fiime.
s Habhilitar as imagens Concept Art
Habilitar Kohryu Escolha um agente e umﬁSInt _v&jzio para iniciar o jogo. Escreva a senha SCW823 no
o R e lugar dn_a SEl NOME € VOCE ouvird um som. En;re COm seu nome para seguir em frente
rnLgJInds e nn‘quim?n \?océ g selt.ac_!ane a 0pcao Muvzle Play_er' para assistir ao filme,
lutard contra Kohryu. Venca-o e Habilitar o filme Amma"c, S
complete o joga para que este lutadar Escolha um agente e umASIDt vezio para iniciar o jogo. Escreva a senha WWS4’|3 no
fique liberada para jogo. lugar de seu nome e Voce ouvird um som. Enr;re COM Seu Nome para seguir em frente
Habilitar Uranus Eselecmﬂe a opcao Movie Player para assistir ao filme.

3 Ktras
Cogpicts 0 SaeReil Sz Para habilitar 05 honus a seguir, o jogader precisara completar as fases dentro do
tempo limite pré-determinado. Apds atingir estes objetivos, acesse a opcédo Movie
Player e escalha Cheat Grind para canferir os extras.
Saliva Spy Hunter Video: fase 1 em 3:40.
Green HUD: fase 2 em 3:35.
Saliva Your Disease: fase 3 em 2:40,
Night Vision: fase 4 em 3:15.
Early Test Rnamatic Uideo: fase 5 em 3:25.
Extra Cameras: fase 6 em 3:45.
Rainbow HUD: fase 7 em 3:10.
Inversion Camera: fase 8 em 3:05.
Concept Art Video: fase 9 em 3:45.
Fisheye View: fase 10 em 3:15.
Camera Flip: fase 11 em 3:10.
Puke Camera: fase 12 em 3:30.
Making Of Video: fase 13 em 2:15.
Mado Miniatura: fase 14 em 5:10.
Superespiao: complete todos os 65 objetivos do game para ganhar municdo infinita e
invencibilidade para seu carro.

FIFA 2002: Major League soc@ *

Torneios extras
Venca os seguintes campeonatos para habilitar novas competicoes.

Uenca | Hahilite
AFC \ Asians Nations Cup
CONCEBOL | Gold Cup

Para mudar & aparéncia dos atletas, digite uma des seqiiéncias a seguir na tela de titulo: CONCACAF| Copa América
UEFA European Championship (Euro 2004)

Mudar o visual do time Spirit Mudar o visual do time Uolta

Y. Y, ¥, &, € = 0Us jogadores serdo Y. X, ¥, P ¥, 1. Os jogadores serdo
transformados em esqueletos. transformados em soldados com
Mudar o visual do time Subzero  armadura.

Y.Y, ¥ 2 € 1 0s jogadores serdo Mudar o visual do time El Fuego
transformados em bonecas de neve. XX 4, ¥, 2, € Os jogadores serdo
Mudar o visual do time Toxic transformados em demanios.

Y. X, &, &, M, 1. Os jogadores serdo Mudar todos os times
transformados em marcianas. XY 4 b b

Mudar o visual do time Tsunami  Todos os itens de acessdrios
XY, ¥, 1 2 € Osjogedores serdo para os atletas
transformados em sapos. €« X €% e
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Novas roupas game uma vez jogando com gualguer persona- um novo jogo, esparadicamente aparecerao

Para cada vez que voce completar o game em gem. Este mado acaba com a magia dos bads, zumbis explosivos e a atirar neles voct
uma nova configuragao para a dificuldade 0u seja, se voce depositou um item num tambem sofrerd dano.
jogando com Jill ou Chris, receberd uma chave  eterminado bad, podera recupera-lo somente  Langador de foguetes
especial pare usar no armario de roupas. Veja neste mesmo ‘DFEL 0 item ndo aparece meis Para conseguir o langador de foguetes com
quais 580 0s novos modelos de roupa e comao em t0dos os bads do jogo. munigao infinita, basta terminar o jogo na
habilitar todos: Inimigos invisiveis modo narmal em menos de trés horas. Faga
Termine no Normal com Jill: roupa de Para jogar no mado de inimigos invisiveis, uma bateria de Save e inicie uma nova partida
= guerrilha camuflada. termine o game na dificuldade Hard e ative o neste mesmo Slot. Vocé comegara o jogo
= Termine no HARD com Jill: minissaia e blusinha do modo Invisible Enemy. Neste modo, 0s zumbis usando o potente lancador de foguetes.
Ll game RE3: Nemesis. se tornam invisiveis e vocé devera se guiar Arma Samurai Edge
B Termine no Normal com Chris: roupa de rapper. pelo som dos gemidos. Termine o jogo no modo Normal ou Hard usando
(= Termine no Hard com Chris: traje do game RE Zumbis suicidas ambos os persanagens, Jill e Chris, somanda
B CODE: Veronica. Para habilitar 0 modo com zumbis suicidas, um tatal de menos de cinco haras. Cumprinda
.-E Modo extra termine o jogo na dificuldade Hard usando os este objetivo o jogador disponibilizard munigao
g Para habilitar o modo Real Survival, termine o dois persanagens, Jill e Chris. Buando iniciar infinita para a arma Samurai Edge.
[ = =

I\_/Ig_é_ga Manf

Passwords

Ordem para enfrentar os inimigos

Chefe 1 | 13TYNLP1834 R 1. Clash Man
Fase 2 | DPTYNLP17ZM! 2. Metal Man
Chefe 2 | PRTDDLS18J26 '@l A melhor ordem para d. Wood Man
fased | NKTODLS18J24 <l vencer os inimigos 4. Air Man
Chefe 3 | K7RFNLKHBJ3S B 1 e Vian 5. Needle Man
Fased | JTRFNLKHBJ3y = |y B. Magnet Man
Chefed = TFGFNL9HBJ2R OB o Fiec Van 7. Hard Man
. | - ey 8. Top Man
BB Passwords Passwords
e B8 Coloque as bolinhas nos cuosribe»iita?;sﬁes i
L] £ | i— uadradinhos, seguindo as g r
MUI‘ItEZlIl‘I'Ia S REtU F‘ﬂ i g : Suurdenadas a se%u]r: I dlrgtogfase i
e =gl Estagio do Cut Man: ﬁfseﬁ‘da- _
- i | | A B1 B2 c4 D2 etal Man: A’]‘ BS, 84, CS, Dq‘ DE, D4,
Vidas Infinitas o b e Wood Man: A1, A3, C3, D', D2, D4
Digite & password [l botauio do Elec Man: Air Man: A1, A3, B4, C3, D7, D2, D4.

A2, B2, C3, D1, D3.
Estagio do Ice Man:

ELEPHANT, para ficar Needle Man:

com vidas infinitas. A2, A3, B1, B4, C3, D1, D2, D4.
Passe atrauvés das ﬁf_‘"ﬁi’: B8, B L Magnet Man:

portas k2 A3, 54,2 G Hand Man. A2 40 B1 B4 €2, 1,04
Digite a password Comecar com o Rolling Cutter: el sho bS] et

Top Man: A2, A3, B1, B4, C2, C3, C4, D1.
Dr. Wily: A1, A2, A3, B4, C2, C3, C4, D1.
Para comecar com quatro tanques de energia:
A2, A4, B3, B4, C1, C2, D2, D3.

SUNSHINE para passar
através das portas sem
precisar destranca-las.

A4, B3, C4, D3, D4.
Comegar com o Elec Beam:
A2, A4, B3, D1, D2.
Comecar com o Ice Slasher:
A1, A2, B2, B3, D4.




njo-Tooie I\IB

Sou um ueterann no

igi's Mansion GC

Eu cheguei ao quarto onde Mario esta

mundo tdos games, mas aprisionado pelo King Boo, mas ele me fez lutar
- ~ estou suando a camisa contra o Bowser e ndo sei como derrota-lo.
| para encontrar a entrada da Samuel R. Yamin , Via e-mail
caverna onde deve ser usara a Bowser Boo:
chave de gelo e ndo obitenho Fique longe quanda ele cuspir fogo. Ele jogard bolas com espinhos em cima de voce,

Aspire-as e mantenha a hola grudada na ponta do aspirador. Quando ele se abaixar
para cuspir fogo, solte a hola na cara dele.

Em seguida o verdadeiro vildo, Rei Boo,
aparecerd. Use o aspirador nele e néo figue
parado. Apds trés aspiradas, a cabeca do
Bowser se encaixard do lado contrério.

Fuja para nao ser atropelado. Volte ausaro |
aspirador até detonar o fantasma i

sucesso. Sei que ela ficanaregidgo 7
de Hailfire Peaks, mas ja tentei de
: tudu, até procurei na estagio de
m. Podem me ajudar nessa?

Edsan Peressml, .ﬂ\mem'ma/SP

| Euj ja detonen a bruxa Gruntilda em BT, mas ainda
| ndo aprendi a técnica “Blide” da Kazocie. Onde
encontra Jamjars para que me ensine?

Eduardo Pacheco, Via e malil

Voca estd no caminho errado, Edson. Veja onde fica o lugar
certo para usar a chave:

Depois de ter aprendido a técnica do Talon Torpedo, siga para
Giltter Guich Mine & estoure a pedra submersa na Waterfall
Cavern. Use a passagem para chegar até o cofre de gelo e em
seguida, use a chave de gelo e peque o Mega-Glowbo. Leve-o - s :
para Humba em Isle of Hags — Pine Grave. Ela vai realizar uma - ; Pedro, Via e-malil
mégica especial, transformando Kazooie em um dragéo. :
Eduardo, a técnica Glide sera ensinada somente para Kazoaie
numa plataforma em Hailfire Peaks, com acesso pela lcicle
Gratto. Vocé precisa ter 860 notas musicais,

Gostaria de saber como pegar todas as armas em
Megaman B4. Mesma depois de terminar o uame,
ainda sobrou espaca para a]guns nomes no
inventdrio de armas.

Mais um que n3o sabe pedir. 53 para
colocarmos a localizagdo de tadas as amas
& como obté-las, precisariamos usar o

espaco de duas edicdies inteiras do Pergunte aos
Pilotas, por isso, contente-se com a Shinning Laser, a

Vocé consegue essa arma se apresentar a Roll certos
itens — com issa vacé j vai conseguindo outras armas.
A primeira delas & a X-Buster, que vocé obtém apds
entregar a Jim, na cidade, os itens Bestle, Stag Beetle,
Old Heater e Comic Book. A préxima é a \Weapon Plans,
Iocalizada em um dos haus da Sub City 3, alcangada
]  somente por meio da Drill Arm. Por fim, leve todos os
itens dos labirintos para o museu de arte para que a
mulher de verde lhe entregue o rarissimo Prism
Crystal. Fale com Rall para que ela crie a toda-
poderosa Shinning Laser!

SN Cartucho de Memaria
. ; £ possivel apagar jogos salvos no cartucho de meméria
. to N64? Se a resposta for sim, como faco isso?
Thiago Ferreira Pontes, Pelotas/RS

Esta manha € velha, hein? Coloque um cartucho de jogo
no seu aparelho, segure pressionado o botéo Start e
ligue. Vocé terd acesso as informacdes do cartucho de
memaria e poderd apagar as baterias indesejaveis,

EMPACOU?
Esta travado em algum game
Nintendo? Tem dilvidas cruéis | _ — e —
que nem seu melhor amigo | Jet Force Gem : e .
sabe responder? Mande sua STy Nao consigo pegar as pecas “Power | Anderson, vamos ganha se cumprir a missda do Floyd
pergunta para nossos pilotes! Cell” e “Stahilizer”. ensiné-lo a pegar trés em 5.5. Anubis em um tempo muito
Escreva para o e Andersan, Via e-mail Bl pccas em vez de duas: curto (no mesmeo lugar onde estao
PERGUNTE . g Power Cell e as Cluster Bombs). A outra peca

pilotos@nintendoworld.com.br

. Nitrogen Tank estd em uma caverna submarina,
AOS PILOTOS Ao embarcar em sua nave em embaixo da ilha,
NINTENDO WORLD Sekmeht, Vela vai direto para as Stabilizer :
fia Ma_rana_l_, L : : ) ruinas aquéticas. Aqui é a Unica V4 para a pirdmide em Mizar's
Aclimacao ; ; regido gue contém duas pecas da Palace e fale com o Rei Jeff, para
CEP: D1534-030 N . - u nave. Procure o urso dorminhoco no que ele lhe entregue esta (tima
Sao Paulo / SP : o ’ { 1 - meio da ilha. Ele Ihe dar uma peca pega. Com a nave montada, é a hora
- = : se vocé |he entregar os Earplugs de levantar vbo para o Asteroid, onde
(tampBes de ouvido), que vocd encontrara Mizar mais uma vez.
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i &lp-i(az:iz Grunty's Revenge
Bellies: tocer s=u bani unto com Kazmlea'mm'n

Camias favaritas: mel, melodo ¢ doce-deleite
=TT UM macac de pilin
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ENVELOPE com @ CROMO CARDS

sdw ﬂg@)

Agora vocé pode

curtir as aventuras de Goku

€ seus amigos em um

livro ilustrado incrivel!

Sio 112 Cromo Cards

para guardar e

colecionar, com

as melhores imagens,

as grandes cenas de luta

e -ﬂ_ités‘ curiosidades

o versos, com

informagdes dos herdis
e de toda a historial

Pega também o Livro llustrado!  siss
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