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EDITORIAL

D game que veio das trevas! Eternal Darkness: Sanity’s Requiem vai além de um

_nao sabe mais se o que rola na tela realmente esta acontecendo ou se é apenas
_alucinacdo. Da para acreditar? Certamente, Eternal Darkness vai figurar 1a em

Nesta edicéio, vocé confere uma entrevista com o mestre Shigeru Miyamoto, que
abriu o bico para nosso reparter em Los Angeles e contou tudo sobre seus novos
_games. Tem também o Preview de Super Mario Sunshine, o primeiro dos cinco

gigantes da Nintendo que foram apresentados na E3 2002. E no embalo de Star

simples jogo eletrénico. O novo lancamento para GameCube pretende brincar com
nosso raciocinio, gerando uma tensao psicologica que torna a linha que separa a
realidade da fantasia quase imperceptivel. Chega um momento em que o jogador

cima na nossa lista de melhores jogos de 2002,

Wars: Episadio Il - gue esta nas telas de cinema -, vocé fica sabendo os detalhes |

o ; 25 |
sobre os dois jogos baseados na série que serdo lancados para o GameCube: The /é
Clone Wars e Bounty Hunter. Para os aficcionados em monstros digitais, os W

Medabots vém ai com quatro jogos incriveis para o GBA. E se as férias sdo um

j'; motivo para voce relaxar, este tambem & o momento para detonar os dois games

~com os Guerreiros Z. Preparamos as estratégias completas para The

- Legacy of Goku e Collectible Card Game, para vocé nao ter problemas na

-gue ninguém fazer uma revista completa para os nintendomaniacos. Até a volta!

 sombra, ascores e
- texturas dos cendrios

_hora de se transformar em um Saiyajin de verdade.

Esta é para guem ja ndo aglientava mais esperar: chegaram as primei-
ras informacées sobre o lancamento do GameCube no Brasil. Ainda ndo temos

‘todos os detalhes, mas a noticia ndo padia ser melhor. Voce vai gostar do que
‘temos a dizer! E ndo perca também a curiosa historia da Namco, no Super

Classics. Vocé ndo vai acreditar de onde os caras tiraram a idéia para criar o
Pac-Man... Leia tudo no Hot Shots! Esta é a Nintendo World: cada vez mais
informativa, e sempre participando dos melhores mamentos de sua vida.

Ronny Maringte

P.S.: Neste més de julho estarei de férias: viajo para Portugal para me casar. A N\ vai
ficar nias maos de Pablo Miyazawa e Eduardo Trivella, editares que sabem melhor do

D rapaz acima @ apenas
fos doze personagens g
podem ser controlados em
Eternal Darkness
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UM PERIGD DE MULHER
Vocés lembram quando disseram,
numa edicao passada, que havia
entrado uma gatinha af na Conrad,
Imais precisamente na area
financeira? Nao seria demais pedie
para vaces publicarem uma fato dela,
né? Bem, por hora é s0 isso. Falou!
Marcos (Calypsomaster]
: Via e-mail

=

 Esse seu pedido nio & demais ndo.

Demais ¢ a Elaine, mais conhecida

_como Lady Danger! Mas nio fique

- muita empolgado, hein! Somos

hastante ciumentos com nossas musas
aqui da casa! = G

DUPLICIDADE?!
Outro dia eu estava procurando o
nidmero de telefone de um amigo na
| lista telefonica e encontrei um
© sobrenome familiar: Araki. Ent#o,
pensel se podia encontrar outras
‘conhecidos” meus, e acabei
encontrando gente com o
sobrenome Miyazawa e Trivella, 56
gue, acidentalmente, descobri algo
inesperado enguanto procurava
Miyezawa: encontrei 0 nome
Miyamoto. O que seréd que um
parente do Shigeru estd fazendo
por aqui?

Pedro Camara

Via e-mail

Miyazawas, Trivellas e Mivamotos até
pode ter varios espalhados por ai.
Mas Pahlo Miyazawa, Eduarde Trivella

e Shigeru Miyamoto s tem um de
cada. Sacumé né... a forma se guebrou
depois que eles foram feitos.

WAWA
0 que o Wario & 0 Waluigi séo, na
verdade, para o Mario & o Luigi,
respectivamente? Sao reencarnagies
malditas? Inimigos de infancia? Os
lados negros de Marig e Luigi
andando soltos por ai? Eu nunca
entendi de onde vieram esses caras
“do avesso”.
E coma |4 esperava, a cobertura de
vocés na E3 foi otimal Mesmo com
tantos tftulos (e a maioria impor-
tantes) pra jogar, vocés cumpriram
bem o papel. Pena que 13 ndo tinha
Mario Kart, nem Mario Tennis (do
GC) pra se distrairem mais.

Ajury Neto

Via e-mail

Pode crer que deu para nos divertirmos
bastante, velho amigo Ajury. Mas tamhém
deu pra trabalhar mais ainda. Vocé viu
que a cobertura da E3 n@o deixou brecha!
Modéstia a parte, estamos orgulhasos de
nosso trabalho. Respondendo a sua
pergunta, o Wario e o Waluigi séo alter
egos do Mario e do Luigi, respectivamen-
te. As caracteristicas de um, sdo
exatamente opostas no outro.

ARROMBARAM A BIENAL!
Pelo-amor-de-Deus!
O cara que entrou com um guadro
escondido na Bienal de S&o Paulo é o
mesma Cleiton Campos da revista
Nintendo World? Cara, gue louco! Ele
s provou que o senso critico de
alguns “apreciadores de arte” é da
prafundidade de um pires e volateis
como acetona. Meus cumprimentos
ao Cleiton Campos pela iniciativa de
expor a pseudo-moderna-contempo-
rénea-underground-vanguarda arte
moderna ao ridiculo que ela merece!
Vitor Hugo Pereira Reis
ihia/MG

Fala, macacada! A revista esta
6tima, muito maneira e com

matérias excelentes, mas quero
falar de uma coisa que li na revista
Veja (ano 50, n® 23, pra ser exata).
Tem uma matéria cujo titulo &
‘Pirata na Bienal’. Esse Cleiton
Campos que aparece é o maluco
dai? Se for, ele merece uns puxdes
de orelha e duas perguntas: qual o
tamanho do quadro? Para entrar
com ele escondido dentro das
calzas, tem que ser pequena o treco
pra ndo incomodar o possuido. A
outra é se ele ndo tem amor 3
patria pra hotar na segéo da
Eslovénia (francamente, meu...).
Andnimo
Vlia e-mail

Cleiton Campos sempre foi um homem
polémico. Nem ele mesmo esperava
fque essa onda desse tanto falatdrio! E
como sempre, as acbes de “Seitan”
(como Cleiton é carinhosamente
chamado aqui na redacdo) nao deixam
ninguém em cima do muro: ou vocé o
repudia, ou o idolatra. Ele pediu para
agradecer as manifestagoes e dizer
fque “Falem mal ou falem hem, mas
falem de mim. Sempre”. Tamhém
afirmou que ndo importa o tamanhe do
fquadro, mas sim a exposicao que ele
consegue ter. Cleiton, um dos caras
mais patriotas que eu conhego, termina
dizendo que colocou o quadro na secdo
da Eslovénia, pois foi o melhor espaca
que conseguiu encontrar para nio
despertar suspeitas.

TROCO MEU VIRTUAL
BOY POR UM RADINHO
A PILHA
Par gue vocés nao colocam na revista
uma segdo de classificados? Seria
urna boa e vocés poderiam lucrar
algum. Um abraco e que Zelda esteja
GO VOCES.
Andnimo
Via e-mail

Por contrato nao podemos ter uma
secao de classificados na revista.
Além do mais, teria tanta gente
nuerendo fazer rolo, que quem iria
acabar ficando enrolado seria a gente!

NOME AOS BOIS

Como a edigAo passada teve a E3
como destague, resalvi escrever para
vocés publicarem algo que ndo esteja
falanda da dita-cuja e também para
expor minha indignagdo. Nao entendo
a mania que vacés tém de ficar
fazendo piadinhas infames com os
leitores cujos nomes sao originais.
Eu, por exemplo, me chamo
Aberraldo e tenho orgulho do meu
nome. Outros que confirmam meu

Julho, tempo de férias. Vocé deve ter esperado este més
Aproveite que vocé tem quase trinta dias de sossego e faca tudo
amigos, viaje, leia (a NW também!) e jogue muito videogame. Naa

protesto s&o o Flamarion e o Jodo
Alho da edigéo passada, e o ndo
menas polemizado Jardileno. Nao
temos culpa se nossos pais séo mais
criativos que o0s outros. Quera ver
agora vocés fazerem uma piadinha
cOm Mmeu nome, que & original, mas
n&o é tAo sugestivo assim.
Originalmente,

Aberraldo de Dliveira

Via e-mail

Escuta aqui! Ninguém vai chegar
hotande hanca no N-Mail e ficar
aberrando comigo ndo, viu! Quer
dizer, aberraldo comigo! Quer dizer...
ah, sei li como é que se fala esse
verho direito... pra simplificar:
ninguém vai ficar gritando comigo,
nao! Agora com licenca fque eu vou
regar as minhas oliveiras.

BOLEIRO
Meu nome & Rodrigo Moreira
Buena e tenho 23 anos. Talvez
esfeja um pouguinho grande para
jogar videogames, mas como vocés
disseram que nao existe idade
certa para jogar, fico mais feliz.
J& gue vocés sio profundos
conhecedores do GameCube, quero
saber se a Konami vai langar o
International Super Star Soccer
para o Cubo, pois até agara nao vi
um game de futebal que impressio-
nasse de verdade. Os que
chegaram mais perto foram o
World Cup 2002 & o FIFA 2002, mas
na minha opinido, acho que a EA
Sports deveria melhorar um pouca
mais a jogabilidade. Ja no Uirtual
Striker 2002 os jogadores parecem
rohds correndo em campo. Espero
que o Red Card Soccer possa ser
um pouco melhor, mas nao estou
téo otimiste assim. Acho que vocés
j& perceberam que sou fandtico por
futebal, né? So mais uma coisa
antes de ir embora: existe muita
diferenga de imagem se for usado o
cabo de S-Video do Game Cube?
Grande abrago.

Rodrigo Moreira Bueno

Sdo Paulo/SP

Nessa Copa do Mundo o que mais rolou
aqui na redag3o foi jogo de futehol,
Rodrigo. Fizemos até uma simulacdo da
Copa e quem ganhou foi o Viliegas.
Adivinha gual era o time dele? Brasil, &
Idgico! PENTACAMPERD!! Infelizmente,
ndo existe nenhuma previséo para
langamento de |53 para GameCube.
Rssim como fizemos com a Selegao
Brasileira, vamos hotar fé, que talvez ele
saia! E quanto ao cabo de S-Video, ele faz
uma grande diferenca sim! Mas vocé tem
que ter uma TW com Gtima resolugdo para
perceher as mudancas. Grande abrago.




‘ansiosamente, certo? Entdo, comemaore!
que tem direito! Durma até tarde, visite os

perca tempo! Férias novamente, sé no fim do ano!

que acontece & que dois dos meus

CARTA MES

Bueria d;zer qua, sem EX8gera, esta e a melhar revista de garmes gue exi ste' ;

BELEZA SE POE A MESA.
U NAG?

Alg, alt, galera da NW! Tudo OK com
voces? Estive falheando a NIN 2 42
esses dias e li 0 e-mail do Thiago
Ogoshi com a resposta de vocés,
Por gue fizersm uma foto da Britney
Speers? Por gue nao de um hamem?
Por gue uma mulher? Tudo bem, a
maigria dos leitores da revista & do
sexo maseuling, mas existem muitas
mulheres que [Bem a NI tambem!
Fico me perguntando por gue nao
poderia ser um atar ou Um modelo,
camo ¢ Paulo Zulu, Tom Cruise ou
Aeynaldo Gianechinni para a alegria
de algumas meninas? Por falar
nisso... Por acaso existem outras
mulheres af na redagéo alem da
Lilian Maruyama?

_ Apoio & Thais Sales [carta publicada
na NW n® 48], pois reramente vejo
uma carta de alguma menina aqui. £
apdio a idéiz de fazer uma secéo
GIRL POWER! Queria falar também
gue amei de paixaa o novo Zelda. O
nome da irma de Link vai ser Arilla
mesmo? Ou ira mudar? Beijinhos!

: Eliane Horie
Via e-mail

Biha as meninas exigindo o seu espaco
na NVV! Acho gae o nome da irma do
Link nao vai mudar nao, Elaine. Mas vai
saber ne? A Nintendo gosta de
nos surpreender.
Eomo ndn manjo muito de heleza
masculina, pedi ajuda a outras pessoas
para achar uma foto de alquém bem
fionita pra colacar
anui junto
com a sua

. carta, mas
nenhum dos
caras quis me
ajudare a

_ Lilian nao veio
trahalhar hoje.
Arrumei este
menino af.
Serve? E temos
outras garotas na redacdo sim: a
Patricia, a Arianne, 2 Andréa e a Giseli.

QUEM FOI QUE QUEBROU
MEU CONTROLLER®!

OI'E &f. galerinha da redagda e
meninos leitores da NW! E isso af,
VOCEs pediram e aqui estou
escrevendo este e-maill 56 ndo posso
prometer o perfume e as marcas de
batom (que vocés pediram na edigdo
4B], 4 que isto aqui & um e-mail.
Bom., ndo sei se é da drea de vocés
responder ao que vou perguntar:
onde & que posso encontrar
assisténcia técnica pro meu N64? 0

Controllers ndo estdo sendo
reconhecidos! Eu ndo posso jogar no
Multiplayer!!! Muuuuito triste, ndo sei
quem foi 0 “simpético” que quebrou as
belezinhas. Acho que é isso. Ahl 56
queria dizer mais umas coisinhas: eu
AMO os jogos Zelda e 0 1080°! E,
olha, se as meninas continuarem nao
colaborando com cartas e e-mails,
podem me avisar que eu mesma
mandarei varias cartinhas pra vocés
ndo ficarem carentes! 397.841.235
beijinhos pra todo mundo!

Ana Luisa Orsolini

Via e-mail

Quase 400 milhdes de heijos... desse
jeito a gente perde a concentracio no
trabalho, Aninha! E como vocé foi muito
simpatica, pode fazer gualquer
pergunta! Se a gente nao souber a
resposta, diga quem saiba! Ligue para o
Servico de Atendimento ao Consumidor
Nintendo no telefone (11) 3814-8234,
informe onde vocé mora e eles lhe
informardo a assisténcia técnica mais
perto da sua casa. E agora peco um
favor a todos: coloquem seus nomes
completos e o nome de suas cidades
nos e-mails. Assim todos ficam sabendo
te onde vocés sdo!

NINTENDO WORLD WILL
GO ON
Au ler a reportagem da edigdo 46
sobre Fire Emblem, me bateu uma
curiosidade. Vocés colocaram ‘um
novo dia chegou” por colocar ou foi
porque viram o nome do CD novo de
Celine Dion? Se fai porgue viram no
CD da Celine, entdo déem os
parabéns para esse génio, que além
de tudo & assim como eu, maluco por
elal Muito axé pra vocés. Até logo!
Felipe Silva
ia e-mail

Nao, Felipe. 0 iinico maluco agui é

& vocé. Maluco pela Celine Dion, melhor

dizendo.

GRATIS!
Aconteceu uma coisa muito estranha.
Eu estava na escola e minha mae foi
comprar minha revista favorita, a
Nintendo World. Quando voltei, minha
méae me disse que havia conseguido
comprar & revista 46. Jantei e depois
fui ler minha nova revista. Abri o
pléstico e saiu dele a NW 46 e a NW
Especial 2. Por que a Especial 2 veio
junto? Era para vir mesmo? Até as
propagandas sdo antigas! Essa eu
juro que nao entendi!

Christian Mentz Schriter

Viia e-mail

: Também gueria dizer que concordo com 3 leitora Thais Sales: & MW s6 publica

cartas de homens! Voces disseram que receberam oito cartas e Uns quatr e-

- mails de mulheres, mas so pubhcaram um! Fiquem voces sabenda gue tenho o

Super NES, o Nintendn 64, o novfssimo GameCube, o Game Boy antigo (tijolaa), o

Game Boy Calor & o Game Eoy Advance, Eedus militos bem-conservados. Peles
- meus calculos, so falta o Game Boy Pocket e o Nintendinho (eu nfio era nem

nascida ou era muito pequena quanda efe foi langadal. Eu ache que 3 da pra ser

considerada uma gamemaniaca, e mesmo senco uma mlher! Sou apaixonada pela
revista e gostaria de SUGEryF a troca, erm breve, do prémia du Hut Pamt pcns -
‘ estamos evo umdu € 0 GameCube cheguu 'pra f carl Bel josi

'_?&Qéiia‘%a!ﬁ;g?rs
s zomail

Vou te dizer, mul Snstel de ver a mnlheralia se mamfestam[n e se fazendo ouvir

nas paginas do N-Mail! E quando as mulheres resolvem aparecer, sai de haixo
meu amigo! Este més recehemos vdrias cartas de nossas lindas, maramlhnsas,
poderosas e absolutas leitoras. Rinda hem, né? Mulher tem um jeito mais
carinhoso, mais simpatico de escrever. Nao é toa que eu adoro mulher! Nan
qua 08 mnrmangns que nos escrevem sejam antipaticos ou truculentos, & que

Quando passei no jornaleiro para
comprar a Nintende World 46
(aguela com a cobertura completa
da E3), percebi que o pacate vinha
com duas revistas. Quando cheguei
em casa, abri 0 pacote e vi que a
revista detras era a Nintendo World
Especial n° 2. Expliguem-me se isso
foi de propésita ou se houve algum
erra na hora de empacotar as
revistas. De qualquer maneira,
voces fizeram um @timo trabalho
com a cobertura da E3, e com o
detonado de Resident Evil. Eu estava
travado na parte dos quadros e nao
conseguia sair de 4.

Renato Boccatto Oliveira

Yia e-mail

Duas revistas no pacote, duas cartas
falande disso. Mas vocés gostaram
ou nao do presente? Por incrivel que
parega, nao sao todas as edigdes da
NV que vendem tada a tiragem.
Como estamos precisando de espago
em nosso estogue, resolvemos fazer
um agrado para nossos queridos
leitores, dando como brinde uma
edigdo extra junto com a NVV46. Foi
um mero presentinho, um mimo, da
nosso para vocés — os melhores
leitores que uma revista de
videogames pode desejar. Quem néo
curtiu, & sd devolver! Uocés acham
que devemos continuar sendo
honzinhos assim ou nao?

VOCE MANDA!

nio B a masma !:msa. Isso tambem serve. paraf'mn trar que mlleuuama €, sim,

2m a dizer para que a NW
? Ela tem tanto videogame

. ﬂlmtendn que causou inveja a algumas peéﬁi:as ﬂaq Tue até que apagar o e-
" mail defa do meu computador pra apruueltadar na
i EmpreStado pra ela G

g_gﬂl_n \ullg_qg_ii;ne _

DAS
ANTIGAS
Sou tomado
por uma
imensa onda
nostalgica & uma
pergunta gue nao :
quer calar: sera que o GameCube
nos trara de volta toda aguela ma
da época do NES e do Super NES
COMO 0S eternos cléssicos como
Mega Man, Ninja Gaiden, Donkey
Kong, Tartarugas Ninjas, que ficaram
td@o obscurecidos no NG64. Tenho as
revistas do n® 1 até a Ultima edigao,
sou superfa de vocBs e gostaria que
me respondessem. Valeu, um
ahragao!

Renato Mascimento Paimieri

Via e-mail

Cada videogame tem sua época,
assim como alguns personagens gue
marcaram a jogatina de muita gente.
Com excecdo de Donkey Kong,
também concordamos com vocé que
0s outros personagens citados
fizeram falta ao NG4 [(Mega Man
apareceu com um game fraguinho,
fraguinho...). Mas na geragéo 64-hit
ficamos conhecendo gente como
Conker, Banjo, Kazooie e alguns
outros personagens gue arrehata-
ram muitos fas. Vamos torcer para
que os videogames sejam cada vez
mais e melhores!



L
0
g
@
0
c
>




sua vida estd aguardando vocé em 78 fases
2s. Onde vocé pode nadar na mais azul das aguas,
inais verde dos dinossauros ou simplesmente

océ em Super Mario World, o mundo
Advance. | LIFE ADVANCED™




www.hintendowerld.com.br

desembarcar no Brasil!

Ha muito tempo da Nintendo World esperam
sem medo: 0 GameCube estd mesmo chegando &0 Orasil, pelas Maos da Bras, Melee
oficial dos produtos Nintendo no pais)! At 0 fachamento desta adigdo (no
irmado ainda sobre a d o prego de langamento. Mas pelo menos 83078 é

g 35 lojas brasileiras ainda neste trimestre. Té na

nossos
ara aquele dinheirinho guardado no colchaol

ame do mundo

o melhor videog
estéd a boa noticial que os leitores

Falta pouco pard

océ esperou pacientemente, g aqui

por isso, e agore podemos publicar
Gradiente Entertainment {
comecinho de julha), nada pstava conf
mais do que definitivo: & magquina dos
hora de guebrar 0 cofrinho ou apefar p
¢ ainda ndo estao

M N0S

games das third parties, qu

Tudo a que temos direito
0 GameCube foi langado em agosto no Japdo, em = GONLESTES,
Eetados Unidos & no fial de mango 12 GanIr‘njadDS. E claro que nem t_odﬂs 0s games que saem |
brasileiras EUA 580 langados aqui no Brasil. Muntos simplesmente nad
2 combingm com 0 NossO mercado: |0g0S de futebol americand,

navembro nos

Europa. Agora,

termos o gostin BPGs ndo fazem 5UCesso por
de videogame do &m &l 05

a que temos direito; manual d

de nos, jogadores
s e 0T,
: 1l de instrugdes e embalagem aqui de eito Nen
e melhores jogos.
tihilidade com 0 et ed

quete oU certos

chegou & V&Z
hum. Mas pode ter erteza de quUe v

gm portugués. garantia de fabrica e compa

sisterna de cores pal-M. A embalagem serd idantica E

americana: o console (n8s cones roxa ou pretal, Um 0 preco do desafio

Contraller, adaptador A/Cre 0 cabo AV (audio & video). Veja g falamas c0isas legais até aqui, certo? Yamas falar de um

gual cor combina mais com 8 decoragao de seéu quarto e assunto mais chato agora: quanto vai custar isso tudo? O
prego & uma questan que sempre dé o que falar, principal-
mente quando a economia do pais est4 capenga (coma

cotacdo do dalar g 0s

faga a sua escolhal

\océ deve estar s€ perguntando: “T4 certo, 0 videogame

est4 chegando. Mas e 0S jogos?”. Ngs tambgm estamos atualmente). 0 qumento didrio da
pensando nisso, claro! E em uma coisa vocé pode ter fe: sucessivos problemas acandmicos geram muitas incertezas.
com a chegada oficial do Cube, & certo que 0S g3Mes mais inclusive quanto ao preco do 5ameCube,seus
importantes publicados pela Nintendo chegargo 20 Brasil jogos & acessrios. Sabermas que a Gradiente
muito pouco tempo ap0s 0 langamento americano. GUer Entertainment esta hatalhando para trazer 0
Sunshine, Star zameCube a urmn preco mais acessivel a0

Fox Adventures, The
nasso pablico. Estamos tarcenda para a5

Eternal
arkness

dizer, Super Mario
Legend of Zelda, Metroid Prime, entre outros, estardo agui
também, ahalando as estruturas do GameCube. coisas entrarem nos gixos no Brasil, para 0
E pra agora, 0 que gsperar? 50 coisa bog: Luigi's Mansion, desejado consale chegar 1090 35 suas Maos.
Super Smash Bros. Melee, Eternal Darkness: Sanity’s Requiem Sonhar nA0 custa nada, néo é mesmo?

lista de langamentas. E isso Pahlo Miyazawa

¢ Pikmin ja estdo na primeira

cer nas Iojas, uma

& o Buia Oficial do

manual definitivo com tudo o que vocé

rlir a0 maximo 0 Sel videogame.

onados dos principais jogos,

todas as dicas, previews com avaliagao e a lista dos
tos, numa edicao de luxo para

futuras lancamentos,
guardar pard sempre! Néo perca essal :

¢ 0 GameCube apare

Assim Al
ara as bancas:

surpresa chey
GameCube, um
precisa saher para cll
Raio-X da manuina, det




“O Gamecube chegara ao
Brasil muito em breve?”

Rodrigo Camargo,
eting da Gradiente Entertainment

gerente da mar

Chegeu a hora! B
GameCube estd
chegando ao pais

pentacampedo do
munde? Garanta o seu
rapidinho, porque do
jeito que estd a procura,
nao vai sobrar nenhum
pra contar histdria...




eliz ida!
jz da -

i GBAJ, @

e e Sonic Aduanceﬁ{ )

f " de enture 2 Battle, pard GameCub e s
Depois do sucesm‘ 0
Sega chega com mMais
umg Sonic Adventure & UM
deve trazer uma

Advance 2 paré ot
is50 a vida de Sonic no munda

ic Adu
vendag de Sonie A :
i novos titulos para 05 copsl B
“Sonic Mega Collection. N&o h

: : g5l ;
Nintendo. Ja es Mo
i os detalhes ainda, mas esﬂe;ea?lé:]ﬂ;ic
il is, ainda vern por
5 ® 0s classicos do Senic. AlEm dessesdsg I\?éndas dos dois jogos. Com
coletéinea 2 09 t4 muito feliz com O re_sultadﬂ ito tempo. Ainda bem. N
CaS emprgsa laasr;uaS ainda esta garantida por MU0 &
0S g

Todos querem Soul Calibur 2

E porrada chegando a sua casa!

Quando vocé estiver lendo esta edigdo da sua revista favarita, 0s japoneses estardo se acabando nos

fliperameas e gestando muitas fichas cor Soul Calibur 2. A verséo de Arcade foi lancada par 14 em 5 de julho,

& agora a equipe da Namco pode concentrar seus esforgos para entregar logo as versiies de cansoles

domésticos. A seqléncia daquele que é considerado pela critica especializada o melhar game de Iuta de

todos tempos estd nos deixando com agua na bocal E

como a nossa felicidade é a felicidade do leitor, d& Yoda sabe tudo

L B
uma olhada nesta foto e babe junto com a gente. I n f I n l t o 0 que eu nio sei

 BSg L Star We

Mais um game pra vocé dar uma de Jedi

E a febre de games Star Wars parece néo ter fim,
para alegria dos Jedis de plantao. Depois de Attack
of the Clones, mais um game baseado no segundo
filme da série criada por George Lucas esti a

- caminho do Game Boy Advance. E Star Wars —

. . %% @ Episode 2: The New Droid Army. No game, vocé

1 ‘ 3 s a5 8. & assume o papel de Anakin Skywalker, que deve

‘ { ki : & impedir que o Conde Dookan construa um enorme

: G 3 . e L O enército de droids assassinos. Clare que além da

| - ' < Forga, vocé conta com seu fiel sabre de luz para

batalhas em diversos planetas do universo Star

Wars. 0 game deve ser lancado no final deste ano.

@ www. nintendoworid.com.br




Ds manos na drea: Bad Brains £ : l".l |:| |: |:| I"-I T .R D L E

Par Pablo Miyazawa

Nunca estamos

ROCk’n’RO” g 6 R S N satisfeitos
sobre rodas e Pyl

uma coletiva de imprensa para anunciar

” 2 sua nova estratégia: a empresa iré focar
Mat Hﬂﬂ:ma“ 2 tem d " : 5 £ ; seus esforgos no desenvolvimento de
Suicidal Tendencies: ndo basta ter cara de mau, games, em vez de pensar em um nove

trl Iha mals CDO' do an 0 % tem gue ser ratfit:alle pontao final Hardware.

A Activision langa em setembro seu novo jogo com bicicletas voadoras para o GameCube: Mat Hoffman’s Pro BMK 2 & Logo em S”eguwda, COMEGAram as
mais um game com a marca ‘02", a bem-sucedida série de games de esportes radicais da empresa. E pra acompanhar  (EEadeEl el TR = SV E
as acrobacias, nada melhor do que uma trilha sonora animal. Ja foi divulgada a lista das bandas que aparecem com suas chegaram a uma conclusan: como nao
musicas no game. Nomes como Fugazi (“Guilford Fall"), Suicidal Tendencies (‘Institutionalized”), LL Cool J ("Rock the planeja langan um navo console, 8
Bells"), lggy Pap (‘The Passenger”), Ice T (‘Reckless”), Bad Brains ('l Against I"), Gang of Four ("Damaged Goods"] estaro Nintenda estaria desistinda de fabricar

aumentando sua adrenalina entre uma manabra e outra. videogames para somente criar jogos —
tal como faz a Sega atualmente. Mas

serd isso mesme? A Nintendo n&o vai
mesmo langar nenhum videagame novo?

N&o & pra tapar o sol com a peneira, mas
n&o foi isso que a Nintendo quis dizer.
Essa foi @ maneira de interpretar as
palavras do novo chefao da Big N, Satoru
lwata. Eis o que ele disse, exatamente:
‘Nesse momento, qUeremos nos
concentrar na praducdo de melhores

3 £l 4 N games. A tecnologia aleangou um ponta
n = o } no qual o Upgrade é desnecessario. Do
‘ i g |eito que o mercado estg, ndo € possivel

H . 5 e 3 A -\ ficar ofimista. Nao Importa 0s grandes
A volta das peclhas viciantes b ; . e e L
Se vocé é maluco peiaf' arte de encac\ixarAa%ealas p?]cmf:jas e ] animam. Me sinto um cozinheiro fazendo
geometricas russas, figue sossegado. acabou de | comida para um rei gue ja esta satisfeito.
lancar o sensacional Tetris Worlds para GameCube. De GUE Mlke TVSD“ C]LIE nada 0 elemento-surpresa & importante, mas
novidade mesmo Nao ha muita coisa, porgue Tetris € igual a Rock e 0 ue | I a I esta cada vez mais diffcil surpreender. Os
disco dos Ramones: se mudar qualguer coisa, estraga. O criadores de jogos estdo ficando sem

game vem com seis modos, que rolam em seis mundos 0 eterno campedo do hoxe Rocky Balhoa i esta idéias. O esforga de produzir novos

diferentes. O visual € totaiments tridimensional  entre 05 praticamente pronto para entrar na ringue do GameCube.  EULSEIEENeS IRV pCRENBve HINEIYY
estilos estan Cascade Tetris, Eusmn’ Tetris & Hot Line Tetris, A produtora Rage j4 esta finalizando o primeiro game com alcangou seu limite. Se 85coisas
além do Multipleyer. que permite até quatro jogadores 0 famoso lUtador dos cinemas, criado e representado oy [RclivelGE S IMIETE e B e RN
competindo a0 Mesmo tempo. Sylvester Stallone, e que contara com os iqualmenta toda & inddstria dos videogames.

famosos adversérios Apollo Creed, Clubber Lang, lvan 0 que significa tudo isso? Para mim
Drago e Tommy Gunn. O langamento esta previsto para o exatamenta o qua foi ditd no mamei‘ltu a

final de novembra, ? a coisa nao deve parar poraa empresa mais famosa dos videogames
licenga da Rage para o personagemm tem duragho de cinco  [RpSpstmes cabeca na criacdo de novos
; : anos, e ebrange todos os filmes de Rocky. Mais games jogos, e nao estd pensando em
= Seguindo o exemplo da Sega, a Microsoft também estara com o maiar herdi desenlvu\ver Pl
produzindo jogos para o Game Boy Advance. A empresa de amenicano U A SRRl AR qlssu 250
Bill Gates cedeu & THG os direitos de produzir alguns titulos certamente irao p p :

significa que & Nintendo esteja seguindo o
mesma caminho da Sega, mas Sim gue
prefere se concentrar no presente, em
vez de num futuro distante.
E interessante também nater o “desabafo”
de lwata. E & preciso admitir; realmente,
Conuetéis de ovas crus, e i nos — consumidares de games —, estamos
treino forte e = ; mal-acostumados. Esta cada vez mais
espancamento de hife e dificil nos agradar, o padréo subiu muito,
110 aCOUGUE: eis Atualmente, 50 speramos games no nivel
receita da vitdria = ; ' “Shigeru Miyamata’. Menos que isso, nan
presta. Vai dizer gue nao € verdade?

BERel oy zu m h I s Pelo menos, a Nintenda nos mostrouna E3
» Macrass, um anime classico, sai gue ainda ¢ a dona das melhores idéias do
agora para o GBA num side- u ase na fa Ixa mercado. Enquanto & criatividade dos caras

scrolling no qual vocé cantrola continuar, teremos games legais para jogar.
© 1obos gigantes. Robotech: The SequenC]as de Resident Evil Mas, e se essa criatividade se esgotar? Na
- Macross Saga traz uma maguina ; minha opinido, ndo existe esse risco. k£ so
Especifica para cada missao e ha gaﬂham DFE[;O eSpeGial Nos EUA enyergar sob esse ponto: nossa ger\agéo g
Muitos inimigos ao mesmo tempa Se vocé ficou desapontado com o fato de que & primeira gue creseell jogando games
na tela em lugares como ruinas de cidades e até no espago Resident Evil 2 & Resident Evil 3: Nemesis (ambos desde crianca. sso certamente nos dé uma
sideral. Chega &s lojes americanas dia 9 de setembro. para GameCube) nao receberda o mesmo percepgao diferente das coisas. Pade
tratamento gréfico do primeiro RE, a Nintenda acreditar que, de agora em diante, vai rolar
preparou uma boa ‘compensacdo”: os dois games uma reviravolta. Os games seréo pensados
terdo precos bem menores que o normal. Cada um ¢ desenvolvidos por gente mais jovem, gue
custara madicos US$ 19,99 nas lojas norte- respira games desde moleque. Como
americanas. Ainda nfo hé data confirmada para o estardo os games daqui a dez anos? Nao
langamenta de nenhum dos dois. fago a minima idéia. 56 sei que quero
continuar Jngandu ate \a ()

para 0 portatil, como Munch’s ﬂdus_see & Monster Truck : i pintar logo mais.
l Madness 2. Mais games devem sair desse acordo, mas ainda -
z n&o ha outros nomes confirmados.

JI7 U0 POMOpUa]ulliZ)0B0Epa) Bed BnaJasy ;Nopoasig ;Nopioaucy

J1eWI-3 O] OJUNSSE OU B|04JUOD O], ASE4) & enasasy ‘opnndo ens e ap a

@www.nintenduwnrld.cum.br
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ETERNAL DARKNESS: SANITY'S REQUIEM GAMEGUBE
BURNGUT GAMECUBE

WWE WRESTLING X8 GAMECUBE

2002 FIFA WORLD CUP GAMECUBE

DRAGON BALL Z: THE LEGACY OF BOKU GAME BOY ADVANCE
BOMBERMAN GENERATION GAMEGUBE

Todo més, publicaremos agui os recordes de trés games. O esquema é: desafismos vacés a baterem

RESIDENT EVIL GAMECUBE
I_ qualquer um dos recordes de outros leitores. Detane, tire uma fto* da tela e mande para nds (naa SHANTAE GAME BOY COLOR
deixe de escrever seu nome, enderego, idade e telefone no versa), 6 ndo é permitido usar cadigos ou SPIDER-MAN: THE MOVIE GAME BOY ADVANCE
|:| acessdrios néo licenciados (Game Sharkl. S6 que parece que o pessoal ficou fissurado na Copa do RESIDENT EVIL GAIDEN GAME BOY COLOR
Mundo e parou de jogar! Ninguém bateu os recordes desse més! Verganhal Vamos dar mais
I uma colher de cha: se ninguém bater os recardes nesse més, mudaremos os desafios! 0 S PROCURADOS
F-Zero: Maximum Velocity 1HE LEGEND OF 75004 GAMECLEE
Modo Championship: Synohazz Circuit RESIDENT EVIL 0 GAMECLBE
1°28”33 - Leitor: Fabio Oliveira do Nascimento — Teresina/Pl ANIMAL CROSSING GAMECUBE

1°36”71 - Leitor: Plinio Marcos G. de Lima - 8. Mateus da Sul/PR
1°37"58 - Leitor: Fabricio Anacreto da Silva - Cruzeira/SP
1’38792 - Leitor: Ricardo Daniel Endo — S&o Paulo/SP

1°40"12 - Piloto; Fabio Santana - Nintenda \World

POKeMON ADVANCE GAME BOY ADVANCE
THE LEGEND OF ZELDA GAME BOY ADVANCE
SUPER MARIO SUNSHINE GAMECUBE
METROID FUSION GAME BOY ABVANCE

. . . GOLDEN SUN: THE LOST AGE GAME BOY ADVANGE
Mario Kart Super Circuit e CONTRA ADVANCE GAME BOY ADVANCE
Time Trial - Mushroom Cup/Peach Clrcuit !

0’4970 - Leitor: Fabricio Diniz de Lima — Belém/PA E
0'49”70 - Lejtor: Ezequiel Costa M. da Silva — Sao Caetano do Sul/SP <

0'48”75 — Leitor: Lucas F. da Matta Vegl - Muriat/MG CALENDARIO

0°49”76 - Leitor: Tiago Noranha Bonterpo — Dom Aquino/MT

0°49"98 — | ejtar: Eduardo Penshorn — Caxias do Sul/RS N I N TE N D D

Star Fox 64

2114 inimigos abatidos — Leitor: Cléudio Ferreira dos Santos — Ceilandia/DF
2077 inimigos abatidos — Leitor: Everton Rodrigues T. Campos - Perddes/MG
1930 inimigos abatidos — Leitor: André da Cunha B. Castellan — Szo Paulo/SP
1930 inimigos abatidos - Leitor: Wellington de Souza — Séo Paulo/SP

1858 inimigos abatidos — Leitor: Adrian Maciel L. Miller — Niteroi/RJ

gosto
Aggressive Inline

Freekstyle

Gravity Games Bike: Street Vel
Kelly Slater's Pro Surfer
NCAA Football 2003

Sentiu 56 &s cores? E a nossa homenagem ao Brasil pentacampedo!

m 05 games, podendo ser altera

~ u A Fy Need For Speed Hot Pursuit 2
Estes sdo os desafios para vocé encarar este més; S
¥¥  Beetle Adventure Racing Game Boy Color et Bov Gerlle

. : e
. Melhor tempo total no circuito Se vacé é hom mesmo em algum game de i) C,C,gﬂgs"””“h'”a
Caventry Cove, joganda no modo GBC, mande o seu recorde pra gente, Os :

: : : Top Gun: Combat Zones
Time Attack do Single Race. melhores serdo publicados aqui. L ey

* para tirar fotos de um yame de NG4:

des i Aggressive
Mande seus ¢ Diminua as \nuhes do ambiente; i Bomb Jack Warld
recondes para: * Cologue a camera em uma superficie plana; Car Battler Joe

os & S8 fornecidas pelas emoresas que dese

= * N&o use flash; Casper
g;t;EaNO A e Begule o contraste e o brilho de suz TV: David Beckham Soccer
REVISTA o Enguadre somente a tela da TV na foto ijﬁg‘jﬁgf Soccer
NINTENDO Para tirar fotos de Game Boy Advance / Game Boy Calor: Duke Nukern Advance

® Procure um local bem iluminado [de preferéncia, com luz do sall: Ego Mania

WORLD * Coloque o seu Game Boy numa superficie plana [uma mesa, Kelly Slater's Pra Surfer
CAIXA POSTAL 7550 por exemplo), de forma que a luz incida indiretamente sobre a telinha: mg;ﬁgg‘gﬂﬁ E&Eﬂé\i o
CEP 06296-950 * Nao use fiash; ; Medabots AX: Rokusho Version
5A0 PAULO/SP * Enquadre somente a tela do portatil na foto. Medal of Honor Undergroun

Mega Man Zero
Sega Smash Pack
Smuggler's Run

Street Fighter Alpha 3
Super Ghouls & Ghosts
Stuart Little 2

peito an langamento nos Fstado

Responda s perguntas abaixo e mande pelo carreio até a data indicada! Se acertar todas e for sorteads, H”'gﬂquﬁﬂ AL e
vocé levard um prémio sensacional da Nintendo World! V'ﬁau 3 SIS,
~ ~ . -Rally
Nome do Game: The Legend of Zelda: Bracle of Seasons (Game Boy Color). Wings
Prémio para o vencedor; um Nintendo B4, Warms VWaorld Party
Enivie suas cartas até: 30 de julho de 2002. Inclua seu enderego completo e telefone para contato XXX

1 Diga o nome de dois, dos trés animais gue ajudam Link na aventura

2 Qual € a fungdo da dangarina Din no game, além de ser a donzela em apuros?
3 Cite 0 nome de duas armas que séo empunhadas por Link nesta aventura

4 Para que seruem as sementes Pegasus Seeds?

rd
3 Qual é o item que aumenta a forga do herdi e possibilita que ele erga objetos pesados? FORUM
VOGE ACHA QUE UM GAME COMO ETERNAL
DARKNESS DEUE SER PROIBIDO PARA MENORES?
QUESTIOMARIO ZELDA: ORACLE OF SEASONS

pergunta@nintendoworld.com.br

Vencedor do Buestiomaria Tony Hawk's Pro Skater 2 ledigaes 44 e 45): Cleber Augusto S. da Silva, Sao Paula/SP
1. Robert Dean da Silva Burnquist; 2. Lincoln Dyo Ueda; 3. One Footed Smith e Burntwist; 4. EUA; 5. GBC-12, N64-12 e GBA-13.




Eternal Darkness esta proibido!

0 que vocé espera de um site que pede a sua data de nascimenta para verificar se vocé &

maior de 17 anos? Nao, ndo! Esquecal Sabemos exatamente o que vacé pensou e néo € issa.

Estamos falando de Eternal Darkness: Sanity’s Requiem o jogo mais obscuro do momento e que

j& tem site oficial. Se vocé ainda ndo ouviu falar do game, garantimos sustos de verdade e

apostamos que vocé vai ficar ansioso para comprar o seu quanda visitar este site (confira o

Preview na edicéo 46 e a nossa avaliagdo do game nas paginas 26 a 31).

Na pagina, o grau de arrepio também esta presente e vacé fica ouvindo um som muito sinistro

. enguanto navega. Todas as informagdes (em inglés] como histaria, imagens e trailers do jogo
podem ser encontradas facilmente. A Nintendo esté realizando uma promog&o pra la de diferente,

que vai eleger o melhor filme inspirado em Eternal Darkness. O produtar gue fizer o filme mais pirado
. val faturar US$ 3.000. As inscricfies para participar j4 estdo encerradas, mas vocé pode assistir aos
Fefiioy aetiog ' filmes (permitido somente para maiores de 17 anos) e ajudar & escolher o melhar.

n

Site oficial:
‘ http:/fwww.eternaldarkness.com

R : I Promocéo dos filmes:
Os games qgue tem a sua cara. http://www.eternaldarknessfims. com
Novidades também no site do GameCube!
N&a é 56 o site oficial do Game Boy que esté de cara nova, A
Nintendo tambem inseriu umas coisinhas no site oficial do
GameCube que esta com um monte de coisas legals.
Implementaram & area “Are you horn to play?", que significa:
“Vloce nasced para jogar? . Nesta secao voce descabre os games
gue mais se encaixam ac seu perfil de jogadon Apds responder a

xinTenna
GAMECUBE.

EAMEUICT | ACCESEORIEE | DOWNLIAEE | NEWS | SUFROAT | TAE FYETIM .

F |E—

1. ¥eu Just von the lewer, Dich tha Musk ting ou wouls
£ brom thl lsk
QA Askate park
5. AMatire susely of Potons and Antidetes
& ©. A shoulcarmourted cannon & grepping Hek

EAXING BEWS!
ERRCN THE £ EOE

algumas perguntas (em inglés), a sistema determina uma listinha
tle acordo com as suas caracteristicas e preferéncias. Vale a
pena fazer o "teste” para saber se o sistema funciona ou ndo e se
0s games selecionados $80 Mesmo & sua cara,

Da mesma maneira gue no site do Game Boy, agui vace tambam
pode assistir acs principais comercials de games da televisao
americana, Visitar uma éres de downloads chefa de colsas
bacanas, conferie uma lista completa de games e muito mais.
Nttp./Awww. gamecube.com

Al
Lagends of Wiresiling

the Official
Pokémon
Web Sife

Pokénovidades!
Os monstrinhos estdo pipocando!
Em uma agitadissima conferéncia que rolou no Japdo,

3 0. e hichboring gear {rith prartor sfewras &
matzhing ha adtsnd)
Q& Aflast of Formala one race cars
& v A pro spurs team
52 Wikl of thess wdew Game stars 0 yau relate © tha
et

O A M
G Tony Mak

Q. hawar

Q0. Prineass Paseh
Ot Sarictha Hedashon
@ F James bund 007

S

eompatibon.

GBA, pinte o seu!
Site oficial permite criar seu
praprio visual para o portatil
0 hotsite americano dedicado ao Game Boy acaba de
sef recauchuitado e ficou com Lim visual
superarrojado. De cara, VOcE confere novidades como
o “Top 10° dos games escolhidos pelos internattas,
noticias, langamentos, downloads, pesquisas e muito
mais! D& ate para assistic a comercials veiculados na
teve americana, e tem cada um! Agora, 0 mais
interessante ¢ a segdo ‘Design Your Dream GBA’, onde é
possivel criar o seu praprio visual para 0 Game Boy
Advancs. Voce inventa um modelo exclusivo e envia para o
Webmaster e se for selecionada serd publicada no site.
Também mandamos a nosso design e esperamos vé-lo na
paging. O que vocAs acham?
http:/Anww, gameboy.com

Tsunekazu Ishihira, presidente da Pokémon Co. e
produtor dos games e filmes da série, anunciou gue um
nova game dos monstrinhos para Game Boy Advance
serd langado no primeiro trimestre de 2003. Mas as
novidades ndo param par ai. Um nova filme também esta
sendo produzido. Serd o quinto filme estrelado pelos
monstrinhos mais famosos do planeta. Para saber os
detalhes e as novidades, visite a pagina aficial Pokémon.
L4 vocé também vai encontrar muitas coisas legais como
joguinhos, papéis de parede e até musicas.

http://www. pokemon.com

ol um sucosss & mults
Jiga <canfirs mais

[12.6.2062] Yoshi s Island: Super Mario Advance 3
[7.6.2002] Cunhega Animal Crassing para GameCube
[6.6.2002] Miyamoto surpreende com Zelda para GBA

* | [3.6.z002] 1080%: White Storm para Nintendo GameCube

Q02] Maria Party 4 - A festa vai camcgari
00z] Metroid Fusion para Game Boy Advance
I 02] Metroid Prime para GameCube
[24.5.2002] Game Buy Advance arrasa na £3
2662] Warle ganha jogo exclusive no Cube
2002] E-Card Reader é 0 novo acessdrio do GBA
2002] Turek rotorna mais funioso do que nunca
[24.5.2002] Golden Sun: The Lost Age
[24.5.2002] Casticvania ganha sealiéncia no GBA
[24.5.2002] tilckey jogando futebol?
[24.5,2002] 0 Retorno de Contra
% { [24.3.2002] 0 que He-rian, Shrek e Macrass [Em em comum?
. [23.5,2002] Jongo Fett ganha sua wez no munda dos gantes
: 1 [23.5.2002] Star Wars - Clone Wars & mais um supertitula
[ [23.5.2002] Eternal Darkness - vacé estd preparador
[23.5.2002] GOA tem Ghouls“n Ghosts & Mega Man
[23.5.2002] X-Men & Wolverine destruidores
[23.5.2002] Tony Hawk s 4 detana na Activision
[22.5.2002] Super Mario Sunshine & demals!
[23.5.2002] Saiba mais sabre Zelda para GameCube

Vale a pena ver de novo!
A E3 mostrou tudo que

vai rolar durante o ano!

A maior feira de entretenimento do mundo
acabou. Mas o nosso site oficial com a cobertura
completa continua no ar e recebanda novidades

regularmente. A E3 é o maior acontecimento para
todos nds, amantes dos games, e neste enderego
vocé confere tudo de mais importante que rolou no
evanto. Afinal de contas, estamos na metade do ana
e ainda tem muita &gua para rolar. Assista aos videos
exclusivos, curta as melhores imagens, descritivos,
participe de foruns e muito mais.
www.nintendo.com.br/e3

intendoworld.com.br

DIGA L A | | Conhece algum site Nintendo bacana? Mande sua indicacdo para: redal:an@nintendnwnrld.cnm.br@
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maior produtor de videogames do
mundo fala com a Nintendo World

Por Pablo Miyazawa

higeru Miyamota & um cara que vocé conhece bem. O mais famoso

produtor japongs dedicou sua vida a criagdo de novas ideias,

personagens, games e a0s jogadores de Nintendo. Tudo comegou
com a versdo Arcade de Donkey Kong, em 1981, e dai ndo parou mais. E
Obvio gue o cara ndo faz isso sa pelo prazer de nos ver felizes - ele deve ter
um das maiores salarios da Nintendo —, o fato & que o cara tem talento para
0 negacio. Ninguem criou tantos persanagens memaoraveis ou teve tantas
idéias brilhantes como ele. Durante a E3 deste ano (gue aconteceu em maio,
em Los Angeles), Miyamoto apresentou diversas novidades pars GameCube
que trazem a sua assinatura. No ano passado, foi Pikmin, Luigi’s Mansion e
Super Smash Bros. Melee. Agora, foi a vez de Super Mario Sunshine, The
Legend of Zelda, Metroid Prime e Animal Crossing. Em alguns desses, a
participagao do mestre ficou imitada & supervisao do projeto. Em outros,
Miyamoto coordenou tudo, dos esbogas iniciais ao game finalizada.
Para nossa sorte, conseguimos conversar com o homem bem no meio da
bagunca da E3. Miyamoto soltou a verbo em uma mesa-redonda para
Jornalistas de diversas partes do mundo — e a Brasil estava representado
pela Nintendo World. Leia os melhores trechos desta conversa reveladara.

0 gue Miyamoto disse sobre...
| Super Mario Sunshine:
7 | B e l % _4',,;,

e .
§
@ 0 sistema de jogo de Mario Sunshine é primeira game, ndo h& muita coisa acontecendo
essencialmente baseado na estrutura de guando vocé entra na fase. Mario acaba sendo
Super Mario 64, como se fosse uma sempre o foco principal da ag&o. Em Super Mario
versao avangada e modernizada do game.  Sunshine ngo & assim. Existem locais enormes, com
Em Sunshine, o Mario procura itens um monte de personagens importantes e coisas
chamados Shines, que ele precisa coletar  diferentes acontecendo ao mesmo tempo. Procura-
PR am todas as fases. £ preciso escalher em mos dar muito mais liberdade de movimento neste
;7. qual drea comegar, & tarefas diferentes devem  game. Os jogadores vdo acabar encontrando suas
ser executadas para se pegar tudo. Mas a maior  proprias maneiras de resolver os problemas, coletar
diferenca entre Mario 64 e Mario Sunshine € que, no 05 Shines e se divertir.”

“Mario Sunshine possui fases
enormes, com um monte de coisas
acontecendo ao mesmo tempo”

| @ www.nintendoworld.com.br




“Temos diversas e diferentes razbes para termos  personagem central do game. Se vocés prestarem
optado pelo estilo desenho animado em The bastante atengao ao herdi durante as fases, verdo
Legend of Zelda. Um deles foi que esse visual nos  como ele demonstra suas emogdes através de
permite demonstrar muito mais emog&o & expresstes faciais. Isso € muito importante num
experiéncia de jogo, e valoriza mais o Link como jogo longo e épico como este.”

“Temos certeza de gue este é o visual ideal
para a série Zelda no GameCube”

Animal Crossing:

Nathing!
i've ot nothing)
Hadal Zerol Zipt Zilch!

i

“E claro que o publico que est4 aqui é formado por esta encarando 0 game pela primeira vez: ele ndo é facil, nem

jogadores aficcionados que adoram games. No diffcil. E por isso que é um produto "perigoso” para nds, pois néo

entanto, s jogos ndo podem ser projetados sd para  reflete uma coisa na qual sou realmente bom, gue é dar

es5as JEss0as, e sim, para um piblico mais amplo.  equilibrio aos jogos. Um joga que ndo possui nivel de dificuldade

E claro que vocés sdo um grupo de consumidores nao precisa ser equilibrada!

muito importante, e eu pretendo continuar a criar No Japdo, um grave problema s&o os games usados vendidos de

games para diverti-los. Mas sentimos fjue talvez 0s games estewm jogador para jogador o que faz diminuir a vendagem nas Iojas.

se tornando muito dificeis para um jogador comum. Minha prépria filha  Chegamas a uma era na qual os designers criam games com

i joga muito bem, mas ela ndo gosta de jogos muito dificeis. Acha que objetivos principais bem definidos. Guando o jogador alcanga os

~ existem muitas pessoas assim também. Desta vez, eu quis inventar ohjetivas, ele quer mais é se livear do game. Este € o titulo que

algo gue tivesse um apelo mais abrangente. usaremos para resolver isso, j@ que ha muita coisa a se fazer. Animal
Animal Crossing & um jogo diferente porque nao possui nivel de Grossing € 0 tipo de game que vocé pretende jogar SO uns minutos,
dificuldade. N&o importa se vocé & um jogador “hardcore” ou se mas acaba gastendo horas, ou até dias.”

“Nao existe um game parecido com Animal Cressing”

Metroid Prime:

‘0 piblico mostrou muita preocupagéo quando também sdo bastante realistas. Tudo no game, inclusive as
soube que Metroid, um game de plataforma em  renderizac@es, acontecem diretamente no GameCube.
terceira pessoa, estaria se movendo para outra A idéia principal de Metroid Prime € explorar as dreas e “escanear’
perspectiva — primeira pessoa — e se tornaria diferentes objetos para abter as informacdes importantes para

um jogo de tiro. Mas o elemento-chave dos terminar o jogo. Com o botdo L, vocé “tranca” os objetos em sua
games da série, e que sera constante em mira para visualizd-los melhor. Apesar de serem jogos hem

Metroid Prime, € a idéia da explorag&o. A conclusdo a que diferentes, Samus, Mario e Zelda possuem tipos de controle
chegamos & que, para se explorar um mundo t8c realista no meio  bastante parecidos. O jogador consegue ter praticamente as %
do espaco, a melhor perspectiva é a de primeira pessoa. mesmas sensacies quando joga Metroid Prime, Super Mario ';
Uma das coisas mais dificeis neste projeto foi criar o efeito da Sunshine au The Legend of Zelda. 8
Marphing Ball. Eu, como um designer industrial, ndo conseguia ficar O que estamos exibindo nesta demo na E3 & praticamente a !g
satisfeito com a idéia de alguém se transformar em uma bola primeira fase do jogo final. Eu estou muito feliz com a colaboracéo §
(risos). Mas resolvemos tenter, para ver se conseguiamos, ao da talentosa equipe da Retro Studios e do pessoal da Nintendo do 8
menos, deixar o visual bonito. E me surpreendeu termos Japdo. Estamos trabalhanda juntos nisso hd um bam tempo, e o £
alcangado um nivel muito bom. Os efeitos de tiro e exploséo resultado esta sendo muito bumﬁ'@ E

“Exploracao é o elemento-chave de Metroid Prime”




um game de seu personagem-simbolo. Todos os sistemas de Hardware da
empresa contaram com a carismatica figura deste bigodudo em um de seus

titulos de langamenta. Entretanto, somente o outro Bros. deu as caras quando o

GameCube foi langado. Luigi's Mansion, uma aventura com o inmao menos famoso

de Mario, foi 0 que tivemos para inaugurar nossos novos videngames de 128-hit.

Isso fez com que uma pergunta ecoasse por todos os cantos do mundo gamistico:

‘Onde est4 o Mario?” Muitos se apressaram em responder: “Esta

atras do arméario”. Outros tentaram adivinhar: “Foi bater um

papo com o vigario”. Alguns perderam a cabaca: “0
Mario foi pra @43$%@3!"

5, Nao! Nada disso! Mario estava apenas dando um
tempo, enquanto seu Irmao provava um pouco do
sucesso que ele, durante tantos anos, havia

aproveitado. 56 que agora esta de volta para
assumir o lugar que & seu por direito, e para matar a

saudade de seus milhdes e milhdes de fas. Com
vocés, Super Mario Sunshine!

F 0i muito estranho guanda a Nintendo resolveu langar um novo console sem

Sunshine significa "luz do sol”, em portugués. Sera que
essa nova empreitada de Shigeru Miyamoto pretende
Ser uma nova luz para os videogames assim como o
foram outros titulos do personagem? Os games
criados pelo mais famoso produtor da Nintendo quase
sempre Bm essa pretensao, e muitos deles conseguem.
Ainda é cedo para dizer se Sunshine também realizara esse
feito, j& que a verséo apresentada durante a E3 ndo estava finali zada € pouco do
game pdde ser jogado. Mas dentro de algum tempo, veremos se ele pade fazer
tanto barulho quanto Super Mario World & Super Mario 64.
Por enquanto, o game promete muito. A marca registrada da série
sempre fol, acima de tudo, a diverséo. Os games Mario podem
nao ter os graficos mais bonitos dos consoles para os quais
foram langados, mas pessoas de todas as idades ficam
alucinadas guanda entram no Reino dos Cogumelos. Para
que isso acontega, Miyamoto e sua equipe ndo pouparam
horas de sono para assegurar que ninguém ficasse
f=2* entediado quando estivesse entretido com 0 novo game.
o 56 que, enguanto os caras davam duro, o encanador que da
nome ao jogo, resolveu tirar umas férias. Sabe como &, né? Esse negdcio de lutar
contra um drag@o mal-humorado para salvar uma princesa também cansa.

v nintendowarld. com.br

Parem as maquinas: o bigodao voltou!

Apesar de sd dar trabalho, Mario resolve levar a princesa
Peach com ele para uma paradisfaca e remota ilha. O que serd
que ele quer fazer com ela por 142 Nao dé tempo de saber, pois assim
eles chegam, Mario percebe que suas férias Leréo gue ser adiadas.
Algum sujeito bem parco armou & maior confusao na ilha, poluindo o
lindo cart&o postal e espalhando uma gosma najenta por tudo
quanto € canto. Mas o sujgo ndo estava satisfeita apenas com a
porcalhada toda. Ele se disfergou de Mario e ainda espalhou
uma porcao de Ms pelas paredes para incriminar nosso
inocente herdi. E muita sujeira, vocé ndo concorda?

Muito mais do que um encanador

E af que entra aquela engenhoca pendurada nas costas do Mario. Ela & uma
especie de extintor em forma de pata, ou um canh&o d'dgua, que terd diferentes
utilizagdes durante a aventura. Com ele, Maria poders limpar a ilha e, de quebra,
seu nome. Grande parte da jogabilidade serd baseada no uso desse acessoria,
que serve para eliminar os inimigos gosmentos, impulsionar o encanador pelo ar,
resolver enigmas e para muitas outrss finalidades gue ainda estdo em segredo.
Muito daquilo que Mario aprendeu a fazer em SMB4 ¢ exibido com toda a pompa
e circunstancia em 8MS, A grande novidade, como ja dissemos, & o tal ‘marreca”
que cospe dgua pelo bica. Mas o que seria de um game Maria se o bigodudo néo
pudesse pular, dar cambalhotas e piruetas mil? Aqusles seltos pelas paredes, a
bundada, o0 mergulho de cabeca e outras acrobacias acontecem a toda hora &,
claramente, estdo mais bem-executados que no titulo de B4-bit. Desta vez, ha
novas manobras que Mario pode fazer, como andar se equilibrando em cordas
bambas. O controle analdgico seré usado com muita precisao e o botan B
funciona, no melhor estilo Canker, obediente ao contexto. Isso quer dizer que a
tecla terd diferentes fungies, dependendn daguilo que estiver acontecendo na
tela. E tudo isso & muito mais facil do que parece. Como em todos os games do
bigodao, depois que se pega a manha dos controles, tudo vira um passeio matinal
pelo pargue. Até algo vertiginoso, coma andar em fios oscilantes, é feito com
muita tranglilidade e naturalidade.




A reputacan de
Marip esté
manchada, &
calie a vocé
fimpar a barra
to herdi

Super Mario 84 27
Muitos leitores nos escreveram reclamando dos graficos de SMS, dizendo
que ndo estdo a altura do GameCube, que estdo muito parecidos com 0s
graficos do Nintendo 64, coisa e tal e tal & coisa. Alguém lembra que
durante muito tempo foi dito que uma segiiéncia de Super Mario 64
estava em desenvolvimento? Miyamoto até chegou a confirmar isso em
uma entrevista, mas nunca mostrou nada do jogo. Isso fez muita gente
pensar gue o codigo de programac&o que estava sendo trabalhado no
titulo para N64 foi reaproveitado e virou um game para GameCube,
uma hipétese que a Nintenda n&o confirma nem desmente. N&o vamos
falar que o game tem os visuais mais chapados do GC, mas também
ndo da pra dizer que tem gréaficos ruins. O problema é que a maioria
dessas criticas ndo vao além de julgar algumas texturas pouco
coloridas que se parecem bastante com coisas que | vimos em consoles
menos potentes que o GameCube. Ta certo que quando comparado a titulos
lindos como Metroid Prime ou Star Fox Adventures, SMS fica pra trds, mas
nem por isso, 0 game deixa de exigir hastante das capacidades de
processamento do Hardware.

Inimeros efeitos especiais s&o utilizados, e s&o tantos os detalhes que
chega a ser dificil perceber tudo o que acontece. As gotas que saem do
canhdo d'agua de Mario 580 um caso a parte: elas deformam o cenério
a0 seu redor guando voam pelzs tela e ao baterem em alguma coisa, uma
pequena poca se forma e logo depois evapora. A gosma espalhada pela
ilha reage &s pegadas de Mario e até gruda em seus sapatos, e se ele
for se limpar em algum lago, a gosma sai de seu corpo e se junta a
agua, poluindo tudo. Mais realidade, impossivel.

As fases sdo descomunais — com rarissimos casos em que o cendario
aparece do nada na tela — e ha a possibilidade de explorar praticamente tudo
0 que se vé. Muita coisa acontece ao mesmo tempo nos mundos, e diversas Publisher: Nintendo

acties do jogador podem alterar consideravelmente o cenario. "e5"'“"""i"‘e'ggl;ﬂm"'fg

A princesinha
Peach estd de

ser raptads

E para agueles nintendomaniacos mais abastados, SM$ roda em Scan NiNERGE agadares. |
progressivo em TVs de alta definicdo, e o som é compativel com o sistema Langamento: 26 de agost de 2002
Doloy Pro Logic II. Coisa fina. 3

Mario é o caral

E batata. Miyamato ndo gasta seu tempo & toa. O objetivo dos jogos criados

por ele & fazer com que todo mundo se divirta, a0 mesmo tempo em gue A tebre
experimenta algo novo. Yamos esperar mais Um pouco para ver as agora em
surpresas que este game nos reserva. E ndo adianta vir com aquela histgria ~ SUa casal
de que ‘Mario € jogo pra criancinha”. Se tiver esse pensamento bobo, vocé
pode estar se privando de um grande game. Com tanta coisa pra se fazer, ;
parece que quem jogar Mario Sunshine vai ficar mais ocupada que cachorro  agrebenta em dois jogos

pavando atras de osso. E bem provavel que depois de terminar a aventura, caprichados para GameCube
ninguem mais fara a célebre pergunta: "Mario? Mas que Mario?” ®

dos cinemas

g wwnnintendoworld, com. br
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STAR.WARS

THE

XCLONE WARS

‘ D game vai colooa |D Nno calor' da batalha

e vocé cartin o filme Episodio Il - Atague
dos Clones e estd doidinho para saber como

a histdria continua, vd juntando seu trocados para
Star Wars: The Clane \Wars, o game da Pandemonic
Studios que chega no fim do ano ao GameCube. Nao que o
jogo revelara algum detalhe sobre como Anakin Skywalker

finalmente vestira o manto negro de Darth Uader, mas o
enredo do jogo promete comecar exatamente onde

Epistdio Il termina, mostrando detalhes sobre a grande

guerra cldnica gue teve inicio nas telonas.
A Pandemonic é famosa por ter produzido grandes

games de estratégia, e a coisa agui nao € diferente. A

idéia da produtora é realmente mostrar os Jedis em

Publisher:

LucasArts

Desenvoluimento:

Pandemonic Studios

Género:

acao

Nimero de jogadores:

1ad A S

Langamento: s L
| segundo semestre 2002

@ www, hintendowarld.com.br

missoes fe comhate e uma forte referéncia militar,

com cendrios interplanetarios. 0 game todo é haseado

em comliates com carros e outros veiculos. Sao
dezesseis missdes, com objetivos como escoltar
comboios, defender naues aliadas e destruir certos
aluos. Pode contar tamhém com uma série de Power-
ups, honus e itens secretus.

A destruigdo motorizada ira se passar em seis planetas
diferentes, incluindo na lista Geonosis, aguele estranho
planeta onde s3o fabricados os clones em Episadia Il.
E se as missdes aéreas estdo fora do jogo, nem sempre

vocé estard preso a um veiculo. Muitas missoes sao
resolvidas a pé mesmo, mas toda a agao do game se
passa sempre prokimo ao solo. E mesma nao trazendo
os famasos combates espaciais de outras games Star
\Wars, os fas de Rogue L eader reconhecerdo uma
série de elementos do jogoem The Clone VWars.
Sera possivel, por exemplo, dar ordens e comandos a
seus companheires de missao, que podem ajudar
hastante em certos momentos mais complicades.

guerra. A promessa é um jogo recheado de acdo, com

0 modo Multiplayer em The Clane \Wars também |

 promete. Deixando as missdes de lado, agui quatro

ogadores simultaneos podem se degladiar até ndo

| terem mais o que dirigir. 3ao diversos modos de

| jogo, incluinda os tradicionais Deathmatch, King of
 the Hill, Capture the Flag e outros mais.

:Mas o modo Multiglayer o é s6 trocar tiros e

- torpedos com outros carros e tanques. No modo
 Conquest, a coisa € bem diferente e original. Neste

i modo, o jogo se transforma em uma espécie de !
| yame e estratégia, no qual cara jogador comega no |
| mapa com um guartel-general que precisa proteger, |

mas ha uma seérie de construcoes neutras pelo local |

 que podem ser invadidas para se conseguir mais

| recursos e produzir mais unidades. Glaro, andar
pelo planeta e detonar os outros participantes com
| seu canhao de proton tamhém faz parte, mas a

| vitoria so cheya mesmo no momento em gue vocé
 conguista o guartel-general aduersari




A histoéria paralela do vildo Jangn'

esta altura voce ja deve ter assistido a Star

Wars: Episadio Il - Atague dos Clones

algumas milhares de vezes, e ja estd careca de
saber gue Jango Fett € um cacador de recompensas que
ofereceu seu corpo para seruir de base para o exército
de soldados-clone da Repiiblica. O filme ndo explica bem
os motives que levaram Jango a fazer isso (alem de claro
— uma montanha de dinheiro), mas a pergunta nao fica
sem resposta. Segundo a produtora Lucasfirts, ela vird em
forma de game, Star \Wars: Bounty Hunter, que chega
no segundo semestre ao GameCube.
Aqui, vocé assume o comando do mercendrio e modelo de
clone Jango Fett, fazendo o que ele sabe fazer melhor:
capturar a escoria da galaxia para ganhar uns trocados. Jango
tem tudo para se tornar um dos personagens mais queridos da

Para resoluer seus prohlemas, o arsenal de
Jango é dos mais completos, e nao deixa nada a
desejar: sao misseis teleguiados, duas pistolas
laser, trés tipos e granadas e um lanca-
chamas, além de um cabo de aco, ideal para
capturar a bandidagem. Afinal, vivos, os bandidos
valem muito mais...

Mas nao pense gue hasta jogar a corda em
algum bandido e pronto. Fazer sua presa vir
junto numa boa é moleza, chegar até ela é uma
tarefa hem mais enrolada. 0 game tem uma
série de elementos de plataforma 30 em cada
uma de suas dezoito fases, muitas delas hem
longuinhas. Isso obriga Jango a usar e abusar
de sua forma fisica, e dar uma de acrobata de
vez em guando. Alcancar uma plataforma mais
alta pode significar uma complexa combinagdn
de saltos, escaladas e outras acrobacias,
sempre contando com a ajuda de alguns objetos
estrategicamente posicionados no cenario.
Procure sempre por vaos, saliéncias e outras
coisas fue possam ser usadas a seu favor. Pode

Fett

saga Star VVars, e o game pretende reforgar isso: a
LucasArts imagina que uocé saira do cinema pensando em
Jango, e quer prolongar esse sentimento no game.

Bounty Hunter & um game de agao e tiro em terceira
pessoa, no gual Jango parte para a caga de um importante
cliente, mas no meio do caminho acaba arrumando uma série
e pequencs contratos, que iniciam aventuras paralelas. 0
game explora o lado mais obscuro da serie criada por
George Lucas. Esqueca o uellio papo de Jedi contra o lado
negra da Ferca. A coisa aqui sera hem menos glamourosa, e
sem nenhum sabre de luz a vista. Afinal, nao ha herdis na
auentura: Jango nao é um exemplo de hondade, e seus aluos,
menas ainda. 0 cara s caga handidagem da pior espécie, os
mais sinistros personagens gue os seis mundos ohscuros de
Bounty Hunter tém a oferecer.

parecer complicado, mas os produtores garantem
que & tudo muito intuitivo e simples. Em muitos
casos ha possibilidades alternativas para se
chegar a um mesmo local, e Jango consegue

avancar sem problemas. Um Jetpack nas costas do

mercenario também pode ser usado para se
chegar a certos locais, mas mantenha o olho vivo
para o estoque de comhbustivel.

R LucasArts promete que as armas de Jango
também terao comandos bem simples e faceis.
Suas duas pistolas laser, por exemplo, possuem
mira automatica, e procuram sempre o inimigo
mais proximo. Mas com um simples togue de

botao vocé pode mudar a mira para algum atirador §

mais distante, e que pode estar representando
uma ameaca maior do gue o vilao perto de voce.

Afinal, Jango precisara de toda a paténcia de fogn |
possivel para conseguir capturar seus aluos, como |

chefoes do crime, politicos corruptos e até um
misterioso competidor, outro cagador de
recompensas que parece ter sua histdria ligada
ao passado de Jango Fett.@

® www. nintendoworld.com.br
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A prova de que a febre dos
colecionaveis continual

este a explosdo Pokemon, o niimero de

produtoras investindo em games de

coleciondveis vem crescenda vertiginosamente.
Nao & raro encontrar, nesse ou naguele game, ‘pegue
todos os Battle Chips” ou “colecione todos os
monstros digitais”. E claro que a Natsume, que
ultimamente vinha sabrevivendo so de seus Harvest ¢§
Meons, nao ficaria de fora dessa.
Depuois de ter criado suas proprias criaturas
coleciondveis, finalmente a empresa consegue
langar no Ocidente (no Jap&o, foram langados no
inicio de 2001 e atingiram um sucesso mediano)
0s games de seus robozinhos combatentes,
Medahots e Medahots AN. E, apenas para serem
mais ‘originais’, cada um desses titulos vem em
duas versdes diferentes, cada uma baseada em
um dos Bots rivais, Metabee e Rokusho.

Vocé tem de pegar todos!

Cansado de capturar monstrinhos de balso, mas louca por algo na mesma linha?
Entao, eis algo que pode |he agradar. Medahots serd um RPG exatamente nos
mesmos moldes de Pokémon, com telinhas de batalha e tudo mais. Vocé
comecard sua jornada encarnando [kki (hé a opgao de renomear o garoto; quem ja
esta acostumado com a nome Ash?) sem um robd lutador, mas lngo conquistard
Metabee/Rokusho - dependendo da versao escolhida — com seu renomada
especialista Medabat local, o dr. Aki, e comegaré a treind-lo.

A medida que vence as batalhas e avanca sua jornada para salvar 0 mundo dos
Homens de Borracha, seu Bot vai recebendo experiéncia e Medapartes para
incrementar seus poderes € garantir novas técnicas. |sso sem contar os novas
robozinhos. Sim, a diferenga mais gritante de Madabots para os colecionaveis da
Game Freaks & a possibilidade de usar nas batalhas até trés Medabots a0 mesmo




tempo, similar as batalhas de Final Fantasy. parceiros, podendo té-los a seu lado durante os combates para dar aquela forga.
(Cada versao possuird seu proprio pantedo de Bots e Medapartes, obrigando-o a Além das pegas, voct ainda conquistard as medalhas, que concederdo habilidades

trocar pegas com Seus amigos para saciar a sede de novos equipamentas & especiais para seus Bots, coma melhar mobilidade na agua, melhor defesa ou
membros para o grupa. Nada realmente novo, mas podera agradar aos fas coisas do género. |sso acontece exatamente pelas arenas estarem localizadas em
veteranos da série. ambientes nada recomendados para se tirar férias, desde planicies geladas e

piseinas de 4cido a vulcfies prestas a entrar em erupgdo e fabricas repletas de
pistfes e outros elementos extremamente “agradaveis’.

Uocé tem de destruir todos!

Achou essa vers&o muito cabegs? Entdo vocé pode tentar algo mais ristico como I
Medabots AX. Lancado no Japdo como Medaret B, este jogo serd direcionado para ESGOIha oseue a"ﬂnte.

aqueles fas que preferem bater antes e falar depois. Aqui voce iniciaré sua Seja qual for o género, amhos prometem agradar bastante ans f&s mais
jornada com Metahee/Rokusho e seguira batalhando contra uma série de ardorosos do seriado. Todos os principais elementos do mundo Medabotiano
oponentes em um verdadeiro jogo de |uta, com direito a comandos & la Street estdo |a: as insignias, as Medapegas, os modelos mais diferentes de Bots, os
Fighter e tudo mais. A medida que vocé vai saindo vitorioso, receberd novas Homens de Borracha e tudo mais. Ainda assim, tendo o langamento marcado
Medapartes (que aumentam o ataque, defesa e outros atributos basicos) e para julho, ndo custa nada esperar para conferir,
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ternal Darkness: Sanity's Requiem é um dagueles games

que nao se pode perder de jeito nenhum. E ja comega de

maneira soturna. As primeiras coisas vistas na tela depois
to logotipo do GameCube sao alyumas palavras de Edgar Allan
Poe, escritor norte-americano famoso por seus contos
macabros: “Espreitando, nas profundezas daguela escurid3o, por
muito tempo la figuei. Imaginando, temendo, duvidando®. Logo
depois, o nome “Nintendo” é anunciado de uma maneira que
faria o Mario sair correndo pra baixo da saia da mae, e anuela
frase Id do  comego da pagina faz-se ouvir, deixando hem nlamr*v«
que este nao & um jogo fue se vé tudn tila. 4




Mas pode ficar trangiiilo. Apesar da taguicardia freqiiente enquanto estiver
jogandu, vocé vai conseguir chegar inteiro até o final. E é bom dizer: aproveite fque
ED néo possui modos Multiplayer e seja egoista, Jogue sozinho, completamente
sozinho, de preferéncia no escuro e com o som alto, para pader tirar o maximo
proveito do suspense gue o titulo Ihe reserva.

0 game comeca de uma forma bastante interessante. A personagem principal &
Rlexandra Roivas, uma Ioirinha bem ajeitada, que ji virou papel de parede em
udrios monitores aqui da redacéo. A apresentacdo é narrada pelo avé de Rlexandra.
Ele conta a historia dos “Ancients”, alienigenas que vivem secretamente entre nas
destle o comego dos tempos. Com a ajuda de humanos traidores, se preparam para
valtar a habitar a Terra e, de quebra, exterminar nossa raca. A raiz do problema é
um antigo livro chamado Tomo da Escuriddo Eterna, um manuscrito feito atraués dos
seéculos gue conta a historia de todos aqueles que combateram as fargas malignas.
Acontece que Alexandra Roiuas & a iltima das almas escolhidas para essa missdo e,
conseqiientemente, nossa iiltima esperanca de vida.

Depois da introducao, em gue Edward Roivas nos pde a par do perigo que
corremos, o jogador ganha controle de Alexandra por um breve memento em uma
cena em preto-e-branco. Ela estd tendo um pesadelo e se vé cercada de zumbis.

Esse jd é o primeiro susto de muitos que se seguirdo, pois
ter controle da personagem no meio da apresentacao Eq
situacao, o joo volta para a apresentagdo propriament; ;
E nessa hora que o telefone toca, e nossa amiga acorta de sen pesad :

sabendo que um terrivel acidente aconteceu com seu querido vouozinho, Sem escovar
os dentes nem trocar de roupa, ela toma o primeira avido ramo a Rhode Island, onde
Edward, seu avd, morava numa enorme mansgo. L4, ela se depara com um
investigador pouco sutil, que a obriga a fazer a identificagéio visual da vitima
completamente dilacerada. Essa € uma experiéncia traumatizante para a pobre menina,
fue pergunta se a policia ndo poderia ter feito uma checagem da arcada dentéria e té-la
poupado de tamanho chogue. Infelizmente, quem gquer que tenha feito isso com o avd
dela, ndo deixou para tris uma cabeca para que fosse feita uma andlise dentéria - o
velhinho foi decapitado! Extremamente abalada e revoltara, Alexandra exige respostas
da policia. Depois de duas semanas sem nenhuma concluséio, ela resolve investigar por
conta prapria e comeca a vasculhar a mansao atrés de alquma pista que leve 3
elucidacdo do assassinato de seu avé. Mal sabe ela que esta mexendo num verdadeiro
vespeiro, e que vai acabar descobrindo muito mais do que imagina...

a

UMA PUZIA DE CONDENADOS

Rssim como os apéstolos, em Eternal Darkness sio doze as almas escolhidas para
enfrentar os deménios, zumbis e toda a sorte de coisa ruim. Pena que a gente nio
tem espaco para falar de todas elas. Mesmo assim, fique 3 vontade para conhecer
um pouquinho de algumas.

Alexandra Roivas
Loiraga, esperta,
hahilidosa com espadas
e pistolas... enfim, uma
mulher perfeita! Alé
ficou muito triste com
a terrivel morte de seu
aud, e ndo vai sossegar
enguanto nao descabrir
o vildo da histéria. 0
que ela nao desconfia é
fque esta entrando
numa jornada de muito
perigo e insanidade. E
vocé que deve livrar a
cara da beldade de
toda essa roubada!




ama-la apenas de Alé dagui por diante) é a protagonista, mas n@o € a tinica personagem controlavel do
o, sao doze figuras que dao sua contribuicdo ao enredo do jego e fazem a histdria avancar através de

s que ele/ela terminar sua fase, vocé vnlta a controlar Alé, que a essas alturas tera uma nova pista
‘hovo item ou magica para dar andamento a aventura. No comego, vocé vai se sentir meio perdido e
ndo sabera direito o que estd acontecendo. Mas depois de uns dois ou trés capitulos, a brincadeira comega a

_ ficar mais coerente e vocé vai se acostumando cada vez mais com a loucura. Sem contar que vocé pode conferir

- novamente todas as segiiéncias de historia, acessando uma das opgies na tela de pausa.

No final do primeiro capitulo, o personagem Pious Augustus se depara com uma escolha que afetard todo o
'gsi andamento do joge. Depois de enfrentar uma zumhizada faminta, Pious chega a Sala dos Destinos, onde estio

trés artefatos que
Hel'letoth - se var
energia e o deus ¢

Pious Augustus
Este cara é um traidor!
Centurido e comandante
durante as campanhas
romanas na Persia de 26
a.C., Pious fica obcecado
pelo poder e vende sua
alma ao diaho. Ou melhor,
aos diahos, pois vocé pode
determinar a entidade a
fjue o sujeitinho vai seruir
escolhendo um dos
artefatos no comego do
jogo. Ele é controlivel a
principio, mas vece vai
cruzar com ele em
diferentes épocas com
diversos personagens - ja
que ele acaba virando a
casaca e uai jogar no time
aduersdrio.

Um dos ancestrais de
Alé foi um conceituado
médico na metade do
século 18. Meio fora de
forma e um tanto
gordinho, Max & um
pouco lento nos
combates, mas
cOmpensa isso com
suas hahilidades
médicas: ele pode
realizar autapsias nos
inimigos antes de
finaliza-los, o gue
revela as fraquezas
deles e contribui para
facilitar a vida dos
outros personagens.

DBr. Maximilian Roivas

¥

Ellia
Uma hela dancgarina da
corte do Rei
Suryavarman I, Ellia
esta meio entediada
com a vida e vai
procurar aventuras num
templo escondido na
floresta. Ela encontra
muito mais do gue isso.
A hishilhoteira
descobre segredos que
nunca deveriam ter sido
revelados, e paga com
sua vida pela
intromissao. Nao dizem
fue a curiosidade
matou a gata?

representam aspectos importantes de ED. 0 verde representa a sanidade e a entidade

 pega-lo tera maior probabilidade de ficar insano durante o jogo. 0 vermelho representa a
amado Chattur’gha — fara com gue sua vida seja mais dificil de ser administrada. D azul é o
artefatn ligado & mdgia e ao deus Ulyaoth - faz com que agueles gue o escolhem tenham maior dificuldade em
m s feiticos do jogo. Trés artefatos diferentes, trés caminhos diferentes no game: os corajosos que
m por todos eles terdo mais SUTPresas e um final realmente compensador!
personagem volta ao cendrio de uutrn fue ja esteve por ali, mas segu

D que néo se faz por
amor... Karim que o
diga! Em busca do
coracao de uma
enjoada donzela
chamada Chandra, ele
sai pelo mundo atras
de uma religuia que ela
deseja. Buando
finalmente esta prestes
a realizar tal feito, o
coitado tem uma
revelagao
ecepcionante...

Edward Roivas

0 avd de RlE é um
psiguiatra que precisa
fazer anilise. 0 cara
fica realmente fora de
si depois que acha o
Tomo da Escuriddo
Eterna e descobre fue
somos meros fantoches
nas mios dos Ancients.
Estudioso de Freud e
Jung, o dr. Roivas vai
ter que lutar, ao mesmo
tempo, contra as
forcas do mal e contra
os fantasmas de sua
mente.

Dr. Edward Lindsey
Indiana Jones é a
inspiracao na vida de
Edward. Ele sé nao tem
um chicote, mas gosta
de explorar templos
antigos e colecionar
artefatos misteriosos.
Vitima de uma traicao,
Lindsey vai ter que ser
muito esperto para
voltar inteiro pra casa.

Paul Luther

Paul é um monge
franciscano gue deve
provar sua inocéncia
em meio a toda
insanidade da
Inguisigdn da ldade
Média. Até que para um
religioso, ele sahe se
defender muito hem!
Com uma maca e um
arco-e-flecha, Paul
manda de volta para a
sepultura os mortos-
Vivos fue cruzam o seu
caminho.
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Apesar da preocupacéo em se criar uma espécie de tensao psicoldgica e fazer um
game mais voltado para o uso da massa encefilica do gue da forca bruta, a Silican
Knigths niio se esqueceu dagueles que gostam da velha matanca de mortos-vivos, 0
game é em terceira pessoa e o cenarios 53o confinados e estaticos, como em
Resident Evil. Para combater as legies dos Ancients, cada personagem conta com
um arsenal que reflete a época em que ele vive. Pious Augustus, um centurido do
exército romano, usa Gladius, a espada dos gladiadores. Maximilian Roivas aparece
em 1760, épaca em que a pélvora e as armas de fogo estavam aparecendo no
mercado, entdo ele se utiliza de uma pistola de um dnico disparo chamada Flintlock.
Dr. Edward Lindsey € um Indiana Jones de 1983, e pode contar com pistolas
automaticas, espingardas e até uma espada irada chamada Kukri. 0 uso das armas
ohedece a um senso de estratégia. Haverd momentos em que o uso de uma
poderosa espada serd initil, pois voce nao terd espaco para brandi-la com
eficiéncia. Para um melhor resultado, & recomendada a utilizacao da mira. Com
hotéo R, vocé pode mirar em diferentes partes do corpo do inimigo e atingir aquela
fue é o ponto fraco dele. Mas figue esperto, pois algumas partes acaham se
regenerando se vocé demorar muito para finalizar!

E para auxiliar ainda mais nossos herdis e anti-herdis, hd v sistema de Magickas.
Poucas vezes foi tdn legal fazer uso de feiticos em um game. O sistema criado pelos
designers da SK & meio complexo, mas como todos os outros aspectos do game,
completamente coerente depois de algum tempo. Para usar a mais simples das
MWagickas, vocé precisa de quatra componentes: um circulo de poder, trés runas, trés
cddigos de runas e um pergaminho do feitico. Se tiver pelo menos as runas e o
circulo de poder, ainda assim poder usar a Magicka se montar um nouo feitica,
experimentando com diferentes combinagdes de runas. S que af vocé néio saherd o
efeito que ela tem. Todas possuem trés variacdes gue ohedecem as cores relaciona-
das 3s entidades mencionaras anteriormente. As verdes vencem as azuis, mas
perdem das vermelhas que, por sua vez, vencem as verdes, mas perdem das azuis.
Tamhém é obrigatario que seu personagem esteja de posse do Tomo da Escuriddo
Eterna, sendo vocé nao vai conseguir acessar a tela de Magickas. Complicado? Na
verdade, nio € tanto assim. Comece a jogar que logo voc# vai entender.

T A T
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Esta é a maior inovagio de Eternal Darkness, e a grande responsdvel pela diversao
do game. Seus personagens possuem um medidor em um canta da tela que se
esvazia conforme vocé vai cruzando com criaturas macabras. Guanto mais vazio o
medidor, mais doido o personagem fica. A partir dai, é “dois palito” para sofrer
alucinacdes dos mais variados tipos. Os efeitos sao sentidos durante o game, e vio
tesde coisas “sutis”, camo sangue escorrendo pelas paredes, choro de hehés,
angulus tortes de cimeras, haratas correndo pela tela, até hizarrices, como visdes
de sua prépria morte, pessoas enforcadas em algumas salas, estituas que
acompanham seus movimentos com o alhar, seu personagem afundando no cendrio
como se estivesse em areia mouedica... '

Tudo isso cria um clima de desespero que o faz ficar em divida sempre que entra
em uma nova sala. Hi até efeitos que foram colocados ali s6 pra tirar uma tom a
cara de quem estd jogando. Imagine vocé gastande mais de duas horas para passar
uma determinada fase e, de repente, a televisao se apaga. Se vocé estiver no
escuro, Vai ter certeza que aconteceu uma queda de energia. Isso aconteceu
comigo, e eu xinguei o desgracado do Chattur'gha e a companhi
elétrica de tudo quanto & nome! Depois de cinco sequndas, p
efeito de insanidade, e que eu tinha feito papel de boho. Bi
cinco horas da manhd e ninguém foi testemunha ta min
Também existe o outro lado da moeda, e voce pade rec
simples e agradavel tarefa: finalizar o inimigo com u
e matar um dos enviados do inferno, ele ficard
dele e vocé verd aparecer na tela a inscricao “Fin
Kombat. Aperte o hotdo B para se deliciar com ur

§
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Eternal Darkness @ um game gue brinca
cONOSCO como nem um outro fez antes.
Em certos momentos nio dé pra ter
certeza se aquilo gue estd rolando na
tela estd acontecendo de verdade. Isso
tudo esta atrelado ao engenhoso
sistema de sanidade criado pela Silican
Knights. Nds, humanos, temos algo

parecido, mas que ndo aparece em ;
forma de medidor no canto da tela. il o
Pensanda nisso, a N\ foi 3s ruas para agrante duplo

Aqui temos um verdadeiro exemplo de
algo gue nos deixa loucos da vida: um
funcionério-fantasma de uma reparticio
piblica deixa o paletd no escritério e
sai em pleno hordrio de expediente
para adquirir produtos piratas de
videogame. Merece uma Scaramasax
hem no meio da testa!

registrar algumas coisas que elevam
nosso nivel de insanidade de maneira
real e concreta, Vleja se alguma delas ja
Ihe deikou maluco tamhém.

Miséria
E incrivel que, num pais rico em
recursos naturais como o Brasil,
milhdes de pessoas vivam na miséria. A
péssima distribuicio de renda, '
corrupcao, ma administragao e
desigualdade social contribuem para
que a distdncia entre muito pobres e
muito ricos seja cada vez maior.

Desperdicio de dinheiro piblico
Eu, vocé e o sew vizinho da rua de haixo,
pagamos por isso. As obras do prédio
do TRT em Sao Paulo foram interrompi-
das depois gue se descobriu o desvio
de verhas. 0 mais triste disso é que
apenas um dos envolvidos foi preso e,
curiosamente, ndo pelo peculato, mas
por trafico de influéncia. Pode?
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liversas linguas, como inglés, latim e italiano. 0s cendrios sio
para serem descritos em palauras, as animacdes sio em tempo
a prapria estrutura grafica do jogo - ou seja, nada de cenas pré-
Ds personagens estufam e encolhem o peito para respirar. As
gimovimentam e deformam conforme a movimentagao, e os cahelos

mexem. Em algumas cenas em que os personagens estio mais exaltados, é
possivel ver até saliva saindo de suas hocas!
E o que falar do som? Simplesmente magnifico! A trilha e os efeitos sonoros sédo
0s mais macabros gue vocé pode imaginar, com miisicas fue realmente assustam
, Gantos gregorianos em capelas, misicas tenehrosas na

ar do fogo, invocages em dialetos demoniacos e indecifraveis... ; %
pisaipra falar do jogo que estas paginas acabaram ndo sendo
de deixar que a gente jé estd preparando um superdetonado =
pra uocé nao ficar sozinho no escuro.

dade 8,0/ Div

Illa de fechamento da NV GameCube com

Liko nas ruas I;inal ta l:npa' do

Além de deixar as cidades nojentas,
esse povo que entulha as ruas de
tudo quanto é porcaria estd
contribuindo para a proliferacao de
doencas e ainda semeando o caos
que advém das enchentes. Ta na hora
de ter um pouco mais de consciéncia
e cidadania, mogada!

Mundo: Brasil campeao!

Tem jeito mais gostoso de ficar doido?
Mais uma vez, o esporte de nosso pais
chega ao topo do munde! Parahéns,
Felipao e familia Scolari! Uocés fizeram
a alegria de milhdes de brasileiros que
encontram no futebol uma vilvula de
escape para todas as outras loucuras
prejudiciais a saiide.

Um editor querendo fechar a revista
para zarpar para Portugal e casar com
sua garota pode ser uma verdadeira
tortura se vocé tem uma matéria de
capa de seis paginas para entregar com
urgéncia. Vai com fe, irmdo! E vé se
volta menos estressade da terra do
holinho de bacalhau!

Eternal Darkness ligado

Se vocé ainda ndo entendeu tudo o
que este game tem de hom, faga um
favor a si mesmo: pare de perder
tempo lendo a NVV e vé jogar! AGORA!
JA!! IMEDIATAMENTE!! @




THE LEGRCY OF

GOscus

A aventura dos Guerreires Z |
agora sob seu comantlo! ru v e

h

ragon Ball Z, um dos animes mais famosos no Dcidente, conta a histéria de Goku e dos Guerreiros Z, uma raca

de bravos Iutadores dofados de superforga. Criado por Akira Toriyama, Goku e sua turma aparecem em

manys, desenhos animatos para tevé e uma infinidade de outros produtos. Ingredientes de sobra para que o
mercatlo de videogames se interessasse em adapta-lo para algum console. Em outros tempos apareceram algumas
uersdes gamisticas da serie, mas muito puxadas para a cultura japonesa e ndo agradaram aos ocidentais, fque curtem
jogos com mais agao. DB7: The Legacy of Goku & um RPG/agéio, moderna e perfeita para contar a saga dos
guerreiros. 0 game comeca com a visita de Goku 4 casa do mestre Mutenreshi, logo apds Raditz raptar o pequeno
Gohan, e segue até a luta final contra o impiedoso Frieza.

Personagens do garme
€ Slias versoes originais
GAME DRIGINAL

) Ferias na Mutenroshi’s Island

as revistas de mulher pelada e pediré sua ajuda para
encontra-las. D& uma voltinha na ilha para encontrar
duas revistas €, em seguida, entre na Kame House para

pegar a terceina & (ltima peca
Entregue as revistas parao
velho tarado e ele lhe
entregara dois itens Senzu
Beens coma recompensa pels S
tarela realizada. Converse com ele novamente para

saber das novidades e vocé serd presenteado com um

Herb e 350 pontos de experiéncia. Os pontos de
EXpEriencia serdo fundamentais para que vocé possa
aumentar a forga do guerreiro.

iiha. Ele se apresenta camo irméao de Goku e para
e5panto de todos, diz que esse foi enviado eo pleneta

rasalve levar Gohan, filho de Goku e um descendente

yoadors e vai no encalca do vilao seqiestrador

e A ST

- Siga para a parte central do mapa onde esta
localizada a casa de Goku. Fale com Chichi para
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Fale com o mestre Mutenroshi. Ele lhe diré que perdeu

Eis que stirge Raditz para acabar com a trangiilidade da

Terra para destruHo, mas falhou am sua misso. Raditz

Salyajin. Sem perder tempo, Goku sobe em sua nuvem

@  Na casa de Goku nao entra satanas!

trenguiliza-la pelo desaparecimento de Gohan. Depois
Gircule pela &rea e detone os esquilos, lohos e cabras

para ganhar mais experiéncia (da para chegar ao nivel
3 s0 nesta regidn). Apraveite esse momento para se
acostumar ao sistema de batalhas, que rola em
tempo real. N&o deixe de explorar o local & procura
de itens caoma Senzu Beans e Herb para cura e,
principalmente, recolha os Flight Charges, itens qua
recarregam a I
energia de vio
do personagem.
Depois de impar &
a area, siga pela
estrada para
chegar a
floresta.

Iniciando a carreira de herdi

Parece estranho, mas fale
com o pterodactilo que esta
sobre a plataforma logo na
entrada desta area. Ele lhe
dira quie seu precioso ovo
desapareceu. Faca a volta na
plataforma e pegue a pedra
‘e esta do outro lado. Siga
para sudoeste, pegando o
caminho entre as arvores e
encontre outra pedra. Ao norte, vocé encontrard uma
escada, suba e vé para oeste. Quando tapar com um
obstaculo, use a técnica Ki Blast, no botdn B, para
desbloguear a passagem. No caminho, vocé encontrard

Chiaotzu e Tien. Fale com
Chiaotzu para ganhar 500
pontos de experiéncia, depais
fale com Tien e receba mais
500 pantos. E S
Ainda no mesma carminho, vocé encentrara outro
obstaculo e atrds dele mais uma pedra. Siga pars o
lado leste e depois desga até a cachoeira para
pegar um Flight Charge e
voe para chegar até &
plataforma logo acima. Aqui
vocé enfrentard o primeiro

iy inimigo de verdade,
Neste moment do jogo, este inimiga & Um tanto
chato de se vencer. Ele & capaz de voar, & rapido e
causa muito dano com seus atagues, A melhor
estratégia para derrota-lo & ficar atacando a
distancia, usando a técnica Ki Blasts e esquivando-se
das investidas do monstro.

Conquistanda a vitaria, siga para a esquerda e
recupere o ovo de pteradactilo. Voce deve devolva-lo




. anterior, atacando com Ki

para 8 mamae ptero. Vocé
recebera 350 pontos de
BXperiencia pela tarefa. Acha
fue st pagando pouco
pelos seus ates de bravura? .
Vida de heral ndo e facil no, o Homem-Aranha g0
Super-Homem que o digam — 6 conseguem se
manter com 0s bicos que fazem nos jornais Clarim
Diério e Planeta Didrio, respectivamente.

Seguindo 3 esquerda, suba pela escada e pegue o
‘caminho gue leva ate o lago. Voce vera trés
'rmanchas BSCUras na dgua e este & o ponto onde

( "as trés pedras que encontrou.
Com isso vocé ajuda o
velhinho que esta ilhado e
recebem mais 500 pontos
de experiéncia e itens de

: > . cura. Essa foi facil, hein?
Volte para a posicao onde estd a mameae piero '
siga para oeste. Viocé vera um grande esqueleto
dinossaure no chdo. Nasta drea vocé encontrard alguns:
Iobos e seu objetivo € atravessar voando o trecho de rig
mais 2 frente, Do outro laco esta seu proximo desafio,
‘U dinessauro vivo e muito feroz. Detane -0 usando &
-mesma técnica do inimigo ;i

Blasts e fugindo. Vencendo,
voce poderd seguir paraa
proxima etapa da aventura.

No canto superior direito do
mapa, Vocé encontra uma
peguena casa, entre e fale com
0 morader. Sata d fasae

e siga para a esguerda, Voce
val encontrar uma garotinha
‘pendiga; fale com ela para
deseabrir o caminho de sua
casa. Arrebente a caixa gue e
esta g0 lado dela e pegue um Fligth Charge Slga para a
entrada da vila e entre na.
pﬂmewa Converse com
da menina e comMo recompensa
por encontra-ia, vacé receberd
500 pontos de experiéncia,
Du lado de fora, fale duas vezes com o irméo da garotinha
(ue esté ao lado da casa. Va
para a esguerda e voce
ENGONSrara outro mening, agora
a0 lado de um pequeno lago.
Converse com Ele e voe até a
plataforma no meic o lagp ara
pegan Um item e

: par'a escolher os itens do cendrio.

passara ae mundo dos mortos.

Vocé ainda pode ir até a pequena plataforma atrés da
casa tla garotinha perdida e pegar um Flight Charge.
No extremo norte do ma tem um gatinho
: preso por uma barreira, va
e liberte-0. O velhinho
visitado na primeira casa é o
dono do bichana, siga para la
e Ihe devalva o animal.
Retnrne até a area onde voeé encantrou & garatinha
perdida e siga pela caminho blogueado pela barreira
de pedras para encontrar um
filhote de ptemdéctilo Lute
contra ele; depois siga para

i Bl

Fale com o rei Yemma,
que e gusm decide o
ina das almas — se

para 0CeU - depois
com Kami e siga para o
Serpent Way (Caminha
da Serpente).
V& andendo pela
_estrada até encontrar a
~ Snake Queen e esteja.
preparado paraa
batalha. Converse com
ela & & briga terd incio
imediatamente. Nao se
USE 8 Lécnica
combinada
com uma bea seqliencia
. de socos. Veneendo a
disputa, continue sua
jornada no Caminho da
Serpente. Logo & frente,
Goku, muito cansado,
caird desmaiado, indo
parar no inferna.

Peglie tambem a5 fEams e
leve para o irmao da
garotinha perdida, ele vai lhe
presentear com 400 pontos
de experiéncia.

Completando essas tarefas
va a0 encontro de Yamcha e
Puar. Falando com eles vocé
recebe mais 1.000 pontos

Entre novamente na casa do velho dono do gatinho, fale
com ele e entre pela boca do esqueleto que esta no
fundo da sala. Neste momento, vocé aprendera a técnica
Solar Flare, gue: sewe para atordoar os inimigas.

Dificilmente vocé estara em um nivel superior 8o do
seu adversario e, por isso, a luta serd dura, Converse
com Gohan e Piccolo, depois, fale com Raditz para
iniciar o combate. Use a técnica Solar Flare, dé
alguns socos e depois fuja para tomar folego e fazer
uma nova investida, Para obter sueesso nas fugas,
use a técnica de voo gue pode levé-lo para longe
rapidamente. Cor amb‘ém entre seus atagues,
alguns disparos :
Blasts. que Ihe gar: ntem
uma distancia segura do
adversario. Quando estiver
tomando félego, aproveite

demanio vermelho. Continue
andando para a direita g
B desca. VA até onde esta uma

parede mais clara e Use @
Depois de esgotar as

energias de Raditz, Goku vai
~ segurd-lo para que Piccolo
faca o disparo final & apagu
: de vez o inimigo. Esse
dis sparo tambern val dar cabo da vida de Goku, que

vio para alcancar a &
acima, vocé encontrara uma
¢ uma alma. Converse com
essa alma, depois desca,
“destrua a barreira de pedras
que hlogueia sua passagem &
‘PEQUE UM Senzu Beam.




~ experiencis.

 direita vacé encontrard

caminho estiverem proximas voo8 pode cruzer de

- gontinua valendo,

intendoworld.com.br

\loe até a construgao grande
na parte debaixo do cendrio

e fale com o porteiro para
Ihe entregar a alma penada
receber 500 pontos de

Kame-hame-ha!

& para a direita € pegue o caminha ue leva paran i
norte, procure pelo paredéo livre de rochas e voe ;
para a parte superior do cenarm Cammhandn para a ! q

e | T
E{% E
No santuario, converse com
Popo e Kami, que |he
ensinardo @ técnica Kame-
hame-ha, Fale com Korring 171
esquerda do templo e receba Iﬁ | ; 5
um Senzu Beam, depois para a esquerda e voce
encontrara a passagem para Snow Forest.

outra alma desgarrada, ale
GOM 0 espirito & valte para
entrega-lo ao parteiro da
ONStRUGE. Sem perda de
bermpo, siga em busca da Ultima alma, gue estd do
Iadn Esquerdn na parte superior do cendrio. Voe pela
pequena abertura entre as

|
I

Entregue—o para o porteiro
da construgdo e voce serd
_recnmpensado com mais

alguns pUntus de experiéncia.
Volte ao primeirg paredaa que da acesso & drea superion
do cendrio e caminhe até a drvore frutifera sobre a

" pequena plataforma. Pegue a fruta que esta calda no
chao e mais Uma etapa da aventura estard concluida.

Vocé deve fazer novamente
0 Caminho da Serpente.
Uma boa dica & voar para
encurtar 0 percurso quandn
possivel (se duas partes do

Nesta &rea vocé encontrara
um garoto sobre uma
plataforma. Fale com ele,

depm‘s. Se quiser subir alguns

um lado & outro voando), i

s

Ja no planeta de King Kal, fale com o anfitriio que vai
Ie oferecer estadia e um treinamesnto especial,

Primeiro vocé deverd persequir Bubbles, o macaguinho.
Sua melhor chanee parg conseguir acerté-lo € voando B

Ao entrar na cidade, o garoto
ainda vai estar te seguindo, va
ate as duas casas na centro e
entre na do lado esquerdo.
Fale com & mée do garoto,
que vai lhe presentar com uma Capsule (Capsula).

Siga para a area atras do banco da cidade e destrua
o mato que estA ali para encontrar outra Capsule.
Visite a linica casa que fica &0 norte da cidade e
entregue uma Capsule ao moradar, que lhe

~ presenteara com 1.500 pontos de experiéncia. Saia
da casa e entre novamente, fale outra vez com o
homem e depois siga para o banco. Detane as trés
bandidos que estéo assaltando o lugar & vocé

ficar sem energia de vao, dé uma volta pelo cendrio e
pegue alguns Fw‘ght Charges. Apds acertar Bubbles,
sua proxima missao sers pegar Gregory 0 inseto
turhinado. Goku utiliza uma :

ara realizar a tarefa
2 0 esauema de voar e
aterrissar perto do alvo

ganharé mais pontas da
experiéncia. E facil derrota-
los, use a técnica Salar
Flare e desfira alguns socos.
Acabadas as tarefas na o
cidade, siga para a base militar, .

G Vegeta, o Saiyajin que fala demais

Voo ndo tem muito o que fazer
na hase, explore a area @

procura de itens e, se guiser,

fale com os soldados. o
Atravesse esta rea e siga para

Fale com seus amigas & depois com Nappa. Ele vai
desafiar Goku para uma luta. Detone-o usando o Kame-
hame-ha e combinagdes de soca e Solar Flare. O cara
Nado € tao durdo e é apenas Uma questao de tempo.
Vencendo Nappa, vé falar com o esguentadinho Vegeta
e um novo desafio sera proposto. O segredo para
VENCEr N&0 € Nenhum Segredo, mas sim, a mesma
estratégia que voce ja esta cansado de repetir no
game. Fuja do cara e faga atagues combinados,
disparando maglas e algumas purradas Logo apns
derrota-lo voeé curte, no ]
mesma estilo da abertura do
jago, com frames tirados do
desenho animado; Praxima
parada, planeta Namek.

Chegando a Namek lelae. entre direto na primeira
casa e fale com seu morador. Apds o bate-papo, saia




da casa e fale com o habitante de Namek que esté do
laclo de fara. V& para a esquerda e pegue um Flight
Charge depois suba em direcan &0 pareciﬁn Voe até a
érea superior & peg i
&rvore azul-escura ou, se
preferir, o baldo azul-escuro.
Siga para o lado direito do
CENario e VOGE encontrara g
outra dessas arvares estranhas cue serviriam para
enfeitar aniversério de erianca. Pegue também essa

. arvure B desga até ter no visual uma outra drvare na

i baixo, Voe até mais essa aberracdo e

‘arrangue-a de 1a. Com as trés

arvores recolhidas, va falar

com 0 marador da primeira

casa e plante as arvores nos

. trés buracos gue estao em

jolta do terreno dele. Esta brincadeira vai Ihe render

7.000 pontos de experigncia. Agora, voe p

eXtremo Noroeste e prnss ga para & proxima ar a

 Ds artefatos perdidos

Ao entrar no templo, encaminhe-se para o teleporte
branco aos pés da estatua. Do outro lade, descae sige
para a direita até encontrar uma parede. Suba e vocé
encontrard uma escultura em forma de méo apontando
para a parede. Encoste-se na parede e pressione para
a direita para encantar uma passagem secreta. Siga
par esse caminhio & vocé encontrard o tercelro e Ultimo
artefato (uma pedra verde). Volte e desca, vace deve
entrar no teleparte da cor verde que tem um Flight
Charge ao seu lado. Do outro lado, vé para a esquerda
até encontrar outra escultura em forma de mao. Desca
e entre no teleporte de cor laranja.

Desca ate bater de frente na parede, vire para a direita
€ entre no teleporte de cor amarela. Do outro lado,
entre no teleporte hranco. Na praxima &rea, vé para
cima e entre em outro teleporte branco. Na sala
seguinte, vocé vera uma estatla gigantesca no Gentro
e trés marcas no chéa. Cada uma dessas marcas
corresponde & cor de um 3 3
artefato, entao, cologue as
pedras em Seus respectivos
lugares. Voce acumulard mais
30.000 pontos de experiencia & ; :
8 um teleporte branco aparecerd no Iado esquerdu cla
sala. Entre por ele €, na proxima sala, siga para cima,
peguie o Flight Charge e saia do templo.

Batalha contra o Esquadrdo Ginyu

Seu principal objetivo nas terras de Namek é
enconsrar dois artefatos perdidos que seréo usados
dentro do templo. Siga para a esquerda e suba.
(uando chegar ao pareddo,
VOE para a drea superior e
pegue a pedra vermeiha gue.
estd no chao. Continue
- andando para & direita, vocd :
vera-uma plataforma com um dinassauro e uma pedra
“azuf. Voe para ela, derrote o
dino e pegue o segundn
artefato. Antes de

Para derrotar a gangue de inimigas, continue usando
a8 estratégia vencedora de combinar os atagues Solar
Flare, Ki Blasts e Kame-hame-ha.

Fale com Vegeta e 0 resto de seus amigos, depais
5iga para a esquerda e converse com Ginyu. Suba e
voce encontrara Becoome, o seu primeiro desafiante.
Continue subinda & enfrente outro membra da Ginyu.
Squad. O nome dele & Burter e nap sera dificil vence-
lo. Caminhanda para a direita vocé encontra Jeice, o
(ltimo soldado do esquadrao. Apos vencer essa luta
voce devera desaf" iar Ginyu.

de Frieza para gan o sxp
Entre no templa para 6om|

1] Ialllrlntu du planeta Namek

muita gente fica
Guie-se pela ma

Explore toda a érea & procura de itens e ndo deixe de
batalhar contra os inimigos, para somar mais pontos
de experieéncia. Depois, siga para direita e vocé
encontrard a passagem para a segunda area.
Continue aqui sua rotina de exploragéo e batalhas.
Limpando toda & area, entre na espagonave.

direta para encontrar a Rejuvenation Chamber (C&mara
de Rejuveneseimentol. Cure seus ferimentos, recupere
sua energla e siga para batelha final contra Frieza.

A hatalha fmal

Bem vace 3 deve estar mais do gue famlhamzada com
0 sistema de batalhas e crague na tnica estratégia de
luta. Entao, & isso, enfrente Frieza sem medo.
Converse com 0s outras guerreiros pela ditima vez e,
em seguida, King K desejar hoa sorte! Em
Seguida, va até Frieza e a grande hatalha terd infcio.
Sl i |mm1go aparecera em trés formas. ¥ -
Na primeira g fraguinha & raguitica. Na
segunda, 0 inmigo gdguire cauda e
grandes chifres. Finalmente, na terceira
transformacdo, estard em sua forma
mais evciuftla gran'de e muito‘ for‘te‘

fara um dispara em dlregao aa cem:ro do =
planeta e matara Kuhlm DiBHt.E dlssar Goku
z orma de Super

VDCE IBE! Gom d ammagao

. final dugame.@

wen. nintendoworld.com.br




ESTRATESZIA

ESTRATEZIA

a5 Sayan Saga, Trunks Saga, i
Cell Saga, (utilizando apenas as cartas de pe lidatles] e Androids Saga [pa :

com frés cartas de I

VOCE fUe nunca jo

Colocando as cartas na mesa W Non-Combat: Cards (Cartas
Existem muitas tipos de cartas que podem compor seu Deck. VAo desde cartas-banus Fora de Combate): s&o cartas
ate cartas que possibilitam o uso das Dragon Balls (Esferas do Dragaa). Para vocé para serem usadas fora do combate. Tais
ficar fera na leitura de cada uma delas, ai vai a descricao de todos os tipos e cartas sao divididas em quatro grupas,
variagdes. Com base nessas informacies, vord serd capaz de selecionar o melhor Non-Combat Cards, Dragon Balls, Drills e
conjunto de cartas para usar contra os adversarios e encontrar a melhor estratégia. Allies. Cartas como essas tBm efeito
; : dentro e fora da batalha. Geralmente o
resultado nao é direcionado ao combate,
| mas sim para dar vantagem as cartas de
personalidades ou penalizé-las, se forem
usadas no baralho adversario.

Persunailt\j Gard {Carta de
Parsunahdade] este tipo de carta
¢ obrigatorio em todos os Decks, pois
“gerencia” as suas agfies durante os

turnos e tambem pode garantir a sua ;
vitdria. Cada personalidade possui de trés e s ' Ea:m:h ';;;‘;“B;‘ﬁg s
a quatro cartas de evolugdo. < _ : & 165 : ai

:
: m Ends Cormnbat.

. (hoose any =
cords from

rowER & G LI e EDDDDD z g e

; pile and
Stops the o . i 500000 = shuffle them

effects of any i AL ] - s Y i back mto your®
Cormnbat card. T i s ik . Constant Combat Power: =
Use when i @ " Defense Shied: Swop the E

. neadad.

Mastery Cards ECartas de Especiali-
dades]: os Mastery Cards séo usados para garantir
o : : - vantagens gue somente sao aplicadas quando vocé
Combat Cards (Cartas de i 0o\ oo oo i ol Eoe oy
Combate): existem dais tipos de ULt Tk = -
uma partida: elas ja estardo na mesa caso vocé declare
e il It ue esta usando somente um estilo de luta em seu Deck
| eAtague: possui o simbolo de uma espada. 4 T i

Entre elas ha mais trés divistes:
Energy Combat - atague com energia
Physical Combat — ataque corporal -
Combat — combina diversas técnicas PSR
Ou All energy
Defesa: marcada por um pl’rcqu picotado. : ;;‘;‘:‘;ﬁe oy
Estas cartas também se definem em cores your Main

diferentes, para identificar os estilos de luta. | Personaling do
A\ +1 life card of
damage if

www.nintendoworld.com.br




Mesa
adversaria.
(Os dados do
seu adversario:
persaonalidade, barra
de evolugdo e Ki,

E a sua carta de
personalidade
(Personality Card)

Non-Combat.
Espaco onde séo
colocadas as cartas
fora de combate. Exemplo:
Dragon Balls e Drills.
X 22

St

E 0 seu Power
Stage. O Power
Stage € 0 "Ki" do
seu lutador, ou seja, é a
energia que voce ird utilizar
para realizar os atagues,
mas que também diminui
guando vocé é golpeado.

Cartas da mdo. S&o
as cartas que vocé
usa no combate.

Discard Pile ou
cartas descartadas.
E onde podem sstar
cartas usadas na partida ou
| descartadas gracas ao
ataque adversério.

Warrior Sword. Serve para medir o )
seu nivel de evolugdo, o Anger. Esta
- barra & responsével pela evolugdo de
| suas cartas de personalidade. Sempre que vocé
| somar cinco pontos na barra, a sua carta de

| personalidade evoluiré e o marcador voltard ao
nivel zero. A (nica maneira de ganhar ou perder
pontos nesta barra é usando as cartas bonus,

\ aue podem ser de Combat ou Non-Combat.

Este ¢ o Life Deck. E dagui que voce ird
sacar todas as suas cartas durante o jogo.
Este & também o seu medidar de enargia, ou
seja, todo ataque que o jogador sofrer e nao for
1 direcionado ao Power Stage ird afetar o seu Life
{ Deck. Por exemplo: se tomar um atague que cause
quatro pontos de dano, vocé terd que descartar
quatro cartas. A recomendagdo & manter o Power
J Stage sempre no seu maximo. Mesmo assim,
existem cartas que atingem diretamente o seu Deck)

Passo 5 - Rejuvenation
(Recuperacao): ao declarar
e : que ndo ird combater, o jogador ativo

Passo 4 - Combat [Combate): o jogador reloca em seu Life Deck a carta que
ativo deve anunciar sua jogada e se atacard ou ndo o estd em cima do Discard Pile. Esta
adversério (caso nAo ataque, ele ird direto para a etapa SRR BHGRTE O HATIO.
5). Ao declarar o combate, o0 adversério saca trés
cartas para dar inicio & batalha. Nesta etapa, o jogador
pode usar o Final Attack (ataque final. Este ataque usa
a mesma tabela de dano destinada aos atagues comuns.
Depois de usar o ataque final, suas agdes se encerram,
e 0 jogador deve descartar suas cartas, ficando com
apenas uma na méo (valor que pode ser alterado se o
|ogador possuir uma carta especial que possibilite essa
manobral. As agies sao transferidas para o adversério.

=

Passo 1 = Draw [Sacar):
- este passo consiste no sague das cartas
(somente trés por turnal, @ menos que
uma carta sacada modifique esse valor.

Passo 2 ~ Non-Combat
{Cartas Fora de Combate):
neste passo, 0 jogador baixa as cartas
fora de combate e pode usar suas
nabilidades especiais.

=

[ Passo 3 - Power-Up (Energizar):

neste passo, & somado um ponto no Power Stage

da carta de personalidade e da Ally Card. Esse valor
Somente sera maior Se Uma outra carta permitin

o ol ol ol aiclo 'LBBEI;B}!:&_

n




Saiyan Style (Estilo Saiyajin): estas cartas
misturam varias técnicas. Utilizam atagues com energia
e ataques fisicos, causando muito dano ao adversério. E
um estilo ofensivo.

ndido como funcionam os
& 5u8s funcaes. Acompanhe
do com a necessidade & «

Red, the Blocking Style {Vermelha,
Estilo Defensor): este tipo de carta baseia-se na
defesa. Usando uma destas, seu personagem poderd se
esquivar ou anular o ataque adversario.

Mamekian Style (Estilo Namekuseijin): sqo
cartas que aumentam a forga do personagem e isso inclui as
barras de Anger e Power Stage. A Unica restricdo € que este
estilo s6 serve para os habitantes do planeta Namek, como

Piccolo, e ndo pode ser usado por outras ragas.

Blue Style, the Calming Style (Azul,
estilo Atordoante): tais cartas afetam a barra de
Anger do adversario, diminuindo seu nivel de evoluggo.

Freestyle (Estilo Livre]: estas cartas nao se prendem a nenhuma
cor, 0 que as faz muito eficazes e verséateis. Muitos jogadores acabam por
escolher este estilo e abandonam os beneficios dos estilos proprios,

| simplesmente pela liberdade na hora de mantar um Deck. O usudrio deste
estilo pode fazer uso de qualquer estilo de cartas.

= ~

= e e S
Black Style, the Foot-Hand Style
{Preta, Estilo Agressivo): ests tipo de carta
executa atagues fisicos, como socos e chutes.
Altamente ofensiva.

2

Escolhendo um dos &

P 52 5
Orange Style, The Cosmic Style
{Laranja, Estilo Cosmico): desfere atagues de
energia, como 0s golpes Kame-hame-ha e Ki Blast, de Goku.
Consome pontos de Power Stage nos disparos.

Somente

Inicialmente, vocé conta apenas com quatro personagens disponiveis para jogo:
Goku, Gohan, Garlic Jr. e Frieza. Somente terminando o game com esses
personagens iniciais & que vocé terd acesso a selegdo completa dos participantes,
somanda.0s sequintes nomes 8 lista de seeretos: N il; Piccalo, Guldo, King Cold,
ageta e Cell. Seque o qua itivo de cac
|ogador enfrentar

| Survival Victory [Vitoria por sobrevivéncia):
para se chegar a este tipo de vitdria, o jogador precisa acabar com
o Life Deck do seu oponente e ter pelo menos uma carta no seu Life
Deck. Este tipa de vitdria é a mais facil 8 comum de acontecer. 0
.| uso de cartas que causam dano ao Life Deck do adversério s&o

| indispensaveis para concluir a partida assim.

Frieza

Nivel manimo: 4
Deck: 74 cartas
Tokui-Waza: Black
Mastery: Sim
Contra Frieza, vocé precisard de
um baralho defensiva. Seu

{ Krillin

Nivel maximo: 3
1| Deck: 68 cartas

Tohui-Waza: Laranja
Mastery: Sim
Krillin utiliza muitas cartas de
ataque fisico e de energia. Seu Deck
também comporta uma boa colegdo oponente costuma atacar com
de cartas de defesa. violéncia e sem trégua.
iln®, tha Warror 5156 Friezn® the Cyborg
s Ea =3 m £ | S R L
R
.
=5 Z7Sgoof - 125000)]

Dragon Ball Victory [Vitéria pela conquista
| das Esferas do Drag&o): vocg precisa reunir todas as
Earth Dragon Ball que existemn no game, ndo deixando nenhuma

para o adversario — tarefa quase impossivel. E uma vitoria muito
dificil de ser conquistada.

Most Powerfull Personality Victory (Vitoria
por ter o personagem mais poderoso): voce
precisa alcancar o nivel maximo de evolugdo da sua carta de

| personalidade. O nivel méaximo pode variar de personagem para
personagem, ficando nos patamares 3 e 4. Um tipo de vitdria de
dificuldade média, na qual sao indispenséveis cartas que aumentam
a sua barra de Anger.

oz
. Power Physical attack, f"‘
@j When detarm ning dam=ge Eq

\
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Garlic Jr.
Nivel maxime: 4
Deck: 74 cartas
Tokui Waza: Freestyle
Mastery: Nao

Contra Garlic, apenas use cartas para
evitar 0s ataques fisicos e ataque-o
até acabar com seu Deck. Tente elevar
0 nivel de evolugdo da sua carta de
personelidade também. Nao use
ataques de energia contra ele.

Garlic k. ™, the Monster
o i RN DR ¥

= % L -
Constant Combat Power: All
c darnage from energy

Gohan
Nivel maxime: 4

Deck: 71 cartas

Tokui-Waza: Freestyle

Mastery: Ndo

Na Iuta contra Gohan, esqueca a
vitoria por evolugdo do personagem
tamoém, pois o adversério entra na
batzlha com muitas cartas que
aumentam a barra de Anger. Procure
usar cartas que possam diminuir o
nivel de evolugo de Gohan & faga
atagues diretos cuntra o Life Deck.
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Pomer

Constant Combat Power:

@€ Vihen defendhg n Gomber, |, £

Nivel maxime: 3

Deck: 64 cartas

Tokui Waza: Red

Mastery: Sim

Goku possui as mesmas caracteris-
ticas de Gohan, entdo, utilize a
mesma estrategla

T ey o

Goku® 5192
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= . Powver: If Goku tokes no ¥
damage whike defendng n w

Vegeta

Nivel maximo: 4
Deck: 71 cartas
Tokui-Waza: Saiyan
Mastery: Sim
Aqui, tente evitar que Vegeta alcance
o nivel 2 de sua carta de personalida-
de. Se isso acontecer, a coisa vai
ficar preta para o seu lado. No nivel 2
de evolugdo, os ataques fisicos do
adversério serau arrasadores.

:m
75000

1 Puwer
Power: Energy asttmck doing g
172 |

Nivel mdximo: 4

Deck: 74 cartas

Tohui-Waza: Namekian

Mastery: Sim

O Mastery de Piccolo sempre o
deixa com 0 Power Stage no
maximo e a batalha serd das mais
dificeis. Use ataques de energia e
tenha cartas que blogueiam
atagues de energia, 0s mais Usados
por Piccolo.
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Constant Combat Power:

When Nai™ or Dende™ are g

723

Guido
Nivel maximo: 3

Deck: 52 cartas

Tokui-Waza: Freestyle

Mastery: Néo

Sua estratégia é de defesa, por
isso, este € um personagem que
demora para ser derrotado. Seus
ataques tendem a diminuir a sua
barra de Anger e sua vitdria par
nivel de evolugdo do personagem
esta descartada.

Guldo™

Pomer
Power: Physical attock. If r_:ﬁ
| =successful you ako may -
e .

[ Trunks
Nivel maximo: 4

Deck: 68 cartas

Tokui-Waza: Freestyle

Mastery: Néo

0 Power Stage de Trunks & baixa,
portanto, a batalha ndo deve ser
dificil. Utilize cartas que afetem o
seu ponto fraco e mantenha-se no
controle da luta,

F?r::t‘;srd.h"m Haro & 150
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i Constant Combat Fower:
@ 1 During wour opponent's tm. I.q‘
A

Nivel maximo: 3

Deck: 65 cartas

Tokui-Waza: Freestyle

Mastery: Nao

Um persanagem versatil que usa
de tudo um pouco. Tenha certeza
de carregar no seu Deck cartas
gue blogueiam atagues fisicos e
de energia.

e com oy

Namekon

Nai™ Tl £ 96
=
m E3000

. Power: Energy atmck dnng
@ ¢ 5 life cords of domage. If
&

Nivel maximo: 4
Deck: 74 cartas
Tokui-Waza: Blue
Mastery: ?
Este adversario vai atacar muito sua
barra de Anger e & uma das grandes
pedreiras do joga. Sua vitdria por
persanalidade seré impossivel.
Procure montar um baralho misto
com cartas de atague e defesa e
acabe com o Life Deck do i 1n|m|gu

| King Coid™, the Desuoyer = -
;o e s

Nivel maxima: 5
Deck: BG cartas
Tokui Waza: Freestyle
Mastery: Nao

Sem um beraho & altura, vocé nda
tera chances contra Cell. Faga lutas
contra os adversarios mais fracas
para ganhar cartas mais poderosas.
Cell costuma utilizar aliados e Drills.
Previna-se com um Deck rica em
cartas defensivas. Bloqueie os ataques
inimigos e fagg o seu melhor. (D

Cower. Phusical attack doing
fifie cards of deamage.

A seguir: uma chuva de

Reviews

para GameCube, Game
Boy Color e Advance
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. ma das categorias mais apreciadas pelos
mgadores de videogame sempre foi a corrida.
'wj.\;.» Desde os tempos do velho Enduro do Atari
(que deve estar na lembranca de quase todo mundo),
a ansiedade sempre vem a tona guando um novo
game do género € langado. Criagies perfeitas, como
F1 World Grand Prix e Mario Kart, s3o contempladas
de tempos em tempos e sempre nos deixam & espera
de um novo game. Outros titulos de menor expressao
passam rapidamente pelos consoles, mas ai acontece
toma nos games de futebol: vocé joga um pouguinho,
mas logo corre de volta para 0s seus cléssicos
favoritos. Burnout, para GameCube, merece um
pouco mais de atengdo.

P,

Hurnnut pode ser deﬂmdo swmplesmente COmo um
game de corride desafiador e com as melhores cenas
de acidentes ja vistas nos videogames. O objetivo
principal & chegar em primeiro (claro!), mas evitar as
colisbes também conta muito. Além de ganhar tempo,
vocé ainda pode ganhar alguns pontos de bonus por
fazer uma volta perfeita. Além de participar das
disputas de pilotagem e velocidade — que s&o o
principal atrativo do game —, vocé ainda pode sair por
al harbarizando em manohras ousadas, como cantar
pney, ‘costurar” e tirar fina de caminhdes.

Os acidentes séo um espetaculo a parte. A cada
colisdo, o jogo |he mostra uma repeti¢do detalhada da
cena do desastre, com vérios angulos de camera e
até zoons para aumentar o impacto. O carro amassa
legal, s vidros arrebentam e chegam a causar susto,
ja que a répida mudanga de vis&o faz parecer gue
vocé foi langado para fora do veiculo. Os acidentes
também diminuem sua barra de turbo (amarela, no
canto inferior direito da tela), causam prejuizos no
holso & vocé ainda confere o valor do estrago.
Burnout possui uma jogabilidade facil. Nao é realista ao
extremo, mas vocé também ndo pode dar bobeira ao
volante. O carro é muito sensivel a qualquer toguinho,
' mas nao escapa com facilidade do controle. Isso quer

dizer que da para fazer quase todas as curvas em alta
velocidade e derrapanda de lado. Muito style! E e esse
tipo de manobra que ajuda a aumentar sua barra de
turbo. Vocé faz curvas derrapando, tira fina de outros
vefculos, passa por espacos apertados entre dois
carros, e a barra vai se enchendo. Com ela completa,
vocé pode disparar o turbo e ver 0 mundo passar na
sua frente numa velocidade descomunal.

Do
oom ',f:

Vocé tem & disposicao os modos Championship (para
correr o campeonatol, Single Player (para corridas

. i
mnelCube

salo e adaptagio acs variados tipos de carras) e 0
disputadissimo Head To Head [para pegas contra os
amigos). No mado Championship, vocé deve atingir
metas, como chegar pelo menos na terceira posigao
para seguir em frente. Também € nesse modo que
vocé habilita novos veiculos e pistas.
Inicialmente, vocé tem cinco veiculos disponiveis, em
trés categorias com diferentes niveis de dificuldade.
As categorias determinam os carros mais lentos e
faceis de dirigir, 0s equilibrados, & 0s mais rapidos e
ariscos na pista.
Os cendrios s&o bem variados e com alto nivel de
detalhes, variam entre ruas da cidade, montanhas,
pontes e tuneis. O circuito € definido por setas na
pista que indicam o caminho a seguir, e a corrida
acontece no meio do movimenta normal do trénsito.
lsso mesmol! Sao Gnibus parando nos pontos, taxis
mal-educados, caminhdes com suas cargas e muitos
carros de passeio para atazanar a sua vida.
Coma os veiculos podem e vao atrapalhar, preste muita
atencan & sinalizag&o para evitar batidas bobas. Alguns
carros até tentam desviar guendo voce vai de frente a
eles, mas existem outros gue andam na contramdo e
ferram bonito a sua vida. Claro que vocé precisa
acelerar o tempo todo, mas ser um motorista atento
também & fundamental para se conservar inteiro.
Ronny Marinoto



Como acontece em toda redagdo de revista de games,

SEmpre que aparecs um jogo de luta, corrida, futebol ou

i tiro, a galera ja cai matando. Formam-se os grupinhos

| de entendidos do assunto e n&o demora para

i comegarem as disputas e 0s primeiros campedes

¢ aparecerem. E quando as brincadeiras ficam mais

¢ s€rias, rolam vérios campeonatos entre a equipe. Foi

¢ assim com Mario Tennis, GoldenEye 007 (Nintendo 54),

¢ Mario Kart Super Circuit, F-Zero (Gams Boy Advance) e

¢ Super Smash Bros Melee (GameCube). E aconteceu isso

i com Burnout. Claro que, na maiorla das vezes, o
vencedor é o mais desocupado, aguele que pdde treinar
por mais tempo. Desta vez, resolvemos abrir 0 jogo pra

© voce e mostrar o resultado de nossa competicéo

+ interna. O desafio era conguistar o melhor tempo na

| pista Interstate. Veja 50 quem se deu melhor:

[ op— André Miyazawa

; »: O Bragol

1t Muscle Car
eal: Nissan

i jem: “N&o estou nem
© ail” (faz no game 0 que o faria com 0 proprio carro)
7:51:616
s5: F1 Championship 64,

- Mario Kart e Star Wars Episode | — Racer

. “Destague apenas pela diversdo. E muito
Iega\ jogar no modo para dois jogadores e chutar a
. bunda do adversario. Existem paquenas diferengas
| entre carros muito diferentes, € falta realisma na jogo.”

Luiz Gustavo Bacan

|guai a du agente 007)
' em: Doideira [*Dirijo no

imite do carro."]
K ista Inte e 7:08:300
15: F1 Championship 64, F-
Zem e Wor{d Oriver Champianship

: in: "A sensacdo de velocidade empolga. SO
| N&o gostei das paradas no meio do jogo quando

| acontzcem os acidentes. Esfria os ammus Algumas
| colisdes poderiam ficar sem a animagao.”

' Apds cada corrida, vocé pode aptar por assistir
: a0 Replay da prova. lsso é pouco (apesar da
| beleza das imagens), mas é nesta opgéo que vocé
| notara que os carras ndo possuem piloto, nem
| mesmo uma sobra escura para simular um zé
mané qualquer ao volante. O acento fica |4 vazio, e
caranga circula numa boa. Bizarra! @

Ayala Jr.

Turva Man

atlo er t: Muscle Car
i: Dodge

= de pilotagen: Agressivo (rasga |
na reta e, se huhear twa 0s caras da estrada)
g 7 37.783
1 : F1 Championship B4,

Mar‘lo Kart 64 e Star Wars Episode | — Racer 64

rentirio: "As misicas ndo séo legais e fogem do
G|II’T]EI quente do jogo. Sem contar o vacilo na
qualidade sonora, Burnout me agradou em quase
tudo. E um dos melhores em perseguicdo. O quesito
desafio esta |a em cima.”

onny Marinoto
Aiegma dos Funileiros
Muscle Car

,__.; - Mltsublshl 3000 GT .
\J 1 de piletagem: Destemido (nunca

pisa no freio)

e 7:24:680

: Mario Kart 64, F-Zero e
Wor’ld Dr:ver Ghampmﬂshlp

| *E sentar e correr, Burnout ndo faz

cerimdnias. Se vocé esta a fim de um desafio de
velocidade e pericia ao volante, este é o jogo. Fica
devendo no som e nos efeitos especiais, mas a
proposta principal ndo € a de ser um game realista.”

Filatu: Fabio Santana
Apelido: Speed Dewl

t: Muscle Car

Lamborghlm D abln
= i ilotagem: Técnico
[fr‘m e calcuhsta]
! 7:28:200 i,
tos: F-Zero, Ridge Racer 64 e 4
Star Wars: Ep:snde I - Racer 64 '
in: “Um excelente game no estilo Arcade.
Grande variedade de pistas com design inteligente e
trafego bem-colocado, aliado ao esquema de jogo que
incentiva & aco frenética e da o clima para altos rachas.”




ecriar games classicos nos videogames de Gltima

. geragéo virou uma tendéncia nos dltimos tempos. E a

! Hudson resolveu seguir & risca a idéia: langou Bomberman
Generation para o GameCube, tentando reinventar, mais uma vez, a
série com gréficos renovados (em cel-shading), novos modos de jogo
e tudo o que um game de ponta tem direito.

E se vace é 3, figue esperto. Este game esta
caprichadissimo. O enredo ndo tem muita inovagdo, mas
isso € o de menos. Vocé deverd salvar o mundo da total
destruic&o e precisa recuperar seis cristais poderosos que
foram roubados de uma nave espacial. A cada fase terminada,
voc@ luta com o mestre. Se vencer, recupera um cristal.
Graficamente falando, Bomberman teve uma evolugio
considerdvel em relacdo a Ultima vers&o, para Nintendo 64.
Totalmente em cel-shading (estilo que simula o visual de desenhos
animados], os personagens ganharam muitos detalhes e estao
bem mais carismaticas também. Os cendrios estdo muita bonitos,
coloridos e variados. N&o possuem muitos elementos, o que
ajuda a ndo confundir. Sdo muitas as vezes em que & obrigatdrio
virar a cdmera para obter uma visdo melhor da agdo ou
encontrar aguele item secreto gue esta escondido.

Ja no quesito som, Bomherman Generation mantém o nivel dos
(itimos games, que ndo era dos melhores. Infelizmente, as
musicas sao muito simples e chatinhas. Os efeitos sonoros se
resumem a bombas explodindo e as frases dos personagens, como
‘Bomb”, “Battle”, “Hey"... Nada de especial.

tos o

fad, 3
Vamos falar sobre o que realmente nos interessa num jogo
Bomberman: a jogabilidade. O game é um Adventure:
Bomberman, deve passar por caminhos bastante lineares,
encontrar itens, derrotar os inimigos e resolver quebra-
cabecas para prosseguir para a proxima fase. Este modo
€ interessante, mas ndo chega a ser tAo divertido e
empolgante como 0s games classicos da série. A segunda
parte da brincadeira consiste numa opgdo chamada Battle
Mode, e &f sim, o que reina é a diversao. Vocé podera
disputar no melhor estilo Classic Bomberman (o mapa é
visto de cima e o objetivo & explodir os obstaculos e seus
. inimigos) com até trés amigos ao mesmo tempo. A
novidade € que existem varios modos diferentes dentro
do proprio Battle. Em Standard Battle, vence quem ficar
por dltima. No Revenge Battle, ganha quem explodir mais toupeiras.
No Dodge Battle, o vencedor ¢ aguele que conseguir escapar das
explosdes. E no Reversi Battle, vence guem conquistar mais terreno.
Todos os modos sdo muito divertidos, e ainda é possivel habilitar
alguns segredos, conforme voce avanga no modo Story.
Se vocé se define como um fa de Bomberman, tai um game que vocé é
obrigada a conferir. Mesmo com um modo Story desinteressante, vale a
pena perder um tempinho na frente do GameCube. O modo Battle sim,
fara vocé grudar na cadeira e jogar adoidado. Se tiver uns amigos a
disposig&o pare disputar umas partidas, prepare-se para horas e horas
de jogatina com mais este sucesso da Hudson.
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luta-livre pode ngo ter muita aceitagdo no
Brasil, mas conta com um publico gigantesca

& %nos EUA. O "Wrestling” move milhdes de
ddlares em eventos, brinquedos, DVDs, camisetas —
e claro — videogames. E se vocé curte as pancadas
combinadas da WWF (sigla para World Wrestling
Federation), 0 GameCube acaba de receber um dos
jogos mais legais no género: WWF Wrestlemania K8.
O jogo recebe o nome de um evento real, o
Wrestlemania K8, que rolou em margo no Canada. O
pragrama entrou para a histéria da WWF: o fdolo
Hollywood Hulk Hogan foi derrotado pelo The Rock (que
virou astro de cinema, em ‘0 Retorno da Mimia” e “0
Escorpido Rei”, no dltimo confronto da noite. Como se
nao bastesse, o icone do Wrestling americana voltou
para a lado dos “lutadores bonzinhos”, para vestir sua
velha e surrada roupa amarela e vermelha.

Este é o primeiro game a trazer os lutadores da ECW
e da WCW, duas federacoes que recentemente foram
compradas pela WWE. Sabe o gue isso significa? O
maior e mais completo elenco de lutadores jé visto em
um game. 580 42 atletas (seis deles secretos),
prontos para trocar tabefes em sete arenas (como o
Toronto SkyDome, local do verdadeiro X8). E se nem
assim vocé achar algum que |he agrade, Wrestlemania
X8 tem um modo de criagdo de lutador bastante
interessante, embaora limitado em certos pontos.

primeiro. Naa dé pra esquecer o famoso Hell ina Cell, em  no género. O sisterma de golpes permite ataques, contra-
que a cela ganha um cobertura que pode ser escalada. A atagues e agarrdes com o uso de apenas um botdn. Até

Ladder Match é engracada: seu objetivo é colocar uma 0s golpes especiais s2o simples de aplicar: basta

escada no meio do ringue, subir e pegar o cinturéio pressionar A + B.

pendurado. Na bizarra Table Match, s6 vence quem Outro ponto interessante & a falta de uma barra de energia.

guebrar uma mesa usando o carpo do oponente. E a Ela foi trocada por um medidor que indica o seu ‘momento”

. , Gltima € Ironman Match, em que vence o lutador que na luta. Guando ele esta verde, vocé esta normal. Conforme

Os modos de jogo sao bem vamaﬂns. Nermidas ks ide conseguir imobinar 0 adversérin mais vezes dpraﬂtla um Voce vai atacaajdo, vai do anjar"e\u an vena“melhq indicanda
exibicao, vocé pode escolher um utador e sair detonanda O8O tempo. Fique esperto, pois na luta pelo cinturdo Qe a luta estd nas suas maos. Se vocé apanhar, sua barra
quem estiver na sua frente em busca do cirturdo de vocé vai encarar todas elas. passa de verde para azul, o que indica que seu lutador pode

ser derrotado a qualguer momento.

Wrestiemania X8 50 peca nos gréficos. O visual dos Iute-
dores € bastante fiel, e a entrada de cada um no ringue
(com sua respectiva misical estd igualzinha, mas com a
coisa andando, o bicho pega. A movimentagan & muito
durs, e & quebra de poligonas € constante. Mas nada que

campedo, sozinho ou em duplas. Mas o bacana mesmo
580 as diversas modalidades. Além da Iuta normal um a
um, hé o Handicap, em que vocé enfrenta dois lutadores
(ou s une a um amiga contra um coitado qualquer), o
Triple Threat, em que trés lutadares dividem o ringue, e
vence quem imobilizer um dos outros dois e o Fatal Four : S : ;
Way, igual ao anterior, mes com quatro Iutadores. No “D”?pmf”?ta demals‘ _S BVIGE fade WFSSEi'.ng’ Ve &
Battle Royal, quatro lutadores comegam a luta, e vencea = : momento : obrigatrio. Se vooé n&o fez icgia de quem sefa o Unter-
(itimo que sobrar. J4 no Royal Rumble, & bagunga se Achou complicado? Ngn 8. K8 é o game de luta-livre taker, dé uma conferida: aposto que vocé vai virar fa.
instala: até trinta lutadores podem estar no ringue ao com 0s comandos mais simples que vacé pode encontrar
mesmo tempa, e quem for atirado pra fora & eliminado. o S -
\ence o dltimo a ficar 13.
Quer mais? Vocé também pode selecionar diferentes tipos
de lutas. Além da normal, na qual basta imabilizar o
oponente, temos Hardcore Match, em que marretas,
cadeiras & porretes infestam o ringue. Em Cage Match,
hé uma jaula em volta do ringue, e vence guem sair de [
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BLUE ADVANCE

R T e
ainda & o maior especialista

1 explosivos do GBA

histaria de Bomberman no Game Bay Advance & recente. O explosivo
personagem teve seu primeiro titulo, Bomberman Tournament, langado ha
exataments Um ano. Esse jogo combinava as cldssicas hatalhas da série
Bomberman com um toque especial do estilo RPG. Agora a Hudson coloca em suas
Maos uma sequéncia da aventura, lancada originalmente para o Game Boy
Color ha trés anos. Bomberman Wax 2 para GBA é excitante e desafiador
como todo game desta mascote.

Ele encalhien [de verdadel!

Tudo estava em paz no planeta Bomber. Até que bandidos Hige Hige,
liderados pelo poderoso vildo Mujoe, invadem a base
Bomber, de onde Bomberman e Max zelam pela
seguranca do lugar. Os bandidos executam um plano
diabdlico, denominado Operacdo Mini-Mini e, com a
ajuda de uma maguina, conseguem encolher os herdis
a0 tamanho de insetos. O cientista dr. Ein ndo pode
chegar até eles para ajudar, pois acabaria esmagando
0S pegueninos guerreiros. A solugao & enviar as criaturas
Charaboms para socorrer 0s herdis, através de sua maquina de
teleporte. E & assim que Bomberman e Max terdo que enfrentar os
bandidos e dar um fim nos planos de Mujoe.

Reina seu exército
Bomberman Max 2; Blue Advance esté dividido em cinco mundos, dezessgis fases &
oitenta areas de jogo. Um objetivo € apresentado ao jogador em cada Uma das
regifes visicadas, e as poucas variagies existentes néo vao muito além de
“destrua os inimigos, resgate o Charabom e atravesse os obstaculos antes

do tempo acabar’, Sua principal ajuda para realizar as tarefas viré do seu
exército de criaturas Charaboms, uma espécie de bichos virtuais dotados de
habilidades especiais. Um Charabom pode saltar obstaculos, dar novos y

efeitos &s hombas, criar escudos de defese, empurrar as bombas
para frente e para trés, entre outras tarefas.

Vocé inicia 0 jogo de mdos vazias, mas passara por areas que
possuem telepartes, onde os bichinhos seréo recrutados. Sempre
que completar o objetivo da fase, portais de teleporte serao abertos
para que Se possa avangar a proxima area. Par que surgem varios portais?
Paorgue o caminho se divide, & vocé poderd escolher por onde seguir:
Bomberman também ganhara novas habilidades se recolher itens na tela. Suas bombas direto, que acontece em turnos nas quais o jogador escolhe entre as diversas
ficarfio mais destrutivas, o personagem caminharé mais depressa, poderd estourar as combinacdes de ataque e defesa. E nas opgdes Pitch Area e Single Pak Link,

hormbas quando quiser, aumentar sua defesa e até ganhar uma vida extra. varios jogadores poderdo se conectar através de cabos Games Link para
competices explosivas em diversas arenas e labirintas.

Estd se achando o bom? Tudo & muito dindmico e inteligente, e se o cara vacilar, toma bomba na cara. Este

A série Bomberman é famosa néo so pela Gtima diversdo, mas também par seu modo & 0 tipo de jogo que tem que estar sempre na sua mochila! Se vocé for um jogador

Multiplayer de alta competitividade. E para ndo perder a majestade, BM2 detona em solitario, poderd avangar desbravando o modo aventura. Quando topar com seus

trés opcdes para jogatina em grupo. amigos, dé pau neles no Multiplayer!

Na opgéa Battle Game vocé pode usar as criaturas Charaboms em combate Bomberman Max 2: Blue Advance e Bomberman Max 2: Red Advance sdo irmaos

gémeos, com poucas diferencas entre si. Na vers&o Red, o jogador controla o ndo
menos explosivo Max, e existem criaturas Charaboms exclusivas em ambas
versdes. Os herdis vivem a mesma aventura-solo, e os games compartilham seus
mados Multiplayer, sem complicagies. @)

Ronny Marinoto
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Medal of Honor: Frontline detonado
e dezenas de jogos analisados e avaliados!
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Gostou do primeiro? Leve

logo o segundo!

lgumas vezes gostamos tanto de alguns jogos que ficamos
ansiosos — até sedentos, no caso de titulos que nos £
cativem muito — por suas continuagies. Ficamos imaginando
as maravilhas que poderiam estar contidas no game seguinte e a
guantidade de elementos criados especialmente para serem
colocados no novo joga. Entretanto, nda raras sdo as vezes em que
nossas expectativas acabaram sendo bem melhores que o resultado final —
iss0 aconteceu em jogos como Tomb Raider, Resident Euil e até mesmo o
aclamado Donkey Kong Country. N&o que as seqiiéncias desses games sejam
ruins. Apenas nao cumprem com suas expectativas, sdo meras cantinuaces,
usanda 0 mesmo estilo com uma historia diferente. E esse € o caso de MegalMan
Battle Network 2.

im novo mundo de aventuras

Jogou o MegalMan Battle Network? Ent3o este ndo serd nenhuma novidade.
Tudo comega exatamente apds a destruicio da World Three, que ocorreu no
final do game original. Mais uma vez, vocé encarna Lan, um garoto que tem um
PET — Personal Terminal, uma espécie de agenda eletronica que se conecta a
qualguer aparelho eletrdnico. Esse PET tem conectado um avangada NetNAVI,
lutadares virtuais com inteligéncias artificiais proprias e capazes de navegar por
diversos tipos de sistemas, além de usarem Battle Chips para combater virus
ou outras NNs.

As vésperas das férias de verdo, Lan decide dar duro para se tornar um
NAVIMaster e conguistar mais Battle Chips para sua colegdo. Entretanto, durante
essa empreitada, descobre a sombra de uma nova ameaga, mais terrivel que a
anterior. A cada novo oponente destruido, descobre novos dados que o levam a
um nome: Bass. No comando de MegaMan, voceé deve explorar os diversos
sisternas para descobrir pistas por tras desse misterioso nome.

Gara de um, focinho do outro

E 0 gue vocé estd imaginando. MBN2 & exatamente igual ao titulo original. Os
mesmos graficos, a mesma qualidade sonora e os velhos conhecidos
personagens. Nem o sistema de combate passou por alteragdes. Vocé explora
os confins da rede €, ao encontrar inimigos, & transportado para um cendrio
de batalha onde deve usar seus Battle Chips de forma coerente para avancar.
Seu NAVI ainda pode se mover apenas pelos blocos vermelhos, o que vai exigir

certa estratégia para sofrer a menor quantidade possivel de danos. Sim, &
quase coma se este fosse apenas um pacote de expansdo para o primeiro
game. Por sorte existe 0 “guase”.

Novos Battle Chips foram criados, permitindo estratégias diferentes e até
mesmo uma interagdo maior — gracas aos chips, gue usam comandos 2 la
Street Fighter para executar diferentes ataques. Para completar, ha ainda o
The Retro Chip Trader, que permite transportar os Battlechips de seu Save no
primeiro jogo. As arenas receberam obstaculos, como barreiras e escudos,
adicionando diversos elementos a estratégia. Sem falar que existem mais
Puzzles, exigindo muito mais do intelecto do jogador,

Vale também mencionar a possibilidade de evoluir o MegaMan para diferentes
formas, cada uma priorizando certas caracteristicas. E, o melhor de tudo,
vocé agora pode enfrentar seus amigos no mesmo esguema Pokémon, por
meio do Cabo Game Link!

Mudou muite pouca

Mega ManBattle Network 2 ndo é um jogo ruim. Longe disso. Possui uma
jogabilidade stlida, dialogos bem-humorados e grande quantidade de Battie Chips
gue o obriga a jogar mais e mais para colecionar e hatalhar contra os amigos.
Entretanto, ha um detalhe gue incomoda muito: o grande potencial desperdigado .
Este segundo Mega Man Battle Network poderia ter recebido uma guantidade
infindavel de melharias (como um mapa, que faz tanta falta...), mas a Capoom
optou por manté-lo apenas como Uma nava cape para 0 mesmo esqueleto. Seja
como for, ndo deixe de ir atrés caso vocé seja um apreciador de bons RPGs ou se
gostou da primeira versao. Vale a pena. @

Erie Araki

CESTOM:




% tar Wars Episddio 2: Atague dos Clones chega &s telas do cinema mostrando que ainda & o
= melhor filme de ficcéo, aventura e fantasia de todos os tempos. Com & série de filmes, Gearge
Lucas criou um universo paralelo, rico em detalhes e perfeita para os jogos de videagame. Por
i550 mesmo, sempre que € langado um filme da saga, logo aparecem os
jogos para as diversas plataformas. Os primeiros games surgiram na
epoca do Super Nes e com as novas produgdes, uma nova safra de games
esta sendo lancada. Star Wars Episode 2 — Attack of the Clones, para o
! Game Boy Advance, conta a historia de Anakin Skywalker, pai de Luke

Skywalker, este que se transformara no malvado Darth Vader.

Neste episadio, Anakin estd com 19 anos de idade, e jd é um talentoso

Padawan (aprendiz das artes Jedi) de Obi-Wan Kenobi. Tais aprendizes

s80 designados para proteger Padmé Amidala, ex-rainha de Nabao,

agora, senadora da Republica. :

Enquanto Obi-Wan tenta descobrir guem est4 ameacando a senadora, Anafin

e Padmé acabam se apaixanando. Isso leva o jovem aprendiz a desobedgcer 2 as

. regras da Ordem dos Cavaleiros Jedi, que séo proibidos de amar :

A Republica enfrenta uma enorme crise intergaléctica, o quedéa as Jedia
entrarem em uma guerra sem precedentes. No game, vocé assuriifé 8 comando de
Anakin e outras vezes estaré na pele de Obi-Wan, sequindo.affiesma eedem do filme e
desvendando, a cada fase, quem esta por Lms de tads consplragao

A versao para o portatil da Nintendo néo foi produzida pefa LucasArts, empresa de
George Lucas respansavel pelos melhores jogos de Star Wars. Em vez disso, o
tlesenvalvimento do game ficou bes maos da descanhecida David A, Palmer Production
[que tambem fez o jogo Doom, parﬂ 0/ GBA) & 0 langamento ficoU pela THE,
A estrutura do jogo foi dividida em dois formatos. Existem fases cheias de
platatormas e outras tridimensionais para pilatar as naves. :
A primeira impressao que se tem ao jugar Attack of the Clones, 6 que tentaram detxar 0s
S DEPsOnagens e cenarios no maior tamanho possivel, obviamente por causa da telmha do.
- portatil © problema & gue nao se preocuparam com a mobilidade dos personagens,
No comando das agoes do personag arece estar lidando com um pedagn de
madeira, restitado da pessim uadms ae mo\nmento
- Para executar um at: g
direcional, Assim

'pnder' t:ue aumenta . colhe alguns u:ens nd teia A "Fcn"ga age -
| Ue manelras diferentes, possibilita o superpulo, o atague cam simples gestos
‘manuais e a dmmagan de todos 0s mpmlgus quando a tela esl:a mfestada :

fecimentos da historia através de pequenas animag
com lmagens drgltahzadas E!as spiarecen dupante o jogo intero & se intercllamentre as -
fases a}udanda a entender mda 5A98 do Emsotlm 2 Mesmn assim, chega um mnmento que .

I:Innes !:em urna excelente trilha sonora com mques da parta apquestrada
ﬂime mas 3o salva o }ogo de ser um dos piares games de Star Wars. Sovale apena
_ para 0s fas mais ardoposos gue guerem guardar uma
ambr‘anca 0 filme. Na verdade, um: a0 ql

Renato Siyie
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pode ser resumlda em algumas linhas. U belo dia, um navio plr’ata aparece na
cidade de Scuttle Town e comega a bombardear tudo. Shantae, Uma.garata com
poderes de génio, aparece pard defendada. No caminha; encantra Risky Boots,
uma pirata que deseja pilhar artefatosraros. O pmmewn nhjeto roubado & um

motor a vapor, que,um inventar chamado Mimic.ataboude criar. Ela enfrentaRisky,

mas ndo |mpede t}ue ela mube 0 mm:cr Shaﬁtae retor'a’a cidade, e precwsa

@ Sabrin Th Animated Sertes e levou
“apenas’ dms anus para f;car prento.-Mas a espera-valeu, pelo menos” para guem
gosta de jogos de plataforma o estilo Mega Man. Coincidentemente, ‘Shantae &

dwstrlhmdo pela Capcom e pur‘ iSS0 Mesmo, apresenta muitas seme!hangas com a“‘

: -_as 5uas magias e transfurmagﬁes 5a0 acmnadas atnavés de uma dan

No total, 580 cinco transformacdes que dao a-heraina habilidades extras. Na

- primeira, Shantae vira um macaco, padendo saltar mais alto e escalar paredes.

Isso & muito Gtil dentra dos labirintos & contra alguns mestres especificas.
Aa-lutar com os immlgos ela usa sel-cabelo como um chicote, no melhor estilo
“Jeannie & um génio’. A medida Que @ mgu €valui,vocé ganha novos ataques que

' até:podem ser combinados. O mais interessante 8 que esses atagues ndo Sao

ganhos por experiéncia ou como um item-espeacial: & preciso compra-los.

Missdes (e prohlemas) nio faltam

Além de ter que seguir o esquema do roteiro da cidade, Shantae apresenta vari

Mini-Quests, ou seja, pequenas aventuras que sa servem para vace genhar ite :

especiais, Uma delas é encontrar os Babies Squid para habilitar um \Warp entre
cidades, facilitando sua viagem entre elas. Outra missan, necessaria para seu

progresso no game, € coletar doze Fire Flies. Mas encontrar essas mosguinhas




[small vial.
pRestores a

Shantae
A steel chamber
afull of water is

voadoras ndo & nada facil, porque estao sempre em
locais.inusitades e so podem ser encontradas durante
a noite.[o que abriga o jogador a passar pelo mesmo
J/ lugar duas vezes, pelo menos).
As cidades s&o muito importantes, jé que nelas é possivel
caletar informagoes, Gemprar itens e combos, recuperar a
.energia e salvar o joga. Dependendo da cidade, vocé pode até
“jagar um minigame; Na primeira, Scuttle Town, ha um saldo de
- danca que s fnciona & noite. Shantae pode dancar ali para
ganhar um dinheirinho.
1M%hM%Jmmmmmmmmmmmsmmwm &
@ possuem varios caminhos secretos e escondidos.
Algumas vezes os itens s&o visiveis, mas ndo
conseguimos pegé-los, ou porgue ndo possuimas um
em Mecessario, ou porque nos falta a transformagio
certa. Gomo o game ndo & linear, Shantae ird visitar muitos
tipog de cenarjos.em sequiéncia, como florestas, montanhas,
ruings, cavernas e muite mais. Coma problema pouco &
 hobagem, as missdes ndo se restimem a derrotar a pirata Risky
Boots. A heroing também deverd ajudarmuitas pessoas e
tesvendar muitos quebra-cabecas. So por seu altissima nivel de
desafio, Shantae & Um game que vale a pena ser conhecido. @
2 s

lvan Cordon

jHater Town in the
SRS sl



ks

" esident Euil: Gaiden & um daqueles jogos que
ém{ podemos chamar de “bom aproveitamento”.
1 Vocé deve estar se perguntando o que diabos
isso significa, certo? E simples. Gracas a menor
capacidade de processamento do consale, e com a
atual queda de interesse pelos games para GBC, a
Capcom resolveu se superar. Resultado: criou um
jogo que agrada a todos: além dos fas assiduos dos
cagadores de zumbis, também devera aticar a
curiosidade de guem néo jogou muito a série e esta
entrando pela primeira vez nesse barco.

# experimentos da mundialmente conhecida “Umbrella
Pharmaceuticals Inc.”. Sa que desta vez vocé ndo andard
em uma manséo infestada de mortos-vivos, nem em uma
cidade abandonada. Em REG, o cenario para os acontecimen-
tos & 0 pomposo transatlantico “Starlight”, que aparentemente é
apenas um navio onde ricagos gastam muita grana para
curtirem umas férias. Mas como vocé deve desconfiar, a
Umbrella esta com o seu dedo (biclogicamente alterado, &
claro!) metido nesse cruzeira. O navio transparta um dos novos
B.0.W. (Bio-Organic Weapan, ou Arma Bio-Organica) da
Umbrells. Esse B.0.W. escapa, e ataca toda a tripulagéo.
Leon S. Kennedy, informado dos acontecimentos, é enviado
ao navio para cuidar de tudo. Mas ao desembercar, perde
contato com Seus superiores. E & ai que o heroi Barry Burton
& convocado para ir ao Starlight, resgatar Leon e capturar o
B.0.W. Dentro dessa histdria — uma mistura de "Velocidade
Maxima 2 e “A Experiéncia” - ainda ha espaco para a
misteriosa Lucia, a Ultima pessoa gue manteve contato com
Leon na embarcagdo, e aparentemente tem um papel muito
* importante na jogo.

o ey gy o

Cal aAssirm

8L G G RO s fwne B (0] [0 S

Resident Evil Gaiden traz dois estilos diferentes de jogo. Um deles é o *Survival
Horror®, no qual vocé encontra itens e explora o Starlight. Essa parte do jogo &
muito simples, e lembra bastante Metal Gear Solid (também para GBC). O autro é
o0 modo de batalha. Ele ndo funciona em tempo real como MBS, mas em primeira
pessoa, como nos velhos RPGs. Ao encontrar um inimigo, a tela se altera e vocé
fica cara a cara para decidir a parada. Esse estilo de batalha € bem interessante,
e um dos maiores atrativos do game. A trilha sonora é bem feita para as
limitagBes do console, e fez o jogador entrar de cabega no
clima do jogo (mas chega a irritar pela repetitividade). Os
gréficos sao simples, mas bem desenhados, com um nivel
de detalhes razoavel. Um outro fator que chama a atencéo
& a possibilidade de se jogar com trés personagens ao
mesmo tempo, lembrando bastante um RPG tradicional.
Nas telas de batalha, vocé pode controlar Leon, Barry e a
jovem Lucia, cada um com suas praprias desvantagens e
qualidades. REG também conta com uma grande
guantidade de itens para 0s personagens, mas ao
contrario da serie para consoles, ndo e possivel a mistura
entre eles,

Faltou muita coisa
REG & um bom jogo para GBC, mas devido a sua repetitividade (nas misicas e
inimigos, principalmente), ndo devera agradar tanto. Outra coisa gue conta como
um ponto negativo é 8 auséncia de “extras” apas o game ser finalizado. Ou seja,
ndo se ganha armas novas, nem trugues e muito menos personagens secretos
(jogar com o Tofu em sua forma 2D seria hilariante). Resumindo: jogue RE Gaiden
se vocé procura algo novo para o GBC, ou se vocé é fa da série. Mas ndo espere
muito, pare ndo acabar se decepcionando.

Alex Figueiredo




O GUIA DEFINITIVO DO PORTATIL DA NINTEND|

LOS OF TRm00E

O pequeno notavel.

Confira na Nintendo World Especial n° 6
toda a histéria do Game Boy Color, o
portatil mais vendido e popular do mundo,
com uma anélise dos dez melhores games
de todos os tempos para o console. E nés
ainda detonamos pra vocé: Pokémon
Crystal, o dltimo game da série Pokémon
para GBC, Dragon Warrior lil e The Legend
of Zelda: Oracle of Seasons. Nao perca.

GRATIS

UMA CARA
PROTETORA RARA
GAME BOY

©

CONRAD
EDITORA
Peca ao seu jornaleiro
Saiba mais em www.heroi.com.br




EUA (Namco Arcade)
e

oul Calibur, Tekken, Ridge Racer. Guem nao conhece essas

franquias campeds? SAo todas frutos da recente historia da

Namco, uma softhouse de primeira grandeza, que ajudou a
moldar o atual cenario do universo dos games. Hoje, a credibilidade

Conheca a companhia que ganhou a confianca da Big N _rar1

da empresa & tdo grande que a Nintendo canfiou o proximo titulo de
Star Fox a5 maos de um dos times da Nameo (confira Hot Shots da
Nintendo Werld 46). Desde sua fundagdo, a empresa é conhecida
por oferecer novas formas de entretenimento.

BMPresa passou a usar o nome Namco como
marca, € dois anos depais entrou para o ramo
de Arcades através da aquisicao da Atari do
Japéo. Em 1977, o nome Nameo Ltd. foi oficialmente assumido e suas
atividades se expandiram para Asia e Estados Unidos.

Foto histdrica: dois cavalos
e madeira, o inicio de tudo

! m 0 dia 1° de |unhu de 1955 marcou o nascimento da Namco,
~ entdo sob o nome de Nakamura Manufacturing Ltd., fundada
em Toguio por Masaya Nakamura. A companhia comecou a
operar guando instalou dois cavalos de madeira numa loja de
departamentos em Yokohama. A partir dai, os negdcios
prasperaram e as operacfes se expandiram. Em 1972, a

Em 1978, a Namco langou o seu
primeiro geme: Gee Bee, uma

§ espécie de pinball, para Arcade. O
primeiro grande sucesso veio no
ano seguinte, com Galaxian, um
Shooter espacial nos moldes de
Space Invaders, o game sensacéo
da Taito gue ja estava no mercado
ha um ano. Galaxian destacou-se
por ser 0 primeirg j0go com
gréficos 100% coloridos - antes
dele, eram usadas técnicas
engenhosas, como o papel
celofane, para obter uma
simulagdo de cores.

0 inicio da década de 80 foi decisivo

Gee Bee, o primeiro
game da Namco

Masaya Nakamura

0 fendmeno Pac-Man

Poucos titulos tém a capacidade de mudar o rumo de seu segmento. E
Pac-Man, no universo dos videogames, € um desses titulos revolusionarios.
Numa época em que jogos de pinball e naves estelares eram
a formula do sucesso, um homem ousou introduzir a sua
prapria visdo do que era diversao. Seu nome? Toru lwatani.
Nascido em 23 de janeiro de 1955 (coincidéncia ou nao, o
ano em gue nasceu a Namcol, aprendeu computacao, arte
visual e design grafico autodidaticamente, ingressando na
Nameo em 1977, recem-formado.

0 objetivo de lwatani era produzir pinballs. Porém, como a empresa estava
redirecionando seu foco para os videogames, sua tarefa era desenvalver o
primeiro jogo de Arcade da Namco. O resultado foi o pinball digital chamado Gee Bee, em
1978. Depois desse titulo, unindo-se ao programador Hideyuki Mokajima & mais trés
funcionarios, lwatani empenhou-se por um ano e meio para dar vida as suas vistes.

Assim nasceu Pac-Man, no dia 10 de outubro de 1979, no Japéo.
O conceito original era de um game que fosse interessante para todos 0s grupos de
jogadores. Como s6 havia games violentos no mereado, Toru desejava desenvolver
algo que atraisse também as mulheres e criangas. Ele pensou na palavra ‘comer”,
afinal, todo mundo gosta de comer. Era necessario entdo um personagem. Diz a
lenda que, numa noite de trabalho, ele pediu uma pizza inteira e, ao v&-la sem um
pedago teve a brilhante ideia de um circulo com uma boca. O design do game veio
: mais tarde: a comida foi distribuida em um labirinto, aiguns fantasmas
(Blinky, Pinky, Inky e Clyde) foarmaram o guadro de inimigos e pilulas
de energia como Power-ups completaram o pacote. Daf para o
sucesso foi um pulo, ou melhor, uma mordida.
Pac-Man foi o primeiro game com um personagem principal, um herdi,
e tambem inimigos com personalidades diferentes. As mulheres
amaram a novidade, gue ainda fez um sucesso inesperado nos EUA e
Eurgpa. Calcula-se que mais de trezentas mil unidades do Arcade
P foram vendidas (cem milhdes s6 no langamental e que até haje foi
Jogado mais de dez bilhoes de vezes! Também foi @ primeiro game a gerar
produtos paralelos, como bonecos, um desenho animado e até mesmo uma
cangio-tema, “Pac-Man Fever”. Sem divida alguma, Pac-Man € uma lenda. £

Pac-Man:
imortal
mascote
da Nameo

Pa-Man

@ wwiwv.nintendoworid.com. br
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para a ascensao da Namco como
poténcia nos Arcades, com a
introducéo do fenmeno absoluto
Pac-Man e do divertido Rally-K
(19807, dos Shooters Bosconian
(que fazia uso de vozes
digitalizadas, uma tendéncia da
época) e Galaga (continuacéo de
Galaxian) e de New Rally-X (1981,
do labirinto Dig Dug e do revolucio-
nario game de corrida Pole Position
(1982), do
classico
Shooter
Kevious, do
viciante game
do gatinho
policial
Mappy
(1983) e do
[abirinta The
Tower of
Druaga
(19841

Toru lwatani e a famosa pizza
que deu origem a Pac-Man

>
Galaxian foi 0
primeiro game
multicoloride da histdria

* Gatine da
versio americana,
langada em 1980

o




D herdi Pac-
Man exibe
todo seu
carisma

Mesmo se dedicando com forga total & produgéo
de games para o B-hit, a Namco ndo deixou
e mostrar o seu talento nos Arcades, cada
vez mais inovadores. Assim foi com Final Lap,
em 1987, o primeiro game de corrida a
oferecer o link entre duas maquinas para
partidas Multiplayer, e também com Winning
Run, em 1989, o pioneiro dos Arcades de
corrida com gréficos fotorrealisticos.

A dominagéo do mundo teve inicio na década de 90, quando a Namco abriu uma
nova divisaa na Asia e escritdrios de distribuicao de Arcades e jogos para consoles
domeésticos nos EUA, em 1990, prosseguindo com a filial européia em 1991. Seus
dominios foram se expandindo para a construgdo e manutencdo de parques de

Em 1984, a empresa deu um passo de
vital importéancia;
fechou contrato
com a Nintendo
para se tornar
uma third party
no desenvolvi-
mento de games
para o Famicom/NES
8-bits. A Namco foi a segunda
empresa a se unir com a Big N, atras i
apenas da Hudson. No inicio, seus |

Galaxian (NES)

titulos para o console foram hoas
conversdes dos Arcades, comegando
com Galaxian em setembro de 1984.
Nessa época, @ Namco discordou da
palitica de produgdo de cartuchos, o que
gerou um atrito (gue até hoje ndo esta
resolvido) entre os dois presidentes,
Masaya Nakamura, da Namco e Hiroshi
Yamauchi, da Nintendo.

A Namco estreou nos consoles
Nintendo com Galaxian para
Famicom, em 1984

diversdo, centros de Arcades, restauran-
tes italianos, fabricacdo de equipamen-
tos para deficientes fisicos, patrocinio
de eventos de caridade,
licenciamento de tecnologias em
computagdo gréfica. Ufal Quem diria?
Veja sd 0 que se esconde por trés de
uma gigante dos games.

Atualmente, a Namco tem grande expressdo mundial com suas franguias, € bem-sucedida no
mercado de consoles domésticos, disputa o primeiro lugar nos Arcades com a Sega e oferece
diversdo para todas as idades.

Agora comandada por Kyushiro Takagi (que, desde maio deste ano, substitui Masaya Nakamura,
que ficou com o papel de representante da empresal, a Namco conta com um guadro de
funcionérios composto por mais de duas mil pessoas (s na matriz), dezenas de divises e
escritarios espalhados pelo mundo, uma alianga com a Nintendo e a Sega para a producgo da
placa Triforce de Arcade e a misséo de fazer um Star Fox maravilhoso para GameCube.

ré a . ~
Na préxima edicéo!
Surpreendido com as revelacdes sobre a Namco?
Entdo, ndo perca na proxima edigao a
segunda parte desta histria, 0s games
para 0s consoles Nintendo e outras
curiosidades. Até I8! (N)

>

@ www: nintendoworld.com.br
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0 jogo ta dificil? Nao consegue passar daquela misséo? Sua paciéncia acabou e vocé nic
detonou aquele chefe de fase? Entéo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada
game. Algumas manhas podem néo salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.
Na segqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande sua carta ou e-mail
para nossos pilotos!

SECRET

The Scorpion King:
Hahilite novos pilotes  eer— —— Sword of Osiris

Touro Dave
Venga a classe Advance do Na tela de Passwords faca a
CampEonato. combinacao indicada
Rohd Omega D60% L e Selecao de fases
Venca a classe Expert do o o o Azul, verde, verde, azul
campeonato. AT Habilitar Cassandra

: ! 7 Mathayus, Menman, Isis, Mathayus

Redl:ard Soccer 2003

Supersenha

Na tela de menu, selecione a opgao
Load/Save e depois escolha Create/
Load Profile. Digite a senha BIGTANK
€comao seu nome e salve, Esta
operacao habilitard todos os times,
estadios e um novo modo de jogo
para se jogar somente as finais.

Worestlemania X8

Habhilite novos lutadores para o quebra-pau
Chris Benoit
Venca o WWE Undisputed Championship

Sheng Long realiza seus desejos
Energia infinita — depois de terminar o game
uma vez, ao iniciar outra partida o personagem

Raven tera energia infinita.

Venca o WWE Light Heavyweight Championship Invencibilidade — isso nao & exatamente um
Rhyno trugue, mas um defeito (bug) na

Venga o WWE Hardeore Championship programacao do jogo. Para executar a

Ric Flair trapaca, procure algum inimigo que lance

Venca o WWE European Championship
Stacy Keibler
Venca o WWE Tag Team Championship

Vince McMahon
Venca o WWE Intercontinental Championship

magias. Espere pelo seu atague e voe
(bot&o R) para ir em diregdo a magia
lancada por ele. O atague fard com que

Goku aterrisse, mas o contador de voa
continuara na tela. Vocé estara

invencivel. O jogo continua achando

que Goku esta no ar e, por isso,

N&o pode perder energia com 0s

atagues inimigos, mas coma Vocé

esta no chao, paderd detonar guem

estiver na frente. O trugue se

desfaz quando vocé passa de uma tela para outra.

Energia facil — quando seu personagem estiver guase sem energia,

salve 0 jogo e pressione A + B + L + R + Start + Select para resetar a
game e voltar com a energia cheia. .

Itens infinitos — os itens Herbs e 3 Senzu Beams sempre reaparecem no
mesmo lugar quando vacé entra e sai de uma tela. Vocé pade ficar entrando

58 saindo e pegando quantos quiser.




Passwords & i 3

Selecao de fases y o Termine o game Uma vez e na
NTTTTT : ! 4 Aiae proxima jogada seu

Galeria de imagens || ! = b Vi ] - ersanagem usard o uniforme
MFKRPH P A o e G reto que é mais resistente.
Todas as fases - ;  Forca extra

Fase Senha Y B/ ) Termine o game duas vezes e,
PBBABB na proxima jogada, seu
(BCHBB : ! K e personagem estard mais forte.
SBFOEBB ‘ ) &9 Selecao de fases

DBKOBB i : 7 Termine o game trés vezes e, na
NBTGBB : : - @ proxima jogada, basta apertar o
PCTGEB ' { bot&o de pause e escolher qualquer
RFTGEBB uma das fases.

CKTEBB ; : e )

MTTGBB

= 0 0~NoOu b

e Wore: Foeee o @)W Star Wars: Rogue Leader
 Star Wars: Episode 2 ; Rogue Squadron 2

Attack of the Clones
' e . No menu principal, entre em Options e escolha & ongao Passcode. Digite

Passwords para todas as fases jogando na a senha e confirme. Em seguida, digite a segunda senha e confirme
dificuldade Padawa novamente para habilitar o trugue desejada.

Senha Pilotar um carro

BHDBG. N S s IZUVIEL! / IBENZIN!

BHFBHJ I TS Pilotar a TIE Advanced X1

BHGBDJ i . : NYMIUUOK / BLKHLMT!

BHHBF) § e s, 1T Pilotar a Imperial Shuttle

BGEKBEK: e ? — 3 AJHHI?JY / BUSTOUR

BELBSK R : i Pilotar a Millennium Falcon

BGMBTK B L . . MVPQIU?A / OHIBUDDY

BGNBGK 8 . Pilotar a Naboo Starfighter

BGPBRK SEA S _ COYXFI?Q / ASEPONE!

BGABNK i e e Pilotar a Slave |

BGRBPK P B e PZ?APBSY / IRONSHIP

Ghost ' Goblins |

Habilitar todos os lutadores Passwords
Na tela de menu principal, pressione T, 1, ¥, Primeira Jornada
J, € = € = Y Y X Depois de executar esta Leuel 2: | Coragdo K Coracdo Coragao
seqliéncia de comando e liberar todos os lutadores Coracéo B L
do jogo, va até a tela de opgdes e faga o salvamento Level 3: Q Zero M Coragéo Coragéo
para ndo precisar do trugue novamente. Coragdo 1 H
Level 4: P S 5 Coracdo 7 Coracdo B 4
Level 5: T J B Coracdo 7 Coragéo 2
Coracéo
Level 6: J J T Coracéo 7 Coragéo 7 L
Chefe Final: K D C Coracao H Coragdo S H
Segunda Jornada
Level 1: G N Coraggo Coraggo KO O H
Level 2: GN 1 Coracao 508 J
Level 3: X 4 3 Corscgo 5 0 MR
Level 4: L S 5 Coracdo 91 14
Level 5: D N 7 Coragao 8 3 Coragao 7
Level B: X N 9 Coragan 93 3 3
Chefe Final: N 8 C Coracao K4 0O N




Para habilitar 0s trugues a seguir, digite o codigo indicado no lugar de seu nome.
Todos os carros, pistas e modos de jogo

FATHEAD

Brian The Brain e a pista Space

Entre na tela de selecdo de personagens, selecione a opgdo Load e digite BRAINSALAD.
Count Earl e a pista Transylvania

Entre na tela de selegao de personagens, selecione a opgéo Load e digite EARLSPLACE.
T. Wrecks a pista Jungle

Entre na tela de selecdo de personagens, selecione a opgao Load e digite TWRECKSPAD.
Whack Angus e a pista Desert

Entre na tela de selegao de persanagens, selecione a opcao Load e digite WHACKLAND.
Armas Melee

Entre na tela de selecdo de personagens, selecione a opgdo Load e digite MELEEDEATH,
Armas Hazard

Entre na tela de selegdo de personagens, selecione a opgdo Load e digite HAZARDOUS.
Armas Personal

Entre na tela de selegdo de personagens, selecione a opg&o Load e digite UNIQUEVWPNS.
Armas Ranged

Entre na tela de selegao de personagens, selecione a opgdo Load e digite GUNSMOKE!
Melhorar as partes do carro

Entre na tela de selecdo de personagens, selecione a opgéo Load e digite MOVEITNOW.
Graficos em preto-e-branco

Entre na tela de selegdo de personagens, selecione a opgéo Load e digite PENCILS.
Habilitar todos os filminhos

Entre na tela de selegéo de personagens, selecione a opcda Load e digite MULTIPLEX!.
Modo cabecao /
Durante o jogo pressione e segure L + B + 1.

Hot Wheels Stunt Track Driver (SYI¥ \en in Black: The Series |

Passwords (Way Too Fast) : ; EPAey

Passwords

;E'SE E?SE?NE)P?B‘ “ 4 : : Fase: Manhattan 2710

3 V.2 B> 4B | Fase 3: Sewer System 1807

4 > 4 AL A . : Fase 4: Aerodome 0309

5 tAA L €t - = Fase 5: Rooftops 2705

6 € ™ AB B> s Fase B: Woods 3107

Final .],: (_: + 44 > g ; R Assista ao Game Celebration: 1943

Como voar

Cologue a Password 0601. Uma
mensagem de erro vai aparecer.
Pressione START e isso vai leva-lo

R es | de nt E“il 2 / 5 & tela principal. Comece o game e,

enguanto estiver jogando,
pressione e segure Select + T

Nao morra mais e B by . para voar. No ar, pressione = ou
dequrdlce halas nos € para se mover e ¥ ou Select
Zumbis f para descer.

Na tela principal, entre na

opgao Load Game e faga as _ p ;
seqliéncias abaixo: \ 1 i k. gy Crrveyeee

s A . == . - W Vigilante 8: Second Offense
« L,ARRLC"HCHV. ] SAk. e S
Munigao infinita ; et ; Novos Cheats

DR R R S & 5 ELBICNIVNI: Invencibilidade
2 LALRC>Ce : : HI CEILING: Deixa 0 carro mais leve

LLA DORTOH: D& habilidades méaximas para veiculos
LLA KCOLNU: Todos os personagens




50 saber camo e 28y | - Ja pmnurm em todos os
onde encontro as coroas : cantos e ndo encontrei!
na liha DK (DK Isle)? s o | Por favor me digam como

Jodo Erubu Sakameto Londri = cunsegmru Bulbasaur?

A primeira coroa pode o ~ Vocé ganherd o Bulbasaur em uma

ser encontrada no Quartel ~ casanaCidade de Cerulean. Entre
L2 do Snide. Levante a pedra na casa & esquerda do Pokémon

para achar o Arena Pad. Para encontrar a Center & converse com a garota |
segunda, vocé dever entrar no teleporte 3 (Bananaporter). - dentro. Se ela ndo |he der o
De frente para a dgua, siga até uma pequena ilha com um o Bulbasaur. verifique o humor de seu
7 canhdo. Atire-se do canhdo para chegar a uma érea o Pikachu e se vacé pegou todas as
gramada com uma cabana de madeira. Entre nela e atire no insignias das cidades anteriores. Ela
cogumelo que estd se movendo pelo teto da cabana com os ;. 56 Ihe dard o Pokéman se o Pikachu
seguintes macacos [siga exatamente esta ordem): Diddy, Donkey, Lunky, - estiver superfeliz.
Chunky e Tiny. Retorne para o Chunky e use o Chunky Pad que aparecer i
para ficar invisivel e, assim, encontrar o Arena Pad.

‘Como encontrar o Pokémen MissingNa nas versées Azul e Vermelha? Esta é
uma das maiores dividas dos Pokémaniacos que nos escrevem. :
\Vamos deinar hem claro: o “MissingNo” NAD ¢ um Pokémon. Ele & um “Blitch”,
ou seja, um defeito no cartucho, gue aparece guando vocé realiza uma seqiiéncia de
| agties. Fato gue ndo o coloca no grupe dos Pokémon como um nove monstrinhs.

Como encontrar o MissingNo em sete passos:
1. Vocé devera ter no seu grupo Pokémon com a habilidade Fly (Voar) e Surf (Surfar).
2. Vocé ja deve ter passado pelas Ilhas Cinnabar (Cinnabar Islands) pelo menos uma vez.

3. V& para a cidade Viridian e fale com o homem que esta na parte de cima da cidade (aguele gue ndo o viu passar no comego do
jogo). Ele ir4 Ihe perguntar se vocé esta com pressa (*Are you in a hurry?’). Respanda Nao (‘No’) e observe a explicagdo dele
sobre como capturar Pokémon. Depois disso, escalha seu Pokémon gue tem a habilidade Fly e voe alé a Cidade Fuchsia.

. Desga até chegar & beirada da agua e selecione seu Pakémon com a habilidade Surf. Siga pela dgua para baixo &
para esquerda, até chegar as llhas Cinnabar. Ao chegar 18, nao entre na ilha: fique

surfando na beirada (na parte estreita entre a terra e a dgua) para cima e para baixo,

sequidas vezes, até vocé ser atacado por um Pokémon. Vocé notard que a tela ficara

preta por um tempo maior que o normal. Se isso acontecer, é porque funcionou. Guando

a tela de batalha aparecer, surpresal Af estd o MissingNo! As vezes, ele aparece com outro nome (algo como
#H'm #, ou coisa parecida) e sem forma definida, como se fosse um “tilt" de computador.
5. 0 MissingNo aparecera com um Level bastante alto, mas ndo se preacupe. A defesa dele é bem fraca e vocé
néo terd problemas para derraté-lo com um s6 golpe. Repetimos o mais importante de tuda: vecé NAQD deverd
capturar o MissingNo de maneira algumal! Se por acaso vocé o capturar e salvar seu jogo, algo terrivel podera
5:5* acontecer: toda sua memaria paderd ser apagads, e isso inclui tados os Pokémon que vocé capturou! Lembre-
. - se disto e segure a vontade de arremessar uma Pokébola nele! Ny
EMPACOU? 6. Agora, a parte mais legal e o porqué de se enfrentar o MissingNo: toda vez que vocé entrar em
Esta travado em algum game uma batalha com ele ou com o ###'m #, o sexto item de sua lista de inventario seré multiplicado
Nintendo? Tem dividas cruéis muitas vezes. Vocé saberd que funcionou se aparecer um pequeno simbolo ao lado do nimero de itens
que nem seu melhor amigo que vocé tem. Nao se esqueca de, antes de entrar em uma batalha, ir até o computador de qualquer
sabe responder? Mande sua Centro Pokémon e entre na opg&o em que estdo guardados os seus itens. Vocé deverd posicionar na
pergunta para nossos pilotos! sexta posicao de sua lista o item que vocé quer multiplicar (para isso, armazene e adicione itens até o
Escreva para item desejado ficar na sexta posig&o). Vocé poderd gastar o item sem parar até
; sobrar apenas um. Da, é s6 repetir o procedimento quantas vezes quiser!
PERGUNTE / 1. Vocé poderd multiplicar alguns itens muito Gteis, como 0s Nuggets
AGS PILOTOS Y ~ #| (gue podem ser vendidos por um valor alto, para vocé acumular muita
NINTENDO WORLD : grana] a Master Ball (que consegue capturar facilimente qualquer
Rua Ma_ral:a!', 185 . Pokémon) e os Rare Candies (que aumentam um Level de
Aclimacaa : experiéncia cada vez que for usado). Isso quer dizer que
EEP: 01534-030 \ < vocé podera ficar com dinheiro infinito, podera
Sdo Paulo/SP : aumentar o Level de todos os seus Pokémon até o
i nivel 100 e também poderd capturar qualquer
pilotos@nintendoworid.com.br : \ Pokémon sem se preocupar em lutar para
enfraquecé-lo! Esta dica valiosa € o (nico bom
motiva para ir atrds do MissingNo. Aproveitel

Silvana Stramasso Ouro Fino/M ":-:' '



GALLEFL

Quem ndo se lembra de um
moleque de calcas curtas com
uma mochila nas costas e um
boné virado pro lado? Bom,
pode ser que muita gente ndo -
lembre mesmo... mas o fedelho
ja faz sucesso desde os tempos
do 8-bit da Nintendo. Criado por
Shigesato Itoi, o garoto levado:
de Onett estrelou em Mother,
um RPG japonés langado em
1989. Embora franzino, Ness
tem um grande poder psiguico
e gosta de usar seus
brinquedos, como um ioid e um
taco de beisebol, para se
defender. Com essas “armas”
ele até conseguiu salvar o
mundo depois que um meteor
caiu perto de sua cidade. Apos
conquistar os fis de RPG com
dois excelentes games, Ness
resolveu tentar a sorte no
perigoso mundo dos lutadores de
videogame, foi um dos persona-.
gens secretos de Super Smash Bros.
do Nintendo 64 e, mais
recentemente, um dos lutadores
principais na seqiiéncia para
GameCube, 5SB Melee. @

Ambicoes: salvar o mundo. brincar com ioi6, jogar beisehol
Parceiros para salvar a Terra: Paula, Jeff, Mp. Satipn & outros amigos esquisicos
Pilantras yue guerem acabar com a raca dele & com a nossa: Starman, UFD, Giugue & outros
- {HENgs cotados

- Nunca se esquece de: figar pra mam@e e papal antes de dormir

’ .ﬁintmplmqmm' Hee :




A maior convenggbwae Ani
Manga da América Latinaks

* Palestras
* Exibicao de animes
* Exposicao de desenhos e
garage-kits
* Karaoké, RPG, estandes de
lojas e editoras
* Feira de fanzines

Torneio Nacional
Pokémon GSC
Desafio a Elite
dos Quatro!
Participe vocé
também!

* Ingresso diario:
R$10,00

* Ingresso para os 4 dias do

evento: R$40,00

* Quadrinhos no estilo manga
¢ llustracao
* Animacao

ditora
oio: Edito
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