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Fﬂ er timha apenas 20 anos, qucmbn
. & assumiu o império maceddnico
: " Qf._ e mais tarde se tornon o mais célebre
 conquistador do rmmdo. Com wm dos
~ melhores exércitos da antiguidade
¢ sua extraordindria habilidade e
~ coragem, conquistou territdrios e
- chegou aonde nenhum outro havia
" chegado. Gnfrentou com bravura
barbaros, legiDes gregas, persas e
POVDS egipcins. Foi corpado farad,
- Ddeclarado um deus e sonhava ser o
‘maior guerreiro de todos os tempos.

oy

Alexandre, » Grande
© Jmperador da Maceddnia |
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1m século, Aereditavam que ela tinha
" poderes sobrenaturais. Aos 16 anos,
| - Decidin libertar a Franga do dominio
" inglés. Invadiu castelos fortemente
protegidos, [utou contra tropas inteiras
I ederrotouos mais valentes guerreiros,
Comandando um pequeno -mas bravo-
: . exército, obrigon o inimigo a se render.
f-'._-fmnniha pela fé, e com a sua espada,
~ esta heroina expulsou de uma cidade
fmmtgns muito mais fortes do que ela.

o . Heroinarancesa

D THIND D¢ urrm guerra que duroy

Soanta D'Arc
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- Digem que o homem é capaz
0¢ passar 0ois dias semt
agua ou até uma semana
sem comida. JNada que
DOCE NAD POSSA superar.

1§EQUE;I:bIﬁE'
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4 aventura comega agora. € nio para nunca mais.
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I E tanta coisa legal para falar nesta edicao que fica dificil saber por onde
comecar, mas vamos tentar estabelecer uma ordem de importancia. Sera gue
comeco falando de Mega Man Zero para o GBA, gue marcou o retorno do estilo

l:'J original dos games Mega Man aos consoles Nintendo e foi merecedor de nossa

I_ capa - trazendo consigo um preview de Mega Man Battle Network Transmis
sion & Mega Man Battle Network 3, para GameCube e GBA,

I respectivamente? Ou devo comecar falando da primeira parte de nossa

I:I estratégia matadora do belissimo Star Fox Adventures, para o GameCube?
Ou falaria sobre o detonado com os mapas e todos os segredos de
Castlevania: Harmony of Dissonance, para GBA ou da matéria de Super
Mario Sunshine, para GameCube com os Gltimos Shines e as 240 moedas
azuis - 0 mesmo Mario gque convida vocé para a quarta festa da galera em
Mario Party 4, para o 128-bit?

Mas o que viria primeiro? As incriveis revelacoes de Pokemon Ruby &
Sapphire na abertura do Hot Shots ou o preview dos games Harry Potter :%'
and the Chamber of Secrets, para GBC, GBA e GameCube, ha? Eu ainda B
teria gue falar sobre o especial Card e-Reader, que explica tudo sobre
esse acessorio tao desejado, e também sobre 0s games imperdiveis
desta edicdo como Scoby-Doo: The Night of 100 Frights, Big Air .
Freestyle, Capcom vs. SNK 2 ED [GameCube), Super Ghouls ‘N .
Ghosts e Sega Smash Pack [GBA].

Bem, acho melhor deixar que voce decida o valor de cada pagina desta
edicdo, mas o que ndo da é para deixar de ler todas as matérias e
aproveitar ao maximo a diversao com seu videogame. Vai nessa meninao!

Ranny Marinoto

Ry 15 amea de jdude, Mega Men nsts mas forl
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E VOCE TEM MUITDS CAMAIS PARA
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ATENCAO! NOVO ENDERECO

Enwie sua carts pars Aevista Nintendo World - Rua Simio Dias da Fonseca, 93 - CEP: 01538020 - Sio Paulo/SP

ever N-NIBIL no emalops.

MNao deoe de es

de outubre foi o Dia das Criancas € se vocé nan ganhou o wideogame dos seus
sonhos nao se desespere. Lembre-se de preparar os lembretes para colocar no
bolsa do paleta do sew pai todos os dias antes dele sair para trabathar.
dias iteis foram usados na producao deste exemplar, encerrado em

8 de ootubro.

pessaas mobilizadas para recuperar o arquivo do N-Mail que dev pau na
iftima hora e zere foi o resobtado. Tivemos que refazer desde o inicin.
buracos na barriga de Pablo Miyazawa por causa de uma apendicite.
e-mail reclamando das assinaturas. Mais uma vitoriz das equipes
envalvidas na administracin, producds ¢ distribuicdo da |

Mar

Il!i dl 'rlll:n produzida por Alencar Faria, contendo um recorde do jogo
! Circuie, do GBA. O cara dlE!.l.‘ que sua camera fatogratica ndo

prﬂti 2 na0 consequin tlrir sequer uma loto decente para enviar para a secio
Arena. Infelizmente, a secao deixa de existir 3 partic desta edicdo. Quem sabe
retornemos com ela no future, mais interativa & competitiva.

| I'||| SECAD

1arin, esta O nome ao
ogo auper Mario Advance 2
mas na verdade as
S40 S00re 0 game Maria Kart
Euper Elrr.ult Diz tambem
JUE 85 cartas deve

Leshon

QuUesLiss

1 hicando loucos?
Juca Felipe Almendes

Via e-mail

Tmmmmhdu,aunmﬁu
I'mll' | 'l' A0 SONENTE !".I'“
puhlrl:adnrnmrmumemam
fueshomano da edicao 50. As
weshiﬁizrﬂﬂm an game
Maro Kart Super Crout e a2 data
para envio das respostas tambem
esta errada, participarao do
sorteio cartas postadas até 20 de
novembro. Mandem suas cartas!
Waleu Juguinha.

0 Editor

Muita gente reclamou de ter
gue recortar a revista para
poder participar da promogio
NW 4 anos, uma vez que sb
seriam ageitos cupons
originais. Muito bem, a
determinagao é feita pelo
patrocinador do evento, pois
com cupons originais todos os
leitores tém a mesma chance
de ganhar os prémios lisso se
COMpPrarem apenas uma
revistal. Ja imaginou vocié
concorrendo com o filhe do
dono de uma miguina
copiadora que pode fazer mais
de cem capias em um minuta?
No sorteie, o cara teria chances
multiplicadas e levaria quase
todos os prémios, enguanto
vocé rezaria e torceria pelo
seu inico cupom. Como foi

prometido ai estd o
esclarecimento [passado
pelo pessoal do marketing).
Para solucionar parte do
problema, vamos sempre
colocar esse tipo de
promocdo em paginas

mais apropriadas.

Que tal uma mascote?
Estava pensando com os
meus botdes sobre o Mario
Ser 0 "personagem-
propaganda” da Nintendo,
por essim dizer, e vocés
nao terem nenhum.
Pensando nisso, tive a idéia
de vocés escolherem alguns
PErSONagens, uns cinco mails
DU Menos, e colocarem no
site para votarmos e
elegermos o “persanagem-
propaganda da NW, junto
com esta brithante frase:
"Nintendo World: entre no
jogo para ganhar”,

Fabricio Morassuti

Via e-mail

Melhor nao, Fabricio. Deixa
guieto. Esse lance de
personagem-simbolo,
personagem-propaganda,
mascote... @ uma coisa que
fica legal para as Softhouses
que criam os games. Pra
revista de videogame é meio
ridiculo ficar se escondendo
atras de
personagens
ficticios, com
medo de
mostrar a
cara devido
ao frace
trabalho
apresentado.
A NW é uma
revista feita
por gente de

verdade e, volta e meia,
vocé vi a cara feia da
mogada agqui da redagao
em nossas paginas.

Efeito Rare
Mando este e-mail
para protestar!
HARE CARA-DE-PAL!
Munca sofri nada igual! A
Rare, minha Softhouse
preferida, sorri, repito, sorri
para 05 esnobes da
Microsoft! This is impossible!
Sou candidato a deputado
federal, meu nome é
Luis, 5665
Queimem no fogo do inferno,
Chris & Tim Stamper! Sem
Conker e Banjo-Kazoowe. ..
BU . BUAAAAAAAI
Ass.: Admirador indignado
A frase mais verdadeira do
mundo & "0s caras da Hare
sabem fazer games"! E a
Mintendo cometeu, sim, um
grande erro ao vender a
empresal Eu sei gue ndo
adianta comecar uma
discussao, mas Sera gue os
"chefdes” da Big N ndo
|ogam videogame? Uma
verdade precisa ser dite: o
gue eles fizeram, foi nada
menos que trocar a
felicidade de jogar
preciosidades como Star Fox
Rdventures por dinheiro,
pensando no lucro. Os caras
|8 s80 mais do que ricos
e deviam ter dado uma
chance & Rare!
Sinceramente, ficaria
frustrado se logo a minha
primeire mensagem
publicada na NW fosse este
protesto. Que mundo cruel,
egolsta e capitalistal
Bom, | descaerreguei as

tensbes... Agora vou jogar
Pikmin... & relaxante_ .
Tulio Ferneda Gomes

Via e-mail

0 gue sera gue foi mais
sentido pela nacao
nintendomaniaca? A
debandada da Square na
época do N64 ou o fim do

relacionamento Nintendo e

Rare nesses dias de

GameCube? Uma coisa é
certa: nao ha lugar para

fracassos comerciais no

mundo dos videogames. A
Nintendo & uma empresa
atuante no setor de
entretenimento hé mais de
Cem anos, & nao estd nessa
para perder dinheiro. A Rare
foi embora, paciéncia.
Contanto que tenhamos hons
games para jogar em noss0s
consoles favoritos,
precisamos realmente nos
importar com isso? Para quem
e fa de carteirinha da
empresa, sempre vale a pena
acreditar numa mudanga no
futuro. Vejam o exemplo da
propria Square, que todos
juravam gque seria exclusiva da
Sony até a eternidade. No
entanto, logo mais estaremos
jogande Final Fantasy
novamente em consoles
Nintendo. Quem gosta de
futebol vai se lembrar do Viola
jé ter beijado os distintivos
do Santos, do Corinthians

e do Palmeiras.

Leitora confusa
Cla nintendoredatores
(palavra esquisita, né?). Eu
sel que vocés vivem falando
Que QUErEm mMais Meninas
na revista, mas na edicéo
90 sb tinha garotos nas
paginas do N-Mail! 56 tenho
11 aninhos e estou
reclamando com prazer!
Gostaria de dar um palpite,
posso? Entao | vai;
por que vocés ndo fazem uma
pagina na revista onde as
PESEDAS possam diwlgar
seus e-mails? Al vocés fazem
a votagEo no proprio site!
Ubrigado pela atengao! Mil
beijos pra cada um [nossa
que cansativo!)
Bruna Juliana
Rio de Janeiro/RJ

Aqui vocé pode tudo, Breninha.
Rinda mais depois de mandar
mil beijos pra cada um de nos.
Formou até fila agui na minha
mesa pra ganhar uma bicota
sua, mas eu ja cologuei todo
mundo pra correr!

Nao entendi direito a relagao
entre a divulgacao de e-mails
e a votacao no site, mas de
qualguer maneira, sua
sugestao ja foi encaminhada
para o nosso “Setor




hegam por e-mail. As vezes, pode acontecer de
| ico da familia e ndo assinou a mensagem. A carta
ance de aparecer na sua revista favorita, oo

Administrativo de Sugestoes Kongs! Nem no Super Classics
de Leitores”. Escreva sempre.  cles apareceram! Nao ha
Vocé é uma gracinha! (E eu novidades deles no GBA nem no
nao sou @ Hebe Camargo!) GC desde Donkey Kong Racing &
Donkey Kong Coconut
Profissao: inventor Crackers...que eu s conhego
Tenho umas idéias de nome! O que aconteceu?
revolucionarias para o Vocés néo jogam Donkey Kong
Nintendo GameCube ou a Mintendo o mandou para o
Sabem o Mario Kart que arquivo morto? Toda edigdo @
sairg para 0 NGC? 80 Zelds & Mario, Zelds e

Hern, eu estava pensando em [ R L g iR == s = R 1e'=)
umn melhoramento no enchi de st ouvir falar deles o

Multiplayer. Imaginem oito tempo todo! Queremos
pessoas jogando Marie Kart macacos comendo bananas!
pela internet? Gueremos ver Kremlings

E diversdo garantidal roubando bananas douradas!
Também poderia existir Outra coisa estranha gue
um sistema atraves di percebl @ que sempre que
gual poderiamos puxa alguém duvida que sua carta
pela internet alguma: "'.:.E::: seré publicada, ela é

extras. Mas tudo 1sso publicada...e queram

sem esquecer o tradicional saber? Duvido que minha

modo Multiplayer para carta serd publicada!

quatra jpgadores Marcelo Augusto
Tambem tenho uma -:i::-e:.: para Sao Paula/SP
1N LM |.-II-.|I||"I _1l"|||

do game de SNES Huzk'n’ﬂell Mas que gue é isso,

P TGERER GO === Marcelao? A gente também
vigd Cabo Game Link Advance adora essa macacada! Tanto

com novas fases, novas gue eles jé figuraram no
musicas, totalmente Gallery, em detonados e até
revolucionario! no Super Classics. Vocé que
Jason K nao olhou sua
Via e-mail colecdo direite
ou, entdo, ndo
Vocé jé pensou em oferecer possui todas as
seu talento para a edigoes. Ja
Nintendo? Svas idéias falamos até do (N
sao bem bacanas! E ultimo game DK, o
agora que o modem Coconut Crackers

do GameCube foi para GBA. D que i
lancado, e a acontece é gue a HESUItEId{] da FII"'DI'I‘IDEEID NW a HHQE

||-:||: HPEFENLE A5 DAl ""!||l-'._;.-":|||||.||

realidade da rede coisa estd meio 0O s v
Nintendo esta cada devagar em DK IIIIIIT_';;II:I ; R 'IIIIIIHIMET? w.,]ﬂd“:““ i I e l I.J.: o
vez mais praxima, Jungle e nio tém :m,. gt it |||| s e s |I| o (15A11/0000]

com certeza todo pintade muita
munde esta pondo a novidade por
imaginacano pra la. Mas
trabalhar e tendo vocé
idéias mirabolantes. pode
Vamos tarcer para que o matar

Escreva o nome de Irés jogos para bamelube gue a
Gradiente acaba de lancar no Brasil.

Hesposta: Luigi's Mansion, Super Smash Bros. Melee
Wave Race: Blue Storm_ Pikmin, NBA Courtside 2002
Eternal Darkness: Sanity's Requiem

pessoal da Nintendo, as
hrevemente, possa nos saudades de Donkey em
surpreender hastante. Mario Party 4, ji que ele é

um dos personagens do
Eu gosto de banana game. Quanto a esse lance
Estava folheando minhas de “duvido que a carta seja
Nintendo World quando publicada™, a gente nem
percebl que voces cometeram  esgquenta mais. A maioria
um pequeno, mas grave, erro! das correspondéncias que -
Mas edigies passadas (gue chegam até nds tem essa R et . .
s80 muitas) vocés se célebre frase. Eta povinho lQueremos saber sua opimian! Escreva para a redacao, ou mande um e-mail
BSTUBCEram da turma dos sem criatividade... para redacap@nintendoworid.com br




SR
Ire
g
T
Ll
L
Cip=
g T L o, =
Tl
e L 8 e

i i P
- IJ-
1HE &
| 1 Cphoemciy % Uriersg
- Y T P T
‘-.-‘-l.::.u:-l - . -l .l [~ § r"'i-l_la- i
CONTERRTD | Flide
& =z rars 1 oo
TR,

2340 D0Es

o L
B CONTRCCEL 4, e
sl et R0 & or S

WY Rt Y o

JETEE
e e e e oo by




/J M) 1 Ny Ty Ed H.l 0 n, SUPER: MARIO) LUIGI'S;
M EAMECLIBE: . ; suusmui STAREQX: MANSION)
3RS

g

299,57 : s,
wen 12K MENORYGARD, VR

gy -~ |
- . ' = H

NEA, tzulllli;[ilﬂ‘! RIKMIN

| u| e, PH{'M!N

naprypoTTERE  SHESRAAIG

APEDRAFLOSOIAL ot s, "k i RIDION 3D

OF ABOCLIPSE

MTFALL: - THE M&
TR Iil!ﬂuiﬁi :HITIII:II-} 3  EARTHWORMINM § . 3xRS 199 i__ﬂ"
4., ETE g - i " nuymﬂl- Eﬁ;s_,g*"*'

LT, !,ilg
RS; 39

e 0P DL Guned bt N 08 LT TL[ i seaned and v 2 BTN - SSVAR T03 3R - YT O R OF TOPRLSE) Mevi wpoiuod wos fmagsdins sofief - Sasbegta 50 WA egertios o0 LOO (T| /) WO SPIRS O

{Nintendo) e Ll "o gl b 2 EEGAMESISURPRESA
- gradhentn

ACEITAMOS TODOS OS5 CARTOES DE CREDITO E PAGAMENTOS EM CHEGQUE.

www.dshop.com/nintendo (11) 4166-77717
DIRECTSHOPPING "




Atengao @
a febre esta

nao forem fas podem torc
m. Afinal, 1550 nao vai
nada o fato de pokémon RS ser 0 game para E_Eﬁn

mais esperado de todos 0S tempos. E o melhor: estd
ado no Japao! £ iss0 Mesmo que vock

prestes 8 ser lang

acabou de ler. Enquantd fechamos e5ta edigan, gstamos 8
exatamente um més para 8 chegada deste arrasa-
querteirdes da gig N. E com um langamento Lao priximo, a8
sbe supersucesso ndo param.

informagDes sobre e
Enguanto nos, treinadores brasileiros, ggperamos mats
& gté 0 langamento americano, em feverair,
tar nossa curipsidade com 83 novidades
ma versao Confira!

5 que
quanto Quisere

mbatentes!
Como sempre, 0 destagque maior vai para 05
Algém dos |8 conhecidos

(s novos CO
rl"lﬂl'IET.Fil'IthE

axclusivos da versao Advance.
Kecleon, Azurill,

Wailmer, VWynuat.
gzaguma, Pochena €

Latias, Latius, Zi
gpresentados novas Pokemon
Os primeiras 8 apare os iniciais do continente
de Houen — onde 8con ntura —, entregues
pelo professor Ddamaki, 0 novissima pgpecialista Pgkémon
Trata-se do 18garto sgltitante Kimori, 0 passarinho
flamejante Achamo € o caozinho pscorregadio Mizugorou,
ps representantes do tipo Planta, Fogo & :
respectivamente. No inicio das versies Ruby
vocé tem de escolher entre um dos trés com
irg de combates nesse Novo mundo de aventuras!
fi a vez de Bachamo, a terceira evolugéo de
rpreender com seu
4ide e altamente agressivo.

\Volbest, Yomawaru,
gubame, foram

Achamo, aparecer € sU
vigual humarn

Kaiohga
IGsardidz s Aguaz!

lembrando bastante certos monstrinhos digitais. Em seguida,
a5 caixinhas de Ruby & Sapphire gurgiram e, com plas, 85 mais
novas lendas n, o lagarto gigante Groudon
(de Ruby) e a balei yoadora Kaiohga (de Sapphire). Assim como
50 fazer parte

Lugia & Ha-oh, em Gold e Silver, 85 OuUas estrelas vao
dos todos poderosos Guardides.




Concorrendo até nao poder mais! ok
gp vocd achava que oua vida de treinador Sere

repleta de batalhas, combates duelos,

esquecer. Em RS vocd tera umd infinidade de
conquistando &

concursos pard participar.
recebendo diversos prémios! 580 competigoes
de beleza, forga, inteligéncia, sabedoria € fofure
Pokémon. Cada cidade possy! um campeonsto
desses e, caso Voo venca, ganha ¢ direito de
competir N0 vilareio seguinte. Ap derrotar 05
demais competidores. vocé recebera uma

ig premiado de Houen,

medalha para 0 Pokémon ma

glém de diversos itens eQuipéveis apenas no ;

Essas competigbes sdicionam ume grande quentidade de
asses tomeios,

atributos em cada monstrinho. Para vencer
icas. Voce

vock precisard elevar cada
consegue 1550 usando duas coisas: 8
primeira substitui 8 Pokégear que, 8 de mapa e videofone,
também mede 8 hel&zaf‘fnhwa-.ffnr:;afmteligénclafsahedwia de
LM determinado hichinho. 0 Paroks séo frutas que podem SEr
das em &rvores comao a5 das Berries, mas 580

duzir tais valores.

b gcpecialmenté voltadas para elevar ou ré

-
A

Sl el A

[ aogat CUT?

S — T

Quarteto fantastico!

Batalhas com dois Pokémon, 8 capacidade do GBA de permitit
jngadares simulténeos... N&o precisava Ser génio para

gomer dois e dois e imaginar que 8 Game Freaks ngo deixana

de fora 8 possibilidade de batalhas com duplas d& treinadores.

s treinador deve B&r cgy cartucho [ou sgja, um

g trés monstrinhos

Nessa 0pgao, cad
cartucha para vanos jogadores nem pensar)
ime. Cada jogador usa seus trés monstrinhos

compongdo SeU time.

da forma que preferir Entretanto, fica C
equipe & 0 ponto mdximo agul. Ambos 08 jogad
gstar em sintonia pa

combatente Sejé usado, Epr‘ﬂuﬂitﬂndﬂ as van
cobrir 85 deficiéncias do nutro, & 8ssim por diante. Isso s&M
mencionar & quantidace monstruasa de ectratégias possiveis
para um combate do género!

Fagagetol BoJ
‘-h-r'

E a Equipe Rocket...?
=gombrando muitos trginadores.

Esta & uma pergunta que vem &8
Que fim teve 8 Equipe Rocket (ndo o5 dois 8gentes
strapalhados, mas 8 organizagdd criminosal? A pergunta
armonta o final 08 GSC. guando 0S malfeitores foram
derrotados & expulsos por Cris g Gold. Com O desaparecimento
de Giovanni desde RBY, @ grganizagao acabou por 58 dividir em
i Agus e @ Magma. Apesar de rivais, 85
cket e, para tanto.

duas deseja
desejgm o C |

Dﬂpendﬁ'ndﬂ dg versao

duas equipes vai ser 0
buscam Groudaon & vao ten

Aqua desejam Kaiohgs € V&0 guerer apagar sua ex

mapa, em hire. E nem pense em cubestimé-los: apesar Ue
ex-Rockets, am
com Pokemon €

has 85 equipes astao mais bem gquipadas 8

xtrernamente parignscrs!

Eaune Magas
(Roby!

Quer saber mais?
Confira s EdIGUes 70e 71 da
Pokémon Club Evolution! Melas

vocé encontra todos 0S

detalhes sobre 08 Poroks, 8
Pokénawi, 05 novos mons-
trinhos, 85 lendas e misterios

que cercam 0s Guardibes de
Houen. J& nas hancas!

|
i
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Final Fantasy: Crystal Fhm““;l.:tj rl::c
5 ge 5808 gle se COM
s i se sabe Que & e
Iﬁ:?*:;jn comao U nnr‘utrulg EIIjIC:Lj!'_If
u‘ Ialc’{mr’alnda recebera anTE-r'mat,clﬁ:El
i L. : ;
jog hatalhas, Crystal Chronicles p"q-hrauem
E:::qdnr:h-: cada um com Seu personagemn.
Qadil &2, e
~ombates. 1550 deve al E'.lrh uﬁ A
decaparecendo com o velnd h'*'rr.re -
5-::3 quesIto. A comunicaga Bl 'F|-E
ﬁld;‘:n-:]ar‘l‘le rambem aumentars re
- l- : AR e il
1}Er~_._-,-nnagem ;}rﬁrulhgr_;ft.lqgn b
Luyard negociar 1550 L
atague, devera negl - =
fhti:gn dessas, outras mudaqrﬁﬂzﬁde :
: s Aard g MELtL |0
i estoard dos 2
Chronicles d s 7

intend
FF. A equipe g8 i Studio, novo €
que 0

syrgiu com 8 parceria da

’ N
Widl'i0 1016
Big N compra bigode
de locutor famoso

="

s duas empres

—

Para lancar o jogo Super
- Mario Sunshine no
3 ﬂl- continente europeu, a
Nintendo investiv em uma
r g campanha de marketing
diferente: comprou o bigode de Des Lynam -
locutor de futebol famoso na Inglaterra. D
homem nao & um italiano nato como Mario, mas
cultiva um longo e espesso bigodao que é sua
marca registrada nas telas da inglesa ITU.
Nao foi divulgado o valor do contrato, que
deve durar um ano, mas o apresentador

precisou pintar de roxo seus pélos faciais, se

satisfeito porque o et

verdadeiro valor do meu mm
! If. . w0 - i

percebido” - declaroud & ;

imprensa. “Uso higode e

de modas que vém e vao",

A Nintendo disse que pretende fazer um seguro

igualando ao console GameCube. “Estoun
bigode finalmente foi

com ergulho, ha muitos anos, sem depender
do bigodao do moco para garantir o investimento.

ra GameCube S0
ard com 0 GBA. P )
nte a5 batainas € U
na tels do portatil
hilitard que quatrd
interajam durante
g muito, 8 ;n-gahml:laﬂu.
g de turnas
5 jogadores.
givamente, pois quarnt
sher uma magia de cura ou comd
. o amigo do lado
previstas e b
go tradicionais

a e acredaita
mpreendimer
Game Designers B

chega em 2003,
odera ser

Por falar

g r‘E'-.-'I_'I.’-LJI'_".!EIHEIr'.dn
fora da tela do
|:|L|ar":|jr.1 LI
sinar um

a Crystal
da Sere

b0 Que _
apcion ard

MAIS BRILHANTE QUE 0 SOL!

Mario Sunshine chega a um
miihao de copias vendidas

Com o langamento do titulo Super Mario Sunshine na
Europa e a venda de 175 mil unidades apenas na primeira
semana, 0 jogo do GameCube bateu a marca de um milhdo
de copias vendidas no mundo todo. Foram 350 mil nos
primeiros cinco dias, no territorio americano, e mais 600
mil Na primewra semana, nNo Japao, Essa nimera certamente

& bem maior, pois n8o conta com todas as vendas do més
de setembro. Provavelmente, mais de 1.5 milhBes de pecas
|a foram comercializadas.

'.' '._I '_.F

-

" Zelda para GameCube ganha nome oficial no Japao

i .
o —
Irp.lh";u'

A versao japonesa do jogo mais esperado do GameCube
sera conhecida como Zelda no Densetsu : Kaze no Takuto,
que, traduzido para o inglés, ficaria The Legend of Zelda:
Baton of the Wind - algo como Bast&o do Vento. Mas o

titulo americano ainda ndo foi oficializado. Bastéo do Vento
pode ser uma referéncia ao novo utilitario de Link que, nesta
VErsdo, Navega por agues agitadas no comando de um barco
& vela maneirissimo. No Jap&o. o game sera langado em 13
de dezembro e, nos EUA, sd em fevereiro de 2003.




| L I riJla
Piratas de ODOne Piece
mvadem o GameCube

A Bandai divulgou novas
| Imagens da aventura,

sucesso nag TV japonesa e

nps mangas do mundo

Intera, & que agora esta

: invadindo o GameCube. One

F'IE'EE cunta a saga de Ruffy, um menino que sonha
Bm Ser o maior pirata de todos os tempos, mas
guando come a fruta Gomu Gomu no Mi seu corpo
se transforma em borracha e ele nunca mais pode
nadar. 0 game sera gerado em Cell-Shading e,
entre uma luta e outra, & histdna vai se
desenrolando. Previsdo de langamento para
novemnbro de 2002 no Japdo.

EIT=

* YocE nem mesmno
conseguiu fazer todas as
golpes da pnmeira

gagees U
VErS80 e @ vem ai o

segunda torneio KOF ey h‘]u
para o GBA. King of . v
Fighters EX2: Howling Blood F'"a[d em fase avan-
cads de desenvolvimento e promebido para estar
no mercado |aponés ainda em janeiro de 2003

508 By, Y.
L9E e
Ly -

A

.-\.‘ 1 .-F ™ 1
L L ) N\ ol

.'r-

® A Big N promovey, em Hollywood, uma lesta
comemorativa para o lancamento do Gamelube
Platinum. Estiveram presentes astros g estrelas
de todas as grandezas. Entre os mais lamosas
Alicia Silverstone, Christing Aguilera, Kelly
Osbourne, Zach Braff, Leonardo
DiCaprio. Colin Farrell, Mark
. ‘ Mclarath @ Matthew Perry. Que
balada, hein? O evento faz parte
oe uma Lurne gue val circular por
varias cidede amercanas. [ Cube
prateado foi lancado dia 3 de
novembro

JIUL H

do outro munn!

Div ){v A Factor 5, responsavel
: pelo sistema de som do

f GameCube com o seu
% revolucionario MusyX -
For principal software sonoro
LRt  do console - acaba de

BY FACTON § AND
DIVWENETWONn S F||'|

DivXMetworks, um novo programa que
permite gue o GameCube rode videos de
alta qualidade sem ocupar muito espaca no
disco. U formato & o famoso DivX - Digital
Videoa Express — gue permite a compresso
de filmes sem perda na qualidade visual
0 novo software explora a capacidade do
processador Gekko e do chip grafico Flipper
oferecendo alta perfur'nn,r OB B Novos
MeCLUrsos [.I-:Ir g 8 craced o0& novos gan
Com essa tecn E'|I'Jl;|‘.|:| 0s d—EEEI’.um“EEIEIFI:'E.
poderao abusar nos videos contidos em um
game, garantindo uma qualidade superior a
gue se vé hoje. Ou seja, 0s games terdg
videos com gqualidade de DVD sem
-:|r‘r1|:|rnrr||=-t|=r' 0 espaco dispanivel no
minidisco. Segundo o presidente da Factor
5. j& foram colocadas duas horas de video
no disco do GameCube e a qualidade ficou
muito proximo; a de iimes em UVD comum
Ele também disse gue a Factor 5 esta
desenvolvendo um game que ird explorar
por completo essa nova tecnologia.

Depois de completar o jogo Metroid Fusion
do GBA, voce podera conectar 0 portatl ao
GameCube e habilitar 8 versao origingl de
Metroid do MNES 8-bit no jogo Metroid Prime.
U jogo hicara disponivel no Gamelube & voce
pocera ate salvar D Seu progresso no carto
de memaria, em vez de anotar Passwords
como no original. Completando o jogo
Metroid Prime, vocé podera usar a conexso
com o partatd para habilitar o traje azulado
de Fusion para joger & aventura novamente
ng Gamelube, Tudo 150 sera melhar
explicado mes que vem, Quando tivermaos 0s
games na mao! Ambas as versoes tém

lancarmento marcado para 18 de novembra

Uncear juntamente com a

FUSADO DE METROIDS

Hevelada a conexdo de Prime e Fusion

I I T e e
Forr Eduardo Trivella

A Nintendo
guer voce!

Demorou, mas acontecew. A
Nntendo finalmente esta na rede.
Phantasy Star Online Episode 1 & 2
foi exibido recentemente pela Seoas
em Sua versso fmal, e guando
estévamos fechando esta edicao o
|ogo estava chegando as lops dos
EUA. Nessa exibicBo, foram
demaonstradas as capacidades
anline do QEMIH_ [ & mr!rn Vil S8il
aplaudindo. 0 modem e o adaptador
para banda larga @ foram langados
g Iogo lngo a rede estara
funcionando a todo vapor com
USUEMDS o8 boda O mmundo

Fora 1ssn, fon lancado recentements o
e-Header, o acessono que I8 carties
especims e transiere os dados para
0 (same Boy Advance. Esses dados
podem ser desde pequenas mimos
COMO L8NS DU MISICas para um
game gue vOCE j& passul ate games
INteirns FH'rI '..'l'ﬂl;lf.’l'l-'r

E a conexao GBA/GameCube? Com
a chegada de Animal Crossing (e
do propmo e-Header), a Nintendo
resolveu explorar de vez essa
conectnvidade. E futuros games
como Metroid ¢ Zelda também
prometem trazer elementos
bacanas para explorar o elo entre
0s dois sistemas

Percebeu Se ligou? A Nintendo quer
gue voca pense carda ver mats em
games, Ela quer que vicE ndo pare
IjE“ |[]|;'|E‘_f' LITY MnULD Se0uer fh]l'ilﬂl'.l’." L)
diz inteira. E se ndo estiver jogando,
gla quer que voCE pense em games
Coma games. Respire games. Dagu
8 pOUCO voce estara &0 conectado
cam o mundo dos games que Nem
LEd mais tempo de ier sua revsta
favorita de games. E todo nosso
trabalho tera sido a ta

Brincadesra. Ninguém esta agui pra
reclamar da quantidade de games
e traquitanas dispondveis. Afinal
D= g-ii'l'li-!i% a0 NDSSE vids &, ;1-;=.=-r1
jeito, a de voces tambem. 50 da
uma pena saber que nao vai dar
tempo de jogar tudo

Uma palavrinha final: wocés devem
ter estranhado 8 minhia presence
pOui nesta secéo. E que meu
grande emign Hocha [Pablo Mivarawal,
Oue tambem e de came & 0550
acabou tendo uma apendicite
Resultado: foi parar "No Hospital™ e
e acabes vindo parar “No Controle”
Mas ja esta tudo IH-'!T‘ e* !""F“: que
vem eie estara de w

pad eaed endadE] (RORJOISI] (NORJOIUDT

BB 0EE|

‘|IEtl-2 Op OJUNSSE O _@0LjU0I Of), @Selj e ensJIs] ‘oeiuido ens e ap @
I 63 plankip

5
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e BEST

S1AR FOX ADVENTURES
SUPER MARID SUNSHINE
ANIMAL CROSSING
MEGA MAN ZERD
CASTLEVANIA: HARMONY OF DISSONACE
HESIDENT EVIL
MARID PARTY 4
SUPER GHOULS' N GHOSTS
BIG AIR FREESTYLE
YOSHI'S ISLAND: SUPER MARIO ADVANCE 3

DS PROCURADOS

METROID PRIME

THE LEGEND OF ZELDA

RESIDENT EVIL O

METROID FUSION

SOUL CALIBUR I

POKEMON RUBY & SAPPHIRE

FINAL FANTASY CHYSTAL CHRONICLES

THE LEGEND OF ZELDA

FINAL FANTASY TACTICS

HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS

QUESTIOMARIO
g e carta F-Illj'ltlurllt-l;:l:.'uﬂ.;ntim.i”! ; jﬁ? B

.‘."

Nome do Game / Al o
Mario Kart Super Circuit (G2 g Achvan ‘.' o :"‘,"'r >
Premio para o vencedor: _ 3 h o ¥ i
r | I’ & L l..,.--l -
Envie suas cartas ate: = = .;' ,-W‘H\' -
f .

1 Para que serve o item Casco de Espinho Roxo (Spiny Shell)?
2 Quanles sao as persanagens do jogo?

3 Quem possui cince estrelas de Speed em seu status?

4 Como consegair um turbo ea largada?

5 Como habilitar a Special Cup?

QUESTIOMARIO MARID KART SUPER CIRCUIT

Na proxima edicao, o vencedor do Questiomario Mario Kart Super Circuit

CALENDARIO
NINTENDO

Baldur's Cate: jrl:I]E:J..'.!ll'll--llazqnv|:e
Blood Omen 2

B MO0

Defender

Die Hard: Vendetts

Disney All-Star Sports: Skateboarding

Orsney All-Star Sports: Soccer
Evolution Worlds

FiFA 2003

Frogger Beyond

Harry Potter and the Chamber of Secrets

James Bond 007: NightFire
Medal of Honor Frontline
Men in Black 2: Alien Escape
Metroid Prime

Minority Heport

Mortal Kombat: Deadly Alliance
NASCAR: Dirt to Daytona
Resident Evil O

Hugrats: Royal Ransom
Sega Sports NHL 2K3
Shrek: Extra Large

Sonic Mega Collection

opyro: Enter the Dragonfly
Star Wars: Bounty Hunter

Star Wars Jedi Knsght Il: Jedi Outcast

Sum of All Fears, The
Wreckless: The Yakuza Missions

Altered Beast: Guardian of the Realms
Contra Advance

Dave Mirra Freestyle BMX 3
Uefender

Disney All-Star Sports: Amenican Foatball
Disney All-Star Sports: Basketball
Disney All-Star Sports: Skateboarding
Disney All-Star Sports: Soccer
Oragon Ball Z: Card Warrior

FIFA 2002

Gauntlat Dark Legacy

(zrand Theft Auta Il

Harry Potter and the Chamber of Secrets
Justice League of America

Kirby: Mightmare in Dreamiand
Legend of Zelida, The: The Four Swords
Lord of the Rings: The Two Towers
Lunar Legend

Medal of Honor Underground
Metroid Fusion

Minority Report

Monster Rancher Advance 2
Mortal Kombat: Deadly Allisnce
Phantasy Star Collection

Powerpuff Girls: Him and Seek
Hevenge of Shinobi, The

Hugrats: | Gotta Go Party

Star Wars Episode I1: The New Drosd Arrny
Street Fighter Alpha 3

Super Monkey Ball

The Mummy

Tomb Raider: The Prophecy

FORUM

Voc# vai an cinema assistir ao nowo filme de Harry Potter?

pergunta@nintendoworld.com.br

2002;

shiita #RITY

gmanta nos Estados Unidos 8 s80 fornecidas

as datas dizem respefto ao lg



Saiba antes 0 que saira na proxima Nintendo World: visite hitp:/wwwe.nintendowerld.com.br

EDHEE.fES Mrntunn‘a investem
em titulos esportivos
Futebol, vlei, hdquei, basguete... A Konami esta
trazendo tudo que & esporte para o (Game Boy Advance
para 0 GameCube. A maior surpresa fica p rJI conta do:
atletas nada comuns para uma partida de
I:;L[.hn! Jo&o Bafo de Unca, Pateta
0 Donald, Mickey e o Zé Canoca (o
puiiz da partidal. No site ohcial, apesa
IjE_. #SLar eBm construcan '-I,'Il.l". |8 [If.]I:|..
confery algumas imagens. Frometemos hcar
de olho e dvulgar novidades sobre 0S games esportivos

SETACSS S o . e = s
ELD A WANW. B0 M. COmYa sNEYsp0l Ls

J.

Caca a raposa’

Star Fox Adventures ganha uma toca na internet
F[]I nao st desceu da nave comp tambem esta surfando na

de! A Mintendo esta ralando muito e, assim Como 0 S t-=

dudmﬂdn ao hit Metroid Prime, também desenvolveu um
megasite exclusivo para a nova aventura de Fox [J:. a
GameCube. O site estd bem hi-tech e cheio de informagdes
esclarecedoras 8 quem deseja comprar 0 game. E possivel
consultar as fichas das missbes, conhecer cada um dos
PErsonagens e
gte 58 INSCrever
PaEra Lims
recrutamento,
Fazendo isso, vocé
recebe boleting
informativos
atraves de seu e-
mail. Uma diferenca
marcante

A Rare se foi e a Square esta
voltando com tude para os
consoles Nintende. Como
dizem que uma grande
decepcan Se cura com uma
grande alegria, ja esta no ar
o site nhnlal du game Final

antasy lactics . Galma ae!
Han Iargue a sua revista ainda. Ha um pegueno detalhe... O site
esta em japoniés. Mas isso nao & um obstaculo tao complicado
para ser superado. Nas poucas areas ja liberadas, voce pode
conferir imagens e personagens.
Final Fantasy Tactics Advance nae sera sma versao adaptada de
jogos anlermrf.s, mas uma aventura com historia, personagens e
mundo novos. Nosso proposito @ sempre passar dicas dos melhores
sites de games e estamos cumprinde nossa missao,
http://wew. fft-a.com

0
praximo
GIGANTE
Metroid
Prime ja
tem
endereco
eletronico
Eas
novidades
n&o param!
Samus Aran
ja esta
marcando

PrESENnca Na Adriaaaaaaaaaaaaaan!!!
rede. A heroina vem despertando euforia pelo mundo O site do garanhéo italiano esta no ar!
com sua nova aventura para o GameCube. A Nintendo, 0 astro boxeador Rocky Balbos ainda sobrevive & parece estar em boa
J0r Sua vez, j@ esta detonando comn o site oficial. Por forma. Viocé conferiu, em edigbes anteriores, algumas informacles
enquanto, vocé vé apenas um video eletrizante com sobre o site do game Rocky, para GameCube, que estava em
agies do jogo. O game sera langado dia 18 de novembro construgdo. O site finalmente foi atualizado e esta muito interessante. O
e rapidinho estara em nossas maos atravées da conteddo traz a histdria do pugilista de gueixo duro, desde o s8u
l=radiente Multimidia, que representa @ Nintendo agqu no primeiro hime. Tem uma pancada de coisas legais para voce ficar por
Brasil. Este sera o terceiro titulo, entre os gigantes dentro de tudo, Sem contar com os Screenshots, Wallpapers, filminhos
prometidos pela Nintendo gue sdo quatro: Super Mario protetor de tele e até um espaco onde sera publicada s campanha
Sunshine. Star Fox Adventures, Metroid Prime e Zelda. veiculada no radio. Enguanto navega, voce ainda ouve um tema musical
http:/fwww.metroidprime.com que marcou 8 sere de ilmes. Chapadaol

httpYwww.rockythegame.com 0

D|Gﬂl |_|[|, | Conbece aigum site Mintendo bacana? Mande sua indicacio para: MMMr@
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[*. Misole
-8 oy Advance

\ GameShark
B ¥ Advanced

e Tt Pulse Pak
shark Light
ke para GBC

Glow Guard IS

Cabo Link para GBA

para GBC e GBA e
entregas
na capital e
| grande Sao Paulo
e Ailantor via motoboy
- para GBC e GBA despachamos Para

todo o Brasil
x via sedex.
- Em ate

- Aceitamos todos i
/ os cartoes de crédito —‘("4) 6236-1157 ﬁ
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O lsitor ds Cards do BBA cheags
arrasancso ae Dalcdantsl Por Eric Araki

movadoras no universo dos games. Fol para um console dela

gue a primeira Light Gun foi criada. Foi ela quem desenvolveu a
Power Glove, luva criada para dar controle total &5 méos do jogador
Game Boy, Game Boy Printer, Game Boy Camera e uma infinidade de
outras inovagoes incriveis fazem parte da coleco. E como se no bastasse, a
Casa das idems traz mais um periferico revoluciongrio: o e-Reader

N inguém pode negar que a Nintendo é a grande campea de idéias

Huanto mais, melhor
Com o langamento nos EUA na metade de setembro, & variedade de
Cards-e cresceu bastante, ndo se limitando ao TCG de Pokéman
(tanto que a palavra Pokémon sumiu). Além dos minijogos dos
lutadores, agora existem cartas com minijogos de Kirby, por
exemplo gue, com o seriado televisvo, esta estourando no Japéo.
A Nintendo ainda aproveitou essa maravilha para ser o pivil de
uma jogada de mestre: relangar jogos classicos de sua série de
minigames de luxo, os Game & Watch. Por meio de um tnico
Card-e, vocé pode jogar sucessos como Man-Hole, Fire, Lion &
Octopus, com sons originais e tudo mais!

E se vocé acha que acabou, prepare-se para cair do cavalo; além da
sene Game & Watch, a Big N ainda langou uma colecdo de Cards com
uma infimidade de colossos histoncos para Nintendinho, Batizada de
NES e-Reader, a colegao traz diversos classicos e pacotes com

y  Onersos Cards-e. Isso mesmo, vocé poderd jogar Donkey Kong Jr.,
P Excitebike e muitos outros tendo apenas algumas cartasl

Hue raios e 1sso?
Se voce nunca ouviu felar do e-Reader,
esperamaos que, pelo menos, tenha trazido
muitas fotos de suas férias em Saturno.
Trata-se de um periférico do Game Boy
Advance gue se encaixa na entrada de
cartuchos do portatil e [& informacbes
contidas em cartoes de papel. S8o0 pequenas
faixas formadas por pontos mindsculos que
s80 transformados em gréficos, imagens,
50NS & até mesmo em jogos completos!
Lancado no inicio do ano, no Japdo, o
aparelhinho vem conquistando cada vez mais
adeptos e fungbes. Originalmente lancado
como Pokemon Card e-Reader, era um
acessoro para auxiliar os jogadores do
Trading Card Game dos monstrinhos de bolso,
com codigos impressos em diversas dessas
cartss - que também podiam ser usadas
normaimente em seu baralho (Deck] de jogo
Alguns Cards traziam estratégias para os
_ Pokémon, habilidedes que podiam ser usadas
| apenas com o periferico, jogadores de cara
ou coroa e uma infinidade de minijogos.

As cartee sdo comercialitmdng por grecos goe saciam de 155 1,99 a USS 2.9



Como funciona?
“Entao, & um dagueles leitores de codigo de barras
gue existem em lojas?’, vocé se perguntarsa. Nao
exatamente. Na verdade, diferente de um leitor
de cidigo de barras, o e-Header identifica
segliéncias de pontos contidos em
Cards especiais, 0s chamados
Card-g, que comportam faixas
com 1.024 ou 2.048 bytes -
muita mais que cadigos de barras
NOrMais que comportam dezenas de

580 captados pelo leitor dtico do
aparelho, que traduz as informacies e as
converte para 0s mais diversos dados.
Para que o leitor receba as informagdes corretamenta, voce
precisa passar o Card-e pelo sensor do e-Header, daﬂaquard&
pera a direita, demorando, pelo menos, dois segundos para isso. Se
tudo correr bem, uma mensagem aparecera e vocl podera se
divertir com seu jogo. Do contrario, vocé tem a opgéo de passar 8
carta novaments, pois ela nB0 gasta nem possul um mite de uso.
Existem jogos mais complexos que exigem mais de um Card-e para

Diversao ao Cubo

A diversao ndo para por ai néo. Além da funcgdo bésica de
permitir jogar minigames, o e-Header ainda tem uma entrada
na parte superior gue & idéntica a do proprio GBA. Em outras
palavras, vocé pode ligar o acessdrio no GameCube ou em
outros GBAs para trocar uma série de informages.

Por enquanto, o Unico jogo 8 se aproveitar dessa
interatividade & Animal Crossing. Vocé pode usar diferentes
Cards-e (langcados exclusivamente para 0 jogo) para conseguir
varios itens inéditos, como NOVas roupas, sementes, moveis e
muito mais. Isso sem mencionar diversas cartas rarissimas,
distribuidas somente com a Nintendo Power, nossa prima
norte-americanal

Agora gue vocé tem o e-Header, ndo pense
que todo e qualquer Card-e poderd ser lido.
Ma verdade, existe uma pequena restrgao
para gue os jogos funcionem: cartas
japonesas nao sao lidas na verséo americana
do leitor e vice-versa. Portanto, se vocé tem
aquele bolinho da colegao Pokémon *VS, nem
tente passa-los. Sera perda de tempo.
Confira na internet as colegies disponivels e
todes as nowidades sobre 0 acessoro. Voce
poderd assistir a videos e ver na tela como
funciona esta maravilhal

http./feww mintendo-e-reader. comy

vezes menos do que isso. Esses pontos

nlalkn da cofigo 20 poalps INEprosse M cad

3. ko goe esiao contidas as informagoes

serem jogados, como & 0 caso dequeles da sérme NES e*Reader,
MNesse caso, vocg deve passar todas as cartas (cinco, no caso de
Donkey Kong Jr.) em qualguer ordem. A Unica exigéncia mesmo & que
todas sejam de um mesmo j0go, do contramo, as informagies lidas
anteriormente s&o perdidas. Qualguer jogo dessa série fica grevado
no periférico, permitindo que vocé jogue a qualquer hora. Apenas néo
se esgueca de que o e-Header armazena somente um j0go por vez

: ) que o futuro nos reserva?
Tudu indica que as
opgoes do e-Header
& ainda v8o crescer muito.
" Existem varios jogos que poderdo
¥ utilizar a capacidade de leitura de
cartas, especialmente agueles
' carregando o nome Pokémon
Cogita-se, por exemplo, que a
verséo Ruby & Sapphire permitira
gue voce use Cards-e especiais
\ para conseguir certos
monstrinhos, itens 8 .
equipamentos — claro, voce
precisaria de dois GBAs
e & um Cabo Link para
e fazer toda a transrerénl::ra N

Pasan o cartao na

Fravar o jog0 na EmEre

lFilora gora
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H Harry Potter: as bruxarias voltaram! B <Edil§ 5 70 ﬂi‘l’t‘?
:5 nsioso para ver asjpovas peripécias do bruxo Harry em Harry Potter and the | - e\ el ' > g
H Chamber of Sw%ﬁlﬂ'&i nas estamos. 0 filme |3 esta rolando nos cinemas (CET AIVORE I

no Brasil, estréia dia 22 deste més, Com tanta expectativa, a B S i T )

americanos e,
ﬁ EA nao perdeu tempo e estd lancando trés games bem bacanas inspirados na
ﬂ_ sequnda temporada da epopéia estrelada pelo pequeno bruxo.
Disponiveis para o BameCube, Game Boy Aduance e Bame Boy Calor, as trés versoes
da aventura sio bem diferentes entre si, apesar de serem haseadas no mesmo
capitulo da historia, principalmente no que diz respeito & narrativa e aos engines
grificos, que sao adaptados de acordo com a capacidade de cada plataforma.
Os caras da EA, apostando todas as fichas no nove lancamenta, rep a
estratégia do primeiro game & traduzem os jogos para oito idiomas, vindo o
portugués. Isso se deve ao que poderiamos chamar de “efeito globalizacdo”, cujo
objetivo é tornar o titulo conhecido e localizado fora dos EUA. Bom, ¢ s6 se lembrar
de Harry Potter e 8 Pedra Filosofal para o GBA, um grande sucesso no Brasil,
justamente por ter todos os textos traduzidos para nosso idioma.
Rinda nao existe previsao de lancamento para o mercado nacional, mas a versao americana
sera lancada junto com o filme (22 de novembro). Enquanto vocé faz a contagem regressiva
para assistir ao filme, saiba um pouco mais sobre o que cada jogo oferece:

Se vocé espera ver uma engine parecida com a de Harry Pottar
e & Pedra Flesofal, certamente vai se surpreender. Na
versap Harry Potter and the Chamber of Secrets para o
GBA, a visdo do jogador é isométrica, estilo Tony Hawk's
Fro Skater (GBA), diferente da anterior, em Top Down [vista
de cimal. Com isso, o feitico de fogo do pequeno Harry

poderd chamuscar os inimigos em oito direcdes diferentesea | . ' P TN L Qo TSRt S
mira automatica vai facilitar as coisas para a criangada. 1 e e i o :
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-
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e
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Apesar de, a primeira vista, parecer um jogo de acdo comum, com : ~ - A IR A P
doses de um bom RPG, para conseguir avancar pelas fases vocé 3 | T iae B Il Sipa i

tem gue ser esperto o suficiente para tomar as melhores | ' o T

decisoes e evitar os muitos contratempos escondidos pelo

caminho [escalar montanhas e atravessar pontes prestes a

desabar estiao no roteiro). Além disso, usando o Cabo Link, da

" para conectar o seu GBA ao Game Cube,

e i " pessibilitando & transferdncia de
Bénera: a0 FPG mapas, itens, abertura de dreas
Numero de jogadares: * secretas e outros rococos de que
Langamento: novembro de 2002 [EUAI  falaremaos mais tarde.

13

Como deveria ser, esta @ a verséo com os melhores
recursos grifices e Harry Potter and the Chamber of
Secrets para o GameCube promete acabar com as noites
de sono de muita gente. 0 jogo fard 0 género agio e
sera bem mais detalhado e trabalhoso gue seus dois
irmaos menores para GBA e GBC. O Harry do GC vai fazer
hora extra se aventurando pelos corredores de Hogwarts
e coletando 0 maior namero possivel de itens, que poderao ser
movimentados para o GBA através do Cabo Link. Se sobrar algum
tempo, o bruxinho pode entrar em jogos menores [como acontece
Publisher: Elactranic gz Mas outras versoes) nos guais, por exemplo,
Desenvolvimento: Eurocom: ajuda a sra. Weasley a desgnomizar seu
Génere: acio jardim ou desafia algum colega de classe

Numero de jogadores: | de nariz empinado para uma
Langamente: novemnboo de 2002 (EUA) disputa magica.

@




£ it .

Para o GBC, a EA preparou uma versao, digamos, mais “light”
qee as demais. Em Harry Potter and the Chamber ol Secrets o
menino & a estrela de um RPG em duas dimensoes em gue
juntamente com seus amigos exploram cada canto da imensa
escola para bruxos de Hogwarts, Em vez de pocoes magicas, a
sacada do game sao os Lards, que determinam as acoes dos
personagens (como numa partida de Magic the Gathering).
Além do enredo.g@pincipal, que deve indicar o responsavel pela
petrificagdo das pessoas em Hogwarts, vocé também pode se
divertir participando das partidas de Quadribol, de duelos de
feiticos, colecionande figurinhas de bruxos e bruxas famosos
(que os jogadores podem trocar entre sil e de outras
atividades caracteristicas do universo criado pela escritora J.
K. Rowling. Fora tudo isso, os jogadores um pouco mais welhos
serao agraciados com minigames inspirados em classicos do
Arcade. Tem até uma competicao de Arremesso de Ogros, uma
hamenagem a prova Arremesso de Martelo do saudoso Track &
Bohilaliei: Bactronis At Field. I]i_I'urunlu :ll_l GBA, a gnuinu
Desenvalvimento: Grpronie Games UESTE jogo & muito parecida com
Bénero: REG a do primeiro game da série,
Nimers de jogadores: | mas ganhou melhorias de
Lancamento: novemnbro de 2U0S [ELAT  penderizacao e colorizagao.
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Tela de feitigos

Harry Potter and the Chamber of

secrets chegs aos cinemas brasileiros

no dia 22 de novembro. U desatio da

ner gros. € nao fa: B0 8m

relagdo ao primerro filme, Harry Potter

e a Pedra Filosofal, cuja bilheteria

chegou 8 USE 30 milhdes 56 na

gstreia, ORXando Seu maior adyersaro,

0 Senhor dos Aneéis, no chinelo.

oeguindo a his lada pela hope

multimilionaria J. K. Howling {gue & @ mesma nNos games),

Harry, vivido por Daniel Radcliffe, volta para a escola d
bruxaria Hogwarts. Ele
gontramando os consel

doméstico Dobby, se

Stenosa o

um terrivel fat

5! Eles logo imaginam que Lo
Voldemort (o Vocé-Sabe-Ouem) esta portrasde
tudo, mas Algumas si pElo
caminho, Enquanto investiga o mistério, Harry
ainda precisa arrumar tempo para cursar o
segundo ano da escola de feitigaria e avangar
Mais um p ' CeIr
Uma trama pra la de atraente para quem esperou
um ano pela seqiéncia da aventura :ﬂ)
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Alem de trazer o melhor estilo dos jogos
do azuldo para o0 GBA, o que & novidade
lj& que os jogos anteriores para o
portatil, Mega Man Battle Network &
Mega Man Battle Network 2, sequiram o
estilo APG], MMZ epresenta Zero em um
estilo completamente novo, com cores,
armas B movimentos novos.

A armadura do robf ganhou cores
diferentes. O classico vermelho e branco
deu lugar & mistura de roxo e vermelho.
Além da espada, 8 Z-Saber, Zero recebe
novas armas conforme avenga na eventura.
Entre elas estdo uma pistola, uma langa e
um bumerangue. Ao utilizar sues armas,

& imaginou um jogo do Mega Man espalhados pelo jogo. Com eles, Zero Zero genha novas habilidades e pode

sem o proprio? Certamente ndo. Nem  ganha novas habilidades que facilitam, e desferir golpes e disparos mais podergsos

vocE, nem ninguém. Mas em Mega muito, sug jornada. Sem divida, uma e de maneiras diferentes. Por exempla, no
Man Zero, o novo game da série pare GBA,  tarefa que também requer muita paciéncie inicio. a pistole dispara apenas trés tires
0 personagem principal & Zaro, antigo & mais algumas horas de dedicagéo. por vez, Em seguida, dispars quatro g
cagador de androides e panceiro de Mega. depois ganha a opcaa de carregamento,

Reamimado, epds cem anos de um sono
profundo provocado pels cientista e chefe  Por menores que possam ser, os elfos so _ i
do grupo de resisténcia humana, Ciel, & de extrema importancia para Zero, Suss Mesma sendo um dtimo jogo, com gréficos

missao do herdi &, como sempre, habilidades sfo diversas. Recuperam de qualidade & um grande namero de novi-
complicada: salvar o planeta. E a tarefa Energia, deixam 0 persDnagem mais répido,  dades e opghes, Mega Man Zera tem alguns
nao & nads facil, BLETIENtam sua resisténcis, criam escudos mmmmﬁnﬁuﬂumE
Segundo & propria produtora, 8 Cepcom, @ que convertem disparos inimigos em ponto de comprometer o entretenimento
depois de algumas horas de jogo, vocé energia, podem diminuir pela metade a do jogo, mas devem ser destacados.
percebe que Mega Man Zero & o mais energia dos chefes, eliminam todos os Coma oz botdes principais (A e Bl sio

desafiante de todos os episodios da série.  inimigos ndo-chefes de uma fase e, o melhor:  malhores se utilizados para as funges
LUma mé noticia para Zero, mas Gtima para  fazern aqueles malditos espinhos mortais ataque ¢ pulo, sobram os botBes superiores

os fés do game que terdo horas e maeis desaparecerem permanentements, 0 ataque secundério, o que vai dificultar
horas de divers8o pela frente. Bom, mas ent8o o jogo & facil? Muito pelo gﬁeﬁﬂa 0pGao mﬁmxﬂrﬂ: BB
Além de suar para completar as dezesseis  contrério. Cada elfo pode ser utilizado uma  genstumar & treinar bastarte. Os chefes do
missbes, o jogador ainds pode tentar unica vez, j@ que morre em seguide. Por  jogo s@o répidos e um erro pade ser fatal,

encontrar os setenta Cyber Elves iss0, escolher o5 melhores elfos parauma A acfp fice um pouco lenta quando & tela

determinada fase & esta cheia de inimigos, mas nads que
e TUILO importante, prejudique & jogabilidade. Pode confiar, o
Atengao: se ligua no bom e valho estilo Mega Man esté de

nosso detonado @ confire  volts, ndo saia de cesa sem ele no hnim.@
0 local onde estan. _ o |

e |




attle etwaonr

pouco que se sabe sobre o primeiro titulo do robd anulado da
Capcomn para Gamelube & suficiente para deixar guelquer @
com Agua na boca. A japoness Arika, produtora responsavel gue

como a serie Strest Fighter EX, ainda n&o definu uma data de
langamento para o game, mas estd empenhada na produgao e
prometa trazer muitas novidades. Bem, mais ou menos.

O jogo serd no estilo cléssico da série, agéo em plataforma, o que,
sem divida, & uma grande noticia para 05 que séo vidrados no robd,
0 personagem principal & Lan, o mesmo da série Mega Man
Battle Network pers GBA, gue faz muito sucesso no Japdo em

T rannsMmission

|& tem em sua lista de lancamentos jogos consagredos para 32-bit,

T M T ammn ~ Langamento: =003 (EL1A]

animes e mangas. 0s graficos seréo em Cel-Shading e os
canarios de fundo desenvolvides com efeitos 30

Habifidedes & poderas nunca vistos antes fazem parte das novidades
Na jogo. Assim coma nas versies portateis, Lan coletars os Battle
Chips, mas s utilizaré de manerra diferente. Enquanta no GBA esses
itens s0 podem sar utiizados em batathas, com a funcao de melhorar o
ataque & a defesa do herdi, na versBo 128-bit funcionaro como amas
especiais podando ser usados a qualguer momento do jogo,

Guer saber se havers conexao com o GBA? Clara! Os dados de
Mega Man Battle Network Transmission serdo compartihados com
0 provimo jogo do herdi para GBA, Mega Man Battle Network 3.@

gzulado |8 fez aparigbes em praticamente todos os
consoles apos a era B-bit e ndo hé indicios de que ird
parar. S8o0 guinze anos salvando o mundo das
mais diverses ameagas, aprendendo coisas

8/ novas, fazendo amizades e sofrendo inGmeras

¥/ mudangas. A oltime, que aconteceu no fim de
.'\ 2000, apresentou um herdi totalmente novo em
= um universo completameante diferente daguele
" an qual estavamos acostumados.

0 personagem principal & Lan, um garoto que
vigja pela rede mundial de computadores

u ma coisa & certa: Mega Man nunca tirou férias. O

Publisher: Capoom
Desemvolvimento: Capoom
- Género: APG I
MNimero de jogadares: | f it
Langamento: primero trimesire de 2003 (ELA)
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utilizando um parceiro virtual. Sim, o Mega Man

A mudanga fez tanto sucesso no GHA que Mega Man Battle Network
genhara um terceino episodio. O jogo ublizara 8 mesma engine dos
dois games anteriores e também contara com a participacan de
todos 05 personagens gue estiveram nessas versies.

A unica informagao divulgada ate 0 momento sobre as novidades
que 0 jogo traca se limitam a: novas dreas a serem exploradas.
uma opgao que possibilita so jogador personalizer a arte dos
Battle Chips & um novo tipo de Battle Chip chamado Air Shoater,
que sinda ndo teve sua fungao especificada.

[ game ainda estd sem data de lancamentn, mas espers-se que até
o fim do ano estea nas prateleiras japonesas. SO nos resta esperar, @




[ s pintendoworid. com. be

Ero tem dezessels missoes complexas pela frente e esperamos ajudar vocé a
detonar este jogago, que astéd bem ao velho estila plataforma 20 consagrado
por Mega Man. Vemos mostrar a localizagdo dos Cyber Elves, revelar estratégias

para derrotar todos os chefes e indicar os caminhos para salvar o planeta. Nem todos os

Elves est8o escondidos no cendrio, slguns serdio ecantrados com os inimiges da fase.
Maos & obra e néo aconomize muniglo, Quanto mais inimigas cairem, melhor para voca!

Comandos

A: pulo

B: ataque/tiro (pode ser carregado)
L: Dash

R + B: Slash

Start: Menu

—
e

ﬂ L

Logo no inicka da fase, ve para a esquerda
e pegue um Cyber EIf, Entre pela
passagem no teto pars garantir outro
Cyber EIf e siga para o final da fase para

enfrentar o chefe.

W Use a parede para desviar
dos ataques do inimigo & so
atire em siua cabega. Quando ele
atirar no teto, figue no chéo e
destrua as caixas. Rapidamente,
volte para a parede pers se esquivar
da investida inimiga. Depois de di-
minuir @ energia do chefo, a batalha
sera paralisada & voce recebera o Z-
saber. Pule, acerte a cabegs do
INimigo usando a nova erma e
encerre o combate. Vocé precisa
conseguir uma classificagdo igual ou
- maior que “A"
para poder
pegar outro
Cyber Elf na
porta que esta

atras de Ciel |

*Escondem Cyber Elves:

*Chefe: =

Chegando ao predio amarelo, espere
aparecer o inimigo voador e salte para &
direita para pegar o Cyber EIf que esta
preso na gancho. Aproveite a fase para
detonar varias inimigos e acumular
experiéncia para o Z-Sabra, nivel 5 ou B
estard de bom tamanho, Vocé ganhard a
habilidade de carregar seus atagues. Siga
gté encontrar uma parede onde vocd verd
um Continue & um Cyber EIf. Use o ataque
carregado para liberar o Cyber EIf, depois
descs e espere por ele. No final da fase,
vOoCe encantra 0 segundo chefe

Lise a parede para escapar
de seus atagues e Carmegue o
poder do Z-Sabre para contra-ataca-lo,
Esse é a tatica para vencé-lo, 80 fique
s BSperto para
n&do deixar o
tempo acabar.
Apds sua
vitoria, pegue o
Thunder Chip.

i-ﬂ:;'u ' -.f.i.u.m.lr.h.r'.r.n'.-ﬂ.t

*Chefe: =

Ap voltar para a base vocé ganhara o
Escape Unit, ent8o, siga para o terceiro
andar e fale com o velho. Escolha &
primeira opgao, depois a segunda e ganhe
outro Cyber Elf. Volte para falar com Ciel e
inicie 8 missdo. Desca pela escada e va
para s esquerds para pegar o Continue
que esta no primeiro buraco. Siga para a
dirgita ate o final do cenario, escale a
parede e pegue o Cyber Eif. Agora caminhe
para enfrentar o inimigo final da fase.

Carregue o Z-Saber e acerte

0-pilote da méquina, tomando

apenas cuidado r:um as cha-mas e os
e Bspinhos que

e estao no teto.

&l Uerrotando

ne este chefe vocé

ganha um

* Cyber EIf.

*Chefe:

Outra fese boa para detonar uns inimigos
B BvDiui suss ermas. Perto do final, pegue
um Cyber Elf nas ruinas & tome cuidedo
para nao car das plataformas.



abismo e procure por itens na parte
superior da tels. Voceg encontrarsd um
Continue, um Cyber ElIf e muitos cristais.
Suba pels escada e escale & parede da
direita para pegar outro Cyber Elf. Siga
para & esquerda ateé encontrar outra
escads — no canto superior esguerdo —,
salte na parede da esguerds e deslize ate
8 passagem Secreta gue levars a mais
umn Cyber Eif. Depois suba 8 escada e
sige pera o chefe de fase.

Anubis
Necromancis Il

Acerte o inimigo com o atague normal do
Z-Saber e fujs do steque com o cajado.
Hepita essa agdo até gue ele desaps-
rega. Duas barreiras tentarda esmagar
VOCE, Use as paredes laterais pars fugir.
Em seguida, o chefe invocard inimigos
menores e vocé precisa venceé-los

gntes de voltar

vivente e retor- Z-Saber e Bspere que O NiMiIgo
s& abra para poder acert4-lo. A ordem de

mqmdmand:e;asésmmw elas

& atacé-l. Res- Double Dragon
gate o sobre- Use ataques carregados com o

Logo no infcio da fese, suba na plataforma  efscondem Cyber Elves:
e fage o caminho pela parte superior
Vocé encontrara itens & um Cyber EIf. sChefe:

Siga para a esquerds, ecione 0 botdo na
pareda B ::Iesl;a pelo elevador. Usando

0§ inimigos. atravesse o Sige para 8 esquerda e destrua o iNimMigo

Cyber EIf 8 um programa de computador elaborado para
acrescentar uma habilidade especial ao herdi Zero ou he
EI:II'ITF:!F'Ir VENL EQP!T'I EI"I'I -JElF'FT"I”"E"[J i ‘Df"‘E"I'I[,iJ Ij,.- I[]EI ). Existem

Nurses (vermelho)
Aumenta sus energia e concede curas. Os subtanks
somente serdo acessados com o uso de Cyber Elves
Este grupo soma 27 programeas

% . Animals [verde)
Liberam habilidades fisicas como aumento de velocidade e defess
Existem 25 Cyber Elves neste grupo

Habilidades magicas como diminuir energia dos inimigos e fazé-los
larger itens. Serdo encontrados 25 desses no jogo

special (roxa)

Existe apenas um Unico neste grupo e ele sO aparecerd apds voca

completar o jpgo com alguns pré-requisitos:

* [(bter todos os outros Cyber Elves

» Evoluir todos os Uyber Elves que possibilitam essa agdo

* Nao usar nenhum dos Lyber Elves conguistados no jogo

» Cumprindo essas regras, o Cyber EIf Jackson ficara disponivel

Obs.: mate os inimigos mais de uma vez para aumentar suas chances de conseguir
s - |

| um Cyber EIF.

o

—

para liberar a passagem no chio, Csia no
buraco, deslize pela parede esquerda até
ENCONLR&r UMa PEsSSagem SECcreta & pegue
urm Cyber EIf. Siga para a direita e desga
N0 pogo para continuar. Acerte as
estalactites para que caiam e Use-as como
plataformes para atrevesser o buraco de
espinhos. Na éres congelada, siga para o
lado esquerdo pera pegar itens e um
Continue. Subs a escada, procure os
PrISIONEIros e nao se deme ser visto pelos
robds. Se isso acontecer, 85 celas serdo
trancadas e 50 se abrirdo alguns segundos
depois. Resgate os dois primeiros
prisioneiros e suba pela escads. Siga para
a direita e vocé encontrara uma passagem
secreta nog cenos. Suba pelos canos até
encontrar outra passagem que o levara a
mais um Cyber Elf. Depois de resgatar o0s
seis soldados, vé para & esquerda e
prepare-se para enfrentar outro inimigo.

'-._..

Quando o inimigo saltar pas-
s& por baixo defe e acerte-o
Varias vezes com a aspaga. Tenha o
Flame Chip equipado. Para evitar o raio
gue deixa vocé lento, escale a parede e
. depois conkra-
atague.
L J Vencendo 3
o3 .,1 Y disputa vock

§ ainda ganha 0

lce Chip.

Vocé deva destruir em segiéncia as
seguintes partes do inimigo; o "bico” do
tangue, 8 area onde tem uma especie de
tampa € & parte superior de suss costas.
Vocé receberd mais um Cyber Elf deste
inimigo. Deixe o tanque demalir o prédio
amarelo para que vocé possa pegar um
Cantinug e abrir uma passagem a ser
usada no futuro, Quando voltar para a
base, saia e siga até o prédio amarelo.
Caia pela abertura feita pelo tanque &
escorregue pela parede da direita para
encontrar
UMa passa-
gem secre-
ta, onde
vOCE encon-
trara outro
Cyber EIf.
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Hetrie

*Dbjetivo:
*Escondem Cyber Elves:
*Chete:

adversario vai stirar em trés diregles
e, alem de fugir dos disparos, vocé
deve intercalar as agbes contra-
atacando com o Lirg carregado.

Missao

| cumprida, siga
para falar com
Cerveau e
ganhar o Shield
Boomerang.

Maha
Ganeshariff

Espere que 0 inimigo role em sua
direcio, pule por cima dele & use o
atague giratério do Z-Saber (Slash] para
nao ser atingido. Acerte-o na base de
sua tromba. Apos alguns golpes, ele rd
atacar com uma sequéncia de socos.
Guando ele
terminar, repita
| 0esguema de
PR esquva e

W, ctague ate
derrota-lo.

Sigs para 0 quinto andar e pegue o Triple
Rod com Cerveau. V& para & esguerda e
entregue 250 eristais ao robf pera liberar
uma passagem. Entre pela porta e peque
outro Cyber EIf. Siga para o Underground
Laboratory, suba pelo grande bursco e
entre pela passagem na parede da
esquerda. Use o Triple Rod para destruir a
caixa e pegue mais um Cyber EIf.

r

Mo comeco da fase, siga para 8
esquerda, entre pela porta que esta ali e
pegue um Cyber EIf. Seguindo na fase,
logo depois de passar pelas plataformas
gue caem, voce vera uma plataforma e
um inimigo nela, procure um Cyber Eif
sobre uma plataforma mais abaixo. Do
lada direito da platsforma mais alts,
voce encontrara uma esceds e, embaixo
da mesma, uma plataforma com outro
Cyber EIf. N&o deixe de explorar a fase
para pegar itens 8 um Continue.

L
Equipe o Ice Chipe o E

Buster, Carregue o tirp,
dispare contra o immigo e afaste-se
para carregar o tiro novamente. O

Esta fasa, repleta de inimigos, & otima
para evoluir suas armas, Viocé encontrara
um Continue sobre uma plataforma mais
ou menos na metade da fase. De resto, &
s0 sepuir direto para a sala do chefe.

A Equipe o Thunder Chip na
Z-Saber. Espere o inimigo
saltar e disparar atague de energia,
salte para evitar ser atingido e
acerte-o com

atague

giratdrio. Essa F
tética simples [
val levé-loa 8

ser vitarioso

Eﬂﬂﬂﬂlﬂ

A missBo se inicia direto na
batalha contra Phantom.
Eguipe o Triple Rod e acerte o inimigo
quando ele vier correndo em sua
direcBo. Se ele correr novamente, salte
0 chefe vai produzir clones de si
mesmo e voce devera atingir sempre 8
ﬁgur'a maior para lhe tirar Ei1E-I‘giE
Quando vocé atacar & um Droid
aparecer no lugar do chefe, figue
esperto, pois, Nesse momeanto, ele
atacars vindo de cima e, para escapar,

| vocé deve usar o Dash, Se o inimigo

joger uma estrels, pule-a e siga na
direcdo oposta a gue ele estiver,
Ficando
encostado na
parede até que
ele desca para
poder ataca-lo : i
novamente. e = L

Detonando este chefe vocB ganhard um
Cyber EHf. Siga para a direita e vocé estara
de volta onde enfrentou Double Dragon,
Suba na plataforma e face & fase pela parte
de cima pera ganhar Lempo & pegar mais
um Continue. V& para & esquerds, destrua
a primeira bomba, stone o elevador e
acerte outra bomba no pogo. Use os
mimigos como plataformas para atravessar
o buraco. Existem trés bombas para serem
desativadas nesta area, duas delss visiveis,
vooé s precisa ser rapido e habilidoso. A
terceira esta no teto, na gbertura entre os
pilares. Com essas bombeas desarmadas
5iga pela escada e encontre 85 outras
bombas para encerrar @ missio.

b Missao 12= .
Stop the Hacking

Siga pars & esquerda e entre pela passagem
no chio. Buendo chegar & ares alagada (gue
antes estava congeladal, va para a esquerda
ate o final do cendrio e desga pela parede da
direita para pegas um Cyber Ef. Violte e suba
até o submaring. Siga até 3 parte mais alta e
pule para a pilastra que estd no teto — um
lugar de dificil acesso. Deste ponto, pule
para 8 direta e pegue mais um Cyber EIf.
Pule novemente para a direita para cair em
outro submaring. Pegue um Continue na
parte supenor da tels e siga pela escada.
Procure a passagem secreta entre 05 canos
na parede do lado direito e encontre 8 sata
de comando. Uestrua todos os
compuitadores e explore o lugar para
encontrar seis Cyber Elves. Depois de
coletar esses itens, retorne para a area
alagada no inicio da fase e esteja preparado
para o praximo nimigo.

Equipe o Flame Chip & atague
com a Z-Saber carregade. Sus
unica
preocupacac &
na0 sar

S atingido pelos
disparos do
iniMmigo.




Mao hé muito o que fazer aqui, desga e salve
Cerveau. Depois, Siga para o reservatorio de
energia para encontrer o chefe.

Hanumachine
Equipe o Thunder Chip e
atague sempre gue possivel.
Tome cuidado com os macaquinhos

——at o 1ENCE00S pelo
@l inimigo e, com
8 um pouco de
. paciéncia, sua
vitdria seré mais

que certa

Ciga para a Trans Machine, no quarto
andar e selecione a misséo "Neo-Arcadis
shrine” para dar inicia & jornada. Avance
ne fase até encontrar uma plataforma
desligada. Acerte essa plataforma e
fique sobre ela, pule para & outra
pletaforma e continue até outra
plataforma desligada, na parte inferior
esquerds. Salte sobre ale g siga pars 8
esquerds até encontrar mais dois Cyber
Elves. Volte & continue pela outra
plataforma, no final do caminho, vocé
encontrara uma sala com duas estatuas
de cor roxa. Detone esses subchefes e
siga para a esguerda. Suba e posicione-
se na ponta direita da tercaira
plateforma, contando de cima para baixo.
Equipe o Triple Hod e pule para a direita
sobre o primeiro inimigo voador, Cologque
mais para baixo o botdo de ataque para
guicar sobre o bicho e continue quicando
até alcangar & outra plataforma para
pegar dois Cyber Elves. Aetorne, equipe a
Z-Saeber e carregue o seu atague. Sigs
para o canto inferior esquerdo, desga
gscorregando pela parede e cala pelD
buraco. Buando vocé avistar a caixa que
contém outro Cyber ENf, solte o botéo de
atague para destrul-la & espere que o
Cyber Eif venha ate vocé.

Refsga todo o caminho de volta e voce vai
encontrar mais um subchefe. Use o Flame
Chip equipado e voce nao tera problemas
para vencé-lo. Prosseguindo, vocé chegara
a uma tala com plataformas que
desaparecem. Suba na plataforma que ira
Sparecer e va pars a esguerda até
encontrar a segunda plataforma [cinzal.
Deste ponto, salte para a Gittima platatorma
do lado esquerdo e salte novamente para a8
esquerda. Coloque a plataforma em
ativdade e, antes dala voltar, pule para a
esquerds pare cair no telhado para pegar
um Cyber Elf. Violte e, em vez de seguir
para 8 esquerda, v& para & direita para
chegar & sale do chefe desta fase.

Herculious
Anchortus

Equipe o Thunder Chip e atague 0 mmigo
sem descanso. Guando ele langar suas
garras, fique na parte alta da parede ate
ver a tela chacoathar, Pule por cima do
TGO &
atague-0. Hepita
g558 pro-
o cadimento até

il detonar mais
~ este chele.

Volte pere & érea do deserto. Suba na
construcao que fica antes do portso que
faz & divisa entre cidade e deserto & pule
perg a esquerda para cair sobre o portao.
Golpeando com 3 espada na parte de cima
do port&o vocé vai achar outro Cyber EIf.
Hetorne para a base, fale com Ciel e siga
para Neo-Arcadia.

Use o elevador para subir, pegue um
Cyber Elf e um Continue, Depois siga
para a sala do chefe.

Rainbow Devil
Atsque com a Z-Saber
carregada e fuja de suas
investidas, Este pl -
inimiga & imune  “ylk

nagles de movi-
mentos de ata-
| que & defesa,

Batalhe novamente contra todos os chefes
do jogo & melhore o nivel de suss armas.
As taticas anterores continuam valendo.

X

MN&o existe uma estratégia
de movimentos para vencer
tacilmente este chefe, pois ele possui
atagues variados. Use a Z-Saber para
atacar e admimistre sua energia, pois
voce ira precisar dela para enfrentar

0 praximo inmigo

e ke
[ ul-i |

e e T B

Angelic X
Este chefe ataca com
circulos de energia 8 raios

(Guando ele lancae o raio cobrndo a
plataforma com fogo. pule e hique
agarrado a um dos pilares laterais ate
o fogo desaparecer. Sempre que puder,
use a Z-Saber carregada para atacar a
cabega do inimigo. Se vocé for répido e
Preciso em seus ataques, acabara de

Uma VeZ mm a ameaga de X

el Ll e L
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’i atrés dos dois Piantas que estdo de olho em

J 4 ".. F
Yo\
0 | Meario para ele impar & cidade. Dentro do
miniestagio, continue usando o turbo para
pular s plataformas e softe o bot&o B no

Depois desta, considere-se um
e < EXBL0 momento em que fizer contato com &
IIIEStl'B em Mﬂl‘ln SI".IE]““E! Por Eduardn Trivells  Pltaforma onde esta o Shine.

aniguilar Bowser e seu filho. Como ndo demos os Shines de Delfing Plaza — no
comeco do jogo existem alguns gue ndo se consegue pegar —, estamos
relacionando-os nesta ultima parte do detonado. Ah! E como somos legais pra chuchu,
aproveitamos e demos também a localizagfo de todas as moedas azuis. Troque dez delas
por um Shine (240 moedas = 24 Shines!) e seja 0 mestre de Super Mario Sunshine! As
moedas ndo precisam ser apenhadas na ordem gue apresentamos. E um ditimo detalhe
iImportante: se voce foi ao local da moeda descrito no texto e ndo ‘achou a dita cuja, tente
Ir 80 MESMO lugar, s0 que em outro episodio e

N 0 més passado demos o final do detonado de SMS, incluindo o método para

DELFINO AIRSTRIP Shines (v presam ser

: o pegos nesta ordem
&gaﬂrgﬁigmpggnsgﬁaﬂil I%iﬁmﬂiemga 1- Lave & praia perto do farol que é a 10- Use o foguete para subir o topo do
pegar o segundo e (ltima Shine da Airstrip,  &ntrade de Gelato Beach. Voce vai ver ferol que é entrada para Gelato Beach. D&
vocé deve voltar aqui depois de terminar g Estrelinhas” saindo da areia quando estiver  uma "foguetada” para o céu e quando
game. Pague dez moedas normais ao esguichenda o lugar correto, estiver no ar, dé uma bundada para rachar
barqueiro fele s6 aparece depois do finall e 2~ Entre na “lojinha” que esté perto do 0 topa'do ferdl cam 0 impecto.
quando estiver de volta ao primeiro cengrip  8MONLOado de guarda-sois, fale com o 11 Procure 0 Gnico Pianta que esté nos
do jogo, acione o botdo vermelho e pegue figura la de deqtm e quebre todos os telhedos da cidade. Dé-lhe uma moeda pars
as oito moedas vermelhas que aparecerap  CAIXDLES M trinta segundos. SEr jogada na torre que tem uma grade
et locais te Tadl Bossn. 3—- Na mesmo lugar do Shine anterior, &6 meio guebrada com um Shine dentra.

< = ol =4 _ que agora 05 caixotes estdo empilhados

w ‘ﬂ {0 fﬁﬂk ﬂ T, & w % 4~ Perto da entrada de Gelato Beach, ha
uma sere de ilhotas verdes. Va pulando
por elas e entre no cano verde, Siga até o
final do caminho e pegue o Shine

39— Pegue o foguete, suba até o sino da torre
80 1800 das bancas de frutas e limpe-o.

- Pegue o foguete e impe o outro sino da
cidade. O Shine vai aparecer dentro da torre
& para chegar |5 & s0 usar o5 bueiros,

1- Limpe o grande simbolo Shine que protege
a cidede. Use o foguete para chegar até Ia. :
8- Pegue o turbo e arrebente a porta da

torre que fica 4 esquerda de Mario guando 12~ Pegue cem moedas na cidade. E mais facil
gle comega em Delfino Plaza vOCE pegar este Shine depois de terminar o

9- Pegue o turbo e arrebente & porta que fica  game, pois voce podera voitar para Delfino

Frcant doye. ark rapidly ralurming (o



Airstrip e pegar montes de moedas por |8
13- V4 até a ilhota com um cano verde &
aquela manterga estranha em cima, suba
na arvore e esquiche muita dgua no
passarinho que fica voando ali por perto.
18- Com Yoshi, entre no bueiro que fica
perto do canh&o que leva para Pinna Park.
Passe por baixo do mar e chegue ate a
ithota com a Pianta que pede frutas
Espere 0 barco (gue
néo entra na cidadel
chegar e pule em
= cima dele. Va até
a platatormano
mein do oceand e
gspere pelo barco que
leva ate a ilhota do Shine
anterior. Faca Yoshi
: CUSPIr SuCO na
i3 | manteiga em cima do
cano verde. Dentro do
cano, use o jato de FLUDD
para passer por cima das
oita moedas vermelhas.
15— Pegue o foguete e
v@ até o canh&o gue e
entrada para Finna
Park. Mergulhe no
mar & nade até o
local embaixo das
palmeiras
ingrustadas no

paredao. Carregue o foguete e, guando ele
estiver a ponto de ser disparado, pule.
Dessa maneira, vocé alcanga uma das
palmeiras & pode ir pulando 8té entrar em
um cano verde. Pegue oito moedas
vermelhas no meio do matagal. Algumas
estdo & vista, mas para pegar outras,
vock deve matar todos 08 inimigos,
apager o Pianta que corre em chamas,
dar uma bundada em um ladrilho do ledo
de um buraco & esguichar agua no
passarinho vermelho.

16- Pegue o foguete e entre na rio que
cruza o meio da cidede. \a para baixo da
ponte e se posicione na linha das moedas
amarelas. Carregue o foguete e antes de
ele ser detonado. pule. Pegue as oito
moedas vermelhas que estdo dentro da
méqmna l:IH pmhall

1?-1ﬂuﬁndr:| derrotar nwser e Baby
Bowser, seu contador de Shines aumentars
em uma unidade.

Moedas azuis

1 e 2- Limpe os Xs. Um esta na estatua do
cantro da cidade, e o putro em uma parede
perto do mar.

3- Apague o Pianta gue esta correndo
perto do farol (entrade de Gelato Beach)
4~ Mergulhe no mar & entre numa pegquena
passagem atras da torre do sino que fica a
direita de Manl:l guando ele inicia o jogo

5- Esguiche dgua num passarinho azul
que sobrevoa os telhados acima das
trés caixas FLUDD.

B- Esguiche égua no passarinho azul que
sobrevoa o telhado do lugar onde voce
ganhou os Shines quebrando caixotes.
1- Limpe o M na torre do campandrio com
manteiga no alto.

8- Pegue Yoshi e faga-o limpar a manteiga
do campanario da moeda anterior,

8- Quebre 0 caixotéo em cima de um dos
tethados e Ii[rme o M.

T T e s T
10- Quebre o caixotdo pﬂ"t.u do Shine Gate
elimpeo M.
11- Use o turbo para tp.l'Ehl"El." uma
portinhola em uma das ilhotas verdes perto
do farol de Gelato Beach.
12- Leve Yoshi para cuspir na manteiga do
prédio atras dos wigilantes da limpeza.
13- No labirinto de bueiros, na parte de
tras da cidade. : : .
14~ No labirinto de bueiros, no tinel que
liga & cidade & uma ilha.
15- No labirinto de bueires, embaixo da
dgua do centro da cidade.
16, 17, 18 e 18- Leve as frutas que 08
Piantas estéo pedindo. Trés estdo na cidede
e uma esta naguela ilhota que @ alcangada
streves de um bueiro, Fale com eles antas
para saber quais frutas estao querendo.

20- Depois de terminar n j0go, pague dﬂz
moedas ao barqueiro pera ser
transportado de volta & Delfino Airstrip.
Com o Turbo, arrebente a porta do prédio
no meio da trilha de moedas amarelas e
pegue @ moeda azul. Apesar de ser pega
na Airstrip, esta moeda 2 contabilizada emn
sey total de Delfino Plaza.

PSSR
Bianco HiLLs

B
1- Em uma das torres da casinha com E
dues torres na vila

2- Apague 0 M na parede branca perto do
moinho que divide as duss secbes

principais da fase. i
3- Apague o M atras da casinha

com duas torres. Qo

8- Apague o M na parte de cima do muro
branco, perto da caixa FLUDD cinza,



5- Embaixo da ponte que leva

até o grande moinho,

B- Procure a casa gue tem um balcBo com
duss portas. Esguiche agua em uma delas.

1 e B- Perto do moinho que divide a fase,
ha uma area cercada por um muro. Limpe
0 U no muro branco e pegue a moeda azul
perto do outro 0. Repita com o segundo O,
8- Do comego da fase, vé descendo até
encontrar a primeira plataforma de
madeira com uma corda-bamba. Siga pela
corda ate a segunda plataforma e depois
ate a terceira. Use o jato para acelerar a
pa do moinho e fazer aparecer a moeda.
10- Antes de cruzar a ponte que leva ao
grande moinho. caig para a esquerda no
lago & va nadando por baixo d'agua até
encontrar @ moeda
11- Limpe o M no final do caminho do
grande moinho.
12- Mate um Totem Puffy (inimigo em
forma de flores empilhadas) nas peguenas
plataformas acima da agua, perto da caixa
FLUDD vermelha do lago.
13- Caia no rio logo apds o comego da fase
e nade para a esguerda.
14- Mate o Totem Puffy no topo do grande
moinho. Néo pode ser nos episddios 1 e 2.
13- Pegue o foguete, passe pels casinha
de duas torres na vila, encoste no paredao
e catapulte-se até 8 moeda que esta numa
pequena plataforma.
16~ Na plataforma de madeira & direita do
grande moinho (guanda Mario olha em
primeira pessoa para a frente) e que é
alcangada com um pulo e flutuagso a partir
de uma das pas do mainho.
17- Do comego da fase, desga até o rio,
pule em cima do muro branco e caminhe até
encontrar um Pianta sujp em uma pequens
torre. Lave-0 para ganhar seu prémio.
18 & 18- Limpe 0s Os que aparecem na vila
a partir do episodio 7. Limpando um, a
moeda aparece no local do outro
20- Fale com o Pianta que esta brigando
com seus filhos atrés da casinha de duas
torres pare qgue ele jogue até voce
a moeda que estd acima dela. Ou
use o foguete se preferir,
21- Pegue Yoshi e procure uma
borboleta azul na vila. D& uma
% linguada nela.
22— /4 até a plataforma
onde dormia a Planta Piranha

do Episddio 5 e esguiche agua no local.
23- Em uma das cinco plataformes de
madeira no local da moeda anteriar,

28~ Peque Yoshi e vé até a érea das
palmeiras perto do lago. Cuspa na colméia
até que ela caia. Depois, & s6 comer todas
as abelhas.

b i‘*‘i{.’f )

25~ Embaixo do lago, perto da entrada da
caverna do episidio B.

26 Pegue o foguete na vila e use-o para subir
até a pequena plataforma de madeira de onde
da pra avistar um passaninho azul, Agua nele!
21- V4 para perto da entrada da primeira
caverna e lave o Pianta que esta ali no
episodio 4 (em outros episodios, ele esta
em outros locais)

28— No &r, perto de um dos moinhos
rotatarios da vila,

28~ No caminho para o topo do grande
mainho, vocé vera uma plataforma
sozinha saindo do lago. Pule nela e
esguiche agua no local.

30~ Esguiche agua.em cima de uma das
palmeiras perto do lago.

L o 8 © AL L ) BIE
Ricco HARBOR

1 & 2- Limpe um M na parede do armazém
perto do vendedor de dculos de sol e outro
no telhado do mesmo local.

3- Limpe o M no chéo do navio com
grades, perto do comeco da fase,

4 e 5~ No mesmo navio, mate duas aranhas.
B- Em um dos andaimes gue cercam &
torre que leva ao miniestagio do episodio 4.

] L
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1- M no chao, perto da mesma torre.
8- Esguiche dgua na parede perto da
mesma torre até aparacer um dasenho
azul e a moeda.

8- Dentro de um caixotdo perto da
moeda anterior

10- Na lateral do navio da moeda 3.

11- Em cima do chafariz. .

12- M numa parede perto do chafariz.

13- M ern uma parede de tijolos diretamenta
acima de uma placa indicadora.

14- Embaixo d'égua no meio de quatro
moedas amarelas.

15- Acione a ventoinha para elevar o
submaring Que Serve como ponte no mar
sujo do Episodio 1.

18- V& até o local onde ndo da mais pra nadar,
no ponto extremo da fase, e use o foguete
{carregue e pule para fore d'dgua no Gltimo

17 e 18- Limpe o0s Xs da torre e da parede
perto do silo de frutes. Use os bueiros ou o
turbo pera chegar mais rapido 8s moedas
antas que elas sumam.

18- Suba para o5 andaimes azuis do alto da
fage & mais uma moedea estara esperando
perto da estrutura metalica amarela.

20~ Em cima do guindaste mavel que esta
perto do ravio com grades.

21- Um iate com teto vermelho. Perto
dele, ha uma viga de metal saindo da agua.
Use o foguete para pegar a moeda que
esta la em cima.

22- Acima do nivel da égua, perto de umas
bandeiras vermethas que delimitam & fase
Use o foguete ou um Blooper:

23- Acima do nivel da agua, no caminho da
entrada do minestagio da cormida de Bloopers.
24- Acima da torre que & entrada do min-
estagio do Episadio 4. Use o foguete.

25— Em um dos andaimes azuis mais altos
da fase, perto de duas moedas amarelas.
26— Esguiche agua nas cestas do mercado
de pewe, perto do ovo do Yoshi no Episadio B.
21— Elimine o Blooper que esta dentro da
estrutura metalica amarela.

28— Use Yoshi para comer 8 aranha que
estd na parede perto da torre do
miniestagio do Episodio 4.

28- Yoszhi quer comer & borboleta azul

que voa perto do mercado de peixe. O
que vock esta esperando?
30- M em
uma das
plataformas
de metal
perto do Shine
do Episddio 8.
Va com Yoshi ou use o foguete.




GELATO BEACH

1- Perto do balango da ilha com a caixa
FLUDD cinza.

2, 3, 4 e 5~ Embaixo d'agua, duas perto
dessa mesma ilha e outras duas um
pouco mais longe,

B- Embaixo'da cabana do cara que
gosta de melancia.

1 e 8- Lave os triéngulos nos cantos da
praia. Use o turbo para chegar as moedas,
9- Entre na cabana da praia e pule no teto.
10- Espirre égua na ereia perto dessa
mesma cabana e voce vera algumas
estrelinhas aparecendo. Seja persistente
que & moeda aparecera

11- Mesmo processo da moeda anterior
50 que, desta vez, ela esta escondida perto
das pranchas de surfe.

12- M perto de uma das

caixas FLUDD vermelha

13- Do lugar onde esta a maior melancia,
siga até o fim pelo caminho de tijolos e caia
em wma pequena rachadura do paredao.

14- Em cima de um poste perto da
melancia gigante.

19— Acima de uma das cordas-bambas das
redondezas da melancia gigante.

16 e 17- Jogue agua nos dois passarinhos
azuis perto da melancia gigante.

18- Enxague a area perto de onde

surge 0 castelo de areig [somente &
partir do episddio 2).

18- No alto de uma das palmeiras da
iha, com o balango. _

20- D& um banho de dgua fria no Flippy
azul que dorme em cima de uma
palmeira, perto dos refletores, e depois
pule em cima dele. '
21- Na helice que gira no topo do telhado
da cabana de frutas, fage uma vitemina de
guelquer sabor com alguma fruta da ilha.

22~ Espirre agua na areia, perto do
caminho para a cabana de frutas
durante o episadio B.

23, 24, 25 e 26— Nas nuvens durante o
miniestégio do Passara de Areia (Sand
Bird - Episodio 5)

21- Durante 0 Episadio 1, mata o Unico
Flippy vermeiho da praia.

28- Use Yoshi pare darreter 8
manteiga de praia. Depois, dgua na
planta ate ela seltar 8 moads.

29- Peque Yoshi e use-o para derrubar
a colméia da érea dos refletores e
comea as abelhas.

30- Use o foguete em cime do lugar
onde estava & colméia.

v BB
PINNA PARK

1 8 2- Antes de entrar no parque, jogue
ggua na érea perto da palmeira onde
fica o ovo de Yoshi

3, 4,5, 6, 7eB- Durante o Episddio 2, use
0s tiros disparados pelo canh8o para
arrebentar as cestas da praia.

9 e 10- Coma as borboletas azuis da
praia com Yashi

11 e 12- Molhe dois passaros azuis. Um
gsta perto do carrossel e o outro, na tenda
roxa perto da entrada da montanha-russa.
13 e 14~ Limpe o X da érvore Pianta e o
X perto da fonte.

15- Mate o Puffy gigante {um inimigo com
uma pilha de outros menores em cimal na
parte de trés do pargue.

L.

18- Dentro da concha verde naquele
bringuedo ao lado da entrada do Barco Viking.
17- M numa pequena praia atras do parque
[olhando para cima, vocé verd a roda gigente).
18- M na cascata artificial, atras

da roda gigante.

13- M na parede ao lado da entrads do
barco wviking.

20 e 21~ Trigngulos, um na entrada da
roda gigante e outro mais abaixo, perto
de um cacho de bananas.

22~ Embeixo da escada para 0 barco viking.
Entre na viga de sustentagao, pule e flutue,
23~ Em cima da armagao do barco viking.
28- Dentro de uma jeuls verde, na parte
glta do barco viking.

25~ Na area do barco viking, suba até o
final da trilha de jaula verde. Mergulhe até
a moeda usando flutuagso.

28— Suba ate a jaula verde. Espere o barco
viking passar de ponta-cabega por vocs,
pule nele e use-o como apoie para alcangar
8 plataforma de madeira acima da jaula.

27 8 28- Limpe 0s Os no topo da roda gigante.
28- Use Yoshi para pegar a borboleta azul
que aparece na praia embaixo dos trilhos
da montanha russa, depois do Episodio 5.
30- Atras da entrade da montanha russa.

O O FE O THE O B8 © -
SIRENA BEACH
Fora do Hotel Delfino

1- Embaixo d'ague, em uma

das pontas da praia.

2— Atras do hotel, na mureta do
seqgundo andar.

3- Hegue o canteiro de flores redondo.
§- Apague uma das chamas

da fachada do hotel.

5- Molhe a pequeng esculturs quadrada
perto das cadeiras de praia.

6 M em uma parede perto do hotal,

7 e B— Salve o casal de Nokis gue esté
soterrado embaixo da gosma elétrica
do Episddio 1. Eles estéo perto de
uma das fontes.

9~ Embaixo de uma das cabanas

10 e 11- Mais um casal de Nokis com
gosma até o pescogo. Encontre-0s perto
das cadeiras de praia, no episadio B.

Dentro do Hotel Delfino (todas as
portas estao abertas no episddio 7):
12 & 13- Um trigngulo no primeiro (térreo)
e outro no segundo andar,

14 e 15— Dois Xs, um no segundo andar e
putra no terceiro.

16= M no terceiro andar.




18- Molhe o sbajur em um dos cantos
do terceiro andar.

19- Moihe as estantes do quarto que
tem um pdster de um Boo.

20~ Molhe o pdster do Boo e passe para
0 quarto sequinte.

21- Nos corredores do sdtéo.

22— M no centro dos corredores do sot3o,
23- Em um querto do segundo andar

28~ Use Yoshi para comer o Boo no
gquarto cheio de abacaxis e passe para

0 guarto seguinte

25— Em um gquarto do segundo andar,

26— Maolhe um quadro branco

ge um dos quartos

21- Coma um Boo dos corredores do satdo.
28— M dentro do cassino.
28- D& uma bundada

em um dos caca

niqueis do cassino.

30- Malhe uma das
fontes do cassino.

VBB LB
Noki Bay

1,2,3,4,5,6, 7, 8, 3 Suba pelo corredor
vertical, 8o lado do paredéo gue se abre com
jatos de agua nos ladrilhos, e entre no buraco
d esquerda. Siga pelo tunel e use o buracdo
preto para ser catapultado até o topo do
penhasco. Dali vocé tem acesso a todas
85585 primeiras moedas, Va descendo pelos
paredbes do desfiladeiro, molhando os
ladnilhos e pegando es moedas nos buracos.
Use também o corredor vertical principal
para entrar em todos os buracos,

e

¥
18- Embaixo do local onde vocé lutou contra
0 cara do canh&o no Episadio 1, ha uns
«, buracos no pareddo. Flutue até ele partindo
de uma plataforma no mesmo nivel

11- Vé subindo no caminho para a

nascente da cachoeira. Guando chegar a0
mais alto mecanismo de elevagio movido &
&gua, cala no buraguinho dali e esguiche o
paredao a sua frente. Flutue até la, agarre-se
na beirada e va seguindo até encontrar um
corredor vertical. Suba chutando as paredes.
12 e 13- No mesmo paredéo da moeds
anterior, existemn algumas éreas secretas
que se revelam apos serem molhadas.

14- Em um buraco acima do local da caixa
FLUDD vermealha.

15~ Use o foguete na trilha vertical de
moedas do locel da moeds anterior. Pule
antes de decolar.

16- Siga & trilha de moedas que leva
para o fundo do mar, no local onde
desemboca a cachoeira.

17- M em um pareddo (o local pode ser
Visto na apresentacdo do episodio B)

18- Suba até o topo da concha do Episodio 6
g flutue até um pequeno buraco no paredao.
19 e 20- Pegue o turbo no local da moeda
10 & acione os Os.

21 e 22- Flutuando acima do mar, Prefira
EpISOHIDS em que 8 agua neo esta mais toxica,
23- Dentro do primeiro labirinto que se
abre no paredao

24~ Em um buraquinho no segundo
labirinto gue se abre no paredéo. Use o
foguete para alcanga-lo.

25 e 26— Molhe as urnas dentro da sala
onde se pegs o Shine do Episddio 2.

27, 28, 29 e 30- Em cima de piares da cidade
submersa acessada nos epssodios 4 e B.

E © FOE S TAE o FHE © THE
PIANTA VILLAGE

1- M logo atrds de vocé, quando
comega a fase.

2- Atravesse a ponte do comego da fase
g suba na palmeira gigante & esquerda.
Suba na palmeira gigante a8 esquerda
onde ha numa plataforma de madeira
Bm uma das folhas.

3- No matagal perto da palmeira da
moeda anterior.

8- M na estrutura logo & sus frente, ao
cruzar a ponte.

a— M na parede do local onde esté &
arvore de frutas

6 e 7- Lave os dois tridngulos, um perto
da piscina natural e outro perta de uma
pilha de caixotes.

8- No topo da palmeira gigante que & a linha
de chegada da corrida com Piantisssimo,
8- Siga 0 rinzinho que sai do lago no meio
da vila e pegue 8 moeda embaixo da ponte
perto da pilha de caixotes.

18- No final do riozinho.

11- Molhe a grade da paimeira vermelha
do centro da fase.

12- Molhe o passarinho azul perto da caixe
FLUDD vermelha.

13- Molhe & placa de madeira perto da
ponte do comeco da fase.

18- M embaixo da vila.

15- Escolha um epistdio que se pesse &
noite, suba no cogumelo dourado e jogue
agua em direcio & lua.

16- D& uma bundada. & noite, no nariz da
estatua da piscina natural.

17- Pegue FLUDD de volta no episddio 3 e
limpe o M embaixo dele.

18- Pegue FLUDD de volta no episddio 3 e
limpe a érea perto da ponte do comeco
para revelar um M.

18- Pegue FLUDD de volta no episadio 3 &
apague o Pianta em chamas.

20, 21 e 22- Pegue Yoshi e comea duas
colmeias (perto do ovo e atrés de uma érvore
perto da piscing naturall e as borboletas
azuis que esto em cima do cogumelp
vermefho, ao lado da érvore de frutas.
23, 24, 25, 26, 27, 28, 29 e 30~ Converse com
s Piantas soterrados em tints flamejante do
episodio B, depois de salvé-los, & ldgico. Oito
deles |he dardo um prémio especial.

@ '-itlé" Lo 'ﬂ- ' £
CORONA MOUNTAIN

1- Na segunda plataforma onde

E8 pode descansar.
2,3,4,5,6,7,8,9e10- Com o bote, no
final do lago de lava. ()
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Raposa em pele de
missao no planeta dos dinossauros B taacie vl

océ ja ficou fascinado pela beleza de Star Fox Adventures e detonado para que a forca bruta dos SErEERERNEIOTICIEE o0
por sua primorosa jogabilidade. E se comecou a jogar este supere a esperteza da raposa e AN PO R aL LU ERTI e C
ultimo titulo da Rare para GameCube, ji percebeu que a entrar no passo a passo dpgiERTT ORI aT AT el gy
aventura e gigantesca e bastante trahalhosa. Para os aventureiros  controles. Eles sio dipjfiARERMEOE TP T T E T
que estao explorando o planeta dos dinossaures, preparamos um controles de exp|OFTRIRTS0E o SR FINTITITS

r ; ;"_-"'_T. .

Alavanca de Controle: mover os
personagens; aca0 evasiva para §
gsquerda pu direits | e s E—
Direcional: alternar as fungdes do PDA §
A: usar o bastao; executar agies S
especificas da situaclo; usar item B

celecionado no inventario Wﬁ«
B: guardar o bastdo, cancelar acbes
Rlavanca C: abrir e navegar pelo [

= 8 Voce comega o jogo controlando Krystal
S Na batalha contra a fortaleza voadors
destrua o leme e os canhdes gue atiram

Imventario ‘“"‘" ~ b | em voce [nem se preocupe muito, pois &

Start: menu de Pausa "\ 0¥ impossivel morrer aquil. Quando o navio

L: centraliza & cAmera atras do g se virar, atire bem no meio dele que,
BT et St b

SEBmM Jdemora, vOCe |a estara no conves
™ D& um giro pela drea e ache uma gaiola
com um pequeno CloudRunner dentro
Converse com ele e uma porta se
abrira. Va ate |a, pegue uma chave e volte até a gaiola. Depois de
uma pequena discusséo com o general Scales, Krystal é jogada para
fora do navio e cai nas costas do CloudRunner que a levou até ali

pErsonagem ’
R:escudo el
¥: 05 itens do inventario podem ser
configurados neste botdo NS

§ X: cambalhota T & 'b'

L e

e
Alavanca de Controle: manche
ligual a avido: pra cima vai
pra baixo e vice-versal

.| Direcional: sem funcao B E

RA: laser -
Sl B: bomba [necessario estar com o item)
> Alavanca C: sem fungao § P

Sl Start: menu de Pausa B
L/ R: aperte levemnente para voar

com a nave na vertical e aperte até o :
fim para dar um giro evasivo para ASSIM FUE fESCen oo EHTUH"'””EE s Bl
esquerda ou direita [ , : frente e procure uma porta em gue apanece o
Y: aceler LN A simbaolo da .l'jtl;jva!-l;a C. Use a chave gue vocé
X: desaceler = ' pegou no galedo, pegue o barril explosivo

| — dentro da pequens camara e jogue-o na fileira
de caixotes. Pegue outro barril, desge &
rampa e |jogue-0 na parede rachada. Va

36




Para '*thA.' a0 primeiro
espirito, siga o (Nico
caminho possivel e use o
barmil explosiva para matar
um inimigo e destrancar a
porta. Na prixima sala, pise
no botdo e corra antes que a
porta se feche. Quando

Depois de assistir & apresentacao dos personagens da
equipe Star Fox, selecione Dinosaur Planet e voe com &
Arwing atraves l:le um anel dourado para pousar em
TharnTail Hollow & comegar a aventura de verdade!

0 primeiro passo & encontrar 0 bastdo que caiu das
maos de Krystal no comego do game. Ele esta num
cantairo de fores. Depois de se armar, siga em frente e
espere que quatro SharpClaws aparecam. U@ cabo deles
@ V& 8te a abertura gue se abriu em uma das paredes.
Lise 0 bastao pera levantar a pedra e caia no buraco
para pegar o primeiro upgrade do bastdo: o Fire Blaster,
D& um tiro com ele no simbolo do sol para abrir & grade,
volte ate o local de seu combate com os SharpClaws e
dé outro tiro em mais um simbolo. Entre na cdmara e
fale COm @ rainha EarthWalker

enfrentar o Teste da Agora e hore de schar dinheiro, pois vocé precisae comprar

Observagao, tudo o que vocé : um presente para o WarpStone (o gigante de pedral

tem a fazer & adivinhar trés :

vezes onde o espirito s ondeu. Em posse do espirito,

voce sutomsticamente -..r_:lt.a para Krazoa Palace. Use o

glevador perto do EarthVWalker para chegar ao local onde
| vocé deixard 0 espirito e onde Krystal sera aprisionada.

Vasculhe a area, levante pedras com o bastao, junte
Scarabs, entre na loja e compre o item Rock Candy, Va
ate perto de sua nave e encontre uma planta redonda. Dé
um tiro nela com o Blaster e recolha as sementes (Bomb
Sporel. Plante uma delas perto da parede

rachada a0 ledo da

cachoeira e depois

estoure a planta

com o Blaster. Dé

o Rock Candy ao

WarpStone e

gscolha lce

Mountain como

desting

Depois de assistir a Tricky sendo aprisionado, pegue um
bami explosivo e detone a fileira de caixotes que protege
dois ShapClaws. Acabe com eles e um simbolo surgira
acima da porta da prisBo. Va até 1 e dé um tiro no simbolo
Entre e vocé comegarsd uma corrida com os
SharpClaws em cima de uma motoca doida.
Chegue na frente deles para se encontrar com
Tricky. O dinozinho pode fazer varios trugues, mas
para isso ele p-'E-':.isa estar alimentado. Portanto,
ache logo uns cogumelos chamados Blue
GrubTubs para que ele fiqgue de panga cheia e Ihe
obedeca quando vocé precisar
Siga em frente partindo do lago onde voce caiu com
a motoca e ache alguns cogumelos perto de uma
. grade. Alimente Tricky e se posicione sobre o local
onde o chdo ests mais escuro, Use o comando “Find
Secret” no menu de Tricky para que ele cave ali e depois o
comando “Stay” para que ele figue em cima do boté&o que
apareceu & vOCE possa passar pela grade gue se abriu. Uss

andando pelo caminho aberto até encontrar um EarthWalker caido
com um barril ao lado. Use o barril para estourar 0s caixotes e :
abrir caminho. Pegue mais um barril, stravesse o corredor e 0 bastao no botdo da parede e uma platatorma aparecera
estoure a parede rachada do final. (ara QU VOCE pOSsa cruzar a8 ponte guebrada

Passe para a proxima sals, pegue o barril e cologue-o em cima do F}Epm“ de passar para o outro lado, mande Tricky cavar
bot3o no ch@o em frente a ele. Caminhe até o EarthWalker e na parede e acompanie-0

converse com ele para enfrentar o primeiro teste dos espiritos.

wAanN, ninEendosssorld oom br




8 em frente até ch b e eI & meta &
besta Ll-rl. alguns SharpClaws, Salve a pele e aprends o
COmando 0 EMVE para . hamé-lo qua 0ce quiser
SEU ugares que Ir I|_.|'.._. pode cavar e achar dois Alpine Roots,
um PukPuk Egg (item de recuperag@o de energial e um
buraco para aumentar a barra de energia delas
Tricky cavar na parede do bast

Leve as Alpine R
que esta al |:|E.rm e ele lhe dar: Saco para
cie ainda fara

da importante aqui, portanto,
ThornTail, mas lembre-se da local, po
terd que voltar I8 mais tarde. No fin 1| do
caminho, pague €5 Scarabs ao guarda para
chegar a um uu:-r_lut'rm b -:ll.,.h d'agua nade até o

5818 em D
2 [ubs) para a
Antes de iniciar a procura, apr
OOE carregar L;lnr.]-.lr'::'ﬁ:
Display Device [r1|:||'|'=;
Bafom( 1.E|d Ei'-ui 5:5.;:

VOCE MmorT r!| Fir r_!FI-,a L-JI"I-F"I"I l.!.:ln |[.||.:!-:_1 que funciona
com vaga-lumes) e a bola de Tricky.
-




et |'|r'Tr|

:.I-' 0 anowHorn, Uepois ¢
gelo, volte até a Arwing
I. 50 que para a An
as de combustivel Iu-l_

0 gutro da lojs & mande Tricky cavar na parede
a. Dentro do pequeno tunel, plante uma Bomb Spore
) do lago, atire nela e rJ- ; ]

, alirg Neta e vo
0 Que sbre a grade IJ
I'J:|. converse com o ThornTail e
Lantern, podera plantar uma Bor )
geitaco, explodi-ia e ' DE 5 cogumelos
brancos para a ramha. Se ver a lanterna, volte até a loja e
COmpre uma. Voce deve ar Seis .-:I|:|| Ins |1-'-'|+--"

25 Que voceé ach
curas possuem 5 para a plan
L8 uma geral na area e -:irrpru-z: volte
r-i-.'il"|'rd EI 1 rr..|||'.'||||-,.1|1 |-I.~ 'hr' entr -"J*F-

oLONE, que éﬁtﬂ
dar uma
M UNS
eu quanda
oiLou |_..|-' IE
rna'_:r'ar.h'f.- Tricky fi : _ _
peguena mureta 1:n;—1|';—1 acionar a chave gue “1-:"-'
L ]
]
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Voe através de trés anéis
dourados para poder
pousar em Darklce Mines.
Guando pousar em uma
area cercada por lava,
escolha qualguer um dos
caminhos e va sequindo até

chegar a um local com neve

e alguns SnowHorns. Uma
das cabanas tem neve
cobrindo a entrada, mas ha
uma rachedura aparente. Mande Tricky cavar ali. Passe
peio pequeno tunel feito por seu "cozinho” 8 mate os
dois Erh-arpl"la.!.s para quebrar o selo gue impede a
passagem & praxima camara. Use o bastao na pequens
caixa de metal que esté no chado, pegue & chave das
correntes [Shackle Key) e volte para o exterior.
Procure o SnowHorn que esté acorrentado & liberte-o.
Por sua bondade, vocé acaba ganhando uma engrenagem
iBridge Cogl. Siga pelo caminho mercado entre a neve e
desca a esquerda pela mureta. Vire & direita e va& pulando
pelas plataformes até o final. Use a engrenagem para
completar o painel na parede, acione a alavanca a seu
lado e veja uma pequena ponte aparecer.
Atravesse essa ponte e salve o SnowHorn que esté
sendo massacrado por dois SharpClaws. E nessa hora
que Tricky aprende o comando "Flame” que serve para
derreter gelo. Depois da mensagem de incentivo, o
SnowHorn fala que precisa de comida, E hora de
procurar umas guloseimas para o menindol Caia na vala
a0 lado do mamute e siga na diregdo de onde vBm as
boias gigantes. No final do caminho, use Flame para
derreter 8 parede de gelo e depois Find Secret para
achar uma Alpine Root enterrada no chiio.
Volte até o SnowHorn e lhe dé o quitute. Mas um cara
daguele tamanho néo se contenta com t&o pouco,
entao, volte ao local onde vocé libertou o SnowHorn
acorrentando e procure uma cabana com gelo
impedindo a entrada. Acione Tricky e seu Flame, entra
na cabana e bote fogo na pilha de gravetos pars
derreter o gelo do chéo. Caia pelo buraco formado,
derreta mais uma parede de gelo e faca Tricky cavar o
chao para encontrar mais uma Alpine Root. Ar rn-r-: 0
bloco até formar uma escada para 8 saida e volte par
alimentar mais uma vez o SnowHorn

o
[

-

' o

Com o gigante da pré-historia

de bucho cheio e pranto para a

acao, suba na plataforma ao

lado dele 8 monte em seu

lombo Uur:-u para arrebentar

0 grande portdo e chegar &

uma nova area. Observe o

sharpClaw mandando bala

com 0 canh&o no gelo & atras,

& al que vocé deve I agora

Procure uma plataforma para poder descer das costas do animal e
use Tricky para derreter a parede de gelo. Suba a escadinha, observe
0 painel de ﬂrn}"E|1E!;;Pi1:;'5 na parede e use o Booster para alcangar a
plataforma mais alta. Va pulando |:ur=lar plataformas de madeira até a
entrada de uma pequena caverna e 0 SharpClaw gue controla o
canhdo. Mate-o e vocé verd outros saindo do abrigo no centro dessa
area. Use o canhao para abater cinco deles e também para acertar o
alvo com um X & sua direita. Quanto mais vocé sequrar o botao A
mais longe ird o tiro. Se ficar sem munic3o, recarmeque & barra de
energia do bastdo com a pedra preciosa ali do local,

Desga, entre no moco de onde sa BUS IMMIgos, use 0 bastdo
na caixa de ferro para pegar Uma engrenagem @ peque outra na
camara que estava selada com os simbolos de cinco ir NIMIgos
Agora vé até a abertura que vocé criou com os tiros de canhdo e
caminhe ate uma parede de gelo. Flame nela e pegue a ditima
engrenagem. Voite ate o painel da engrenagem [no caminho para o
canhdol, posicione as trés e acione a alavanca.

Atravesse a ponte que apareceu, mande Tricky cavar um buraco na
parede e siga-0. Aure com o Blaster no simbolo do alto de uma das
paredes e bote Tricky para incendiar as quatro fornathas da sala,
Voce tem um minuto para 1550 — tempo mais do que suficiente. Uma
porta se abrira, mas antes de |:|E"'*'-'E|r' pn" ela, leia a nlarr -:| ue esta
do lado de fora. Um salto de fé res

ponte anteriormente invisivel e rr'|E|r||:IE T| icky de J1"|-='FF'|" 0 |:|.=|:|uw| 0
bloco de gelo para que vocé pegue o item.




Volte até a area onde ha um para cima. Pegue-o de volta e leve-o para explodir a parede

snowHorn andando numa rachada que se encontra apds as quatro chamas que s&o
daquelas rodas de rato de gxpelidas em uma platatorma redonda

iaboratorio e atravesse o Entre nessa c8mara e use o bastdo pera fazer surgir uma ponte perto
caminho das platatormas de 0B ONOE S8em '*I]L.E' es bamis rolantes. Volte ate la e atravesse. Siga o

chamas giratorias. Lise a caminho que as bolas rolentes descreverm e acione 0 Mecansmo no

chave para libertar Tricky no final. Uma ponte se erguera priximo ao LEﬂhat- Que Nao parava de
final do caminho e volte com atirar quando vocé estava carmegando o barril explosivo. Atravesse
gle até aquela abertura feita 8558 ponte, suba a escada e dé descanso etemo a0 SharpClaw que
guando vace matou 0s controlava 0 canh8o. Aproveite que agora voce esta no comando e
SharpClaws da area. Derreta o gelo e use o Use-0 para estourar 0s 0oIS aivos marcados Com um indicador, nos
bastan para pegar mais uma chave. Volte a cela a0 lado daquels dais grandes pilares da area. Desca todo o caminho de volta e
| em que Tricky estava e liberte Belina Te. Fale com a prisioneira e atravesse a ponte que se formou .
ela, num acesso de firia e elefantiase, quebrara a parede. Panha Suba na n:lﬁata"mma luminosa e se ransporte para a sala do chefe
Iricky para cavar, passe para 0 outro lado e derrube as (zaldon. Para derrata-io, vock precisa primeramenta tird-lo do gelo em
estalactites com tiros de Blaster. Pule por elas e use o bastdo no que esta emvohvido usando Tricky & seu Flame [;r-;lzm, o8 um |eito de ir
buraco da parede para liberar uns blocos de gelo 1a pra cima para trés dele e acerte seu rabo trés vezes com tiros de Blaster ou
Agora va ate o local onde o Booster pode ser usado e suba. Lse golpes de bastdo. Use Stay de Tricky para distrai-lo se ndo estiver
05 biocos oe gelo para alcanGar a passagem do outro lado do rio consequindo chegar ate la. Ut hicho vai ficar uma rﬁ."" deps de atngido
gelado, Empurre o bloco de concreto para baixo e desca o no rabo e vai engolir vocd. Golpeie o badalo de dentro das entranhas do
| paredao. Passe pela abertura, desca e cammnhe pelas estairas monstrao, eke ficard realmente irado & vai comecar a dar golpes com a
| rolantes, desviando dos jatos de fogo até chegar ao fundo das cabeca e a arar bolas de energia verde em voce. Se for atingido vanas
minas e se reencontrar com Belina Te. Depois de um breve papo VEZES. NE0 58 BSOUECE de recuperar a energia quebrando 05 caoles
entre no grande salao lotado de SharpClaws e outros inimigos. espathados pela sala. Desve de todos os ataques e permaneca perto
Frocure uma escada, suba por ela, pegue o barril explosivo a va dele ate que ele comece a puxar ar para recuperar o folego, Essa e sua
subindo a trilna desviando dos barms gue rolam em sua direcao chance! Lise o Blaster para ating-lo trés vezes no coratao e ser tragado

No fmal, vire a esquerda e solte o barril no local onde ele pode ser  novamente para o interor do lagarto superdesenvohado. Mats uma vez
tolocado (hé um simbolo desenhado no chio). Suba a escada que & hora de r:iHH'E*FITJ'iil‘ 05 golpes no badalo do bicho, mas desta vez, a

esta ali pertD e acibne 0 Mecanismo que trara o barril explosivo SpallStone ca em suas maos!
lhh '_FE"L.—_;_
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volte ao local onde vocé conseguiu 8 Lerceira engrenagem g use
a trombeta em cima do simbolo desenhado no chdo. Monte em
seu companheiro SnowHorn e atravesse com ele a nevasca. Para
achar o caminho correto, omente-se pelatrilha de Alpine Roots
Tricky vai sumir temporariamente e o SnowHorn vai se oferecer
para continuar ajudando. Aproveite a mamutada, digo. a boiada e
use a torga dos chifres do bicho para arrebentar o obstaculo de
madeira. Desga na plataforma &li do lado e atravesse &
passagem que 0 mamute abriu

Elimine os dois Shm pClaws para guebrar o selo e atravesse para
0 outro lado. Suba na motoca SharpClaw e guie até capotar.
Ande pela esteira rolante, desviando dos jatos de fogo e mate os
trés SharpUlaws da area para quebrar mais um selo, mas ndo
utihize essa passagem ainda, pois Tricky ndo estd com vocé
Procure um local para usar o Booster, suba, passe pelo

pegueno buraco e siga a trilha das bolas
gigantes até encontrar um simbolo do
Hlaster na parede. Atire nele g
depois acione a caixa de metal
com o bastdo para ganhar a
chave de prata (Silver Key).

Depois de assistir a uma breve segiiencia
com Belina Te, voce aparecera perto da
Arwing. Embarque e rume de volta a Dinosaur
Planet latravesse um anel douradol para
procurar mais SpellStones e Krazoa Spirits.
Mas isso fica para o mes que vem, pois
acabou nosso espaco nesta edicao.

(M
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“‘Harmony of Dissonance m

LUNUE UrdaCllid! Po- Alew Figueiredo

em medo de maldigoes ou lendas populares, a
MNintendo World novamente enfrentou uma

aventura na luta contra o mais cldssico dos
inimigos da fantasia do terror. Conde Dracula esta
de volta em Castievania: Harmony of Dissonance
trazendo uma turma de novos serves do mal para
complicar sua missao de salvar o mundo. Nada de
crucifino ou dos fedorentos dentes de alho. Para
acabar com o chupa-sangue, vocé sd precisa seguir
nossa estratégia. Uai na fé!

‘._'
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P Cntrance 3

Apds uma breve conversa com Maxim, siga
para a direita, ignore o Golem e acesse a
Entrance Area. Use o chicote na primeira
estatua e crie uma rampa. Explore o lugar
em busca de itens e detone os inimigos para
ganhar experiéncia. Vocé encontrara o
primeiro Save Pgint, salve seu progresso e
siga para Marble Corridor, a direita.

-
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fHlarble Corribor 3

Pegue o Castle Map 1 e siga para a porta no
canto superior esquerdo. Empurre a caixa
gue esta sobre a plataforma até a parede do
lado esquerdo, pegue o lce Spellbook & um
Heart Max. Siga para a direita e nao deixe de
pegar o machado e os itens. Al frente, vocé
encontrara o primeiro chefe.

Chefe: Giant tu,n
Nivel: "IEIHF 4[I|]|EI|I 66

Ande pelo lugar e va detonando inimigos
para ganhar experiéncia e subir dois ou
trés niveis. Faca uma busca por itens e
siga para o extremo direito da drea para
enfrentar o segundo chefe.

[l Chapel of Dissonance
[ ] Sky Walkway
Eﬁlu:h Tower

.[ulmm-
DHI.I'HI Carridor
B Room of IHusion
[ Sheleton Cave [ ] Aquaduct of Bragons
.E-lﬂlu Treasury [ Luminous Caver

[ Shrine of the Apostates [l Final Bartle

Il Castie Top Floor [ Save Paint

[ | The Wailing Way || Teleport Room

— Il t !I II II .-__l II LI.I.'H :
Htuel 13 | HP: HEII]II‘:nu: 11D
Atague com a arma

Sheleton Cave 4

. Siga sempre em frente e pela esquerda,
", para encontrar um crinio gigante. Bata nele

secundaria combinada ” com o chicote e faga uma plataforma para
com o Ice Book e use seguir no caminho. Apés encontrar Maxim,
seu chicote repetidas { va para a esquerda e salve o sev jogo. Mais
veies para acabar com a frente vocé lutara contra o terceiro chefe.
este inimigo. Ele & um

ihﬂmﬁiﬂl—

Vi para a direita e pegue item Lizard Tail.
Este item lhe permite aprender a técnica

-“l ull 7 HHTlI.

Chefe:

Nivel: 20 | HP: 1600 | Exp: 338

552/

de Slide — uma habilidade muito parecida | Use 0 item da mao como arma <
com a de Nathan, em Castlevania: Circle secundiria combinada com o Fire Book.
of the Moon - e ajudard vocé nas Em sua primeira forma, o chefe aparece
passagens mais estreitas. com escudo e espada, mas nao oferece
Siga pela passagem do lado esquerdo e muita resisténcia. Ataque incessan-
volte para 0 Marble Corridor, mais temente com magia e se esquive da
precisamente para o ponto onde vocé perigosa espada do inimigo. Caso vocé
encontrou o mapa 1. Entre pela passagem figue encurralado, use as
no chio e siga para a direita até a Room of para saltar por cima do chefe e dar a
Illusion. Pegue os itens e use o teleporte. volta. Em sua segunda forma, o inimigo
_ perde a espada, mas ganha um atague
Castle Treasurp 1B que varre toda a tela e causa muito
0 teleporte leva vocé, rapidamente, do Castelo | 9410 &M sua energia. Uma boa
A para o Castelo B — e essa passagem de um | ®Stratégia @ ficar parado sobre as
castelo a outro sera feita algumas vezes. plataformas quando o inimigo estiver
Ui para a direita e caia pela primeira l'llll para desferir esse ataque. Em sua
passagem no chao. Uocé enfrentarda um ~=-=2\_terceira forma o inimigo
inimigo monstruoso. 0 objetivo é derrubé-lo \ descarta o escudo.
para que ele quebre a pedra que blogueia o A\ Faga ataques
caminho. Fale com o mercador, compre o 4 :h &, T
Castle Map 2 e, se interessar, compre disparar o i
também algum outro item. Explore o lugar em sua direcao, abaixe-se
busca de itens e siga para a Skeleton Cave. & nao pare de atacar.

terming com "4 ou

Apas vencer, va para a esquerda e pegue a Sylph Feather que lhe dara
o salto duplo. Saia da Skeleton Cave e siga para o Castle Top Foor

Nivel: 20 | HP: 1920 | Exp: 339

Ataque freneticamente usande o chicote e desvie
quando o inimigo descer com o machado sobre
vocé. Se o monstro caminhar em sua diregao,
salte na plataforma e depois o acerte enquanto
ele estiver prensado contra a parede. Se o cara
arremessar 0 machado contra vocé, abaine-se e
acerte suas pernas,

Chefe detonado, siga para a esquerda, pegue o Life Max e o Wind
Spellbook. Vasculhe a drea em husca de itens, depois va para a
Luminous Cavern, que é o lar do monstro Golem.

tF_ L‘IlHII

'f'tu h




Luminous Cavern 18

Logo que vencer o Golem, va para a direita e
moua a alavanca. Espere a plataforma subir
e siga para pegar o Suspicious Mirror e a
Yellow Stone. Mais uma vez, ande a procura
de itens e, se guiser,
compre algo no L Ry
mercado. Em sequida,
use o teleporte para
voltar ao Castelo A.

Siga para a &
esquerda para \
entrar na area

Shy Walkway.

Va para a direita e encontre Maxim. Depois, vi
para a direita para enfrentar mais um inimigo.

Bt B

" L
L hefe: Dewil -

Lz
Nivel: 27 | HP: 2176 | Exp: 627 14

Use a cruz como arma secundiria
combinada com o Fire Book. Cuidado para
nao encostar neste inimigo, se isso
acontecer, seu personagem ficard
envenenado - em “Curse”. Vocé
precisard ter um bom estoque de pocdes
Uncurse para voltar ao estade normal
mummm

Siga para a direita e pegue o Night Google,
que lhe permite enxergar em dreas escuras.
Explore a drea para abrir o mapa e colete
mais alguns itens. Equipe o Night Google e
siga para o extremo esquerdo da drea, vocé
encontrara um lugar escuro, a Gnica luz é a
gue sai dos oculos. Seguindo em frente, vocé
terd acesso a area Aguaduct of Dragons.

Aguaduct of Dragons 3

Apenas siga para a direita até encontrar uma
sala com laminas no teto, Use a técnica Slide
para vencer os obsticulos e, mais a frente,
pegue @ Blue Stone. Equipe esse item e salve
o progresso, @ hora de mais um chefio.

Lhefe: Grant Hlerman’y
Nivel: 30 | HP: 3520 | Exp: 1298
Com a Blue Stone equipada, ol
m-:-ml,ulﬁl_llﬂ
disparar em vocé, salte e atague
novamente. Ele vai se transformar em uma
bola e saird rolando, salte para cima de
uma plataforma e evite perder energia.

9-“. nintendoworid com. br

%, W passar bem embaixo do martelo, pressione o

— vocé precisa chegar ao final do caminho antes
[hﬂi,m'-“.’m da bola. Retorne para o teleporte e va para a
nio se atrapalhar, ¢ Clock Tower R. Refaca 0 mesmo caminho usado
melker dar cabo deles para chegar a sala onde vocé correu contra a
primeiro. Uma boa bola (mas nao salve seu progresso). Vocé
estratégia & combinar o precisara correr contra a bola por mais uma
Fire Book e a cruz. vez. Tenha muito cuidade para nao cair nos
\ espinhos e utilize os Slides para ser mais
; . . ) ragido. Pegue os itens e a Thunder Spellbook.
Vi para a direita, pegue o Life Max e saia Volte pelo mesmo caminho e procure uma
pela porta no canto inferior direito parede invisivel do lado esquerdo do corredor,
acessando uma nova drea. usando a técnica Slide para encontra-la. Pegue

mais itens e use a Save Room para salvar o
jogo. Resete o game e recomece a partida do

" " ultimo Save Point em que vocé esteve, com
Explorando a érea vocé encontrard o todos os itens recolhidos — so funciona se vocé
inimigo Giant Armor. Acerte-o com o sequir NOSSOS Fassos corretamente e nao

chicote ate jogd-lo contra as engrenagens " = :
no canto da tela. Pegue os itens que :;I'l;':: :ﬁm": o primeiro Save Point.
aparecerao. Equipe todos, eles sdo os &

melhores no momento. Caminhe para :
enfrentar o inimigo mais ficil do game. —
_r.-"" i Li

destruir as bolhas ¥

menores. Se ficar [

sem saida no canto da !

m::lr ::;r': P —————— B Entrance g Chapel of Dissonance

! [ Martile Carridor [ | Sky Walkway

. - ] B Room of Iilusion [l Clock Tower
Apos o combate, vi para a direita e siga I Skeleton Cave [l Aquaduct of Dragans
pela primeira entrada do lado esquerda, Bl Castle Treasury [ Luminous Caver
para pegar a Green Stane. Entre na praxima B Shrine of the Apostates [l Final Battle
passagem a esquerda e, apos uma conversa [ (W Top Floor [ Save Point
desagradavel com a Marte, use o teleporte |[EggiTe8 Wailing Way [ Teispart Room

para ir ate a Clock Tower B.

L[J:u:h Totoer 484

Siga para a direita até chegar & sala de Save e
assegure seu progresso — agora vocé devera
permanecer um bom tempo sem salvar o jogo.
Prosseguindo, vocé encontrard uma sala com
uma Living Armor. Espere que ela ande e quando

Hmwemmummmmﬂa
armadura contra a parede e vai liberar uma
passagem. Siga até a sala com uma bola e um
outro botac. Pise no botao e corra para a
esquerda. Quando encontrar inimigos use a
técnica Slide e seja rapido. Para pegar os itens,



Siga para esguerda até encontrar a sala
com espinhos [a dltima contando de cima
para baixo). Voce verd um Medicine Jar,
pegue-o e siga para a direita. Use o chicote
no pilar grande até receber uma
mensagem. Yolte para a sala com espinhos
e caia pela abertura no chao para pegar a
Crushing Stone. Com essa pedra equipada
voce podera carregar energia para o
atague do chicote e destruir paredes.
Vasculhe a area e depois entre pela porta
gue leva ao Shy Walkway B.

Shky Walkway B

Pegue o item e entre na sala do chefe.

3 !]111

1 LEqion |—_ amt)
Nivel: 35 | HP: 1920 | Exp: 2230

Utilize as plataformas
facilitar os atagues ao
inimigo e capriche
alternando chicotadas e
magias. Este chefe
possui quatro camadas
protetoras e, apos
detonar todas elas,
vocé devera

concentrar os atagues
h-lﬂﬂ'lfﬂ-

Va para a esquerda, caia pela passagem no
chao e entre na sala de Save a direita.
Equipe a Crushing Stone no chicote,
carregue o atague e destrua a parede da
direita para pegar o Heart of Ulad. Siga
para a esquerda até encontrar uma sala
com uma passagem hlogueada e, novamente,
wse o poder do chicote. Seguindo em frente
vocé encontra mais um chefe.

Nivel: 36 | HP: 1600 | Exp: 2362

Explore a drea a procora de itens, depois siga
para o Aquaduct of Dragons B e bishilhote
geral. Uolte para a Clock Tower B e ao Castelo
A. Vi para o Sky Walkway A e caminhe ate a
area fue representa a posicao onde voce lutou
contra Shadow no castelo B. Vacé encontrara
Maxim mais uma vez e ele lhe 2 0 MK's
Bracelet. Siga para a Chapel of Dissonance A e
explore toda essa area para encontrar uma
porta trancada. Equipe o MK's Bracelet e
prossiga para acessar o Castle Top Floor A.

¥ Castle Top ffloor A
Chegou a hora de lutar contra o demanio Pazuzu.

Lhefe: Pasusu s O
‘Nivel: 38 | HP: 4500 | Exp: 2640 *1.3,,.,'
Este inimigo ndo ¢ tao facil o A A
quanto vs anteriores. Pazuze : L
repete uma seqiiéncia de dois =~ -
saltos curtos, seguidos por um salto
lengo, um atague com magia e a liberacao
de demonios. Ataque quando ele saltar
para cima de voceé e recue usando o Dash.
Liﬂhmﬁ-:mupﬁ:




magia oy mesmo com o
:ih:m-nllumm

Depois da bataiha, siga
para a esquerda para
encontrar lydie. A o
garota sera raptada
mais uma vez e vocé
deve continuar a
exploracao desta area
para localizar a sala
do chefe.

l-u-l'-i-ipmnqi
VERnCEU antes, agora com

Chefe: Le gion (Corpsi

Hluel 43 | HP: 4620 | Exp: 3388

Use a técnica Slide e
passe para o outro lado

mais liberdade de
movimentos. Espere que
o corpo do inimigo se
abra e revele um

RPN esgqueleta, entao,
Y bata nos ossos

: ininterruptamente

ate arrebenté-lo.

bl L
da sala para ter L B
.
.

Encerrada a batalha, siga para a
esquerda e pegue o Cypher's Charm.
Volte para a sala anterior a do chefe e

entre pela passagem no teto. Siga para a

direita, detone o primeiro Mimic e faga
com que o segundo aperte o botde. Com
o caminha livre, siga para pegar o Rare
Ring e o Hint Card 5.

Siga para a esquerda até encontrar uma

sala com trés cainas. Suba na plataforma
e empurre a dltima caina, que estd do lado

esquerdo, para fora da plataforma. Depois
de derrubar essa caixa, empurre-a para a
direita de maneira que figue na beirada da

. fenda (ndo a deixe cair). Suba novamente
‘/ na plataforma e empurre a caixa gue ests
do lado direito para que caia em cima da
primeira caina. Alinhe a segunda caixa de
modo gque a lateral esquerda dela fique no
meio da coluna preta (representando o
mesmo desenho gue esta de fundo no
cenario). Por fim, empurre a dltima caixa
para cima das outras. Depois de
empilhadas, empurre a terceira caina
para a direita para que ela caia da

m:hh-mthnhlnﬁmum

Apds a batalha, pegue a Steel Tip e siga para
a Skeleton Cave A.

En;lnre todo o lugar em busca de itens e
solucione os quebra-cabecas de cainas até
encontrar a sala do praxime inimigo.

platatorma. Continue empurrando a pilha
para a direita até alcancar a plataforma.
Suba e pegue a Floodgate Key.

Luminous Cavern

Vi para a sala de Save, salve o jogo e siga
para a sala ao lado. Entre pela passagem no
chao e vi para a esquerda até encontrar
uma sala com uma cabega de leao.
Automaticamente, Juste usara a Floodgate
Key na fechadura. Volte para a sala de Save,
siga para a esquerda e entre pela passagem
no chao. Continue seguindo para a esquerda
até encontrar uma porta brilhante e entre
para lutar contra o proximo chefe.

L hefe: Death
“Nivel: 48 | HP: 3920 | Exp: 4227

mmﬁnhhhnhln.nhi
onde o perigo surgira. Salte quando
Death lancar a foice em sua direcio e
aproveite para contra-atacar. A primeira
batalha termina e vocé pode recarregar
| sua energia para o segundo round.

LChefe: Death

Nivel: 49 | HP: 2800 | Exp: 4406

ﬂ%n g S
a (e -
inimigo, pois esse & mg‘
seu unico ponto

fraco. Se vocé tocar, tanto na cabeca
quanto na cauda do monstro, perderd
muita energia. Chicoteie sem parar e
dispare magias quando puder. Suba no
corpo do inimigo para facilitar o ataque a
sua cabeca e golpeie-a com forga.

Com a vitdria, siga para a esquerda e peque
a Griffin’s Wing. Volte para a sala de Save e
vil para a sala ao lado. Entre pela passagem
gue esti no chao e siga para a direita para
enfrentar mais outro inimigo.

I'hln fe: IIlllw

.i:-
Y
Wl
chicotadas na —
perna que estiver
brilhando e o
inimigo ndo resistird
por muito tempo.




Pegue os itens gue estdo do lado direitoe, a8 e gy
frente, pegue a Skull Key. Siga para o Clowns om Eime """“"IL'

teleporte e retorne ao Castelo B. Ua até a \ arma secundiria,
Skeleton Cave B e dirija-se a sala de Save. illliﬂtllillﬂim i um
Nesta sala, use a habilidade da Griffin's Wing | cypt periodo. ﬁ“i;mmﬁ

para ter acesso a sala superior e pegue o h contra h i
Summoning Tome. Este é o iltimo livro da _ Achena comt "'"""' resto,

colecan. Agora, siga para a Entrance B.

B Entrance B
Faga uma limpa na drea e siga subindo
para a esguerda. Uocé encontrara a Lure

Key e serd possivel abrir o outro Warp
Room da Entrance Area.
Passe um pente-fino nas areas Entrance

Lago em seguida a sua vitoria, vocé
A, Skeleton Cave A, Marble Corrider B, assistird ao final do joge. Perceba que a tela

de titulo mudou para a cor vermelha.

Room of lllusion B e Wailing Way B para Ca i S aonlen s g 40

obter diversos itens e ganhar

porcentagem no mapa. Finalmente, siga

Mas isso nao & tudo! Carregue o mesmo arguivo de jogo novamente e

Shrine of the Apostates 183

Se achar necessario, lute contra alguns prepare-se para a verdadeira batalha final.

inimigas para somar mais experiéncia. Vaolte a salvar o jogo, equipe o MK's Bracelet e o JB's Bracelet e siga para 1

Estando pronto, siga para o praximo chefe. enfrentar Maxim pela dltima vez. Ele continua usando a invocagao e se will,
multiplicando. Nao d& moleza e detone o cara. Apds sua terceira vitdria, wt ! N
Dricula aparecera e o desafiara para um combate. ~ &

_relops

Nivel: 49 | HF 4680 | Exp: 4!'1

HlHEI 52 I HF Eﬁllﬂi Eup ﬂ

Dricula se apresenta em
forma tradicienal & llll-
conhecida. Espere que ele ;-
apareca na tela, salte e -mi- <
o bem na Iilll!l-"l!llﬁlll lllﬂl'llr
: /| magias pequenas, use
Esteja certa de ter a Crush Boots em seu o chicote e, quando

inventario — esse item & encontrado na ele langar as
extremidade esquerda da area Wailing grandes, salte ou
Way B. Equipe o referido item e siga para abaixe para escapar.
o ponto de inicio do jogo, na drea Figue nisso até que
Entrance B. Use um supersalto para ele se mlihrllu

fazer isso, vocé vera gue nio esta mais no
Castelo A, mas sim no B - o Castelo A
estard com 100%.

Salve o jogo e siga para enfrentar Maxim
novamente. A batalha contra ele &
exatamente a mesma, portanto, use a
estratégia idéntica para vence-lo. Vocé
conseguira um segunda final para o jogo.

Chefe: Dracula P raith
Nivel: 55 | HP: G666 | Exp: 0

guebrar o teto da capela flutuante e
pegue o Rib of Viad. Repita a operacao no 1
Castelo A e pegue a Magical Armor. e
f chegada a hora da batalha final. Para
terminar a aventura vocé nao precisa de |
mais nada, mas se guiser atingir a
porcentagem maxima, precisara explorar
todas as areas cobertas do mapa nos
dois castelos.

Isso feito, siga para a Final Battle Area A.

FFinal Battle Area A
Bem, até esse momento os inimiges nao
ofereceram um desafio a altura de
Castlevania, mas as coisas vao se complicar
daqui para frente. Maxim @ seu proximo e
mais dificil desafio, mais casca do que o
priprio Dracula. Amenize sua dor e tenha
em maos itens para recuperar HP e MP.

Chefe: #flaxim

Nivel: 46 | HP: 4800 | Exp: 0 - : : .
0 principal atague de Maxim é a Uma wez mais vocé ajudou a familia Belmont a derrotar Dricula - pelo menos neste
invocagio, ele se multiplica e langa seus  século - e garantiu a paz na Terra. Congratulations! (J)

1. Paor final: derrote Maxim no Castelo B
(Maxim e Lydie morrem);

2 Fmnal medio: derrote Maxim no Castelo A
[Maxim morre e Lydie sobrevivel;

3. Melhor final: equipe os itens MK’s e JB's
Bracelets, derrote Maxim no Castelo B e
depois acabe com Dracula [Maxim e Lydie
sao os sobreviventes).
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Mais do mesmo
BGuem sempre gostou de jogos de tabuleiro tipo Banco
imobiligrio e Detetive, ndo conseguia achar um semelhante &
altura nos videogames. Mas isso perdurou apenas até 1999,
quando a Nintendo langou para NB4 o primeiro titulo da série
Mario Party. A partir de entdo, esse tipo de game passou a ser
um dos preferidos desse plblico e, principalmente, de quem
gosta de reunir @ galera em volta da TV e varar a noite em
acirradas disputas Multiplayer. O grande barato de Mario Party,
e aquilo que o diferenciou dos games de tabuleiro da época, é &
porrada de minigames diferentes e divertidos.

Mario Party 4 n&o se afasta dessa formula de sucesso e traz
cingiienta novos jogos hilérios e simples em design, mas que nao
enjoam tao cedo e viciam muito répido. Eles podem ser no
esquema cada um por si, trés contra um ou dois contra dois.
Desta vez, o jabacul® rola no “Party Cube” e Goomba, Koopa,
Toad, Shy Guy e Boo querem te dar (vocé néo sabia que &
festa era sua?) um presente de aniversério. Mas para isso,
tera que jogar nos tabuleiros de cada um deles para merecer

Mais uma grande festa da Nintendo!

n uern gosta de festa, levanta 8 mao! Quem gosta do Mario, levanta 8 mao! Quem
gosta de Mario Party, levanta & méo! Minha nossa, quantas maos levantadas. .
N&o tem jeito. Marie Party & uma unanimidade entre os jogadores de
videogame. Principalmente entre quem jé jogou os outros titulos da série. E agora
que a Nintendo acaba de langar & mais nova festanca cubistica do pedago, vocé ndo
vai querer ficar de fora, vai? O cardépio todo mundo j& conhece. Grandes nomes do universo
Nintendo se rednem em jogos de tabuleiro para ver qual & o maior *Party Animal”.

S0 T s

05 presentes, Ds personagens que vocé pode escolher sdo
Mario, Luigi, Peach, Yoshi, Daisy, Donkey Kaong, Wario e
Waluigi. Nos tabuleiros em si, eles néo possuem diferengas
Gbvias, mas nos minigames sempre rola aguela relagao
bésica de agilidade e forga
Séo trés modos de jogo principais. Party Mode, para até quatro
jogadores, que escolhem um tabuleiro e comegam a disputa,
Story Mode é o modo para um Gnico jogador e é onde voce
ganha os presentes. E ha também o Mini-Game Mode, em gue
vocé e seus amigos podem escolher qualquer minigame &
destravado e jogar até cansar. O objetivo principal e que
determinara o vencedor da partida & chegar até a estrela gue
esta em algum lugar do tabuleiro e compra-la com as moedas
que voce ganha durante as rodadas e nos minigames.
Como ja aconteceu antes em outros MP, os tabuleiras

’/ pOSSUEm varios eventos para guebrar 8 monotonia de se
. ficar andando em circulos de casa em casa. Existem

Iojas em que se pode comprar diversos itens como a
Lampada do Génio, que transporta o portador diretamente
até o local da estrela, ou um Cano que troca as posicties
dos jogadores no tebuleiro, entre outros.

A grande novidade de MIP4 & o sistema Mini-Mega. Caindo
em certas casas especisis do tabuleiro, o jogador pode
escolher entre dois blocos. Em um deles existe um

Mini-Cogumelo e no outro, um Mega-

Cogumelo. Com o primeiro, o jogador encalhe

e pode passar por certos canos que levam a
Bress nao-acessadas de outra maneira; e com
D0 segundo, ele vira'um gigante e sai pisoteando
todos 0s outros adversérios, afanando também moedas do
bolso de cada um. E muita sacanagem...
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Mas & exatamente essa sacenagem toda que faz de MP4
um jogo divertido. Ndo é exatamente inovador, pois 0s
trés MP anteriores j& serviram para nos mostrar como
Bra, 8 como sempre sera, o conceito
da série. Mesmo conhecendo o
caminho da roga, ndo ha como ndo
rolar de rir guando vocé consegue
escapar enguanto Seus
inimigos sdo tragados
por uma baola de neve que
rola montanha abaixo. O
objetivo de MP é claro:
sociabilizar cada vez mais as
|ogadores de videogame, mas de
uma forma a garantir boas
risadas durante 0 processo.

Vai uma pipoguinha?

Mario Party nasceu no NB4 e nesse
console ganhou trés games. A mudanga
de ares fez um bem do caramba o serie.
Os minigames s&o simples, é verdade
Mas est8o mais bonitos do gue nunca. Us
ambientes em que eles se passam s&o pequenos, entdo, por
is50 mesmo, a Nintendo pdde caprichar bastante no visual.
Entre outros esportes ha corridas de dragsters, competigbes
de natagao, tiro ao alvo, saltos de para-quedsas, concursos de
desenho [simplérrimos, logicamente) e cobrancas de pénaltis,
E claro, ndo poderiam faltar as tipicas disputas ligadas aquilo
gue os personagens estdo acostumados a fazer em seus
games. Em uma delas, doces vao caindo por uma esteira
rolante enquento os personagens tém de desviar deles e pegar
as moedas que aparecem

A parte sonora de MPA ndo & algo que vocé j& ndo tenha ouvido
em sua vida. Os efeitos séo velhos conhecidos de quem esta
acosturnado a jogar os titulos principais dos personagens
Nintendo & as misicas mantém todo o clima que & marca
registrada neste tipo de jogo. Mas essa parte pouco importa,
pois as gargalhadas e o barulho gue é feito por guem joga ja é
quase suficiente para anular o volume da TV

E ndo & preciso nem dizer gue 0s minigames e 0 jogo todo,
poderdo ser mais apreciados se vock estiver reunido com seus
melhores amigos e piores inimigos na sala da sua casa. Entéo,
e vocé & do tipo eremita que raramente sai de casa e vi

outras pessoas, al esta sua chance! Ligue Mario Party 4 em seu

GameCube, redna a familia e chame seus amigos para a festal ()
Eduardo Trivella

o B0 wom mmm
12 4 simuitinaos lahmbpiro
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langam um desafio com os melhores lutadores
de sues equipes. De um lado a Capcom, de

T,

["'j s duas maiores produtoras de games de luta

, Facam suas apostas!

0 ponto aito de Capcom vs. SNK 2
ED certamente sao seus
parsonagens - frente a frente os
dois universos mais conhecidos

dos games de luta —, que

pertencem a uma constelagdo de

estrelas. Na lista, os maiores herdis e

vilbes, num total de 44 brigies.

Os modos de jogo ndo mudam muito e
seguem as caracteristicas consagradas da

série. No modo tradicional, o combate

acontece com times de trés contra trés,
selecionados livremente. J& para o Ratio

Match, o jogador escaolhe lutas com um,

dois ou trés personagens na arena, No

conhecido Single Match, o embate & de um
contra um e, por aitimo, o modo versus traz

85 amigavels partidas para dois jogadores.

Beleza que se poe a mesa
8|  Os personagens 2D do jogo possuem
movimentos perfeitos e os golpes
desferidos contam com efeitos especisis de
luz, com maior intensidade nos especiais.
Us cenarios se apresentam em trés
dimensdes, reaigando o combate. O som
néo deixa por menos: as vozes dos
personagens sao emitidas com clareza e as
musicas comandam o ritmo das porradas
de forma diferente. Na verdade, a trilha
50N0re parece estar sendo tocada pelo
Sexteto, do Programa do Ji

B [ a0
13 7 simultinesn
Fim

Capresm

Hfﬂ LIONAIRE F l’f‘ﬂ‘?‘fﬁﬂ' ?ﬂ.\' T

A chapa vai esquentar I":EE'C-E encmntm:: de tl

Street Fighter, Final Fight ¢ Rival Schoels, do outro, 2
SNK, de King of Fighters, Fatal Fury & Art of Fighting.
ambas preparadas para entrar numa briga ferrada.

2 S =

Pode vir quente gue eu estou fervendo!
A jogabilidade & algo muito importante em
um game deste calibre, por isso, a Capcom
tomou um cuidado extra nesse aspecto.
Vamos direto & pergunta que ndo quer calar:
cama o controle do GameCube vai se
comportar? A resposta é: muito bem
obrgado! Apesar de slguns ainda insistirem
em dizer que os botoes ficam emn posigies
desfavoraveis para games de luta, aqui se
mostram rapidos e confortaveis. Tudo & uma
Questdo de pratica e de se habituar as
possiveis configuragbes dos botbes
Me dei bern usando os golpes fortes e
fracos, nos botbes origingis, e os
médios, no L e R. Os combos estao
faceis de serem feitos, porém, bem
menos elaborados que na maioria dos
games da serie. Em Marvel vs.
Capcem, por exemplo, vocé pode
chegar a mais de 100 Hits; aqui,
combos curtos e rapidos 80 mais
eficientes, mas ndo tao divertidos.
Bom, com isso chegamos & conclusdo que
Capcom vs. SNK 2 ED mantém o nivel de
qualidade da série e € um game obrigatorio
para todos que curtem uma boa
pancadaria. Este promete ser o principal
torneio da série versus. @

Quer

tabio Michalin

moleza”
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LUm cachorro simpatico e
falante, com multos
misterios para solucionanr

N os anos 80, este desenho era o que havia de mais
aterrorizante na sessdo animada antes das onze horas
da manhd. Scooby-Doo marcou época com suas historias
de fantasmas, e hoje ganhou as telas de cinema com uma
aventura modernosa e cheia de efeitos especiais. Nos games, o
cachorro de olhos de mel também ganha novos mistérios para
solucionar & & poténcia do Gamelube faz de Scooby-Doo: Night of
108 Frights uma Stima opgao de diversso.

A comvite de uma amiga de Daphne, todo o grupo viaja para solucionar
mais um musténio. Desta vez, fantasmas circulam pels mansdo herdada
pela garota. Fred, Daphne e Velma possuem uma participagao discreta
N0 game e SuNgem apenas nas ammaches que contam o desenrolar da
trema. O jogador assurme o cantrole de Scooby e terd a ajuda de
Salsicha em alguns momentos dificeis do jogo.

Fantaaasssma!

Um cachorro como Scooby era o que todos queriam, ou g
ndo? Ele ndo pode ver um lengol balancar no varal que A==
logo solta um grito amendrontado & corre em ume fuges W ‘Eﬂ
desenfreada. Adora os biscoitos Scooby e come guantos
encontrar pela frente — prejuizo certo para o dono.
Entdo, de onde vem o desejo de ter um c8o igual a ele? Vem do
carismal Isso mesmo, o guatro patas & muito afetuoso e ndo deixa
seus melhores amigos na mao. Sempre que pinta um misténo
envolvendo mortos-vivos, bruxas ou fantasmas, o care se oferece
para ser a isca das armadilhas e atrair os maus-feitores, clarp
que iss0 50 depos de saborear uns biscoitinhos.

Salsicha & seu companheiro inseparavel @ outro medroso faminto
gue tem participacso importante no game. Ele aparece dirigindo
magquinas e desenvolve diversas aclies que auxiliam o pulguento.

Biscoito, biscoito, hiscoito!
Para acessar todas as areas do jogo vocé precisa encontrar
chaves, juntar muitos biscoitos caninos e aprender novas
habilidades. Seus inimigos, v8o desde pequenos morcegos,
a0s bandidos mais pilantras

Scooby-Doo: Night of 100 Frights

lh Se ficar sem energie, voltara ao dltimo ponto de Save,

-;:" “-._.-‘
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gue se disfarcam de fantasma para sacanear alguém. Os
sanduiches e qualguer putra coisa que forre o estimago de
Scooby, imediatamente se transformam em barras de

% energia que indicam suas condicbes de vida na aventura

mdic.ﬂdn pelas miniaturas de furgso.

E] iogo néo & um 30 verdadeiro, mas o chamado 2 1/2 D,
com o angulo de visao fixado em 45 graus, que muda para uma
visdo lateral em algumas partes do cendrio e dificulta a preciséo
da localizacao dos obstéculos no caminho, Resumindo, vocé
nunca sabe se esta alinhado para poder fazer um salto ou passar
por uma lateral estreita sem cair num buraco. 0 mesmo
acontece com os itens, quando estado flutuando, hica dificil
acertar a captura de primeira. Alguns so serdo alcangados
guando Scooby ganhar o salto duplo.

Nostalgia para o bem

Serdo doze fases para desbravar antes de chegar ao final do jogo.
Os temas e situacbes fazem mencBo 8 muitas aventuras vividas
pela turma de jovens bisbilhoteiros nos desenhos animados, Em
determinado momento, Scooby ganha umas pantufas e uma
cobertura de abajur para caminhar sem fazer barulho, disfargando-
se e enganando os inimigos. Enfim, dé pera relembrar ou
descobrir como eram feitos os desenhos animados em outros

tempos. Scooby merece essa lembranca. ()
Romny Marinato

Lk 5 [ ;
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5533 GameCube
ma experiéncia inesquecivel em minha vida foi @ primeira visita ao circo. Me ‘ el 'T'i"' P -
senti uma formiguinha perto do tamanho monstruoso do elefante, vi gente sem g < \ '
asas voando com o trapézio e uma chocante apresentagdo no globo da morte.

Dois motoqueiros dentro de uma arena circular acelerando e girando em alta velocidade num
risco mortal! Nunca me esquecerei do barulho ensurdecedor provocado pelos escapamentos
desmiolados das motocas e de ter presenciado o perigo tdo de perto: o menor erro
resultaria em uma tragédia ao vivo para cerca de quatrocentas pessoas.

Hoje, a mesma emogao pode ser sentida nas pistas de motocross onde, pilotos corsjosos chegam
a saltar a quase dez metros de altura! Pouco? E mais que uma casa de dois andares! E Big Air
Freestyle traz esse esporte radical e, por que nio dizer, essa atragio cincense para o GameCube.

Godzilla

Diversiao com compromisso sobre as motocas. A disputa é feroz por cada curva e, clarg,

O aitimo desafio parecido langado para videogames foi Excitebike, pelo prémio em dinheiro pago so vencedor da prova. S&o vinte
para 0 NB4 e olha que de |8 para cé a coisa evoluiu muito. Os pistas até que vocé complete o circuito e, dependendo de sua
pilotos de Big Rir t8m muito mais expresséo nas menobras e colocegao, o patrocinador continua ao seu lado, ou néo,

0bwio, tudo que esta relacionado ao quesito gréficos, possui uma

textura muito realista. A trilha sonora, por contar com uma Sem as maos, sem o0s pés, sem a moto e sem nogéo!

incrivel selegéo de rocks e punk rocks, venderia milhares de copiss  Nas provas de manobras, os pilotos se esforgam para atingir
se fosse comercializada nas lojas de COs. a5 malores alturas e giram suas motos para |8 e para cé, além
Apesar de ser um esporte de menor expressao, o espetéculo  de barbarizarem tirando as m&os e os pés do veiculo em pleno
& dos melhores e, por muitas vezes, chega a assustar a vbo. O objetivo & marcar o maior ndmero de pontos e, para
platéia. O jogador dispde de duss modslidades para competicr  isso, o |0go conta com mais de trinta movimentos diferentes de
e se divertir: corrida @ manobras, manobras que valem para os vinte e tantos pilotos do jogo.

As provas de manobra, que exigem sangue frio dos pilotos, séo  Para liberar novos cendrios, o jogador deverd atingir um
realizadas em seis arenas fechadas - praticamente um circo determinado nimero de pontos — uma missdo nada fcil.
espetacular de motocicletas — cujos obstéculos sdo os mais Para se dar bem nas provas de corrida vocé vai precisar de
incrementados. No centro do picadeiro, quer dizer, de arena, muita prética e um pouco de manha. O piso & ristico e os
Sempre uma construgao tematica caracteriza a fase: pode ser  “joqueis” motorizados aceleram forte em busca da primeira

um tunel de fogo, um tanque com égua e um tubardo ou uma colocagdo. O melhor estilo de pilotagem & também o mais
escorregadia escultura de gelo. No restante da &rea, rampas, BOressivo, ou seja, empurre seu adversario antes que ele faga
rampas e mais rampas...algumas com finalidades especificas isso com vocé, Curvas fechadas e saltos alongados ajudam a
para salto em altura ou & disténcia. ganhar tempo e podem fazer de vocé um campedo @

Ne parte de corrida, os pilotos liberam toda sua agressividade onny Marinoto

ARALLAGAT a.0 8.5 ga a0 83
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A Microsoft declarou guerra.
Prepare-se!
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Visite também o site vwww. egmbrasil.com. br
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Tudo sobre as novas estratégias da Microsoft no mundo dos games.
E ainda: reviews e previews de Mario Party 4, Nascar Thunder 2003

e muito mais!
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Peca ao seu jornaleiro.
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Sequestraram a noiva do rei Arthur!

oce teve infancia? A resposta sera um sonoro "'ndc” se vocé nunca mandou uns zumbis
para aquele lugar tods a vez que morria no jogo Bhouls *N Boblins. do Arcade e do
Nintendinho ou no irmo mais velho Super Ghouls ‘N Bhosts, do Super NES.

Esta obra-prima do mundo dos games, que mostrava o destemido cavaleiro sir Arthur
[sim, ele & o rei Arthur] tentando salvar sua amada, ganhou, recentemente, roupa nova
numa versao para o GBA chamada Super Ghouls ‘N Ehosts.

A Fenix gue renasce das cinzas

A verséo original jsponesa carrega a
extens@o R no titulo, que a Capcom diz
ser uma abreviacdo para Rebirth
[renascimentol, Request (pedidal e
Hevolution (revolugdol. Bom, renas-
cimento & obvio, o novo cartucho esta al
Pedidos desesperados nao faltaram para
0 pessoal da Capcom retomar @ saga do
rei barbado. Mas n&o existe nenhuma
revolugBo a ser ostentada. Exceto os
graficos, um pouco mais cuidados, o
resto @ tudo antigo, inclusive a diversao,
0 Que |& esta bom demais.

580 dois modos de jogo: Original &
Arrange. O Original & exatamente igual
80 cartucho do Super NES, sem tirar
nem por um morto-vivo sequer. Ja o
Arrange, tem algumas diferengas
bacanas, mas nada revoluciondrias.
MNessa opgdo, 8 versdo do Super NES fai
fundida com algumas fases ultraclés-
sicas do Arcade, Tude reprogramado e
remontado para dar a sensagao de uma
historia com comego, meio e fim

B . A A A
Pelado ou de armadura, ele segue
firme na aventura!

A jogabilidade continua @ mesma dos
outros Ghouls ‘N Ghosts qus conhecemos
A visdo € lateral e basta o jogador
conhecer os botdes de atague e pulo para
gvangar pelas fases até chegar ao final.

As imponentes armaduras de sir Arthur
também continuam funcionando no
mesmo esquema. Ele comeca trajando
5U8 costumeira armadura azulads,

normal. Se absorve um impacto, perde a
protecdo e continua a batalha sd de
ceroulas (he, he, hell. Tomando um novo
safando. o herdi se desfaz tragicamente
&M 08508 N0 meio do campo de batalha
Existem também outras modelos de
ameduras que vao submao de nivel Junko com
0 avango do jogador. Dependendo do quéo
anabolizado o seu sir Arthur estiver, vocé
podera dar saltos de fases e avanCar mais
rapido até o final (lembra da flautinha de Super
Mane 3. Mas essa fraude s0 podera ser
feita com a armadura de cor verde, a pnmeira
evolugao da normal, ou com a dourada, de
nivel mais alto (as armaduras 580 encon

)
(1]

Capcom [ntertsinment

o i

tradas em bals espalhados pelas fases)
Trajando as armaduras mais saradas, 0s
staques tambem evoluem, Se consequir
pegar a vestimenta de ouro, vocé pode
concentrar seu poder e erregagar com
todaos os manstros que estiverem na tela.
Monstros, alias, aparecem sos baldes
Desde sempre, Ghouls ‘N Ghosts &
conhecido por sua dificuldade scima da
media. Quem estiver disposto a terminar o
game val ter que ter paciéncia de Jo pois,
COmMO 5e |a nao bastasse a tela repleta de
demdnios tentando tirar & sua vida, as
fases séo muito longas e os pontos de
salvamento ficam distantes entre si. Logo,
SB vOCE morrer no meio do caminho, terd
gue recomecar a peregrinagaon a partir de
locais pre-determinados e ndo exatamente
de onde faleceu (nessas e que neguinho
arremessa os controles na parede ou joga
0 console pela janela...ndo 550 nuncal)
Super Bhouls ‘N Bhosts & um jogo bastante
divertido, que marcou uma époce. Com
muita paciencia, tempo e manha para ndo
ficar morrendo & toda hora, vocé esta
apto a ajudar nosso herdi [que é a cara do
Lula! na dura e original
R T  missEo de atravessar
B 4 meio njundt:l para salvar
¥ SUE NOIva
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artucho e o bicho!

8 Sega e a Nintenda pela lideranca do mercado
fmes rendeu cldssicos inesqueciveis na era 16-bit,
Blembrados em Sega Smash Pack, para o GBA.
4 esto juntas nessa empraitada para relancar
§B8 sucessos do Mega Drive em versso portatil. Os trés
ros games s8o0: Ecce the Dalphin, Senic Spinball e
en Axe. Tudo num cartucho sl

Vlissao submarina

Langado em 1992, Ecce the Delphin surpreendeu por sua
originalidade. Nas profundezas do oceano, os jogadores vivem as
aventuras de um golfinho em busca de sua familia.

Controdando o golfinho, voce atravessa tnnta fases, solucionando os
meis diversos enigmes, explorendo cavernas e usando todo seu
cansma para obter a ajuda de outros pees e animais, Na missao,
serdo encontrados inimigos naturaes como tubantes de vanas espéces
e tamanhos. Para escapar da morte certa, Ecco possul incriveis
habilidades acrobdticas representando muito bem seu primo Flipper:
Na versBo do GBA, faltou apenas a triha sonora omginal,
substituida por um &udio inferior ao conhecido.

A bola de Pinball mais rapida do mundo

Em 1993, Sonic ja estava cansado de correr atras do Dr. Robotnik e
resolveu se aventurar em um game diferente, tornando-se uma
bolinha num eletrizante jogo de Pinball. Uma idéia j& experimentada na
fase Casino Zone, do primeiro game lancado para Mega Drive.

Senic Spinball & uma mistura de jogo de ag8o com os classicos games
de Pinball. O jogador deve acertar Sonic, quer dizer, & bolinha em uma
sére de pinos e fazer com que ela alcance outras areas do jogo

A conversao para o GBA esta fiel 8 omginal e garante a diverséo.

DOLPHIN

o b= T
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SONIC SPINBALL

GBA na era do aco

Langado em 1988 para 0 Mega Drive, Golden Axe talvez seja o
mais famoso entre 05 trés classicos.

0O titulo foi um dos primeiros games de agao no estilo medieval,
trazendo a saga de trés guerreiros de grande poder magico e
muita coragem. S0 oito fases e um exército de INMIgos como
esqueletos, lagartos, ladrbes e gigantes, que fazem da aventura
um duro desafio. Ax Battler — o barbaro -, Tyris Flare — 8 amazona
- & Gilius Thunderhead - o ando -, s&o os lutadores mais fortes
do reino e 0s Onicos capazes de completar a miss@o. Cada lutador
pode invocar uma magia especial exclusiva, que elimina todos os
inimigos da tela, mas seu uso & limitado. A forga destrutiva do
galpe depende da quantidade de potes magicos que o jogadar
conseguiu juntar no periodo. Com o Cabo Link & possivel conectar
dois GBAs e jogar no modo para dois jogadores.

Ires em um vai para a galera?

A vantagem de Sega Smash Pack & 0 fato de serem trés jogos num
mesmo cartucho, o gue aumenta as chances de um deles se encaxar
no perfil do jogador, além de proporcionar o trplo de diversdo. As
conversdes foram feitas de forma econBmica, pois s peNsarMOos que
o GBA tem o dobro da poténcia do Mega Drve, algumas coisas
poderiam ter sido melhoradas - os efeitos sonoros, por exemplo @

Renata Sipueira

IR FTAAL
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Esta nos livros de historia

Poucos podenam imaginar que epenas duas deécadas seria
termpo suficienta para a indistria de games tornar-se algo Lao
lucrativo e eltamente tecnoldgico, Para 8 maionia dos jogadores
atuais, 0 BSSUNto videogame remite, quase de imediato, &
trinca de ferro formada por Nintendo, Sony e Microsoft. Alguns
provavelmente criarem o hahito de jogar na &poca dos consoles
16-bit, quando Sonic e Mario reinavam absolutos na preferéncia
juvenil. No entanto, & grande maioria sequer havia nascido
guando a Taito deu inicio so frisson gamistico na Orignte, em
1978, 8o langar o Arcade Space lnvaders.

incrivel agreditar que uma des maiores empresas de fliperema
de todos 05 tempos tenha comegado sus jormada montando
guicegues para vender amendoins. 1550 meEsmo, amendoins,
Criada em 1953, no Japéo, 8 companhia funcionava comp
uma importadora de bugigangas para revenda no mercado
nipdnico. Foi dele & criagéo de primeira vodka tipicamenta
[Bponesa. |sso tudo em apenas um ang. Ja em 1854, a Taio
INgressou no comércio de jukebox — aqueles maguinas em que
se coloca dinheiro para ouvir musicas. Permaneceu nesse
ramo durante cerca de vinte anos, adquirindo empresas e
expandindo sua participacBo no peis

vVale lembrar que nesse periodo o8 jogos estavam em um
processo embriongrio; as méquinas de fiperama estavam
espalhadas por todos 05 cantos. & Nintendo ja estava
envolvida com eletronicos; & Sege era uma poténcia na venda
de jukebox; o MIT (Instituto de Tecnologia de Massachusetts,
nos Estados Unidos) exibiz Space Wars, o primeiro game da
hustora, criado pelo aluno Steve Russel, e o pioneira console
Odyssey, da Magnavox, chegava as lojss.

D Brasil |3 abrigou a Taito

A empresa chegou a0 Brasil em 1872, trazendo apenagt

(Departamento de Elwersnes Puhhcas] h:u extintal :-':*'

A invasao que veio do espaco
Apesar de ndo atuar diretamente com
entretenimento eletrinico, & Taito estava
gtenta aos Novos caminhos gue & industria
tomava. Prevendo que estavs longe de ser
brincadeira de crignga, 8 empresa resolvey
: sbocanhar uma fatia do bolo.
Em 1975, criou Western
. Bun, jogo que fol
i exportado para os Estados
' Unidos pela Midway, com o
nome Gun Fight Trata-se do
primeiro titulo concebido com um

microprocessador. O produto nBo-chegou a ser um subesso,
mas fol suficiente para incentiver ambas &8 empresas a
continuarem & boe relagdo comercial.
Assim, nao demorou pera que 8 Taito negociesse com a Midway
& exportagao de um novo Arcade. Baseado em um teste de
computador que @ companhia USava pEra recrutar Novos
progremadorgs, 8 maguing permitina gue se combatessem
seres espaciais utilizando um canhdo laser Poucos acreditavam
que isso pudesse dar certo, efingl, & mania eram jogos em que
85 pessoes stacavam 0s inimigos, & néo o contrario.
A produtore insistil no projeto @ nomeou o jovem designer

primeira Arcade da histdria
a contar com o high score,
que permitia aos jogadores
com pontuacao alta
deixarem seus nomes
marcados em um placar

e '«"%‘l

g g Japdo a *A Taito ja produziu um
| ENCEMTOU 85 robb-guitarrista, capaz de
tocar desde de rock até jazz




Temohira Nishikado {leia quadro abaixo) para tocar o
trabalho. Seis meses depois, |8 em 1978, depois de
severas mudangas leitas pela diretoria da Taito — a
idéia inicial previa tanques de guerra e alvas humanos
o produto estava finalizado, 56 havia meis um detalhe
antes da lava-lo as lojas: trocar o nome de Space
Monsters pars Space Invaders.
Mem mesmao o mais otamista Sena capaz de prever o estrando gue o jago
farta no Japdo. Em apenas trés meses, o tilo tornou-s2 0 mais disputado
entre 05 jovens. A quantidede de pessoas (pganco era tamanha, que houve
m colapso de moedas no pats. A Taito comercislizou cem mil maquings em
menas de dais anos. Convencidos de que & febre alcangans o outro iado do
mundo, & Midway aceitou exportar as maquinas para 0s Estados Unidos
Em um ana, mas de sessenta mil unidades foram vendidas, custando cerca
de USS 1. 700 cada, Nenhum comerciante reclamava do preco, pois o
rvestimento retoMmave Bm apenas um més — 8 arrecadacdo semanal ers
de USSE 400 por Arcada. Interessante noter gue ndd eram apenas lnas
especializadas que fazam encomendas do produto,
restaurantes e até farmacias também o faziam! Space
Invaders foi 0 primeiro j0go a se tormar um it mundial
Em 1880, a empresa era reconhecids como a maior
produtora de Arcades do mundo, firmando acordos para
distribusr games de varias companhias, como g Toaplan
H‘i—':r'-l'—."l'iD SNK. Data East e até mesmao a Nintento — gue
riou 0 jogo Space Fire Bird para a Taito
zralelamente, a indistria de games, que estave em franca expanséo,
h.rne.,a-.u a invadir os domiciios. Nolan Bushnell hevia langado o console
Atart 2600, gue rapidamente virou coqueliche. A Taitonao pensou duas
wezes antes de levar Space lmaders para 8 maguing domestica,
glavancando a5 vendas da Atari e tornando o wideogame um objeto de
dassn entre 05 consomidores

0 responsavel pelo sucesso

D pedido era simples: crie um jogo que arrebente a boca
do baldo. Sem pestanejar, o recém-contratado Tomohiro
Nishikedo comegou & matutar sobre o enredo do Arcade
A primeira decis@o era desenvolver algo desafiante, que
- estimulasse o pessoal a jogar mais & mais. Tempo val,
/ . tempo vem, e nada do cara ter uma idéia bacana. Para
“f refrescar a cuca, resolveu ir ao cinema assistir a um tal
de Star Wars. Inspirado nas batalhas intergalacticas,
Temahiro Nishikado 1\jichikado resolveu que seu jogo deveria envolver
combates contra alienigenas. Para dar vida aos malfeitores, o sujeito
visitou um mercado e adorou o formato das criaturas aquaticas que |&
estavam: lulas, caranguejos e polvos. Estava decidido gue os ETs do game
teriam a aparéncia dos seres estranhos do mar :
Mesmao com o tremendo SUCESS0 que Space
Invaders obteve, Nishikado recebeu apenas uma
bonificagao de US$ 950 do presidente da Taito.
Esse valor foi suficiente para que ele comprasse
uma televisdo para sua mae.

i
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4 empress seguiu :
durante enos [
fBzenco oriacoes . )

PEFE INUMBrnsS Tl .
consoles, tanto == '
nos kstados
Unidos guanto no
Japao. A hsta da
[]I'I.Iljl.J'l.l_':l'ii H
gigantesca e
ervolve nomes como Arkanowd (Arcace], Bubble Bobble
(MNES), Bust-A-Move (GBC) e Lufia (SNES). Apesar da
biblioteca de games passar a casa das centenas, nenhum
chegou aos pes do sucesso de Space Invaders, que recebeu
slgumas continuagtes em diferentes plataformas.
Atualments, a Tato dedica-se a producho e alugusl de
wdeokés,. mantendo apenas 10% de investimento em criagao
de games domesticos, cujp foco & o mercedo jeponés

Isto também é TAITO

Arkanoid (NES)

Arkanoid: Doh it Again (SNES)

Bubhle Bobble (NES/GE]

Bust-A-Maove [SNES)

Chase H.0. (NES)

Darius Force (SNES)

Darius Twin (SNES)

Densha de B0! B4 (NG4)

Elevator Action (NES/GB)

The Flintstones: The Rescue of Dine & Hoppy (NES]
The Flintstones: Surprise at Dino's Peak (NES)

The Fintstones: Treasure of the Sierra Madrock (SNES)
The Jetsons: Cogswell's Caper! (NES)

The Jetsons: Invasion of the Planet Pirates (SNES)
The Legend of Kage (MNES)

Lufia & The Fortress of Doom [SNES]

Lufia Il: Rise of the Sinistrals (SNES]

Lufia: The Legend Returns (GEC)

Lufia Gaiden (GBA)

The Ninja Warriors Again (SNES)

Dperation Wolf (NES)

Sonic Blastman (SNES)

Sonic Blastman Il [SNES]

Super Chase H.0. (SNES)

Toki (NES) @
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Super Mario Sunshine

999 Moedas (métoda um)

Em vez de entrar no canhéa do Episadio 2 de
Pinna Park, elimine os Bullet Bills & Torpedo
Teds que ele atirg em vocé até juntar a
gquantia maxima

993 Moedas (métado dois)

Depois de terminar o jogo, pague dez moedas
80 barqueiro para ser levado de volta &
Airstrip, Pegue as moedas de |8, abandone a
ares (Exit Areal, volte 8o barqueiro, pague
mais dez moedas... e repita todo o processo

U jogo ta dificil? Nao consegue passar daquela missio? Sua paciéncia acabou e voceé nig
oetonou aquele chefe de fase? Entdo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacio que indicam o console de cada
game. Algumas manhas podem nio salvar a sua pele, mas deixario o jogo mais divertido,
Wa sequéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande sua carta ou e-mail
para nossoes pilotos!

Bueiro Secreto
Molhe bastante & praia no local 8o lado dos
guarda-stis perto do vendedor de Geulos
escuros. Vai chegar umea hora em que voce vers
0 contorno de uma tampa de bueiro. La dentro
existem moedas normais e uma vida.

Ds Pissaros

Us passarinhos que vosm em vérios locais de
diversas fases néo estéo ali pra comer alpista.
Esguiche égue nos verdes para ganhar moedas
NOMMEIS, NoS azuis para ganhar moedes azuis e

quantas vezes quiser

Enriqueca plantando dinheiro
Encontre um ponto com raios luminosos saindo do
ch&o. Cave al para desenterrar um S8co com cem
ou mil Bells. Enterre o saco de novo no mesmo

lugar & uma arvore de dinheiro nascerd no local.

Godzilla: Destroy All
Monsters Melee

Habilitar Godzilla 2000
Complete o game jogando no modo Adventure, em qualquer
nivel de dificuldade e usando o personagem Godzilla 90's
Habilitar Destroyah
Complete o game jogando no modo Adventure, em qualquer
nivel de dificuldade e usando o personagem Godzille 2000
Habilitar Gigan
Complete o game jogando no modo Adventure, em qualquer
nivel de diculdade e usando o personagem Angilas.
Habilitar Mecha Ghidorah
Complete o game jogando no modo Adveniture, em qualguer
nivel de dificuldade e usando o personagem King Ghidorah,
Habilitar Mecha Godzilla
Complete o game jogando no modo Adventure, em
quaiquer nivel de dificuldade e usando o personagem
Mecha King Ghidora
Habilitar Orga
Complete o game jogendo no modo Adventure, no nivel
méaximao de dificuldede
Hahbilitar Rodan
Complete o game jogando no modo Adventure, em
IR quelquer nivel de dificuldade e usando o
persanagem Gigan

nos amarelos para ganhar Shines.

Scooby Doo:
Night Of 100 Frights

Feriados especiais

Para ver os cenérios do game decorados com
temas de festas especiais (do calendério
americanal, eltere o sistema de data do seu
GameCube.

1° de janeiro (ano-novo): fogos de artificio

14 de fevereiro [Dia dos Namorados): biscoitos
em forma de coragéo

17 de margo [(Dia de S&o Patricia): ume fonte
com ague verde e fumaga saindo das chamings
4 de julho (Independéncia dos EUA):

fogos com as cones da bandeira dos ELA

31 de outubro (Halloween): morceqos

gigantes decorando todss as portas

25 de dezembro (Natal): neve

31 de dezembro (Passagem de Anol:

fogos de artificio

Hocket Power:
Beach Bandits

Selecao de fases
No menu principal, selecione @ opgéo "Cheats”
D& a seguinte seqiéncia de respostas para as
questoes

1. Squid

2. Conroy

3. Tito Makani
4. Maurice

8. Ocean Shores
6. Otto

1. Eddie: Prince of
the Netherworld



Kelly Slater’s Pro Surfer

Todos os nimeros de celuler devern ser digitedos na opgéo "Cheats”. Uma mensagem surgira na
tela para confirmar o funcionameanto do trugue.

Modo Cheat

Digite 714-555-8092
Todas as praias
Digite 619-555-4141
Todas os levels
Digite 32B-555-4497
Todos os surfistas
Digite 949-555-6799
Todas as roupas de borracha
Digite 702-555-2918
Todas as manobras
Digite 626-555-6043

Hahilite Freak

Digite 310-555-6217
Habilite Rainbow
Digite 81B-555-5555
Habilite Tiki God
Digite 88B8-555-4506
Habilite Tony Hawk
Digite 323-555-8787
Hahilite Travis Pastrana
Digite 800-555-6292
Status no maximo
Digite 212-555-1776

Equilibrio perfeito

Digite 213-555-5721
Supersaltos

Digite 217-555-0217
Alterar os graficos

Digite B18-555-1447
Visdao em primeira pessoa
Digite B77-555-3825. Pause
o jogo, selecione 8 opgAo
“Camera Settings” e troque a
visB0 de jogo.

Robote

Invencibilidade

Entre na drea de treinamento, destrua apenas
dois alvos e sais. Selecione o modo Story e

voc# estard invencivel.

Medalha Bronze Cross

Destrua S0 Battle Pods.

Medalha Silver

Complete a sesséo para 8 medelhe Bronze Cross e
destrus 75 Bettle Pods.

Medalha Distinguished Service

Complete a miss8o Enemy Within,

Medalha Gold Cross

Complete a sess8o para a8 medelha Silver Cross e
ddestrua 100 Battle Pods.

Medalha Gold Nova

Complete a miss8o Vengeance trés vezes
Medalha Jolly Roger

Complete a miss8o Party Crashers trés vezes
Medalha Master Rirman

Destrua 100 Fighter Pods.

Medalha Meritorious Service

Complete & missdo Force of Arms.

Medalha R.D.F. Flying Ace

Complete a sess8o para a medatha Master Airman
Medalha R.D.F. Starburst

Complete todas as missbes com chefes duas vezes.

Castlevania:
Harmony of Dissonance

Boss Rush Mode

Terminge b jogo uma vez e
esta opglo estara disponivel
na tela de titulo.

Jogue com Classic Simon
Apés habilitar 0 Boss Rush
Mode faga: T, T, ¥, ¥, &,
< & = B Ae Select na
tela com o nome Konami,

Teste de som

na tela de menu,

Esse trugue habilita a verséo
antige de Simon Belmont pars
o modo Boss Rush Mode.

Apds terminar o jogo fazendo
o terceiro final (em gue vock
salva Lydie e Maxim), a opgho
Sound Test ficara disponivel

Medalha R.D.F. Supernova

Complete & sesséo para 8 medalha Gold Nova
Medalha Rabotech Marksman

Mate 50 Nousjadel-Ger no modo Sniper.
Medalha Silver Shield

Use o VF-1A para completar a miss8o Graveyard
Medalha Southern Cross

Complete a sesséo pera @ medalha Gold Cross.
Medalha Superior Defense

Complete a miss8o Attrition.

Medalha Titanium Medal of Valor

Complete a misséo Knife's Edge

Medalha Tuna Head

Mate 50 Del Reguits.

Medalha Wolf Leader

Complete & missé@o To The Death.

Crash Bandicoot:
The Huge Adventure

Turbo

Termine o jogo uma vez para
ganhar & habilidade turbo.
Use o bot&o L para se mover
mais rapido

Double Jump

Detone o N. Gin no segundo
ander do estégio do chefe e
ganhe o Double Jump

Super Belly Flop
Pegue todos os itens
do jogo & voce recebers
& Super Belly Flop.
Tornado Spin

Venca Tiny no terceiro
endar do estégio do
chefe e ganhe o
Tornado Spin.




EECRET

TRF

Turok: Evolution

Fase/Password

Fase 1-2;: KBTB7 NL4BK BTBK

Fase 1-3: KBTB7 NLABK T/R3

Fase 1-8: KBTB7 NLABK 4VeT

Fase 2-1: KBTE7 NL4BK 7NR1

Fase 2-2: KB977 N5408 VROS
Fase 2-3: KBT77 NL42R 2774

Fase 2-4: KBT77 NLA2R 39KV
Fase 3-1: KBT77 NL42R KV41

Fase 3-2: 55887 L5452 V052

Fase 3-3: 5K9B7 V5452 3678
Fase 3-4: SK8B7 V5452 LV15
Fase 4-1: 5K9B7 V5452 3K21
Fase 4-2; SK9B7 V5452 9vL2
Fase 4-3: KKS87 V2457 TV7L
Fase 4-4: KK987 V2457 5ATV
Fase 5-1: KKS987 V245T KBSL
Fase 5-2: KK987 V2457 7597
Fase 5-3: KL987 NT4E85 364V
Fase 5-4: KL987 NT465 TKEN

Britney’s Dance Beat @

Passworlds
Abrir todos os

levels e blnus
HMMNFK

Yoshi’s Island: Super
Mario Advance 3

Minigames

Na tela de selagio de dreas, segure Select e
gperte L, L, B, A, R. Uma lista com todos os
mini-games do jogo aparecera e vocé poderd
seleciona-los.

Teste de som

Detone mil zumbis para
habilitar o teste de som.
Teste de video

Detone dois mil zumbis para
habilitar o teste de video.
Ver o final

Detone todos os chefes
jogando no modo Challenge.

Attack of the Clones

Apprentice Padawan Knight

Fase 2: BLDBGP BHDBGJ BJDGGM
Fase 3: BMFBHN BHFEHJ BJFGHM
Fase §: BMGEDN BHGBOJ BJGGDM
Fase 5: BMHEFN BHHEFJ BJHGFM
Fase B: BMKBCN BGKECK BJKGCM
Fase 7: BMLBSN BGLBSK BJLGSM
Fase B: BMMGTS BGMBTK BJMGTM
Fase 8: BMNGOS BGNBOK BJNGGM
Fase 10: BMPGRS BGPBRK BJPGRAM
Fase 11: BLOGNT BGOBNK BGOGNP
Final: BGREPK

Jimmy Neutron: Boy Genius

Password
Asteroids -

Easy/ Hard
WMSDRSH3IMCLE  2040YLB1TTOT
KVZEG3E50LZ5G GGPEWCLC273-3
S1867F/MJUSYP eH?ILB1TTOK
MMS-KXBVCAFS +REHILI1 TTOF
N?+84T170JXW 456NSDWEBWMF
939BSYT41NOZ XZ16F2FBNSS!
BOSVWRDFIGXY GRZBB/HNYFR2
SLIVPH2EV7 S8 +CLT3LD1TTSF

Yokian Moon -
Yolkus -

Yokian Palace -
Dungeon -
Poutra -

King Goobot -
Final -

Hahilitar Geese

Termine o jogo usando o time Fatal Fury
Habilitar lori

Termine o jogo usando o time Hero,

Extra Strikers

Complete 0 game usando qualquer time e habilite
K', Maxima e Venessa como novos Strikers




FILOTOS

A Animal Crossing

The Legend of Zelda: 0 que devo fazer para brincar com os jogos
Ocarina of Time ;

. Billy Joe, Wha e-mail
Afinal dd ou ndo di para pegar ﬂ e y ‘3
a Triforce neste jogo? %, Fale com as pessoas da i

. cidade e elas vao lhe o
Jodo Babriel A.D. Peres. Atibaia/SP perguntar auando :

& seu aniversario.
Dé-lhes a informagao
g, no dia em gue voce
ﬂumpletar Mais Um ano,

L recebera um game de
(_J presente. Outros games
poderdo ser comprados.

A Trforce e o
principal elemento da
historia do game que
representa as trés
maiores virtudes:
forga, coragem e
sabedoria. Ele ndo
pode ser encontrado
COMO g urm (tem

'ﬁu
o

Haggar - Agarre 0 oponente e
faca: =», 4, €+ atagque
Buy - Agarre 0 oponente e faca: |
= &, €+ ataque
Lucia - ¥, ¥, € atague
Dean — Agarre o oponente
Halael, Uia e-mail e faga: ¥, P+ ataque
Figue a uma distancia de dois
pilares dele. Aspire uma bola de
espinhos & quando ele se abaixar
para cuspir fogo em voce, faca o

disparo. A cabﬁ_:l;:a de Bowser vai se I:'.."EED.FI?HQFF E_Heng Resident Evil
Boo aparecera. Nesse momento, USe 0 aspirador no
y fantasma e, apds trés apiradas, a cabeca do Jogando com Chris,
: inimigo volta ao lugar e vocé poderd repetir & quando _'hh-'l
| seqiéncia até detona-lo. U-Joit
a! ele diz que nio entende
i nada de medicina e ndo pega
o pote. E ai?

Armel Morikoni Fortes, Yia e-mail

Super Mario Advance 2 e Chris no tem conhecimenta
Super Street Fighter 2 sobre essas misturas. Primeira I
voce deve enfrentar a planta ;

Super Mario Advance 2: como fago para entrar gigante, Chris serd preso e
nos castelos por onde jé passei? cabera a Rebecca fazer a
Super Street Fighter Il: quem sao os dois lutaderes combinagdo do V-Jolt,

Lucas Lazzaretti, Yia e-manl

Infelizmente ndo & possivel
ADS PILOTOS retornar 805 castelos depois de
NINTENDD WORLD ter completado o mesmo uma
‘Rua Simdo Dias da Fonseca, 93 | vez. Viocé so pode voltar as fases.
Aclimagio Em Super Street Fighter, 05
CEP: D1535-020 personagens secretos sao: Akuma e Shin
Sao Paulo / 5P Akurna. Para habilita-los vocé devers somar
5000 e 99939 VS points, respectivamente.

PERGUNTE

 pilotos@nintendowarld.com b
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depois de integrar o grupo de pilotos que disputavam as
cormidas mortais de F-Zere, lengado em 1590 para o Super
Nintendo. 0 personagem foi criado pela propria Nintendo, sob o
olhos purados, mas sempre atentos do mestre Shigeru Mivamoto, e
ganhou sua patente de capitao ainda na coorporacio Internova Police
Force. E foi justamente para methorar sus performance profissional
que ele fez cursos de pilotagem e artes marciais — assumindo o
cokpit da Blue Falcon e desenvolvendo & técnica Falcon Punch

Depois de conhecer a fama, ele amargou uma geladeira, até o
ian;:amento da segunda temporada que 30 veio com o lengamento de
F-Zera X para o NG4. Em seguida, 0 sangue quente gue COrre em Suas
Veigs encontrou uma nova atividade e ele reapareceu na plataforma
COMD Personagem secreto do impecével Super Smash Bres. £ sem
nennuma conotacao masoquista, ele gostou da experiéncia e voltou
mais bombado e melhor preparado para 8 consagracao coma um dos
personagens preferidos dos jogadores de SSB Melee, um supra-sumo
do GameCube. Agora, 0 bom filho volta pars casa e para o cokpit onde
tudo comegou, com o desemvolvimento do proeto F-Zero GC e F-Zero
AL (titulos prowsoros), para o GameCube e Arcade, repectivamente

E o Falcao voando baixo novamente!

s ujeito durdo, o Capitdo Douglas Jay Falcon seiu do anonimato

Jogos Nintendo dos quais participou

F-Zero Super NES 19390
F-Zero X Nintendo 64 1938
Super Smash Bros. Nintendo 64 1985
F-Zero Maximum Velocity Game Boy Advance 2001
Super Smash Bros, Melee  GameCube 2001
F-Zero GC GamaCube 2003

Douglas Jay Falcon
olicial da Inbernova Pofice Force
combate corporal ¢ pilotagem de naves
Falcon Punch [golpe de fogo)
Blus F|1|r_.'-::||1
piotar em alts valocidade
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Peca os numeros anteriores ao seu jornaleiro. Mais informacgoes
no site www.heroi.com.br ou pelo telefone (11) 3346.6082
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Visite também o site www herol.com.br

0 Livro do Terror; um guia que trata do medo na arte e no cotidiano das pessoas. Nele voce encontra o
que sempre quis saber sobre as manifestacoes de terror no cinema, na literatura e ate na vida real,
e descobre tudo sobre as mais famosas e interessantes lendas urbanas. E ainda: uma entrevista
exclusiva com Jose Mojica Marins, o Zé do Caixao, € um capitulo especial sobre o terror no Brasil.

Peca ao seu jornaleiro.
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