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_fos,.,:dando' a nossa contribuicao para fazer alguém feliz neste Natal.

(Caso vocé ainda nao tenha percehido, estamos falando

Onde encontrar: Americanas.com, Angelone, Blockbuster, Bompreco, Carrefour, Casa & Video, Eletro, Extra, Fast Shap, fnac, Import Express,
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Processador de 128hit e 485MHz.
Maior rapidez de processamento.

Graficos e som de Gltima geracdo.

1 ano de garantia.

~ Manual em portugugs.

Lojas Americanas, Lojas Colombo, Magazine Luiza, Ponto Frie, RiHappy, Submarine.com e Wal-Mart. : NINTENDO
GAMECUBE.

Servico de Atendimento ao Gonsumidor: 3814-8234 www.nintendo.com.br
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_ Ocarina of Time € Perfect Dark. Isso e a prova de que Prime &€ mesmo um

Como & boa a sensacéo de tirar uma nota dez na escola, nao @ mesmo? Tudo

'Agora, Metroid Prime vem para premiar os adoradores da Nmtendo, fas fIEIS,
_gue acreditam nessa empresa de tradicao. A concorréncia esta ai e e forte,
nao podemos negar, mas nao fique achando que a Big N marca bobeira. Essa
_arvore sabia ainda tem muitos frutos suculentos para nos oferecer. :

_uma viagem de volta no tempo, até as origens da jogabilidade, visual e

E como ja era de se esperar, a edicaoc de dezembro £ a mais quent.e do ano
E tanta estrela em nossas paginas que a revista esta parecendo a Via-Lactea.
‘Saca s0 o calibre dos games: 0 Senhor dos Aneis — um Preview dos tres jogos

perfeito, sem sequer um meio certo e a satisfacao de dever cumprido. E é assim
mesmo que Samus Aran esta se sentindo neste momento. A heroina so precisou de
uma aparicao no console 8-bit da Nintendo, outra no portatil Game Boy e logo se _ _
. consagrou na geracdo seguinte, o Super NES. Metroid ficou quase dez anus sam ter Samus e dose dupla! Mmﬂ"‘, :
um titulo lancado e passou em branco na geracdo 64. faz a festa o Gameﬁuheeﬁkﬂ

Na historia desta revista, apenas duas outras notas dez foram dadas: Zelda‘

game de primeira grandeza. E uma experiéncia indescritivel, engrandecida
pelo talento de Eduardo Trivella ao escrever a matéria de capa. '

E ndo pense que a versdo portatil fica para tras. Para se ter uma |deia
os programadores das versoes antigas do jogo foram chamados para
realizar mais essa obra-prima. Fusion se encarrega de levar voceé a

s

desafio que resultaram no sucesso da série. Metroid ja tem seu nome
-r'eglstr'adﬂ na historia dos games.

para consoles Nintendo -, Harry Potter e a Camara Secreta, Tony Hawk's Pro
skater 4, Besident Evil E Kelly Slater’s Pro Surfer e a historia da Activision.

E isso ail E em nome da equipe NV eu querc desejar a todos um Feliz Natal
e muita saide para o ano de 2003. Valeu galera! / .
: Ronny Marinato e 7

(Nintendo)

WORBL  FAlF CONOSCO!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
ARTE DDS LEITORES FIGUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!

CINCO GAMES DA CAFPCOM PARA GAMECUBE POWER LINE
DICAS, TRUBLES E CODIGOS
Tel: (11) 3814-8044
O MELHOR DA NINTENDO NA INTERNET BIT ATENDIVENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
Infarmagges sobre langamentos,
METROID PRIME/METROID FUSION - GC/GBA pregos, pantos de venda, enderegos
de assisténcia técnica, reclamacies
€ opinides sobre os produtos
RESIDENT EVIL @ - GC Tel: (11) 3814-B234
e-mail: bit@nintendo.com.br

HARRY POTTER AND THE CHAMBER OF SECRETS — GG HEVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088
Rua Sim&o Dias da Fonseca, 93

3 Aclimagdo - Sao Paulo/SP

TAZ WANTED/BLOODY RAINE - GG CEP: 01539-000

e-mail:
5 redacao@nintendoworld.com.br
CONTRA ADVANCE/GAME & WATCH 4 - GBA sugestaes:
s R e T classicos@nintendowarld.com. b

HISTARIA DA ACTIVISION NUMERDS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AD LEITOR
Tel: (11) 3346-6082
DUVIDAS RESPONDIDAS Fax: (‘71] 3346-6078
. z = e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

ASSINATURAS
Tel: (11) 3237-3216
(das Bh30 as 17h30)

 Earespostado :
- controle aos seus - 0s efeitos sonoros - SIMe Proporciona | o ga'rne ‘novamente; WEB
_camandus 05 mados a5 vozes e ruidos. m esté jogando. 58 0 jogo enjua logu Website Nintendo do Brasil:
SaEh : ; f www.nintendo.com.br
Website Nintenda World:
www. nintendoworld.com.br
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Mexeram em time que
estava ganhando
Estou incanformado com a
sacanagem gue a EA Sports
vemn fazendo com os times
brasileiros. De uns tempos
para c4, as versdes de FIFA
veém diminuindo a quantidade
de times brasileiros
disponiveis para jogo. Por que
nenhum FIFA recente tem
tantos times nacionais como
havia na versdo FIFA 98?
Eu £ s6 esperando sair um FIFA
2003 pra comprar meu
GameCube! Claro que o Cubo vai
ter muitos outros jogos para eu
me divertir, mas sempre jogo
FIFR 98 — eu daria nota mil para
o replay desse jogo, Digo mais:
se a versao 2003 ndo trouxer
times que correspondam &
qualidade do futebol brasileiro,
vai ser a maior mancada. Afinal,
80mos pentacampedes!
Wauricio Chui Rodrigues
Via e-mail

Nio somos apenas penta. Somos
hexa! Robert Scheidt acabou de
ganhar pela sexta vez o
campeonate mundial de vela. No
futehol, pelo menos até 2006,
teremos gue nos contentar com
o penta. Mas ja esta hom
demais, ndo & mesmo? Tamhém
percebemos essa diminuicdo do
nimerao de times brasileiros.
Serd que é por nao termos sido
os campedes na Franca? Se for
esse o caso, dagui pra frente
esse nimero so ira aumentar, ja
que na Copa da Coréia/Japao nao
teue pra ninguém!

Manauense plugado
Sei que & muito dificil vocés
lerem as e-mails dos
manauenses, mas eu vou
tentar. Sou fanatico por games

de futebol, principalmente pelo
International Super Star Soccer
e gostaria de saber se existe
alguma previsdo de langamento
desse titulo para o GameCube.
Flavio Ricardo
Manaus/AN

E muito dificil lermos e-mails de
manuenses, pois vocés escrevem
muite pouco pra cd. 56 ficam
joganido games de futehol e ndo
ddo a minima pra gente! Esta
prevista para 2003 uma versao
de ISS para GameCube. Pode
preparar seus dedos!

Liguem as impressoras
Quando chegou a edicdo 4G da
NW e estava todo feliz.Folheei
pagina por pagina dando uma
geral na revista, qguando chegou
a pagina gue hoje eu mais odeio.
Na pagina 55, me deparo com o
anlncio de niimeros atrasados
e 0 carimbo de esgotado sobre
a edicéo 13.

Bem, nem liguei, afinal tenho
toda a colecao em 6timo
estado de conservagdo. Mais
perfeitas sd se ainda
estivessem no pldstico. Quando
cologuei a nova revista no meu
“templo Big-N", aproveitei para
conferir a minha, entao rara,
edicdo 13. Cadé? Onde diabos
foi parar que ndo esta aqui?
Revirei o quarto a procura
desse exemplar e nada.
(uando meu irm&o chegou em
casa, logo perguntei se ele
tinha visto minha revista.

Ele, com a maior cara-de-pau,
disse que a estava lendoe a
tirou de trés da cama, com as
paginas todas caindo. Vi a capa
rasgada e dei um grito t&o alto
gue até eu me assustei.

Estou indignado, e ndo me
consola ter essa edicdo se ela

esta toda rasgada e caindo aos
pedacos. Agora, como uma
revista pode esgotar?
Liguem as impressoras! Déem
um jeito, por tudo que ha de
mais sagrado no mundo dos
games! Me ajudem. N&o poderei
mais viver sem a minha colegdo
completa e em bom estado.
igor Galletti
Sao Paulo/5P

Igor... nao € o nome do ajudante
tlo dr. Frankenstein? Treze... nao
@ 0 niimero fue costumam
associar com azar? E vocé ainda
tem um templo dentro da sua
casa? Nossa... cada coisa
sinistra, hein! Como ndo vai ter
jeito de ligar as impressoras pra
rodar mais um exemplar pra
vocé, é melhor guardar
direitinho o gue sobrou da NVV
13 antes gue alguma coisa pior
aconteca. Os bracos e pernas do
seu irmao nao ficaram iguais as
paginas da revista, né?

Problemas e solucées
Gostaria de |he dar os parabéns
pelo étimo trabalho realizado, a
ndo ser pela tentativa de
encobrir 0s problemas dos
jogos. Por exemplo: na N 48,
no texto que avalia o jogo MK
Superfly, do GameCube, vocés
dizem que estao decepcionados,
pois as motos flutuam demais.
Logo em seguida dizem que o
jogador esquecerd 0s
problemas apos algumas horas
de jogo. A questdo ndo é se
Vamas BSQUECEr 0U N30 0
problema, mas sim, que isso
atrapalha na jogabilidade, na
divers&o e no realismo do jogo.
Fora isso a revista & muito
louca, tem um visual incrivel,
matérias muito legais, um bom
nimera de paginas e um espago
muito bem dividido para todos
0s consoles da Nintendo.
Ciro Jacoh
S50 Paulo/5P

Vlocé nao entendeu direito. Se a
gente disse gue depois de
alyumas horas o jogador
esfuece esse problema da
flutuagdo, é por gue ele ndo
interfere na jogahilidade, isso é
uma caracteristica do game
colocada propositadamente ali
para tirar um pouce o

Nota dez para Metrmd Prime E isso an‘ [J pr-tmelro 1090 para GameCube
constante, pois vem ai The Legend of Zelda e as expectativas sdo boas.
direito, brindando a festa com duas aventuras da hero{na Samus Aran,

realismo e dar mais abertura a
guem gosta de voar com as
motos. Ualeu pelos elogios.

Quem espera, alcanca
Um belo dia, & noite, fui direto
para a internet me conectar no
forum da Nintendo World & me
deparei com aquela mensagem
horripilante de que a pégina ndo
podia ser exibida. Entrei em
desespero e, até hoje, todos os
dias passo no site para ver se.
algum milagre aconteceu.
Queria saber quando poderei
rever meus colegas do forum.
Estou muito chateado e
gostaria que publicassem
este humilde e-mail.
Guilherme Navarro . Bocha
{Mikhal no férum)
Minas Gerais

Uima hela noite, quando ja era
fuase dia, resolvi responder a
sua pergunta. Realmente o forum
esta fora do ar ja ha algum
tempo, Guiles. Mas é por uma
hoa causa. Estamos estudando
novas possihilidades e
pretendemos disponibilizi-lo
novamente o mais breve
possivel. Infelizmente, nio posso
Ihe dar uma data precisa para
esse retorno, mas pode ter
certeza de que, quando isso
acontecer, a mudanga serd para
melhor. Muito melhor!

Erro brabo...
Escrevo por que, apos jogar
SIS e SFR, fiquei intrigado com
uma coisa: na gloriosa obra da
Rare, d& pra notar gue o jogo &
realmente longo, mas mantém o
alto nivel gréfico. Ta certo gue o
game vém em dois discos, mas
sera gue Sunshine ndo poderia
ter um visual mais turbinado, ou
entdo, ter mais do que as
poucas sete fases? Se for
necessario poupar graficas por
algum outro fator de um game,
ndo & melhor fazer o que a
Rare fez, & mandar em dois
discos de uma vez?

Tulio Ferneda Gomes

via e-mail

Mancada... esse foi um erro
nosso e ficamos felizes por vocé
o ter apontado. Dissemos no
preview de Star Fox Adventures
fjue o game viria em dois discos,




mas isso ndo é verdade: ele vem
em apenas um disco. Quando
descobrimos o erro, jd ndo dava
tempo de fazer mais nada. A ndo
ser cortar uma das maos do
responsavel pelo erro para fque
ele nan escreva mais tantas
bohagens.

E vamos falar um pouguinho
dos graficos de Super Mario
Sunshine também. Por gue
sera gue tanta gente cisma
com isso? Ta certo gue ele
nao é tao honito quanto SFA e
alguns outros games, mas
esta longe de ser um Tido
Macalé da vida! Sem contar
fque é um senhor game e
divertido pra caramba! Parem
de reclamar de barriga cheia,
mocada! Parecem um bando
de velhos... ti louco!

Descamisado
0la, carinha que responde
a0s e-mails. Eu tenho duas
perguntas pra vocé:
‘. Por que vocé ndo fala
seu nome?
2. Quantas horas de videogame
vocé joga por dia?
PS: me mandem uma camisa e
um boné.
Mario Roger A. Matos
Sdo Paulo/SP

1. Parque se eu falar, vocé vai
ficar sabendo meu nome e nao
vai me chamar mais de
“carinha que responde aos
e-mails”. E eu nunca fui
chamado de algo tdo honito
assim em toda a minha vida!
2. Nio sei exatamente quantas
horas da no total, mas eu so
paro para responder ao N-
Mail, ir ao banheiro, comer
alguma coisa, olhar um pouco
o sol I fora através dessas
grades... coisas assim, sem
importancia.

E quante a seus pedidos... eu
trahalho sem camisa e sem
honé. E guando estéd muito
calor, sem outras pecas do
vestudrio tamhém. E se eu nao
preciso dessas coisas, vocé
tamhém nao.

Nao vendemos, néo
emprestamos e ndo
trocamos!

Tenho todos os exemplares da
revista e vou continuar

nare q: e iSs0 se torne uma

de parede era um pdster tipo  Principalmente com agueles  tu & cego ?

‘esses veiculados por grandes que falam um monte de Abel Bruno N. Silva
esttdios hallywoodianas, e besteira. Mas eu precisava Belém-PA
nos letreiros abaixo do poister 8 perguntar o seguinte:

estavam nomes de atores 19 Quantos piantas existem 19 1

como Russell Crowe e Tom no jogo Super Mario 21 2

Cruise. E af, magos do Sunshine? (J3 ficou com 33

conhecimento nintendistico, a ~ Medo? Espere s6 as 494

comprando. Eu e minha
namorada revezamos para
comprar a revista: um més
S0uU eu e no outro é ela quem
compra [mas eu que fico com
todas as revistas, claro).
Vocés sabem como fago para
comprar a Nintendo World
n°0?

Klaus Silvestrini

Sdo Paulo/SP

Pi Klaus... ma noticia pra ti,
meu amigo. A NVW 0 nunca foi
posta a venda. Ela era apenas
um “boneco”, um projeto do
gue viria a ser a revista que
vocé hoje coleciona com sua
namorada. E por falar nela...
nao da pra incluir a gente
nesse revezamento ai? Tipo, um
més ela passa contigo e outro
més ela vem pra ca. Pode ser?

Surfista Prateado
Estava surfando pela net, e
resolvi baixar alguns
Wallpapers no Kazaa, e me
veio & mente: “por que ndo um

Wallpaper de Zelda?”. 1
Procurei pela net e achei Desconhecido, eu? 39 Quantos carros passam

algumas ilustragoes bem Fala ai, desconhecido da por vez na fase Mute City de i
legais, mas o que realmente Nintendo Warld que Super Smash Bros. Meleg?
me chamou a atencéo foi o responde ao meu e-mail. 49) Vocés véem todos os

papel de parede do filme Minha mae me mandou néo desenhos da sessao HotPaint ?
“Legend of Zelda". O tal papel  falar com desconhecidos, E & mais importante,

Talvez as respostas estejam
incorretas, mas foi o melhor
que deu pra fazer pois eu sou
meio vesgao.

RESULTADD DA PRBMBI;ﬁI]
PESQUISA CONRBAD!
0 sorteado Francisco
Irisnaldo Nunes de Sousa,
de Santo André/SP, levou
para casa um

& supercomputador 02-10D

# com TU, DUD, MP3 Player,

Subwofer, radio FIVI,
controle remoto e muito
mais. Parahéns!

seguintes!)

29) Quantos Pokéman
selvagens existem no jogo
Pokémon Silver?

informagado procede?
Luiz Gustavo B. D. Kiass
Sdo Paulo/SP

Serd que o Russell Crowe vai
se contentar em encarar
alguns Stalfos depois de
trucidar todes agueles
brutamontes no Coliseu de
Gladiador? Sera que o Tom
Cruise vai achar que salvar a
princesa Zelda @ uma missao
mais impassivel gue o filme da
John Woo? Dificil saber. Isso
porque esse papel de parede
que vocé encontrou no Kazaa é
pura imaginacao de quem o
criou. Tudo o gue rola de Zelda
nos cinemas americanos € um
trailer do jogo de GameCube.

Queremaos saher sua npnmau' Escreva para a redacio, ou mande um e-mail
para redacao@nintendoworld.com.bhr
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E assim que se escreve Feliz Natal.

Escreva seu cartdo de Natal
com uma mao e ajude a AACD com a outra.

Neste Natal vocé vai cumprimentar muita gente,
abracar, surpreender, presentear, alegrar e, por que nao,
ajudar muita gente? E sé comprar os cartdes de Natal da AACD
com uma revendedora Hiroshima, a verdadeira Mamae Noel.
Faca esse gesto de solidariedade e escreva
Feliz Natal com o coracéo.

AACD {UM

ASSOCIACAO DE ASSISTENCIA
cnm%gn DEFICIENTE ISO 9002

Ser eST_Pe.-.\.‘&-

Os cartdes de Natal da AACD s&o vendidos
pelas revendedoras Hiroshima.




ste més na Ter 4o ¢ osolgued
mas & Nintendo
Boy Advance, ]

g suas novidades.
iom3 e a princesa Zelda

avez de Link, sua Irma
[ 50! Link chega com tu

no reino de Hyrule. EN :
Kaze no Takuto (subtitulo japones. mo The Legend of Zelda
traduzido para 0 bom portugues, ficaria “Bastao do Vento"], para
A Link to the past para 0 GBA. Por iss0, preparamos uma
batelada de informag0es quentissimas sobre 05 acontecimentos
sg vocé tamb

e revelagdes mais recentes .
causa disso, nao venha culpar 8 gente-

The Legend of Zelda: Kaze no Takuto
Esqueca tudo 0 que vacé ja viu sobre The Legend of Zelda. Este
game apresenta Link e tudo gue 0 rodeia com um visual
totalmente novo- D jogo inteiro ganhou 8 aparéncia de um
desenho animadao, ugando graficos tridimensionais recobertos
por uma renderizagéo que permite ofeitos mais expressivos

gm Cenarios € personagens.

Bom, mas iss0 nos ja cansama
péginas da jw. De fato, 8 grande revelagdo
\ento” € 0 enreda gue tem tudo a ver com @ titulo, 8ssim
como a Ocarina mudava o tempo € & Mascara de Majora
deixava Link cheio de problemas para resolver.
Tudo comega Na 12° aniversario de Link, um garoto que vive

na ilha de Prord com sua avo e sud irma Avril. Depois de
Link sai de casa € vai ao

receber da avg os famosos trajes,

ancontro da irma, que Ine presenteia com um telescopio.

Dando uma olhada pelas lentes. o herdi observa Umé gnorme

a colorida ave no céu, que estd sendo perseguida por um
uas garras e

navio pirata. De repente, & estranha ave abre s
deixa cair uma garota na ilha. Link vai até o local paré prestar

socorro, €0 passaro acaba agarrando Aril.

Agara, com @ ajuda de Tetra, a lider dos piratas due foi salva,
Link terd que sair numa jornada cheia de perigos pard
resgatar sua irma que foi Jevada pelo misterioso passaro-:

Esta ai uma boa entrada coma aperitiva.
Folhetos foram distribuidos no Japao explicando coisas sabre 0
novo jogo e, uma das revelagdes mais importantes foiadequed
princesa Zelda aparecera no jogo. De que maneira ninguem sabe,
pois com EsSe enredo t&o diferente fica dificil de se imaginar.

s de ver e rever aqui nas
de “Bastao do

www, nintendoworld.com,br
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nda tirando 0 50

ra do Sal Nascente, N
Depois de Pokémon Ruby € Sapph
mostrarem

do em The
. Baton of the Wind que,

GameCub

ém perder 0 §0N0 par

no dos japaneses:
ire para 0 Game
o que ha de novao
Legend of Zelda:

e e no remake de




océ faria com um Bas
Na nava aventura. Link mara em um lugar cerc
japonesa, chama-se VWatanohara, ou “p grande
nessa regiao, 56 Mesmo navegando pelo en

ilhas, Link

0 quev

distantes continentes. arquip

nhou da Aril. Porem
e pode controlar
na direéo desejada.
nsporte mais
deve mesmo ficar de

telescopio que g8

como um mapa e 0
vento, qu

gue 1550 tudo € 0 hastao do
e fazer rco siga Sempre

Desta vez, 0 barquinho de Link é o tra
substituira 8 famaosa egua Epona, gue

A Nintendo preparou uma
cem mil felizardos gue conseguirem I

um GO bonus ¢a ada menos qu
inédita aventura ro game fo
um antigo projeto
Além dos games,
0 langamento no
mas, por enguan

m nada mais, N
Ura Zelda. O primei
prometido. mas n
o CD boinus trara ext
Japao acontece em

to, & impossivel caber se @ €8

Conectando 0 GBA ao gameCube e 0
jogo Zelda, 0 jogador poderd conseguir
jtens raros como d Tingle Bomb & tera
acesso a um minigame escondido para
até dois jogadores- Sem usar nenhum

cartucho para iS50

tao do Vento?
ado de agua gue, na
gceano’. E P
orme oceano. Para a

grande surpresa pard
esgrvar seu

versao
ara se locomover

uns iNstrumentos
mais importante
a direcéio dos ventos

utiliza alg

importante do jogo €
fora desta.

e em edicao limitada

Mais dois Zeldas para gameCub
o langamento japonés de Zelda: Kaze no Takuto e
iz 28 de novernbra, levaram

5 jogos @ partir do d
g: a verséo remake de The Legend Of Zelda:

i desenvolvid

o originalmente para
D — acessor

de futu

americano esta marc

tratégia sé repetird.

A ADAPTA
TRAZ NOVIDADES
The Legend of Zelda: A
Jassico do 5
adaptada para 0 BA.
cores foi toda refeita, aprnue:tandn—se
ap maximo a capacidade de
prucessamenm do portatil.
Link precisa salyar a princesa Zelda
das garras do peruerso ganondorf
Dragmire gue, com a ajuda da
Triforce, colocou 0 mundo de T
puma era de escuridan.
Uim toque especial paraa nova jornada
pelo mundo de Hyrule foi 2 inclusdo de
novos lahirintos e um unive
repleto de puzzles gue vao d
ap game, sem mexer na historia original-
Algm disso, voce leya na faixa 0 jono
Of Zelda: Four Swords.
iuo para Multiplayer,
jo para até quatro
fazendo uso 0 caho Game
re-se para ver A Link to the

Past de um modo como yocé nunca .

Link to the
NES em yersao

o Nintendo B
unca langado, pard 0 o existente apenas
{ ros langamentos como F-Zero

ras com videos
12 de dezembro e 0

ado para fevereiro

www.nintendowaorld.com.br
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Resident Evil 4 e mais quatro exclusivos!
i o Japdo que & Capcom revelou parte de sua estratégia
go e muitas informagdes sobre .

Foi durante U
para 2008, revelando um yideo espetacula
guatro outros titulos inéditos: Viewtiful Joe. Killer 7. pN.D3 e Dead Phoenix.
n20s de RE 4, mostra @ volta do personagem Leon S. Kennedy — um dos 4
enderizado onde tudo & processado

0 curto trailler de 1mi
pmtagonistas em Resident Ewil 2 — em um cenario pré-r
am tempo real. Embasbacante.

primeiras informac0es sobre outros

No mesmo evento. surgiram as
rojetos, todos CO to previsto pard 2003:

Dead Phoenix
Phoenix & um guerreiro dos cé

assolado pela ameacé de criat
habilidades & poderes sobre-humanos, sua missao €

defender a Terra de invasores. 0 combate aéreo e
constante e um dos ohjetivas do jogo € transmitir @
gensagéo do yOo de um passara. enquanto 0 personagem

flutua no ar hatendo suas asas de f0go.

m langamen

us, & em Seu tempo 0 pov0 ]
uras diversas. Com suas

Killer 7
0 game asté sendo produzido por Shinji Mikami (o0 mesmo
ie RE] & colocard 0 jogadar no papel de Harman
i sete persnnahdades

criador da SEr
agassino. O card possu

Smith, um experiente 8
diferentes e € chamado de *Ag5assing Dourado”. Kun Lan, seu
3 anizagao criminosa conhecido

principal inimigo, € 0 i

como “Méos de Deus’. ber que nE0 serdo
economizadas cenas de violancia no game, que & desenvolvido M Cell
Shading, @ mesmé tecnologia de Zelda para GameCube, mas com
tons de cOres opacos para criar um clima sobrio.

Viewtiful Joe

Joe mais parece um hergi Power Ranger, mas sl irreveréncia estd
muito glém do time de fantasiados sem criatividade. Tambem
desenvolvido 8m Cel Shading (para gUem reclamou de Zelda) 0 game
mais parece um & urmn sujeito normal gue se

desenho animado. Joe
transforma e ganha superpoderes paré
raptores, due gegiestraram asua pa

uel
supenfelociclade, camera lenta

,Zoom e muitas outras
possfueis cor ease cara € 0 j0g0 segue em progressao lateral cO
| de ecdo. Certamen

incrfve te, um dos mais promissores.

N.03

product Number p3, também produzido por Shinji Mikami,
apresentaré a heroina Yanessa, uma mercendria tao classuda /
quanto Joana Dark, do game perfect Dark. 0 jogo fard 0 género tiro i
am terceira pessoe am um ambiente futurista, com ghertura para :
muita criatividade no aspecto tecnologico, para 0 desenvalvimento de

ra. Combas de golpes,
harbaridades 580
m uma dindmica

armas, inimigos & Cenarios.



Portateis no telao

ADAPTADOR DE JOGOS DE GBA, GBC E GB,
ANUNCIADO PARA GAMECUBE

A Nintendo tira mais um coelho da cartola e

anuncia o Nintendo GameCube Game Boy

Player, um acessorio adaptadar de cartuchos
portateis que serd conectado ao GameCube e,
conseqlientemente, ao seu televisor. O Game Boy
Player aceitara todos os jogos ja langados para Game
Boy Advance, Game Boy Color e Game Boy, ou seja,
mais de MIL titulos.

‘Essa é mais uma oportunidade para que possamos

apreciar grandes classicos do passado’, disse
Peter MacDougall, vice-presidente executivo da
Nintendo of America.

0 GBA ainda podera se conectar ao Cube e ser
usado comao Controller, assim a jogabilidade se
mantera inalterada, mas nada impede que vocé
utilize um joystick da proprio videogame.

0 langamento esté marcado para o més de margo
no Japda e maio nos EUA por US$ 41, em média.

® Im dos astros mais populares do canal Cartoon
Network, Samurai Jack, vai ganhar uma versao
videngame de suas aventuras para o GBA. 0 titulo
sai em dezembro nos EUA e o visual chapado do
personagem estara superfiel ao original.

Sound Track i 0 lelfor pode panar
plcee 3 =

® Man in Black 2 - Alien Escape é a mais noua
aventura dos patrulheiros da galania. Desta
vez, os agentes Jay e Kay usardo suas armas
antialiens para salvar a Terra de criaturas
como Shark Guy e Jarra. Lancamento para
dezemhro de 2002.

MO CORNTREOLE

. Por Pablo Miyazawa
Conceito

nota zero

‘Esse game merecia nota melhor

6,0 pra esse jogo?". Recebo o
tempo todo e-mails com frases
assim. E incrivel como lsitores de
revistas de games sdo dependentes
de conceitos NUMErices para avallar
se um game & bom ou ruim.

O pior é gue a culpa € toda nossa
(editores). Nas primeiras edigoes
da NW, resistimos a idéia de dar
notas nos reviews. Acabamos
dando o brago a torcer, ja que com
numeros fica mais simplas explicar
a (falta de) gualidade de um jogo.
Eu sou dagueles gue acha essa uma

MegaFusao

SAUARE E ENIX SAO UMA S0 EMPRESA
Duas das maiores produtoras de RPGs
japonesas anunciaram uma megafus&o. A
Square, responsével pela série Final Fantasy,
e a Enix, produtora da popular série Dragon
Quest (Dragon Warrior, na versao americanal,
serdo unificadas a partir de abril de 2003
guando encerrardo seu

Ultimo ano fiscal como

concorrentes,

assumindo a posigéo de

maior desenvolvedara

de RPGs do mundo sob

o nome de Square Enix.

A Nintendo espera

colher bons frutos

dessa unido,

principalmente para o

portatil GBA.

demais. Depende de guem esta
avaliando, e ndo ha acordo entre as
partes. Um 6 pode significar algo
para mim, mas outra coisa para Voce.
Falei disso para tocar em outro
assunto: & bem discutivel a
‘imunidade” que certas series e
empresas possuem atualmente. Par
exemplo, falar mal de um game do
Mario & pecado mortal, principal-
mente na NW. Com Zelda ¢ igual.
Com a Rare, idem. Parece que
games com origens consagradas
saem de fébrica com uma aura de
perfeigdo impassivel de se guebrar.
Ninguém critica, parece que sao
acima do bem e do mal.

Para felicidade de todos, nenhum
game “de elite” deixou de
carresponder as expectativas da
critica e do publica nos Ultimas
tempos (salvo uma ou outra excecao).
Ninguém & infalfvel, principalmente
nos games. E isso néo quer dizer gue
jamais falaremos mal de um game de
Shigeru Miyamoto, por exempla. Se 0
praximo Zelda for ruim, devemas ficar
calados? De jeito nenhum! Fica agui
UM COMPromisso meu e da equipe
desta revista: se um game for ruim,
diremas isso para vocé com todas as
letras e nimeros. Mesmo que a culpa
seja do Miyamoto.

[ ]

Quais 0s games mais surpreendentes
de 20027 Metroid, Mario, Resident
Euil... esses todos ja sabiam. Mas e
surpresas como Animal Cressing e
Eternal Darkness, alguém esperava
alguma coisa? Buem jogou, sabe do
gue estou falando. Metroid & demais,
mas pode esperar. E no mas que vem
tem retraspectiva com os melhores e
piores. Até 2003 @)

CONFIRMADA A DATA DE LANCAMENTO
DOS NOVDS POKEMON!

0s games Pokémon Ruby e Pokémon
Sapphire estréiam em versdes americanas
no dia 17 de margo de 2003.

Além da data de lancamento e as caixas
americanas, os nomes em inglés das trés
criaturas iniciais e dos dois novos guardioes
faram revelados: Torchic (fogo/voador), Mudldp
(agual, Treecko [planta), Kyogre [guardido das
aguas) e Groudon (guardido da terra).

PeréMoy

Yoot ot

- o F’

iy S

que um 8,0! “Coma vaces deram sd

maneira muito abstrata de avaliagao. |
N&o & como a nota de uma prova, na | |
gual cada acerto equivale a um ponto |
positivo. Nos games, nota é algo vago |
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METRDID FUSION =2
RESIDENT EVIL @
STAR FOX ADVENTURES
ANIMAL CROSSING
MARIO PARTY 4
RESIDENT EVIL
SUPER MARIO SUNSHINE ¢
YOSHI'S ISLAND: SUPER MARIO ADVANCE 3 |
MEGA MAN ZERO

OS PF!CJCIUF%ADDS.

THE LEGEND OF ZELDA

RESIDENT EVIL 4 -

= 7I=500) Eo! GAMECURE

POKEMON RUBY & SAPPHIRE

SQUL CALIBUR Il =

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES -
THE LEGEND OF ZELDA . /|- ¢

FINAL FANTASY TACTICS =

PRODUCT NUMBER 03 =/

DEAD PHOENIX &2/

QUESTIOMARIO

Fespanda as perguntas abaixo e mande pelo correio até a data indicada! Se acertar todas
e for sorteado, voce levara um prémio sensacional da Nintendo World! : o

Nome do Game: ; AL s
Super Smash Bros. Melee (GameCube). & e
Prémio para o vencedor: M A °
Um Game Bay Advance. Tl 42
Envie suas cartas ate: %
20 de [aneiro de 2003. Inclua seu endereco completo e .
telefane para contato. n 47
1 Buem é o lutador que possui a técnica de imitar os adversdrios? 8

2 Bual é o nome do Pokémon elétrico gue participa do jogo como um lutader?
3 Bue tipo de objeto é arremessado no minigame Home Run?

4 fuantos jogaderes podem participar simultaneamente de uma luta?

5 Buem é o chefe final quando se joga ne modo Adventure?

QUESTIOMARIO SUPER SMIASH BROS. MELEE

Vencedor do Buestiomario Mario Kart Super Bircuit (ediges 50 e 51): Mayco M.
Piekara, Curitiba/PR.

Respostas: 1. Derrubar o lider da corrida; 2. Oito personagens; 3. Peach e Toad; 4. Espere
pelo segundo foque e a segunda luz do farel, entdo, segure o botdo de acelerador até a luz
verde; 5. Ganhe medalha de ouro em todas as corridas.

ﬁfk.'i%”.égcé 2002

1080° Avalanche

All-Star Baseball

Aguaman

Army Men: Air Combat ‘The Elite
Missions’

ATV Quad Power Racing 2
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
BattleBots

Black & Bruised

Conflict: Desert Storm

Dr. Muto

Dragon’s Lair

Evolution Snowboarding
Ghost Recon

Haven: Call of the King
Jimmy Neutron Boy Genius
Lotus Challenge Xicat

Micro Machines Micro Machines
Racing

Resident Evil 2

Resident Evil 3: Nemesis
Resident Evil Code: Veronica
Skies of Arcadia Legends
Summoner: The Praphecy
The Legend of Zelda

Vexx

Wario World

A|EBHS V5. Predatar
Barbarian

Crash Bandicoot: N-tranced
Digimon: Battle Spirits.
Disney Sparts Snowboarding
Downforce

Mega Man and Bass
Rabocop

Samurai Jack

Super Puzzle Fighter Il Turbo
Worms Blast

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e séo fornecidas pelas empresas gue desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

FORUM

D que um game precisa ter para ganhar nota dez? |

pergunta@nintendoworld.com.br




Saiba antes o que saird na proxima Nintendo World: visite http:llww.inteduwnrld.unm.hr

Festa no 128
Este ndo é o endereco, mas a maquina!

2

i
1

i
L

servem para apresentar telas e novidades da edigdo do GC.

comprar extras como \Wallpapers de personagens nas lojinhas.

guanco néo se tem nada para fazer.
http://www.marioparty.com

Porta-jdias
Pegue o seu Um Anel na internet

A central de informacaes na net da franquia O Senhor dos Anéis é um dos hons
exemplos de onde se pode encontrar informacae confidvel em primeira mao. Em vez
de entregar todas as novidades para os sites especializados, o lordoftherings.com
oferece noticias, previews, demos, videos, forum e capturas de tela para agueles
que se cadastram no portal. 0 melhor agui é a drea de Development Art que, além de
apresentar a hio dos personagens, ainda leva voce para um magnifico passeio pela
Terra Média. Uma hoa pedida para quem guer ohter informacao visual do épico.

hitp://nwww.lordoftherings.com/index.jsp

A série Mario Party é um dos maiores hits do Nintendo 84, e institui
para criangas a pratica do jogo de‘tabuleiro. Em sua quarta edigéo, e
estreando no GameCube, Mario Party 4 aproveitou pra dar uma
turbinada no site da festa. Estdo disponiveis na rede uma série de mini
jogas em programagdo Flash que além de serem 6timos passatempos,

= = 3 :
M Vacé gira o dado, caminha pelas casinhas e, dependendo de onde parar,
- 5 uma nova e divertida brincadeira se inicia. E vocé ainda tem chances de

Ou seja, MarioParty.com € uma boa aportunidade para matar a leseira | @GaNEse s e

57 Choose a Party Pall

S6 vocé ainda nao viu?

Novo RPG para GameCube ganha seu
préprio site

Darkened Sky, um RPG arientado para agéo com
graficos 30, conta a histaria da guerreira Skye,
que deve recuperar quatro prismas para trazer a
luz da bondade de volta para o mundo.

0 site oferece uma contextualizagdo basica do
gue se passa no jogo, algumas telas e o trailer,
Em breve, o internauta poderd visualizar um guia

da aventura e outras coisas legais. No geral,
parece gue 0 jogo serd apenas médio, mas
_ Eternal Darkness n&o tinha um visual nota dez,
mas deu show no enredo e na inovagdo com o
i ThA ) . medidor de
insanidade.
http://
WwWw.siman
says.com/
ssimkt/
darkenedskye/

Xo, parasitas!

Saiba tudo sobre a contaminacdo no site de

Metroid Fusion

“Quem é o inimigo mais dificil para Samus Aran? Ela mesma.” Com

esse slogan de abertura, o site do Metroid exclusivo para Game Bay

Advance da algumas pistas basicas de como pode ser o jogo.

Nao item 1 ha uma explicagdo basica de sua historia e uma

dissecacdo de todos os inimigos do jogo, como 0 parasita X, 0s

Metroids e os Space Pirates. No item 2, vocé confere o arsenal de

Samus e todo o seu poténcial. Na série 3, uma retrospectiva com

todos os games da série e uma sinopse de cada enredo, além da

indicacéo de plataforma & ano de langamento.

Na guarta segdo, estao alguns dados e informagdes sobre o

ambiente hastil de &reas perigosas do planeta.

No nimero 5, vocé fica sabendo um pouca sobre a conexdo
entre os jogos do GBA e
GameCube. E finalmente
na &rea seis os t&o
desejados Wallpapers
para decorar sua tela e
videos para guem ainda
ndo comprou 0 game
ficar babando.
http:/Awww.metroid.com/
fusion/

Link japonés
Nao resistimas e ai esta: Zelda na versio oriental
Mesmo que vocé nao entenda nada do que esta escrito nas paginas,
vale o contato visual com diversos elementes do jogo. Sugerimos
gue vocé comece clicando no link, nao o herai, logo abaixo do
Bastao de Uento, que ele o levara para o mapa do site e a cada um
dos outros links clicaveis nesta area, uma nova surpresa.

Sao telas de jogo, personagens, itens, hahilidade, artes dos
games Ura Zelda e Ocarina of Time, para GameCube e segiiéncias
de movimentos do herai Link. Se vocé esta ansioso para por as
maos no novo Zelda, va sentindo o gostinho.
http://wnuw.nintendo.co.jp/nge/gzlj/index.htmi

TETHTE
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DIGA LA | | Conhece algum site Miﬂtggﬂﬂ ha;ﬁna? Mande sua indicagdo para: redaqau@rqillrtenduwuir!d.cqﬁrg.hr@



86 a NC traz =
Subidinhn
Nintendeo

Ira VOCE-

NINTENDO S

(Nintonds)  TOda a linha de jogos
w0 @ 3CceSSOrioS para o se
N64, GBQ e GBA

Console Nintendo 64
seérie Multi Sabores




] ,,,,.»4
Plﬂ L
Ling,

n v
espacha matab
amas p:y
ra




www.nintendoworld.com.br

R

-juntos, tentardo roubar o tesouro do imenso dragdo chamado Smaug, o Magnifico.

Encontre o
Um Anel nos
consoles da Nmtendo _

primeiro livro de J.R.R. Tolkien a falar sobre a Terra-Média foi publicado em 1937 e
chamava-se.0-Hobbit: Este livro daria origem a toda trilogia de O Senhor des Anéis,- :
uitas décadas depois, se tornaria uma das obras mais lidas do mundo. Pelo jeito, dagui

a pouco tempn, a trilogia tamhém sera a mais jogada do mundo dos games. Prepare-se,
porgue as games do Anel vao invadir os consoles Nintendo para transformar vocé num
personagem desta aventura. Fique ligado e conheca os games gue serdo lancados em breve.

. The Hohbit
\ A histéria que deu origem ao épico
|
Enquanto as Softhouses estdo correndo atrds de jogos haseados apenas
nos trés livros da trilogia de Tolkien (gue tamhém estdo tomando corpo no
cinema), a Sierra vai no sentido contrério buscando as origens da trama. E a
resposta estd no passatlo, no livro que antecede a jornada de Frodo e de toda a
irmandade do anel. Esse livro chama-se O Hohbit e conta as aventuras de Bilbo
Bolseiro, o tio do jovem Frodo. Apesar de Bilbo possuir uma vida confortavel e ser
um homem sem ambigoes, o seu destino esta tracado e um helo dia ele é procurado
por Gandalf, 0 mago. 0 novo amigo de grande poder mistico o leva numa expedigéo e,

0 final da histdria tado mundo ja sabe, porque @ justamente onde entra a saga

O Senhor dos Angis: A Sociedade do Anel.

Controlando Bilbo vocé receberd a ajuda de Gandalf e do duende Thorin, e sua misséo é i 2y
deshravar um mundo tridimensional cheio de fantasia. Pouco foi mostrado até agora, 7 L
mas a qualidade grafica do jogo estd a altura do titulo e a descrigdn detalhada, ¥
encontrada no livro, foi utilizada para recriar toda a atmosfera da aventura. s
Bilbo terd que atravessar a Terra-Média, saindo da Vila dos Hobbits e indo em '
direcao a Montanha da Perdicao, fazendo todo o caminho que o levara a pegar o Um i
Anel com o terrivel Gollum, -
Mas essa tarefa nao sera facil, pois o pequeno Bilho tera que enfrentar muitos
perigas, lutar contra mais de trinta diferentes tipos de inimigos, entre eles os
feiosas Orcs e as aranhas cagadeiras, saltar ahismos e solucionar enigmas.

Ao contrdrio dos outras jogos, yue foram haseados nos filmes, The Hobbit foi totalmente
baseato ne livre homdnimo que é o
ponto de partida da trilogia e de
toda a saga de Froda.

i

‘Mimera de jogadores: 17
_ Langamento: 1° semestre de 2003)

Publisher: Sierra/Vivendi Universal
I]esemmlmmentn Inevitable Studios. ]
Género: agao /




Lord of the Rings: The Fellowshi

Reiina os bravos do reino e nunca use os
poderes dn Um Anel

A

Geralmente os games tlo género HPB haseados em séries de tevé
ou producdes para o cinema, seguem a mesma histdria da versio
original, mas no caso de LOTR: The Fellowship of The Ring, para o
Game Boy Advance, o enredo é muito diferente.

Enquanto a Electronic Arts ficou com os direitos dos filmes para
criar seus jogos, a Vivendi Universal investiu num caminho mais
dificil e garantiu os direitos sobre os livros de J.R.R. Tolkien.
Portanta, esta versao de O Senhor dos Anéis sera inteiramente
haseada no liurg, o que faz com que vocé mergulhe mais
profundamente na trilogia que serviu de base para tantas outras
producdes. Durante o jogo, sdo citados trechos do livro e
apresentados personagens e situacées gue ndo foram revelados no
filme da Warner Bros., fazendo dele uma hoa pedida para os fas..
Mas criar um RPG desta grandeza vai muito além de té-lo
apenas como hase. E nesse panto gue LOTR apresenta seus
prohlemas. Comecando pela histdria sem suspense, na gual ndo
enistem pontos em que as regras possam ser quebradas,
contrariando a liherdade do género. Yocé simplesmente segue a
-histdria e resolve alguns enigmas pelo caminho.

0 grafico do jogo & hem feito, mas o som fica devendo. As batalhas
acontecem de repente com o personagem andando pelo cendrio e
nao é possivel fugir, por muitas vezes acumulando uma grande
perda de tempo. De gualguer forma, LOTR: The Fellowship of The
Ring vai dar uma outra vis@o para o fa de primeira viagem, aguele
* que assistiu ao filme, mas ndo quis ler o livro.

f

Lord of the Rings: The Two Towers |
Muito mais acao na segunda

parte da aventura de Frodo

0 jogo gue da continuidade a trilogia das aventuras de Frodo esta
em desenvolvimento pela Griptonite Games, 0 mesmo time
responsavel pela primeira versao da série Harry Potter para
Game Boy Advance e Game Boy Color.

A Electronic Aris deu liberdade para a empresa criar e, como
resultado, colhe os bons frutes do trabalho da Griptonite, pois o
jogo apresenta excelente gqualidade grafica, estilo e uma
promessa de dtima jogabilidade.

0 game é baseado no segundo filme da trilogia, que estréia em
janeiro no Brasil. Apesar das obras de J.R.R. Tolkien terem dado o
pontapé inicial para a criacdo dos jogos de RPG, LOTR: The Two
Towers, para o Game Boy Advance, é um jogo de acao, no qual as
hatalhas com espada sao o ponto forte. Mesmao assim, o jogo é
repleto de elementos de fantasia medieval e vai levar vocé em
uma longa expedigao pela Terra-Média. ;

0 enredo do game mistura um pouco dos dois filmes, mas é
focade na histaria de As Duas Torres. Enquanto Frodo e Sam
dirigem-se para a Montanha da Perdicdo, os outros integrantes
tla Sociedade tentarao salvar os Hobhits, Merry e Pippin das
garras dos Orcs. Ais duas enormes torres da Terra-Média, a de
Isengard, do mago Saruman e a de Mordor sob o comande do
maligno Sauron, se unem para enfrentar os povos livres.

- Nesta versdo, o jogador contard com mais de dez cendrios
~ diferentes e treze fases para explorar. Além disso, existem cinco

chefes monstruosos tirados dos dois filmes.

0 jogo tera cinco personagens disponiveis: Aragorn, Frodo,
Legolas, Gandalf, e Eowyn, este iltimo secreto e sd liherado
depois que o game é terminado com dois outros guerreiros. Cada
homem possui atributos diferentes como a velocidade das armas,
defesa das armaduras e outros.

Além de tudo isso, Two Towers sera a @nica aventura
Multiplayer de Telkien nos uidengames. Basta usar o caho Game
Link e um outre cartucho para jogar com um amigo e nio mais
combater as forgas de Sauron sozinho. f@‘

( Publisher: Electroni Arr.s
{ I]sssnunlwmento_@rptcrmt Game

I.ang:amentl dézembrn de 2002
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77 esada essa frase af de cima, ndo? £ muita
|+ | responsabilidade carregar o titulo de melhor game da
histdria, mas Samus Aran estd mais em forma do que
nunca e consegue tirar essa tarefa de letra. Inglcn fue existem
muitos games no mundo e, nem de longe, cheguei a jogar todos
eles. Mas o fato @ gue ja estou nessa vida de joystick ha um hom
tempo e dentre agueles games que ja passaram por meus
consoles, passo afirmar, sem medo nenhum de errar, que Metroid
Prime esta entre as Top 10 na minha listinha de maiores ohras-
primas gamisticas. Motivos para isso nao faltam. Se vocé ainda
tem anuele hahador gue usava quando era um hebezinho,
cologue-o embaino da NV que vocé agora tem em maos porgue a
7 baba vai comecar a escorrer nas proximas paginas. MP
%\ conseguiu me levar ao paraiso e, camo fa da série que sempre
fui, ndo vou economizar palavras para tentar transmitir o quanto
este game é sensacional e obrigatorio. Estou tao apainonado pelo
jogo que se fosse um vilao de videogame, gostaria de ser Meta
Ridley, sé para morrer feliz nos hracas de Samus Aran.

“, Choque de culturas_

Durante milénios o povo Chozo viajou peln espaco nunstrumdu
verdadeiras maravilhas tecnoldgicas em varios planetas do universo,
sempre dividindo sua sabedoria com os menos cultos e respeitando a
vida em todas as suas formas. Mas enquanto avancavam nas
ciéncias, os Chozo sentiam sua espiritualidade enfraguecer. Logo
comecgaram a fazer previsdes yue indicavam o declinio de seu povo e
a ascensdo do mal. 0 universo foi se tornando um lugar cada vez
mais violento e, como consegiiéncia, eles comegaram a olhar mais
para dentro de si mesmas, desprezando a tecnologia em favor da
simplicidade. Um dos muitos refiigios construitios pelos Chozo fica no
planeta Tallon IU, mas I4, a tecnologia néo tem vez. Tudo foi
construido com materiais da propria natureza e a convivéncia é
pacifica e harmoniosa entre as criaturas.

Muitos anos se passaram até que um gigantesco meteoro colidiu
com o planeta, impregnando tude com um elemento nocivo
chamado Phazon. Muito da fauna e da flora sucumbhiu, e varias
mutacies ocorreram com afqueles que ndo morreram. Os Chozo
tentaram conter a infestacdo, mas seus esforcos foram em vao.

= Antes de abandonar Tallon IU, construiram um templo em cima da
cratera aberta pelo meteoro e isolaram o niicleo de Phazon na
esperancga de gue, um dia um(a) salvador(a) voltasse ao planeta.

E para fazer contraponto & iluminada raca Chozo, temos os Space
Pirates. Nomades estelares com vastos conhecimentos em
armamentos e viagens espaciais que pilharam a populacio de
metroids descoberta pela Galactic Federation no planeta SR388,
vendo neles grande potencial hélico. E em Zebes, o planeta vizinho,
construiram diversas instalagdes para suas pesnuisas e eliminaram
0 que |a vivia, inclusive muitos dos Chozo locais.

Durante muito tempo, os piratas pesquisaram os metroids. E
enfuanto essas pesfuisas avancavam, uma garota, que ficou orfd
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por causa de um atague deles ao planeta K-2L crescia entre os
Chozo. Samus Aran foi treinada como guerreira, recebeu sangue
Chozo e partiu para a vinganga, destrocando todos os piratas que
encontrava pelo caminho, inclusive dois de seus generais, Ridley e
Kraid. Samus conseguiu chegar até o centro da base pirata e
acabou com todos os metroids gue ali estavam, sem esguecer o
maior de todos eles, Mother Brain.

$6 nue mesmo com essa limpa, os Space Pirates nio foram
totalmente aniquilados. Os sobreviventes se dividiram em dois
grupos: um voltou a Zehes para ressuscitar Mother Brian, Ridley e
Kraid e o outre tentava achar um planeta adequado para seus fins
maléficos. Tallon IV foi facilmente encontrado devido &s ondas de
energia gue emanavam do Phazon selado dentro do templo Chozo.
Logo eles montaram laboratdrios no planeta para explorar as
capacidades desse estranho mutagene.

0 material nio era parecido com nada que eles conheciam. A
capacidade de mutagéo do Phazon era fantistica e eles comecaram
a fazer inimeras experiéncias com diferentes formas de vida,
criantdo verdadeiras aberragdes gue agora patrulham Tallon IV. E
antes gue esses caras cheguem longe demais, é hora de Samus,
mais uma vez, agir e mostrar quem € que manda no harraco!

» Fazendo arte i N ,
Pirante a historia de Prime hein, fala sério! Mas sabe o que é mais
legal? Vocé nao precisar de histdria nenhuma. E possivel passar pelo
game inteiro sem saber muita coisa dessa confuséo de Chozo, Space
Pirates e tudo o mais. Se vocé quiser saber o que esta acontecendo,
€ preciso usar o visor (sobre o qual vocé tem mais detalhes adiante)
para scanear simbolos e telas de computador que contam a histdria
em pequenos fragmentes, além de conseguir algumas dicas. Tudo
isso & registrato num “log hook” e vocé pode consulté-lo guando
estiver curioso. Mas ndo é apenas a historia que é registrada nesse
diario; inimigos, itens de pesquisa e dados sobre os artefatos que
vocé precisa achar ficam ali gravados e contribuem para destravar
as galerias de imagens do disco. Jogadores apressados podem
passar hatido por essas coisas, mas todo trampo pra scanear tutdo
vale cada centavo do ingresso para as galerias, principalmente para
os artistas que tentam a sorte em nossa secéo Hot Paint. Tem cada
imagem maluca ali pra servir de inspiracéo... ;

E esse é um dos pontes de que eu guero tratar primeiro neste
review: a arte de Metroid Prime. Bue jogo lindo! E néio é uma
beleza apenas superficial ou mesmo forgada como a gente vé por
ai. Tudo é inteliygentemente balanceade, numa mistura de
modernidade e primitivismo. Chozo € uma raca gue alcangaou o

~ dpice da tecnologia e quer regressar ao basico, o que a fez

abandenar Tallon IU. Os Space Pirates sdo, logicamente, piratas
espaciais e usam tudo o fue é parafernalia em suas pesquisas com
os metroids e com o tal do Phazon, ahundante no planeta. 0
resultado é gue vocé vera templos em ruinas contrastando com a
alta tecnologia empregada pelos corsarios intergalacticos. Uma
sala em especial, chamada Arhoretum, possui virios corredores
adjacentes onde a vegetagao cresce, criando e clima para que o
jogador se acostume ao cendrio antes mesmo de entrar nele.

E quanto ao personagem gue vocé controla ne jogo? Ta certo que
sdo poucas vezes fue se vé Samus de corpo inteiro, afinal, o jogo
se passa em primeira pessoa a maior parte do tempo. Mas nas
horas em gue ela aparece, o trinsito para! Sua armadura esta
colada ao corpo, com as linhas do abddmen bem definidas,
dobraduras nas juntas, os omhros salientes... mas apesar de toda
essa heleza no vestuario de Samus, aposto que ta todo mundo (o
piblico masculino, pelo menos) querendo ver a guria se despir da
lataria no final do game.

0 primeiro contato

Depois de apertar Start e assistir a um curto cineminha que nio
mostra muita coisa, Samus aparece naiuilo que parece ser uma
imensa estaciio espacial. Como em todas os jogas, a primeira coisa
que fago é testar os controles. Aperto o A e um tiro é disparada.
Mas perai! Se eu segurar o A, o tiro é carregado. Sera que eu ji
estou com o Charge Beam e ninguém me avisou de nada?

Vou testar os outros botdes. 0 B pula, o Y solta um missil...
missil? Eu tambhém ja tenho misseis logo no comeco do jogo?
Nao... isso & mentira! Deixa eu ver pra que serve o X. Caraca!
Viirei Morph Ball! Isso é muito hom pra ser verdade! 0 jogo nem
comecou direito e eu ja posso virar Morph Ball! Quantas
lembrangas me vieram a mente nesse momento...

as ndo é hora pra isso! Tenho um exército de piratas e metroids
para dar cahe! Depois de explorar o local, matar um minichefe e
ver gue o Grapple Beam também funciona (estou me acostumando
com essa vida boa...), a estagdo comeca a explodir. Um cineminha
mostra Samus partindo no encalgo de Ridley até o planeta Tallon IV.

‘Quando desco da nave e me preparo para mandar hrasa, a

surpresa. Nada mais funciona! Nao posso mais disparar misseis,
meu tiro ndo pode mais ser carregado, o Grapple Beam foi
cortado... nem Morph Ball eu ndo posso mais virar! Em vez de ficar
p... da vida com a situacdo, uma onda de alegria me invade. Este
sim & o0 Metroid que eu conhego! Sozinhe, desarmado e ameagado
por feras hostis de tudo guanto é canto! Ahhh, que maravilha!
Agora é que a cuica vai roncar!
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Novidades e semelhancas

Esse é 0 grande harato da série Metroid. 0 |nqadur tem
poucos recursas no coMmeco e o acesso a maioria das areas é
restrito. Os novos caminhos vao se abrindo sé na hase da
exploragdo e conseguindo item por item. Algumas portas sdo
ahertas apenas pelos tiros de determinada arma, grandes
fossos de lava sdo cruzados somente se vocé tiver a armadura
carreta, e por ai vai. E a mesma formula usada nos games
anteriores e ela ndo poderia estar mais satisfatoria em Prime.
E isso gue torna o game tao viciante e gostoso de jogar. A
possibilidade de passar por lugares ja vistos e encontrar um
buraguinho onde vocé pode usar aguele dltimo item adquiride
e descobrir um outro mundo completamente diferente. Quando
se pensa fue o game ndo pode ficar melhor... pa! Um nove
acessorio é descoberto e o jogo vira outro (melhor ainda!)
numa questao de minutos. E quando se esta muito adiantado no
jogo, novas inimigos vao aparecendo naguelas dreas que vocé
ja conhece de cor, aumentando a dose de desafio.

Quem jogou os autros games da série, principalmente Super
Metraid de Super NES, vai se sentir em casa. Esse era
justamente o medo de muita gente: em que se transformaria essa
nova aventura de Samus, levando em conta que esse seria o
primeiro game produzido fora do Japdo e ainda com a heroina em
primeira pessoa? Tudo o que eu posso dizer é que a Retro Studios
cumpriu com louvor sua missao. E apesar de ser em primeira

Coma palaura...

as se vocé nao acredita em tudo isso que falm, ou ate anha nue essaidolatria e
exagerada, confira a opinian de outros dois caras que também se renderam aos encantos
de Samus e que manjam tudo de videogame. oce vai ver gue aguela nota 10 no final fa

matéria & tntaimente justificada.

Ha muito tempo ndo me sentia tan
entusiasmado:com um game. Eu poderia
falar durante horas e horas sobre Metroid
Prime, mas nan vou parar de jogar pra dar
minha opinido. Ji até deixei de lado outros
nnmprnmissns s0 para ter mais tempn pra
joga-lo, E o game da década, unce tem que
jogar pra sentir 0 drama, : :

Metroid 3D desenvolvido por um estidio
americano? Tinha tudo para dar errado, mas
a Betro Studios fez um milagre. Palavras
nao podem expressar a exceléncia de
Prime. Ele envolue muito mais: sentimentos,
emocies, pensamentos...
game se renova em curtos intervalos,
oferecendo noyas maneiras e exploracao.
Nunca um game foi tao imersivo: graficos,
som e enredo unem-se para coloca-lo na
armadura de Samus. Inesguecivel!

pessoa, vocé nao se sente jogando um FPS. E dificil explicar, sé
jogando mesma pra entender. Pra comegar, os pulos sio usados
fregiientemente, numa escala muito maior que num game como
007 Nightfire, por exemplo. E eles sdo simples, mas ndo
ridiculamente faceis, de serem executados. Nada de saltos
triplos chutando a parede a la Mario Sunshine.

A Morph Ball e seus diversos implementos diio outra dindmica a MP.
Quando vocé vira “holinha” a viséo passa a ser em terceira pessoa e
o controle muda bastante, com fisicas muito apuradas. A sensagao
de correr em 3D como Morph Ball é indescritivel! Tem horas que da
vontade de esquecer os ohjetivos do jogo pra ficar dando olé nos
inimigos menos inteligeutes Minha dnica renlamagﬁu em relagiin a -
esse aspecto do  game € o fato da Retro nao ter icluido a upg:au de
se controlar a cdmera no modo Morph Ball.

Outra coisa gue difere MP dos jogos de tiro modernos é a
movimentacao feita com apenas uma das alavancas analégicas. Le R
servem para mirar de duas maneiras diferentes: o primeiro hotao
trava a mira no inimigo e o segundo exibe a mira, mas nio trava, A
alavanca amarela (C) é usada para alternar entre os tipos de projétil
dispardos pelo seu “Arm Cannon™. A ndo ser que vocé esteja com a
mira travada em um inimigo, é impossivel mirar e correr an mesmo
tempo. Mas mesmo esse pequeno porém e a falta de controle de
camera durante 0 modo Morph Ball, ndo sio suficientes para tirar o
brilhe de Prime e, muito menos, diminuir sua nota final.

Festa de arrombha

A trilha sonora composta por Kenji Yamamoto (o mesmo de Super
Metroid) é algo fora de série. Batidas techno se misturam a
melodias mais calmas e até canticos entoados para satisfazer a
gregos e a corintianos. A miisica de abertura é especial: com um
ritmo alucinado, o techno jungle gue safa das caixas do meu som
me fazia sentir como se eu estivesse chegando a uma rave, me
preparando para a festa que logo presenciaria. Ainda mais com os
estranhos harulhos de bexiga raspada existentes na misica. E essa
trilha é tdo maneira gue, depois de umas trés ou guatro horas de
jogo, ja da pra comegar a assobiar algumas das miisicas. Se Samus
ndo tivesse tanta coisa naguele capacete, certamente usaria um
discman para curtir a sonzeira.

E por falar no capacete dela, ndo podemos nos esguecer do visor.
Com mais informacides que vocé possa imaginar, ele é parte
integrante da jogahilidade e possui aljumas variacdes yue tornam o
game muito mais interessante. No comeco, sdo sé dois tipos: Combat

|

E incrivel como o




e Scan. 0 primeiro é auto-explicativo e o ,
segundo ja foi falado pra gue serve. Mas fora |

" esses dois, temos tamhém o visor térmico | : e
(visualiza o caler dos ohjetos) e o de raio-X " ““’“’a nan ‘j"aha“- fuer "'z"-’? se: 3‘“’]‘““' ;
(precisa dizer pra que serve?). Alguns ErMmime: M?ﬂ,;nnm:t&num» :
efeitos graficos que rolam com o visor s@o
de deixar qualquer um hoho. Ao passar por
vapor, jatos de dgua normal e enferrujadae | ° :
até mesmo depois de estourar um inimigp Y@l ficar fe 'z__,d““?' d -E" '3“3" an termmar o
asqueroso, o visor acumula residuos e sua | VIECrOId FUSion o GBA, u'yame ungmal”ﬂe
visao fica distorcida. Louco demais! Dutro
efeito grafico que merece destaque é o
disparo do Charge Beam que deforma o
cendrio por onde passa. |
E eu ndo poderia terminar meu textosem |~ . e S S
citar outra marca registrada da série ‘ : '
Metroid: os chefes gigantescos. 0s games
de Samus sempre tiveram alguns dos
chefes mais amedrontadores de gue se
tem noticia. E agui ndo é diferente. Alguns
vildes de MP chegam a ser estapafirdios
de tdo grandes. Buando vocé der de cara |
com um sujeito chamado Thardus, vai oo
perceher do que eu estou falando. A
primeira vez que esse cara ueio pra cima
de mim, sai correndo feite um moleque
yuando hate o sinal do recreio. Tomei

. porrada até dizer chega. Na segunda vez,
comecei a pegar as manhas dele e a usar
todos os meus acessorios tentando
descobrir a melhor forma de elimina-lo.
Na terceira vez, ja sahia o que tinha que
fazer é até hringuei um pouco com o
desgracado. Quando o matei, a
comemoracao foi estilo final de
campeonato de futebol. T4 entendendo
agora por fue adorei tanto este game? |

PUSH START BUYTON

& 1986 HINTENOO

SIM, ISSO E

um 101 MEU

NOVO GAME E
MESMO O MAXIMO!
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A fusao de Samus com o GBA
resulta no melhor game do portatil!

' ela primeira vez, Samus Aran estrela duas aventuras

/ simultaneamente: Metroid Prime, para GameGuhe e
Metroid Fusion, para Game Boy Advance.

Enquanto Prime trata de levar a série para a proxima geracao,

Fusion assume o compromisso de manter a tradigdo Metroid.

Ele é a verdadeira segiiéncia de Super Metroid, tanto na

continuidade do enrede quanto no esquema de jogo e visual 2D.

E a escolhida para cumprir essa tarefa e atender aos oito anos

de expectativa, foi a equipe R&D1 da Nintendo, responsével

pelos trés primeiros games da série.

"HEES Uma nova ameaca

Com a extincdo dos Metroids no planeta SR388, o ecossistema se
reestruturou. R Galactic Federation enviou uma estagao espacial
denominada Biologic Space Labs para monitorar o crescimento de
vida no planeta, e Samus Aran foi designada para escoltar os
cientistas. Durante a exploracéo, ela foi infectada por uma forma
de vida parasita conhecida por “K” — sem os seus inimigos
naturais, os Metroids, os parasitas X dominaram SR388.

DOs organismes nocives se multiplicaram pelo corpo e até mesmo
pela armadura de Samus. Partes de sua couraca foram removidas
cirurgicamente, mas os parasitas alcancaram o sistema nervoso
de Samus, tleixando-a com poucas chances de sobrevivéncia.

Lﬂe pr:psﬁsd sl He*rcwdy

Contudo, os cientistas
=" | produziram uma vacina com DNA
de Metroid, extraido das células
conservadas na larva trazida por
Samus de SR388. Ao receber o
composto, a garota rapidamente
recobrou os sentidos e os

Il to meke an anti®iveccing| parasitas foram eliminados.
Mas um desastre ainda maior ja havia acontecido: os parasitas X
enviados para estudos ao Biologic Space Labs, fugiram do controle
e se espalharam pela estacdo. Samus imediatamente seguiu para o
lacal, a bordo da nave gue a Federacdo providenciou.

"" Uma nova direcéo para a série

upgrade ou guando encontrara um chefe (estragando o fator
surpresa)l, além de comandar seus passos e hloguear caminhos fque
vocé nio deve acessar (fornando o game mais linear).

Conforme o seu progresso, Adam vai dando detalhes da trama, tornando
a aventura ainda mais interessante. 0 enredo é enriguecido através das
cenas com 0s mondlogas de Samus, uma novidade hem-vinda a série.

i

IERES, Samus, a fortaleza em forma de mulher

A protetora da galixia sempre foi conhecida por sua -
versatilidade, mas desta vez ela se superou. Samus,
recém-operada, comeca sua jornada enfraguecida, Pt
mas vai adquirindo suas armas e habhilidades ao longo ¢
tla aventura. Uma das novidades mais interessantes é
a possibilidade de se agarrar as beiradas de
plataformas, paredes com escadas e no teto. Samus
pode até mesmo atirar enquanto esta pendurada.
Esse fator, além de dar uma nova dimensdo ao game,
é utilizado de maneira engenhosa nos puzzles.

D arsenal de Aran ndo fica para tras. Aos conhecidos
Missiles, Super Missiles e Power Bombs somam-se
os Ice Missiles e os noves tipos de tiros do canhio
e brago. Isso sem contar os diversos upgrades
como as tradicionais Speed Boots e as diferentes 3
armaduras. Essas hahilidades podem ser t
recuperadas de duas maneiras: recebendo dados © = !
através de Data Rooms ou absorvendo parasitas .
especiais conhecidos como Core-K, geralmente liherados por chefes.
“Absorver? Gomo assim?”. Lembra-se da vacina Metroid injetada em
Samus? Isso nao apenas a tornou imune aos parasitas K, como também
Ihe concedeu a hahilidade de ahsorvé-los em forma de energia ou
municdo. Como todas as criaturas hostis que vocé encontra estao
dominadas pelos parasitas, é necessario, além de acahar com elas,
absoruer o parasita para que ele nio troque de hospedeiro.

0 lado tenso do game veio com a criagao de SA-X, um clone
perfeito de Samus no dpice de seu poder, controlado pelos
parasitas N. E os melhores momentos do game sio os eventuais
encontros com esse terror.

A sua primeira sensacéo ao jogar Metroid Fusion certamente sera
algo do tipo “Ei, quem é esse computador que me diz o gue fazer e
para onde ir?”. Através das Navigation Rooms, Samus tem acesso
ao computador de sua nave, que a orienta baseado nas suas
hahilidades e nas condicbes da estacdo espacial. Apelidado de
Adam (em homenagem ao ex-comandante de Samus), esse
computador tem o infeliz papel de indicar qual sera seu proximo
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155 Tudo na palma da mao

_ A adaptacao de Metroid para os comandos do portétil foi um trabalho
e mestre. Com os hatdes A e B vocé pula e atira, sequrando o L,
Samus mira nas diagonais e o hotdo R pressionado da acesso aos
misseis ou Power Bombs (estando na forma de bolinha). A corrida
agora é antomatica, sem a necessidade de um hotéo extra.

0 mapa também esta muito mais amigével. Agora ele diferencia,
por cores, as areas secretas das comuns, além de indicar itens nao
abtidos (circulo vazio) e itens ja coletados (pontinho).

"===9 Planejar é preciso

Metroid Fusion é grande. Sao sete dreas enormes e, apesar da
linearidade, ha muito o que explorar. Constantemente vocé se depara
com situagdes sem solucao ou dreas inatingiveis e deve fazer anotagdes
mentais para retornar posteriormente com novas habilidades.

A dificil tarefa de atingir o equilibrio na hora de distribuir os itens
pelo mapa, definir as dreas que podem ser exploradas em cada
momento e exibir locais e itens ainda impossiveis de alcancar para
agucar o jogador, foi realizada com mérito. Com cinco finais a sua
disposicio, voce tera horas e horas da tipica diversde Metroid.

iiu=y Colirio para os olhos,

|musu:a Eara 0S ouwi dIJS

Graficamente falando, Fusion
recebeu um tratamento de
primeira gualidade. Em
comparacao (inevitavel) com
Super Metroid, o game do Super
NES ganha em definicdo (jé que a
resolucéo do portatil é menor),
mas a direcao artistica dos dois - - 0o T
& diferente: enguanto Super assume um tnm snmhrm, Fusmn adata
um visual mais colorido. A animacdo dos inimigos e especialmente
de Samus impressiona — em vez de simplesmente inverter os
sprites de Samus, eles os desenharam duas vezes para que 0
canhao ficasse sempre no brago direito. Os cendrios possuem
ainda mais detalhes que em Super Metroid e os efeitos especiais,
apesar de sutis, estdo em todas as partes.

Duvir Fusion é mais uma experiéncia tnica no GBA. Até hoje,
Castlevania: Circle of the Moon era citado yuando se falava de
miisicas no portétil. Porém, a trilha sonora da nova aventura de
Samus sobressai-se de todos os outros jogos. Aliados as misicas
estao os diversos efeitos sonoros (como os passos de Samus e os
diferentes sons para cada uma de suas armas) que clamam por um
fone de ouvido para curtir a experiéncia com plenitude.

A linha gue separa “um joguinho portatil” de “um grande jogo
para um console de holse” ja foi cruzada ha muito com a
chegada do GBA, mas Metroid Fusion foi além. 0 game tem
tantos togues especiais e detalhes que vocé fica impressionado
tlo comeco ao fim. Um momento em particular, um reencontro
para ser mais preciso, traz uma sensacdo de nostalgia para os

wveteranos da série. A dnica controvérsia para o universo

Metroid é mesmo o computader Adam. Uma opgéo de log, como
a de Metroid Prime, que guarda as informacées ja abtidas
(como dados dos inimigos), teria tornado Adam mais agradével.
Ainda assim, pnde -se dizer que Metroid Fusion é o melhor
game de GBA ja produzido. Melhor gue Super Metmld" Prefiro
ndo entrar nesse assunto. Eu fico com todos! )

Fabio Santana
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planeta Zehes por varios
- séculos, desenvolvendo
uma sociedade pacifica e
~ de alta tecnologia. Os
Chozo possuiam grandes
hahilidades naturais,
utilizadas apenas para o
progressa de sua civilizago. Este povo foi
exterminado impiedosamente pela invasao
tlos Space Pirates, que buscavam nas
estruturas de Zebes o esconderijo ideal. Ha
rumpres te que a cultura Chozo tenha se
eupanditlu para outros planetas.

“) Balactic Federation

llrgamzag.au formada pnr
diversos planetas da galdxia
com o objetivo de promover
o intercambio de culturas e
- tecnologias e regularizar as
transagnes comerciais interplanetarias.
Liderada por um corpo de representantes
de cada planeta, a Federacdo tamhém
monitora as atividades criminosas, através
da Galactic Federation Police.

) Metroid bt

Forma de vida dummante no planeta SHESS
0s Metroids nascem a partir de ovos
colocados pela tnica rainha, a Queen
Metroid. Em 36 horas, o ovo choca e da
arigem 3 larva de Metroid, uma espécie de
dgua-viva flutuante e gelatinosa, com
pequenas garras. Apds 24 horas, a larva
atinge a forma adulta e mais conhecida de
Metroid, ja com garras maiores para
segurar suas vitimas e se alimentar de sua
energia. Estes seres possuem grande
inteligéncia e sdo dotados de raciocinio.
Conforme se alimenta, o espécime adulto

| inicia seu ciclo de evolugdo, passando para

| Alpha Metroid (na parte

- | superior da massa gelatinosa,
| nasce uma espécie de larva
Essa civilizagao habitou o | ¢om glhos e garras), Gamma
| Metroid (o ser dobra de

| tamanho, ganha uma

| Zeta Metroid (ja possui

I:onhega af fundh esse universo fascmanté

_ Por Fabio Santana B

hnzu'-' Mnther Bram" SH3BB'? llue diahos sé@o essas culsas"” Se essa é a sua n;«
reacao ao ouvir falar de Metroid, estude agora os principais termos e a i
histdria da série para ndo fazer feio na frente dos amigos.

resistente carapaca e suas
garras comecam a se
desenvolver em memhbros),

| bragos, pernas, caheca e uma 44& ‘w\
| cauda e tem cerca de 2,70 :

| metros de altura; o nicleo fica
| exposto na harrigal e,

| [possui a barriga coberta pela
| carapaca e tem mais de 5

| metros de altura). A coldnia é
| comandada pela Queen

| Metroid e eles se comunicam

| multiplicam e sua taxa de

| dramaticamente. Porém, se

199 SR388

finalmente, Omega Metroid

telepaticamente. Segundo
estudos, quando o Metroid é
exposto aos raios beta, eles se

crescimento aumenta ,;’ '

tornam ainda mais agressivos.

Unico planeta do sistema
fue leva o seu nome,

ponto remoto da galaria, |
distante das rotas |

| comerciais da Federacao. Sua superficie é

| totalmente coberta por densas nuvens de
| chuva dcida e os vulcdes estao em

| constante atividade por toda parte. AAs

| profundezas deste planeta escondem

| milhares de cavernas que se conectam _
| formando um pavoroso labirinto. A forma de |

| outras criaturas cujos organismos se

|
|
|
|

vila dominante s@o os Metroids, mas hi

adaptaram ao clima hostil do planeta, assim
COMo organismos menores.

| ndo hesita em destacar Samus para
| a missdo. flinda crianca, a colénia da

| Com a crlagan da Galactic Federatmn,

| prosperidade, como também a ameaga

| desse grupo de vildes, qyue farmaram

| uma organizagdo para assaltar as vdrias
| naves gque passaram a circular no eino

| Zehes. D exército
| pirata é

| constituido

| predominantemente
| por Zebesians,
| alyuns dos mais

| habitantes
| do planeta.

| oy

SR388 se encontra num ; :

. Samus Aran

A malnr nagadnra de recumpens:sd_a 7
| galaxia. Quando a ameaca sdo os ;
Spane Pirates, a Galany Federation

pequena Aran foi devastada pelos piratas,
mas ela foi salva pelo pova Choze - seus
pais ndo tiveram a mesma sorte. Ds
. homens-pdssaro, entéo, lhe
concerderam o sangue Chozo, para

% npaturais. Além disso, os sahios
construiram a armadura especial
fue transforma Samus Aran na
protetora da galaxia. Fora de sua
armadura, ela & uma garota com

forte senso de justica, 1,87 metro
de altura e guase 90 guilos.

f"\[7 5

Snace Pirates

ueio nao apenas uma época de

comercial da galaxia. Liderados pela
Mother Brain, os Space Pirates decidiram
pesquisar os NMetroids para utilizar o
poder dessas criaturas em seu favor. Com
o comando de fortes B
aliados da Mother Brain, ;@ﬁ
como o lagarto Kraid '
e o dragdo Ridley,
as piratas
instalaram sua
base no planeta

=
=

o e

" Zehes

I.Im planeta pnucn
conhecido, afastado do
tréfegn—das naves
comerciais. Constantes
chuvas castigam a
superficie do planeta,
geramln uma densa e ameagadura

| vegetagdo em certas areas. Zehes possui
| uma rede de cavernas e galerias
| subterréneas, aljumas praticamente

inacessiveis, cheias de lava ou inundadas. A

|
|
| vida é abundante, mas oferece perigos em ‘
| todos os lugares. Ruinas de templos e }
| estituas Chozo denunciam a passagem ‘
| dessa civilizagdo antiga no planeta Zebes. ‘
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Super Metroid [Super I\IES] 1994

“Ridley, o Space Pirate revivido, invade a,Ceres Space Academy e

» rouba a larva de Metroid. Samus é chamata com urgéncia g segue
~ o pirata até o planeta Zebes, onde descuhre que a hase dos Space
Pirates foi reunnstruula e.ampliada. lutamlu contra inimigos
revividos. e outros novos, Samus consegua ‘chegar ao covil de,

. Nlother Brain. Prestes a morrer, a garota é salva pelo sen
prutegldn Netroid, gue sacrifica sua vida para conceder seu poder
* a suposta mae. Dessa maneira, Samus:acaba com Mother Brainie
esnapa do planeta Zehes, que explode da uma vez por todas.

I\!Ietroul II Return of Samus (Game Bnul 1991 :

.. Apds a descohberta dos planns dos Space Pirates, 0s Metroids sao

‘consilerados criaturas nocivas. A Galactic Federation envia

* esquadrdes para o planeta SR388 para exterminar:essa ameaca, mas
nenhum deles retorna. Samus &; entao, destacada para acabar com
os Metroids ém seu planeta natal. Surpreendida pelas diversas
euolucoes dessa raca, a cacadora de recompensas elimina a Queen
Metroid. No: returnu, um ovo se guebra e da origem a uma larva de

Metroid, que acompanha Samus-pensando que ela é sua mae. A

garota entrega a larva para a Space Academy, esperando que os

““gstudos’ desse organismo gerem heneficios para a humanidade.

Metrmd Fusion (Game, Bnq Aduam:el T

*\_ D entingdo dos Metroids em SR388 desequilibrou a cadeia alimentar

“% \ do planeta. Enviada para escoltar uma equipe de pesquisadores,

* Samus acaba‘infectada por'uma forma de vida parasita’ conhecitla
smpiesmente por “K”. Para salvar sua vida, os cientistas foram
obrigados a remover partes de sua armadura e Ihe injetarem uma
vacina experimental, produzida com DNA de Metroid, os inimigos

~ natuyrais do parasita K. A base de! pesqmsas na drhita do planeta
SR388 ¢ infectada por esse nrgamsmn que imita as hahilidades de
seus hospedeiros. Enquanto Samus explora a estacan espacial, ela é
perseguida fior SA-X, seu clone parasita com poder total. () 4

E Metroid (NES) .45

2 .. Mother, Brain instala sua hase no, planeta
i . Zehes e desenvolue pesguisas com NMetroids

‘para fortalecer seu exército de piratas. A:
- Galany Federation destaca Samus Aran para

_ inuadir a hase inimiga e, acabar com seus
planos nefastos. Ganhando novos poteres e
acahando com'Kraid'e Ridley; a cagadura de
... recompensas penetra na fortaleza i inimiga e
- acaba com Mnther Brain,

~Metroid Prlme lGameEuhel 2002

Apas destruir a base dos Space Pirates em

- Zehes, Samus descobre que naves piratas estin
na orhita do planeta. Ela segue essas naves até
a arhita de'um planeta chamado Tallon IU'e
descobre gue os piratas estao realizando
pesquisas comum.mutagene chamado Phazon,
comhinando-o com formas de vida locais para
reconstruir seu exército.

wwwr.nintendoworld.com.br



nova ameaca se espalha | tmarsenssm _
ﬁ][l“ﬂ@ﬂ“g)[“ € @. EX [%EG uma per.lugm A}mﬁ{&;ﬂme@wnSpeeﬂ Bnuster t:urra'para um

Y cura: Samus Ar ¥ dimgaa“qualmr quiandoriiac comegarzrrilhar, aperte para baiko, |
i odmus 'QE an o MasiHigaireso i’éltn isso;uoceé Ee"f'anarreﬂadn 0 um:Super Jump. Depis de cafre Jﬂﬂﬂ“

: b ! ? n  Super Jp‘mp pmmser ﬂrrer:mnaﬂu para ;llgtlm Iltgar ou perie;
omeca agui a estratégia para esta aventura inesquecivel do sé‘lwfenb Para direcionar o pulo, aienas file e colofuena ﬁlregau
portatil da Nintendo, e se vocé leu as paginas anteriores ja

d‘eselada,xe caso queira direcionar. Seu pulo § para a dmgunal sggur

sahe sua missao. Por isso, ndo perca tempo e inicie o ns hutnesfl.""l&nquantu .p’"ﬁ’l“” £ =
exterminio dos parasitas agora mesmo! % :" = &
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e atire no teto usando os misseis para revelar
uma passagem. Siga por ela para ter acesso a
uma sala (MIM-K7) com outro Energy Tank
(ltem 005). Retorne. Caia ;
pela ahertura e prepare-se
para enfrentar o primeiro
chefe do jogo.

RS Missao 1

1
|

‘8 Apds a introducan, siga para a esquerda até
- encontrar a Navigation Room (MM-

: K11) para receber suas primeiras
instrucies e depois siga para o Guarantine
Bay (MM-610). Ao chegar a sala, mate o
inimigo e ahsorva o parasita que ele ira
liherar. Retorne ao Navigation Room e
acesse o computador para mais
informacaes. Siga para MIM-P7 e acesse
outro Navigation Room. Depois va para o

Data Room (M-N2) e pegue os primeiros mﬂaramta acerte-0 com os trés .,migsens
misseis (Item 001). Retorne e receba mais que. gua"ﬁw Mas Iembrar-se de que ess

informagies do computador. Prossiga para formato chefe somente serd acertaa—
M-02, suba na plataforma e atire na _quando ndo estiver brilhando. Apds

parede da esquerda para abrir uma _ | | uencé-lo,recupere a hah;lldaﬂe Mnrph 5
passagem. Continue por esta passagem até Ball (item 00), = - e
chegar a MIM-58. Pegue mais misseis (ltem = .
002). Siga para a esquerda e atire no Vs para MM-K10 e pegue mais alguns

segundo degrau que estd a lESIIl"ﬂ't'ii para | misseis (Item 007). Siga para MM-C2.
revelar mais misseis (ltem | e 4 .

003). Siga para NMIM-U8 e
espere o inimigo que esta
hloqueando a porta abrir o
olho, entdo, dispare os misseis [ndo faca isso
guando ele estiver com o olho brilhando).
Heplta isso tres vezes para liherar a sua

. I-—, = passagem. Prossiga pela
porta até pegar um Energy
_\ Tank (ltem 004). Siga paraa
*| ponta direita da plataforma

L www. nintendoworld.com. br
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WEES Missao 2

Apds receber a segunda missao do
caomputador, siga para SRX-K3 e use trés
misseis para destruir 0 primeiro
estahilizador. Prossiga para a sala
seguinte e mate todos os inimigos.
Transforme-se em hola e siga para o
canto inferior direito para pegar mais
um Energy Tank (ltem 008). Siga para
SRK-P2 para destruir outro
estahilizador. Depois siga para SRK-F4
para pegar mais misseis (Item 009).
Continue para SRA-K9, destrua o
terceiro estahilizador e prossiga. Ro
chegar a SRA-09, mate todos os inimigos
e destrua o estahilizador. Depois entre
pela pnrta gue esta na parte superlor
ok esquerda e pegue mais
g misseis (Item 010). Siga
*! para SRX-17, atravesse a

G “ui | sala usando os espinhos
de tetn e atire na parte superior da
parede esquerda para revelar uma
passagem. Siga para SRK-17 para
acessar a sala onde enfrentard o
segundo chefe do jogo.

Siga para SRK-KG e atire no teto para abrir
caminho. Suba para a préxima tela e atire
no canto superior esquerdo para revelar
outra passagem secreta. Siga por essa
passagem e pegue outros [iEGOTZS
misseis (Item 012). o
Retorne e siga para SRX-
LB, va para o extremo
esquerdo da tela, destrua a parede da
direita e acahe com o iltimo estahilizador.
Siga para SRK-P5, salve o jogo se preferir e
destrua o bloco rachado que esta na parede
da tllrmta para abrir uma passagem. Siga
=~ pela passagem recém-
- | descoberta até encontrar
. | mais misseis (Item 013).
b | | Retorne para o Navigation
Room, tome nota de sua praxima missao e
siga para o Sector 2.

HEES Missao 3

RFZWMMESH&’[E []"Hﬂ D'K'H
023 - Wissile 13 (T’HD-.IEJ
"1]24 Miié"le 14 (Tm =
025~ Wissile A5 HRD-EO)— =

Apos acessar o computador, siga para TRO-
J1 para abrir as Security Doors Level 1 (com
isso vocé abre as portas azuis). Siga para
TRO-B3 e faca o download da habilidade
Bomb Ball (Item 014). Retorne e estoure o -
Ttem 0 '5 hleco que esta na parte

| superior direita para ter

| acesso a uma sala com
mais misseis (ltem 015).

Volte para TRO-CG e use uma bomba para
estourar o canto inferior esquerdo e
prosseguir pelo caminho. Siga para TR0-B6 e
atire um missil na parte superior da parede
esguerda para revelar uma passagem. Siga
pela passagem, estoure hombas pelo chae
para fue um pilar de ferro apareca. Suba por
esse pilar para alcancar mais alguns misseis
Tte ==g==1y (Item 016). Siga para TRO-
ks . | G14 e estoure uma bomha
L%. 3 na parte inferior direita
g iﬂ para prosseguir e pegar
Jm_m_up_ - — >, mais alguns misseis (Item
e 2&“-&( ¢ 017). Continue o caminho
iim.mvmarﬂ- e, na proxima sala, estoure
| hombas pelo chao para que
= um pilar de ferro apareca.
Siga para TRO-M12 e |
=7 encontre outro Energy
. = | Tank (Item 018). Nessa
mesma sala atire no chao para liberar seu
caminho. Mate o olho que protege a porta e
siga para mais um chefe.

= plta 0 pmc_edlmentu usatdo cnntra n
iro-chefe. Apds derrota-lo, vo
I 4 as hahilidades Hl—.lum[r’tl
,J}‘IBJ e .luma Balf (Item ll2lll.~ =

Siga para TRO-112 e estoure algumas
hombas no canto inferior esguertdo para
abrir uma passagem. Siga por essa
passagem e, ao cair na sala inferior, vocé
ird ver SA-K andando em diregao a porta.
Espere até gue ela saia da sala [um
confronto agora com ela seria mortal),
depois estoure o canto inferior direito e
prossiga seu caminho para TRO-F12. Use
os espinhos que estdo no teto para
atravessar o lago e pegue |TEmOZINT =
mais alguns misseis (Item ﬁ!l ; )
021) quando chegar ao l; ‘
final. Depois caia na dgua .
e estoure alyjumas bomhas na parte
esquerda da tela para fazer aparecer um
pilar. Use o pilar para alcancar a passagem
e prossiga pela porta nue esta a esquerda.
Na préxima sala, estoure hombas
novamente no chido para aparecer outro
pilar. Use o pilar para colocar algumas
hombas na parte superior da pare:le da
meswan. Hireita e assim abrir mais
| uma passagem secreta.
Pegue os misseis (Item
022), saia da sala e




estoure uma bomba em cima do hloco para
yue um pilar apareca e continue o caminho
para TRO-16. Entre na ahertura que esta na
parede da direita e solte |
uma homba para achar
mais misseis (ltem 023), &=
depois siga para TR0-14 e T=====
estoure hombas na parede da direita para
encontrar uma passagem. Siga por essa
. passagem e encontre

| outros misseis (ltem 024)
para seu estoque. Depais,
va para TRO-E4 e pegue
mais misseis (ltem 025).
Agora retorne para o
Navigation Room e depois
siga para o Sector 4.

e Missdo 4

i Apos sair do Navigation
Room, siga para AQA-J3 e
pegue um Energy Tank
- (Item 026), logo apds
!ssn retorne e prusslga para ABA-IG.
Aqui atire para cima para revelar a
passagem, depois suba na plataforma e
solte uma Bomb para que o teto de
espinhos aparega. Prossiga o caminho
pelo teto. Na praxima sala, suba na
parede de espinhos para encnntrar a
passagem secreta gue
estd na parede da
esguerda, essa passagem
leva a mais alguns =
Missiles (ltem 27). Hatnrne paraa sala
anterior e use algjumas Bombs para'.
estourar a parede da esquerda. Elapnis
apenas siga para ABA-K1, local onde vocé
enfrentara o guarto l:hefa do j jogo.

Depais de derrotar o chefe siga para a
porta que esta na parte superior direita
ta tela. Ao entrar na sala, va para a
ponta esquerda da plataforma e estoure
algumas hombas para abrir a passagem.
Siga para o extremo esquerdo da tela e

comece a correr para a direita, faca isso
até destruir os blocos gue estdao no
chao. Agora prossiga para ABR-N2 e
estoure uma homhba no canto inferior
esquerdo para achar alguns misseis
(Item 029). Depois use alguns misseis
para destruir a parede da esquerda e
siga seu caminho até chegar a AGBA-03,
lugar onde se encontram mais alguns
misseis (Item 030) para sua colegao.
Avance para ABA-A7 e ative o
computador para baixar o nivel da dgua.
Pegue os misseis (Item 031) gue estdo
logo abaixo do computadar. Depois, siga
para a esquerda e atire no teto para
prosseguir. Uolte, siga para ADA-G7 e
corra para a dlrelta para poder

= ultrapassar a parede,
depois pegue os misseis
(ltem 032) gue estdo na
i proxima sala. Continue
correndo para a direita para abrir seu
caminho e retorne ao Navigation Room
para terminar esta missao.

EE) Missao 5

Siga para PYR-J6 e corra para a direita
para abrir caminhao [ndo se esqueca de
atirar na porta para abri-la), quando chegar
a M3-66 pare e atire no chdo para revelar
uma passagem. Desca por essa passagem ]
atire no teto. Pegue os 1
misseis (Item 033). Yolte e |
siga correndo para a
esquerda, quando passar <1
pela segunda lombada pule e quellre 0s
blocos na plataforma que se encontra na
parte superior. Depois estoure algumas
homhas e prossiga para a proxima sala para
desativar as Security Doors Level 2.
Retorne, siga para PYR-K5 e dispare
misseis para derrotar o inimigo que esta na
parede. Agora siga para a direita e caia na
passagem. Abra o portdo e a porta que
estdo ahaixo, depois siga correndo para a
direita até destruir o chao enquanto corre.
Ilesga pela passagem e prnssma pela porta.
, Agora slga para PYR-L5 e

| pegue mais misseis (ltem

' 034). Estoure algumas

*7 hombas aqm para poder
destrmr os blocos supermres Prossiga
pelo primeiro cano (de cima para baixo) e
estoure bomhbas pelo caminho para
prosseguir. Apds passar por esse caminho,
siga para PYR-54 e faca o download dos
supermisseis (Item 035). Siga para PYR-05,

caia na abertura que agora se encontra no
chdo e continue para a direita. Salve seu
|ngn, recarregue suas energias e paguu 0s
misseis (ltem 036) que te
estdo na iltima sala. Volte |
e siga para a esquerda,
quanto a tela comecgar a : :
tremer, faga o caminho de uulta para a tela
com espinhos no teto (N3-084) para
enfrentar o chefe desta misséo.

Apus derrntar (] t:hefe, suha nas
platafermas que acabaram de cair e siga
seu caminho até chegar em PYR-L3. Aqui
nesta parte, estoure uma bomba bem no
meio da sala para que um pilar de ferro
apareca. Suba nesse pilar, use a
habilidade Ball Jump e estoure os hlocos
=» fue estdo no teto para
achar outro precioso
| Energy Tank (ltem 037).
—= Agora apenas retorne
para o Navigation Room. Depois de
receber as informagdes do computader
siga para o Sector B.

1225 Missio 6

Siga para NOC-62 e estoure hombas na

parede tla esquerda para revelar a

ltem passagem que leva a mais

| alguns misseis (Item

| 038). Siga para NOC-H2 e

| repita 0 mesmo
procedimente na parede

| da direita para encontrar

| uma sala com um Energy

| Tank (Item 039). Aqui

nnuamente estoure bomhbas para revelar

o caminho gue existe na parede e pegue o

! g ‘www. nintendoworld.com.br




item. Depois, prossiga para NOC-G7 |
tomanda muito cuidado com os parasitas |
azuis, pois se eles o acertarem irao |
causar uma hoa guantidade de danos. |
Ao chegar a sala, vocé  pEmmOET—==—7} |
serd presenteado com @4( ]
mais um Energy Tank e
(Item 040). Assim que
pegar o item, estoure hombas no chio
para encontrar uma passagem. Siga por
essa passagem até NOC-18. Apos
estourar a passagem secreta no chao,
entre nela rapidamente e espere gue SA-
K abra o caminho para vocé (lembre-se
tle nao confrontar SA-XK ainda). Quando
SA-K sair da sala e estiver bem distante
siga para NOC-G10, paralise os parasitas
e gelo com seus tiros e entre na
passagem secreta gque esta no canto

=i inferior esquerdo. Suba
| na plataforma, solte
-+ bomhas e pegue mais
-=— alguns misseis (ltem

FFE |

Ilﬂ1l para ver um parasita X roubar a
hahilidade do computador, siga para a
sala ao lado para recuperd-la.

-a mamr‘m Foraisso, apenas usea

mesma tatu:a empreyada antermt‘ment
Banms ile aniquilar o t:hefa, VoCE:S
hrec«pnrara a.]larla Smt £Item ﬂﬂﬂl

o

R s Slga para NOC-M7 e
" pegue os misseis (ltem
- 043) - tome cuidado com
i i o chao falso que esta a
frente do item. Assim que pegar o item,
figue segurando para a esquerda para
fue Samus possa se agarrar na ahertura
fue se encantra na parede. Ao entrar na
sala, atire seus misseis no teto para
revelar mais uma carga ERUATL >
= [
para sua colecd@o (ltem :
044). Siga para NOC-N2
e aproxime-se do falso :
item para gue ele possa se reuelar um
monstro disfarcade. Mate o inimigo se
guiser e estoure a parede em sua base.
[It-ﬂ!r-—mm Depois siga para a sala
. S ¢ aolade e pegue o

=
-
£
a
\2
]
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2
a
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=
2
£
=
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|
~i~ 045). Retorne para o |
I\Iamgatmn Room. Apds isso, vocé podera }
prosseguir para o Sector 5. |

@

| Siga para ARC-E3, agarre na parede de
| espinhos que esta a esquerda e suba até o
| topo. Desse ponto, atire com seus misseis

|
s
| passagem. Siga por essa ahertura até E
|
1

| Security Doors Level 3. Va para ARC-NI5 e
| faca o download dos Ice Missiles (Item

E_ | f algumas Immhas no canto esquerdo da tela

- Mnrph Ball no canto inferior direito para

| acessar a sala gue esta ao lade. Aqui mate

| 0 inimigo fue esta na plataforma superior,

| mas ndo pegue o parasita gue ele ira

| liberar, espere até gue esse parasita se

| transforme em outro inimigo. Chegue perto
| desse inimigo, quando ele pular, pule junto

| Retorne para ARC-M10,

| com o casulo e congele-o para destruir o
| teto e subir para a sala superior. Entre pela

e 049 ==y

| Hetome e entre pela porta amarela da sala

para a direita para revelar a passagem que
possibilitara seu progresso. Depois disso,
siga para ARC-HB, mate todos os inimigos
da sala e corra para a direita (nunca se
esquecendo de abrir a porta antes) até
destruir o chiio da sala seguinte. Prossiga
para ARC-I9 e atire no chao para abrir

encontrar a sala onde vocé podera abrir as

D4B). Continue até chegar a ARC-N7. Aqui
use seus Ice Missiles para congelar o

inimigo e alcancar a porta que esta a [ |

esquerda. Nessa sala, mate o inimigo que |
esta se passando pelo item e depois solte

1» para conseguir outro

Energq Tank (Item 047).
"' Retorne para a sala ;,
F seguinte e use a habilidade |

e atire seu Ice Missile para congela-lo.
Suba no inimigo para acessar a plataforma
gue estd mais acima. Gom o outro inimigo
repita o mesmo procedimento, depois suba
no inimigo congelado e atire no teto para
revelar outra carga para  [IEmO480TE
seus misseis (ltem 048).

b

espere o parasita se fundir *

porta a esquerda. Aqui mate o inimigo que

estd no teto e deixe que o parasita infecte o | §

casulo. Congele-o apds seu crescimenta,

| corra para a esguerda para destruir os

congele o inimigo para alcancar a plataforma
superior. Faca isso tamhém com o inimigo
 fjue estd mais acima e

“~ entre pela porta que estdd |
esquerda para pegar | ETH ;
alguns misseis (ltem 049).

[
E
ohstaculos. Agora siga para ARC-G3 e i
|
i

anterior. Agui, mate os inimigos e depois
solte algumas hombas no canto superior

direito para revelar outra
carga e misseis (Item
050). Retorne ao
Navigation Room para
completar esta missao. Apds acessaro
computador, siga rapidamente para o Sector
3, pois vocé terd somente seis minutos para
terminar esta missao.

oE LﬁI;M iﬁsé !]78/ e

Toemun_

f Slga para p'm ua para enfrentar ochefee
com isso fazer as coisas “esfriarem” por agui.

que ele
Depois, ap
f aﬂtermms e Imre-se ﬂu

Acesse o cnmputador para acionar o
resfriamento e, assim, estabilizar a
situacdo no setor. Retorne todo o
caminho até PYR-011, mate todos os
inimigos da sala, depois salte hombas em
cima da plataforma para ganhar outra
carga de misseis [Item e 052 ==
052). Estoure a parte ’ '
inferior da parede direita.
Ao entrar na proxima sala, ‘=
suba na platafarma e congele o Inlll‘llg[l
Dessa maneira vocé poderd alcangar a
porta que estd mais acima. Entre por
essa porta. Ma sala seguinte, terd um
imenso lago de lava e varias plataformas
falsas. Por isso, continue seu caminho
congelando seus inimigos e usando-os
pEmnss====, como plataforma. Ao final

P— da sala, vocé sera
recehido com um Energy
o Tank (Item 053) e mais
Tem U547 “_“"'m alguns misseis (Item
:“_::?'J 054). Violte parao

~ ' comeca do setor e entre

— em PYR-H1. Atravesse o
=" poco de lava pelo teto e
' pegue os misseis (Item
- 055) gue estao logo &

_ frente. Siga para a sala

ao lado, corra para a esquerda
destruindo os ohsticulos e carregue um

Super Jump ao final da sala. Direcione o

Super Jump para cima e guebre o bloco

i




superior esguerdo. Ualte e carregue | para a direita, ao sair da sala, atire no siga para MM-T17 e
.autre Super Jump, mas agora apenas pule | chio e caia. Entre pela porta amarela que | pegue outro Energy Tank

com ele carregado na plataforma | esta a esquerda e use uma Power Bomb | (item DBB). V4 agora para | |

superior. Ao chegar a plataforma para abrir uma passagem no chio. MM-U19 e pegue uma

superior, ande um pouco para frente e | Prossiga por essa passagem e siga 0 mais | carga para seus misseis R kL
rlr—ﬂ L r;

direcione o Super Jump para cima para ripido possivel para a esquerda, pois o (Item D67). Depais siga
ganhar mais um Energy  |emuSsn == ‘| alienigena SA-X ird aparecer e, caso vocé | para a sala onde vocé
Tank (Item 056). Retorne | ;0w "t | | demore muito, ele ird comecar a ataci-lo. | enfrentard o chefe.
para o Navigation Room, | e !’—'i’i‘ | Nao demore. Quando entrar pela porta, = =
receba sua nova missdoe '\ [ ¢ | ao final do caminho, use uma Power Bomb
siga para o Main Dech. para libera-lo e tamhém pegar uma carga
para suas hombas (ltem [ ‘
IHEES Missao 9 061). Saia pela passagem
Fe———————————= | guperior e use outra
: | | Power Bomb para abrir ‘€ |
| uma passagem no teto. Aqui congele seus
| mlmlgus e use-os como plataforma para

T e

| acima e assim pegar mais | |
= algumas Power Bombs : cﬁacualhe 0 cnntﬂﬂe de um lado {lara o=

| (Item 062). V4 para ARC- | | Dutro para serlibertado mais ripido e ':";

J5, use uma Power Bomhb para destruir a assim receher '“ﬁ"“s danos. Repita i *ss“*

barreira e entre na sala. Aqui vocé tera
de congelar os inimigos para nao cair nos

- Siga para MM-J5. Congele os inimigos
para subir. Entre na iltima porta (de baixo
para cima). Aqui va para frente, atire no
segundo guadrado em destague e caia no

- antar inferior. Repita a mesma coisa nesse
andar. Ao cair no primeiro andar, siga para blocos falsos (um pouco de treino vai | em vocé. Agui novamente acertesa boca &
MEMUSIEESS o @ direita e pegue alguns | oi4ar) g atravessar toda a sala vocé | dochefe, com a diferenta que poders—

~y misseis (ltem 057), saia - podera pegar mais emIES | fazer isso.a gualquer hora e nao* k!

- -~ do local e retorne pela algumas bombas (item LM === | | somente quandoele estiver de bota

< porta superior. Caia 063). Agora apenas volte |- - 1 aberta. ﬁepms de:derrofa-lo voc@:——

- novamente no segundn andar, abra o ao Navigation Room e L recuperard o §Eaﬂe Jumpﬁ[ltem 068). //
portdo nque estd a direita e vd até a porta. | 1gtorng novamente para o Main Deck. i
Desse local, siga correnda para a direita | - 1
atirando para destruir o chio no final da
sala e assim cair no primeiro andar. Agora
entre na parede falsa que esta a esquerda, |
siga o caminho até o final e acione o ‘
computador no Hahitation Deck e salve os

*. Etecoons e os Dachoras. Siga para NMIM-
G3, desse ponto, corra para a esquerda
até quebrar a parede da sala que fica AQEE Ei‘refgv Tamf( .[2 {M :
depois do elevador. Ao fazer isso, vocé 08 —‘Mlssﬂe g [MM-II‘!E] =
poderd pegar mais uma  [WemOsET . | ggg_ 5}]3(:&5]["“{! {MM.,}gzj

' carga para seus misseis o .

(Item 058). Agora retorne
para o elevader para

;pular de um_lado’ para 0 nutm .atiranﬂo i

Assim que o elevador parar, estoure
algumas hombas na parede da direita

seguir seu caminho para o Setor 5. para abrir passagem. Continue para a
direita até chegar a uma sala onde vocé | =
IREE Missao 10 vera Ridley congelado. Apds o parasita S

deixar o corpo de Ridley, continue para |
cair no buraco protegide pelo bloco false. |
Assim que cair solte uma Power Bombe |
|
|

| siga pela estreita passagem recém-
descoberta. Solte mais uma iner Bomh
quande nioe tiver mais &
saida e revele maisuma | °
| carga para suas hombas | * :
(Item DG4). Volte e siga ' __ |
An salr dn Recharge Room, entre pela para a direita. Ao chegar [EmOES===% |
porta amarela que esti no | a MM-M12, solte uma % e

canto inferior esquerdo Power Bomb, pegue 05 e s
misseis (Item 065) e L&

(ARC-D4) e pegue alguns

. misseis (Item 059), retorne para sua nave. Apds saber o que |
Depois siga para o Data estd acontecendo, siga para a esquerda |
Room (ARC-MS5) e faga 0 | para sair da sala. Ao chegar a MM-014 |

download das Power solte uma Power Bomb para que a : i i

7 Bombs (ltem 060). Siga - | passagem a esquerda seja aberta. Apenas |

i
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Use o Space Jump e saia pela passagem da
esquerda e ative o sistema auxiliar de
energia. Continue para a esquerda e
acesse o computador no Navigation Room.
Agora siga para MM-017 para encontrar a
passagem gue o conduzird a sua proxima
missao no Sector 2 (caso precise de
energia, retorne para sua nave).

"REES Missao 12

Para prosseguir, destrua as plantas gue
estdo hloqueando o caminho. Aqui use
misseis para congelar SR-N por alguns
instantes e fuja 0 mais répido que puder
para a sala ao lado. Nessa sala, use uma -
Power Bomb para destruir a parede e
continue seu caminho atirando para abrir
os portdes. Faga isso até chegar a TRO-L10.
Nesta sala, suba no pilar gue esta a
esquerda e espere até que SA-X va embora
para prosseguir. Retorne para a sala ao
lado e atire misseis no chao para revelar
uma passagem, prossiga para a direita ate
chegar a TRO-111. Aqui siga para a parte
superior esquerda da tela e atire na parede
da direita para abrir o caminho que leva a
7. mais uma Power Bomh
(Item 069). Prossiga para
TRO-NG e prepare-se para
.. enfrentar o chefe.

~o-Plasma Beam {item 070).

Agora vi para TRO-LS. Ae entrar na sala, pule
na parede da direita para achar o bloco falso
que levara vocé a mais um  [TeRO7IT=7 )
Energy Tank (Item 071). ?f:f

Depois va para TRO-F9 e use | |

seus misseis para cnngelar Ul g
Seus mlmlgns e assim poder pegar a iner

esquerda. Apds pegar o
item, siga para a esquerda

| superior e pegue o Energy

| Tank (ltem 077). Depois, |
5 apenas caia nos hlocas ; £
| falsos para enfrentar o chefe Nightmare.

. t’lf =
: A:pus concluir a hatalha, vocé ganhar&

uma Power Bomh para
revelar mais uma carga
para vocé (ltem 073).
Retorne para o Navigation 2
Room e depois siga para o Sector 5.

"R Missdo 13

mwuwe:- -Bomti 11 (ARC-UT).

| Siga para ARG-11. Deste ponto, corra para

a esquerda. Antes de chegar ao final da

| plataforma, carregue um Super Jump, atire

na porta gue estd a esquerda e entre por
ela [sem gastar o Super Jump). Ro entrar
na sala, direcione seu Super Jump para a

3 » esquerda e pegue mais

uma carga para suas

} l Power Bombs (Item 074).
G Ilepuls siga para ARC-05,
atire no chao e prossiga o caminho. Quando
chegar a ARC-SB, atire no teto para
destrui-lo. Suba pela passagem recém-
aherta e siga para a esquerda. Entre pela
porta. Solte uma Power  |iEwo7s
Bomb e pegue o item que L &

estd no canto esquerdn
(ltem 075). Agora va para \ © &5cies
RARC-T4 e solte uma Power Bomb | para
descobrir a passagem. Siga por ela até o
final, solte outra Power - ;
Bomb e pegue outro item
(ltem D76). a para ARC- |
4, solte uma Power
Bomb, siga pela passagem [I&

'u chefe assumira segﬁnﬂa apari
siga para a parede*du**espmhu que*u‘sta-
4 esquerda e atite misseis emsua -
cahega Quando o chefe yier emisua =
dfregan Tuja usandma «aarede g us
Space Jumps. Heplta e55a operagao até-
“derrotd-lo completamente. Depois da "f“]
hatalhamnce serﬁmecnnipensaﬁd‘mmj

Gramty Smt [ltem 078).- = ;

Ahra a porta e encoste na parede da
direita. Corra para a esquerda para abrir
seu caminho na sala seguinte. Depois siga
para ARC-@7 e solte uma Power Bomb.
Agora use um missil para abrir a passagem
e prossiga por ela. Aqui solte uma Power
Bomb para que as blocos falsos aparegam.
Memorize a localizacao dos blocos, saia e
retorne para a sala. Siga para a esgyuerda e,
assim fue passar pelo segundo hloco falso,
pule para descohrir uma passagem
escondida. Depois somente siga para a
direita tomando cuidado com os blocos e
m"'m"niru = hegue o Energy Tank (ltem
e 079). Retorne para ARC-
— R8, mate todos os
inimigos, encoste na porta
da esquerda e corra atirando para a direita.
Ao atravessar a porta e destruir as duas
paredes, carregue um Super Jump.
Posicione-se no meio das suas paredes e
direcione o Super Jump
para cima para pegar
outra Power Bomb (ltem
080). Siga para a direita e
acesse o Sector 4.

i ﬁl\lllssau 14




Assim que entrar no Sectar 4, comece a
correr. Quando estiver chegando ao final
da plataforma, pule para poder guebrar os
blacos, depois siga para AQA-19 e procure
pela passagem secreta na parede

IT!

esquerda Essa passagem
ird leva-lo a mais algumas
Power Bombs (Item 081).
= Volte e entre pela porta
que esta a direita, siga
até o final do corredor
para pegar alguns misseis
| [Item 082). Siga agora
para AQA- 312 e solte uma Power Bomh
para destruir os blacos. Depois use seus
misseis para destruir os blocos restantes.
Ande até ABA-G11 e solte outra homba
para revelar a passagem secreta a direita.
Entre por essa passagem e pegue mais
algumas hombas para seu [iEmozs
estogue (Item 083). Brora §
siga para a esquerda até
chegar a ABA-D11 e solte
uma Power Bomb. Caia no huraco e solte
outra Power Bomh na tela sequinte. Entre
no segundo buraco (da esquerda para a
direita), ainda transformado em hola siga
para a direita e passe através da parede
falsa. Siga destruindo os blocos até chegar
a drea onde estd um inimigo (um peixe).
Mate-o e solte uma homba no canto
inferior esquerdo. Caia por esse buraco
para acessar a Security Room, va até o
. computador e destrangue as Security
Doors Level 4. Saia da sala e, na drea ao
lado, procure pela entrada secreta na
_ parede da esquerda [esta em frente a
- parede da direita repleta de inimigos).
Nesta sala, mate todos os inimigos para
gue a porta seja aherta, continue para a
[EmEaNET=2= 5. proxima drea, solte uma
s i Power Bomb e pegue o
_ Enerqgy Tank (Item 034).
Retorne todo o caminho e
* siga para AOAR-K12. Use
| uma Power Bomh e pegue
os misseis [ltem 083) que
.4 estao logo abaixo. Siga
para ABA-010. Agui nessa parte vocé tera
que congelar as inimigos que inflam antes
fue eles crescam e blogueiem sua
passagem. Para fazer isso, fique a uma
disténcia média e atire seus misseis para
‘congeli-los. Faga isso e siga para a saita
que esta na parte superior direita da tela.
Siga atirando para ahbrir a porta que estd a
frente. Ao passar pela porta, retorne
correndo e atirando para abrir as duas
portas no caminho e também para destruir
o0 chio em ADA-P8. Desca pelo buraca e
entre pela porta gue estd ahaixo. Ro
passar pela porta, comece a correr para a
direita, um pouco antes de chegar, siga
pelo caminho recém-aherto até alcangar o
final da tela. Carregue um Super Jump e
direcione-o na parte quebrada no teto

g8y

para ir a uma area onde
se encontra uma carga
para suas Power Bomb =
(item 08G). Ro pegar este

item, figue dande Space .Iumps e
colocando para a esguerda no espago que
esta entre as duas paredes para
descobrir outra passagem sec_reta. Ao
seguir por essa passagem, vocé serd
premladu com mais alguns misseis (Item
2. 087). ﬂqura apenas
prossiga para o Data
Room (ABA-T7) e faca o
| download dos Diffusion
=% Missiles (Item 088). Siga
para AQA-P7, solte uma
i Pawer Bomh e pegue
T mais alguns misseis (Item
089). ngnra apenas retorne, va para o
Navigation Room, conclua sua missio e
depois siga para o Setor 6.

m%\ I\Illssan 15

Siga para NOC-I3 e solte uma Power Bomb
para abrir caminho. Depois-va para NOC-C8
para ser visto pela cimera de seguranca do
local. Apds isso, retorne para NOC-H5 e
enfrente novamente o rohd de seguranca.

Ao entrar na primeira sala do Set:tur 1,
suba no pilar, solte uma Power Bamh e
depms congele seus inimigos para destruir

» 05 blacos e pegar o Energy
Tank (ltem 092). Siga

uma Power Bomh e entre
pela passagem gue ird aparecer. Aqul use
dois Charge Beans para matar o inimigo
tdentro do quadrado. Apas maté-lo, nio
pegue o parasita, deixe-o se transformar
em um inimigo gue ird grudar no teto. Mate
esse inimigo e novamente ndo colete o
parasita. Agora um inimigo de cor amarela
ird aparecer. Para mata-lo, aproxime-se
dele e, assim gue ele pular, acerte-o nas
costas com um missil. Repita isso até mata-
lo, depois entre pela porta que ira ahrlr
para pegar alyumas Power [EmusaN_ -
Bombs (Item 093).
Retorne e suba todo o
caminho. Assim gue
chegar ao topo, solte uma Power Bomh
para ahrir a passagem no teto. Entre pela
porta que estd a esquerda e mate os
inimigos gue estdo no chao. Ndo peque os
parasitas, deixe-os se transformar em dois
inimigos dourados, mate-os para que a
porta & esquerda possa ser aherta. Agora
siga para SRX-A10 para enfrentar Ilililey.

L

e

e agora para SRX-G11, solte

Slga paraa sala fque esta
a-direita, abra o pnrtéu e
pegue mais alguns misseis
(item 091). Agora vé para ' .ovrim 1
o local onde vocé foi visto pela camera de
seguranca (NOC-C8), abra o portdo e siga
pela passagem estreita que esta a
esquerda. Essa passagem ird levd-lo para
a Restricted Area, aqui siga por todo o
caminho e entre pela porta vermelha que
estd no extremo esquerdo da tela. Ao
entrar, siga até o fundo da sala, se fez isso
corretamente, retorne o caminho para se
deparar com SA- destruindo todos os
Metroids. Agora sera dada a contagem
regressiva para a ejecdo da plataforma,
portanto, apenas use Space Jumps e desvie
dos Metroids que estdo caindo para poder
sair do lugar antes gue o tempo acabe.

Slga EL] SB)( G1I] flque dependuradu na
parede de espinho que esta a esqguerda e
atire na parede da direita com seus
misseis para abrir passagem. Siga agora
para SRX-K8, solte uma Power Bomb e
depois entre pela porta gue estd a
esquerda. Siga até a sala de Saue Point e
encoste na parede da esquerda.

y
|
5
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- inimigo e siga para o canto inferior direito,
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Deste ponto saia correndo e atirando para a
direita. Quando chegar a SRX-K8 carregue
um Super Jump e entre na passagem da
direita. Entre atirando na sala para matar o

agora direcione o Super Jump para cima,
exploda uma Bomb no OS5 %, Vo
canto esquerdo e ganhe

mais algumas Power 3|
Bombs [Item 095] para I TR
seu estoque. Agora retorne nuuamente para

a Save Room e repita o mesmo
procedimento usado anteriormente. Buando
chegar a SRK-K8, em vez de ir para a
direita, use Space Jumps para acessar a
porta gue esta na parte superior esguerda
da tela. Aqui, figue prdximo a rampa e
direcione seu Super Jump para a esquerda.
Mantenha o direcional para a esquerda
para que Samus nao pare de correr e
guando estiver préximo do desnivel
carregue outro Super Jump. Siga para o
MEmogeE T canto esquerdo, direcione
' sm ssa¢ - SEu Super Jump para cima
S peemta @ pegue outro Energy Tank
e snmene: [Item 096). Agora va para
SRH-G5 para pegar alguns misseis (ltem
097), depois va para SRK-
E4 e pegue outros misseis
(item 098). Saia do local,
siga para SRN-G2 e use o
Screw Attack no teto para
abrir o caminho que leva a
mais algumas Power
Bomhs (ltem 099). Depois,
pule algumas vezes na
parede da direita para
descobrir a passagem gue
leva ao Sector 2.

Siga para TRD-Q15, encoste na parede
esquerda e corra para a direita. Quande
estiver prokima ao final da sala carregue
um Super Jump e suba na plataforma. Agora
direcione seu Super Jump para a esguerda
e continue correndo. Buando estiver
praximo a parede carregue mais um Super
Jump e pule na plataforma. Agora repita
este procedimento até pegar as Power
Bomhs (Item 100) na parte superior da
tela. Caia até chegar a parede de inicio.
Aqui solte uma Power Bomb para revelar o
missil na parede superior. Ya para o

FE s e, eNtremo direito da sala,
‘-;@“ ' agoracorra para a

| parte superior da parede

L

z, esquerda e carregue um
_ Super Jump quando estiver |

proximo do final da tela. Pule e direcione o

| seu Super Jump na direcdo dos misseis

| (ltem 1017) para pegé-los. [EEmIOETH
' Depois siga para TRO-J2e | = i
| use o Screw Attack na [ 3 g

esquerda para abrir uma passagem. Ao
chegar em TRO-H1 use toda a sua habilidade
com o Space Jump para pegar o Energy Tank
m—%\ (Item 102) na parte
superior esquerda da tela.
wmrd Depms de pegar o item,
5] F=="={. siga para a direita pulando
em cima dos blocos (use o verdadeiro chio
para voltar para cima dos hlocos) e caia para

103) que esta logo abaino.
\lolte para TRO-K3, use o
Screw Attack na parede = |
inferior esguerda e siga para a direita para
ter acesso ao Sector 4.

ey Coleta: Sector 4

.. Siga para AI!A N7 e solte

Rf uma Power Bombh, siga

P 'L para a esquerda e pegue o
i === item (ltem 104) que
estaua escundldu Volte para ABA-UG,
transforme-se em hola e use o Ball Jump
na parede da direita para descobrir a
passagem gue leva ao Sector b.

"5 Coleta: Sector 6

Siga para NOC-J3. Mate todos os inimigos
da tela e destrua o pilar com o Screw
Attack. Depois siga correndo para a

esquerda e carregue um Super Jump. Abra

' aporta e acesse a proxima area. Direcione

seu Super Jump para a esquerda para ter
acesso a outra sala. Nessa sala, suba na
plataforma e corra para a direita.
Carregue um Super Jump, caia da

| plataforma e direcione o seu Super Jump

de modo que ele figue na altura certa da
MRS Power Bomh (Item 105)
(ke e ip g
‘ ~_ . para gue possa pega-la.
ggmﬁﬁﬁmmﬁi Destrua a plataforma e
desca até o chio. Desse
pontu corra para a direita novamente e
carregue outre Super Jump. Suba na
plataforma e direcione o seu Super Jump

| em diregdo a rampa, depois continue
| correndo e pule usando o Space Jump.

Mantenha o Space Jump até que vocé - |
possa cair sobre a plataforma a esquerda ‘
para quebra-la e pegue 7
mais alyjumas Power
Bombs (Item 10B). Ua |
para NOC-J4, destrua com 4!
Bombs a parte superior direita d
depois carregue seus misseis e espere ate
gue algum inimigo figue em cima da parte
onde se encontra um huraco (parte
superior direital para soltid-lo. Suba no :
inimigo congelado e passe para o outro
=% . lado, solté uma Bomb e ‘
“ | revele uma carga para sua {
' Power Bombh (liem 107). E

; : Agura retorne para NOC-
13, mate 0s mlmlgns e destrua o pilar
central. Depois Siga correndo e atirando
para a direita, assim fue atravessar a porta
carregue um Super Jump e direcione-o
para a direita. Entre pela porta.

Aqui solte uma bomba guase na metade da
primeira plataforma para fazer com que o
cano da lateral direita apareca. Suba na
segunda plataforma e solte outra bomha
no meio da plataforma para fazer com que
saia um cano em cada lateral. Na terceira
plataforma, solte uma bomba na ponta da
esquerda para fazer com gue um cano
apareca na lateral direita, e dispare outra
Bomh na ponta direita para fazer com que
apareca um cano na lateral esyuerda. Por
iltimo, na guarta plataforma, solte uma
Bomb um pouce antes do meio da
plataforma para completar os canos (caso
vocé faga aparecer algum pilar, volte a sala
e tente novamente). Agora siga para a
porta e corra para a direita. Carregue um

_ | Super Jump antes de acabar a platafurma
| e direcione-o para o local pEmI0EY

| onde se encontra o Energy | -

| Tank (ltem 108). Para =

| voltar, apenas carregue

outro Super Jump, saia da sala e
direcione-o para a esquerda. Siga para
NOC-K1 e destrua a parte superior da
parede direita com o Screw Attack.
Apenas siga para o Setor 5.

UEES Coleta: Sector 5

Slga para ARI: lll snlte uma Puwer Bumh
para abrir a passagem na parte superior
direita da tela. Siga por essa passagem e v
| matando os inimigos e destruindo os
extremos dos tetos para chegar ao topo. No
topo, solte uma Power Bomh para que o

_ caminho para a carga de
Power Bombs (ltem 109)
seja revelado. Agora

i retorne e entre pela porta
fue esta a direita para ir ao Setor 3.




passar para o outro lado KLY
para conseguir outra carga ||

para suas hombas (ltem - - Morph Ball e procure pela passagem
114. Prassma até chegar : secreta na parede da

a PYR-82, aqui mate todos os mlmlgns e direita. Use uma bomba,
corra atirando para a esguerda. Assim que | depois apenas prossiga e
cruzar a porta, carregue o Super Jump e pegue o iltimo item do ; |
d|rac|une -0 paraa esquerda, solte uma jogo (item 118). Salve seu jogo e siga para
' Power Bomh e pegue a MM-83 para enfrentar SA-K.

==, outra carga de homhas -~
(ltem 115) do outro lade.
Volte para PYR-R1 e siga
para a l!lrmta Apds entrar no Sector 1,
volte correndo e atirando. Ao retornar para
PYR-R1 carregue um Super Jump, destrua a
parede com o Screw Attack e direcione o
Super Jump para a
esquerda e pegue uma
carga para seus misseis |
(Item 116). Retorne parao ,
Sector G, sma para a Restricted Zone (NOC-
B8) e prossiga para o Main Deck.

"IEES Missao final

todo o caminho pelo Sector 1 até retornar
para o Main Deck. V& para MM-M8, use a

Assim gue entrar no Setor 3 solte uma
Puwer Bnmh  para que a carga para suas
te 2+ bombas (ltem 110)
"1 apareca no cante superior
.| direito. Prossiga para PYR-

: M7 e solte uma Power
Bomh. Continue pela passagem e colete
mais algumas Power I T ™
Bombs (ltem 111). ARgora
va para PYR-111 e solte
uma Power Bomb. Siga :
pelo caminho que acabou de se almr,
atravesse as paredes falsas e pegue mais

ir, uma carga para as Power

Bombs (Item 112).
<t Retorne e siga para PYR-
241 512 e use o Screw Attack
para quebrar a parede da direita. Uolte um
pouco e comece a correr atirando para a ﬂpus passar peln Saue Hnnm comece a
direita. Assim que cruzar a porta carregue correr atirando para a direita, quando
um Super Jump, encoste na parede da atrauessar a porta carregue um Super -
direita e direcione-o para cima. No meio do T .lump e direcione-o para :
trajeto, vocé pegard algumas Power Bombs cima para pegar mais uma '5“ ate WE EIE seja de"‘ﬁ"'d“ Aps isst
(Item 113). Ro chegar ao topo, retorne carga para suas Power “Ulnce serd resgatato pela sua-nate e mais -
para a plataforma gue esta logo abaixo e | Bombs (ltem 117). Apdsa | | mavez Samus salva o universo das -

use o Screw Attack no teto para poder Iunga conversa com o computador, refaga ameagasralienrgenas ETe e

L ei_;{é;;gue:n&hefe:ar.raﬁ”g”ﬁﬁﬁ” aﬁw .
energia, QuanduissoacontecerSAH= |
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. ESTRATEGIA

0 més passado, vocé acompanhou a primeira parte do detonado de SFA. Agora, a

segunda e iiltima etapa para vocé colocar ordem de vez no planeta dos
dinossauros. E chega de conuersa, pois a missao ainda nao esta nem na metare!

| Depais de obter

| a primeira

SpeliStone e

voltar para

TharnTail Hollow,

€ hora de ajudar

novamente seus

amigos dinossauros. O dilema deles
agora é a falta de fogo nos pequenos
postes que cercam a vila. Procure,
perto da entrada da loja, uma arvore

| com galhos em chamas. Bata nela e

| esses galhos cairdo. D& uma paulada

| em trés deles para pegar trés Fire

| \Weeds, e cologue-as em cada um dos
| postes, mandando Tricky por fogo neles
| logo em sequida. Por sua boa acéo, vocé
ganha a chave Moon Pass Key.

¥ Procure a placa gue indica o caminho
para Moon Mountain Pass e siga em
frente. Plante uma Bomb Spore e atire
nela para abrir uma rachadura na
parede. Siga pela caverna de coloragao
verde até o chéo cair sob seus pés.

| Para se orientar corretamente, tente

cair em linha reta em relagéo ao
caminho que vocé estava seguindo e

* " depois passe pelo buraco da esquerda.

Use as plataformas moveis e o vento

: ;'_ para subir até o outro lado e siga pela

caverna de coloracao azul.

| /4 subindo

a ladeira,

| desviando dos
| barris que
| rolam em sua

direcdo. Ao
chegar & porta,
use a chave gue vocé ganhou em

ThornTail Hollow, dé a volta, entre e
| mate o0s dois SharpClaws. Vocé vera

uma porta selada se abrindo. Volte ao
seu caminho e continue até essa porta.
Entre no templa e espere as

¥ plataformas firmarem antes de

atravessar o primeiro fosso de lava.

| Quando chegar a um local onde uma

labareda sobe cercada por uma grade,
espere ela se apagar
temporariamente e caia por ali.

+ | Continue em frente e suba por onde os |
barris caem. Atravesse mais um fosso

de lava e suba pelo pareddo. Use a
SpellStone no local apropriado em
cima da ponte, atravesse e pare no
final. Observe as chamas que mudam
de cor e as esferas coloridas atras
delas. Mire o Fire Blaster nas
chamas, com as esferas ao fundo, e

| dispare guando elas estiverem com a
| mesma cor das esferas. Use a
L SpellStone para abrir a porta.

Mate os quatro
SharpClaws gue
aparecem para
destravar o selo
a sua frente. Na
proxima sala,
mande Tricky por

| fogo nas duas fornalhas e suba a
| escada. Siga até o final pelo Gnico

caminho possivel e caia no buraca que
emite luz verde. Pegue o upgrade Freeze
Blast para seu bastdo e saia do buraco. §
Use esse novo item para apagar as
quatro chamas vermelhas e desga para
pegar o elevador que surgiu. Passe pelo

¢ pequeno corredor e pela porta redonda

" que se abre com sua chegada. Peppy vai
¢ Ihe dar uma mensagem explicando sobre
.| as SpellStones e os Force Point Temples.
| Coloque a SpellStone no painel do chéo e

passe pela porta que se abriu, apagando
com o Freeze Blast as chamas em seu

" caminho. Atravesse o corredar e suba

usando o elevador no fundo da sala. Em
vez de atravessar o corredor & sua
frente, suba por uma das escadas

| laterais e apague as quatro chamas
| vermelhas. Desga e, agora sim, passe
| pelo corredor e pela porta redonda.

Acabe com os trés SharpClaws (use as
labaredas, se preferir] e atravesse o
fosso de lava utilizando as plataformas

| méveis. Do outro lado, vire-se e atire
| nos simbolos do Fire Blaster para que

Tricky possa chegar até vocé. Aproveite

| que o totd chegou e mande-o cuspir

| fogo na fornalha. Atravesse a porta, va

| até o centro da sala e aperte A para ser [§8
L teletransportado para o local onde vocé 8




deixaré a SpellStone definitivamente.
Depois de colocé-la em seu lugar, volte
para Moon Mountain Pass.

Krazoa Palace. Mate quatro SharpClaws
| para quebrar o selo, pegue o barril
- | explosivo e carregue-o até a parede
.| rachada (acione uma lanterna para
| enxergar 0 caminho na escuridao).

’ o Voe por cinco
Atire no bot&o do Blaster para que as anéis douradas
chamas se movimentem e carregue um para pousar na
barril explosivo até outra parede que marada dos
pode ser detonada. Na proxima sala, dinossauros
x acerte as esferas coloridas com tiros voadores.
r Depais de que passam pelas chamas de mesma | Atravesse a
r assistir a uma cor e depois atire no sentinela também. ponte, desga para o lago e nade até a
| sequéncia Volte um pouco, pegue outro barril e plataforma maior com um botéo no
autamatica, cologue-0 em cima do botdo para abrira | | a0 Pige nele e siga repidamente pelo
entre na caverna porta. Ndo perca tempo com os | caminho em que os anéis cintilantes
mostrada e SharpClaws e use o elevador para

aparecem. Atire no botdo que apareceu
acima do port&o e entre na fortaleza.

pegue mais um chegar ao salgo principal.
upgrade do bastdo: o Ground Quake. Utilize os ventos ascendentes para subir

: b2 Suba, passe pelo portdo trancado e
Use essa nova funcéo para matar ate o topo do palécio e ver Krystal desca a escada Ingo & frente. Destrave
agueles inimigos parecidos com sapos aprisionada. Depois, liberte o Krazoa o portdo com o bastdo no mecanismo

gue saem de dentro de uns buracos.
Depois que ficam atordoados, é sd bater
nas costas deles. Cada um solta uma
MoonSeed, que vocé deve plantar em
lugares especificos & mandar Tricky
tocar fogo para que trepadeiras
aparegam. A primeira deve ser plantada
logo 2o lado do primeiro inimigo, junto a
uma rachadura na parede.

Na area seguinte, continue fazendo esse
esguema das trepadeiras até chegar ao
local onde uma parede pode ser destruida
com uma Bomb Spore. Passe para o
autro lado e vocé verd um meteoro caindo,
Apague o meteorito e carregue-o até
uma das pequenas crateras que estéo

| proximo ao meteoro gue impede sua
passagem. Mande Tricky cavar os

| buracos da &rea para encontrar mais
pedras para mais crateras e assim

| abrir a passagem. Do outro lado, use
mais duas MoonSeeds para chegar a
um painel de teletransporte.

| da parede e passe por ele, Depois de
tomar um pau e perder o bastdo, vocé
deve escapar da cadeia em que Scales o
: jogou. Empurre a pedra para sair da

" | cela e passe silenciosamente pelos
guardas. Pegue um barril explosivo,
cologue-o0 em cima da grande hélice e
pise no bot&o para gue o barril sgja
lancado para cima.
Usando o disfarce de SharpClaw, volte
até os guardas e pegue seu bastdo de
volta. Liberte os outros prisioneiros e
ganhe a Power Key. D& um tiro no botao
qgue abre a porta perto de onde vacé
ganhou o disfarce e suba pelo paredia.
Suba até a parte elevada do jardim e
acione o pedestal da esquerda e vejs a
grade que se abriu. Suba em cima de
| portanto, siga nessa diregdo. Quando | um caixote perto dessa grade e acione o |
chegar a uma pequena estatua com mecanismo para descer uma escada.
forma de tartaruga em frente a um | Suba por ela, apague as chamas e
portdo (depois de LightFoot Village), acione a caixa de ferro para ganhar um
pague-lhe sessenta Scarabs e atravesse cristal chamado Light Gem.
| 0 minilabirinto para chegar a Cape Claw. Volte & parte elevada e acione o pedestal
| Atrés da cachoeira ha um botdo que faz do meio. Suba pela pilha de caixates e
uma ponte aparecer. Atire nele e va acione outra caixa de ferro para ganhar
conversar com o HighTop (brontossauro, outra Light Gem. Acione o (iltimo pedestal
dino enorme). Ele quer de volta as na parte elevada e siga para o local
quatro barras de ouro que escondeu ali mostrado para ganhar o Gltimo cristal.
por perto, entdo, faca uma varredura | Procure o painel em uma parede com o
| com Tricky pela drea, mandando seu farmato da Power Key, use-a e, dentro da
| amiguinho cavar buracos e tocar fogo | sals, cologue os trés cristais em seus
em gravetos. Com a devolugéo de seu devidos lugares. Isso fard com que as
tesouro, o HighTop fica alegre e abre um @8 hélices espalhadas pela drea girem,
novo caminho pra vocé. Suba a escada fornecendo elevadores para que vocé
gue apareceu, use o bastao para alcance partes mais altas. Use aquele
destravar uma porta e va até Ia. gue leva a um corredor com trés
Quando tentar sair, a porta se fechara e ShapClaws. Use o disfarce e pise no
| um gas toxico pode significar a sua botdo para abrir a porta. Mate os cinco
morte. Empurre todos os blocos para W ShapClaws para quebrar o selo, vista o

\Spirét em frente ao busto de Krazoa.

Ao voltar para
ThornTail Hollow
de Krazoa
Palace, vocé
ganha uma
sacola para
guardar cem
Scarabs e fica sabendo de seu préxima
objetivo: Cape Claw.

Ha uma placa gue indica o caminho,

| Suba pela
| escada,
atravesse a
piscina, apague
o fogo, suba por
mais uma

| escada, acione o
| bot&o do Fire Blaster e siga até o
Krazoa Spirit, acionando outro botdo no
| final do caminho. O praximo teste é o de

owarld.com.br

combate (Test of Combat). Elimine todos $8 cima dos buracos de onde saem os disfarce, pegue o barril explosivo e
| 0s SharpClaws gue aparecerem em trés | gases e va conversar com a rainha carregue-o até outra sala ali de perto.

B minutos e meio e 0 espirito é seu. CloudRunner, que foi libertada nesse seu Coloque-o0 em cima do botdo com o
| Volte a TharnTail Hallow e vé até o gigante | Gltimo movimento. Volte para a Arwing e desenha de um barril, suba a escada e

L de pedra para ser teletransportado para .

L escolha CloudRunner Fortress. L pise em outro bot&o para que o barril




. traido paria. Pegue-o e exploda
| a barreira do lado de fora. Quando a

| SharpClaw na chao e pise nele para que
| apareca uma escada. Suba e acione 0s

| perto do barril explosiva. Volte, pegue um

i carregd-lo até onde estd a rainha.
Exploda o ch&o abaixo da jaula dela e

| ganhe a CloudRunner Flute.

V4 vaoltando e vocé verd os filhotes da
rainha sendo ameacados por
SharpClaws. Mate os bandidos e depaois
togue a flauta para gue os pimpalhos

| voltem voando para baixo das asas da
mam&e. Depois de fazer a boa acéo do
dia, volte até a rainha. Ela abrira a porta
da sala do tesouro e & para & que vocé
deve ir para pegar a proxima SpellStone.
Ohserve o local do elevador de vento e

| mude a direg8o do vento com o bastao.
Volte para cima, pegue um barril e
desga por ali. Carregue o barril e
exploda a parede da area escura.

Desca a escada e aposte mais uma

| em lugar nenhum — é s6 alcancar
aguele gque estd segurando a
SpellStone e bater com sua motoca

Siga para Cape
Claw e salve o
LightFoot que
estd sendo
| atacado por
dois
SharpClaws.
Depois do salvamento, o mal-
agradecido sai correndo e deixa a
Fire Gem cam vocé. Suba a escada
perto da cachoeira num dos cantos
da 4rea e use o disfarce de
SharpClaw para abrir a porta. Nade
até o pilar e mande Tricky ficar em
cima do bot&o para gue vocé alcance
0 mecanismo gue interrompe a queda
da cachoeira. Siga para esse local,
passe pelos redemoinhas, apague as
chamas em frente ao busto do Krazoa
e retire outra Fire Gem dali.

Entre pela parta que se abriu (a boca
da estatua Krazoa), cologue as duas
pedras nas bocas dos Krazoas, use o
mecanismo da parede para baixar o
pilar e mande Tricky ficar em cima
dele. Eleve seu amigo acionando

| grade cair sob seus pés, procure o boto |

| dois mecanismos para descer uma grade |

® barril e use os “elevadares de vento” para |

| corrida contra trés SharpClaws, sé que |
| agora vocé ndo precisa chegar primeiro |

| nele até gue o cara derrube a pedra.

novamente o mecanismo e dé o
comando Flame quando ele estiver 18
em cima. A luz do sol vai entrar na
| sala e iluminar a segunda pedra,
| abrindo a porta no meio dos bustos.
Atire no botdo para subir a agua da
sala, use Tricky para queimar 0s
| gravetos e empurre o hloco para o

| para descer a &4gua, empurre 0 bloco
| para cima do botdo e atravesse a

| porta que se abre. Suba a escada e

| use a SpellStone para girar a grade &
| ter acesso ao templo.

| O primeiro

| obstaculo do

i templo & uma

b série de paingis

E elatricos no chéo.

i Pise no botdo ali

de perto &

observe os guadrados que

se acendem no painel & sua frente. Mande

Tricky ficar parado ali e atravesse pisando

apenas nos locais correspondentes aos

| botdes do painel da parede.

Siga em frente e caia na agua, &

esquerda. Nade até uma plataforma e

suba pelo caminha de pedra. Acione os

trés mecanismos dos cantos da sala,

dé a volta e suba até a chama que

muda de cor. Atire quando ela estiver

com a mesma cor da esfera e suba no

painel do chdo para ser

teletransportado para outra cdmara.

Passe pela porta que se abre quando

vocé chega perto e siga até o

mecanismo que faz a dgua baixar.

| Panha o disfarce de SharpClaw, pise no

bot&o, pegue o bloco e arraste-o para o

outro buraco do pilar do centro da sala.

Use o bastdo no mecanismo que abre a

. porta redonda, suba o nivel da agua

| novamente e passe por essa porta que

¢ vocé abriu. Mande Tricky cuspir fogo na

| fornalha e acerte os botdes abaixo das
estatuas antes que o tempo se acabe.
Vocé ndo precisa fazer com gue todos
figuem verdes na mesma hora. Basta
acert-los para as estatuas soprarem as
chamas gue ficam rodando abaixo delas.

| Passe para a proxima sala e va atirando

| no bloco com botdes vermelhos para

| gue ele chegue até o local com luzes

| verdes e vermelhas. Use as paredes

| cinza do centro desse lugar & ndo deixe

i 0 bloco bater nas paredes verdes

externas. Depois de resolver esse

| meio da dgua. Atire no bot&o outra vez

| cAmara e use o booster para subir.

| chama quando ela ficar verde, atingindo
| a esfera atrds dela. Atravesse a ponte e

| LightFoot.
. Quando ganhar

| bast&o os guatro totens da vila.

i
|
I

' desenho seja montado. Passe para a

| passar por

. algumas salas
| onde 0s puzzles
| sdo bem

| Fear, & s6 manter o marcadar vermelho |

_a porta e devolver o espirito.

puzzle, volte para o local de inicio dessa

Passe pela série de tineis e atire na

cologue a SpellStone no lugar carreto.

Em seu caminho
de volta a
ThornTail Hollow,
voce é
capturado pelos

controle do CloudRunner, observe a
barra verde e aperte A guando o
marcadar estiver no meio da barra.

D& uma volta pela vila e pegue os trés
blocos (Wooden Block Carving) para
colocar nos buracos perto do local onde
vocé estava amarrado e abrir novos
caminhos. V& até o chefe dos LightFoot
e desafie o campe&o MuscleFoot em
dois testes. Escolha primeiro o Test of
Strength que é o mais facil: & so apertar
A rapidamente para vencé-lo. O Tracking
Test & mais complicada: vocé tem dois
minutos & meio para ativar com o

Entre no local que o chefe abriu pra vocé
e pise no bot&o em cima de uma pilha
de caixotes. Olhe para o totem e atire
em cada uma das partes dele até que o

proxima sala para ser teletransportado.

Para chegar ao
proximo teste,
vace deve

simples, como pisar em botdes e
correr para a porta aberta. No Test of

dentro da barra verde e ganhar mais
um Krazoa Spirit.

Volte até o gigante de pedra e escalha
Krazoa Palace. Suba ao terceiro andar e
use o disfarce de SharpClaw para abrir



Procure a

TharnTail

chorona perto

do gigante de

pedra e gjude-a

a defender seus

ovos durante

1min40s batendo nos ladrfies. Entre no
buraco da caverna dessa ThornTail e
pegue 0 upgrade do bastda chamado
Portal Device, que serve para abrir
portas especiais.

Valte até a rainha dos EarthWalkers e
abra a porta atras dela com o Portal
Device. Pegue a Arwing e rume para o
local da proxima SpellStone.

Passe por sete

anéis dourados

para pousar em

Walled City.

1 Procure aneis de

luz azul no chéo,

com simbolos de

lua e sol por perto. Use Ground Quake
neles. Entre pela porta gue se abre no
templo e leve Tricky para por fogo na
fornalha que se ergue. Faga isso com as
dois simbolas e entre no algapdo que é
aberto logo depois. Fale com o rei
Earth\Walker e saia para cacgar as
dentes para colocar nas estatuas dali.
Atravesse a ponte, gueime os arbustos,
suba pela parede e plante uma Bomb
Spore no chéo. Atire nela e caia no
buraco para pegar o upgrade Super
Ground Quake. Quando sair, use o navo
golpe para abater os quatro BedEyes
[tiranossauros) gue circulam em volta
do templo. Suba até a porta que foi
aberta e pegue um dos dentes. Para
pegar a outro, atire em guatro botdes
vermelhos gue estéo em algumas das
arvores do local (todas com
EarthWalkers por perto). Pule na dgua,
passe pelo circulo de luz e vé seguindo
rapidamente pelos outras circulas que
| aparecerem. O segundo dente esta no
final do caminha.

V4 até o local onde estd o rei e cologue
os dois dentes nas estatuas para abrir
caminho para o chefe dos RedEye, um

| tiranossauro enarme que mete medo
até na mais corajosa das raposas! Para
L acabar com ele, atire nos botdes

vermelhos para pegar um barril
explosivo. Carregue o barril até perto de

| um dos botdes no chéo, mas ndo pise

nele. Espere o lagartdo chegar perto e
parar de rosnar feito louco. Guanda ele
estiver vindo pra cima de vocg, pise no
botdo para dar um chogue no bicho.

(uando ele estiver caido, jogue o barril

¥ nele. Repita isso em outros corredores
| e a SpellStone seréd sua.

Voe por um anel

| dourado para

voltar para

Dinosaur

Planet. Siga

para Volcano

Force Point

Temple e vé pelo caminho que vocé ja
conhece até o grande salao com lava
embaixo, onde a SpellStone pode ser
mostrada e, com isso, abrir uma
porta redonda. Use os blocos que se
movem na lava para chegar até o
pareddo que pode ser escalado para se
chegar a porta (mas ndo se esqueca de
apagar as chamas dos blocos!). Quanda
chegar a outra porta redonda trancada,
suba a escada lateral e apague as
chamas nesta ordem: azul, verde,
vermelha e amarela.

Passe pela porta & mate os dois
SharpClaws para que um bot&o
apareca. Mande Tricky ficar ali, suba a
escada, apague o fogo e acione o
mecanismo para abrir uma porta.

Entre ali, mande Tricky ficar em cima
de mais um bot&o, apague o fogo de
um bloco mavel, suba nele e atire nas
esferas coloridas usando a chama que

i muda de cor. Passe pela porta
| redonda que se abriu e utilize o painel

luminoso do meio da sala para ser

| teletransportado e colocar a

SpellStone em seu devido lugar.

| Ao voltar para

b ca, voce vera

| 0s TharnTails

i sendo atacadas

| por vérios

| monstros

| alados. Corra

| em socorro deles e acabe com todos
| 0s bandidos para ganhar uma sacola
| que guarda 200 Scarabs. Junte

| bastante grana, entre na loja e

L compre o SnowHorn Artefact.
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‘ rapidamente para vencer a disputa

| contra um SharpClaw.

| Volte até o gigante de pedra e solicite

| uma viagem até Krazoa Palace. Suba ao
| segundo andar e use o Portal Device

Em posse
| desse nova
| item, volte até
) aguele
| SnowHaorn no
final de um
caminho de
blocos de gelo. Mande Tricky derreter
o gelo atras dele, dé-lhe o presente e
toque sua trombeta em cima do hotdo

Se vocé é do

| gue apareceu. Passe para o outro lado |

| e togue novamente a trombeta em B tipo

| cima do segundo hotdo. Avance e atire @8 conversador,

| no buraco da érvore onde aparecem @ deve ter natado
uns olhos verdes. Ela caird e vocé | que um dos

| poderd passar para tocar a trombeta | ThornTails
em cima do terceiro botdo. Desca a | nunca quis

| encosta e solte outras notas musicais

| em cima do quarto bot&o. O quinto

| botdo aparece perto do guarda da

| entrada de SnowHorn Wastes e vocé |

ja sabe o que deve fazer em cima dele.

| O sexto aparece no local ande vocé

| salvou aquele SnowHorn que estava

| preso no gelo, e o Gltimo aparace

| perto do sexto, sO que do outro lado
do rio. Portanto, vocé precisa

-derrubar mais uma arvore para
alcangd-lo. Para ndo ter tanto
trabalha, prepare a terreno antes de
tocar a trambeta pela primeira vez.

| Se vocé foi rapido o suficiente, a porta

para a painel que leva a Krazoa Shrine

| se sbre psrto de onde estava o

| terceiro hotdo. Corra para |&!

| muito papo com vocé. Agora vocés

| precisam levar um lero, pois ele é o

| GateKeeper da Ultima SpellStone.

| Depois de esclarecer alguns pontos,

| pegue a Arwing e escolha Dragon

| Rock. Atravesse dez anéis dourados

| para pousar nessa localidade. Como a
| drea é grande, faga um

| reconhecimento em primeiro lugar e

| depois suba a escada com chamas
nas laterais. Véa até o final do caminho
e pegue um barril explosivo. Passe
com cuidado pelas chamas, cologue-o
no chéo, na drea marcada, e acione o
mecanismo para gue o im4a venha
pegé-lo. Acompanhe o ima pisando nos
botdes vermelhos para que o barril
ndo exploda com o fogo. Pegue-o
guando 0 ima o soltar e arrebente a
barreira de madeira. Siga por esse
caminho e acione o0 mecanismo que
abre a jaula do Earth\Walker.

Use seu amigo que estéd louco para dar
umas cabegadas naquelas paredes com
| rachaduras verdes. Arrehente quatro
delas e depois destrua com o Fire
Blaster os sentinelas que antes néo
eram vulneraveis. Passe pela porta que
se abriu, entre na sala do HighTop e use
0 Booster para subir até o alto. V4 até a
| frente dele e dé tiros nos botdes
vermelhos para libertd-lo. Use esse
outro ex-prisioneiro para cruzar a
planicie e, quando os inimigos vierem
para cima, chumbo neles!

Depois de descer do lombo do
HighTop, siga pelo caminho aberto par
ele e mate os inimigos desse local
para quebrar o selo da porta acima da
escada (use o Ice Blaster para

| congela-los). Mande Tricky ficar em

| cima do botdo vermelho do chéo e,

| quando o im3 estiver passando com o

Suba, pegue um
barril e estoure
a parede
rachada 14 do
outro lado.
Pegue outro
barril e leve até
o0 local ande ele pode ser colocado no
chéda. Use o mecanismo na parede para
acender e apagar as chamas, de uma
maneira que faca com que o ima que
carrega o barril ndo seja incendiado.
Pegue o barril do outro lado e leve-o até
outro local onde ele poderd ser largado.
Elimine o SharpClaw para que nao haja

| problemas com o transporte do barril e
depois jogue-o na parede para explodi-

| la. Para passar pelo Test of Strengthe |

| ganhar mais um Krazoa Spirit, aperte A

_para abrir a porta e devolver o espirito.

L barril explosivo, atire nos botbes das |}

paredes para gue as chamas parem
| de ser cuspidas. Suba a escada,

| pegue o barril & arremesse-o0 com

| precisdo pelos tlneis de vento para
| que as chamas ndo o detonem.

| Quebre a barreira de madeira com o

| barril e acione o mecanismo que faz a-
| gaiola com o CloudRunner se mover.

| Desca até |a e faca Tricky cuspir fogo
| na fornalha no exato momento em que
| a corda da gaiola estiver passando
pelo Iocal de onde sai a chama. Suba
nas costas de mais esse ex-detento e
| mande bala na parte vermelha dos

| pilares quando passar por eles. Fique
esperto também com as inimigas que
| vém em sua direcéa.

| A treta agora é com Drakor, mais um
chefe de SFA. Mas esse é o mais faail
de todos: voe atrés dele metendo tiro
no condenado. Eventualmente, vocé
terd que atirar também em slguns
botdes vermelhos para apagar as

™ chamas gue podem queimé-lo e
também nos projéteis que Drakor
dispara. Depois de finalizé-lo, pegue a
Arwing e voe através de um anel
dourado para voltar a Dinosaur Planet.

Esta dltima
SpeliStone deve
ser devolvida no
templo perto de
Cape Claw.
Quando passar
por LightFoot
Village, vocé vera um LightFoot batendo
nas arvores marcadas com um sfmbolo
em uma ordem especifica. Faca o
mesmo, se quiser entrar de novo nessa
vila 8 cumprir 0 objetivo secundario de
resgatar todos os filhotes perdidos. ,
Caso contrério, rume para Cape Claw e |
procure a porta onde o Portal Device
possa ser usado. Apague o fogo e use |
o canhdo para acertar a barricada de |
madeira, abaixo da boca da estatua .
Krazoa. Entre por ali, passe pelos
corredores e suba a escada para
chegar & entrada do templo. Mostre a
| SpellStone e gire a grade para poder
passar. Siga pelo caminha que vocé j&
conhece até encontrar o primeiro
Warp. Passe pela porta grande, caia

| na dgua e nade para a esquerda.

| Avance pelo corredor, ignore o

| SharpClaw gue aparece antes de vocé e

| arraste o bloco até o canto da parede |
| (vocé ouvird um som caracteristico )




quando ele estiver no lugar certo).
Suba e acione o mecanismao para abrir
uma porta redonda.
Destrua um caixote dessa sala onde
vacé arrastou a bloco e use o disfarce
de ShapClaw para pisar no botdo que
estava embaixo do caixote. Entre no
local aberto e acione outro mecanismo.
Passe pela porta redonda que vocé abriu
com o primeiro mecanismo. Para
resolver o puzzle dessa sala, vocé terd
que primeiramente acionar o
mecanismo que faz as chamas colaridas
aparecerem e girarem. Depois, atire
nos botdes vermelhos abaixo das
estatuas e faga-as apagar as chamas
gue correspondem as suas cores. Vocé
tem trés minutos para isso.
O proximo puzzle é idéntico ao outro que
vocé resolveu da primeira vez em que
esteve neste templo. Atire nos botdes
vermelhos do bloco para gue ele chegue
ao meio das luzes. Utilize as paredes
cinza comao apaio, mas ndo deixe que ele
entre em contato cam as paredes
verdes. Volte & sala inicial dessa cAmara
| e use o Booster para subir. Siga pelos
corredores e atire na chama quando ela
ficar azul, de modo que seu tira chegue
até a esfera azul |14 de trés. Atravesse e
pise no Warp para devolver a SpellStone
a seu lugar de repouso.

Volte para

| TharnTail
Hollow, pegue a
Arwing e siga
para Walled

| City. Voe
através de sete
anéis dourados e, quando pousar,
procure o rei EarthWalker. Depois de
uma seqliéncia automatica, voce tera
que recuperar as Pedras do Sol e da
Lua (Sun e Moan Stones). Comece pela
Pedra do Sol, passando pela ponte que
leva & um local com quatro blocos com
simbolos de sol. Vocé tera que
empurrar esses blocos para os locais
onde hé um sol flutuando. Eles podem
bater entre si, mas ndo podem tocar
nas paredes. Se isso acontecer, vacé
tem que comegar tudo de novo.
Avance & use o elevador para chegar ao
topo do templa. Pise no quadrado
diferente e use o bindculo para olhar o
sal através da fresta circular. Desga,
entre no templo e arraste os blocos,

| rearranjando sua ordem nos buracos |

Village e a Dente de Ouro para o
| Templo de Walled City.
§ Pegue a Arwing e vocé voltara direto
| para Krazoa Palace. Desga pelo
buraco com o vento descendente e
depois desga mais um andar. Pegue o
thnel que desce e atravesse o ahismo
com vento ascendente. Devolva o
espirito e suba de volta ao topo do
palécio. Pise na painel de
teletransporte e, quando enfrentar
Scales, a surpresal O escamoso nao
€ o chefe final do jogo. Ele Ihe
entrega o Ultimo espirita Krazoa e
vocé volta para o topo.
| Devolva o espirito &, depois da
seqliéncia, Krystal é libertada.
Prepare-se para usar a Arwing e
encarar 0 verdadeiro chefe final do
jogo: Andross. O qué?!? Vaocé achou
que ele iria ficar de fora desta nova
aventura Star Fox?!? Nem pensar!
Para botar um ponto final na patifaria de |
Andross, comece atirando nos olhos e
no diamante que els tem na testa.
Depois que ele se virar, 0s pontas fracos |
| 580 os diamantes das maos. Use as |
| giros da Arwing (L e R) para escapar :
para os lados quando ele tentar engolir
vocé. Se ele conseguir, terd que
| comegar novamente todo o processo.
| Depois gue destruir as méos, Andross
| comecaré a soltar misseis em vocé. £
| nessa hora que reaparece um autro
| personagem gue vocé pensou que havia
| ficado de fora: seu velho amigo Falco
| Lombardi! Pegue as bombas gue ele
| lanca na tela e jogue para dentro da 3
B boca de Andross quando gle tentar te |
B suga-lo. E quando o cérebro do danado
B ficar visivel, atire até que ele sucumba.
| Prontinho! Vildo derrotado, grana
| depositada, Falco de volta ao time e ainda
| um beijinho da Krystal para coroar do jeito |
| certo! Precisa mais? Eta vida boa essa de
| raposa estelar..

| figue aparecendo em todos os trés.
! Na proxima sala, use o Super Ground
| Quake no circulo azul do chéo.
Destrave a porta “invisivel” com o
mecanismo do final do corredor,
passe para o outro lado, apague o
fogo e acione outro mecanismo. Dé
um tiro num botdo vermelho, num dos
cantos da sala e depois use Tricky
para queimar os arbustos que
cobrem a (ltimo mecanismo. Use o
Portal Device e dé tiros nos botbes
vermelhos pela fresta da roda que
fica girando, comegando pelo da
esquerda, depois o do meio e, por
dltimo, o da direita. Atravesse a
ponte e pegue a Sun Stone.
Valte para fora e siga o caminha para
0 outro templo. Vocé enfrentara os
mesmos puzzles do primeiro templo
para pader chegar ao interior deste
segundo. Quando estiver 18 dentro,
acione o mecanismo e atravesse
guando as grades baixarem, mas néo
figue muito tempo em cima de um
mesmo bloco, pois eles caem num
pogo sem fundo!
Em seguida, use o Super Ground
(uake no circulo azul do chéo e ache
| seu caminho entre as paredes
invisiveis. Use o Portal Device e dé
tiros nos botes vermelhos pela fresta
da roda que fica girando, comegando
pelo da esquerda, depois o do meio e,
| por (ltimo, o da direita. Atravesse a
{ ponte e pegue a Moon Stone.
| Cologue Sun e Moon Stone naguele
| local onde vocé colocou os dentes e
| suba até o topo do templo principal da
| area para ser teletransportado.

| Atravesse os
| corredores com &
| ventos

| ascendentes,
apagando

| chamas e

| atirando em
| botdes vermelhos quando necessario.
| £ hora de enfrentar o dltima teste, o

| Test of Knowledge. Para vencé-lo vocé
| deve colocar cada objeto em seu

| devido lugar. A Flauta CloudRunner vai
| para o templo, a Tromheta vai para as
colunas de pedra, o Asterdide para o

| espago, a Moonseed para a cratera, o
L Bloco de Madeira para LightFoot

L T
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A origem de todo o mal
em um game de arrepiar!

' edo! Um sentimento geralmente ligado a uma situagdo de

| extremo perigo que muitas pessoas odeiam, mas que, para
outros, é energia motora. E uma situagéo cléssica na qual
sentir medo pode ser muito divertido, é jogando videogame. Tendo
isso comprovado, as produtoras tentam "pegar pelo pé” os
aficionados no género terrar, langanda indmeros titulos com um so
intuito: fazer vocé sentir medo. Mas a verdade & que poucos games
canseguem realmente fazer correr aquele friozinho na espinha e
enrijecer os musculas do abdfmen, muito menos emplacar como
aterrorizantes. E com certeza o melhor do terror nos videogames é
hoje confeccionado nos estddios de uma Softhouse famosa por seu
estilo 2D em games de luta e plataforma. Sim, estamos nos
referindo a Capcom e a série de terror Resident Evil, que alcancou
as telas de cinema e que
terd uma colegéo de seis
jogos lancados para o
GameCube. Figue agora
com a origem de todo o mal
8 prepare-Se para o pion

Comecando do zero
Resident Evil @ vai levé-lo
diretamente para o olho do
furacéo, onde tudo comegou e antes do virus chegar & manséo para
onde foi enviado o Bravo Tean da equipe S.T.A.R.S. Vocé controla a
personagem Rebecca Chambers, do destacamento médico, que
estava presente no primeiro game RE. Ela
vai dividir a cena com Billy Coen, um ex-
oficial da marinha (Navy Seal, acusado de
assassinar duas dezenas de pessoas
inocentes e, par esse motivo, foi detido e
serd interrogado para dar esclarecimentos.
0 carro utilizado no transporte do tenente
envolve-se num acidente estranho
{provocado por monstros desfigurados) e
somente Billy escapa dacatastrofe.

Os dois protagonistas acabam se
encontrando num trem que foi atacado por

criaturas gosmentas, parecidas com lesmas enormes. Na verdade,
B558S crigturas sao as primeiras a carregarem o virus, gue vai
contaminar as pessoas e dar origem aos primeiros zumbis. Mas
diferente do que muitos acreditam, a aventura ndo se passa s nos
vagdes assustadores e apertados do trem. O veiculo aparece na
introdug&o do jogo e faz a diferenca entre 0s games da série por
colocar o jogador em um ambiente inédito, mas vocé ainda serd
caca e cagador em diversos outros cendrios, inclusive na propria
mans&o do primeira game.

Conforme vocé avanga no jogo, as muitas lacunas da histdria
contada em RE vdo sendo preenchidas e vocé fica sebendo de todos
os detalhes sombrios que envolveram Albert Wesker e a corporagao




Umbrella nessa catastrofe bioldgica. Além disso vocé tera a
opartunidade de conhecer, falar e lutar junto dos soldados que j& se
encontravam mortos no primeiro episodio apresentado.
Simplesmente demais!!

Troca-troca de papéis

A Capcom sempre procura inavar em algum aspecto quando langa
um nava titulo com a marca RE. Na vers&o @ ndo poderia ser
diferente e a novidade agui tem nome: Zapping System. O novo
sisterna possibilita que vocé alterne no controle dos personagens
durante a aventura e isso quando vocé bem entender. E s6 apertar
um botdo para trocar instantaneamente de cardter. Além disso,
também é possivel ter os dois personagens na mesma cena, um
agindo ao seu comando e o outro controlado pelo computador. E se
vocé ndo estiver contente com a atuagdo do parceiro, ainda poderd
mover 0 personagem usando a alavanca C de comando.

0 esquema de alternéncia de personagens sera fundamental para
Se vencer o jogo, pais em determinados momentos Billy necessitara
da ajuda de Rebecca e vice-versa, funcionando como um elemento
estratégico. A qualguer momento, os aventureiros podem largar
objetos no cenario — 0s itens t&m a localizagdo indicada no mapa —,
para que seu companheira apanhe depois, outra agéo que devera
ser coordenada para se completar o game. Essa articulagdo foi
criada para que o bali de itens fosse retirado de cena e para dar
mais dindmica & jogabilidade.

Talento para fazer o “bonito” e o “feig”

(uem teve a alegria de ver os detalhes minuciosos
nos cendrios do RE para GameCube, vai se
fartar de girar o personagem e se aproximar
das paredes e dos quadros em RE @, sa para
observar melhor cada canto do jogo. E
praticamente indescritivel a qualidade
gréfica gerada neste game. S6 mesmo
circulando pelas dreas e, quando ndo
tenso o bastante, aproveitar para
apreciar a paisagem.

0 plano de fundo, gue antes era
aplicado em 20, passa a ser
desenvalvido em FMV (Full Motion
Video), ou seja, sdo filmes que ficam
passando em looping na tela. Assim
05 programadores podem adicionar
mais maovimentos na tela,

| proporcionando vida e aumentando
{ 0 nivel de realidade da cena.

Os personagens séo construidos por
poligonos em 30, desenvolvemn
expressdes faciais de acordo com a
situacéo vivida, pois seus movimentas
foram capturados de atores reais.

Mesma monstros e zumbis que néo
precisavam ser bonitos, ganharam uma
maquiagem de primeira. C&es babam &
rosnam como se estivessem com raiva e o

efeito se torna nico. E ndo pense que s6 pargue voce jé peneirou
uma centena de criaturas em outres versdes do jogo que agora elas
aparecerdo em menor ndmero, engano seu. RE @ esta cheio de
carne morta se movendo por todas as partes e alguns inimigos
parecem ter caido no fermento e estdo gigantescos. Escorpides
maiores que um elefante e lacraias do tamanhao de um dnibus de
excursdo, capazes de devorar nossos bravos herdis no café da
manh&.

Unidos do cemitério: zumbi na bat S
Mais um polegar para cima e a nossa aprovagao para a quahdade
sonora de REA. As trilhas estdo bem sombrias e macabras, com
tons orquestrados que hipnatizam o jogador e criam o clima de
terror e suspense ideal para o game.

Até mesmo a auséncia de som foi muito bem empregada e chega a
arrepiar nos momentas de siléncio profundo. Acredite, vocé fica &
naquele vazio imploranda por uma turbuléncia e s6 o que surge séo
gritos apavorantes dos zumbis desalmados. As dublagens ficam
com um destaque & parte. O som emitido & Ao bem sincronizado
com 0s movimentos labiais dos atores, que até parece que vocé
esta assistinda & novela das oito, 0 que d& mais vida aos didlogos. A
melhor voz, no entanto, é a de Albert Wesker, uma verdadeira
trovoada. Caracteristica marcante em vildes como ele.

Tcharammm!!

Resident Evil B se mostra nivelado como remake langado em abril de
2002 em diversos aspectos, mas é superior em originalidade, ja que
conta com a narragao de uma parte até entéo desconhecida da
histéria. Obvio que estamos ansiosos para por as ma3os nas versoes
de RE 2, RE 3 e Code Veronica, que serdo langadas sem maiores
alteragdes, mas conhecer a origem de todo o mal & algo que s6 serd
superado cam o langamento de RE 4, o passivel desfecha da série.
Enfim, este € um game obrigatdrio a todos os apreciadores de um
bom Survivor Horrar.

0 pior ainda esta por vir!
Em uma conferéncia no Japao, alguns dias apos o langamento de RE@, a
Capcom levou o pahlico ao delirio com a divulgagdo de um video de RE 4.
No trecho de 30 segundos, Leon S. Kenedy (um dos protagonistas
em Resident Euil 2) caminha por uma &rea sombria, onde tudo é
processado em tempo real. Cendrios tridimensionais com qualidade
superior aos FMV. Um corredor com janelas abertas, cortinas
voando com o vento que vem de fora trazendo poeira e folhas.
Infelizmente, n&o foi revelado nem uma pontinha do enredo e isso sO
nos faz imaginar uma centena de possibilidades. Mas fica o sinal de
uma possivel contaminagdo do herdi que foi cercado e parece ndo
ter escapatoria. Fique ligado nas novidades, pois este titulo tem
previsdo de langamenta para 2003, @

Por Fabi
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game de skate da historia

! 80 poucos 0s jogos que, além de fazerem sucesso e
ganharem seqiiéncias, acabam criando escola, reinventando
@ um generu e desencadeando uma legifio de copias, xmltagzoes
e outras “inspiragdes”. A série Tony Hawk’s Pro Skater é um
belo exemplo desse fenénemo. Desde que surgiu, a série
acabou gerando dezenas de jogos que se pareciam com Tony
Hawk, jogavam coma Tony Hawk ou usavam a mesma
mecénica e estilo de Tany Hawk...

Ainda bem que a cada ano, a Neversoft nos brinda com uma nova
versdo do game de esporte radical mais bacana da histdria,
conseguindo o milagre de se superar a cada vers&o. Desde
THPS 2. novos movimentos s&o adicionados, novas pistas
surgem para deixar as antigas no chinelo, novos e mais
desafiadores objetivas completam o seu sempre crescente
desafio. Mas em suas trés verstes anteriores, a série mudou
pouco além dissa. O sistema de pontos vem mudando um
pouco a cada jogo, bem como o modo como vocé conquista
pontas de upgrade para seus skatistas. Estava na hora de
mudar, mas como fazer uma mudanca significativa em um jogo
ja tdo perfeito, na qual todos esses elementos eram repetidos
principalmente pelo fato de que funciovam muito bem?
Acreditem: a Neversoft conseguiu o que parecia impossivel.

Em time gue estd ganhando se mexe, sim!

Tony Hawk’s Pro Skater 4 ndo se parece com nenhurn dos outros
games da serie. Claro, vocé ainda pode escolher entre os maiores
skatistas do mundo para jogar, e sua missdo continua sendo
basicamente fazer as manobras mais absurdas possivel em uma
série de pistas diferentes. Mas a maneira como tudo funciona
mudou. E para melhor,

Vocé nota as diferengas logo no inicio: nosso querido amigo Bob
Burnquist estd de volta ao jogo, depois de ter ficado de fora da
verséo anterior. Dutro detalhe bacana é que os atletas falam uma
frase guando vocé o seleciona, e no caso de Baob, ele responde em

Muitas novidades no melhor

bom portugués: “Ag, vambaora...”. O que sera
que os gringos entendem disso, né?

Outra mudanga muito bem vinda: agora vocé néo & mais
forgado a jogar uma campanha inteira com o mesma skatista,
pode trocar de atleta na hora que desejar. Esta dificil conseguir
aquele aerial absurdo com Chad Muska? Troque-a por Tony
Hawk, especialista em vods mais altos sobre a prancha de
skate. Mas fique atento, pois cada um dos skatistas tém
algumas missdes prdprias, portanto, & sempre bacana jogar
um pouquinho com cada um deles, mesmo depois de

cumprir todas as missdes de uma fase. Algumas dessas
misstes exclusivas s&o bem bacanas e divertidas: por
exemplo, Eric Koston tem uma manobra chamada “Chomp

on This", na qual ele pega um pacote de pizza e marde um
pedaco. Dan Margera (o doido que de vez em guando

aparece no programa de TV Jackass — Cara-de-Pau) cruza a
prisdo de Alcatraz dentro de um carrinho de supermercado. E
gue tal uma manabra novissima? Tony Hawk tem em seu
repertdrio o 360 Varial McTwist, criado por ele durante o
processo de produgéo do jogo, e gue conseguir executar pela
primeira vez quando 0 game estava quase concluido.

A ordem é dialogar, hrother!

Mas a principal inovag&o de Tony Hawk's Pro Skater 4 ngo esta nas
novas manobras, nos Novos cendrios — gue s&o gigantescos, 08
maiores j vistos na série — ou na latente melhoria gréfica que o
game recebeu. 0 gue mudou radicalmente foi o sistema de jogo,
deixando tudo mais dindmico, répido e divertido.

Pra comego de conversa, diga adeus agueles chatos limites de
tempo. Agora, depais de escolher seu skatista e a fase onde quer
jogar, vocé tem a liberdade de fazer o que quiser, e andar por onde
bem entender. A coisa é muito parecida com o modo Free Skate,
em que vocé anda livremente pelas fases sem nenhum objetivo
obrigatdrio a cumpir, apenas curtindo @s manobras. H& algumas
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notas de dinheiro e pontos gratuitos de upgrade espalhados pela
fase, portanto, uma pequena exploragéo (até para se conhecer 0s
melhores locais para grinds e agrials) pode ser uma boa. Mas
VOCE vai notar que ndo esté sozinho no parque: outros
personagens estdo em diversos pontos do cenario, cada um deles
0 esperando para um bate-papo.
E é nesse mamento que o jogo tem sua
maior inovagao: S80 esses
personagens que the dardo suas
missdes no jogo. Por exemplo,
encontrando Bob Burnguist na primeira
fase, ele ird pedir que vocé ajude uns
garotos que estdo fazendo manobras em
um half. E & somente nesse momento que
vocé recebe seu limite de tempo. E caso ndo
consiga concluir a missao, basta um togue
no bot&o para tentar novamente. Acabou
aquele papo de ter que esperar a fase
toda carregar novamente, apertado pelo
irritantemente curto prazo padréo de
dois minutos. Conforme esses
objetivos s&o cumpridos, novas
fases vao se abrindo.

Som na caixa pra galera nova
Além de um belo repertério de manobras, a trilha sonara sempre foi
um dos pontos altos da série. Afinal de contas, de que adianta realizar
as mais insanas manobras sobre o skate se ndo estiver rolando um
som bem bacana parta embalar tudo? E mais uma vez, a NeverSoft
caprichou: as musicas do game foram escolhidas a dedo e, certamente,
tem para todos os gostos. Curte um heavy-metal? Que tal entdo fazer
um grind ao som de Iron Maiden? Prefere algo mais hardcore? Sem
problemas, pois tambhém rola uma faixa do System of Down. Gosta de
Rap? Que tal ento Public Enemy? Até os punks do Sex Pistols estaa
presentes. Realmente, & um repertdrio de primeira, ndo hé do que
reclamar. Quer mais? Algumas msicas sao secretas, e vocé sa as
libera apds encontrar alguns CDs espalhados pelas fases.
Tudo isso é mais do que necessario para se criar o clima certo do
game. Algumas das missties ficam ainda mais divertidas com uma
trilha de primeira rolando ao fundo, principalmente as de velocidade.
5im, pois agora além de realizer manobras, alguns objetivos do game
sdo simples corridas, em que vocé deve bater um certo tempo, seja
agarrando-se na traseira de um carra para ganhar velocidade, seja
deitando em cima do skate e acelerando fundo em uma ladeira.
Some a tudo isso um monte de segredos que vocé vai deshlogueanda
com a grana que junta durante as fases, e vocé tem o maior (em
tamanho e diversaal game de skate j4 criado para os
videogames. E acredite, vale a pena juntar uns
trocados para liberar os skatistas secretos,
mesmo eles sendo “caros” pra
caramba: além dos ja tradicionais
(Officer Dick e Private Carrera,
voce poderd andar pelas ruas
como Jango Fett, o cagador de
recompensas de Star Wars —
Ataque das Clanes, ou até
mesmo como Eddie, a feiosa
caveira mascote do Iron
Maiden.Se vocé achava que a
Série ndo consegueria mais
inovar e conquistar novos fas,
pense de novo. Um Tony Hawk
como este vocé nunca viu. @

Renato Viliegas &




%?‘ ste game segue o enredo do segundo livro (e, conseqiientemente,
%—“‘* do segundo filme gue ja estreou nos cinemas) em que Harry comega
I\ seu segundo ano de apr‘endlzado nas artes da bruxaria. Produzido
pela equipe da Eurocom, HPatCaoS é um game que captura e exibe
magnificamente o espirito dos livros de J. K. Rowling, n#o devendo nada as
producdes cinematograficas. Porém, ndo sdo apenas flores que saem da
cartola do "mégica”, na verdade, o produto final poderia ter sido mais
caprichado. Alguns defeitos impedem que este game seja considerado
uma obra-prima, mas facilmente agradara aos fas da série literdria e
deve ser conferido até por quem ndo é seguidor do bruxinho.

%

Voce nunca imaginou gue seria
A frase da introdug8o j& avisa: “Se Harry Potter voltar & Hogwarts, estara
correndo risco mortal”. Meio exagerado? Talvez. Afinal, Harry sobreviveu
80 atague de Viocé-Sabe-Quem para contar a historia. N&o vai ser
gualguer feiticozinho que vai derrubar nosso herdil O problema é que
existe algo misterioso acontecendo em Hogwarts e adivinhem quem é que
vai ter que resolver essa charada: o pequeno Potter, € claro!

Ele e Rony camegam o jogo na fazenda do segundo e & Harry aprendera
algumnas coisas basicas como langar feiticos e arremessar gnomos.
Nesse cendrin, j& dé pra comegar a perceber a atencéo que os
programadores deram ao visual do jogo. E quando se chega ao Beco
Diagonal, entdo, a coisa atinge proporgies absurdas! Todas as lojas que
fazem parte das aventuras dos livros e filmes est&o ali representadas.

E com uma fidelidade impressionante.

Mas tuda isso tem um prego. Cada drea possui ggometria propria e

. tantos detalhes que néo dé nem pra mencionar. 0
resultado é gue cada area precisa ser carregada para a
memdria do Cube, gerando “loading times”
desagradaveis. Imagine-se fazendo as compras do ano
letivo no Beco Diagonal. Se vacé esta nas ruas e entra
em uma loja, 1 se vai um Inading. Faga suas compras
saia para as ruas novamente e terd gue amargar mais
uma espera. Entre na Ioja do lado e outro loading
camegara. E se vacé, por acasa, se esqueceu de
comprar algo na primeira loja, prepare-se para mais

& um... ahh, vocg ja sabel

E pra piorar, ainda acontecem slow downs que
assombram o game em alguns momentos, principalmente quando Harry
solta feiticos em algum lugar muito detalhado.

Quando Miyamato deu ao mundo The Legend of Zelda: Ocarina of Time
estava claro que os jogos de aventura 3D nunca mais seriam 0s Mesmos.
Mais uma vez, alguns elementos dessa revolucionaria aventura de Link
chegam a outro game. Vocé pode configurar varios itens e feiticas para
serem usados com os hotfes B, X e Y, enquanto que a fungéo do botdo A
muda conforme o contexto. Os pulos s&o autorméaticos e a cdmera em
primeira pessoa é acionada quando se segura o batdo R. O ruim dessa
camera & que ela ndo gira 360°, dificultando um pouco a visdo geral.

Mas n&o fique pensando que o game de Harry Potter é uma cépia
descarada de Dearina. Ha muitos elementos originais aqui, como as
aulas para se aprender feiticos, os vios com a Nimbus 2000, os
campeonatos de Quadribol, as figurinhas de magos famosos & a
conexdo com o Game Boy Advance.

Ent&o, se vocé é 3 de Harry ou de jogos de aventura com uma histdria
interessante, belos gréficos e boa jogabilidade, dé um pulinho até
Hogwarts. Vocé ndo vai se arr‘epender‘!@
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| Aprenda a surfar com

0os melhores do mundo!

0cé consegue se lembrar de algum jogo baseado no surf

gue tenha feito sucesso? Digo, exceto alguns da época de
ouro dos videogames, como T&EC Surf Designs: Wood & Water

Rage e California Games?

E isso mesmo, jogos que se deram bem envolvendo essa

modalidade s&o raras exceges. Mas a histéria mudou.

Assim que a Activision anunciou Kelly Slater’s Pro Surfer os fas,

mesmo sabendo do sucesso alcangado pela empresa com suas séries

radicais como Tony Hawk’s Pro Skater e Mat Hoffman’s Pro BMX, entre

outros, ficaram com um pé atrds. Mas felizmente, KSPS detona nas ondas e ja
pade ser considerado um dos melhores do género.

Auem sahe faz a diferenca

0 que diferencia Kelly Slater’s dos demais
jogos de surf € uma sigla. Uma sigla? Sim,
a 0, (que significa oxigénio, elemento
essencial para a vida), da divis&o de
esportes radicais da Activision.

As manobras sdo realizadas de maneira
simples, através de combinacbes entre o
direcional e os botfes de manobras aéreas
(B e X), ou seqiiéncias entre esses e 0
demais hotoes (L, R e Y).

0 tubo funciona como os grinds e slides
em THPS, e vocé controla o balango do
persanagem enguanto cria combos no
interior da onda.

Par falar em combos, a histéria ndo poderia
ser diferente em KSPS, certo? Errado. O
sistema é diferente e ndo possibilita uma
extensdo muito grande de manobras, pois
elas s&o combinadas somente enguanto a
barra de especial esta cheia.

A grande novidade visual esté na variedade
da série de ondas, pois os efeitos de
velocidade, tamanho e envergadura nunca
serdo iguais na anda seguinte.

Realidade de surfista

Na lista de personagens estdo atletas
renomados da surf mundial. Além de
Slater, surfistas como Tom Carroll, Tom

Curren, Rob Machado, Bruce Irons e
Lisa Andersen, a melhor surfista da
atualidade, também mostram o gue
sabem fazer sobre uma prancha.

Os cendrios, ou melhar, as praias
pOSSUem as caracteristicas e
representam os points mais irados e
freglientados pelos surfistas no mundo
inteiro. Qualguer um gue acompanhe,
MESmo que raramente, campeonatos
internacionais do esporte jé ouviu falar de
Pipeline e Mavericks (Havail, G-Land (Bali)
e J-Bay (Africa do Norte), entre outras.
Cada praia tem seu préprio tipo de
onda, o que obriga o jogador a surfar
nas mais diversas condicfes. Por
exemplo, em Kirra (Austrélia) a onda
quebra da direita para esquerda, tem
uma altura maxima de 9,5 pés (quase
3,4 metros) e ndo possibilita a
realizagdo de manobras dentro do tubo
— um perigo para o0s haoles. Ja em
Mavericks,.a altura chega aos 20 pés
(pouco mais que 7
metros], a anda
guebra de maneira téo
forte que tentar
entrar'no tubo é pedir
para tomar “vaca” —
tomba na linguagem

dos praticantes. Par fim, existem ondas
gigantescas coma as de Cortez Bank
[Oeste da Califérnia) que ultrapassam
os B0 pés (21 metros de altura). Nelas,
a maior dificuldade é atingir velocidade
suficiente para chegar a crista da onda
e detonar as manobras aéreas.

Putz, canseil

Infelizmente, o jogo torna-se repetitivo
apos algumas haoras de diversdo. Os
objetivos do mado principal (Carrier)
dividem-se basicamente em: acumular uma
certa quantidade de pontos, derrubar ou
pular personagens ou ohjetos que surgem
na dgua, tirar fotos realizando manobras
que acumulem uma determinada
pontuacdo e realizar a segiiéncia de
manabras que aparece na tela. Existe uma
variag8o aqui & outra ali, mas € so. Bom
mesmo € enfrentar a natureza e as ondas
ao ar livre, mas na falta de tempo, o0 game

guebra o maior galho.
Felipe Azevedo




Ele irritou todo

mundo, agora vai sofrer

s :
as consequencias!
T az ndo é o tipo de sujeito que se pode
chamar de comportado. Todos tém
dificuldade em compreender suas
palavras mastigadas e & melhor ndo estar
proximo guando ele dispara enfurecida,
criando o famoso ciclone. E desta vez ele
foi longe demais!

Depois de estragar o almogo do Frajola, jogar
8o vento o meihor plano do Coyote para a
captura do Papaléguas, queimar as fotos de
Hortolino, chutar o pau da barraca de praia
do Patolino e detanar a sorte de Eufrazino,
Taz é o cara mais procurado dos cartoons.
Cartazes de “Pracura-se” foram espalhados
por tado o universo animado e o seu objetivo &
visitar todas as quinze fases para destrui-los.
Para cumprir essa miss&o, o demdnio Taz ndo
tem limite de vidas, possui movimentos de
atague como bocada & o praprio ciclone, e

e ——

Vampiros enfrentam nazistas

m 1912, uma jovem
i americana @ presa na

ainda conta com divertidas transformagdes
quanda entra em uma cabine telefanica ACME.
Nos cendrios, também é possivel recolher
sanduiches para ganhar acesso as dreas de
bonus — cem sandubas para juntar em cada
fase —, destruir os objetos para somar pontos
— quebre mais de 50% das coisas — e
encontrar um item secreto.

Os gréficos 20 garantem o visual animado da
aventura, mas a visdo de jogo prejudica
barbaridade. Taz se mavimenta répido e a
cémera n&o 0 acompanha. Para fazer com que
ele olhe na direg&o desejada é preciso usar a
visdo em primeira pessoa, mas, as vezes, nem
isso é possivel fazer. Ajude
Taz a escapar dessa
enrascada, no fundo, ele é
um bom rapaz!

Ronny Marinoto

na luta pela superioridade

noturnas para eliminar a raca humana.

Eurapa depois de matar

%&" varias pessoas, inclusive seu

-

sobrenaturais e pretende usar o dominio sobre as criaturas

prdprio pai. Rayne, a acusada, jurou
fjue as pessoas mortas eram vampiros.
A garota é uma Damphir ~ um hibrido de

humano e vampiro — e foi contatada pela
organizacao secreta Brimstone Society, que persegue e destréi as
criaturas da noite. Rayne tornou-se, entdo, a agente BloodRayne.
Sua missao & encontrar Jurgen Wulf, lider de uma fac¢ao nazista
chamada Gegengheist Gruppe, que possui poderosos artefatos

BloodRayne é uma hereina com forga sobre-humana e alta
velocidade. Ela também possui o poder Aura Sense, uma viséo
especial que permite ver atraués de paredes e descobrir o
caminho certo para seguir na fase.

Seu atanue principal esta concentrado em duas liminas afiadissimas
gue sao, praticamente, uma extensao de seus bragos e, a medida que
vocé corta os inimigos, seus poderes aumentam. A agente ainda pode
sugar o sangue de suas vitimas e, com isso, recuperar energia.

Como se ndo hastasse, a agente ainta pessui sete comhos de atague
diferentes e empunha 31 tipos de armas e fogo. A verdade é que a
iinica coisa que pode atrapalhar sua vida sao os dngulos de cimera
esfuisitos utilizados durante a agao. 0 jogo tem guarenta fases e jogar
até o final vai fazer vocé conhecer melhor essa arma de guerra em ()
potencial.




Menino bruxo né&o
precisou de vestibular e
j& encara o segundo ano

de desafios em Hogwarts

& foi assim no ano passado, agora a

histéria esta se repetindo e ano que

vem vocé ja sabe, Harry Potter e
Papai Noel chegam guase juntos para
alegria geral — quem sabe até juntinhos, se
vocé ganhar como presente de Natal um
dos games do bruxinho.
Ainda vivendo na Rua dos Alfeneiros, ne 4,
Harry Potter recebe a visita de um elfo
doméstico chamado Dobby, que veio alerta-
lo do perigo que o aguarda em Hogwarts.
Mas o menino n&o se deixa intimidar e
continua com os preparativos para cursar o
segundo ano na escola de bruxarias. Porém,
antes de viajar para Hogwarts, Harry
precisa visitar o Beco Diagonal para
comprar o material escolar. Mas algo da
errado no feitigo e o pequeno bruxo acaba
indo parar em uma loja misteriosa.

Escondido, flagra seu arquiinimiga Draco
Malfay e seu pai fazendo compras
estranhas. Ao sair da loja, Harry percebe
gue esté na Travessa do Tranco, um lugar
sombrio e visitado pelos especialistas nas
artes das trevas. Mas uma voz familiar ecoa
em seus ouvidos e, quem haveria de ser se
ndo o gigante Hagrid, que apareceu para
salvé-lo. Harry, siga répido para adquirir o
materigl para as aulas e ndo se atrase para
0 trem, 0 segundo ano ja vai comecar.

Gonexdo proporciona mais diversédo e
noves segredos
Para o segundo desafio, algumas novidades.
Apesar do game ser desenvolvido com o
mesmo engine do primeiro titulo — que um
ano atras agradou aos fas do bruxinho —, foi
alcangada uma sensivel melhoria na
coloragdo dos cendrios e nos detalhes dos
gréficos. A jogabilidade também continua
boa gragas aos comandos simples para
executar as agdes e reacdes de Harry, com
um leve aperfeicoamento no langamento de
feiticos. O som €& algo de gue néo
podemos nos orgulhar, pois sdo efeitos
repetitivos e a misica ndo consegue ser
mais do que razodvel. Mas Potter ndo
ficou famoso por ser um misica de
primeira, nao & mesmo?
\focé conhecera navos aspirantes a
bruxos, como a irm& mais nova de
Rony, & pequena Gina, e
também tera contato cam
urm novo professor, o
experiente Gilderoy
Lockheart.

Seu objetivo principal é realizar as diversas
tarefas do jogo e ser o cara mais curioso e
fugador, ndo deixando que nada escape a
uma investigacao que possa lhe render
itens ou demais elementos raros.

Raro mesmo é chegar a Forbidden Forest
(Floresta Proibida), que sd seré possivel
com a conexdo GBA/GameCube. L& Harry
encontrara o Guytrash, um personagem
maligno criado exclusivamente para o jogo e
alguns presentes como sapos de chocolate
e cinco cartas de bruxos que serdo
necessarias para completar sua colegdo. E
apos ter todas as cartas no jogo partatil,
vocé poderd acessar a area YWizarding Bank
Gringotts, no GameCube.

0 melhor da histdria

Enfim, o game traz novidades e o motivo de
ser uma aventura imperdivel € ndo repetir
de ano, seguindo firme na segunda parte do
conto de J.K. Rowling. Até o final do proximo
ano, Harry ja estard mocinha e € melhor que
vOCé esteja com sua varinha afiada para
curtir "0 Prisioneiro de Azkaban”. @

Alex Figueiredo



Detone os aliens antes
que eles detonem vocé

ontra 3 The Alien Wars @ um dos

melhores games ja langados para o

SNES, sendo considerado um jogo
lendério pelos fas do console. Tinha um
estilo engenhoso e criativo, somado a
uma jogahilidade excelente, gerando uma
_acdo constante. 56 que, depois do 16
bits da Nintendo, a Konami nunca mais
conseguiu recriar esse clima com
fidelidade em outras plataformas. Agora,
a empresa resolveu lancar Contra: The
Alien Wars Ex para Game Boy Advance
em mais uma tentativa de resgatar o
brilha dos velhos tempos. E olhando para
o titulo fica facil ver que o game foi
haseado no antige sucesso.
A historia é a mesma, aliens estio

GAME & WATCH™ GALLERY 4

invadindo o planeta e apenas vecé e mais

um guerrilheiro — armados até os dentes
— podem dar conta do recado e hotar os
bichos para correr.

Pura emocio

A série Contra é marcada por
caracteristicas praprias: corra e atire em
tudo que se mexer. Diferentes tipos de
inimigos e chefes de fase gigantescos vio
exigir um raciocinio rapido e hoa pontaria
na hera do atague.

Apesar dos 32 hits do

portatil, os efeitos de

explosies sdo fracos e

em ahundéncia no SNES

T GAME & WATCH'
GALLERY 4 <

guase nio aparece agui. A primeira fase é
guase idéntica ao antigo game, mas
faltaram as hombas especiais que
eliminavam todos os inimigos da tela.

0 melhor mesmeo é nao fazer comparacaes,
mas focar suas energias na matanca de
aliens. Contra: The Alien \Wars Ex pode
ser jogado em dupla, basta ter um cabo
Link e os dois jogadores faran um trabalho.
de equipe. Boa cagada! {§)

Renato Sigueira

Coleténea de games
antigos vale pela nostalgia

% egar uma imensa variedade de joguinhos produzidos para
=== minigame que faram febre nos anos 80, juntar tudo num
‘ pacote s6 e vender como uma grande novidade: é preciso
tirar o chapéu para essa idéia genial da Nintendo. A farmula
funcionau trés vezes no GBC e encaixou-se melhor ainda no
Advance. Game & Watch Ballery 4 traz diversos dos mais famosos
games do portatil de tela de cristal liquido, em verstes originais
(idénticas mesma) e modernizadas, com graficos caprichadinhos e
novos temas musicais. Classicos como Octopus, Donkey Kong Jr,
Fire e Boxing est&o |4, do jeito que eram quando surgiram hé
quase vinte anos. Para quem ja conhece 0s originais, vale pela
nostalgia. Para os novatos, a opcdo pode parecer desnecessaria.
Parece até um desperdicio de maquinério jogar games toscos de
Game & Watch no GBA. Mas por outro lado, é incrivel a chance de
se deparar mais uma vez com esses classicos que povoaram
nossa infancia. E uma boa opgdo para a molecada, j& que 0s
games s&o bem faceis e divertidos, ou para saudosistas. Se vocé
n&o fizer parte de nenhum dos dois grupos, ndo perca seu tempo.
Ou alugue, para conhecer o que foi feito de melhor nas tempus dD
videogame sem cartucho. @




Aprenda uma nova

amha! Vocé vai smoochie este mega-

@ aventura para Game Boy Color.

N6s hampact! 0 qué? Vocé néo fala
Ham-chat? Deixe-nos traduzir: 0l&! Vocé vai
amar esta grande aventura para Game Boy
Color. Nés prometemos!

até o final do jogo, elas fi

Um bichinho de estimac@o

mais gue perfeito

Em Hamtaro: Ham-Hams Unite!, voce guia
Hamtaro numa busca para localizar os seus
amigos perdidos. Ao longo do caminho vocé
conhecerd Boss, Bijou, Cappy, Snoozer,
Jingle e muitos outros roedores.

Hamtaro explora a ClubHouse e 0 mundo
externo, interagindo com outros hamsters e
aprendendo novas Ham-Chat palavras. Séo
mais de nitenta expressfies para se conhecer

ClubHouse — um tipa de

transforme em progress
Se Hamtaro estiver ao

exemplo, vocé poderia
escolher “Tack-Q" para

bruxo a encontrar*
a camara secreta

arry Potter e a Cdmara Secreta coloca novamente o menino
bruxo na tela do Game Boy Color e encerra 0s langamentas
para 0 portatil.
D elfo Dobhy faz uma visita a casa dos tios de Harry para alerta-
lo do perigo que ele correra se voltar a Hogwarts para completar
o segundo ano de seus estudos. Mas isso parece ndo ser motivo
suficiente para impedi-lo e, com a ajuda do amigo Rony, Potter
voa para encarar mais esse desafio.
A lenda diz que um grande monstro vive numa camara secreta embaixo
da escola. Se a cAmara for aberta, tados os estudantes que nao forem
descendentes legitimos de bruxos serdo mortos pela criatura.
Camara Secreta € um RPG e utilizo o mesma engine do primeira game.
\/océ terd que ajudar o pequeno bruxo a desvendar todo o mistério que
ronda os corredores do castelo e salvar seus amigos “sangue ruim”.
Rony e Hermione serdo os parceiros de Harry e o ajudarao com

linguagem e fagca muitos amigos!

Notebook e podem ser consultadas a
gualguer momento. O ratinho pode se
comunicar, resolver puzzles & muito mais.

Busca pelos amigos perdidos
e pelas sementes de girassol
Seu obijetivo & localizar os moradores da

— para issa vocé precisara realizar diversas
tarefas no jogo. Saber escolher bem as
palavras em cada situagao é fundamental
para que o resultado da comunlcagao se

lado de uma &rvore, por

rolar cantra a &rvore ou "Scoochie” para
escala-la.

Além da peregrinacéo, nosso amiguinho
pode colher sementes de girassol, um
vicio alimentar entre bs pegueninos.
Essas sementes podem ser
comercializadas. Vocé vai até uma loja e
compra um item de vestuario, um objeto
de decoracgéo &8 muitas outras tralhas.
Livre-se dos preconceitos e conhega essa
galera nota dez! Apasto que a experiéncia
seréd agradével. () Ronny Marinoto

cam guardadas no

haotel para hamsters

0.

habilidades que poderdo ser usadas nas batalhas. Por exemplo, o
rato de estimagdo de Rony poderd usado para roubar itens e
atacar inimigos. Além disso, Potter possui uma colecdo de cards
& com eles pode fazer grandes atagues magicos.

Mas nem s de batalhas vive um bruxo, Harry pode jogar
Quadribol, participar de duelos de feiticos, assistir as aulas de
magia com o nova professor Gilderoy Lockhart e terd que
pensar muito para solucionar diversos enigmas, antes de

encontrar a Camara Secr‘eta.@ oice

Renato Sig
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Quatro visionarios e um sonho
A Activision foi uma das poucas
produtoras que resistiu aos altos e
baixos da indistria de jogos,
mantendo-se firme e forte durante
mais de vinte anos de existéncia.
Ok, vamos considerar que vocé néo
esteve congelado nas Ultimas duas
décadas e que, pelo menas uma vez na
vida, ja colocou as mé&os em algum
titulo da Activision. A lista cobre
inimeros géneros e plataformas, desde
0s jurassicos Kaboom e Pitfall, de 1981,
até as atuais franquias Tony Hawl’s Pro Skater
: e X-Men. Que atire o primeiro joystick quem
nunca varou naites jogando Endure ou enfrentando intermindveis
batalhas contra o irm3o pela supremacia em River Raid!
A Activision faz parte da trajetdria dos games. Para entendermos
um pouco da histéria da empresa, & necessario regressar no
tempo, precisamente a década de 70. A idéia comecgou a brotar
dentro dos corredores da Atari, a gigante fundada por Nolan
Bushnell que popularizou os consoles domésticos.
Na inicio de 1977, ainda nos primordios da companhia de Bushnell,
a divisdo conhecida como VCS (Video Computer System) foi criada
para atuar em sintonia com o departamento de Arcades, chamado
Coin-op Division. A nova equipe cuidaria da programag&o do Atari
2600. Basicamente, eles deveriam pegar os titulos langados nos
fliperamas e converté-los para o sistema caseiro.

- Para futuristas

Um acordo recente realizado entre a

Diferente das outras produtaras, que cagavam talentos em escalas
de engenharia, a Atari simplesmente anunciava nas jornais. O que
poderia ter sido um desastre, tornou-se extremamente vantajoso,
pois além do baixissimo custo, a equipe de programadaores
mostrau-se eximia em extrair 0 maximo do processador Stella, que
equipava o console. A primeira leva de contratados contava com
guatro profissionais, entre eles Allan Miller que, ainda na faculdade,
havia participado da criacdo dos Arcades Space Race e Tank. Mais
duas levas de contratacdes foram feitas antes de outubro daquele
ano, data em que o aparelho foi langado.

Sob a supervisao de Bushnell, a equipe de programadores, que
totalizava vinte pessoas, trabalhava em clima de vadiagem.
Atrasos, saidas mais cedo do trabalho e festas durante o
expediente eram comuns. O pessoal adorava a liberdade
exagerada. A direcéo da empresa, no entanto, ndo. Bushnell
comandou o projeto somente até 1978, quando foi substituido
por Ray Kassar. A mudanga de mentalidade foi imediata. Dos
LUIS$ 78 milhdies arrecadados no primeiro ano da empresa,
Kassar fez o montante saltar para US$ 2 bilhdes em trés anos.
Mas havia discordancias internas. Além de ndo gostarem do
novo chefe, o pessoal da VCS reclamava constantemente de néo
receber merito algum pelo sucesso. Todo o crédito ia para o
Coin-op. Irritado com a situagdo, Allan Miller juntou os amigos
Bob Whitehead, Dave Crane e Larry Kaplan para exigir
mudancas. Eles se consideravam artistas e acreditavem que
deveriam ter 0 mesmao tipo de tratamento dado a escritores e
musicos, que ganhavam saldrios muito maiores. A reivindicagdo
nao surtiu efeito e, em 1979, eles deixaram a Atari.

Isto tambem &

A empresa ToyMax licenciou dez jogos da
Activision para criar um “controle-console”
de apenas US$ 20 (encontrado no site
www.amazon.com). O

aparelho chama-se e
Activision Classics 10- 5
in-1 TV Games e traz os ”
titulos Pitfall, Atlantis, @ .
Boxing, Tennis, River & ” @.
Raid, Spider Fighter,

CrackPots, Freeway,

Ice Hockey e Grand Prix.

Funciona cam quatro pilhas peguenas.

Activision e a empresa Jamdat
lwww.jamdatmobile.com), especializada
em telefones celulares & aplicagdes
sem fia, prevé o langamento de toda a
linha de esportes radicais da linha O,
para telefones portateis. Ainda sem
data planejada, os games envolvidos
sdo Tony Hawk’s Pro Skater, Kelly
Slater’s Pro Surfer, Shaun Palmer’s Pro
Snowhoarder, Travis Pastrana’s Pro
Moto-X & Shawn Murray’s Pro
Wakehoarding.

Outros sucessos da empresa




Cientes de que tinham talento suficiente para fazer fortuna, o
quarteto procurou a Wilson, Sonsini, Goodrich & Rosati, uma
consultoria especializada em abertura de novas empresas. 0
plano era mentar uma equipe de criagdo de jogos para o Atari
2600. Eles tinham talento técnico de sobra, mas faltava um
administrador. Foram aconselhados pela WSGR a procurar
James Levy, um homem de negécios que fez carreira na industria
fonogréfica. O ditima passo foi dado com o investimento da Sutter
Hill, indicada pela consultoria para financiar o projeto. Equipe
formada e dinheiro no balso, eis os ingredientes basicos para
que, em abril de 1980, a Activision iniciasse suas operagiies.

O gue a nova companhia ndo imaginava era que enfrentaria
grandes dificuldades nos meses seguintes. O primeiro obstaculo
foi a desconfianga de outras empresas do ramo. A maioria
esmagadora julgava que Levy tinha enlouguecido para comandar
a Activisian. Ja havia tantos cartuchos de Atari no mercado,

gue seria improvavel convencer os jogadores a gastarem mais
dinheira, diziam. Some-se a isso o detalhe dos royalties. Quem
estaria disposto a bancar de US$ 3 a US$ 5 por titulo para
uma empresa gue acabara de nascer? Mesmo assim eles
enfrentaram a questdo e demanstraram algumas idéias em
junha de 1980, na Cansumer Electronic Show (CES).
Pretendiam langar guatro titulos até o final daquele ano. No meio
do caminho, outro contratempo, agora mais complicado. A Atari
entrou na justica alegando que a Activision ndo possuia direitos
de criagda para a console 2600. O processo, no entanto, foi
ganho pelos novatos, ja que o sistema de negdcios implantado na
inddistria previa liberdade para que produtoras independentes
criassem games para as fabricantes de hardware.

Durante um ana e meio, a Atari procurou impedir a Actvision de
funcionar. Todas as tentativas foram frustradas. Enguanto isso,
a empresa de Miller, Whitehead, Dave e Larry tornava-se uma
mina de ouro, transformando até antigos desafetos em aliados,
como a Mattel, que havia chamado Levy de lunético e agora
pagava para a Activision criar titulos para o Intellivision. Até
mesmo & Atari quebrou a cara quando percebeu gue o lucro real
vinha dos jogos e n&o do hardware. Conclusdo: Ray Kassar
também precisou dos games da Activision para sobreviver,

ﬁth{aﬂ: '{he-rﬁayan :,
Adventures {SNES

Stuart Little

K-Kaliber

2 (GBA)
2097 [SNES) . 2

Radical
Rex (SNE5)

Classicos imortais

O que se seguiu foi uma enxurrada de titulos que se tornaram
classicos instantanecs: Pitfall, Boxing, Tennis. Decathlon, Endura,
Kung Fu Master, River Raid, Freeway, H.E.R.0. e Keystone Kapers
sao apenas alguns exemplos. Em 1988, a empresa chegou a
mudar 0 nome para Mediagenic, mas voltou atras quatro anos
depais. O tempo passou, mas o poder de fago continuou o
mesmo. Criando para todas as plataformas imagindveis, navos e
impressionantes titulos surgiram, como as séries criadas pelo
estudio O, especializado em esportes radicais. Nesta lista
entram os titulos Tony Hawk’s (skate), Matt Hoffman’s (ciclismo),
Kelly Slater’s (surfl & Shaun Palmer’s (snowboard). Fora isso, a
Activision ainda adquiriu indmeras outras produtoras de peso.
Raven Software (Seldier of Fortune), NeverSoft (Spiderman), Gray
Matter (Return to Castle Wolfenstein), Treyarch (Spiderman: The
Movie) e Z-Axis (Agressive Inline) sdo as mais conhecidas. (N)
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0O jogo ta dificil? Ndo consegue passar daquela missédo? Sua paciéncia acabou e vocé nao
detonou aguele chefe de fase? Entdo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos
truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada
game. Algumas manhas podem néo salvar a sua pele, mas deixaréo o jogo mais divertido.

Na segiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas. Mande sua carta ou e-mail

para nossos pilotos!

‘Mario Party 4 |

Tahuleiro Bowser's Gnarly Party
Complete todos os cinco tabuleiros
jogando no modo Story e conguiste
todos os presentes do seu personagem.

se vocé conseguir vencé-lo, podera
acessar o Tabuleiro Bowser's Gnarly
Party, basta colocar o cursor sobre
Koopa e mover para a direita.

Sala de minigames

Escolha gualguer personagem e complete
0 game jogando no modo para um jogadar,
para habilitar a opgéo Extra Room com os
seguintes minigames: Goomba Stomp,
Beach Volleyball e Panel Panic.
Dificuldade Expert

Termine o game com qualquer personagem
jogando nas dificuldades, Easy, Medium e
Hard para habilitar a Expert.

Provocacdo

Durante a passagem pelo tabuleiro,
pressione L para fazer uma provocacio
a0 adversario.

Presentes

Bolo de aniversario

Venca o desafio Beach Volley Folley no
modo tarneio.

Prato do Boo

Mantenha-se mergulhado par sete
segundos pu mais no minigame Take A
Breather.

Porta-retrato do Boo

Complete o minigame Mario Speedwagans
em menos de dez segundos.

Reldgio do Goomha

Derrube mais de cem domings no
minigame Domination.

Prato do Goomba

Passe por mais de quinze paginas no

Bowser vai desafig-lo em seu tabuleiro e.

minigame Bookworm.

Prato fo Koopa

Complete o minigame Bight

Oar Left com um tempo

menar gue 45seg.

Prato do Shy Guy

Complete o minigame Dungeon Duas em

menas de Tmin30s.

Prato do Toad

Complete o guebra-cabegas de 40

pecas no Jigsaw Jitters em

menos de 3min.

Chaleira do Toad

Complete o quebra-cabecas de 30

pegas no Jigsaw Jitters em

menos de 2min.

Copo do Toad

Complete o quebra-cabecas de 20

pegas no Jigsaw Jitters em

menos de 1min.

Prato do Bowser

Complete o minigame Mario Medley

com tempo Menor que um minuto.

Daisy

Chaleira do Bowser

Venga Bowser, jogando na modo Stary

com o personagem Daisy.

Boneca

Venca Koopa, jogando no modo Stary

com o personagem Daisy.

Cama

Venga Toad, jogando no modo Story com

o0 personagem Daisy.

Flores

Venca Goomba, jogando no modo Story

com o personagem Daisy.

Criado mudo

Venga Boo, joganda no medo Story com

o personagem Daisy. /
i
"

Mesa

Venga Shy Guy, jogando no mado Stary
com o personagem Dalsy.

Yoshi

Lampada Bowser

Venga Bowser, joganda no moda Story
com o personagem Yoshi.

Boneco

Venca Koopa, jogando no modo Stary
com o personagem Yashi.

Computador

Venga Goomba, jogando no mado Story
com 0 personagem Yoshi.

Ovo

Venga Toad, jogando no modo Story com
0 persanagem Yoshi.

Sapatos

Venga Boo, jogando no modo Story cam
0 personagem Yoshi.

Mesa

Venga Shy Guy, jogando no mado Story
com 0 personagem Yoshi.

Donkey Kong

Miniatura do Bowser

Vencga Bowser, joganda no

modo Story com 0 personagem

Donkey Kang.

Boneco

Venca Koopa. jogando no modo Stary
com o personagem Donkey Kong.
Barril :

Venga Toad, jogando na modo Story com
o persanagem Dankey Kong.

Caina

Venca Boo, jogando no modo Story com
o0 personagem Donkey Kong.




'Mortal Kombat Advance (§

Jogue com Motaro

Complete o game na dificuldade
Master. Inicie um novo joga e cologue
0 cursor sobre o espago vazio na tela
de selecdo de personagem para
escolher Maotaro.

Jogue com Human Smoke

Complete o game na dificuldade
Warrior. Inicie um novo jago e cologue
0 cursor sobre o espago vazio na tela ®
de selecdo de personagens para
escolher Human Smoke.

Jogue com Shao Khan

Complete a game na dificuldade
Supreme Master. Inicie um novo jogo e
cologue o cursor sobre o espaga vazio
na tela de selegdo de personagem
para escolher Shao Khan.

Mesinha
Venga Shy Guy, jogando na mado Story
com o personagem Donkey Kong.
Arvore

Venga Goomba, jogando

no moda Stary com 0

persanagem Donkey Kang.

Luigi

Televisor do Bowser

Venca Bowser, jogando ne moda Story
com o persanagem Luigi.

Boneco

Venga Koopa, jogando no modo Story
com o persanagem Luigi.

Bicicleta ergométrica

Venca Goomba, jogando no modo Story
com o personagem Luigi.

Cadeira

Venca Boo, jogando no modo Story com
o0 persanagem Luigi.

Halteres

Venga Shy Guy, jogando no modo Story
com o personagem Luigi.

Mesa

Venga Toad, jaganda na modo Story com
0 personagem Luigi.

Mario

\laso do Bowser

Venca Bowser, jogando no modao Story
com a personagem Mario,

Boneco

Vences Koapa, jogande no modo Story
cam o0 personagem Mario.

Geladeira

Venca Boo, jogando no modo Stary com
0 personagem Mario.

Sofa
Venca Toad, jogando no mado Story com
0 personagem Mario.

Mesa

Venca Shy Guy, jogando no mado Story
com o personagem Mario.

Televisor

Venga Goomba, jogando no modo Story
com o personagem Mario.

Peach

Quadro do Bowser

Venca Bowser, jogando no moda Story
COm 0 personagem Peach.

Boneco

Venga Koopa, jogando no moda Story
com o personagem Peach.

Cadeira

Venga Toad, jogando no modo Story com
0 persaonagem Peach.

Reldgio

Venca Shy Guy, jogando no modo Story
com o personagem Peach.

Mesa

Venca Goomba, joganda no modo Story
com o personagem Peach.

Arca de tesouro

Venca Koopa, jogando no modo Story
com 0 personagem Peach.

Waluigi

Boneco

Venga Koapa, joganda no

mado Story com o

personagem Waluigi.

Calendario

Venga Toad, jpgando no modo Story com
0 personagem VWaluigi.

Cadeira

Venga Boo, jogando no modo Story com
0 personagem Waluigi.

Novas categorias
Complete o modo Knockout Tournament
na versao Bronze para habilitar a
categaria Silver e termine o jogo nessa
categoria para liberar a classe Gold.
Mickey Goldmill

Complete 0 modo Movie na dificuldade Champ,
pera hahilitar o treinador do garanh&o.
Estdtua Rocky

Termine o jogo no modo Movie, jogando
na dificuldade Contender e libere a
estatua do lutadar.

Star Wars: The |
Clone Wars

Passwords :
CHOSEN1T: munigdo infinita para a arma
secundaria
FRAGFIESTA: todas as misstes no modo
Multiplayer.
CINEMA: todos os filminhos.
ROGERBOGER: habilitar Battle Droid na

fase Academy: Geonosis.
FUZZBALL: habilitar YWookie na fase

Academy: Geonosis.

YUE YUB: trés bonus de objetivos em
cada missdo completa.

SRAYCHEESE: foto da equipe de
programagao. Para ver a imagem vocé
precisa ter habilitado antes a opg&o The
Sketchbook. m
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Atencao: todas as seqiéncias devem ser executadas
rapidamente na tela com as palavras Press Start.
Selecdo de fases

B, =, =, Y ¥, B. Este trugue vai abrir todos as fases

no modo Road Trip.

Pezdo

Y,=> 4, -2 1 B

Hahilite Day Smith New Orleans

YA b LB B.¥,=2 1 € B
Habilite The Mime Portland

Y, €&, 2 € D& B AN ARy YR
Habilite Uanessa Segiiéncias de video
Y, &, €, € ¥ B Cory Nastazio
Habilite Volcano R.B, X, X, B, B, B, B.
Yo NOAD D A Joe Kowalski

Roupa BMX R, ™ AY Y R
NS € i3 m el Kevin Robinson
Roupa Elvis RAY ¥ ™R
SO 1, Mat Hoffman

Modo Tiki Battle B € X € X € R
L, L, &, R A L Mike Escamilla
Liberar todas as miisicas R.X, A A X A AR
L€ €222 AA Nate Wessel

Fases para o modo Road Trip R 4, Y X 4 Y X R
Fase Boston Ruben Alcantara
B.M ¥ ¥ 1B R, € > « > € 2R
Ghicago Rick Thorne

B, a0, 3 0P, i B B L, =2 Bl s= B
Las \legas Seth Kimbrough

5L 5L &= L =2 B R e H
Los Angeles Simon Tabron

[, <= VA e Bl 2l (I (R LRl

Star Fox _l_l_t_luentﬁi"es

Nao existem codigos para habilitar trugues em
SFA, mas se vocé ja conversau com o gigante
de pedra, deve ter notado gue ele oferece a
opcdo “Game Well Maze”, que nada mais & que
um pequeno labirinto onde vacé coloca os
“tokens” adquiridos durante o jogo e destrava
algumas opgdes extras na tela de abertura.
Cada token custa 20 scarabs e os locais onde
vocé 0s encontra sao: :

1 - Dentro da loja em ThornTail Hollow.
Destrava os créditos do game.

2 - Depois do canh&n no comeco de lce
Mountain. Exploda & parede com uma Bomb
Spore e pegue o token para habilitar a selegéo
de misicas.

3 - No final do rio em SnowHorn Wastes pegue
0 token que conta a histaria de uma pessoa ma.
4 - Para ativar a linguagem dino, plante uma
Moonseed logo antes de entrar na Krazoa
Shrine de Moon Mountain Pass.

5 - Se vocé encontrar os trés bebés de uma
certa mamae em LightFoat Village, ela ficara
contente e abrird o caminho para que vocé
pegue 0 token gue conta a historia A

de um amiga. [ 3
B - Antes de entrar em Volcano VitS
Force Point Temple, plante uma
Moonseed a esguerda da entrada e
ganhe uma mensagem de James
MeCloud.

1 - Para conhecer seu destino,
use o Portal Device em
uma porta em sua

segunda visita ao Ocean
Force Point Temple.

8 - Use o canhda em Cape
Claw para abrir um buraco
embaixo das docas. O token
de 14 habilita um novo modo
gréfico no game.

Guilty Gear K

Hahilite Dizzy Para realizar as manobras especiais a seguir, o jogador precisa
Venga Dizzy em sua versao demoniaca jogando no modo Survival. estar com a barra medidora cheia.

Hahilite Testament Bob Burnguist Rune Glifberg

Venga Testament em sua versao demoniaca jogando no modo BS One Foot Smith: &, ¥, Y. Backfoot Flip Nosegrab: =, 1, X.
Survival. Alternativamente, venca Testament no estagio 9 e Samba Flip: €, =, X. BS Crail Slide: =, ¥, Y.

Dizzy no estégio 10 do modo Arcade. Sit Down Air: €, ¥, X, Kickflip Kickflip: €, ¥, B.
Maodo Extra Tony Hawk Steue Caballero

Jogando no mado Survival, detone os lutadores em suas versoes Barrel Roll: €, ¥, B. Daffy Grind: 1, ¥, Y.
demaniacas e habilite o Extra Mode. Neste modo, vocé podera Froggy Grind: €, ¥ Y. FS B40: €, ¢, X

EXecutar Novos Movimentos e eSpecias. The 800: =, ¥, X. Kickflip Superman: =, 1+, B.

Muodo Original

Termine o jogo no moda Survival € abra o Original Mode.
Mudar a roupa

Na tela de selecao de personagens, pressione Start ou Select
guando escolher seu lutador.

Kareem Campbell

B-Ballin Slide: €, =2, Y.
Double Blunt Slide: ¥, 1, Y.
Kickflip Backflip: €, ¥, X.
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P Rainbow Six
Star' Fox 64 f%% Ji tentei de tudo e ndo encontro a area
Tenho o joge Star Fox 64, para o ~7  para entrar com as Passwords no jogo
Nintendo 64, mas nao consigo Raibow Six. E preciso usar algun trugue
ganhar as medalhas das fases. Ji ou terminar o0 game para isso?
me disseram que eu preciso abater um Ricardo Wosniak dos Santos, Uia e-mail
certo nimero de inimigos, mas guantos I
em cada fase?

N&o é necessario terminar o jogo, |
Ricardo, mas vocé devera remover o
seu memory Card, para que opgdo

Passwords aparecera na tela. Ai é
sd entrar com o codigo.

Aqui est? a lista de fases e inimigos a serem
ahatidos em cada uma para que vocé
conquiste suas medalhas:

Fase Inimigos

Corneria 150 Sector Y

Meteo 200 Katina

Fortuna 50 Saolar

Sector X 150 Macbeth

Titania 150 Aquas
Bolse 150 Zoness

CTHOSTFILOTO

Vigilante 8: Second Ofense

Sector Z Gostaria de saber ende digito es cidigos que
Area B encontrei em uma Nintendo World antiga.
Venom 200 Tenho as senhas, mas ndo sei onde inseri-las, ji
procurei em todas as opcies e nao achei nenhuma
drea chamada Passwords. Ualeu NI
e Raul Stramasso, Guarulhos/SP

= Conker’s Bad Fur Day
Bo. C’\\/ Estou travado no capitule “It’s War”, quando
um avido cai sobre a saida dos barcos. 0
sargente pede para que eu detone o avido
com uma carga “TNT”, que é carregada por um
soldado. Eu o levo para perto do aviio, mas ele
se senta e fica parado. Como eu faco para destruir

ian?
LLLLLLSSN Carla Sofia Duarte Silva, Guarulhos/SP

Empurre a caixa de metal até que ela
figue em frente & rampa, no final da descida. Isso
evita que o homem-bomba caia na dgua.
Bata & porta do banheiro, quando o cara
sair, empurre-0 ladeira abaixo e ele vai parar
no bloco. Leve-o para a esquerda passando
pelas plataformas. Deixe-o préximo ao
avido. Volte, va até o painel de controle
daarma e atire no pabre diabo para

explodir a aeronave.

Simples. Para abrir a area de
Passwords faga o seguinte:
entre na tela de opcdes,
selecione Game Status,
calogue o cursor
sobre um
personagem
qualguer e aperte
juntos os botdes
LeR.

Perfect Dark

Estou travado na fase do
“Carrigton Institute”, jogando no
modo Perfect. Nao sei o que fazer
tlepois que pego a arma experimental.
Eder Sapojo, Uia e-mail
Seu |

proxima |
ohjetivo & |
destruir as |
informagdes. V& |
a0 escritorio de ||
Carrington e use 0 |

EMPACOU?

Estd travado em algum game
Nintendo? Tem dividas cruéis
que nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

Queria saber como fago para agarrar
e jogar meus inimigos? Essa agao é
necessaria para se estourar pedras
que bloqueiam o caminho.

laser para abrir o |
cofre. Selecione a |
op¢&o Short Range
e mire exatamente
no centro do cofre.
Isso destruira as

Aproxime-se do inimigo e
aperte o botdo B para pegé-lo, em
seguida, aperte novamente B para
jogé-lo. Se quiser um arremesso

mais distante, segure B infarmagoes
pressionado por um tempo sensiveis que |
antes de jogar o cara. estdo 14 |

As duwdas mais frequentes 3 dentro. ¢

SEFa0 respondidas nesta Segao:
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Tudo sobre o game que
€ a maior roubada

FRACTA:

Visite também o site www.egmbrasit.cam. br

PREVIiws dezembio de
| = Phantasy Star Online (GC) Devil May Cry 2 (PS2) ﬂm

1 = FIFA 2003 (PC) 1 u Starerafi: Ghost (fodos)
Blinx: The Time Sweeper (Xbox) Unreal Championship (Xbox) 4
= Rafchet & Ciank (PS2) i G = Minorily Report (fodos)

NI ] ke

Tudo sobre o game mais vendido do ano: de estratégias para sobreviver
na cidade aos bastidores da producéo. E mais: como trabalha um game tester,
0s sete novos jogos de Harry Potter e todos os lancamentos quentes do verao.

ELECTRONIC

EamMmInNG
MONTHLY
— 2 BRASIL

EoloRA Peca ao seu jornaleiro.
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“A Sétima Tarre”, a saga que ja con
fas no Brasil e no mu

¢
0s estao para se
herdis cnr@m perigo.

Vocé vai se surpreende
de sua avent

EDITORA
NOVA
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