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Link, navegando com seu
barco nervoso, venceria
todas as regatas e
competicoes
olimpicas!

A Nintendo World nao é o génio da lampada, mas realiza trés desejos!
Primeiro, Link & o destaque da nossa capa para o més de marco,
mesmo periodo em que ocorre o lancamento de Zelda: Wind Waker, a
mais nova aventura do heradi e que também marca sua estréia no
GameCube. Nla matéria, todas as informacdes que vocé precisa saber
sobre o enredo e os elementos gue estardo presentes no desafio.
0 segundo desejo é ter uma edicdo recheada de bons jogos para as
plataformas Nintendo. Sao matérias imperdiveis, como o preview de The
Sims, para GameCube, um dos jogos mais conhecidos no mundo e o mais
vendido para computadores. O simulador vai lhe dar uma vida virtual completa,
com direito a emprego, amigos e muito namoro. Temos também uma prévia
dos promissores Mega Man & Bass e Golden Sun: The Lost Age,
para GBA, um especial com os games Yu-Gi-Oh! para consoles
Nintendo e avaliacao e notas para Skies of Arcadia, Blood Omen 2
e BMIX XXX (GameCube) e Digimon Battle Spirits, Crash Bandicoot:
N-Tranced e Sonic Advance 2 [GBA). Isso sem falar no servico
completo de Lunar Legend, um super-RPG para o portatil GBA,
voce ndo vai querer parar de jogar até zerar o game, e o final
emocionante de Metroid Prime, com a localizacao dos dltimos
egquipamentos e armas. Acha pouce e guer mais? Pois entio
prepare-se para ter mais um pedido atendido!
O terceiro desejo realizado - e o melhor de todos - é a promocao
Zelda, em gue voce concorre a dez discos-bonus de Zelda: Ocarina of
Time e Dcarina of Time: Master Quest - os tao famosos extras que no
Brasil s6 poderdo ser conseguidos nas promocées da Nintendo World
(teremos mais 35 discos em uma outra promocao so para assinantes).
Nao perca a chance de participar [pagina 15). Nintendo World Rules!

; _ Ronny Marinoto

FALE CONOSCOD!
VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
GALERIA DOS LEITORES-ARTISTAS SE COMUNICAR COM A GENTE.
: FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA
0 LUGAR CERTO!
ELEICAD DOS MELHORES DE 2002
: BIT ATENDIMENTO AQ
CONSUMIDOR NINTENDO
0OS GAMES DE MARCO E ABRIL Informagdes sobre langamentos,
R IR, precos, pontos de venda, enderegos
de &ssisténcia técnica, reclamagies
g opinides sabre os produtos
Tel: (11) 3814-8234
e-mail: bit@nintendo.com.br

DESTAQUES DE FEVEREIRO

ZELDA: THE WIND WAKER - GC REVISTA NINTENDO WORLD
e Tel: (11] 3346-6088
: Rua Simao Dias da Fonseca, 93
LUNAR LEGEND - GBA Aclimacaa — S&o Paulo/SP
: CEP: 01539-020
e-mail:

BLOOD OMEN 2 / THE SUM OF ALL FEARS - GC redacao@nintendowar!d.com.br
- sugestoes:
classicos@nintendoworld.com.br

NUMEROS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

i Tel: 111) 3346-6082

HISTORIA DA EA Fax: (11) 3346-6078

= e e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

DIGIMON BATTLE SPIRITS - GBA

AS DUVIDAS DOS LEITORES
2 ; : : ASSINATURAS

Tel: (11) 3237-3218

(das 8h30 as 17h30)

WEB
T s : \Website Nintendo do Brasil:
: flialishy ; "EF"PW"‘”EF ! www.nintendo.cam.br
05 efeitas sonoro: ~ (ame proporciona para ) flavamen % Website Nintenda World:
@svozEseruidos.  guemestdjogando.  seojogoenjoalogo www.nintendawarld.com br
; : de cara ou & viciante.




O que voce jaria sea Morte te oferecesse um emjorego?
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No quarto livro da série Discworld, Morte faz uma proposta inacreditavel a Mortimer: trabalhar como Seu aprendiz

* hvenda nas melhores livrarias ou pelo telefone [11] 3346.6093 e no site www.conradeditora.com.br T




Buas du sucesso I}carma nf Tme sstan no disco-bdnus entregue pela
Nintendo a yuem reservou o jogo antecipadamente. Se voce nao & um desses
fahzardns nao perca a chance de partimpar da promogdo NI, que vai surtear
ssas reliquias gamisticas.
U mais 8-mails com propaganta de um otel de Salvaﬂnr cunmdanda-nus
para o carnaval 2003, Uma promogao tentadora,
e teué com assinatura da Sky foi instalade na reﬂagaa Maravifhal :
iyagdes de um pentelho guerendo sabier como habilitar os
persnnageus secretos de SSBM. Bueremos a Power Line de uoita! -
drugata trabalhada para fechar esta edican. Nos somes o méximo!
correram a carta o més e venceu a redado do Ronan.
bira escritor nde mandou seus dados enmpletus faltou
ii er a cidade e o estado de unde partii a clrrespnndencla

GBA SP BFI
Vou ser sincera: acho gue o
langamento desse GBA SP foi
mais que precipitado. Nao
digo que o GBA seja perfeito,
mas o GBA SP & menos
ainda. N&o vejo porque
comprar um GBA SP se terei
gue comprar um Cabo Link
guando guiser usar fones de
ouvido. O GBA ndo tem luz
interna, mas nao preciso
comprar um acessorio so
para usar fones de ouvido, em
compensacdo, terei que
comprar luz externa.
Resumindo, acho que a Big N
devia ter lancado um GBA SP
com perfeicdo total. Trocaram
seis por meia duzia. ..
Outra coisa, vocés
cometeram uma grande gafe
ou estou enganada? Na
matéria do GBA SP, vacés
dizem: “Guando poderemos
botar as maos nessa j6ia?
Japdo... Estados Unidos...”
Detalhe, ndo estamos nos
Estados Unidos nem no Jap@o.
Quando ele chega ao Brasil?
Pra terminar, seré que vocés
poderiam atender o meu
desejo de mostrar uma foto
de gquem responde ao N-Mail?
- Taty/Kamilly Montorsi,
Uia e-mail

Taty e Kamilly sdo duas
pessoas diferentes? Que legal!
Sdo as mulheres se uninde pra
invadir de vez o N-Mail! Posso
chamar vocés de “duplinha”?
Entdo, heleza!

Seguinte, duplfinha: muita gente
vai discordar de mim, mas eu
nunea liguei para a falta de uma
luz interna do GBA normal. Isse
porgue ele é um videogame que
s0 uso em viagens ou quando
estou no banheiro. E meu
hanheire é bem iluminado. Pra

guem nao larga nunca do
portatil, a melhor opcdo talvez
seja mesmo o novo modelo SP
com luz interna. E esse lance do
fone de ouvido do gual vocé
reclamou tambhém é
questionavel. Quantas pessoas
vocé conhece que jogam GBA
com um fone de ouvido? Pelo
visto, a Nintenda fez uma
pesquisa para descobrir a real
utilidade da fung@o e optou por
nao a incluir no SP para alcancar
uma maior portabilidade. Vocé é
que deve decidir gual o melhor
modelo pra vecé, ja que o modelo
antigo continuara sendo
fabricado. Pena que nio temos
uma previsao de lancamento
para o Brasil.

Vou ficar devendo a foto pra
vocés. Havia hatido uma aqui,
mas nao sei por gue o filme
queimou na hora da revelagdo.
Fica pra praxima vez.

Sortudaco!
Na edi¢o 54, hé uma carta do
Nathaniel V. Rebougas
("Azaradéo’] dizendo que ele
comprou o GameCube mas se
esqueceu do jogo. Eu e minha
filha ficamos mito
sensibilizadas com isso
(podemos imaginar o quanto é
duro essa situacéo), e como ela
ganhou o Pikmin, mas ndo
gostou muito, queremos saber
se vacés podem colocé-lo em
contato conosco para que
ENnviemaos o jogo de presente
para ele (pode avisar que o frete
tambem € por nossa conta, ja
que ele ndo tem mais grana).
Ana Maria Ferreira (mamae] e
Caral (filhota)
Canela/RS

OK!! Bue coisa mais linda
sabier que ainda existem
pessoas como vocés no

mundo! Aposto que o
Nathaniel deve estar pulando
de alegria agora. Sé nao
entendo como foi que vocés
ndo gostaram de um game tao
legal gquanto Pikmin... Bam,
sorte da azaraddo de Brasilia!

Mais benevoléncia
Figuei impressionado com a
boa vontade de vocés em
ajudar o Nathaniel V. Rebougas,
de Brasilia, o carinha gue ndo
sabe onde tem uma locadora
de GameCube. Mas vocés nao
puseram o enderego do rapaz,
ou seu e-mail, de modo que
nao podemos lhe sugerir que
faca a compra em sites como
X, Y, Z e outros. E quem quiser
indicar a tal locadora la em
Brasilia para o cara, vai fazer
como? Mandar sinal de
fumaca, como fazem os indios?
Arthur Eduardo
Campinas/SP

Nao, meu caro Touro Sentado.
E s se prontificar a ajudar
fue a gente tamhém faz a
noessa parte, publicando sua
hoa vontade em forma de
carta no N-Mail. Mas coma
nao fazemos propaganda de
graca, trocamos os nomes dos
sites que vocé indicou. Porém,
tenho certeza de que o
Nathaniel, como rapaz esperto
gue é, ja captou o sentido de
seus sinais de fumaca.

Diario de um cubista
E af pessoal da NW! Estou muito
feliz em escrever para vocés.
Bem, nao t&o feliz assim.

Antes que vocés perguntem o
que foi que aconteceu, vou
contar minha histdria.

Janeiro de 2002: passo
minhas férias babando em
cima das minhas NW, dizendo
para todo mundo: "0
GameCube & demais! E o
melhor do mundo!"

Fevereiro de 2002: descubro
0 jogo Super Smash Bros.
Melee e o considero o melhor
jogo do mundo.

Margo de 2002: decepgao!
0 GameCube ainda nao foi
langado, ent&o, ndo posso
pedi-lo como presente de
aniversario!

Abril de 2002: decepgaol O

Ficamos felizes em ver que a secdo N-Mail est servindo para ajud
mensagens querendo ajudar o Nathaniel “Azaradéo”, o cara g
esqueceu de comprar o jogo. Parabéns aos interessados em ajuda-{

GameCube é muito caro!
Parece que vou ter de
esguece-lo por algum tempo.
Outubro de 2002: nada de
GameCube no Dia das
Criangas! Sem comentarios!
MNovembra de 2002: ougo o
boato de que talvez eu ganhe
um GameCube no Natal. Oh yes!
Dezembro de 2002:
finalmente! Aleluia! O
GameCube & meu e ainda veio
cam o incrivel Super Smash
Bros.Melee! Beleza pura!
Janeira de 2003: passo 0
més inteiro jogando e lendo a
Nintende World. T4 bom ou
guer mais?
Fevereiro de 2003: leio na
minha NW sobre o
langamento de um console
mais poderoso (ai que odiolll).
Por favor, amigos de longa
data, respondam a minha
simples pergunta:
Afinal, gual é o futurc do
GameCube? Nao sei mais até
guando vou aglientar ficar
olhando para o meu Cubinho e
ficar me perguntanda quanto
tempo mais ele tem de vida.
Thales Minuzzi
Porto Alegre/RS

Caramba! Quanto drama,
Thales! Relaxa gue ainda tem
muito metro ciibico de lenha
pra gueimar nessa fogueira.
Nunca noticiames um possivel
fim do GameCube. 0 que
ocorre é que a corrida
tecnoldgica ndo cessa nunca,
e mesmo existindo trés
poderosos hardwares de
videogame no mercado, seus
fabricantes ja estan pensando
nos substitutos (e desenvol-
vendo os mesmos). Sem
mencionar o agravante de que
a imprensa, e 0s proprios
jogadores, ndo param de
perguntar guando tal empresa
vai langar o substituto de tal
console. Com a Nintendo nio
poderia ser diferente. Ou vocé
quer gue sua empresa favorita
de games fique pra tras? Ji
gue vacé é um colecionador da
NW, veja quando ele foi
lancado e faca vocé mesmo as
contas, considerando gue um
console de vileogame tem um
ciclo de vida de aproxi-
matdamente seis anos.



nossos leitores. Nesta edicdo, recebemos algumas
torrou toda grana na compra do GameCube e se
E assim que construiremos um mundo melhor.

Ele de novo?!?
E harrivel, horrivel ler a NUW!
Querem saber por qué?!
Porgue ndo tenho um
GameCube! E dificilmente
terei um [s6 quando ele
‘morrer”, e olha l8], pois aqui
Sou 0 Unico dos Unicos que
gosta de jogar! E & por isso
gue minhas expectativas de
ganhar um s&o quase (sou
esperancosol) nulas.
Tenho um GBA (foi um
sacrificiol, mas s6 um jogo! E
quando leio a NW com
detonados, previews, reviews,
e até as cartas comentando
sobre 0s jogos do GC, sinto
um desgosto profunda! E ndo
vou pedir para vocés
CONVENCErEm MEeus pais,
sendo é capaz deles darem
risada da minha cara.
Bom, ja que eu disse que a
NW & “horrivel®, tenho dois
comentarios a respeito: a
revista tinha 66 paginas
antes do seu 3° aniversério,
depois caiu. Agora
pergunto: ndo é estranho a
NW ter menos
da metade de paginas de
revistas como Veja, Epoca e
outras (até femininas!),
sendo que 0S precos sao
quase iguais & o délar subiu
pra todo mundo?
E outra coisa: o nome
Spotlight j& ndo tinha
aparecido algumas vezes na
NW? Ah! O novo GBA (GBA
SP) fez alguma homenagem a
Sao Paulo?
Ajury Neto
S&o Paulo/SP

Ahhbh... o velho e bom Ajury
com suas perguntas
desconcertantes. Bue prazer
té-lo de volta, meu camarada!
Seguinte, muito boa a sua
comparacgdo, mas um tanto
guanto equivecada. Imagine
yuantas revistas Veja sdo
vendidas a cada edicao
publicada. Faga o mesmo
exercicio com a Nintendo
World. Agora imagine qual é a
tiragem de cada uma dessas
revistas. Quante maior a
tiragem, mais barato sai para
rodar essa revista na grafica.
Buanto mais revistas sdo
vendidas, mais caro um

aniincio em suas paginas.
@Buanto mais anincios, mais
lucro para a editora e,
consegiientemente, mais
heneficios para o leitor. Sacou?
0 jeito & vocé convencer mais
amigos a comprarem a NV,

0 nome Spotlight ja apareceu
algumas vezes na N\W, mas
tinha outra proposta - falava
sobre ascendentes do
universo Nintendo —, e
parahéns, vocé tem uma
memaoria e tanto. A dnica
coisa de que me lembhro bem
foi da Nintendo, sempre
misteriosa, ter dito que iria
batizar o novo modelo de GBA
em homenagem a um
morador de uma metropole
da América do Sul, um
cidaddo chamado Ajury. Nao
entendi nada, mas enfim...

N3ao converse com
estranhos
Estava lendo a edicéo da
revista em que vocés falaram
gue haviam mudado de
enderego. Dai eu pensei: o
primeiro endereco, antes de
vocés langarem a NN,
quando s6 tinha a Her , foi
do lado da minha casa, na
rua Basilio da Cunha. Mas
para minha decepcéo, vocés
se mudaram para a rua
Lacerda Franco. Até ai tudo
bem, ainda estava perto.
Depois, vocés se mudaram
para a rua Maracai! Ainda
estava bom porque eu
estudava no Anglo e podia
admirar a sede sua sede
quando quisesse. Mas dai
VOCEs se mudaram para uma
tal de rua Simao Dias, que eu
nem sei onde fical Ai foi a
gota d'agual S0 falta vocés
mudarem de cidade! Resolvi
escrever esta carta para ver
SE VOCEs ndo se comaveriam
e voltariam a ser meus
vizinhos! Bem, acha que é so
isso! Abragao!!

Vizinho andnimo

Via e-mail

A gente saiu da Basilio da Cunha
porgue tinhamos um vizinho que
ninguém ateé hoje sabe o nome e
gue todo mundo morria de medo
so de olhar pra cara dele. Depais,
na Lacerda Franco, muitos

’g%ﬁ?m 5¥

Acabei de irritar a minha mamae do cora(;,ac pur causa de uma .
besteira. Mesmo sabendo que néo foi i por mal, me arrependo. E- depols -

BHETHf“Hﬁ57 

da bronca que ela me deu, a primeira caisa que fiz foi escrever “isto’

para me livrar dos pensamentos ruing que passam pela minha cabet;a
Tenho uma grande divida que nunca sai da minha cabeca. Queria
saber de voce, 6 grande sabio que responde as cartes da Nmtendu

World, se tenho vocacao para escrever? Eu consiga me comunicar

-muito melhor através da escrita e me sinto muito bem: quando
escrevo. Se vocé me disser que tenho futuro, vou investir na carr‘e;ra
~de redator. Ao som de "Lagrimas e Chuva’, do Kid Abelha, eu me '

- divirto viajando neste mundo e o melhor € que a cada palam"a que
escrevo, maior & a vontade de continuar! A par‘tﬂ* de agara, deixo a
sorte tornar ‘isto" em redagao pare & mmha amada_rewst:a Nmtenda

funcionarios furam molestados
na saitla do trabalho pelo tal
individuo misterioso.
Resolvemos ir um pouco mais
longe. Na Maracai, o psicopata
voltou a aparecer, dessa vez,
portando livros escolares,
razao pela qual desconfiamos
gue ele estudava ali por perto.
Saimas dali rapidamente e
fomos para a Simao Dias. Foi
uma hoa jogada, pois ele nunca
mais apareceu. Talvez nao saiba
onde fica essa rua. Ja que vocé

mmha ficha completa para nao haver erra na hara ¢
{nota de "?": o cara deu uma descru;.ao longa demais pra ser pubhc da]
Acabei exagerando? Nao sei, mas "ista” vem do fundo do coragéo ¢
por isso que eu acredito que ‘isto” sera uma carta do més. F.l
motivo? Vou puxar o saco da minha revista semprel E fine
me despedindo para ndo abusar da boa vontade do "7,
companheiro de trabalho (tenho certezall. Um abrago bem apert;“

para 1mdos da reda@an & nunca me desapontemi '

carta ao som de "Peace Selis", do Megadeth e "Angel of ileath“ .litl
Slayer, mas. nada nm com suas handas, ne'* i

autnhmgraﬁcn entan, vocé nem precisaria usar tanto a palailm trgy? |
varios “eus”). Dé uma olhada no e-mail ur;gmal fque vocé mandou pr:
veja as outras alteracdes que fiz. Taluez Ihe sirvam pra alguma coisa
‘ llm iltimo conselho lmpnrtante' nunca puxe o saco dos outros.
nao funciona e ninguém gosta. Fora isso, ta na cara gue vocé te
talenta. Naa Se esqueca de :lar nntu:las dn SEu. progra_

VOCE MANDA!

 Ropnan ismz Emis e

€ nosso mzmhu, figue esperto,
pois ele pode estar rondando a
sua casa.

Simples e direto
Por gue a Power Line acabou?
Marcos B.,
5.J. de Meriti/RJ

Porgue tudo acaba nessa vida.
Esse era um servico prestado
pela Gradiente e foi encerrado
com o fim do contrato com a
Nintendo.
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i Lz de Mela Trerembe/5e 1
Prémio: Uma camiseta exclusiva Nintendo World
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Dawi €. Margques Sgo Bernardo do Campo/SP Erick ﬁn!ﬁs Barcia Cuiritibanos/SC




Saiba antes o que saira na proxima Nintendo \World: visite httpz//www.nintendoworld.com.br

Invasdo de topetudos!
Site mosira todo conteldo

Yoshi's Island é pura diversao na rede! c
da série Rayman

A tela principal é tamhém é um mapa de navegacao, parecido com o que
aparece no jogo, onde da para escolher algumas areas para explorar. Em cada
miniuniverso, estdo disponiveis Wallpapers [seis diferentes), videos, dicas
especificas para se dar hem naguela regiao, lista de inimigos, chefdes, etc.
Agora, se vocé jd conhece todo o bando do Yoshi, pode tentar a sorte em dois
minigames online disponiuveis na opcao Game Cave. Um deles é uma espécie de
jogo da forca, em gue vocé vai escolhendo as letras do alfabeto até adivinhar a
frase que estd em inglés (permite apenas cinco erras). 0 outro é um jogo da
memoria com o0s personagens do game.
http://Awww.gameboyadvance.com/yoshi/
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il &= LiTid
http:/Awww. raymanzon
Declare - i’ivmaﬂm : 5 .
Site de Ghost B ' e
Sem muitos detal

Viagem insalita

0 caminho para o complene universo de
“Matrix” é revelado no momento em gue
vocé da o cliue inicial no site oficial do jogo
Enter the Matrix. No entantg, o conteido
ainda fica devendo. Estao 14 as informacdes
basicas sobre o game, um solitario wallpaper,
! exatos catorze screenshots, que sdo
criativamente mostrados a medida que vocé ‘
desliza o cursor por uma barra de rolagem, |
{ fichas de personagens e noticias. Matérias ‘
publicadas em diversos sites e revistas
comentando o jogo estdo reunidas na secao ‘
Press, o que acaba se tornando o iinico |
|

Heroi das antigas uma saga fechada em quadrinhas do
Batman: Dark Tomorrow Homem-Morcego (a mesma revista ja fai
para GameCube publicada no Brasil) com arguives em
0 esperado novo: game do Homem- pdf de alta qualidade e trés ilustragies
Morcego; a julgar pelo site, ndo vai em wallpaper. A segunda parte do
decepcionar s fas do herdi sessentao. episodio em guadrinhos vira coma
Logo na capa da pagina, vocé encontra brinde dentro da caixa do jogo original,
imagens clicaveis gue dao acesso a fichas Como prémio de consolacéo, a secéo de
completas de todos os vildes do jogo, screenshots tem algumas imagens
vocé pode baixar tambem videos com bacanas, embora nao muito grandes.
cenas dos proprios em acdo. Além das http://batman.kemcogames.com/
informacées basicas : o
sobre @ jogo, Voce
Encontra no site o
depoimento de Kenji
Terada, famoso
roteirista de games : S
" que ja trabalhou em e
Final Fantasy | lle i o 3 Poobean
I, e de Scott . = e
~ Peterson, da DC
| Comics. O site
( também com

diferencial do site. 0 titulo promete muita
acdo e emocdo nos videagames, ao mesmo
tempa que estard nas telas tle cinema.

. #
DARK TOMORROW ~

9 v nintendoworld.com.br

DIGA LA ! |conhece algum site Mintendo bacana? Mande sua indicacie para: redacao@nintendoworld.com.br @
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momento de conhecer os Melhores de 2002 na opinido dos
leitares e internautas — a votagdo aconteceu no site e
pelos cupons publicados na edigao 53.
Faram 1.962 votos, um nimero baixa se comparado ao patencial
“da nacao nintendista brasileira, mas & um parcela de eleitores
canscientes gue deram suas opinioes.
~ Nenhuma surpresa nas primeiras colocacdes, apenas foram
-gonfirmados 05 games de maior Sucesso e 0S mais populares.
“E o grande tftulo de 2002 & Metroid Prime, gue concorreu em
Seis categorias, apareceu trés vezes na primeira colocagao e A
“uma vez na segunda.

“Dcé fol s urnas e nds apuramos os votos! Chegou o

A trilha sonara barulhenta de THPS4
.= mandou no show e ficou com este
% prémio. Rock and Roll forever.

12 Tony Hawk's Pro Skater 4
(GC) — 43,2%

22 Metroid Prime (GC) — 26,5%
32 Harry Potter e a Camara
Secreta (GBC) — 11,2%

A2 Eternal Darkness: Sanit's
Requiem (GC) — 9,8%

52 Spider Man (GC) - 9,3%

MELHOR MULTIPLAY ER

M lTH ORES Mario nao deu chance para ninguém e levou o prémio
G RAFI G D = : | com sua festa de arromba.

T z i * 12 Mario Party 4 (GC) — 65,6%
Dut tado pela |
Beleza de conimeto &6 Metold * I Y 22 The Legend of Zelda: Four Swords (GBA) — 25,4%
Prime. Indiscutivelmen- gL i EE e
b canalkor 42 TimeSplitters 2 (GC) - 3,2%
12 Metroid Prime (GC) — 32.9% 52 Tony Hawk's Pro Skater 4 (GC) - 2,1%

— 22 Star Fox Adventures

(GC) - 28,0% () D3 G MELHOR BE
32 Resident Fvil (GO) - 27,3% :’ CAME BOY

42 Super Mario Sunshing
\ Link continua sendo a melhor diversao para se

(GO) - 9,2%
2 Medal of Honar: Frantline s carregar no holso e sua sala de troféus ganha
| mais um ornamenta.

(GC) - 3,3%
; 12 The Legend of Zelda:
A Link to the Past — 42,0%
22 Metroid Fusion — 38,9%
32 Yoshi's Island: Super
Mario Advance 3 — 9,0%
4° Castlevania Harmony of Dissonance — 5,3%

INOVADOR 52 Tony Hawk's Pro Skater 3 —74,8%

‘simulador de “vida animal”
a merecidamente com

ste caneco. Que venha
proxima versao!

2 Animal Crossing

(GC) - 36,8% _ . O MELHOR D f
2 The Legend of Zelda: Four GAMECUBE

wards (GBA) — 32%

e-Reader (CBA) - 18,8% A mercendria imbativel fica
Eternal Darkness: Sanit's com o primeiro lugar também
uiem (GC] - 10,9% nesta categoria. :
Dead to Rights (GC) - 1,5% 12 Metroid Prime — 50,9% ——— @&

22 Super Mario Sunshine — 20,8%

32 Animal Crossing — 11,7%
42 Resident Evil — 11,5%
52 Eternal Darkness:
Sanit's Requiem — 5,5%

Samus realmente encantou com seu enredo forte
que gerou uma de suas melhores aventuras.
12 Metroid Prime (GC) — 28,8%

22 Eternal Darkness: Sanit's

Requiem [GC) - 22,4%

.32 RBesident Evil (GC) - 19,8%

A2 Super Mario Sunshine (GC) — 15,5%
52 Harry Potter e a CAmara Secreta

wiw. nintendeworld, com.br
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para reservas antecipadas nos EUA

A mania Pokémon esta de volta. E o que diz a Nintendo
of America em nota publicada em seu site dirigido &
imprensa. Os nimeros oficiais da vendagem de Pokémon
Ruby e Sapphire no Japdo estdo perto de quatro milhdes
de copias (dois milhdes para cada, em média). E com o
lancamento americano se aproximando — os tftulos
estréiam na América dia 17 de margo —, foi anunciada
uma promac&o que entregara uma moeda holografica
colecionavel de Pokémon, em edic&o limitads, para quem
fizer a reserva antecipada de um dos dois jogas. A
versao Ruby presenteara o jogador com uma moeda do
guardido Groudon e a versdo Sapphire trard uma moeda
com a imagem do guardido Kyogre. A nova temporada de
capturas esta abertal

Game ganha réplica colecionavel

dos guerreiros

Revelados os primeiros Action Figures do game Soul Calibur 2,
desenvolvidos pela McFarlane Toys. Os primeiros a tomarem forma
foram Astaroth, luy, Necrid, Nightmare e Voldo, mas todos os
lutadores do jogo devem ganhar suas réplicas. Nao existe data

para encontrar as miniaturas no mercado, mas o game estréia em
margo, no Japdo e em agosto, nos Estados Unidos.

Muedas holograficas serﬁh .tlistr'i'humfdas




HO COMTROLE

Por Pablo Miyazawa

O melhor
de todos

Os jogadores americanos gue
compraram Zelda: The Wind Waker

ANIMES PDRTATEIS'

GBA vai ganhar acessério revolucionario ©

A Am3, empresa japonesa ligada ao grupo Nintendo, anunciou o
langamento de um adaptador para o GBA que permite ao
gamemaniaco assistir a animes na telinha do seu

portatil. Esses animes serdo vendidos em forma de

Memary Cards, cada um com capacidade para
armazenar um episodio de aproximadamente 24
minutos (ou 32 megabytes). A idéia da Am3 é

lancar o adaptadar no final de maio, no Jap&o, por

cerca de U$ 23. O preco das primeiras cinco

cartuchos/episadios, que também saem em maig,
deve variar entre U$1,66 a U$4,15. As parcerias

jé confirmadas com a Bandai e vérios outros
estdios de animacao estdo fazendo a empresa
pragramar mais langamentos durante o ano, de
acordo com a repercussao inicial do produto. Por
hora, nda existem informagbes sobre a vinda do
adaptador para os EUA ou Brasil.

EIT=

®Como ja é tradicional na série Soul Calibur,
os lutadores dispGem de mais de um mnlieln
de roupa para lutar. 0 T
visual do personagem Link > =
I ganhard a cor vermelhae
o novato Necrid aparecera
com um aspecto ainda
mais assustador.

o[ titulo One Piece Treasure Battle, para
GameCube, ganhara sua versao americana. 0
nome do jogo aparece na lista de lancamentos
futuros do site oficial da Nintendo of America
e a Bandai, produtora do game, esta
abandonando suas atividades paralelas para se
dedicar a producao de games para GBA - o
gue demosntra um estreitamento no
relacionamento entre as empresas.

o[;BA SP vende mais de 200 mil unidades no
langamento japonés (14 de fevereiro) e os
estoques sumiram em menos de guatro
haras. Os titulos mais procurados foram
Metroid Fusion e Final Fantasy Tactics
Advance. Os niimeros superaram as
enpectativas da Nintendo.

com antecedéncia e levaram para casa
um disquinho bonus cantendo dois
games. Um deles & o famaso Ura
Zelda, antigo projeto para o finado
acessdrio 64 DD, agora batizado de
Master Quest. Para quem nao sabe,
esta é uma verséo levemente
modificada e inédita de Zelda: Dcarina
of Time. Mas o gue interessa mesmo
aqui ndo & a versao, mas sim o ariginal.
Se vace ainda nao sahe, anote: Ocarina
of Time & o game Nintendo ebrigatdrio
para qualguer colegdo gue se preze e
essencial para a historia do videogame.
Por mais estranho gue parega, &
expectativa sabre o game comecou
bem antes do lancamento do NB4. As
primeiras telinhas surgiram ja em
1995, na feira Space World. A versao
final 50 saiu mais de trés anos depois.
Conseguimos nosso cartucho —
dourado, claro — no hoje famoso 23

de novembra de 1998, data de
langamento nos EUA. Nunca um joge de
videogame havia me surpreendido
daquela maneira. Me aprapriei do
cartucho da redacao, e s6 o devolvi
guando derratel 0 Ganondorf e
encantrei todos os pedagos de coragao.
Depois, havia outras brincadeiras pra
néo deixar a graca acabar. Escrevi
partituras de miisicas para a ocarina,
explorei todos os arbustas para buscar
detalhes gue deixei pra tras... 0 game
era t3o vasto gue rendeu matérias para
a NW por seis edicies seguidas!

Para guem tinha preguica de tirar o po
do N&4, a idéia de relangar o jogo no
GameCube naa poderia soar mais
perfeita. E uma pena que, por ser um
brinde, o disguinho nao passa ser
comercializado por aqui. O jeito & pedir
para alguém trazer do exterior, ou
tOPCer para ganhar Um nas promogies
qgue rolam por &l... Notou gue nesta
edicao j& tem uma?

TS

DRIVER NA TV
E CINEMAS

Enredo do game vai ganhar as telas
Driver &€ um dos jogos mais polémicos e mais
vendidos dos ditimos tempos. Tanto que a
terceira versdo chega as lojas dentro de
alguns meses — o GameCube recebera a sua.
A novidade agora € gue o game vai virar filme
g, possivelmente, seriado de tevé. Os direitos
para as producdes foram adiquiridos pela
Impact Pictures, e Paul Anderson, diretor do
longa de Resident Evil, deve comandar a
adaptacédo. Em Driver, vocé € o policial Tanner
que se infiltra na méfia e tem que fazer varios
SEervicos sujos para conseguir descobrir como
funciona essa organizegao criminosa. Nao ha
uma data de lancamento definida, mas
gspera-se gue game e o filme estréiem juntos
no primeira semestre de 2004.

Produzido em Flash, o manga explora detallies
do até entdo ohscuro enredo da série. De
maneira dindmica, com diversas animacoes,
sons e o tipico estilo dos quadrinhos japoneses,
a histaria digital comeca com a heroina
concluindo mais uma missao para a Federacao
Galactica e, ao descansar, lembra-se do
passado. D mangd, entdo, remonta a infancia de
Samus no planeta K-2L, desvendando seu
contato com o pove Chozo, a invasao dos Space
Pirates a sua coldnia e a morte de seus pais
pelas mios de Ridley. E esse é apenas o
primeiro capitulo da histdria.
http://kodansha.cplaza.ne.jp/e-manga/club/
manga/metroid/vel01/index.html

Essa babagao de avo ai de cima fai s6
uma desculpa para falar sobre &
presenca da Nintendo no Brasil. Como
deu para notar, esta edigao esta cheia
de paginas de andncios de
langarmentos para Cube e GBA. Isso
significa que voce pode ficar
sossegado: as novidades vao chegar
por vias legais no Brasil, e vocé ndo
sera obrigado & procurar pelo
submundo ou pagar em dolar para
|ogar seus games favoritas. E ou nao
uma boa noticia? (@)
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THE BEST

LUNAR LEGEND

METROID PRIME

ZELDA: DCARINA OF TIME - MASTER GUEST
METROID FUSION

SKIES OF ARCADIA: LEGENDS
THE LEGEND OF ZELDA: A LINK TO THE PAST
DIGIMON BATTLE SPIRITS

RESIDENT EVIL O

CRASH BANDICOOT: N-TRANCED

TONY HAWK'S PRO SKATER 4

HOT

0SS PROCURADOS

THE LEGEND OF ZELDA
POKEMON RUBY & SAPPHIRE
RESIDENT EVIL 4

F-ZERO GG

SOUL CALIBUR Il

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
SECRET OF MANA: NEW PROMISE
MARIO 128

PIKMIN 2

IKARUGA

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixo & mande pelo correio até & data indicadal Se acertar
todas e for sorteado, vocé levard um prémio sensacional da Nintendo World!

Nome do Game:

Metroid Fusion (Game Boy Advance]
Prémio para o vencedor:

Um cartucho de Game Boy Advance g

Envie suas cartas até: {l »a e
20 de marco de 2003 _ ’?
inclua seu endereco completo e | 0%
telefone para contato. *

- 7
W,

1 Por gue Samus consegue ahsorver os 17
Parasitas N e niio ficar contaminada? /

2 Bual era o nome do ex-comandante de Samus, o qual ela A i
homenageia apelidando o computador de sua nova espaconave? s

3 Em nuantas dreas estd dividida a estacdie espacial Biologic Space Lahs?

4 Buem sdo os amigos que Samus conhecea em Zehes e agora ela encontra no Habitation
Deck da estagdo espacial?

5 Buantos Energy Tanks existem no jogo?

QUESTIOMARIO METROID FUSION

Vencedor do Buestiomario Super Smash Bros. Melee: Luciana da Cruz, 550 Paulo/SP
Respostas: 1. Kirby, 2. Pikachu ou Pichu, 3. Saco de Areia, 4. 4 jogadores, 5. Bowser

ninenpa 2003

1080° Avalanche

Army Men: Sarge's War
Barbarian

Batman: Dark Tomorrow
BattleBots

Big Mutha Truckers

City Racer

Conflict: Desert Storm
Crushed Baseball 2004

Cubix: Robats

Dakar 2: Special Stages Racing
Def Jam Vendetta

Enclave

Haven: Call of the King

Hitman 2: Silent Assassin
lkaruga

Jane's Attack Squadron

Legend of Zelda: The Wind Waker
Micro Machines

Piglet's Big Game

Rainbow Six 3: Raven Shield
Rally Championship

Rayman 3 Hoodlum Havoc

Red Faction |l

Superman: Shadow of Apokalips
SX Superstar

Tankers: Smoking Barrels

The Sims

Top Angler Xicat

TransWarld Surf

Tube Slider

Ultimate Muscle: Leg. Vs. New Gen.
V Rally 3

WWE Crush Hour

X2: Walvering's Revenge

marco/abri

Bruce Lee: Return of the Legend
Bubble Bobble: Old and New Empire
Crazy Taxi: Catch a Ride

Disney Sports Matacross

Dr. Muta

Golden Sun: The Lost Age
Grand Theft Auto Il

Hamtaro: Ham-Ham Heartbreak
James Bond 007: NightFire
Jet Grind Radio

Lufia: The Ruins of Lore
Rayman 3

Mega Man and Bass

Micro Machines

MLB SlugFest 20-04

Ninja Soldier

Pokemon: Ruby Version
Pokemon: Sapphire Version
Samurai Jack

Super Puzzle Fighter Il Turbo
Ultimate Brain Games
Wakeboarding Unleashed
Woody Waodpecker in Crazy Castle 5
X2: Wolverine's Revenge
Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition:
Stairway to the Destined Duel

FORUM

Bual é o brinde gue vocé mais gostaria de ganhar na
Nintendo World?

pergunta@nintendoworld.com.br

. podendo ser alteradas sem prévio aviso.

Obs.: as datas dizem respeito a0 langamento nos Estados Unidos e séo fornecidas pelas empresas que desenvalvern os games




'_ﬂ enderegn para enviar seus cupons é rua Simdo
Dias da Fonseca, 93 — Cambuci - GEP 01539-020 -
fa S0 Paulo/SP. Nan esqueca de escrever por fora dn

5 .envelnpe Promogéo Zelda Disco- Bnnus

i Regulamentn : :
1. A Promogao "Zelda Disco-Banus’ & aberta a tados os |Elt0!"ES da 5
- revista Nintendo World, e sera vélida de 14.03.03 a 15.05.03
- 2. Faz parte da promocdo os seguintes prémios:
~ Dez jogos discos-bonus contendo os jogos The Legend of Zelda:

. Ocarina of Time e The Legend af Zelda: Dcarina of Time - Master
- Quest, para GameCube. -
3. Apromocaa é valida para o territrio nacional @ 0s ganhadores

. receberao 0s prémios pelo correio.

~ 8.Para participar, o leitor devera preericher o cadastro cnmpieto g .
| responder a pergunta “Quern & o herdi dos jogos Zelda? :
- 5. Ao participar da promogao, automaticamente o leitor estara .
. concordando em ceder gratuitamente & revista, caso seja um dos
- sorteados, o direita de uso do SEu nome, som de voz e imagem para
- eventual dlvuigacao
- B. O resultado da pPrOMOcaQ Serd dwulgado na rewsta Nintenda Wor!d,
 edigao 58 de maio de 2003.
- 1. Evetada a participagao de funcmnamos da Conrad Editora assm '
. -coma de seus parentes. : _
Yo g Cada participante s6 poderd ganhar um premm '
e - . 8. Nao serdo aceitos cupnns mcompletos gé pr0|bid0 0 USso
Uisite o site :'fntocopia {xemx] -

A www.nintendoworld.com.br/promozelda )

e saiha como concorrer
a mais 35 DISCOS-BONUS!
Promaocao exclusiva
Nintendo World!

espﬂndér a pérgunta
ite da promogao. E

| Data de Nascimento:
Enderego:
I

| Cidade: Estado:
| Telefone:
E-mail:

: Pergunta: Quem é o heroi da série Zelda?
| Resposta:
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u-Gi-Oh! foi lancado como manga em 1996 na revista semanal
japonesa Shonen Jump. A historia foi criada por Kazuki
Takahashi, um cara que gestava muito de jogos de tabuleiro
porgue sabia que o jogador sempre se tornava um herai. Ele nem
imaginava gue sua aventura se transformaria em um grande
sucesso no mundo inteiro. Hoje, Yu-Gi-Ohl ndo é apenas um manga
de sucesso, também virou anime, brinquedos, Card Game — com
mais de mil cartas — e uma linha de jogos para
videogame - mais de vinte titulos langados
para diverses consoles. A hase das
aventuras do “Rei do Jogo” (traducae da
palavra japonesa Yu-Gi-0h!) vem
diretamente do manga, através da
histaria de um jogo egipcio. A lenda
tem mais de 500 anos e conta que os
farads do Egito antigo participavam de
um misteriose jogo, chamado “Jogo das
sombras”, que envolvia estranhas
cerimdnias magicas. 0 game era usado para
ler o future e o destino dos jogadores, usando
cartas que podiam invocar poderosos monstros
para lutarem entre si. Uma vez, um dos jogadores
tentou dominar o mundo com o poder das cartas, mas
acahou derrotado pelo peder de sete ohjetos milenares.
Nos tempos modernos, Maximillion Pegasus, dono de uma
grande empresa, criou um jogo de cartas haseado na antiga
lenda chamada “Monstros de Duelo” (Duel Monsters).
Um dia, Yugi ganhou de seu avé um misterioso quebra-cabeca
egipcio chamado “Enigma do Milénio™. E ao
tesvendar o mistério desse jogo transformou-
se em Yami Yugi, um invencivel jogador de ’ '
Menstros de Duelo. A ganancia de

As aventuras de Yu-Gi-Oh!
sao apresentadas de
segunda a sexta na Rede
Globo as 11h35 e também
no canal pago
Nickelodeon, aos sabados
e domingos as 17h .




Maximillion por tél-i_:lljetn faz com que ele rapte o avd de Yugi, que
agora terd que entrar num incrivel desafio para salva-lo.

0 auter de Yu-Gi-Oh! criou no manga alguns jogos envoluendo os
personagens, mas um, em especial, atraiu a atencao dos fas: Duel
Monsters ou Monstros de Duelo, que em pouco tempo teve uma
versao langada para Game Boy, em 1998. Chamado de Yu-Gi-Oh!
Duel Monsters, o game virou um dos grandes sucessos da Konami
e deu origem acs Decks (haralho com sessenta cartas] dos jogas
de cartas e a mais uma enxurrada de games.

Com mais de mil cartas criadas pelo praprio autor, cuja preferida &
o Dragao Branco de Dlhos Azuis [Blue Eyes White Dragon), o Duel
Monsters simula uma partida de Card Game como no anime e os
jogadores langam suas cartas estratégicas gue liberam monstros
para hatalhar em uma arena especial.

Prometido para 2003, Falsebound Kingdom

serd o primeiro Yu-Gi-0h! a cair nas gracas do
console mais poderoso da Nintendo. Este game
aproveitara os graficos tridimensionais para seguir o
génera RPG/estratégia.
B jogador podera escolher entre duas historias
diferentes, cujo enredo & parecido. A empresa Domino
criou um_jogo chamado Kingdom que mergulha o
jogador no mundo virtual.

Com o sucesso de Yu-Gi-Oh! no Ocidente, a Konami criou uma linha
de games exclusivos para os consoles Nintendo. 0 primeiro a
aparecer foi Yu-Gi-Oh! Dark Duel Stories. Langado em 2002, o
game simula a jornada do jegador para se tornar o maior duelista
do mundo. Criando um Deck com mais de dez mil combinacoes, o
jogador duela contra Tristan, Kaiba, Yugi, Pegasus e outros.
\encendo as batalhas, vocé ganha cartas para trocar com amigos
atraveés do Cabp Game Link — existem mais de vinte classes
diferentes de monstros. Com o lancamente do Game Boy Advance,
surgiu Yu-Gi-Ob! Eternal Duglist Soul que segue o mesmao estilo do
game anterior: o jogador tem a possibilidade de batalhar com
varios personagens famosos vistos na série televisiva, entrar no
campeonato mundial ou, entdo, duelar com seus amigos. A versao
americana foi lancada com um honus de trés cartas exclusivas.
Para 2003, a Konami preparou mais alguns lancamentos e a partir
de agora vocé confere uma prévia desses games. -

Na primeira historia, Yugi fica preso na maquina e, na segunda, Kaiba tamhém. Eles
terao de enfrentar desafios terriveis se guiserem voltar ao mundo real.

0 jogo usa um sistema de hatalha em tempo real e cada jogador tera trés monstros
para lutar contra os inimigos. Sem data para o lancamento da versao americana, o

game foi lancade no Japas em 5 de dezemhre de 2002.

Lancamento do més de fevereiro para o
Game Boy Advance, Dungeon Dice Monsters surge com
o misto de estratégia e magia dos jogos de Yu-Gi-Ohl.
Ele & baseado no mesmo jogo de tabuleiro que os
personagens usam na série da televisio, por isso,
possui as mesmas regras. 0 jogador precisa lancar
trés dados para poder invocar um monstro e avancar

na labirinto. 0 objetivo é chegar ae outro lado do [abirinte com um de

seus monstros, atingindo trés vezes o Seu oponente.

Em Dungeon Dice Monsters vence quem usa a melhor estratégia e quem

conta com uma hoa dose de sorte.

Trata-se de um novo Card-Game gue sera

vendido com trés cartas especiais —
Harpie’s Feather Duster, Sinister Serpent e Valkrion
The Magna Warrior — em edicdo limitada. 0 game
pretende recriar e levar para o portatil as batalhas e
o desafio do TGE original de Yu-Gi-Oh! com as mais de
mil cartas existentes. Este é o primeiro titulo gue
possuira um modo de aventura para um jogador, em

fque sera preciso visitar a Battle City e participar de um emocionante torneio Yu-Gi-
Oh!. Os jegadores progredirdo com a aventura, percorrendo toda a vizinhanga,
interaginde com os moradores e desafiando os principais personagens da série de
teué até se tornarem campedes. 0 titulo tera opcao de legendas em inglés, frances,
espanhol, alem3o, japonés e italiano e serd possivel colecionar cartas para mais de
vinte tipos diferentes de hooster packs — oficiais — e executar trocas com os amigos.

O www.nintendoworid.com.br:



EEFOTLIGHT

0s games gue foram destague no més de fevereiro!
0 retorno foi pequeno até agora, mas nao temos divida de que esta secdo vai virar mania na sua Nintendo World!
Acompanhe agora as novidades que pintaram durante a producéo desta revista no periodo de 1° a 21 de fevereiro. Nosso destaque
e para as primeiras telas de Mega Man Zero 2, uma continuagéo do recente sucesso para 6BA, acompanhada de titulos como F1
Career Challenge e Sphinx, para GameCube e Castlevania: Aria of Sorrow e Our Sun, para o préprio Game Boy Advance.

SFOTLIZ

stas sdo as primeiras imagens divulgadas do jogo e

podemos notar que a continuagdo da série se mantera com o

mesmoa estilo e qualidade primorosos de Mega Man Zero. O
heroi ganhard um upgrade para seu sabre de luz, que sera
transformado em um chicate muito especial — com ele vocé
poderd, inclusive, se pendurar no teto do cenario — para esta
aventura e encontrara um grupo de robds conhecidos comao
Reploids, que se tornaram violentos depois de infectados com o
virus sigma. Sua missdo serd impedi-los de exterminar a raga
humana. Para essa tarefa vocé contard com anéis especiais para
melhorar seu status e com a ajuda da lider da resisténcia
humana, Ciel. Sem data de langamento.

www. hintendowerld.com.br

Zero ganhard mais agilidade com sua nova arma, mas em compensacdo, seus inimigos seridno em maior nimero e o desafio, mais dificil. Repare na balancada
ao melhor estilo Tarzan e no longo alcance de seu chicote. Sem divida, este sera mais um game para se ter sempre 3 mdo, ou no holsg, se preferir



N\ Sphinx

A THQG afirma que Sphinx serd o concorrente direto de
Zelda no GameCube. A aventura se passa no Egito
antigo e serd repleta de mistérios e intrigas. Usando diversos
poderes especiais, 0 jogador precisa encontrar e trazer de volta
as coroas misticas gue foram roubadas do Egito, antes que seja
tarde demais. Um enreda que parece conhecido, mas a THQ
garante gue tudo serd muito original e que a série Zelda foi a
grande inspiragéo para a criacdo do titulo que, desenvolvido pelos
magos da Eurocom, ganhara um visual incrivel. Estas séo as
primeiras imagens do jogo, mais detalhes serdo revelados na E3,
em maio de 2003. Sem data de lancamento.

F1 Career Challenge
Vai comecar a temporada 2003 de Férmula 1 e a EA
sai na frente com as primiras imagens de sua
versdo pra |a de realista. A série F1, ja consagrada pela
empresa, ganha o subtitulo GCareer Challenge e os fas do
esporte poderdo ingressar nas equipes e seguir a carreira de
piloto. Para isso, vocé vai precisar de habilidade para passar
nos testes de pilotagem, vencer as disputadas corridas da
temporada e construir uma reputacdo respeitavel. O jogo
também permitiré a personalizacdo de capacetes e carros,
além de acertos gerais na maquina. Sem data de langamento.

NGRA GC

Sem o menor senso de velocidade, a Acclaim
apresenta mais um joga de corrida da série futurista

€

Extreme G. As motos sdo as mais iradas que vocé pode
imaginar e fazem o asfalto arder andando a mais de 500 km/
h. E para competir ndo basta ser o mais rapido, voce vai
precisar de pontaria para detonar seus inimigos com um
arsenal digno de uma guerra espacial. Entre as novidades
muitas pistas, cenérios e veiculos. Sem data de langamento.

Batman: Dark Tomorrow

0 Cavaleiro das Trevas esta de volta em Batman: Dark
Tomorrow, para GameCube e junto com ele os principais
vildes da série. O desenvolvimento é da Kemco e Gotham City nunca
teve graficos téo refinados. O jogo contara com uma guantidade
enorme de CGs (cenas em video) e Batman se deslocard em um
ambiente sombrio cujo o clima possuira variacies como chuva e
neve. Estréia marcada para margo de 2003.

Our Sun

Mais uma invengdo de Hideo Kojima, o game

Our Sun vai se utilizar da luz solar para direcionar

0s acantecimentos da aventura.

S0 o que se sabe é que o titulo serd um RPG, estd sendo
desenvolvido pela Konami do Jap&o e um sensor vai captar a luz
do sol que serd utilizada como arma para matar vampiros no jogo.
O herdi da aventura vai se chamar Dyango e tudo acontecera na
cidade de Kiri. Sem data de langamento.

7\ Wario Ware Inc. Mega MicroGame$
\/‘) 0O titulo foi anunciado pela Nintendo do Japdo como um
“Instant Action”, algo como "Ac8o Instanténea”. Made in
Wario serd uma coleténea de minigames do praprio vildo e de
personagens de suas historias.
No enredo do jogo, Mario tem a
idéia de abrir uma empresa e
desenvolver games para o
portétil GBA, mas Wario
aparece e arma seu plano para
sair na frente e monta um
negocio primeiro. Langamento
previsto para maio de 2003.

Castlevania: Aria of Sorrow

Castlevania: Aria of Sorrow, apesar de anunciado com

muitas inavaces, ainda estard muito parecido com o
Ultimo game da série, Harmony of Dissonance. O herdi sera Soma
Cruz, um estudante colegial que vive no ano de 2035. 0 jogador
coletard muitas armas durante a aventura e poderd absorver a
alma de seus inimigos para ganhar experiéncia e desenvolver
novas habilidades e atagues mais potentes. Uma das grandes
novidades sera a conexdo entre dois GBAs para troca de
informagtes. Langamenta garantido para maio de 2003, nos EUA.
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| 4 alguns anos, quando o demgner Will Wright levou sua idéia
“ de um jogo chamado The Sims a pessiveis produtoras, foi
= & recehido quase que com risadas. Mas ele insistiu em sua
idéia e, em 2000, o primeiro jogo de uma série era lancado pela
Maxis/Electronic Arts. E foi Will Wright que comecou a rir. Dezoito
milhiies de pessoas pelo mundo j& foram conguistadas pela sua
idéia maluca de um jogo gue simulava a vida de uma pequena
comunidade de seres virtuais. Rlguns acotes de expansdo depois,
e 5ims se tornou o jngu de PC mais vendido na histdria.
Mas Will erght quer mais. Ele quer deixar os computadores e
liderar uma invasdo desses peguenos seres digitais a sua sala de
estar, ao seu fuarta ou seja 13 onde for que seu videogame esta
escondido: prepare-se, pois ele quer seu GameCube.

Nao pense que essa investida em seu console é um trabalhe facil:
jogadores de console sdo hem diferentes dos jogadores de
computadores, e um jogo como The Sims precisava receber
algumas adaptacdes para poder se dar bem em 53 casa nova.
Como vocé ndo deve ter passada os iltimos trés anos em uma
caverna escura no meio do mato, sem contato com a clmllzagan
deve conhecer o conceito de : no jogo,

i _ vocé comanda uma pequena cnmunldade

povoada por uma turminha digital
chamada Sims. Uocé tem uma casa e
uma pequena “familia” (ou grupo de
_ amigos, casal de namorados, vocé
manda) a seu dispor, podendo
fazer todas aguelas coisas
cotidianas de nossa vida: limpar
a casa, cozinhar, ver TU, jogar um
bitharzinhe, comprar moveis
para o seu palacete, trabalhar
(dinheiro virtual n3o nasce em

arvores), dar festas para os vizinhes, e até comer e ir ao banheiro.
Seus Sims nie fazem nada sozinhos. Se vocé nao manda-los limpar
a cozinha depois do almeco, a sujeira vai se acumulando até a coisa
ficar insuportével. Ndo durma, e ele cai duro de cansago no meio
do quintal. Nao vi ao hanheiro e... bem, digamos que o que
acontece nesse caso nao é nada agraddvel, ainda mais se vocé
estiver com visitas em casa. Para manter seus amiguinhas virtuais
felizes, é necessario suprir suas necessidades basicas, como
conforto, diversdo e popularidade.

Um Sim pode ser tudo aguilo que vocé sempre guis ser, mas
nunca teve tempo/coragem/paciéncia ou gualguer outra
desculpa semelhante.

Para agradar ao puhllcu dns nnnsnles algumas alteracdes foram
feitas nesse conceito original. 0 basice ndo muda, no fundo, sua
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missdo em The Sims é fazer tudo o gue foi descrito acima.

As vezes, num sé dia. A versao de GameCube tera o que

consagrou o jogo nos computadores, e ainda um mentdo

tle atracdes exclusivas para o console.

Pela primeira vez na série, os graficos estardo totalmente em
3D, permitindo que vocé possa ver o que Seus parceiros
virtuais estdo aprontanio através de gualquer dngulo que
desejar. Dutras exclusividades incluem itens dos mais
interessantes para vocé gastar seus Simoleans (o dinheiro do
jogel. Por exemplo, vocé escolhe o visual de seu personagem
antes de iniciar o game, podendo deixa-lo da maneira que
guiser: cabelo, roupas, cor de pele... mas se enjoar, basta
comprar uma penteadeira nova e pronto: vocé consegue mudar
seu visual na hora yue guiser, no meio do jogo. A mesma coisa
com suas roupas. Tendo grana suficiente, basta comprar um
armario yue permite vocé trocar de vestimenta a hora gue
desejar. Nada disso existia no PEC.

Quer mais itens exclusivos? Que tal um sensacional e hiper-
prestative mordomo para sua casa? 5im, a versdo original ja
dispunha de uma empregada doméstica, mas nada se comprara
a esse mordomo: ele é um macaco. Auem nunca sonhou em ter
em casa um ajudante simio, que faz todo o service rapidinho?
Ele arruma a casa, limpa a sujeira, conserta o que estiver
quebrado e ainda anima seus convidados em uma festa. E se
vocé guiser ficar bem com a vizinhaca, pode leva-lo com vocé
para as festas dos outros: ele distrai os convidados e ainda
limpa toda a hagunca depois.
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Uima festa nao é nada sem uma hanheira de hidromassagem no
jardim, uma pista de danga ao lado da piscina e uma mesa de strip-
pdquer na sala. Como j foi dito, nada disso é de graca. Seus Sims
precisam trahalhar para poder hancar todos esses luxos e
confortos da vida digital moderna.

Existem vdrias maneiras de conseguir juntar seus tao desejados
Simoleans. 0 mais simples é arrumar um emprego, mas ha outras
maneiras mais rapidas e eficientes de encher seus bolsos virtuais.
Em sua casa, comprando os equipamentos certos e trabalhando
suas habhilidades de forma correta, vocé pode fazer alguns
trahalhos artesanais e vendé-los, com um lucro até interessante.
Vocé pode pintar quadros, fazer esculturas em pedra e até
construir andes de jardim pintados a mao. E se achar pouco, pode
contratar outras Sims para trabalherem em sua produgio,
aumentando muito o lucro no fim do dia.

Nao pense gue o The Sims de seu GameCube terd apenas alguns
itens entras. Novos modos de jogo completamente inéditos na série
estardio em seu console, e em PC nenhum. 56 pra inicio de
conversa, a versao para GC tera um modo multiplayer, coisa inédita
no universo The Sims. Agora vocé poede convidar seus amigos para
visitar sua vidinha virtual, e ainda disputar minigames com eles. Ha
alguns bem interessantes, como um fue coloca vocé e seu
oponente em uma casa noturna, e UENCce [quem conseguir paguerar
mais garotas em um certo tempo. Hi também provas de danca e
atividades esportivas, sempre colocando um
Sim contra o outro. Outra inovagao hastante
interessante é o modo de jogo chamado “Get A
Life” (algo como “Arrume Sua Uida”). Pela
primeira vez na histdria da série, um modo
com missies e objetivos, onde vocé tem um
certo tempo para realizar algumas tarefas e
passar para a fase seguinte, onde novas
missdes o aguardam. A cada nivel, voc@ vai
mudando de ¢asa, conguistando novas amizades
e organizando melhor suas hahilidades, conta
bancaria, e claro, sua vidinha cibernética. Pela
primeira vez, sera possivel “terminar” The Sims,
e no meio do processo, liberar um monte de
itens secretos para o jogo normal e sem fim.
Prepare-se para ser dominado pelos seres
virtuais de Will Wright. @@

( Desenuolvimente: Maxis
_ (Génere: Simulador de vida
_Nimero de jogadores: 1 a 2

Publisher; Electronic Arts

Langamente: marco de 2003
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alden Sun foi 0 primeiro RPG langado com exclusividade
para o Game Boy Advance e ndo precisou de muito tempo
para conguistar uma legido de fas. Mas depois de muitas
horas de jogo vocé descobre que a saga fica inacabada, e essa
era a certeza de que a Camelot tinha planos para uma
continuag@o. Finalmente, Golden Sun: The Lost Age estd a caminho
e chegaré recheado de novidades. A histdria seguira do ponto
onde foi interrompida no primeiro jogo, mas com um novo grupo
de personagens.

Vale lembrar que no primeiro game, Isaac e seus amigos estavam
em uma grande jornada para impedir que o mal caisse sobre o
mundo. Para tanto, eles tinham que impedir que faréis mégicos
fossem ligados nos quatro cantos da Terra.

Mesmo tendo conseguido barrar Saturos e Menardi (dois
poderosos inimigos), ainda existem dois fardis que correm perigo.
F nesse momento que entram em cena Sheba e Felix, que acabam
parando na ilha de Idejema, onde Jenna (a irma de Felix), Kraden
(o quimica) e Alex (adepto de Mercurio) estdo a sua espera. Além
deles, os vildes do primeiro game tornaram-se herois e também
ir8o se preocupar em deter a destruicdo do mundo.

0 grupo de jogadores ficara maior. Sheba, gue ndo podia ser
controlade na primeira versao, retorna como grande heroina e
ajudara Isaac em sua missdo. Com isso, o jogador deverd
escaolher quatro personagens de cada vez para formar um grupo.
Em Galden Sun tudo era novidade e quem teve a oportunidade de
colocar gs alhos no game sabe de suas qualidades. Graficos
excelentes, trilha sonora de primeira e jogabilidade impecdvel,
caracteristicas que, sem duvida, estardo presentes em The Lost
Age, com a diferenca de que agora teremos uma série maior de
puzzles, mini- & G T ohebn "
games e trés "8iE B = HE Si PP ff;'ﬂ
modos diferentes ! ? r

de batalha.

Golden Sun: The Lost Age sera muito semelhante ao primeiro game, so
que o jogador terd uma tarefa muito mais drdua desta vez, pois o novo
mapa possuira uma area de exploracao pelo menos cinco vezes maior
do que o original. O sistema de batalhas também serd o mesmo: o
jogador da uma ordem ao personagem e espera sua reagfo. Nessa
escolha, ele ainda pode usar sua Psyenergy ou invocar um ataque
especial usando uma nova série de 72 Djinnis — crigturas mégicas
que podem aumentar a forga dos personagens — além de ficarem
mais poderosos em companhia dos personagens certos, os Djinnis
podem pertencer ao grupo de mais de um elemento, por isso, serd
possivel criar uma série de combinagdes de ataques.

0 game manterd as insercdes de diversas cenas animadas para
cendrios e hatalhas, mantendo firme a qualidade do game que j& é
um dos mais esperados pelos donos de GBAs.

Uma das grandes novidades dos programadares & a chance gue
agora é dada ao jogador de recuperar todos os itens, Djinnis, niveis
de forga e magia conquistadas no primeiro jogo. Basta usar um Cabo
Game Link para transferir os dados de um cartucho para outro, ou
entdo copiar para The Lost Age a seqgiéncia de 250 caracteres gue
aparece no final da primeira aventura. Também foi mantida a opgéo
de batalha para dois jogadores, é so fazer a conexo.
Definitivamente, Golden Sun: The Lost Age sera um dos titulos da
sua lista de imperdiveis em 2003. @




empre ha uma pontinha de saudade

quando se fala em Mega Man.

Afinal, hd muito tempo que jogos de
plataforma n&o s&o mais prioridade — que
pena. 0 que se percebe com isso € que as
franguias de antigamente ja foram
esquecidas pelos desenvolvedores de
jogos, que preferem experimentar novas estratégias em antigas
marcas. Veja o caso do nosso querido Game Boy Advance: duas
edigoes de um RPG, Mega Man Battle Network, |4 foram
lancadas. Mas e o original, com toda aquela agdo baseada em
sentinelas, em que era preciso toda uma ldgica na hora de
escolher as fases e os chefes a serem enfrentados? Enfim, estara
aqui, no remake Rockman & Forte.

Rokman e Forte
Perala... ndo é Mega Man?
Entdo, mesmo para os mais
familiarizados com o
personagem, explico: Rockman é
0 nome japonés de nosso heroi,
e Forte € a “traducd@o” de Bass,
que divide com Mega a
responsabilidade de salvar o mundo. O jogo Rockman & Forte foi
originalmente langado para o Super Famicom, a versao japonesa
do Super NES. Porém, quando revelado ao mundo, o consale jé
estava praticamente morto e pouguissimos puderam conferir o
game — que, acreditem, é muito melhar que qualquer dltimo
episdio de séries e franquias esquecidas. Nele vocé pode
escolher jogar com os dois personagens-titulo, com a misséo de
derratar um robd chamado King, que roubou alguns dos planos do
Robot Master — o plano-mor do famigerado dr. Wily. Como o
engine do SNES é inferior ao do GBA, pode-se esperar uma
adaptacao fiel com as atualizagbes necessarias, corrlgmdo
imperfeigies que, na época, néo
deu tempo de se fazer ou néo
foram percebidas.

De volta as origens de um dos
estilos mais classicos dos
videogames, o estilo Mega Man!

0 bom é que Mega Man & Bass &
um hibrido estranho e certeiro
de alguns jogos da série: 0s
gréficos sdo de Mega Man 8, o
som é de MegaMan7,, eo0
desenho das fases é feito sob
medida para o jogo, sem
duplicatas baratas de estégios
anteriores, 0 que faz dele um game coeso e que se segura sozinho.

Um velho desafio para um o novo portatil

No jogo, ha a opgéo de jogar com Mega Man e seu fiel
cachorro enlatado Rush ou com Bass. Cada um tem suas
proprias caracteristicas: enquanto MM desliza, Bass da
arrancadas (isso significa que para se esquivar de tiros e
entrar em lugares onde existe um bloco faltando s6 com
Mega); porém, Bass dé tiros repetidos, como com rapid-fire,
mas ndo pode se mexer enquanto atira; da pulos duplos, mas
ndo carrega a arma para disparos mais potentes. Mesmo gue
haja a opcao de jogar com dois jogadores, ndo existe diferenca
alguma no desenrolar da historia. Existe também no game uma
nova fung&o que permite ao jogador obter maiores informacdes
dos inimigos que vai enfrentar e das conseqientes armas que
incorporara ao seu arsenal. Elas estarao espalhadas pelo
cendrio, escondidas em CDs gue vocé deve coletar.

De qualguer jeito, d& para esperar boa jogabilidade, bons
gréficos, animages mais velozes das que se costumava ver no
SNES, e dificuldade sempre em altos niveis.@

Publisher: Capcom Entertainment
Desenvolvimento: Capcom Entertainment
Genero: Plataforma
Nimero de jogadores: 1
Lancamento: marco de 2003
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Tony Hawk Pro Skater 3
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Tom Clanecy's Star Wars
The Clone Wars

Ghost Recon

HKirby - Nightmare
~ InDream Land

A Link to the Past

Eun!ggr's Bad Fur Day

Donald Duck - Goin' Quakers

The Legend Of Zelda  Digimon - Batfle Spirit

Zelda / The Sims

The Wind Waker

[la compra
destes jogos
vocé ganha uma
camiseta
oficial.

oferta udlida por tempo limitade.

Todos o's jogos para todos os consoles

- Pagamento €M até ﬁx
. Aceitamos todos os cartdes de crédito

- Entregas na capital e Grande Sao Paulo via motoboy.
| Despachamos para todo o Brasit via Sedex.

Game Boy
fAdvanced SP

Game Boy Color {5
Pokémon N

Ligue agora

16236-1157
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famosas do mundo dos
“ogames, [he Legens] of
Z2lilel , vetorna com um novo e

/ l[ma das séries mais

nome de e Wins Watkey

Todo mundo que _ja jogou pelo
menos um dos games da série
guarda na lembranca momen-
tos inesqueciveis: o barulho que
faz um bau quando é aberto, as
horas analisando um enigma, a
batalha final contra um chefao
terrivel e enorme e tantos ou-

lembrancas serdo guardadas

aventureiros do videogame.
Por Eduistzslo Trivells
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' Publisher: Nintendo
Desenvoluimento: Nintendo

~ Genero; ARG

Niimera de jogadores: 1
Langamento: mergo da 2003
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O criador da série e todo-poderoso do mundo dos games, Shigeru
Miyamota, disse que TWW se passa cem anos depois dos eventos de
Ocarina of Time. "0 comeco da historia explica alguns eventos de
Ocarina. E se vocé se lembrar do final desse game, havia dois finais em
diferentes periodos de tempo. Primeira Link derrotou Ganon como
aduito e, depais, voltou a ser crianca. Wind Waker se passa cem anos
apas o final em que Link era adultn.” Nesse momenta vocé deve estar
se perguntando se Link é imortal. Parece que desse jeito, a Nintendo
quer representar a eterna batalha do bem contra o mal com Link e
(Ganen nos papeis principais. Pade ndo ser uma maneira muito precisa
de evoluir a historia, mas traz beneficios coma Usar 0s personagens
com gualquer idade sem se preocupar com restricoes temporais.

E personagens novos € alga que nao falta em T, sendo que alguns
deles sdo da propria familia de Link, por exemplo, a avé que da a ele a
famosa roupa verde no aniversario de 12 anos do pequeno elfo. Ou
entao, sua irmd Aryll que, em uma demonstragdo de extrema
generosidade, abre maa daguilo de que mais gosta para presentear o
parente querido. Se ndo fosse por ela, Link ndo teria um poderoso
telescopio para encontrar seu caminho pelos mares. Mares em que é
possivel cruzar com Tetra e seu bando de piratas de nomes esquisitos,
coma Gonzo, Senza e Zuko. Eles navegam pelo oceano do game em
busca de fortuna e gloria. Para entrar no primeiro calabougo do joga, a
razao de ser dos jogos Zelda, o verdinho precisara da ajuda da nariguda
Medli, a princesa da tribo Rito gue dé aguela mé&ozinha importante.

- Buem néa ajuda nada é Makar, um espirito da floresta zoeira gue
apronta Uma atras da outra. Um personagem ja conhecido dos
zeldamaniacos fazendo um retorno mais do que merecido & Tingle
‘aquele” fada gue vendia mapas em Majora’s Mask. Sa que em TINWI
seu papel tem uma impartancia muito mais significativa do que um

simples vendedor de mapas. Ele faz um elo do GeameCube com o Game -

Boy Advance e permite que um amigo entre na aventura com voce,
usando o GBA. Seu parceiro controla Tingle e pode executar tarefas
como bombardear paredes e explorar
areas gue Link ndo consegue alcancar

Como voce |4 percebeu pelas fatos e pelas inumeras vezes que falamos
disso aqui em nossas paginas, TWW € um game com um estilo visual
todo caracteristico, conhecida coma Cel Shading por uns, e Toon
Shading por outros. O novo look de Link puxa os jogadores para a
universo do orelhudo. E possivel dizer o gue o personagem esta
sentindo ou pensando so de olhar para as mudangas em sua
expressao. A Nintendo quer gue o jogador se sinta controlando uma
pessoa de verdade, e ndo apenas um amontoada de poligonos. E para
acompanhar essa formosura toda, nada mais justo que o personagem
principal tenha um mont&a de noves talentos e movimentos. Como por
exemplo seu “olhar 43"; se vocé deixar o contrale parado durante um
tempo, Link comecara a olhar em valta & seus olhos, muitas vezes,
podem descansar em algo interessante ou mesmo em alguma coisa
que vaceé pode usar para resolver um puzzle. Emprestando um polco
do conceito de jogos de pancadaria coma Final Fight, Link pode pegar
as armas largadas por inimigos derrotados e usa-as para acabar com
mais inimigos ainda. E igual a Mario em Super Mario Sunshine, e Lara
Croft antes dele, em Tomh Raider, nosso herdi pode se espremer de
Encontro a paredes e andar pé ante pé em peguenas trilhas na beira

de desfiladeiros e penhascos. Apesar de essas comparagies serem
um tanto quanto fora de proposito, Donkey Kong também pode ser
lembrado, pois Link agora pade imitar 0 macacao balangando pra 4 e
pra ca em cordas e cipos. Parece gue a egua Epona comeu muita

alfafa e ficou fora de forma. Ele foi deixada de fora e o meio de
transporte agora & um barco todo estilose com Uma carranca viking na
papa. A embarcacdo é chamada de King of Red Lions (Rei dos Leges
Vermelhos) e até conversa com seu comandante, dando dicas muito
(iteis. A bordo de King, Link viaja pelo mundo principal de TWW, um
mundo oceanico com mais de cinglienta ilhas de diversos tamanhos
para descobrir & explorar. Mas tods essa Agua Nap serve apenas para
brinear de barquinha. Depois de adquirir certos itens, € possivel cavar
0 fundo do oceano e encontrar grandes tesouras, |utar contra
monstros marinhos, travar batalhas contra corsarios e até
encontrar naufragos gque vagam pelas ondss e que sempre tém
uma histaria interessante para contar. Um personagem
que, certamente, vale a pena encontrar € um peixe
metido a artista gue esta sempre com um pincel
na boca. Ele vai preenchendo seu mapa um
guadrado par vez, facilitando a localizacdo de
ilhas e tesouros que vace, por acaso, tenhs
deixado escapar. :

Ha um velho ditado hyruliano que diz; “Se
ndo houver uma pancada de itens
malucos, ndo & um garme da série
Zelda’. Alguns cacarecos de Link ja
apareceram em outros games,




mas outros, sdo inéditos: O mais impartante deles é o tal Wind Waker (algo praximo de
“vigilante do vento®), uma varinha magica que funciona de maneira parecida com aguela
ocaring da gual vacé, provavelmente, ja ouviu falar, Balancando-a como se fosse uma
batuta de maestro, Link pode controlar os elementos, mudar as horas do dia e manipular
‘objetos. E coma o nome do item (e do prdprio game) sugere, o venta tem um papel
importantissimo na jornada do herdi. D primeiro feitico que se aprende serve para mudar
a direcao do vento. Dessa forma, voce pode causar uma verdadeira ventania atras de seu
barco e, com uma vela spropriada, cruzar muitas léguas marinhas em pouca tempo. Para

usar o Wind Waker, & necessaria pressianar a Alavanca C em todas as directes, e alguns

feiticos mais complexos exigem também movimentos com a outra alavanca.
Mas naa fica so nisso! A Folha Deku é Gtil por dois motivos: se vocé a usar quando estiver
com 0s dois pezinhos no chao, ela cria uma forte rajada de vento que pode derrubar
inimigos e acionar botdes ou alavancas; e se VOce a usar enguanto estiver no ar, ela se
transforma em uma especie de para-quedas e permite que Link use o vento para planar
par algum tempo. O bumerangue, presente em praticamente todos 0s games da série,

- ainda pode atordoar inimigos e acionar botdes. So que, dessa vez, ele pode atingr alvas

- multinios! Vacé pade travar até cinca inimigos na mira, jogar 0 bumerangue e fazer um
verdadeira strike com os bandidos. Link ndo & um sacoleiro do Paraguai, mas aparece
com trés sacolas diferentes em TWW. Cada uma delas e especifica para guardar um tipo

diferente de item, senda que uma delas serve para enviar e receber correspondéncia. O ja

mencionado telescapio possui lentes com zoom fortfssima e € bom para enxergar

- pequeninas detalhes tante em terra quanto no mar. Um dos favoritos da cass, o gancho,
também retorna e sua animacéo, quando esta sendo usado, & novamente uma coisa
fantastica. E alguém se lembra da méaguina fotografica de Majora’s Mask? Ela tambem
voltou e, além de servir para emprego da arte da fotografia, tem um novo e secreto
propasito que nem nds sabemos ainda. Ficou curioso? Espere mais um pouco!

A historia de TWW comeca na pacata iha em que Link vive,
chamada Prolo Island. O garoto esta completando 12 anos de
idade e coma é muito popular, recebe s parabéns de muitos de
seus vizinhos, e alguns presentes gue serdo vitais para a
aventura. Depois disso, ele se envolve em alguns eventos pela
ilha, como duelar com um mestre espadachim e sjudar uma
senhora a achar seus animaizinhos perdidos. Algumas dessas
tarefas sao bem desencanadas e opcionais, mas algumas sao
obrigat6rias para dar o pontapé inicial na jornada de Link. E
embora a ilha pareca ser grande e imponente & primeira vista,
ela &, na verdade, uma das menores reas do game. Depois de
zanzar bastante, o final do dia reserva uma naticia ruim e outra

a boa € que agora 0 game vai pegar fogo de verdade!

Jurando salvar sua irmazinha querida, Link parte na aventura de
sua vida. Mas antes de poder sair de Prolo Island, ele deve
arrumar um barco. Isso significa que nosso amigo vai precisar

decidem fazé-lo passar por uma série de desafios. Depois de
pravar sua bravura, eles disparam Link de uma catapulta para
Farsaken Fartress, a fortaleza onde o passaro sequestrador foi

boa: a ruim & que Aryll é seqliestrada por um passaro gigante, e

do auxilio de Tetra e dos piratas. SA que para ajuda-lo, os piratas

.nintendoworld.com.br




; DJ ' wnw.nintendoworld.com;br

W,

visto pela ditima vez. Esse lugar € far de algumas criaturas bem
despreziveis. Mas também possui muitas celas de priséo, e Aryll esta
sendo mantida em uma delas. Para resgatd-la, Link terd que usar forga
bruta e perspicacia. Algumas situagfes pedem um ataque direta,
enguanto outras exigem um togue um pouco mais delicado. E se ndo
tomar cuidado, guem pade ir parar atras das grades & o proprio
loirinha de roupas verdes. Nessa hora, os testes impostos pelos
piratas Um pouca antes se provam valiosos — muitas 4reas da fortaleza
80 s&o alcancadas com o Usa de cordas, coisa que Link cansou de
fezer junto com Tetra e seus amigas, Para nao ter que sair na porrada
com todo mundo gue encontra pela frente, & bom fazer usa de um
barril ou dois para passar despercebido pelos guardas, Apds passar
par tantas tribulagdes na fartaleza, Link finalmente se reencontra com
Aryll, mas, infelizmente, ele ndo consegue ficar para o ché da tarde.
Depois de uma breve batalha, o passaro gigante, sempre ele, leva Link
- para Taura Island. Nessa nova ilha portuéria, é possivel encontrar
varias lojas e mais personagens carismaticos. Excelente ocasiao para
estocar itens e comprar Uma vela para o barco. Existe a Ioja de
bombas, ende 0 praprietario tem a pachorra de cobrar 10.000 rupees
por uma Unica bombinha mixuruca (sinda bem que o preco cai mais pra
- frente no jogo), € & loja de pogdes em que & possivel adquirir diversos
unglientos de reabilitagdo. O café local & um lugar de grande
mavimenta, especialmente levando-se em conta gue a clientela muda
dependendo da harério. Ali por perto, da pra reviver alguns momentos
- de Majora’s Mask brincando de esconde-esconde com uma malecada
que faz tudo para chamar a atengdo de Link. Quando tiver uma vela
para hastear em King, o herdi pode partir pelos sete mares a seu bel-
prazer. Mas emhora seja possivel i aonde quiser logo de cara — o que
& uma excelente maneira de conhecer o mundo do jogo — o proximo
passo & seguir para Dragon Roost Island, o lar da tribo Rito. Esse povo
precisa de uma pena especial que esta no calabouco ali perto. O
problema é gue eles tremem
na base sd de pensar em
entrar [8. Adivinha quem
€ gue val socarre-los...

E par falar em calabougos, eles sao a parte principal de TN, assim
coma o foram em todos as games da saga. Os navos labirintos sao
uma combinag&o de muita combate e solugdo de enigmas, dagueles
gue deixam a cabega fervendo depois de algum tempo. Serd precisa
usar todos os talentos aprendidos para sair com vida, & com o objetivo
cumprido, desses calabougos. Os trés primeiras tém ligaces fortes
com 0s elementos, sendo baseados em fogo, madeira e agua,
respectivamente. Outra caracteristica marcante de Zelda sao os
minigames. Ha dais deles que ja podemos adiantar para vocas: um é
uma espécie de batalha naval na qual vocé deve bombardear a frata
escondida do adversario, e o outro pede gue voce arremesse cartas
nos buracos carretas dentro de um limite de tempo. A maioria desses
minigames nAa € Necessaria para completar a aventura, mas se
saindo bem neles, o jogador poderd ganhar desde rupees até pedacos
de coragdo. Um passa evolutivo e coerente devido ao maior poder do
novo Hardware, seria uma maior inclusde de vozes no jogo, mas
segundo Eiji Aanuma, diretor do game, isso nao acontecell porque a
equipe guis manter a tradigdo dos games Zelda. Ele diz que & possivel
expressar muitas coisas no jogo Sem Usar muits voz, & que como
muitos jogadores cresceram jogando essa seérie, diferentes opinifes
faram farmadas em relagso & voz de Link. Muita gente poderia naa
gostar da voz escolhida e isso seria péssimo.

Ainda existern muitas perguntas sem respastas sobre TWW, e muitas
novidades, certamente, pintarda aqui na sua Mintendo World. O game
j@ foi lancado no Japao (inclusive alguns dos nemes citados nesse
preview provém da versaa japonesa e talvez sejam modificados na
vers&o americana) e nos Estados Unidos sua data de estreia no
GameCube esta fixada para 24 de margo. Até [& teremos também
nossa copia final e daremas muito mais alegria

para nossos leitores. Prepare-se para dormir
pouco guando o game for lancado e fique
esperto pois TWAN, 5 partir de agora,

passa a ser um dos assuntos

principais de nossas paginas.(N)




THE LEGEND OF

agora no EBamelube!

uem n&o jogou Ocarina of ime na época de seu langamento
para NB4, cometeu um dos maiores pecados de sua vida
i gamistica. 0 game foi unanimidade entre publico e critica,
recebeu prémios de exceléncia, levou nota 10 na analise da NW e
até hoje permanece na lista dos maiores games de todos os
tempos. Alguns privilegiados terao a oportunidade de se redimir
desse erro, ou até reviver momentos nostalgicos jogando
novamente essa que & uma das maiores obras-primas de
Miyamaoto. A Nintendo disponibilizou para o mercado americano
- um disco-brinde para guem fizer a encomenda de Wind Waker
antecipadamente. Quem desembolsa adiantada uma parte do
preco do nova titulo de GC, leva na hora pra casa um disco-honus
com Zelda: Dcarina of Time & Zelda: Ocarina of Time - Master’s
Buest. Os dois games sao praticamente iguais, mas passuem
algumas diferengas fundamentais que discutiremos mais & frente

Melhorar pra qué?
E 56 colacar o disquinho no GameCube e apertar o Power para ser
tomado por boas lembrangas. Ao ver Link cavalgando com Epona pelos
verdes campos de Hyrule Field, a mente comeca a vigjar; ‘Gue bom vai
ser ver Link novamente ganhando a Ocarina de Sarial E a hora que ele
taca a musica para alegrar o rei dos Gorons, entdo? Putz... ndo vejo a
hora de descer a espadada no Ganondorfl” S&0 pensamentos gue
passam pela cabeca de qualguer um que ja viveu agueles dias de
gloria. Mas naa espere uma verséo turbinada do classico com as
graficos poderasos do GC. O game esta igualzinho ao original,
Skulitula par Skulltulla. E um tanto estranho ver aqueles
personagens mais guadradoes guando ja se estd acostumado
com o poderia grafico do Cuba. Mas em minha opinida, uma
plastica nos gréaficos de Dearina seria algo desnecessério. O
| game & um verdadeiro classico e guebrou tudo quando foi
fancado. Por que mudar isso agora? A diferenga ficou paor conta
do layout da alavanca C e Y, X e Z. |sso prejudicou um pouco a
execucdo das misicas na acarina, especialmente aguelas que tém

L) melhor game co NE<l

notas tocadas com C para cima. No mais, esta tudo idéntico
aguela pérala com gue voce j& esta acostumado.

Novidades no reino

E dificil alguém enjoar de um game como Ocaring; mas se isso por
acaso acantecer, tente a sorte com Master's Quest. Ele nada mais é
gue 0 mesmo jogo que voce encontra em Ocarina, mas as calaboucos
estao muito mais dessfiadores. Mais monstros, criaturas mais fortes
e puzzles mais descabelantes s&o as principais diferencas: ME
também assume que vocé € um verdadeira “master” pois he forga,
logo no comeco, a utilizar téenicas e movimentos avangados que voce
s0 utilizaria perto do final de Dearina. Portanto, se estiver enfrentando
dificuldades, o melhor a fazer é terminar Ocarina e partir depois para
Master’s. Torca para ser um dos dez felizardas que levardo de
graca um dos dez discos-honus gue iremos sortear, Curtesla da
sempre benevolente Nintendo Wnrltll®

Eduardo Trivella

il iy
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Olhos de Raios X

Seguindo do detonado da edigio anterior, em que haviamos dado
par Ultimo a localizag&o do Grapple Beam, saia da estaco de
gravacdo perto de Main Quarry, tome o elevador que leva a Tallon
Overwarld South e pegue o caminho para Great Tree Hall. Se vocé ja
usou o casulo da Merph Ball para abrir a grade dessa sala, passe
por ela e continue subindo até achar a pista de Spider Ball. Siga
essa pista e abra a porta branca que leva a Life Grove Tunnel. Use
uma Power Bomb para abrir um pegueno buraco na parede e vire
bolinha para passar por ele e pegar o dltimo dos visores, X-Ray
Visor, em Life Grove. A (inica coisa que ndo da pra ver com essa
visan de raios X & 8 Samus sem roupa, mas, pelo menos, da pra
enxergar através de
paredes e visualizar objetos
invisiveis a olho nu. Use
Seus novos Oculos para
achar as paredes falsas da
sala e detone-as com Power
Bombs. Se vocé entrar
nessa nova drea e acionar 0
mapa, vera gue esta fora
dele. Ache uma trilha para a

O final casca—ghossa do detonado
erdi da

gue trés Chozo Ghosts tentem impedir o seu progresso.
Com a nova visao e alguns SuperMisseis, fica muito mais
facil acabar com esses chatos. Faca isso e entre pelo buraco
Que apareceu para sair da sala.

Quando estiver de volta a Great Tree Hall, va até o local onde as
raizes estao embaralhadas e alhe para cima com a visao de raios
X para achar uma plataforma oculta. Pule nela e depois na porta
atras da arvore que leva a Great Tree Chamber e a uma expanséo
de missil. Saia dai e passe pela porta branca logo abaixo gue leva
para Transport Tunnel D e ao elevador para Choza Ruins South.
N&o perca seu tempo em Chozo Ruins e tome o elevador para
Tallon Overworld East, que fica depois de um tinel de Morph Ball
na estacdo de gravacdo ao lado de Reflecting Pool.

Passe por Transport Tunnel C e chegue a Overgrown Cavern.
Despache as ervas daninhas vermelhas com alguns tiros e pegue a
expansao de missil gue ha ali. Ao chegar a Frigate Crash Site,
utilize um dos ganchos de Grapple Beam para pegar uma expanséo |
de missil que estd embaixo da dgua, dentro de um buraco na :
parede. Depois do esforgo para pegar essa expansdo pentelha,
pegue o elevador para Chozo Ruins West. Siga para Ruined
Fountain e passe pela porta que leva para Meditation Fountain e
Magma Pool. Use o Grapple Beam para atravessar a piscina de
lava e, do outro lado, use uma Power Bomb para explodir a parede
de benzedium e pegar uma expansdo de Power Bomb. Entre em
Training Chamber Access e passe para Training Chamber. Cuide
dos Chozo Ghosts com aqueles SuperMisseis que eles tanto
gostam e depois vire bolinha para soltar bombas nos buracos que
apareceram |la em cima da sala. Um deles leva a um tanque de
energia e o outro abre mais um buraco que leva a Piston Tunnel e
depois a Main Plaza, onde vacé pade usar o Grapple Beam para
chegar a uma expanséo de
missil gue esta do lado
oposto de onde vocé se
encontra. Agora va
escaneando a grande
arvore para achar um
ponto enfraguecido que
pode ser arrebentado com
um SuperMissil. Pule até
Ia e pegue mais uma
expansao de missil.




Matar Metroids é fogo!

Siga agora para Ruined Shrine e detane a peguena abertura no
nivel do chao com uma Morph Ball Bomb. Pegue a expansao de
missil ali dentro e depois va brincar no half-pipe. Um dos lados
dele leva para mais uma expansdo de missel e o outro, através de
uma pista de Spider Ball, para Tower of Light Access e Tower of
Light. Suba até a plataforma central da sala e observe que existem
pilares que podem ser derrubados. Use trés misseis em todos os
gue encontrar e va subindo pelas plataformas. Plated Puffers
serao soltos e tentardo derruba-lo. Destrua-os com misseis e

| continue subindo e derrubando pilares até encontrar o
Wavehuster. Esse navo upgrade pode ser usado se vocé carregar
o Wave Beam e apertar o botdo de missil. Uma onda de energia
serd liberada enguanto vocé segurar esse botéo, entdo, figue

esperto, pois seus misseis podem ir embora rapidinho. ;
Desca até a parte submersa da sala e passe para Tower Chamber,
onde esta o Artefato Lifegiver. Pegue o elevador para Tallon
Overworld North e siga para Root Cave. Use o Grapple Beam para
chegar a plataforma do outro lado, vé subindo pela trilha g, no final
dela, cologue o visor de raios X para enxergar algumas plataformas
invisiveis (preste atengdo as gotas de chuva) que o levardo para a
parte mais alta da sala. Um pouco antes de chegar a porta
vermelha, vocé verd uma expansdo de missil escondida atrés de
umas falhagens, se ainda estiver com a visao raio X ligado. Com
mais essa carga de misseis extras, desca e tome o elevador para
Magmoar Caverns
East. V& até a sala
chamada Shore Tunnel
e solte uma Power
Bomb para explodir 0s
vidros rachados do




§ corredar suspenso. Tomando cuidado para ndo cair na lava, pegue o
= Ice Spreader logo abaixo do caminho originak Esse novo upgrade

| permite que vocé use o lce Beam da mesma forma que faz com @
outros tipos de disparo: carregue o tiro e aperte o botao de missil
para dar um disparo especial que congela uma boa parte da &rea
atingida. O consumo ¢ de dez misseis por vez.

Praxima parada: Geoterrnal Core. Dentro dessa sala, perto

da porta que leva para South Core Tunnel, ha uma

plataforma que vocé pode usar como meio para alcangar um

gancho de Grapple Beam. Faga isso e entre como halinha nos

¢ buracos das plataformas redondas para giré-las e ir subindo

| pela sala. Utilize também uma trilha de Spider Ball para chegar a

1 um buraco onde uma bomba deve ser estourada. Com isso, uma
nova trilha de Spider Ball aparece. Inicie seu caminho por ela,
impulsionando & si praprio com a explosdo de uma bomba. Por toda
trilha voce terd que soltar bombas e apertar e soltar o botdo R na
hora certa para chegar até o final. N&o se esquega de que os Plated
Parasites podemn ser eliminados com bombas normais ou Power
Bombs. No final do caminho, é so entrar em Plasma Processing e
coletar o Ultisno e mais poderoso dos disparos de seu Arm Cannon; o
Plasma Beam. Esse tiro de fogo acaba com praticamente todo
mundo, mas é um verdadeiro inferno para inimigos de gelo, além de
ser a chave de acesso das portas vermelhas.

Ja com o Plasma Beam em maos, siga para Magmoor
Workstation e passe pela porta do alto que leva a Workstation
Tunnel. Esmigalhe, com uma Power Bomb, os destrocos que
impedem stia passagem e pegue o elevador para Phazon Mines

Traje a rigor

Desca até a grande piscina de Phazon, suba nos cogumelos
gigantes e use a visdo de raios X para achar as plataformas
maveis ocultas e chegar até duas trilhas de Morph Ball,
dizgonalmente paralelas. Em vez de se apressar por elas, observe
atraves dos raios X qgue ha
uma parede falsa ali por
perto. Use duas Power
Bombs, uma trilha de Spider
Ball e uma plataforma oculta
para chegar até uma
expansao de missil. Volte as
duas trilhas paralelas e siga
para Elevator Access B, que
da entrada para Elevator B e,
finalmente, ao terceiro
subsolo de Phazon Mines. A primeira sala desse novo andar é
Fungal Hall Access. Passe por ela e entre em Fungal Hall A. Use
0s cogumelas coma plataformas e jogue o Grapple Beam no Glider
para atravessar a sala por cima e acessar Phazon Mining Tunnel.
Destrua a barreira com uma Power Bomb e use o boost (turbo -
bot&o B) para passar pelas
tébuas que somem. Passe
‘pela porta vermelha na final
do caminha.
Ao chegar a Fungal Hall B,
repita o esquema do Grapple
Beam com os Gliders e
acesse uma estacao de
recarregar as energias. Essa
€ sua chance de causar um
verdadeiro estrago mandando
um Superl\/ﬂssn nele. O cara vai ver que vocé ndo esta pra
brincadeira, mesmo que exista tempo para isso, ndo efetue um
segundo disparo com o SuperMissil no Omega Pirate, pois ele
pode chamar mais Troopers, e ai a sua batata pode assar, Em vez
disso, tenha paciéncia e espere-o se recompor. Quando ele estiver

sonlod

West. Passe por Transport Access usando o Grapple Beam e, em
Phazon Processing Center, desga até o meio da sala onde ha uma
porta branca que leva para Maintenance Tunnel e ao segundo
subsolo de Phazon Mines. Fique ligeiro, pois nesses Ultimos passos
€ bem provavel que vocé cruze com um novo tipo de inimigo, o
Plasma Trooper, que s6 morre com tiros do Plasma Beam. Passe
pelo tinel da Morph Ball e use uma Power Bomb para

limpar os destrogos e entrar em Elite Contral. Essa

area j& é bem conhecida, entdo, nem perca

S tempo com guem ndo merece sua
atencéo e siga logo para
Metroid Quarantine A.

B

visivel novamente, repita toda a operagéo até qua ele ndo consiga
mais respirar 0 mesmo ar que vocé. Se ndo estiver eliminando
todos Traopers a tempo de cuidar de Omega, despache apenas
dois e deixe o terceiro somente para depois que acertar um
SuperMissil na forma espectral do chefio de Elite Quarters.
Depois que o gigante cair em cima de vocé, Samus sofrera uma
infus@o de Phazon e ganhard a armadura mais linda que j&
apareceu em um videogame: a Phazon Suit. Essa roupa super-
resistente ndo € afetada nem par Phazon, a ndo ser em grandes
guantidades, € € a vestimenta certa para a festa de gala que € a
parte final do jogo.

Antes de partir para um terreno descanhecido, volte até Phazon
Mining Tunnel e solte bombas para explodir as pequenas pedras
no caminho de Morph Ball coberto por Phazon — no final dele,
vocé vai achar o Artefato Newbarn. Volte para Elite Quarters,
suba para o segundo andar e passe para Processing Center
Access, onde um tanque de energia pode ser pego sem maiores
esforgos. Escaneie o painel para abrir 0 portéo de seguranca e
entre em Phazon Processing Center. Guie-se pelo mapa e va
subindo os andares de Phazon Mines para chegar até Mine
Security Station. Suba ao andar mais alto dessa sala, solte uma
Power Bomb para expladir uma grade de benzedium e escaneie o
terminal para eliminar o campo de forga do andar inferior. Passe
por esse lugar que se abriu e entre em Storage Depot A para
pegar o Ultimo
upgrade de arma.
O Flamethrawer
funciona com o
carregamento do
Plasma Beam e o
acionamento do

bot&o de missil. E L 3 e
COMO 0S outros tiros / *’95
desse estilo, também : SR
coNsome uma
guantidade conside-
ravel de misseis.
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Cacadora de antigiiidades

Ja que agora vocé tem tudn o que precisa, parta em busca
dos artefatos que faltam. Pegue o elevador para Tallon
Overworld South e siga para a sala Life Grove. Vire bolinha e
solte uma bomba no circulo metdlico gue estd embaixo da
agua. Entre no casulo e rode até que o Artefato Chazo
apareca. Pegue-o e no caminho de volta, em Life Grove
Tuhnel, seja persistente e use o turbo da balinha para
chegar ao ponto mais alto do half-pipe. Solte uma bamba ali,
caia pelo buraco e ganhe um expansdo de missil.
Tome o elevador para Chozo Ruins South e siga para Hall of the
. Elders. Acione o dltima dos slats atrés da estatua Chozo (o
vermelho) com o Plasma Beam, solte uma bomba no buraco que se
abriu e passe pela porta abaixo da estétua para pegar o Artefato
Warld. Aproveite gue esta perto de Furnace e vé para I4 para pegar
mais uma expansaa de missil. Solte
uma Power Bomb no chéo de
benzedium abaixa das trilhas de
Spider Ball e um half-pipe
aparecera. Use-0 para alcancar a
trilha l& em cima e siga até o final
para pegar seu prémio. Tome o
elevadar para Tallon Overworld East
ou South (tanto faz) e siga para
Root Cave, onde vocé pode adquiri
uma expansao de missil sbrindo a
porta vermelha para Arbor Chamber no alto da sala. Use a visdo de
raios X para enxergar as plataformas ocultas que servem de ponte.
Pegue o elevador para Magmoor Caverns East e corra para Lava
' Lake. Coloque os dculos de raios X e vocé verd que o Artefato
Nature esta escondido dentro de um pilar. Mande dois misseis ali e
vamos em frente. Siga para a parte gelada de Tallon |V através do
elevador para Phendrana Drifts North. Em Phendrana Sharelines,
use o Plasma Beam para derreter uma camada de gelo gue encerra
uma expansao de missil e depois va até Chozo Ice Temple. Use
novamente o Plasma Beam, dessa vez para derreter o gelo das
maos da estatua. Vire bolinha, suba nas méos dela e pegue o
Artefato Sun no caminho que se abriu. Siga para Ice Ruins West e
derreta mais um pouco de gelo em um dos telhados para pegar
uma expansdo de Power Bomb. Volte até o local onde vocé
'~ enfrentou Thardus, Quarantine Cave, e use 0s ganchos do Grapple
| Beam para chegar a Quarantine Manitor e uma expansao de missil.
Saia pela porta que leva em direco a Transport Access para
pegar o dltima tanque de energia (isso se vocé seguiu a ordem
deste detonado e ndo deixou escapar nenhum) atrés de uma
parede de gelo gue pade ser derretida com o Plasma Beam.
Localize a posigdo da sala Control Tower no mapa e siga para la. -
Entre na pequena cdmara acima da East Tower e destrua os
caixotes para liberar & visdo para fora. Observe que ha alguns
explosivos amarrados na base de uma tarre. Lance um missil ali e
siga pelo caminho de Morph Ball que se abriu para pegar o
Artefato Elder. Para sair desse local apertado, use bombas de
Morph Ball para se impulsionar e
faca o caminho até Frost Cave.
Use o Glider para subir até uma
serie de pequenas plataformas
com uns caixotes em cima. Dali,
olhe para cima e veja uma
estalactite que pode ser
derrubada com alguns misseis.
Faga isso e recolha a expansdo de
missil gue esta abaixo do gelo.
Siga para Phendrana’s Edge e va
! subindo na vida usando o Grapple Beam guando necessério. Ao
| chegar a um ponto com uma pequena camada de gelo no chao, em
5 frente a uma parede maciga, use a visao de raios X pare descobrlr
|
i
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| Trio Parada Dura

| Vocé achou o game dificil até aqui? Prepare-

permaneca o tempo todo com o Power Beam

" local até que as bombas jogadas por ele
| definam o local onde vao cair — no Gltimo

que existe uma porta ali. Solte
uma Power Bomb e a porta
ficara visivel. Passe por ela e
pegue o Artefato Spirit, em
Storage Cave. Volte para a
sala anterior, continue subindo
e use um Glider para chegar a
um buraco de Morph Ball e

Bomb em Security Cave. Saia
de Phendrana s Edge rumo a

porta para Chamber Access pode ser derrubado com um disparo

{ de Plasma Beam, revelando um gancho de Grapple Beam. Use-o

para chegar a expansdo de missil que estd ali pertinho. Depois de
tanta exploracéo, estad mais do gue na hora de enfrentar outro -

pegar uma expansao de Power °

chefe para quebrar o gelo. Parta de volta para Phazon Mines e
siga para a sala Elite Research. Solte uma Power Bomb aos pés
do manstro gue estd preso no cilindro do meio da sala.
Phazon Elite saird de 1a para a velha brincadeira
de pega-pega. Nada demais
aqui: trate-o como se
ele fosse um Elite
Pirate normal e
tasque SuperMisseis
no vagabundo, pulando
Sempre por cima das .
ondas de energia que
ele solta. Ao finalizé-
lo, o dltimo dos s
artefatos, Warrior,
Sera seu.

el

Pl by

A Iembranga veio na hora certa‘

Se voce seguiu este detanada do comego ao fim, seu nimero de misseis estd em 210, o que
| significa gue ainda ficaram alguns para tras (desculpe...
arregace as mangas e vamos pega-los! V& para Training Chamber Access em Chozo Ruins e
procure um amontoada de folhas vermelhas. Vire bolinha, pois ha um buraco ali que leva a uma™  °
expansdo. Ainda em Chozo Ruins, passe em Watery Hall e caminhe pela agua até afundar. Pracure

um buraco no meio de umas raizes e pegue mais uma expansdo para seu arsenal. 5

Via pare Magmoar Ruins e siga para a sala Triclops Pit. Perto da porta para Pit Tunnel, ha uns caixotes.
| Destrua-os e olhe com a vis&o de raios X para o lugar atrés de onde eles estavam. V4 pulando pelas ©
plataformas ocultas e veja gue existe uma expans&o dentro de um pilar — missil nele!

Hora de dar um passe em Phendrana Drifts: rume até Ice Ruins East e suba pelas laterais da
sala até uma ponte guebrada, cruze-a e va até o final desse caminho. D& meia-volta e vocé vera
uma trilha de Spider Ball. Siga-a até o final para pegar uma expansao. Nessa mesma sala,
destrua uma parede de gelo embaixo da porta para Plaza Walkway.

As (ltimas estdo em Phazon Mines. V& até Phazon Processing Center (entrando por
Maintenance Tunnel] e caminhe até o lado direito da sala. Procure uma plataforma no canto
com alguns caixotes e solte uma Power Bomb ali para ter uma surpresa. Em Fungal Hall
Access, desga até a, agora inofensiva, piscina de Phazon, vire balinha e pegue.outra expansio
embaixo de um cogumelo. Por fim, entre em Security Access A vindo de Main Guarry, dé meia
" volta e estoure a grade com uma Power Bomb.
| Gom todos os itens em seu poder, volte para Tallon Overworld, grave o progresso em sua nave

em Landing Site e devolva os artefatos em Artifact Temple.

guase esgueci esses Ultimos..

). Entdo,

B
b s S
riuisns -

se, pois ainda ndo viu nada! Quando os
artefatos s&o devolvidas, Meta Ridley
aparece. Esse cara €, sem duvida, o 0sso
mais duro de MP. Trave a mira nele e

carregado. Se ele der rasantes por cima do
Templo dos Artefatos, figue parado em um s6

momento, pule e escape delas. Quando ele soltar um raio
vermelho pela boca, pule por cima e lance um SuperMissil em seu
peito. Outra hora boa para disparar SuperMisseis & quando ele
esta planando bem & sua frente depois de mandar uns misseis
teleguiados em sua direc&o. Figue esperto, pois ele pousara vérias
vezes com a delicadeza de um elefante bébado no meio do templo,
€ Se vocé estiver no caminho & prejuizo na certa. Nao gaste seus
misseis, pois é praticamente impossivel acertd-lo nesse momento.
Vai chegar uma hora que as asas dele véo queimar e ele vai
pousar de vez. Agara e treta forte! O bicho t& nervoso! Continue

. ©om ele travado na mira e com o Power Beam carregado,
) mantendo uma hoa distancia pois ele vai deslizar em sua diregao

- ponto. E dificil, mas se vocé conseguir fazer isso vezes seguidas, 0

muito rapidamente. Tome
cuidado também com o rabo de
Meta Ridley: sempre que ele se
virar para procura-lo, o rabo pode
derrub&-lo. Nessas horas também
nao adianta nada atirar contra ele, e se ficar encurralado, vire
bolinha e fuja bermn répido. O jeito & esperar quando ele resolver
soltar aguele bafo de fogo pela boca, hora em que vocé deve dar
um tira carregado ali. Isso fard ele ir para tras, expondo o peito
vermelho. Chegue bem perto e mande um SuperMissil nesse

caminho para Impact Crater se abre.

(=]



Pise no portal que leva até 14, grave

SEeu progressa e va seguindo pelas

portas vermelhas. No caminho;”

vacé encontrara as criaturas

Lumigek e Fission Metroid. O

primeiro & praticamente inofensivo,

mas o segundo & uma espécie de

| Metroid que se divide em dois

' guando vocé atira nele com a arma

errada (para saber qual é a certa,

| fique de olho na cor dele e faga a

assaciagdo com suas armas). Por via das dividas, tente dribla-los e

solte Power Bombs se eles grudarem em vocé. Carrague seus

| misseis na estagdo e depois de mais algumas plataformas e trilhas

de Spider Ball, vocé podera enfrentar o famoso Metroid Prime.

Sua batalha cantra ele se dard em vérias cédmaras, portanto,

siga-o0 sempre que ele passar de uma para outra. Use as

barreiras de pedra enquanto ele ndo as tiver destruido para se

proteger. Depois, mantenha uma distancia que ndo seja t&o

grande para gue ele ndo possa usar seus projéteis. Preste

atencao a cor do raio que ele solta, pois sua arma de cor

. correspondente € a Unica que pode fazer mal a ele. Como ele

| esta sempre mudando, vocé tem gue fazer a mesma. O ponto
vulneravel do cara & muito pequeno (perto dos olhos), entéo,

. prefira disparas répidas e consecutivos em vez de carregar os

. tiros. Vocé pode &té usar as tiros especiais [tiro carregado
~ + bot&o de missil), mas tome cuidado para ndo
desperdigar sua
municdo. Em certos

- momentos, ele vai
soltar misseis »
teleguiados que podem #
Ihe fazer grendes '
estragos. Contra-
ataque os misseis dele
COm 0S Seus de uma
maneira gue vocé
possa pegar 0s itens |
que ele deixa para trés, &4
€OmMo munigéo e .
energia. Utilize também *.4
as valas do chdo para passar como bolinha por baixo dele guando |
ele vier pra cima de vocé e, se ele o puxar com uma espécie de
"raio-elastico” verde, espere chegar bem perto e atire nele!
Depois que acabar com a energia dele, uma surpresa: ele ainda
nao marreu! Vocé pode até estar pensando que a segunda forma
de Metroid Prime & mais dificil de derrotar do que a primeira, mas
esse ndo é o caso. O lance é que agora ele esta invulnaravel a
todos 0s tipos de armas — apenas uma arma de Phazon pode dar
cabo dele. Como vocé ndo possui um bringuedinho desses,
acompanhe os movimentos dele (tracando sempre de visdo entre |

térmica, raios X e normal) e espere ele soltar uma poga de Phazon | g
g no chao. Figque em cima da

poca e dispare contra ele. Se

por acaso ele chamar alguns

Metroids para a briga, solte

Pawer Bombs neles e aproveite

0s itens gue eles deixam.

Algumas rajadas de Phazon e

vocé podera apreciar o gran

finale se estiver com 100%.

Pra completar, més gue vem

daremos um tabeldo com as

localizactes de todos os itens
do Log Book. Paz na galéxia! @




IB 1 Il mn:m de uma mrnada
ntrod .
da el ade para Encantrar Luna Depms disso, atravesse a ponte
2 parte sul da cidade para encontrar Nash. Siga para a

1 de Ramus. {que
|ado da loja de
ar'mas}‘e Pegue o mapa

than Alex.
he's a Uizard Frum

l:i'qii’tul 2: 0 Templo do Dragdo Branco
na casa do pai de Alex e converse com ele se quiser. Depois
para o norte e entre na floresta. Continue para o narte e
contre uma pedra (com uma seta vermelha em cima), encoste
nela:para ver seus personagens falando, prossiga para 8 esquerda
ravesse a ponte. Apos seus personagens descansarem, lute
£om varios inimigos e suba alguns niveis, procure também por
ns e por outras duas pedras. Ao encontrar as trés pedras, siga
a encontrar um portal. Agora escaolha a terceira
Bounty), depois escalha a primeira opgéo (The
. AD fazer isso, Alex i ira tocar sua ocarina fazendo

3 com que o portal seja
- aberto. Ao entrar na
~ ‘Nova area, converse
com todos. Depois
acione a pedra na
parte superior da tela
e escolha a segunda
opgao (Quark) para
gue um caminho se
abra no meio da fonte.
| Aa conversar com o

White Dragon vocé tera de fazer apgees Escolha qualquer
uma porgue essas opcies nao terdo nenhum efeita no
desenralar do jogo. Ao completar esta parte dﬁ ]Gl"ﬁﬂdﬂ VOCE
recebera o Dragon Ring
e 0 Dragon Diamond.
Agora retorne para
Burg. Ao chegar a
cidade, siga para a
estatua de Althena e
depois prossiga para a
sua casa (ao norte da
cidadel. Apos a cena do
Festival, siga para o
timulo de Dyne e
encontre Alex. Depois que deixar a cidade siga para a
esquerda e encontre-se com Ramus, eontinue o caminho
(seguinda para o Sul) para que Luna se junte mais uma vez
a0 seu grupo. Apds ter canhecido o misterioso guerreiro
Laike Bogard, siga para a esquerda, atravesse a pante para
chegar ao Wood Map e faga seu caminho para a cidade de Saith.

Capitulo 3: A jornada para Meribia e a cidade de Saith
Siga para o restaurante na parte sudeste da cidade e veja a
pequena seqliéncia que ira aparecer. Entre no restaurante e fale
com Roy. Depois va ao porta e entre na casa gue tem uma
placa com uma
ancora desenhada e
fale com Zet. Quando
| estiver dentro do barco
a4l | vaparaonorte e .
pegue o ltem Pat
dentro do bad.
Continue o caminho
para salvar Nash e
enfrentar o primeiro
chefe do game.

Use the hook...
A0h yeah...
Hook 's busted,

eh?

Chefe: Captain — HP: 500/600 Exp: 150

Use e abuse de Magias de Atague cormo Riat, de Nash ou SwordDance,
de Alex que causam grandes guantidades de dano. N&o se esqueca
de utilizar Luna e suas magias PowerSong para aumentar o poder de
atague de Alex e TranquilSong para curar 0s Qutras personagens.
Ramus deve atacar sempre que puder e também usar itens de cura
em Luna quando ela for atacada. Depois de toda confus&o, o grupn
finalmente seguird seu caminha para a cidade de Meribia.




Capitulo 4: 0 lendario “Mel Infernal”
Depois que seu grupa se separar fale com todos
na cidade e fa@a algumas compras. Depois de
Se equipar siga para 0 extremo oeste e
acesse a area da Black Rose Street. Aqui
siga para @ esquerda eentre na =~
penultima construgaa para encontran
Nash e conhecer a vidente Royce. :
Converse com ambos e saia do
local. Nesta parte da cidade, voce
tambem pode comprar alguns
cards com a garota vestida de
coelhinha na dltima construcao
a esquerda. Depois de explorar
a Black Rose Street retorne a
parte principal da cidade e
[y entre na grande construgao a
nordeste. Ao entrar, explare o
lugar e fale com Mel, de Alkirk.
Ela o desafia para uma luta.

-fracos e déo uma

B0 Hel de Alkirk,
boss of Heribia.
"n’uu.’r:e new here.

s um teste de Mel do qﬂe uma batalha

] gr'andes danas em Mel _
{ per‘dendu siga-paraa-- -

Fale o0m eia depms retorne
- para a joalheria e acesse os
.~ esgotos da cidade. No esgoto,
4 e + 5iga para a direita e acione a
Swsmh Siga peia pam:e que irg descer até o buraco no extremo
- leste da tela. Prossiga, acsune autm Swmch e cantinue segmnda
para encontrar:

-- .-?Ehefe. Rm—ﬂm l_il’ + - ﬂlﬁllﬂ ExP 2 5”

i Agora retorne mais uma vez pa?a falar com Mel e depois siga para
0 lugar onde encontrou Royce e Nash anteriormente, na Black
Rose Street. Refaca todo o caminho de volta para a joalheria e fale
'Urn Ramus e Nash, Siga-para o rmrte da cidade e entre no -

) .E‘uga para Sprmg of Trans

D Anico jeito de vencer ffer

da conversa &
encontre 500S.
Essa parte do joga
€ perfeita para
evoluir seu grupo.
Lute até encontrar
uns inimigos
chamados |ceDogs,
eles sdo0 muito

enorme quantidade
de Exp. guando
morrem. Evolua seus personagens até o nivel que achar -
necessario (cure-se sempre na estatual e siga para o cristal que

estd na parte direita da tela. Acione o cristal e siga pelo caminho

da esquerda para encontrar putra cristal. Prossiga o caminho e

pegue o item Lapis Lazuli que esta na abertura norte da T
passagem. Continue até encontrar outro cristal. N&a encoste nele,

prossiga até o proximo cristal. EﬂCGStE nele, pegue as 500S e _

retorne para o cristal gue fai vista primeiramente. Prossiga pelos
proximos trés cristais, pegue os itens gue esto no extremo :
superior da te]a £ va par'a sud(}este para enfrentar mais um Boss.

Boss: EuilMist — HP: 1400/1500 Exp 380

Use a mesma estratégia utilizada cantra Rin-Rin.

Pegue o item Gentle Hat no bai e retorne ao teleporte usando os
cristais. Siga para o Althena's Shrine. Apds ter recebido o Light
Emblem, retorne a Spring of Transm:ssmﬂ Es S;ga para a cidade
flutuante de Vane. -

s «xwwm-. vmuwa"u‘v‘&m"ﬁ l‘...

Capitulo 6: A cidade Mégica de ‘Ilan'e Dt
e o encontro com Ghaleon : -
Apds ver a cena envalvendo Luna e o mlstermso ekfn siga para o
extremao esquerdo da tela e prossiga pelas escadas. Entre no
grande quarto logo acima e encontre Mia Apas a copversa, i\fash

_aparecera e levara voce para a audiencia com Ghaleon. Depois
disso, fale com seu

assistente que esta ao
seu lado e siga para
fora-da Magic Guild.
Explore a cidade e
COMpre novos
EqUipamentos para SEL
grupo. Siga para a
Spring of Transmission
para voltar ao World
Map. V& para Nanza.

Capitulo 7: 0 guerreiro e a sacerdotisa, Kyle e Jessica

Siga para noroeste [nao se esqueca de pegar o item Angel's Tears

no Camlﬂht}} va para OBStE e entre Na caverna. Contlnue ate - e
encontrar duas pessoas discutindo, depois prossiga para entrar em
Nanza's Barrier. Fale com o guarda para que o partdo seja aberto.
Prossiga para a porta a esquerda da estatua de Althena, desca a

_escada e pegue o item Soft Knuckles. Retorne, suba a escada &

direita da estatua e continue até chegar ao extremo aeste. Fale com
0 homem que estd no portao. Betorne a estatua e siga novamente

para a porta a esquer-
. da. Sigaperao quar‘to =
 onde pegouaiteme
L | fale com Kyle. ﬂefa@a
|| todo o eaminho que -

i | levaag portao oeste,
| fale com o homem e
aCesse Mmais uma vez :

8 regido de Nanza. Aa
chegar an World Map ¢
- prnssnga para Lann

intencawarid.eaim;he

M0h, hil Hy name’s
Hlessica.
#You come to slay




Capitulo 8: O Falso Dragon Master e Jessica

Explore & cidade e depais entre na primeira casa da cidade para
encontrar Jessica. Escolha a primeira 0pgao e siga para o parto.
Fale duas Vezes com o homem Que esta na parl:e oeste para que

~ prossiga e entre pela

. Bing. Betorne e entre

ele lhe “empreste” um
barco. Escolha a
primeira opgéc como
resposta e continue a
jornada para Lann
Island. Aqui compre
itens de cura e alguns
Angel Tears. Explore a
area da ilha em busca
dos bals de itens e de
: - monstros. Vocé pode
fuglr das batalhas das baus mas & melhor lutar e pegar -
experiéncia e cards. Siga pela ponte ao norte. Explore a drea e
~ Siga para cima para encontrar o Falso Nragon Master,

 Chefe: FrogZard — HP: 2000/2300 Exp: 60O

lUse o combo de Vigor com Sword Dance com Alex; Thor Rain com

[ am Lemiﬂl:lusa,
thead of the Guild.
e _you the gnu_na' :

- Nash e Pawer Song de Luna em Jessica. Nao use Jessica para

‘curar, deixe Luna encarregada de recarregar o HP de seu grupo.
- FrogZard tem um potente atague com sua lingua, portanto,
mantenha sempre seu HP cheio e repita os atague até elimina-lo.
Depois de acabar com a ameaca, retorne para Spring of
- Transmlssmn e siga para Vane,

; -[:japltuln 9: Esta é realmente a governante

- da Magic Guild, Lemia Ausa???
~ Siga para a sala de Ghaleon e fale com seu assistente, depois siga
para o .Grand Hall. Apos faler com Ghaleon, Alex sera preso por
Lemia. Depois da ajuda de Mia, siga para a Star Chamber (ao lado
do Grand Hall) e desequipe todas as armas de seu grupo para ter

 acessoa Brysl:al Tower. Prossiga até encontrar duas entradas.

Entre pela porta da esquerda (se quiser pegar um Mental Gum, siga
para & entrada da

_ direita). Desse ponto,
siga para baixo, entre
pela porta da direita,

. porta da esquerda para
- PEGER No final, um Angel .

i [ shldwm"e found
f§that one and gotten
fall of Vanel

~ pela porta da direita,

~ prossiga para a porta
- que esta abaixo para
pegar 1500S. Retorne e

_ para Vane. Chegando |8, va para o narte e enfrente outro chefe.

- . entre pela passagem no meio da sala anterior, Siga o caminho até
~ que encontrar Luna e os autros. Depois, uma pequena batalha ird

acontecer. Acabe com os “diabinhos” e siga para a Spring af

E Transmission para seguir Seu caminho para Meribia.

~ Capitulo 10: 0 poder de Magic Emperor
~ Siga para a mansao de Mel. Apds acordar, fale com Mel e siga
para a parte leste da cidade para engontrar Ghaleon no parto.

e Dnnduza Ghalegn ate Weird Woods. Apés o incidente com a fada,

-siga para o encontro
com Quark. Depois
dos acontecimentos,
prossiga para o
tmulo de Dyne para
encontrar Laike.
Converse com Laike e
escolha qualguer
Opcao como resposta.
Apds ganhar as
DragonVWings voce

sera enviado para Meribia. Ao encontrar Jessica, uma batalha
com alguns inimigos ird acontecer. Derrote-0s e siga para a
mansaa de Mel. Va até a Sala de Treinamento, local onde o
destino de Mel sera selado. Depois use as Dragon\Wings e siga

Chefe: Grandoon — HP: 1900/2000 Exp: 1200

Use em todas os turnos o comba Vigor e Sword Dance de
Alex. Com Mia use seu lceShell para aumentar a defesa do
grupo e use 0 FlameArc. Faga com Nash o mesmo gue fez
com outros chefes e, por Ultimo, faca Jessica curar seu
grupo. Lembre que o chefe tem alta resisténcia contra
ataques de gelo e possui uma grande fragueza diante de.
atagues baseados em fogo. Como esse chefe possui menos
HP que o anterior, ndo hé muito con o que se preacupar.
Depois das explicagdes siga para Nanza. Ao chegar, seu grupo
sera surpreendido por Kyle e Xenabia. Depois disso, acabe com
mais uma pequena horda de capachos. Siga para o portdo sul, e
ao chegar ao Waorld Map, leve seu grupo para & cidade de Reza.

Capitulo 11: Reza, a cidade dos ladroes

Apds entrar na cidade e ter suas DragonVWings roubadas, entre na
primeira casa a sua esquerda, entre pela passagem proximo da
escada e pegue a Dragon Feather no batl. Saia da Gasa ] Slga para
0 restaurante a :
nordeste da cidade.
Dentro do restaurante,
converse com Laike e
com o Barman. Saia da |5
cidade e siga para
Spring. Fale com o
homem de azul para
trocar alguns Cards. Ele
ird trocar o Card de
Xenobia por um de i SR B 5 f
Gorgon, o Card de Phacia, por um HeHSiug e, por u}tlmo Jira tmcar

o Card de Royee por um NoBrainer: Essa parada é obrigatoria se
quiser completar a colecda de Cards. Depois de consegui-los,
prossiga para Meryod Wood. Explore & floresta em busca de itens e
siga para Meryod. Siga para baixo e prossiga por tada a ponte,
entre no barco e fale com o homem, depois disso siga para o
extremo norte e entre no restaurante. Apds pegar o item Damon's
Memo, retorne todo o caminha até o World Map e siga para
Damon's Spire.Dentro da tarre, abra varias portas para prosseguir
seu caminho. Para isso, basta pisar nos Switchs vermelhos que
estdo na chao e responder & algumas perguntas. Buando pergun-
tarem se voce guer gue Mia ou Nash responda a pergunta, escolha
Mia (segunda opcaol. Quando perguntarem se vocé guer gue Kyle ou
Nash abra a porta, escolha Nash (segunda opgéo). Guando
perguntarem se voce guer deixar reféns no lugar, responda gue néo
(segunda opcéo). E por dltimo, quando perguntarem se vocé guer
gue Jessica cure o homem, responda que nda [primeira opcao).
Depois de ganhar o item Thieves Haarts retorne a Reza. Siga para 0
restaurante e fale com o barman para receber o Guild Card. Depms
prossiga pela caminho recém-aberto até encontrar o ladrdo que:
pegou suas Dragon Wings. Fale com ele pard recupera lase
tambhém para ganhar um Mental Gum. Pietnrne e ve;a a cena com
Xenohia e Lilly. Apos
conversar com o pai de
Lilly, retorne para o
Thieves Bazaar e fale
com o homem de
cabelos verdes que
esta a esqguerda para
ganhar a Shira
Blueprints. Va para o
Woarld Map e prossiga
com Nall para lluk.

{A-Red Dragon...




Capitulo 12: R caverna do Dragdo Vermelho
Siga para 0 norte , ao ver uma casa com um baldo do lado de fora,
entre e fale com 0o Sh:ra 0 mventor Sala da casa e siga para a
= esquerda. Desca a
escada e fale com o
homem. Suba as
escadas e siga para o
portac na parte norte
(com uma seta
- vermelha em cimal.
| Aqui use os Switchs
| vermelhos para
atravessar os
== =% | peguenos lagos e
expiore a area. Depais de pegar os itens siga para noroeste e
enfrente uma facilima batalha contra dois Pufballs e um FlufBall.
Retorne para a casa do inventor e entregue-lhe o Flufball, para
conseguir o balda que ird levé-lo & caverna onde vive o dragdo. Na
caverna, siga para o norte e entre pela passagem. Siga para leste,
para o sul e entre por outra passagem. Siga para oeste e para o
narte (depois da segunda passagem), entre na abertura. Siga para
naroeste e encontre outra passagem. Explore a drea para
encontrar muitos itens. Siga para o norte para ter um encontro
com Rayce e enfrente outra batalha que dispensa dicas ou
comentarios. Apés a batalha, entre pela passagem para falar com
0 Red Dragon e assim ganhar o Dragon Shield. Use o baldo para
voltar. Ao cair em Reza siga para o restaurante e fale com o
barman trés vezes e duas vezes com Laike. Teleporte-se para
Meryod. Siga para o extremo leste de Meryad e fale com o homem
ao lado do barco. Responda com a primeira opcao para chegar ao
outro |ado da cidade. Agora apenas siga para Lytan.

Gapitulo 13: 0 templo do Dragdo Azul

Aa entrar na cidade 5iga para a casa gue estd ao norte da estatua
de Althena e fale com o ancide. Depois saia da casa e siga para
nordeste. Entre na pequena casa, fale com o hamem e ganhe
acesso Lyton Gave. Depois da entrada em Lyton Cave, siga para o
Norte e entre pela passagem. Va para o sul, caia no buraco ou
entre pela passagem. Deste ponto, siga para o norte e pegue um

Welcome.

Mind Hobe nﬁ bau. Depms si para 0 Rorte encostado na parede
T esquerda (para
nao cair no
buracol, e
entre pela
g | passager’n que
| esta mais
| | acima. Siga
| paraosule
" | abra o baii
- | para ganhar
* | B000S. Siga
| para noroeste
| | e entre por
" | outra pas-
] ( a para encontrar uma
_passagem & peste (e assim nda cair em nenhum buraco).
Novamente siga para noroeste encostado nas paredes da direita.
Siga para o norte € acione o buraco gue tem uma seta vermelha
em cima. Use o feitico, escape de Jessica e volte para a cidade.
Violte para a casa ao norte e fale com b ancigo novamente. Siga para
0 norte para ver o Blue Dragan Shrlne aparecer. Ap entrar no
- templo, compre alguns itens de cura caso precise e depois desca a
- escada. Siga para baixo e entre no pogo. Desse ponto, siga para
- noroeste e pegue o Angel Tears no bad, Entre ne poco que esta logo
abaixo. Siga para norte lignore o poco] ate encontrar um batl com o
item Armor Glove dentro. Pegue o item e entre no poco ignorado

Boy who aims to be
Dragonmaster. ..

ez anteriormente, Siga para a direita e entre no pogo do meio. Na

i - proxima tela, siga para oeste (ignorando o pogo que esta ao seu

ladol, pegue o item ne bad gue esta adiante e entre no pogo proximo
a ele. Siga para oeste até encontrar um bal com o item Freeze
Knuckles. Pegue o item & entre no poco ao norte para chegar a um
local com mais dois bads. Peguie os itens e retarne. Siga para leste
até encontrar um bad com o item Gentle Coat, pegue o item e siga
para a direita para encontrar mais um bad. Continue para a
esquerda € entre pela passagem para encontrar o Blue Dragon e
ganhar o Blue Dragon Helmet. Use o feitico Escape, siga para o
Waorld Map e continue sua jornada para Tamur Pass.

Capitulo 14: A busca
pelo Dragae Negro, o
tiltimo dos dragoes
Vasculhe toda a area para
encontrar diversos itens e
siga para sudeste. Depois
da conversa com Xenobia, |
enfrente Seus capangas em *
duas batalhas. Nessas
batalhas, utilize atagues
fisicos e vocé ndo : : i

encontrara problemas para liguida- los Slga para o Wo"r’d Map e
conduza seu grupe para & cidade de Temur. Compre itens e converse
com todos, depois siga para o norte e encontre Laike. Depois da
conversa, saia da cidade pelo portdo Norte e siga para Myght's Tower.
Converse com o homem perte da parta & prossiga por ela para
continuar. Leia o papel na parede para ter algumas dicas de como
solucionar os Puzzles. Entre pelas par'tas na segumte sequencua Porta

|
I‘
|
i

da Estrela, Parta do Sal,
Porta do Planeta (parece
Saturno) e Porta da Lua. Na
proxima tela, siga para o
facho de luz & esquerda para
alcancar a plataforma
superior. Entre pela porta.
Siga o caminho e saia pela
porta gue a sudeste. Entre
pela porta da esquerda e
pegue o Barrier Ring.
Retorne e use o facho de luz £ : :
para ir a plataforma acima. Entre pela porta mais proxima e pegue o
Healmg Drop. Retorne e novamente use a facho de qu Entm pela parta
do meio & siga para norte até encontrar um
bal, abra-o para encontrar a item
Cestus. Siga para o sul e saia do
local. Entre pela porta que esta
proxima e prossiga até encontrar
um bat com um Metal Drop. Saia
do local pela porta da direita. Siga
para a porta na extrema =
esquerda para pegar 10005,
Retorne para o primeiro andar e
use o facho de luz para subir -
mais duas vezes. Siga paraa.
porta da direita e pegue a
Dark Sword no bau. Saia pela
passagem sudoeste. Entre
pela porta & sua esguerds
para chegar ao laboratdrio
de Myght. Converse com
Myaht, saia pela passagem

da esquerda e siga para o
World Map. Retorne para
Tamur. Converse com Mia,
Jessica e Kyle, depois siga
para o portdo norte e
prepare-se para enfrentar
um chefe facil.




Chefe: ‘I'empest HP: 500/600 Exp: ﬂ
Apenas use o combo de Vngor segutdo do Sword Dance umas duas
VEZEs para VENCer.
Sig’a para a Forest of llitsion: Pmcum por itens e ganhe alguns
niveis. Retorne para a grgnde clareira perto da entrada da
floresta. Depois que a passagem na floresta for aberta procure
itens e siga para a saida ao sul para encontrar a cidade de Pao.
~ Explare a cidade e siga para a cabana ao leste. Converse com a
. mulher, siga para a cabana ao sul e faie com Tempest. Retorne |
. . paraa cabana ao leste & fale novamente com a mulher, Apenas
o 51ga para o leste e entre pela passagem na parede. Fale com o
: ss;ga para 0 Black Dragon Fortress. Ao entrar, s;ga
; Irta A direita e continue o caminho. Siga pela escada a
_ esquerda. Prossiga o caminho e suba a escada ao final. Siga para
peguE a item, contintie pela porta ao sule,
men.e suba as escadas para prosseguir. Siga para q _
€ na primeira porta para receber a Black Dragon
0 SJga para NOROESEE & USEe Navamente as essadas Bontmue
tal Dutrn chefe

Chefe: Black Bragnn (Rubeus) - HP 5500/5600 Exp 2500
; rﬂa batam‘a Eilflml Utmze a mesma tétlca aﬁtermr € DS 56US

Bns na caverna [caso voce tenha se esquecido de
e retome para gl mdede de Pao. Agora retorne para

tens..nus bats vermelhos B s;ga para Lann. Na
pmmmra casa e fale com 0 ancido duas VEezes

_ he Frontier, a regido da morte
N’amdade s5iga para o restauranta e faie com o barman.

Engine. Retorne ao Myght's
Room, converse com Seus
companheiros e consiga a
Airship. Apos cair em Talon
Mine, entre pela grande
CONStrucAo, CONVErse com os
monstros se quiser e siga
para a entrada naorte. Explore
a mina aprocura de itens e
guando seu grupo escutar um
grito, refaga seu caminho de
B;a ara enfrentar uma pequena batalha. Depois da batalha procure
tens até cﬁegar a uma drea com uma ponte. Desse ponte, apenas
ga para.onorte, use a: estatua de Althena para se curar e prepare SE
ara enfrentar urm chafe :

l:hefa Black lamp ~ HP: 4500/4600 Exp 28008
u a Estrategla empregatﬁa anter‘:or‘msnte e vocé

‘uma sala com duas

ia, siga para
ud. Siga para s 8

esguerda e verifiguea B : ' =

seta vermelha. Ao fazer | i "!"EL"Ekat 5939 sjf
iSS0, uma passagem drdvet Lotke, 0l

Secreta ira se abrir, pou .rea-l [9 L the

prossiga por ela. Va
coletando os itens por
todo o caminho até
encontrar uma porta.
Ao entrar por ela, siga
para baixo e pegue o
item no “guarto”. Siga
para o extremo norte e
entre pela porta.
Prossiga por todo o
caminho até encontrar

portas. Entre pela port
da direita e prossiga: -
até encontrar Taben Evri B
Labs. Depois, use um

feitico Escape e tente
sair de Ruir para gue

outra batalha acontega

Chefe: Tahen — HP: 6800/6300 m :-:mnlla’:; ;
Novamente use as taticas anteriores para Venc =
Ao chegar a Vane, siga para o Grand Hall e fale
com Lemia. Siga para oeste e depois para o
norte. Fale com o homem na porta 8 veja &
cena gue ird se seguir. Agora 0 grupa Serd
automaticamente levado para Meribia.
Siga para a esquerda fale com Lemia, sala
da cidade e prossiga para Grindery. Entre em i‘“
Grindery, siga para a !
direita e pegue o item no
bau. Entre pela
passagem, siga para
noroeste e encantre
outra passagem. Siga
para a direita e entre em
mais Uma passagem.
Siga todo o caminho para
sudoeste, entre pela
passagem e continue
para sair da sala.
Continue o caminho até
gncontrar uma especie
de jardim. Dai siga para
a esquerda e entre pela
porta. Procure por itens
e continue o caminho

ate encontrar a sala
onde a primeira batalha
contra Magic Emperor
ira acontecer:

Chefe: Magic Emperor — HP ﬁ.‘illﬂlﬁﬁllll
Exp: 50000

Ainica estrategm contra Magm Emperar & e
a paciéncia. Utilize a estratégia usada -
anteriormente e nao se esgueca de usar
a habilidade Cyanic para curar seu
grupo quendo precisar. A bataha é
dificil. Apds acordar, siga para a parte
sul da praga central e encontre Mia.
Siga para a loja de Ramus e abastega  J
seus itens ate ficar com 99 de cada.
tipo. Siga para o restaurante do porto




ieste da cidade) e fale com Kyle @uande e
= cmsas estiverem resolvidas, Laike virg falar'
< esponda a suas perguntas com a
gird Dpcao [duas VEZEes) e Veja com Seus

A Batalha f'nal
Althena's Fortress apenas
do itens e avangando pe!as
portas. Ag: f inal; vooe enfrem;ara ijce‘ :

persunagens estaraﬂ parahsadﬂs Utﬂlze Holy Waters

' para fazé-los valtar ao normal, Apos isso, apenas USE &
“abuse de seus ataques mais fmrtes e utilize o mesmo
esquema  usado contra 0s chefes antemor-es

Depoisde
derrotar Royce, S|ga =}
paragnorte para
acessar a Goddess -

Tower. Ao entrar na loca
siga para oS cantos da
sala e aperte os Switchs
na seguinte ordem: 1°
branco, 2° vermelho, 3°
azul e 4° preto. Siga para
ocentrodasalaesubaa
escada. Prossiga pelas : : 3
salas acionando os Swrt:chg na mesma Un:iem de ]

;f - Mesmo esquemna de cores, acione a Swm:h peg mem' ;nse no-
| botéo perto do bati (correspondente & cor do Swi torne. Apns :
acionar todos os Switchs, uma escada ird. aparecer na parte 5u| da te!a

: Agura apenas prossiga até encontrar Xenobla

Chefe: Xenobia — HP: 900/9100 £xp Eﬁllilll =
- Para derroté-la apenas utilize a estratégia usada antemr‘mente
Agora pegue os melhores equipamentos & acessorios e prossiga
para o norte. Nesse lugar, sera decidido o destino de: Luna eda:
' paz no mundo. i

 Chefe: Magm Empernr HP: 8|l|]lll82llﬂ Elq_l 0 -
Atague sem parar com suas armas mais fortes e nunca deixe tie
curar seus personagens Use o esquema do combo de Vigor com .
“Sword Dance e feiticos que aumentem a
¢ | defesa e ndo perca tempo usanda itens para
 recarregar seu HP. Apos recuperer o controle
 de Alex, salve o jogo e siga para a narte. _
Depois voce é transportado para Meribia. Siga
‘| para a loja de Ramus, fale com ele e recebao
item Lunar GC. Siga para a mansao de Mel.
Depois siga para a Black Rose Street e fale -
com Mia, Nash e Lemia. Por titimo, siga para
0 porto, fale com Laike (Dyne) e escolha a
primeira Dpcao para assistu" a0 verdade:m

transmigration
fron gods to men!

ﬁnal de I.lmar Legend. N




¥ gi-se o tempo em que os consoles da Nintendo eram

! respeitados nas comunidades "RPGistas”. Depois da era de
** ouro no Super NES, o Nintendo 64 amargou uma infima
quantidade de RPGs (e estou falando de BPGs “puros”). Para sanar essa
caréncia de que sofrem os entusiastas do bom e velho BPG no Game-
Cube, o estudio Overwarks, da Sega trouxe Skies of Arcadia Legends.
0 game saiu originalmente para Dreamcast e, gragas ao seu curto
ciclo de vida, poucos puderam aproveitar as maravilhas do titulo de
2001. Envelhecido e encarando um pareo duro com os gigantescos
RPGs atuais, Arcadia recebeu novo félego no console da Nintendo.

Um épico de capa e espada
0 mundo de Arcadia é fascinante. Os vastos céus sdo o palco de
grandes aventuras, numa era de exploragies em que as pessoas
vivem em continentes flutuantes e viajam em caravelas voadoras.
Seis luas de diferentes cores regem cada um dos continentes
desse mundo. Nesse contexto, vocé vive o papel do jovem e
destemido Vyse em suas peripécias ao lado da amiga de infancia
Aika, uma garota de personalidade marcante que esconde seu lado
feminina. Ambos sdo membros dos Blue Rogues, um grupo de
piratas gue rouba dos ricos para dar aos pobres, com base em
Pirate Isle e sob a lideranca de Dyne, o pai de Vyse.
Os antagonistas da trama s@o 05 membros do Império Valuan,
dirigido pelas m&os caprichosas da Imperatriz Teodora. A nagéo do
continente de Valuan possui uma armada invencivel constituida de
cinco esquadras, comandadas pelos almirantes Alfonso, Gregorio,
Vigoro, Belleza e De Loco, subordinados ao sombrio Lorde Galcian
e seu leal vice-capitdo Ramirez. Beneficiados pela lua amarela, que
lhes prové energia elétrica para alimentar
sua tecnologia, o Império Valuan ambiciona
dominar 0 mundo.

Num ataque a esquadra
do almirante Alfonso, os
Blue Rogues resgatam
Fina, uma misteriosa
garota de maneiras

Torne-se um pirata e viaje pelos
céus deste RPG auténtico!

gentis, mas firme em seus propdsitos. A
jovem esconde sua origem e seus objetivos,
mas seus olhos sinceros conquistam a confianca do bando e
despertam um nobre sentimenta na coragdo de Vyse.

Vocé conhecerd muitos outros personagens secunddrios durante a
fantastica jornada, enriguecendo ainda mais o enredo de Arcadia.
A maneira como é explorado o perfil de cada personagem, mesmo
os de menor importancia, € cativante. Os didlogos bem-humoarados
harmonizam com o clima de aventura do game, criando uma
atmosfera agradavel.




Um pirata nunca tema a batalha
Argadia n&o brilha apenas no enredo, mas também na jogabilidade
refinada. Além de suas andangas pelas cidades, vocé tem ao seu
dispor caravelas voadoras. Com tais galeGes vocé realiza suas viagens
e, dependendo do tamanha da embarcagao, € possivel alcancar novas
dreas. Dungeans a serem exploradas também aparecem em
profuséo, repletas de puzzles inteligentes para voce solucionar,

O sistema de jogo pode parecer simples no inicio, mas logo se
revela profundo e eficiente. Nas batalhas, vocé tem uma gama
de comandos familiares: correr (Run), item (Item), defesa
(Guard), ataque (Attack), movimenta especial (S-Move), magia
(Magic) e concentracdo (Focus). Seu grupo compartilha uma
barra de Spirit Points — pontos necessarios para realizar
magias (que também consomem MP) & movimentos especiais.
O comando Focus faz com que um personagem Se concentre
para alimentar essa barra, que também se preenche pouco a
pouco ao final de cada turno.

As magias dividem-se em seis cores diferentes, baseadas
nas luas de Arcadia: verde (vida), vermelha (foga),
purpura (gelo), azul (vento), amarela (eletricidade) e

prata [vazio). Porém, para se valer das magias de
determinada cor, & necessario que voce possua a Moon
Stone correspondente. Essas pedras caidas das luas,
além de passuirem atributos magicos, servem como
fonte de energia gue move desde pequenas maquinas até
as maiores embarcages. As armas também sdo
forjadas a partir de Moon Stones, e vocé pode mudar

suas cores nos intervalos de cada turno de batalha. Como os
inimigos possuem atributos de cor, a escolha da cor de sua arma ou
magia pode ser determinante. Para aprender novos ataques
magicos, basta utilizar em batalha a cor que vocé deseja
desenvalver, seja na arma ou em magias. 0s movimentos especiais,
que podem ser de ataque, cura ou suporte, sdo aprendidos através
do uso de Moonberries.

Além dos combates corpo-a-corpo, hé batalhas de proporgdes
épicas entre caravelas. Porém, aqui, o foco é totalmente
estratégico: vocé deverd saber o0 momento oportuno para atacar,
defender ou concentrar. Para agravar a situag&o, a maioria das
acdes consomem SP. Mas é passivel melhorar sua embarcagio
com canhfies magicos, canhdes especiais e recrutando novos
membros para sua tripulago.

Mavegar @ preciso
Uma das grandes qualidades de Arcadia é a sua ndo-linearidade. A
qualguer momento, vocé pode se desviar do curso principal e partir
para uma das vdrias buscas paralelas. Ha, por exemplo, a busca par
Maanfishes escondidos pelo mundo para ganhar diversos itens. E
possivel tornar-se um cacador de recompensas e partir no encalgo
dos Black Pirates, cagar monstros poderosos que voam pelos céus
ou descobrir locais totalmente desconhecidos no mapa.
Quando Vyse se torna capitdo de sua propria embarcacéo, &
possivel aliciar tripulantes pelo mundo todo, assim como aumentar
a populago e melhorar a infra-estrutura de sua propria base.
Cumprindo essas tarefas e tomando as decisdes certas nos
didlogos, vocé melhora o status de Vyse, mudando a atitude das
pessoas em relacdo a ele. Dessa maneira, vacé pode-lhe conferir o
titulo de "0 Destemido”, "0 Herdi" ou até "A Lenda".
Ha tantas coisas a fazer que vocé dificilmente ficara entediado
com Areadia. Se vocé é do tipo
"""~ minucioso, que ndo deixa escapar
" um so detalhe, tera pela frente
umas sessenta horas de jogo.

0 calcanhar de Aguiles
0 ponto fraco de Eternal Arcadia
Legends é a parte grafica. Muito
pouco foi melhorado do game de
dois anos atrés, mantendo-o bem
atras da concorréncia atual. Nao
que os graficos sejam feios,
apenas sdo simples demais.
A trilha sonora, no entanto, ndo
faz feio, apresentando muitas
composicies memoraveis.
50 ficou devendo mesmo dialogos
totalmente falados, em vez
daquelas expressoes monos-
. sildbicas gue os personagens

_ articulam algumas vezes.
* Arcadia ndo se destaca por inovar
0 génera, nem tampouco pela
beleza grafica. Na realidade, tem
até muitos clichés e, com
freqiiéncia, deixa sensagtes de
déja vu. Mas o game se impde
pela qualidade com que executa
cada um de seus aspectos. Sem
duvida, o melhar RPG disponivel
no console até agora.@

Fahio Santana
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muitos e muitos anos, houve uma guerra que decidiria 0
destino da humanidade. Na batalha, estavam os violentos
Sarafans, que com um senso de bondade distorcido
tentavam livrar @ mundo da ameaga dos demdnios e vampiros que
espalhavam terror e destruigdo pelo mundo.

Liderados por Kain, os vampiros achavam estar em vantagem
contra a inimigo, porém, um imprevisto aconteceu. Os Serafans
tomaram posse da poderosa espada Soul Reaver, destruiram os
vampiras e derrotaram o temido Kain. Pelo menos era o que todos
pensavam. Quatrocentos anos depois, Kain reaparece e esta
pronto para retomar seus planos de dominio com a ajuda dos
vampiros remanescentes da grande guerra.

Blood Omen 2 ¢ a continuagdo de uma série que nasceu e ficou
conhecida no PlayStation, em 1996. O desenvolvimento dos jogos

é da Crystal Dinamycs, com publicaggo do primeiro titulo pela O trabalho de dublagem
Activision e a continuag&o da série publicada pela Eidos, nomes de  executado no jogo é

peso no mercado. 56 o que podiamos esperar do game era um simplesmente espetacular. Nao
enredo forte e profundo, e impossivel de ser seguido sem a somente Kain, mas diversas
classificacdo adulta por causa da violéncia. outros personagens do game,

0 jogador imcorpora o vampiro Kain. Seu objetivo, além de sugar o possuem didlogos e falam com
sague de suas vitimas, é cacar Lord Sarafan e tomar o seu lugar sincronia de movimentos e com

no dominio do universo. Os cendrios, sempre cobertos por uma extrema clareza. Uma selecao
névoa sinistra, sdo enormes e enfatizam o clima do jogo. Kain de vozes de dar inveja a muito
possui poderes especiais e poderd se camuflar para andar diretor de cinema, pode crer.
proximo aos Seus inimigos e ndo ser percebido, saltar pelos Alids, toda a trilha sonora do
telhados e controlar mentes frageis. Mesmo nao tendo uma game também é adequada e

movimentag&o muito répida, o game permite usar combinagties de  possui efeitos bem legais.
golpes para criar combos animalescos. E o que ndo falta no jogo
s8o vitimas para que vocé possa se alimentar.

Para quem vem no embalo
detonando os melhores games
do género Survival Horror, como
Resident Evil e Eternal Darkness,
Blood Omen 2 servira para
manter a adrenalina em alta e
aguardar os praximos titulos de
peso da Nintendo. Se vocé se
amarra em historias de
vampiros, mais um maotiva para
curtir essa aventura que conta
com elementos pra l& de originais. @
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Pisaram na b

clos mestres cda

que vocé tem quando coloca na mesma sala um GameCube
com The Sum of All Fears, uma televisao e um jogador? A
soma dos medos deles. O jogador tem medo de descobrir
que gastou dinheiro & toa na compra ou no aluguel deste game, a
TV tem medo de ficar exibinda este lixo durante muito tempo e ndo
transmitir o proximo capitulo do "Big Brother”, e o GameCube tem
medao de ser jogado pela janela com game e tudo.

Tortura chinesa

Ainda nda vi, mas me disseram gue o filme em que TSoAF foi
baseado € excelente. N&o é de se estranhar, j4 que a producio
cinematogréfica foi baseada em um livro de Tom Clancy, o atual
mestre literario da espionagem. Mas eu rezo para que Tom Clancy
tenha sido poupado de ver o que fizeram com sua obra neste game.
Na véspera do ano-novo, um grupo terrorista toma de assalto uma
estagdo de TV e pbe no ar suas exigéncias. A equipe de salvamen-
to de reféns do FBI logo € chamada para dar um jeito na situac&o.
Esse € o cenario da primeira missao, e se vocé tiver paciéncia
para passar dela, poderd montar estratégias de atague em minas
de diamante da Africa do Sul, nos desertos do Oriente Médio & em
alguns subterrdneos da Austrla‘ Chega, né? Existern mais fases,
mas eu duvido gue vocé vé querer ver todas...

Alias, “ver” é uma das maiores torturas do game. E melhor nem
comparar os graficos de TSoAF com autros titulos de GameCube.
Ate Perfect Dark, que é um game de um sistema descontinuada,
dé uma verdadeira lavada neste agui. Além de contar com texturas
pobres, arquitetura retilinea e pouca caracterizacio de
personagens, a taxa de frames chega a doer de t&o inconsistente,
guebrando o ritmo a todo momento.

A segunda grande tortura & “ouvir”. O que serd que aconteceu na

hora de capturar samples sonoros das armas utilizadas no game?
Seré que faltaram balas para o rifle sniper e o designer de som
resolveu gravar a dltima pipoca estourando na panela? Serd que
acabou a munico do langador de granadas e os caras tiveram que
se virar com o0 som de alguém passando mal no banheiro? S6 da
pra recomendar uma coisa: abaixe o som da TV para n&o cair na
gargalhada durante uma coisa tao séria quanto salvar o mundo da
arma mais destrutiva de todos os tempos.

A tortura final, e a maior de todas, € a jogabilidade. Par natureza,
a visdo em primeira pessoa caracteriza-se pela agilidade e
velocidade. Neste game, ndo é possivel nem andar em diagonal
sem ter a impresséo de gue seu personagem vai morrer de
cansago no praximo minuto. A troca de armas é feita em apenas
uma diregdo & Se vocé, por acaso, passar por aguela que precisa,
tera que dar a volta toda novamente. Que beleza de situagio no
meio de um tiroteio intenso, hein? Vocé tem a possibilidade de
contralar um time contra-terrorista de trés integrantes, mas nao
pode dar ordens aos outros dois gue ndo estd cantrolando, o que
limita tremendamente o elemento tético. Ainda por cima, seus
companheiros t&m uma mania idiota de, as vezes, ficarem presos
entre um corredor e outro, completamente desorientados.

; he para tras

f-\chu que ficou claro, mas vou falar mesmo assim: fuja da Soma de
Todos 0s Medos coma se vocé tivesse muitos medos somados! O
game & uma das piores coisas que j& apareceu no GameCube e vocé
néo merece perder seu tempo com algo t30 malfeito e medonhu.@

Eduardo Trivella
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MX XXX carrega praticamente o mesmo engine do titulo
. Dave Mirra BMX 2 sd gue com novos elementos,
= combinando a diversfo das pedaladas radicais com muita
sensualidade e linguajar proprio — realidades para o universo dos
praticantes da modalidade de rua, mas totalmente
desnecessérios para 0 game.

Polémica pouca é bohagem!

Claro gue o legal € a indUstria de games nunca se tornar mondtona ao
ponto de ndo tentar executar as idéias malucas e criar jogos
revolucionarios como Animal Crossing e Eternal Darkness, por
exemplo, mas existem coisas que definitivamente ndo combinam. Faz
tempo que videogame deixou de ser diversao sé para criangas, como
foi concebido no passado e que os jogos invadiram de vez o universo
adulto. O abjetivo da Acclaim e da Z-Axis foi desenvolver um titulo
para ser consumido por adultos — entenda homens acima de dezoito
anos —, carregado de sexualidade e politicamente incorreto. Além do
jogador ter a possibilidade de trocar a roupa dos personagens e
deixar as meninas do jogo com saias curtas para pedalar, algumas
das miss@es baseiam-se em contravencdes da lei, podendo variar
entre destruir as barracas de cachorro-quente dos camelds para
beneficiar o concorrente que esta te pagando uma grana, até facilitar
0 incéndio de um prédio para habilitar novos desafios. Isso sem falar
nos videos liberados a cada missdo completa, com stripers
profissionais em shows erdticos.

No celim da hicicleta
Com algumas inovagdes, como barra de vida e desafios conseguidos
com transeuntes, BMX XXX se sai bem enguanto jogo de videogame.
Basta sair rasgando com a bike pelas ruas, que possuem uma rotina
normal coma em gualquer cidade, & sem muito esforco vocé
encontraré pessoas com uma nuvenzinha sobre a cabega e é com elas
gue o jogador pegara suas missies. Nesse momento o reldgio
comega a contar e vocé precisa ser a mais rapido que puder para

selvagens + mulheres semi-
Nnuas = jogo proibido para menores!

cumprir 0 objetivo, que & passado verbalmente pelo sujeito. No
primeiro cendrio, por exemplo, vacé pode falar com o bébado na
calcada e ele vai |he pedir para juntar dez latas, que ele vai trocar por
um salsichdo com o cameld. Completando a miss&o, na cena a seguir,
0 cara entra no prédio ao lado e na hore de chamuscar o lanche, o
bébado deixa cair 0 massarico e inicia um incéndio. Us bombeiros
aparecem, mas a Agua ndo sai da mangueira por causa de um
problema com as vélvulas e ai estd a sua oportunidade para mais uma
missao. Além das tarefas e busca de itens, o jogador também
encontra bikers profissionais pelo cenério e deve cumprir as
manaobras requisitadas por eles para navas conguistas. Sem um
tempo pré-determinado, o jogador pade pedalar por toda a drea para
localizar elementos, treinar manobras e procurar pelos tdo famosos
gaps — principal desafio do jogo.
5&o oito cendrios para exploragdo, habilitados conforme o
desempenho do &tleta e mais uma infinidade de equipamentas comao
luvas, bicicletas, atletas e outros balangandés a serem destravadaos.
O resultado final sdo0 muitas horas de jogo com uma sonzeira pesada
no repertorio, giros e aéreos sobre duas mdas.@

Ronry Marinoto




Incorpore o espirito Jedi

Durante esta batalha, vocé controla Anakin
Skywalker, Mace Windu e Obi Wan Kenobi pilotanda
uma serie de veiculos aéreos e terrestres, além das
fases de combate corpo a corpo usando os sabres
de luz. S8o dezesseis fases ambientadas em seis
diferentes planetas da série Star Wars, como a Lua
Kashyyyk — terra dos \Wookies —, Rhen Var e Raxus
Prime. Desenvolvida pela Pandemic Studios, o jogo
diverte tanto por sua acdo frenética — € um dos
games mais agitados de todos os tempos —,
guanto por apresentar cenas e acontecimentas
inéditos da prdxima aventura de George Lucas, o
aguardado Episadia I1I.

Bestruicdo em massa no munde Jedi
A apresentacéo das batalhas é impressionante:
R, geralmente contém centenas de vefculos e
b~ naves, sendo que as missdes se concentram em
& eliminar boa parte dessas tropas ou até mesmo
em liderar um exército contra 0s separatistas. A
variedade de armas e power-ups € o que ha de mais legal em
Clone Wars: desde arrasar tropas com os andadores e detanar
varias naves com o laser teleguiado, até a obrigatoriedade de
explorar todos os tipos de tiras e habilidades especiais de cada
veiculo (ou guerreira Jedil) se quiser escapar ileso das batalhas.

Rperfeigoar € preciso!

Apesar da ac8o ser forte, é facil perceber pequenas falhas que
aparecem nos gréaficos do jogo. Em certos momentos, o slow-
down (cémera lenta) chega a atrapalhar um pouco a diversdo, mas
nada que seja muito significativo. Algo que é normal, mas que nda
deveria ser, quando se tem indmeras abjetos tridimensionais na
tela movimentando-se ao mesmo tempo.

Os controles do jogo sd0 bem simples e t&m resposta rapida, além
de que a mira & especialmente muito bem planejada. Desse modo,
fica facil manter a ateng&o no inimigo e em tudo mais que acontece
a sua vaolta. Mas ha que se falar a verdade: apesar de ser legal
utilizar a forga e fatiar os inimigos quando o personagem est4 fora
dos veiculos, a jogabilidade nesse momento é limitada e as fases
dentro das maquinas s&o muito mais interessantes e atrativas.

O universo de Guerra nas Estrelas nao
tem limites e € chegada a hora de lutar
contra os clones do império!

Saiba aproveitar as gualidades

Parece ser meio cliché falar issa de um game Star Wars, mas, de
preferéncia, utilize o jogo com o volume no méximo para ser
invadido pelos belos efeitos sonoros das batalhas. A trilha sonora
classica da série mais o tiroteio contagiante do jogo é o que faz
deste um dos grandes games Star Wars.

E uma pena que o desafio encontrado na jogo ndo seja dos
melhores. Mesmo em um nivel de dificuldade média, ndo se
demora tanto para se liquidar a fatura, entdo, a diversdo é
garantida, parém, tempordria. Com isso, vale a pena aproveitar e
concluir os objetivos adicionais também, pais, ao se fazer isso s&o
abertas algumas opgées secretas bem legais. O moda Multiplayer
& divertido, mas néo traz grandes inovagdes e é mais legal quando
se tem quatro jogadares envolvidos, até para se recriar um poucao
as agitadas batalhas do jogo normal. Pode-se escolher um veiculo
a cada vida e, completando-se os ohjetivos adicionais, pode-se
entrar em fases inéditas. Portanto, vale divertir-se com Clone
Wars, pois é um jogo ideal para alugar e detonar em um fim de
semana. Além do que, os fanaticos pela
serie poderdo
acompanhar como
Anakin Skywalker
lentamente se curva
para lado negro da forca
e torna-se o impiedoso
Darth Vader...@

Eassiane Barhosa




ucesso no mundo inteiro, as batalhas digitais da série de
tevé “Digimon” acabam de chegar ao portatil da Nintendo em
= forma de joga de videogame. Todos sabem que 0s monstros
digitais surgiram na sombra da febre Pakémon e apesar de
possuir a mesma formula basica (treinadores no comando de
monstrinhos guerreiros), Digimen segue um rumo mais
tecnolégico. O anime teve até agora trés fases Digimonescas
completamente diferentes e a quarta j& estd a caminho (veja box).
Depois de alguns anos com a Nintendo sd publicando games da franquia
Pakémon, finalmente um game Digimen é langado para seu console
pargatil. E por mais irGnico gue possa parecer, vocé poderd ser um
mestre em Pokémon e Digiman jogando em apenas um videogame.
Digimon Battle Spirits € um game de luta que retine Digiescolhidos
e monstros digitais das trés primeiras fases da série apresentada
na tevé e foi langado pela Bandai, a empresa responsével pela
maioria dos titulos relacionados a mangés e animes produzidos

no Jap&o e Estados Unidos.

Espirito de lutador

Digimon Battle Spirits coloca vocé no controle de sete monstros
digitais e, para ndo perder o dinamismo, a parte com a histéria
ndo & contada no game, pois ficou reservada apenas as paginas do
manual de instrugBes. Um Digimon diabdlico nasceu nas sombras
do Digimundo. Seu destino era se tornar uma forga poderosa e
destrutiva que ameacaria tanto o pacifico mundo digital quanto o
mundo real. Assim, Digiescalhidos de todas as partes reuniram-se

AGUMON

s monstrinhos digitais finalmente
estréeiam em um console Nintendo!

COM Seus Monstros para enfrentar a ameaga, antes que os dois
mundos desaparegam por completo.

Em Battle Spirits, as regras de batalha séo simples: 0s monstrinhos
ndo t8m barra de energia, portanto, ndo séo derrotados antes do
tempo se esgotar. As lutas sdo definidas através das esferas espirituais
(D-Spirit, Balls). Cada vez que um monstrinho & atingido perde uma ou
mais esferas que sdo coletadas pelo adversario. Vence aguele que
conseguir coletar mais delas ao final do tempa de Iuta.

Vocé comega escolhendo um dos sete Digimon, cada um com seus
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Digievoluir seus manstros que ficam mais poderosos usando a forca
de Kolurnon, um Digimon pequeno que aparece no meio da briga.

colorido mundo digital

A Dimps, empresa responsével pelo desenvolvimento do game,
soube muito bem como trabalhar com graficos 20 e conseguiu um
dtimo resultado final no gue diz respeito & parte visual. Entre os
jogos com o envalvimento da empresa esté o famoso Senic
Advance, um 2D chapado muito agradavel.

poderes e habilidades exclusivos. Alguns maonstros sdo mais Os graficos de Battle Spirits possuem grande qualidade, tanto para os
poderosos do gue 0s outros mantendo a mesma higrarquia do anime.  cenérios multicoloridos quanto para os variados personagens. E facil
Sendo assim, Terriermon pode usar suas orelhas para voar, enquanto  identificar todas as caracteristicas dos monstrinhos. Apesar da
Sukamon esconde poderosos atagues por trés de sua aparéncia fragil.  possibilidade de se regular o nivel de dificuldade no menu de opgdes,
Os controles do jogo s&o simples até demais, e jogadores familiarizados ~ Battle Spirits & facil de ser finalizado por qualguer jogador, por mais
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com games de luta ndo terdo prablema algum. Existem botdes para inexperiente que ele seja. Outro ponto fraco, além do j4 citado desafio, &
soco, chute, pulo e uma combinagdo deles para golpe especial, a trilha sonara repetitiva, que acaba irnitando depais de algumas horas
As arenas onde acontecem as batalhas lembram o jogo Smash Bros. de jogo. Mas a divers&o mesmo fica por conta da utilizag&o do Cabo
par serem cheias de plataformas que o jogador pode usar para se Game Link e a jogatina para até dois jogadores simultaneos, o que

esquivar de golpes, sem falar na possibilidade de aproveitar itens que  tomna Digimon Battle Spirits um item obrigatdrio na prateleira de
outros Digimon possam deixar cair. Além disso, os jogadores podem qualquer fa da série. Sera que vocé & um Digiesmlhido’?@

Sukamon

Ele & um personagem de Digimon Tamers (Digimon 3). Sukamon, apesar de sua aparéncia pouco
akato, um dos Digiescalhidas, & um jovem estudante lmpenente possui golpes podercsos e é do
japonés que tem sua vida mudada quando cria Guilmon tipo virus. Sua Digevoluggo
a0 usar seu Digimon Card Game em um desenho maxima € o insuportével
rabiscado no caderno. Isso resulta no surgimento de cantar Eteman.
Guilman. Ele & um Digimon que possui golpes de fogo Chuumon, um Digiman
e sua Digievolugdo chama-se Dukemon. -~ (UE mais parece um rato, & seu
companheiro inseparavel. Eles adoram
comer e se divertir.

Renamon

Renamon possui golpes de gelo e sua forma extrema
chama-se Sakuyamon. As duas sfo da terceira fase
da série. Depois de vencer um torneio de cards,
alguns Digimon apareceram para Ruki, mas ela
gueriz um mais poderoso e, assim, Renamon
apareceu. Como Ruki é uma garota rebelde, custa |
para Renaman ganhar sua confianga. Mas ao final,
as duas tornam-se grandes companhegiras.

Rgumon
Agumon é um dos poucos Digimon da
primeira fase gue chegam a sua forma
extrema e, Digievoluido, ele se torna
0 paderoso WarGreymon. Tai é o
Digiescolhido que tem o bras@o da
caragem no inicio da série
Digimon e sera o parceiro ideal
Terriermon deste Digimon.
Terriermon possui golpes derivados do vento e
sua forma extrema é o Saint Galgomon. Em
Digimon 3, Lee & um garoto calmo e ndo
parece ter muitos amigos. Ele escolheu
_ Terriermon como parceiro enquanto jogava
i um navo game de Digimon. Usando uma
mlstermsa carta azul em seu Digivice, fez com que Terriermon se
tornasse real. 0 monstrinha logo virou seu amigo.

VUeemaon

O pequeno Digiman possui varias Digievolugdes e
no game sua forma extrema & o Imperial Dramon.
Davis, um das Digiescolhidos, descobre & porta
para o Digimundo e parte em uma jornada. L4 ele
encontra seu companheiro de batalhas Veemon.

WWarmeon
- A criatura digital Wormon® . i e :
Digievolue para a forma extrema fenatg Sigueira

Grand Kuwagamon. Mesmo quando .
Ken era o terrivel Imperador Digimon, em RALINGAD I poshilicads 8) =1 6.5
Digimon 2, Worman jamais saiu de seu lado. s g
Ele era um grande amigo disposto a fazer de - m : - 7,0
tudo para ajudar seu Digiescolhido.

NOTA FINAL




marsupial esta de volta ao GBA para mais uma divertida e
desafiadora aventura, em um game de plataforma 2D.
Famaso por sua participagdo em outros titulos, seu estilo de
jogo & ideal para o console de bolso e para espantar o tédio
nas horas vagas.

A histéria tem inicio guando Uka Uka, a versdo maligna da
méscara Aku Aku, companheira de Crash, e o dr. Nefarious Tropy,
descontentes com a derrota de dr. Cortex na aventura anterior,
bolam mais um plano maldoso para conquistar o universo.

Dr. Nefarious Tropy apresenta, entdo, seu novo aliado, N Trance, um
monstrengo (por sinal, feio pra chuchu) gue & mestre em hipnose. A
idéia era seqlestrar Crash e seus amigos, Coco e Crunch, e
hipnotiza-los, transformando-os todos em seres malvados. Mas
como eu disse; era. Quando os vildes tentam sugar Crash para
dentro de um portal, Aku Aku utiliza toda sua forga para salvar o
herdi. E de repente... Crash aparece em close, mostrando, no
esconderijo dos inimigos, seus grandes dentes e uma cara de
maniaco. E agora? E o fim da aventura? Terei que jogar para o lado
do mal? Nada disso. Logo em seguida, do outro lado do portal,
surge Crash, s&o e salvo. Estranhamente, o herdi foi clonado e
passa a existir em duas versoes: herdi e vildo. Sua missao & salvar
SEus parceiras e dar uma sava no, agora, trio de malfeitores.

Crash 2 & bem parecido com The Huge Adventure, mas estd longe de
Ser apenas uma continuacdo que utiliza os mesmaos ingredientes.
Além da diferenga no tamanho do jogo (o anterior possuia vinte
fases dividas em seis mundos e a nova aventura conta com trinta
fases espalhadas por oito mundos diferentes), o navo jogo traz
novos tipos de cendrios e desafios, baseados, em parte, nas antigas
aventuras protagonizadas pelo marsupial em outros consoles.

Por exemplo, em alguns estagios vocé comanda a Atlasphere — uma
bola que lembra agueles aparelhos que ficam girando loucamente e sao
utilizados no treinamento de astronautas —, que apareceu pela primeira
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vez no game Grash Bandicoot: The Wrath of Cortex. £ 0 mais legal € que,

para funcionar no GBA, o engine utilizado & o mesmo de THPS. Tony
Hawk's? Exato. A produtora, Vicarious Visions, € mesma que desenvalveu
todos os jogos da série THPS para GBA. Pode soar estranho, mas as

As tltimas grandes novidades em Crash Bandicoot 2: N-Tranced s&0
as opgoes habilitadas com a conexdo de dois GBAs. A primeira, que e
feita conectando dois jogos iguais, € a disputa no modo Multiplayer.
Ela pode acontecer em dois tipos de jogos: Atlasphere e Link Race.

0 Atlasphere & uma batalha na qual dais jpgadares se enfrentam,
empurrando Um ao outro para fora do tabuleiro ou em direcao s caixas
nitro, utilizando o auxilio de poderes especiais. Ja no modao Link Race,
acontecem corridas como as vistas em Crash Team Racing. Vence
quem fizer o melhor tempo no percurso. Para a segunda opcao, e
preciso conectar este game a aventura anterior (The Huge
Adventure) e utilizar o Save para habilitar novos personagens,
como Neo Cortex, Dingodile e Tiny para os modos Muitiplayer.@




' Eggman continua... o
vildo capturou os amigos
de Sonic na esperanca de
atrai-lo para uma armadilha e,
sem alternativa, o herdi
espinhudo parte para a agéo.
Enredo batido? Talvez, mas é
dinamico e objetivo para incluir
outros personagens. Mas nao
€ 50 isso, 0 Sonic Team volta
as origens com Senic Advance
2 para GBA, trazendo a tona a
diversao que, em parte, foi se
perdendo ao longo do tempo.

T, P p— |
nove de novo!

HLSLIEE

Esta aventura se passa em nove fases, sendo a maiaria delas dividida
em dois estagios e um chefe final. O grande desafio ndo esta s@ em
terminar 0s estégios dentro do prazo, mas também em coletar as
Special Rings (anéis especiais). Coletando sete delas em um dos dois
estagios de cada fase, vocé habilitara o Bonus Stage, onde tera que
coletar 300 anéis para ganhar uma Chaos Emerald. E quando falamos
de Sonic, falamos de velocidade e, junto com o desempenho do jogo,

S @5&6

nao perdeu
classicas

n&o podemos deixar de observar
cada detalhe que tem a oferece na
parte visual. Cenarios coloridos e
animacAo soberba definitivamente
fazem com que Sonic Advance 2 seja
uma grande evolugo em relagio ao
seu predecessor. Cada personagem
possui guatro tipos de seqiiéncias
animadas ineditas que ddo mais diversidade ao jogo. Algumas dessas
animagBes vocé podera ver quando saltar usando as rampas dos
cenarios e complementando alguns saltos de rampa usando o direcional
junto com o bot&o R. Se quiser ver algo diferente mesmo, fique parado
e mantenha o direcional pressionado para cima e aprecie as
brincadeiras dos persanagens. Enfim, & jogabilidade é perfeitamente
equilibrada para o jogo, tendo também cada personagem um botao de
ataque. Alem disso, os loopings e diversos apetrechos ao longo dos
estagios intensificam bastante a diversao e a acdn na exploragio de
cada ambiente e seus varios caminhas diferentes.

Ladeira acima!
Ajudando no clima de agio e velocidade, vocé amda terd uma trilha
sonora que, embora ndo seja a melhor j& produzida para um jogo
da série, sem duvida, da um brilho extra ao conjunto da obra
juntamente com os efeitos sonoros manjados nos games do
Azulao. A dificuldade aumenta gradativamente de um estagio para
0 outro, incluindo as confrontos com os chefes de cada fase. Mas
alem de se divertir a valer jogando sozinho, vocé também podera
participar de desafios com seus amigos utilizando o Cabo Game
Link e dois GBAs. Na opgao Multiplayer, vacé terd uma disputa
para ver quem € o mais rapido na coleta de anéis, podendo usar
0S personagens gue voce habilitou no jogo normal.

Buem conhece o velocista da Sega sabe que serd impossivel segurar
a vontade de terminar o jogo uma ou duas vezes apenas, pois o
grande desafio de conseguir todas as Chaos Emerald espera Sonic,
Tails, Knuckles, Cream e Rose [personagem secreta do game].@

Outer Heausn
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LINHA DO TEMPO DA ELECTRONIC ARTS

A

I I Commodore Amiga ganham

W cunhemdu sempre acredmuu que 0s

jogos de computadar se tornariam febre

mundial. Além do conhecimento adquirido durante

a faculdade a respeito de titulos de estratégia, o

cara passou diversos anos trabalhando na Apple

Computer, no cargo de gerente de marketing.

Seu permanente contato com fabricantes e
distribuidoras permitiu que soubesse

3 0 momento exato para colocar seus planos em prética.
%] Em 1982, aliado a Bing Gordon e Tim Mott, Hawkins
inaugurou a Electronic Arts, sediada na Califérnia,
Estados Unidos. A empresa comegou suas atividades
focada apenas em desenvolvimento para computado-
res. Em apenas dois anos, a EA ja havia conseguido
| atingir 0 topo de vendas com o titulo B langado

para o Apple . D crescimento da produtora foi t3o rapido que, em

EEEEII33333333333333
e A Electronic Arts abre suas
portas, tornando-se a 136°
empresa a ingressar no crescente
mercado de jogos. 0 slogan
adotado foi "Wle See Farther", algo
como “Nos Enxergamaos Nais
Longe", referindo-se a estratégia
de alcancar a lideranca no recente
mercado de entretenimento.

KEEI333333333333323

o A EA langa seu primeiro

[EEFA333333333333332
* Pela primeira vez, um jogo
desenvolvido pela EA para o IBM

Yeager's Advanced Flight Trainer.
¢ i linha de esportes da empresa
tem inicio com a criagao do game
Earl Weaver Basehall.

¢ lm escritario foi aberto no
Reino Unido,
iniciando o
processo de
expansao da

software para as platafarmas companhia.
Apple 1i e Atari. :
KEEEN233333333333333

EEEAI33333333333332
e Skyfex torna-se o primeiro titulo
da ER a chegar ao topo de vendas.
s Paralelamente, a empresa cria
um sistema de distribuigao direta
aos lojistas, sem intermediarios.

EEEE333333333333333
* s sistemas 16-hit IBII PC e

na Australia.

EEEER333333333333333
¢ Em apenas um ano, 0 game
Populous vende mais de 160 mil
unidades no Reino Unido.

* 0 escritario europeu recehe o
prémio "Softwarehouse do Ano*
pelo The European Golden

suporte da EA. Joystick Awards.

PC chega ao topo de vendas: Ehuck

* Tem inicio distribuicao de games

1986, j4 ocupava o primeiro lugar entre as softwarehouses dos
Estados Unidos. Uma das caracteristicas que diferenciavam a EA
das concorrentes — e que, obviamente, colaborou para o seu
desenvolvimento — era 0 Seu processa “personalizado” de criar
games. Diferentemente de outras companhias, as equipes de
Hawkins contratavam designers e produtores de cinema, em vez de
apenas programadores. Cada jogo recebia tratamento digno de
Hollywood, com roteiristas, animadores e musicos.

Outro fator de sucesso residia nas

vendas. Enquanto a concorréncia
possuia intermedidrios

para colocar os titulos

nas lojas, a EA fazia a
distribuigdo direta-

mente, diminuindo

gastos e aumentando

a lucratividade.

(EEENI33333333333332
e Torna-se a produtara lider no
mercade 16-bit, quantdo o SNES e
o Genesis competiam pela
preferéncia do publico.

iEEil}}m]]}]]])]]l
o A linha EA

Sports é
lancada. 0
game John
Madden
Foothall chega ao SNES e atinge o
topo de vendas.

* QA produtora Distinctive
Software, situaida em Uancouver,
€ comprada e torna-se o

estidio EA Canada.

BN 33333333333333
¢ EA compra mais uma
softwarehouse. Desta vez e a
Origin System.

EEN133333333333333
* Assina licenca de exclusividade
com a FIFAl.

* A EA Sports cria o hordao "If it's

in the game, it's in the game",
usado até hoje em todos os titulos
da linha esportiva.

[EEEN333333333333333

e A EA compra a produtora
espanhola DROSoft.

fEEEI33333333333332
¢ As aguisiciies continuam: agora
a Bullfrog Productions, na
Inglaterra, e a Kingsoft, na
Alemanha, passam a tutela da EA.
¢ Expande a distribuicdo de jogos
pela Europa.

o FIFA Soccer '96 torna-se néimero
1 em todas as plataformas.

(Y YY I IY YN

o Torna-se lider de vendas nas
plataformas 32-hit.

o A EA compra a produtora Firaxis
Software.

EEEFAII3333333333333

* | EA assume o controle de uma



Préximo passo: consoles
No final da década de 80, a Electronic Arts percebeu que o

mercado de PCs havia esfriado, enguanto as vendas de consales §

domesticos crescia dia a dia. Resultado: a empresa ampliou seu
foco de atuagéo e langou Skate or Die para o NES. Ja na era 16-
bit, quando SNES e Genesis disputavam o bolso dos
consumidores, a EA tornou-se a produtora lider em vendas das
duas plataformas. Para ampliar sua atuagéo além-mar, fechou
acordo com a Victor Entertainment Industries, uma subsidiaria
da JVC, que permitiria a presenga da EA no Jap&o. No ano de

.
N

1995, quando Trip Hawkins j& havia saido da empresa para

diferentes: Electronic Arts Studios,
Bullfrog Productions Ltd. e Origin Systems
Inc., além de ter aberto filiais no Canada,

fundar a 300, & EA produzia jogos com uatru nomes

Asia, Europa e Austrélia. Durante o .
processo de expanséo (que parece ndo ter
=1 fim), a produtora

como Maxis e DreamWorks
Interactive, responsaveis por
HaERE sl e Medal of Honor,

tas maiores produtoras da Europa,
a Manis, responsiuel por The Sims
e Sim Gity.

e [ primeiro Massive

Multiplayer Dnline chega

as lojas: Ultima Online.

» fis proximas da lista de
anuisicoes sa3o a Tihuron
Entertainment, responsavel pela
franquina Madden Foothall, e a
Wetswood Studios, criadora da
série Command & Conguer.

e R Square Software, responsavel
pelo RPG Final Fantasy fecha
acordo de distribuicao com a EA,
criando a empresa ER Square nos
Estados Unidos.

o D golfista Tiger Woods e a PGA
Tour assinam contrato de
exclusividade com a EA Sports.

EEEENI3333333333333
¢ {0 portal EA_com estréia, depois
de um acordo fechado com a
America Online.

» A MGM fecha parceria com a EA,
garantindo versdes digitais do
espiao James Bond.

o Sim City 3000 yanha o titulo de
joge do ano.

EENEN333333333333333
» Dutra aguisicao de peso. A
DreamWorks Interactive,
produtora de Medal of Honor,
passa a ser da EA.

* A empresa garante os
direitos internacionais sohre

os jogos haseados nos livros

de Harry Potter.

¢ The Sims é consideraido o jogo
do ano.

respectivamente. Dona de fPananas do calibre de I-!arry
Potter e FIFA Soccer, a EA fechou o ano fiscal de 2002 com
lucros de US$ 1,7 bilhdo, segunda relatério oficial. Nada
mal para quem pensou um dia que 0s jogos estariam
restritos aos computadores

mais honitos pela
Formado em Harvard,
. tentando transfor

| tutela varios sucessos surgira
f Footbali e Army Men. Saiu da

| mentos na indistria.
. algumas visdes da b
iE :lenatlas de 80 e 90:

| posteriormente cot
. o Havera uma divi
: uidegame_, enquan

o A invengao do DY
. mercado de games. Es cons
 equipados com a nova tecn

| FAGIAL um!

L &ré :um g

Ssetect

ERRINIIIIIIIIIIIIIN
0 game Harry Potter and the
Sorcerer's Stone vende mais de
sete milhoes de copias em apenas
dois meses, contando todas as
plataformas lancadas.

¢ Pelo segundo ano seguido,

The Sims ganha o titulo de

joga do ano.

ERENII3333333333333
® Rlcanca o posto de predutora
fue mais vende, somando-se
todas as plataformas.

e The Sims torna-se o jogo
de PC mais vendido de todos
os tempos.

e Fecha o ano fiscal
com lucro de
US$ 1,7 hilhzoe.

007: Night Fire

9 wiw.nintendoworld.com.br
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- TOF

0 jogo ta dificil? Ndo consegue passar daquela missdo? Sua paciéncia acabou e vocé ndo detonou aguele chefe de fase?
Entéo, faca uma busca nestas trés paginas e procure pelos truques salvadores. Observe bem as vinhetas de identificacio
que indicam o console de cads game. Algumas manhas podem ndo salvar a sua pele, mas deixardo o jogo mais divertido.
Na seqiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas diividas. Mande sua carta ou e-mail para nossos pilotos!

I
o
Wy
n

P Lord Of The Rings: The Two Towers |

Todas as segiéncias devemn ser executadas com o game pausado e segurando
os botéies L + R. Um som confirmard o funcionamento dos trugues.
Recuperar a energia: Y, ¥, A, 1. & X
Recuperar a munigao: A, ¥, Y, 1.

Ganhar 1.000 pontos de

experiéncia: A, ¥, 4, 4.

Status do Level 2: X, =, X, =.

Status do Level 4: Y, T, Y, 1.

Status do Level 6: B, €, B, €.

Status do Level 8: A, A, ¥, 4.

Para os proximos trugues, vocé

precisa terminar 0 jogo uma vez e

depois entrar com a seqiiéncia.

Invencibilidade: Y, B, A, X.

Armas de misseis infinitas: B, X, A, Y.

Atague de devastacdo: B, B, X, X.

Durante a batalha, segure o botao Y

para detonar tudo.

Melhorar os comhbos: Y, X, Y, X.

Encolher os inimigos: Y, Y, A, A.

Camera lenta: Y, X, A, B.

* Medal Of Honor: Frontline |

Invencihilidade: pause o jogo e pressione B, L, B, B, Y, L, X, ¥.

Todos os codigos devem ser inseridos na opgao Enigma Machine e seréo
acionados na opgao Bonus. As luzes verdes canfirmam o funcionamento.
Codige mestre: BALLOWAX

Modo bala de prata: SILVERSHOT (os inimigos serdo abatidos com
apenas um tiro)

Modo granada de borracha: BOUNCE

Modo Snipe-0-Rama: SUPERSHOT (todas as armas possuirdo mira com
zoom. Segure L e pressione para 1)

Escudo de balas: REFLECTOR (o soldado ficara imune aos tiros inimigos)
Mission 2: EAGLE

Mission 3: HAWK

Mission 4: PARROT

Mission 5: DOVE

Mission 6: TOUCAN

Completar a missao com medalha de ouro: SEAGULL

Perfecionista: FLAVWLESS (os nazistas poderdo

mata-lo com apenas um tiro)

Tira torpedo: BIGBOOMER (suas balas serdo

carregadas com polvora para torpedos)

Tiro na cabeca: HEADSUP (seus inimigos

s0 poderdo ser mortos se forem

atingidos na cabega)

Inimigos invisiveis: HIDENSEEK (vocé somente

VEra as armas e 0S capacetes inimigos)

Chapéus de guerra: MADHATTER (os

soldados usardo objetos estranhos no

lugar de capacetes)

Novos medos de jogo: todas as seqliéncias
devem ser digitadas na tela com as
palavras New Game e mantendo os botoes
L e B pressionados. Uma mensagem
confirmara o funcionamento dos trugues.
Lazy Ass: &, € 4 Y 4. Neste modo o
jogador tera disponivel: selecdo de fases,
0s minigames e todos os filminhos.
10.000 Bullets: T, €, ¥, > X
Municgo infinita.

Boomstick: 2, X, X, X, B. Espingardas
ilimitadas.

Chow Yun Jack: Y. X, *, 1, 1.
Empunhar duss armas.

Time To Pay: B, B, X, X, . Desarme
com facilidade.

One Hit Wonder: X, €, €, €, Sempre
atirar com estilo.

Sharpshooter: B, B, B, ¥, 2. Pontaria
perfeita.

Wussy: B, €, Y, 1, ¥. Inimigos com
pontaria ruim.

Precursor: 1, t, 4, & 1 Mais alvos
e desafio mais alto.

Hard Boiled: Y, B, €, €, X. Neste modo, 0
nivel do desafio é extremo, ainda mais se
combinado com a dificuldade Super Cop.
Unlimited Health: B, Y, €, 1, =>.
Energia infinita. :
Unlimited Shadow Stamina: X, B, Y, X,
J-. Barra de sombra ilimitada.
Unlimited Adrenaline: €, 2, €, X B.
Unlimited Armor: T, T, 7. B, 4.
Armadura ilimitada.

Unlimited Dual Guncons: Y, X, T, T, T.
Goncons ilimitados.

Unlimited Human Shields: B, Y, X, Y, B.
Escudos humanos ilimitados.
Powered-up Punches and Kicks: ¥, X,
€, € € Spcos e chutes mais
potentes para o personagem.

Douhle Melee Attack Damage: X, X, 1, 1,
B. Dano dobrado para os

Seus atagues.

Enemies Disarmed:

=y SEl Y

Inimigos

desarmados.

Ignored by

Enemies: Y,

N e

lgnorar os

inimigos.




'Rayman Arena ({2

Jogue como Dark Globox: venga a
primeira copa no Obstacle Course.
Jogue cama Henchman 1000: venca o
primeiro circuito no Total Fight.
Jogue coma Mrs. Razorbeard: venca o
primeira circuito no Freeze Combat.
Joague coma Tily: venca o primeiro
circuito no Time Attack. p p
Novas roupas: complete as b

copas no Single Player, ‘4/
Fases especiais: complete todos

os modos do Single Player,

joganda nas dificuldades Beginner ¢
e Pro. Selecione o modo Exhibition Q\\
para as fases especiais.

Star Wars: The Clone Wars |

Selecdo de fases para o mado Multiplayer: FRAGFIESTA
Selecdo de fases para o modo Campaign: GASMASK
Invencihilidade: 1WITHFORCE

Arma secundaria ilimitada: CHOSEN1

Trés objetivos de gratificagdo para cada misséio completa:
YUB_YUB

Persanagens liberados para o Academy

Battle Droid: ROGERROGER

Padme Amidala: CORDE

Super Battle Droid: \WAT TAMBOR

Woakie: FUZZBALL

Foto dos pragramadores: SAYCHEESE (vocé precisa ter
habilitada o Sketchbook para ver a imagem)

Todes os FMV: CINEMA

Miisica Ewok: na tela de opcdes ou durante o jogo, faga a
sequéncia ™, ™ ¥, b, € 3 € > B A Start.
Invencibilidade para o AT-KT: use o cadigo para ter a arma
secundaria infinita e jogue com o AT-XT. Sequre o botda Y
Enable the “Unlimited secondary and special weapon” code and
play in an AT-XT. Mantenha o botdo Y pressionado e vacé serd
invencivel.

Raxus Duel para o Multiplayer: consiga 5 pontos de banus.
Thule Moon Control para o Multiplayer; consiga 10 pontos de
bénus.

Rhen Var para o Muitiplayer: consiga 15 pontos de bonus.
Jedi Academy para o Multiplayer: consiga 20 pontos de bonus.
Visdo da unidade: consiga 25 pontos de bonus.

Seqiiéncia de Making 0f: consiga 30 pontos de bdnus.

Opcan CD Player: consiga 35 pontos de bonus.
Dpgaa Sketchhook: consiga 40 pontos de bonus.
Yoda para o Academy: consiga 45 pontos de bénus.

TimeS__plitters 2 |

Termine as fases indicadas jogando no moda Story e na
dificuldade Medium, para habilitar os personagens
secretos para 0 modo Arcade.
Personagem/fase

The Colonel: 1853 Wild \West
Stone Golem: 1920 Aztec Ruins
Big Tony: 1932 Chicago

Khallos: 1972 Atom Smasher
Mutant: 1930 Oblask Dam Siberia
Sadako:
0zor Mox: 2280 Return to Planet X
Machinist: 2315 Robot Factory
Reaper Splitter: 2401 Space

Station

2019 NeoTokyo

Star Wars:
Jedi Qutcast ™

Todos os codigos devem ser inseridos na tela
de Cheat. O game apresentara as opgoes
extras e Kyle avisara gue o trugue funcionou.
Hahilite o Single Player levels de 1 a 7: CHERRY
Municao infinita: BISCUIT

Invencibilidade: BUBBLE (o jogador s6 morrera
se cair de um lugar muito alto)

Todos os personagens para o modo

Multiplayer: PEEPS

Todas as armas: FUDGE (Lightsaber,

Imperial Blaster, Wookie Bowcaster

e Thermal Detonatars)

Fase bonus: DEMO (missaa Alzog [l

Todos os FMV: FLICKY

Fo%s

Estadios secretos
Seoul: ganhe o campeonato 4
competinda na EFA. -

Stade de France:

venca a competigao 5
jogando no Club Championship. &
Yokohama: termine em primeiro

no campeonata do ECC. ;
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Passwords

Abrir todos os jogos: ZNFTRJ

Fases

Living Room: CBKBBB

Basement: RBHBNB  Bathroom: VNFTNG
Dill's Room: SNFEBC ~ Backyard: XNHTFC
Front Porch: TNHHBG Tommy's Roem: ZNFTRJ

Ilimjtopia' The

Timestone P|Pates

Selegdo de fases

Na tela de titulo, pressione: 1, *, &, {,
ERE e SRS ek

Escolha a opgao “Credits” e espere toda a
apresentacdo. Uma nova tela aparecera e
permitiré o acesso &s varias fases do jogo.

_Si:ﬁeet Fighter Alpha 3

&

Liberar todos os lutadores: na tela de
titulo, pressione €, 2, 4, =2, L L A, L,
L, B. B, A, 1. Um som confirma o
funcionamento do trugue.

Hahilitar novas opcies de joge: na tela de
titulo, pressione A, ™, A, L, R, =2, L, =2,
A, ¥, 2. Um som confirmara o trugue e
vacé tera disponivel as seguintes opgoes
de jogo: Alpha Comho, Alpha
Cancel, Scimaer Alpha
Cancel, Scimaer Guard,
Infinite Guard, Auto Guard,
Alpha Counter Plus, Hard Body,
Guard Destroy, Gauge Plus e
Limit Off.

Tados os modas de jogo: na
tela de titulo, pressione
L= AR 1L
= B A 1,2,
4, = 0 jogadaor
terd disponivel os
modos: Survival,
Dramatic Battle,
Final Battle Saikyo,
Mazi e Classic.

Rugrats:
Castle Capers

Password
- 2 - QGPCUNWXGWCB 5 - RLPTKKGLWKWP
—4 3 - QATKJYWLGKGF 6 - FZLDVHMMDGRB
4 - CTKLJKGLSCGR Final - JSJRJKSLXCFJ

Teste de som: complete o game uma
vez e habilite as opgoes “Sound Test”
e “Music Test".

Recuperar os pontos de energia e
magia: guando estiver precisando
PECUPErar a energia ou mesmo a
magia de seus personagens, salve o
jogo e desligue o GBA. Quando ligar
novamente faga o Load da bateria em
guestdo e vOcE vera gue Seus pontos
de HP e MP foram recarregados.

Modo Boss: termine o jogo uma vez para habulltar
o modo “Boss”. Esta opgan ficara i
dispanivel no menu de minigames.
Moedo Extra: termine o modo “Adventure”
com 100% para abrir a opcéo “Extra”.
Modo Meta-Knight: termine o modo
“Extra” com 100% e vocé habilitard o modo
“Meta-Knight” no menu de minigames.

{

Todas as seqiéncias deve ser feitas na tela de titulo do jogo.

Todos os carros: L + B e pressione para €.

Todas as pistas: segure L + B e pressione para =.

Melhorar todas as pegas: segure L + B e pressione para 1.

Mode extra: segure L + B e pressione para ¥ .
Dificuldade Expert para o

modo “Championship”:

complete o campeonato

jogando na dificuldade

\ normal e ganhando oura

A em todas as pistas.




, ol Dead To Rights

SFILOT

= 1 Super Smash Bros. Melee ool
@L : , e ; = Nsa consigo passar do
e ai galera da NW, tudo ‘ . G533 ‘ :
E=22F . beleza? Dque fazer para - — :a#;::lclz;:;?:stme
destravar os desafios m arrehento o portdo e
superiores ao 30 (31,32, L~ - mato uns carinhas, dai chego a
43...] do Event Match. g > uma drea com carros e um barco. S
Daniel Ogawa, Sao Paulo/SP Mo Preciso de 350 pounds para passar £
f : pelo proximo portao.

Ricarde Dliveira, Via e-mail
Logo depois de detonar a heliciptero,
volte ao ponto onde a luta comegou e
ative as fungoes do painel para abrir
0s portes e seguir em frente.

Além de vencer
todas as missbes '+ k
de 1 a 29, para &7 00 - Sl
revelar os desafios de nivel superior
vocé precisara habilitar os
PErsonagens Secretos e completar
alguns mados de jogo (Target Test,
Adventure, Classic).

Diddy Kong

Oueria saber como faco para
derrotar Wizpig pela primeira
vez? Isso é necessdrio para abrir
o modo Future Fun Land apos pegar os
guatro troféus de ourop.

007 Nigth Fire
No iltimo andar da fase
SEse Night Shift, nao consigo
"""" -~ achar o lugar para
instalar o B-Worm.
Pedro Bergman Fonte, Via e-mail

N&o tem segredo, vocé
precisa treinar muito para
' vencé-lo. Também néo se
esqueca de pegar todas
as moedas prateadas na
proxima corrida para
receber mais uma
parte do amuleto.

0 o item G-Worm deve ser
instalado na sala Office
Computer Systems.

Esse item pode ser encontrado
na area Mystery Gift.

B
EMPACOU? G
Estd travado em algum game X |
Nintendo? Tem dividas cruéis

fque nem seu melhor amigo
sabe responder? Mande sua
pergunta para nossos pilotos!
Escreva para

superpoderosa) igual ans dos
trés ltimos desafiantes do minigame ¢
Chao Karate?

A aparéncia dos Chaos é determinada
pelos tipos de animais que vocé
combina com suas habilidades.

Assim, procure animais raras no

joga e vocé podera variar o visual

dos seus competidores.

0 respandidas neste secag, |
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FALLEFRY

GAMES EM QUE BABY MAFIIU

NAO PRECISA APARAR O BIGODE

Super Mario World 2: Yoshi's Island
Mario Golf

Mario Tennis 64

Yoshi's Island: Super Mario Advance 3

legumes batida com carne

(Super NES - 1995)

(NG4 - 1999)
(NE4 - 2000)
(GBA - 2002)

papinha, mingau e uma eventual sopinha de

- fralda branca apertada e bone vermelho folgado

higode, entdo, tamhém acredita na
histdria da cegonha que entrega os
hebés. Mas se vocé nido acreditasse, ndo
- haveria coma lhe explicar o surgimento de
Baby Mario. Muito antes de possuir aguela espessa penugem abaixo do
nariz, Mario era apenas um fedelho que ndo sabia nem falar “Mama Mia”
e vivia de fraldas choramingando por qualquer tombinho a t
primeiro game em que o menindo, ou melhor, o bebezinho apareceu, ndo
era possivel assumir seu controle. Depois de despencar do hico da
cegonha, Baby Mario cai nas costas de Yoshi e ele (que é controlado pelo
jogador) faz tudo o que estd ao seu alcance para reunir novamente o
infante que caiu do céu com seu irmao Luigi (e com as pais, que ninguém
sabe guem sdo...). Depois dessa aventura em que s6 abria o berreiro,
Baby Mario reselveu investir num futuro esportivo. 0 harrigudinho ja foi
visto em quadras de ténis eca pos de golfe do s Ni 3
competindo, inclusive, '
entender o mundo dos vil



At que enfim uma revisia
U2 eniende as garotas.

A onica ravisia que Tam ol s
udo 0 que as garoias adoram ;é‘;ﬁ"‘” j
125125, gaNte bacana, moda, compras, muiia Quangsste .
dersao 2 ainda uma bruxa do verdade que '
pplica tudo sobre o mundo da magia

smack ¢ super fashion o cheia do novidades Sk
yara garotas descoladas, '

Bit) g2y :)

4+

sme  Paca 20 squ jornaleiro,
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Ceu e terra vio tremer. "“ﬁ

Tudo o que vocé nao viuna TV, 0
Em maio, nas bancas. |

CONRAD
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