THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER - PARTE 2 (GC)
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-jH 0 que & Yu-Gi-Oh!? Buem é Yugi? O que é o Enigma do Milénio? Se vocé é um cara plugado nas novidades que
I:i chegam do Oriente vai saber responder a todas essas perguntas num piscar de alhos! .
' Essa e a nova mania gue alegra nossas manfias com o anime na teveé, da status aos melhores duelistas de card
ganie no intervalo das aulas e nos ensina as técnicas vencedoras com o baralho virtual do videogame. E é no
. game portatil que voce pode ter sua maior colecdo de cartas, inclusive as mais raras, duelar de verdade contra
== Yugi, Joey, Seto Kaiba, Maxmillion Pegasus e até mesmo dividir o tabuleire eom o proximo vildo gue surgira no
desenho animado em breve: Malik Ishtar. E o cara e casca grossal
Para adiantar as coisas, preparamos uma materia completa sobre o mais novo titulo do
J=1 Game Boy Advance: Yu-Gi-Oh! Worldwide Edition: Stairway to the Destined Duel. Além
g de tirar todas as suas duvidas sobre os torneios, temos uma lista com Passwords
I.I.I-. para 1.026 cartas do jogo. Quero ver voceé segurar todas de uma so vez!
E esta chegando a hora de mais uma E3, a maior feira de videogames do mundo! Demos
uma boa vasculhada em tudo gue ja esta confirmado e nas passiveis surpresas
- [Metroid Prime 2, Mario 128 e, quem sabe, uma revelacio ainda maior), para que vocé
. saiba para onde mirar o olhes. E so passar por nossa secao Hot Shots e se informar i
 Ainda em clima de feira, uma baciada de jogos tiveram telas e segredos . T,
_revelados nesses dias que antecedem o evento. Na secdo Spotligth, voce
descabre como jogar Mario Kart: Double Dash em rede, confere as primeiras
imagens de }-Men: Legends e como esta ficando e visual e os detalhes de
Star Wars: Rogue Squadron 3 - Rebel Strike.
Para voce nio ficar ai parado enguanto tudo isso acontece, continuamos
nossa estrategia em Zelda: The Wind Waker para GameCube e também
- detonamos a aventura de Yoshi e Baby Mario para GBA. Sem falar nos
- reviews de Splinter Cell (pura espionagem no GameCube) e Golden Sun 2
{RPG pura-sangue para GBA]. E tem muito mais: Enter the Matrix, The
Sims, Def JAM: Vendetta (GameCube) e Castlevania: Aria Sorrow,
Hamtaro: Ham-Ham Hearthreak e X2: \Wolverine's Revenge (GBA].
Mes que vem € E3 na cabeca! Nao perca a nossa cobertura com tudo
o que rolou de bom no paraiso gamistico.

Ronny Marinata

FALE CONOSCO!

VOCE TEM MUITOS CANAIS PARA
SE COMUNICAR COM A GENTE.
FIQUE ESPERTO E LIGUE PARA

0 LUGAR CERTO!
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Zeldinha
Apos um més e meio de
espera e ansiedade, consegui
comprar o GameCube com
alguns outras apetrechos.
Logo apas, fiz o pedido do
jogo Legend of Zelda: The Wind
Waker, e foi mais uma
semana de aflico. Mas
finalmente, o grande dia
chegou: Zelda estava em
minhas maos! Eu mal podia
esperar para jogar!
0 problema é que, como diz o
ditado, "o que & bom dura
pouca’, e mais, "o que & muito
bom dura muito pouca”.
Resumindo, duas semanas em
frente & televisdo foram
necessarias para chegar ao fim.
N&o vou dizer que ndo gostei,
que me arrependi ou que o
game nao me proporcionou
mamentos inesqueciveis, mas
me pareceu 0 Zelda mais
curto da Nintendo. O que
houve? Por que isso?

Diogo de M. Braga

Uia e-mail

Muita gente teve a mesma
impressdo gue vocé. Mas serd
fjue a game é mesmo tdo curto
assim ou serd que vocé esta
ficando bom demais

[duas semanas jogando o
mesma game direto ndo é
pouco tempo)? E mesmo
terminanda, vocé achou tudo e
cumpriu todos os objetivas
secundarios. 0 problema com
os games Zelda é gue se cria
muita expectativa antes de
serem langados. E quando os
jogamos, sempre gueremos
mais. E dificil dizer se VWind
Waker é a Zelda mais curto
gue existe. 0 gue eu sei é gue
ja estou aguardande
ansiosamente pelo nova
capitulo da série.

Cada doido qgue
aparece...
Ajudem-me! Tem um
campeonato de Mario Party 4
aqui em Jandira que rola
guase todo domingo e sempre
falta uma pessoa pra
completar as chaves. Tem um
tal de Jodo que parece que
tem medo... ele vive falando
que ganha de todo mundo,
mas nunca apareceu no
campeonato. Mandem um
recado pra ele e falem que ele
esta com medo!
Eu fiquei em 42 no tltimo
campeonato porgue o
Rodrigo & muito sortudo.
(Quem sabe, na préxima vez...
Quem sabe um dia vacés
resolvam vir até agui (par
favor!) jogar esse
campeonato. Minha mae é
dona de uma pizzaria.

Nicelau Junior

Jandira/SP

Nao va pensar que estamos
fazendo pouce caso, mas é gue
& muito trampo ir até Jandira
sd pra jogar umas partidinhas
e MP4 e comer uns tecos de
pizza. Fazemos isso toda sexta
depois de encerrar o
enpediente e nem gastamos
gasolina. Mas pelo mengs o
recado nds podemaos dar:

Ri Jodo! Larga mio de ser
bundas e aceita logo o desafio
tlo Nicolau! Quem ndo deve nio
teme, rapaz! 5o tome cuidado
com a sorte do Rodrige.

Enganei um hobo na
casca do ovo

Andei me questionando
ultimamente se sou bobo ou
guem anda tentando me
convencer disso é que
realmente o €.

Tenho 22 anos e trabalho

muito. Quando comentei que
iria juntar uma graninha para
comprar um Cube, pronto! Foi
mativo para meus colegas e
tios dizerem que iss0 era
coisa de bobo e de crianga.
De crianca eu sei que ndo é,
mande uma crianga tentar
jogar Eternal Darkness,
RE B, Zelda WW, Metroid. ..
Agara, coisa de bobo, ja
estou em ddvida de
tanto que me falam.,
Mas tem uma coisa: todas as
pessoas que disseram isso,
um dia j& gostaram de games
e outras coisas parecidas. Al
COMegaram a crescer e
alguém muito chato disse a
eles que games, gibis, RPGs
eram coisas de panaca,
nerds, criancas. Que para
serem adultos teriam que
abandonar aquilo tudo e
COMECAr a Se preocupar com
problemas em cima de
problemas, que teriam que
sentir muita dor de cabega e
ficarem estressados. E gue
para relaxar teriam gue ir ao
boteco da esquina, fumar um
maco de cigarros e beber
umas trés garrafas de
cerveja até ficarem
barrigudos, velhos e chatas.
E e eles acreditaram!
(Quem realmente é bobo? Eu
gue cumpro com todas as
minhas obrigacdes e no
tempo vago, mesmo criticado
por muitos, adoro passar
horas e horas com meu Cube,
gibis, RPGs e minha
namorada, € claro, ou hobas
sao todas essas pessoas que
deixaram de fazer aquilo de
gue gostavam porque algum
espirito de porco disse que
iss0 era coisa de bobo?
André L. Aives
Sao Paulo/SP

Se tudo isso for coisa de hobo,
a Conrad é a maior
concentracao de idiotas do
Brasil. E olha gue interesante:
tados os idiotas dagqui ganham
dinheiro com essas coisas de
hobe. Nao & muito, mas ja da
pra ir ao hoteco da esquina,
fumar alguns cigarritchos e
heber algumas cervas. Na
minha opinido, quem acha gue
videogame € coisa de tonto é

Sensacional! Estamos prestes a viajar para Los Angeles e acompanhar
pensar em pisar no Convention Center novamente. Fique ligado no
nosso canal direto com a feira. Todas as informacdes em tempo real,

porgue & muito tonto pra
poder jogar videogame.

E preciso coordenacao
motora, reflexos rapidos e
muito raciocinio pra enfrentar
os desafios dos games de hoje.
Coisas gue essas pessoas gue
falam tanta hobagem,
certamente, nao tém.

Sem mais nem menos
Para comecar, vou falar
gue mandei o cupom da
promocao Zelda, dai
mandei também a resposta
do Questiomario. E eu
SBMpre penso que se
vOCc&s me sortearem em
uma promaocao, e eu
tivesse a sorte de ser
sorteado na outra, vocés
s0 considerariam 0 prémio
de uma promocao.
Eu acho dificil acontecer,
mas nado é impossivel.
Entdo, caso isso acontega
comigo, e vocés forem
picaretas de verdade, por
favor, eu guero o disco-honus
de Zelda, hein!

Daniel 0. Vasconceles

Via e-mail

Fica trangiiilo, Dani. Aqui ndo
tem picareta, ndo! Tem safado,
pilantra, desgracado que nio
paga as apostas guando toma
lavada no Winning Eleven, mas
picareta nao tem nenhum.

Representativo

Gostaria de fazer

algumas perguntas;

1- Vocés, por acaso, s80 08

representantes oficiais da

Nintendo Brasil na internet?

0 endereco

www.nintendo.com.br &

redirecionado para

nintendoworld.com.br

2- Eu tenho Castlevania; Circle

of the Moon para GBA e,

ultimamente, ele no tem

gravado meus arguivos.

Eu comeco o jogo, salvo e

desligo. E quando ligo

novamente, o arquivo sumil.

E a bateria? O que eu faco

para consertar? Que tipo de

hateria & e onde eu arrumao?

lucas Magalh@es

Belo Horizonte/MG

1- A Gradiente era a



de _pefil:b mais uma E3. Da um frio na barriga s6 de

endereco eletronico Www.gamemrld.ccm‘br que sera

representante oficial da
Nintendo no Brasil, mas
hoje ela ja ndo atua no
setor de videogames.

Nés somos representante
oficial no gue diz respeito

a publicac@es (tanta
impressas guanto digitais),
por isso, vocé pode nos
fazer a pergunta que fquiser.
2- Mas isso comegou a
acontecer recentemente ou
sempre aconteceu? Se vocé
NUNCa conseguiu gravar seu
progresso, € porque seu
cartucho é pirata. Se comegou a

acontecer depois de um tempo, é

melhor vocé comprar um
cartuche novo (ou entdo usar a
garantial. Provavelmente, a
hateria de memdria apresentou
defeito e abriu o hico. Tome
sempre muito cuidado com o
lugar onde vocé guarda seus
games. Eles nao podem entrar
em contato com agua, poeira ou
qualquer material estranho e
nem podem ser expostos a calor
ou frio excessivos e nem sofrerem
guedas ou movimentos bruscos.

Corra, Henrique!
Corra!

Caro senhor gue responde
as cartas:

N&o sei porgue esconde seu
nome. Voce é alguém
famoso? E algum
personagem? E o Link?
Bom, como j& sei gue ndo vai
responder isso para mim, muito
menos para qualguer outro

para que vocé ndo perca nenhum detalhe! E3 rules!

leitor, vou chamé-lo de fulano.
Sou um amante de jogos de
corrida, tenho um GC, o game
Need for Speed 2 & outros.
Conhego apenas trés jogos de
corrida para GC, NF52, Nascar e
o F1 que esta para ser langado.
Cadeé os jogos de corrida?
Henrigue Lavers
Sao Paula/SP

Escuta agui, sicrano! Ndo sou
mais nem menos famoso que
gualquer um gue trabalhe junto
comigo. Sd escondo meu nome
porque me divirto com isso e
para ver as teorias fue os
leitores elahoram para
descobrir quem sou. Ou vocé
acha gue nao dei risada guando
vocé me chamou de fulano?
Rlguns jogos de corrida ja
langades: 18-\Wheeler
American Pro Trucker, 4x4 Eva
2, Burnout, Burnout 2: Point of
Impact, Cel Damage, Crazy
Taxi, Driven, Freakflyers, Hot
Wheels: Velocity X, MX
Superfly, Need for Speed: Hot
Pursuit 2, Smashing Drive,
Smuggler’s Run: Warzones,
SpyHunter, The Simpsons Road
Rage, Wave Race: Blue Storm
Alguns jogos de corrida a serem
lancados: Acceleration, Big
Mutha Truckers, Colin McRae

- Rally 3, Donkey Kong Racing,

Driver 3, F-Zero GC, Freestyle
Metal X, Highway to Hell, Kirby's
Air Ride, Knight Rider, Mario Kart
Double Dash, Roadkill, XGRA.

Ta hom pra vocé?

Errata

Resultado da Promogcéo 2elda / Disco-Bonus
Confira agui os nomes dos ganhadores da promogdo Zelda /
Disco-Bonus publicada na ediceo 55 da revista Nintendo VWarld,
Us sorteados deveriam respander corretamente a pergunta:
QUEM E D HEROI DA SERIE ZELDA?

Respaosta: Link

Os contemplados receberao o prémio pelo correio, no prazo de
10 a 15 dies, a contar de 15/05/2003. Parabéns e continue
participando de nossas promaogdes.

_ Na edicao 56, pisamos na bola, literalmente, ao calcular a nota final
. do jogo Winning Eleven 8: Final Evolution, para GameCube. Usando
| nossos critérios de avaliacao, o correto seria 3,4 no lugar do 7,8 que
foi publicado. Foi uma chuva, ou melhor dizer uma tempestade de
| e-mails aqui na redacao. Gente, tava na cara que, pelas notas do jogo
- (gréficos 9,0; som 8,5; jogahilidade 9,5: diversde 10 e replay 9,5),
. seria impossivel a média final ser inferior a um 9,0 — ndo precisava
_ descarregar toda essa fiiria sobre nds. AAh, nds jogamos a versao
 japonesa tlo jogo [sim, nés temos um GameCube japonés — um dos
- primeiros a chegar ao Brasil — e tamhém temos o GameCube
. americano) e as fotos da matéria foram puxadas do site oficial da
Z Konami, e I eles somente divulgam as telas de PlayStation 2. Mancada

Alexandre Luiz Tsuchida
Andrei W, Partes
Bruno Lemos Hinrichsen
Bruno 52 Cavalcante
Fernando da Silva Gomes
Gustav Fisrilo Block
- Jeadson Silva Rabanaque
Pedro Guimaraes A. C. Cunha e Cruz
Samuel Aralijo dos Santos
Thomas Pereira Leite Bauoleil

Mogi das Cruzes
Indaiatuba
Recife

Séo Paulo

Rio de Janeiro
Rio de Janeiro
S&o Lufs

Goiénia

Brasilia

530 Paulo

Eueramns saher sua opiniao! Esnreva para a redacae, ou mande um e-mail
para redacao@nintendoworld.com.br




Vleja os desenhos do més de maio no endereco
www.nintendoweorld.com.br/hotpaint

VO HémbGrD/Fi

g £atdo
BDisriAvDo  fELo 2
MELHOA, PO, MEoFE-

(et Q*Vﬁ-

1t1’ba/F"H




FIQUE DE OLHOS ABERTOS PARA OS NOVOS GAMES DA TEMPORADA.

INTENDD
AME CLIBE S8

P
1080°™: Avalanche

Final Fantasy®
Crystal Chronicles™

Metal Gear Solid® F-Zero®GX Star Wars® Rogue Mario Kart®: Double Dash!!
The Twin Snakes Squadren® il Rebel Strike™

Vislt www.esrh.org g - i
orcall -800-771-3772 5
for Rating Information.

Game andl copyrights are property of their respective owners. The Nistenda GameGube loga is a trademark of Nintendo, © 2003 Nintendo: Games and systom sold separataly. W




www.hintendoworld.com. br

crescimento extraordindrio para o mercado).

No evento, estardo presentes as principais empresas do ramo gamistico e serdo
anunciados todos os lancamentos daqui para o final do ano. Titulos que vamos aguardar
com muita ansiedade. E como ja é de se esperar, muitas surpresas devem ser reveladas,
como novos titulos, estratégias de mercado (jogos online e aproveitamento da conexdo
entre os consoles GBA e GameCube) e composicies inovadoras de jogabilidade e
interacfo. Aqui, adiantamos um pouco do que acontecera nessa feira e vamos relacionar
nomes e novidades que serdo alvos de muito comentario nos préximes meses.

Antecipamos o melhor da feira!
No ano passado, a Nintendo nos trouxe os i

“Giants Nintendo” e apresentou Zelda: The
Wind Waker, Super Mario Sunshine, Metroid
Prime (jogo do ano em 2002) e Star Fox j
Adventures em sua comissao de frente,
marcando a feira com grandes titulos. Em
2003, novos games da prapria Nintendo
devem aparecer para roubar a cena:
Metraid Prime 2, Mario 128, Pikmin 2,
Pokémon, Mario Golf, Mario Kart e Mario
Tennis, todos para GameCube, porém, as
atencbes estardo divididas com titulos de
empresas que vém crescendo no cenario
mundial. Veja os nomes gue devem aparecer

No evento e seus potenciais. Pakéman GG

Em um ana de continuacies para
GameCube, as novidades sobre Metroid
Prime 2 ser&o anunciadas, mas o titulo néo
deve contar com nada muito palpével no
evento. Aa contrério de Pikmin 2, Mario
Golf, Mario Kart € Mario Tennis, que
podem ter muita coisa a ser mostrada no
periodo. Ha muitas segredas sobre Mario
e Pokémon, as duas das franquias mais
poderosas da Big N, mas que também sao
esperadas no estande, mesmo que apenas
em videos demonstrativos. E provavel que
a Nintendo efetive seus planos para jogos
onling, ja que os adaptadores de conexdo &
internet permanecem no mercado e até
agora tém pouca utilidade. E o que ja é
conhecida de todos, os investimentas na

comunicacdo entre consoles (GBA/ Mario Tennis

Trés dias que valem pelo ano inteiro!

E3 (Electronic Entertainment Expo), maior feira de videogames do

mundo, acontece nos dias 14, 15 e 16 de maio, no Convention Center, em

Los Angeles, Estados Unidos. Sio 47.850 mil metros guadrados de drea de
exposicao (a maior desde 2000) e 400 expositores, dos guais, 163 estreantes (um

GameCube) esta a todo vapor e games que
se aproveitam desse recurso devem ser
anunciados aos montes. Quem sabe as
suspeitas se confirmem e a Nintendo até
revele o tdo falado sistema que ligara
diversas consoles em uma “rede local”,
simulando uma LAN, permitindo a
jogatina em grupo para titulos como
Marie Kart, por exemplo.

Os principais jogos para Game Boy
Advance — sem contar com as possiveis
surpresas — devem ser: Advance Wars 2

e Donkey Kong Country.

Final Fantasy: Crystal Chronicles, RPG/
Action praduzido nos estldios da Square
com exclusividade para o GameCube.

A promessa é de muitas novidades no
sistema de jogo com a possibilidade de até
guatro jogadores simulténeos e conexao
com a versdo GBA. Podera ser jogado na
feira. Final Fantasy: Tactics Advance...

A empresa apresentara na feira aito titulos
de medio porte: Alias (baseado no programa
de televiséo da ABC), Gladiator Sword of
Vengeance (gladiadores se enfrentando em
arenas mortais), NBA Jam (basquete),
Summer Heat Beach Volleyball (voleibal),
Speed Kings (corrida com motos esportivas),
SK Superstar (motocross), XGRA: Extreme-G
Racing Association (altissima velocidade
com veiculos futuristas) e Urban Freestyle
Street Soccer (futebol de rua).

| Urban Freestyle Street Soccer




Teenage Mutant Ninja Turtles, 0 retorno das Tartarugas Ninja (jogo O ataque da EA sera direcionado totalmente ao mercada
que aparecera no GameCube e no GBAJ é o tftulo mais esperado americano local, & s6 o que veremos sera: Madden NFL 2004
no estande da Konami. Além dele, Bur Sun, o game que vai utilizar  (futebal americano), NASCAR Thunder 2004 (ligs nacional de

luz solar, terd uma apresentagdo consistente para os visitantes e Stock Car), NCAAR College Football 2004 (hasquete universitaria).
sera uma das inovagdes para o portatil GBA.

Este ano, a empresa se limita a titulos
Seguindo a trilogia de Star Wars, a empresa vai apresentar o esportivos rentaveis nos Estados Unidos e
terceiro titulo da série, Rogue Squadron 3, que deve ser tamhbém o ao modismo da espionagem:; ESPionage,
mais surpreendente de todos com direito a modo Multiplayer para SpyHunter 2, NFL Blitz: Pro, NHL Hitz: Pro e
até quatro jogadores. The Suffering — um novo Survivor Horror
gue deve se destacar para GameCube.

A empresa vem se empenhando na
produgdo de jogos para consoles Nintendo
e deve pintar no evento com seis titulos de
peso: Dead Phoenix, Killer 7, Product
Number 03, Resident Evil 4, Viewtiful Joe
(todos para GameCube e em versdes
jogaveis) e um game surpresa.

Destague para o promissor Sphink and the
Shadow of Set, titulo que segue de perto
0s passos do bem-sucedido Zelda e
Disney/Pixar's Finding Nemo, uma nova .
superproducdo. Tembém serfio mostrados
na feira Tak and the Power of Juju e WWE  §
Wrestlemania KIX. Sphink and the Shadow of Set

Star Fox Armada € o resultado da parceria
Namco/Nintendo e daré continuidade as
aventuras de Fox e sua turma. Os
segredos que cercam esse titulo seréo
revelados na feira e fica 0 suspense sobre [
0 rumo que serd tomado. Além desse,
Soul Calibur 2 ¢ Tales of Symphonia sdo
dois megatitulos para os géneros luta e
RPG, respectivamente.

Seu melhor titulo deve ser Four Horsemen
of the Apocalypse para GameCubge, uma

producéo sombria e violenta. Também serd §
visto no estande da empresa os games
Jacked e SRS, ambos para GameCube.. =

A empresa apresentara a versao do game
The Fast and the Furious para GBA, The
Hulk para GameCube & The Hobbit para
ambas as platafomas. )

A Ubi acaba de emplacar o sucesso Splinter
. Lell, langado para GameCube e GBA, e

~ mostrard na feira algumas novidades. Entre

_ 0s titules, uma renovagdo ousada do classico

* Prince of Pérsia, que trard o subtitulo The
Sands of Time, uma vers&o sombria da histdria
de principe &rabe — versdes para GBA e Cubo.
Além desse, 0 jogo de tiro em cel-shading Riil
(GameCube) e a nova idéia do criadar de
Rayman, Beyond Good & Evil (conhecido por
BGSE e que saira para GBA e Cube) devem ter
muitas informages liberadas durante a feira.
Batman: Rise of Sin Tzu & a nova aventura do
morcego para 0s consoles Nintendo e esta
cercada de mistérios que devem ser reve-
lados no evento. Por fim, a empresa mostrara
o titulo Crouching Tiger, Hidden Dragon
(O Tigre e 0 Dragdo) para o partatil GBA.

No més que
vem, na
edicao 38 -
fue estara nas
hancas a partir de 15 de
junho —, vocé confere a
cohertura completa do evento.

\/ida longa a Nintendo!®

Os principais titulos a serem vistos este ano
no estande da Sega sdo: Billy Hatcher and
the Giant Egg € Sonic Adventure DX, ambos
para GameCube. O primeiro contara com um
visual cartunesco e um herdi galindceo bem-
humorado, e a proxima aventura de Sonic
serd nada mais que um remake (versdo
melhoradal do mesmo titulo langado
anteriormente para Dreamcast. Ldgico que a §
empresa deve sacar algumas cartas da
manga e surpreender os visitantes da feira
na Ultima hora.
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POKEMON BOX

E Guarde mais de 1500 monstrinhos no seu GameCube

A Nintendao langaré um disco de expansao para o
GameCube que, além de permitir jogar os novos Pokémon
Ruby e Sapphire na tevé, ainda dard acesso ao Memary
Card para guardar mais de 1.500 criaturas. Vocé podera
administrar, armazenar, inspecionar e separar seus
lutadares virtuais que personalizam os jogos da versdo
Advance, fazendo a tr‘ansferenma de monstrinhos com o
cabo Link. Na tela da tevé sera
possivel exibir a variedade de
Pokéman colecionados em
forma de icones bidimensionais
— COmo 8 sala de troféus de
Smash Bras. Melee.
0 nome do apetrecho,
Pokemon Box, faz alusdo as
caixas gue sao encontradas no
PC dos jogos Pokemon g
SErvem para guardar as
criaturas fora de uso,
0 langamento do novo
acessario acontece dia 30 de
maio no Japdo, nas versdes
Ruby e Sapphire e custando
cerca de 20 ddlares. N&a ha
previsao para o langamento
americano do praduto.

Novidades no game
de luta crossover
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CERTEIRCIS!

Vivendi anuncia seus
titulos para 2003/2004

A produtora Vivendi Games divulgou os
games gue vao estrear nos consoles da
' Nintende em 2003/2004. Na lista,

: Buffy the Vampire Slayer:
Bleeds, The Simpsons: Hit and
ma, The Hobbit, Dr. Seuss’
n the Hat, Metal Arms: Glitch
System (GBameCubel e Crash
o Kart [GBA e BameCube). Sao jogos
para guase ftodos os gastos e, sem
divida, muito representativos para os
fas da Nintendo.

peE=lT =

| 0 GBA SP ganhard uma nova bateria que
proporcionara um rendimento 75% maior do
que a conuencional. Com o novo modelo, sera
possivel passar até 17 horas e meia jogando
sem parar e isso com a luz frontal ligada.
Disponivel no Japdo a partir da segunda
fuinzena de maio, ao preco médio de 16 dalares.

A Nintendo anuncia um novo estidio de criagdo
de jogos na cidade de Tdquio. 0 objetivo é
aumentar a demanda de titulos produzidos em
first-party. 0 nome da nova empresa, o inicio
das atividades e outros detalhes serao
divulgados em breve.

A série Earthbound, protagonizada pelo garoto
Ness, dara as caras no Game Boy Advance com
o joga Mather 1+2 (titulo japonés).

As primeiras informacoes e imagens estdo em
um comercial de tevé de dez segundos e no site
oficial japonés. 0 lancamento oriental esta
marcado para julho.

HOCORTROLE

Por Pablo Miyazawa

E3 E PODER

Hoje em dia, é desnecessario
explicar a que & E3. Voce, Ieitor-
especialista, ja sabe que essa € a
sigla da Electronic Entertainment
Expo, a8 maior feira de games do
mundo, e gue & |3 que as empresas
exibem seus langamentos para os
meses seguintes. Nada disso é
novidade para guem joga games.

0 interessante  notar a importancia
gue 0 eventa ganhou para o resto do
mundo nos Gltimos guatra, cinco
anos. Buando a Nintendo YWorld
chegou as bancas em 1998, so 0s
aficionados sabiam da existéncia de
uma feira desse parte. Agara é
diferente: a E3 representa para 0s
games 0 que a cerimonia do Oscar €

GBA SP EDI para a indlstria cinematagréfica

E S FD E C I A I_ Esse crescfznte interesse n&o su.rgiu

da nada. Ja faz tempo gue o
pD K E M D N videogame deixou de ser a divers&o
| : das minorias para virar uma forma
de entretenimento tao comum
guanto o cinema au a televisdo (nem

Foi apresentado no Japao o modelo Torchic ¥ . mas estamos chegando 140,
dn_E?__ﬁSP, o primeiro de uma série de A cada ana, 5 jogos ficam mais
Edicges Especiais com os novos Pokémon. incrivels e revaluciandrios, e & natural
| O portatil & de cor laranja metalizada e { que a midia e o pablico geral tenharm
 possui a silhueta do monstrinho em relevo. interesse num evento exclusivamente

dedicado a essas novidades.

Mas a E3 ndo & uma mera exposicao
de langamentos. Espertas, as
empresas de games nao deixam de
lado o potencial de um evento t&o
poderaso, e aproveitam para fazer
um barulhdo em tarna da indlstria
dos games. Praticamente todos os
fabricantes fazem um enorme sus-
pense a respeito de suas maiores
cartadas, e as ja famosas
entrevistas coletivas pré-evento sao
aguardadas com a ansiedade de uma

final de campeanato. Cogitar o gLe
D |q ETD Fq N D empresas como a Nintendo ou Sony.
' vao revelar virou o passatempo de
I ' I:l E I quem se iNteressa por games.
As expectativas aumentam na

iAmn] mesma proporcdn que os lucros.
SEIIIIEI'IGIH de 0 Senhor dos O mais engracado & gue & entrada

AIIEIS, dparecera no GBA na E3 € restrita a profissionais da
Essa foi a confirmac&o feita pela area & jornalistas especializados —
Electranic Arts ao anunciar o titulo The jogadores “normais” e menares de
Lord of the Rings: Return of the King, idade ndo entram. E apesar do "alto-
para o portatil da Nintenda. O game nivel”, os visitantes comportam-se
serd baseado no livro de J.R.R. Tolkien como verdadeiros molegues viciados
e terd, praticamente, o mesmo teor do em games. O clima é de histeria,
terceira e Gltimo filme da série. Durante | @ MAVIMENESCA0 € & barulheira sao
a aventura, o jogador assume o comando constantes € & dificil jogar qualguer
de varios personagens: Gandalf, coisa sem esperar na fila. Esse € o

Aragorn, Legalas, Gimli, Sam e Frodo. verdadeiro poder da E3: além de

O desfecho no cinema e 0 game s&o movimentar a inddstria dos games,
aguardados para o final do ano. ela desperta a crianca gue existe em
cada um de nos. @

*|IEW-a op 0JUNSSe ou ,[0JU03 O, ASEJy e enaasq oeindo ens e ap a

I W0 EJo)Ipapeiioaojied eied Bna.iasy ¢nopaoasig jnopJosnn]
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—THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER
POKEMON RUBY/SAPPHIRE ‘

YU-GI-OH! WORLDWIDE EDITIDN | .
SPLINTER CELL

GOLDEN SUN: THE LOST AGE E/A1IE 51

THE SIMS

; WINNING ELEVEN 6: FINAL EVOLUTION
; RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
\ BDEF JAM: VENDETTA
‘ HAMTARO: HAM-HAM HEARTBREAK

OS F’I—“—%DCUF:!ADC)S

SDUL CALIBUR 2 £/ - e e e
RESIDENT EVIL 4 :

FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES

2 ERDIGEIE)

ADVANCE WARS 2

SWORD OF MANA

MARIQ 128 E/A1:

PIKMIN 2 & E
METROID PRIME 2 UB
MARIO KART: DOUBLE DASH

todas e for sorteado, voce levara um prémio sensacional da Mintendo World!
Nome do Game:

Super Mario Sunshine (GameCube)
Prémio para o vencedor:

Uma camiseta exclusiva Nintendo World
Enuie suas cartas até:

20 de maio de 2003

Inclua seu endereco completo e

telefone para contato.

1 Bual o nome do equipamento ufilizado

por Mario para limpar a ilha? q
2 Buantes Shines existem no jogo? a,’ I
3 0 gue & que Mario foi fazer em Isle Delfino? =
4 Buem é o chefe final do jogo? =

5 @ual & o total de moedas azuis
encontradas no game?

- QUESTIOMARIO SUPER MARIO SUNSHINE

QUESTIOMARIO

Responda as perguntas abaixo e mande pelo correio até a data indicadat Se acertar

NINTENDO 2 003

GameCube

Army Men: Sarge's War

Army Men RTS

Barbarian

BattleBots

Charlie's Angels

Chessmaster

City Racer

Cubix: Robats for Everyone
Dungeons and Dragons Heroes
Enter the Matrix

Finding Nemo

Freestyle Metal X

Hitman 2: Silent Assassin
Jacked

Jane's Attack Squadron

Lord of the Rings: The Fellowship of the
Ring

Lost Kingdoms i

Mace Griffin: Bounty Hunter
Mega Man Network Transmission
Mator Trend Presents Lotus Challenge
NBA Street Vol. 2

Shrek Super Party

Sonic Adventure DX

Speed Kings

Street Racing Syndicate

SX Superstar

Tankers: Smoking Barrels

The Hulk

Top Angler

Ultimate Muscle: Legends Vs. New
Generation

Wario World

0 aviso,

malo/junho
Advance Wars 2: Black Hole Rising
Aliens vs. Predator

Bruce Lee: Return of the Legend
Buffy the Vampire Slayer: Return of the
Dark King

Castlevania: Aria of Sorrow

Clu Clu Land-e

Crushed Baseball 2004

Dankey Kong 3-e

Donkey Kang Country

Dr. Muto

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku |1
Finding Nemao

Freekstyle

Golf-e

lce Nine

Iridion Il

Jet Grind Radio

Lufia: The Ruins of Lare

Monster Truck Madness 2.0

Need Far Speed: Porsche Unleashed
Raock 'n Roll Racing

Rugrats Go Wild

Sega Arcade Gallery

Space Channel 5

Stuntman

The Incredible Hulk

Ultimate Muscle: The-Path of the
Superhero

Wario Ware, Inc: Mega Micragame$
Wing Commander: Prophecy
Wizardry Summoner

FORUM

Mande a sua opinido sohre a nossa matéria especial:
A MITOLDGIA DE FINAL FANTASY

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e s&o fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser altaradas sem prévi

pergunta@nintendoworld.com.br




A que anfim uma ravista
que LNTENde as nummas

A onica ravista que 1em Tudo o que as
garotas adoram: 12512s, gnie bacana,
moda, compras, muita diversdo 2 ainda
uma bruxa de verdade que explica fudo
sobre o mundo da magia.
Smack ¢ super {ashion & cheia de
novidades yara garotas descoladas.

NJma .Qchcao uma su?,o.rpulsmra J.Q l:rm:!.&.

"Ei*

L

sme  Peca a0 sau jornaleiro.

objetos de pelicia

para decorar o seu quarto
+ 1 kit de papelaria
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Sangue, suor e porrada
Soul Calibur 2 vem ai!

http:/ /www.soulcalibur2.com/

o

A e page in hlstory has begun as the mast highiy-anticipated
Tinaily asrivout

3-0 weapons-based fighter will providu nan-stop actine

Excitament snd SltFlues a4 you 4o Gre-oiee epaINACYOUT

faverit challangsrs.

13 Diktorieigbaars pive o now combatants insluding Mesid,
" spoctatiy designed by Tadd MeFartana Draguztions,

s decial puast fighturs
Tood ctartanu's Spvw

Sach piatfom incilide Link,
i m:lurﬁ'vg Arcade, Ve Tiine Attacy
ond Weapet: Maste

n':uw- WeapBns in the ali-névi mission-comalate
or mude: |

Fique de olho no céu!

Feliz Aniversario'
Q azulan t.'nmemara 15 anas_

Fox vai voltar a pilotar sua nave
Coming soon... vocé deve ter visto
muito essas palavras enguanto
esperava por Star Fox Adventure,
certo? O wehsite do praximo game
da serie (Star Fox Armada, que segue
a linha da primeiro jago) trara
diversas novidades sobre esse

titulo tio esperado. Em breve!

wwiv. starfoxarmada.com/

Coming soon..

ST ARFEO X

Last K' ngdams 2 ji ;a tem site

Sente saudades das motocas turbinadas do
Excite Bike? Entao, prepare-se para SX
Superstar, um jogaco de supercross no
melhor estilo Arcade. No site vocé confere,
entre outras coisas, a trilha sonora do
game, que tem bandas como Apollo Four
Farty e The Deftones. A Acclaim disponibilizon
videos e fotos do jego para vocé ir curtindo
os helos graficos e toda a atmosfera em-
poeirada das pistas radicais até a chegada
do game no dia 24 de junho, nos EUA.

305X Supscaum the star,

S e world of g Sumcsias an
bltra-reulistic i Enio tha satence of
supsrcross, chock fil Of sakin’ Srcade:
Rl actiin that Wik FeleuyE The Tock STAT

MEOA OAMES DR WILLTI LA3 MIOACUPS MIOACHABACTEES MEGATUM MIOMAN WIDASPPORLS WEGESHOP

Com 0 nova f|Ime dos X-Men chegando
em breve aos cinemas, a Activision
estara lancando em boa hora um jogo
do heroi mais “atitude” do time:
Wolverine. Apesar de ndao ser feita de
adamantium, o website de Welverine's
Revenge conta s histdria (que &
paralela & do filme e completamente
noval, tem ficha téchica dos maiores
inimigos de Logan e links para outros
sites relacionados a serie. Clicando em
"Competition" e preenchendo os dadaos
corretamente, vocE concorre a
diversas prémios, porém, a oferts so é
valida para residentes do Reino Unido
(boa hora para cobrar aguele favor do
seu amigo que mora fora do pais!).

A desconhemda Inevitable esta Iang;ando um
jogo baseacia na série de sucesso "0 Senho
aventura de Bilbo, o
~ hobbit que primeiro teve o tao desejado anel -
- B 5uas maos, As fotos. em alta quﬂhdade L aneee—eeE e

Bt o il 1 8 bt
e

X M’h"f =

iyt i
< s Pl o B Bop of g End g Bafor o Lot

B gartunescs escsl?axdn para o gama éfem dos

lindos gréficos, aprwemanda 0s recursos 30
do GameCube, Um sumario explica, de n

_ sempées 8 hlstorla de i Nosso: amtgo anaﬂ

B] (€7 LA | /Gonhece algum site ﬂlmtendn hacana" Mande sua indicagao para: redacaa@nmtendnwnrld com. I!r




cinema dvds tv hasarnes livios anin mojo libidg.é
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horror Japonés |
games online

xmen2 |
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Yu-Gi-Oh!, o amme manga, jogo e card ganie gue esta '
dommando D mundao! E ve}a tambem tudo sobre o ano
de Matrix, a franquia que vai !angar 0 conceito de
.campiexo multlmldxa. com dois Hlmes, sppie ammada.‘

_em DVD, game e muito mais, E ainda: 50 anos de Mad,

svmou -

Peca ao seu jornaleiro.
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ESFECIAL

~ deuses e monstros de outras culturas.

Lrimas

 Excalibur : :
- Certamente vocé ja ouviu falar desta arma, gue aparece
Bm quase todos os jogos da saga. A histdria dela é antiga
e foi contada de geracéo em geragdo na Inglaterra.
Excalibur & uma espada méagica, indestrutivel. Ela foi .
crigda no reino de Arcadia, pela feiticeira Viviane, também
conhecida comao a Dama da Lago. Seu nome verdadeiro
era Kaledfwich. A lenda conta que a Excalibur estava cravada
€M Uma rocha e apenas um rei de verdade poderia arranca-la.

Ragnarock

Significa "0 Crepusculo dos Deuses”, Nas lendas nordicas, do povo
viking, o Ragnarock significa o final dos tempos, o apocalipse. O deus
(Odin levantaria o exército do bem e o deus Loki o exército do mal.
Apesar dessa espada aparecer em muitos jogos, tem um significado
especial em Final Fantasy 7. Um dos sinais do final do mundo é que
Midgar (isso mesmo, Midgar, que significa o reino dos homens)
passaria por trés invernos rigorosos. Além disso, a serpente gigante
que habita no reino comega a se contorcer, causando maremotos.
Serpente, Midgar, Ragnarock, lembrou alguma coisa?

Asura's Hod
Asura € um demanig hindu, um espirito mau. Os hindus acreditam gue o
bem € o mal estdo dentro de todos e, por isso, Asura & também uma

Iguns maniacos per RPG ficaram em estado de graga quando souberam do aniincio de Final
Fantasy: Crystal Chronicles, para Game Cube [prometido para o final do ano). Aqui na
Nintendo World tem gente comemorando até agora. E quando a gente esté feliz, compartilha.
Resolvemos desbravar a saga, ler as entrelinhas e presentear vocé, nosso leitor, com as revelacoes
do mundo mitoldgico por trés da série FF. E verdade, jogar ji é divertido, mas existe muita
coisa yue vocé nem imagina. Uma combinacio louca e fascinante das culturas grega, hindu,
nérdica e hebraica. Infelizmente, ou felizmente pra vocé que curte o assunto, as referéncias
mitol6gicas sdo muitas. Entao, a NV traz neste especial, um pequeno dicionrio com alguns _

no ar e sao |

& destemida. Sempre acompanhada de ninfas, ela vaga por

das seis formas de existéncia dessa manifestacao. Elas habitam castelos

Por Flavia Basi

nimigas dos deuses. Geralmente, Asura aparece como Uma
arma de magas. Pela mitologia, esta associada an desejo sexual. Por
iss0, nossas heroinas sao tao belas.

Artemis' Bow e
Ou Arco de Artemis. Outra arma para garotas. Artemis & Lma. :
deusa grega, irmé gémea de Apolo. Ela & uma mulher cacadars

bosques com seu anco-e-flecha protegendo a floresta e as
animais. Mas ela nao & sd hoazinha nao. Bualquer um que &
ofender serd punido. U dia Acteon - um grande cacador

grego - nao percebeu gue a deusa se banhava nua em um riacho. Entao, parod

em um local praxime para descansar: {ngamiamer;te_ ele se deixauise visto g,

por sug insoléncia, Artemis o fransformoul em um cerve. Seus
que ele era um animel Selvagem & o cagaram até a morte

Thor's Axe ou Thor's Hammer

Da mitologia nardica. Thar € filho de Odin com Fiorgyn (a Terral.
Ele & a divindade mais amada pelos guerreiros vikings, quese
autodenominavarm "0 Povo de Thor*. Deus do Trovéo e dos Céus,
estd sempre acompanhado de seu martelo. o

0 martelo de Thor foi forjado pelos andes e tem o poder de
retarnar & sua mao, depois de arremessado. Com ele, 0 Deus
impunha lei e ordem aos povos. Uma arma poderosa, ; :
guando estd nas mdos certas.

s

es acheram

Fighter




o suficiente para engohr 0 Sol. Um dragao poderose e
aterrorizador que vivia adormecido,
- Algumas deserigoes podem ser encontradas no

“Naguele dia, punira Yaveh [o Senhur] £0m sua espada dura,
grancie e forte, Leviatd, serpente veloz, e o dragdo serpente
sinuasa, e matara man: rD,que st no mar” (1 [salas 2747

cmatura em varjﬂs \.'BI‘SOBS d(} game o

~ Mythril \I'est
il ythm! aparece como armadura e coma arma, vern da mitologia

- celta e € outra unanimidade da saga,

- Mythrll & um tipo de metal, forjada por andes, o mais especial deles.

. ._Apesar de leve, & praticamente indestrutivel. Se vocé viu "0 Senhor dos
- Anéis’, & s0 se lembrar da cena em que Frodo recebe uma pancada de
- um troll néo muito Simpatico.

Minerva's Plate -
-_Mm Va € a deusa grega da sabﬁdnma Nasceu da cabega de
gus, o deus supremo, quanda esse engoliu sua mée, MEtis.
Umad outra deusa guerreira carrega um escudo — a arma
~ gue vocé pode equipar durante o jogo — arnamentado .
- com a cabega da Medusa (que vocé conhecera na proxima
edigdn). Cutro nome dessa deusa & Atenas, o gual originou
0 nome da cidade grega.

i femir-i_u 2D com vista de cima e os detalhes de uma cidade no jogo FF 2 (NES)

Gaia :
Também chamada de Gaea ou Terra Apesar dB ]
sempre aparecer nos games FF com seu nome
grego, Baia & uma das poucas convergéncias na maioria
das lendas. Muitas das mitologias classicas acreditam
gue uma divindade feminina deu luz ao mundo e aos deuses,
¢omo uma grande méae.

Na saga, Gaia aparece representada por armas, armaduras

e leva até um personagem com seu nome: Terra, do FF U1,

A teoria da Gaia & bem parecida com & do filme “Final Fantasy”.

A Terra, planeta gue habitamos, é um espirito ou um ser de
criagdo e de protecdo da vida. Acredite ou ndo, essa teoria
veio até a influenciar a fisica quantical

Hoje em dia, muitos estudiosos concordam E}UE somos todos
feitos da mesma matéria originaris, as células. Assim, dgua,
terra, animais, plantas e nds somas a mesma coisa e estamos
ligados ao sistema maior, a Gaia. Nada no planeta funciona
sozinho, animais precisam da fotossintese das plantas para
respirar e as plantas precisam do gas carbnico produzido na
respiragao dos animais, por exemplo. Isso levou cientistas a
acreditarem que & vida é uma propriedade da planeta e ndo de
organismos individugis. Gaia & o planeta vivo,

Nada mais justo que jogar mais uma vez FE Ul e ajudar a
personagem mistica Terra a proteger o planeta. Vale a pena
conferir o filme para entender melhor a tearia. @)

Graficos evoluidos e novo sistema de batalhas em FF 11l (Super NES)
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=FOTLIGHT

Os games que foram destague no més de abril!

Fechamos esta edicgo no final de abril e néo foi dificil decidir 0s games que estariam nesta secén. Com a E3 chegando, as
empresas liberaram muitas imagens e informagdes sobre os jogos que estardo presentes no eventa. Mario Kart: Double Dash
ficou com o destague merecidamente. As mudangas propostas pela Nintendo abrem um leque de possibilidades em todas as
diregfes — imagine-se pilotando o carro enquanto um colega dispara os cascos de tartaruga na testa dos adversarios, mal posso
esperar. E ndo menos merecedores K-Men: Legends, Rogue Squadron 3, DBZ, Sword of Mana, Pikmin 2 ¢ Kirby também marcam
presenca. Divirta-se com as novidades e faga seus planos para o futuro. O que seré mais legal?

lario Kart: Double Dash

§ pilotos estdo de valta ao Reino dos Cogumelos e, desta

vez, para detonar nas competictes em duplal

A melhor mudanca para a estréia de MK no GameCube &
sem divida, a presenga de dois personagens em cada carro.
Enquanto um dirige @ maguina, o outro dispara as trapagas pra
cima dos adversarios. Sensacional!
Os vefculos também mudaram e os karts originais deram
lugar a carras mais robustos e espagosos — com direito &
garupa para carregar 0 parceiro.
Est&o garantidos na temporada 2003 os seguintes pilotos: Mario,
Luigi, Peach, Baby Mario, Baby Luigi, Yoshi, Birdo, Wario,
Waluigi, Donkey Kang, Diddy Kong, Bowser, Bowser Jr, Koopa e
Peratroopa e serd possivel qualquer combinagdo de parceiros e
trocas répidas entre piloto e co-piloto. Cada participante possui
habilidades diferentes para pilotar e serdo seis tipos de itens
normais e oito especiais (exclusivos para cada jogador) para
poder trapacear e levar o caneco. Para fechar, a inédita conexéo
entre dois GameCubes finalmente acontecera e isso possibilitara
que até oito jogadores participem das corridas! Todas as regras
deste novo campeanato serdo reveladas na E3 e o game serd
lancado no segundo semestre de 2003.

ITLIGH

Fi

3

(&)

A Nintendo surpreende mais uma vez e dinamiza a jogabilidade de um
titulo que parecia irretocével. Sem derrapar na pista de programagio,
todas as alteragdes casam muito hem e agora sd vendo para crer!
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K-Men: Legends

A Activision liberou novas informacdes sobre o titulo
K-Men: Legends para GameCube. O game fara o género
RPG e estd em desenvolvimento nos estidios da Raven Software.
Sera possivel selecionar 15 mutantes diferentes, incluindo
Wolverine, Cyclops, Tempestade, Noturno, Colossus, Gambit e
Fera, e percarrer 40 anos no tempo enfrentando inimigos como
os Marlocks, Sentinelas e outros mutantes. K-Men: Legends
suportara até quatro jogadores simultdneos em maodo Multiplayer
e tera opgao para lutas no mado Versus. O titulo esté previsto
para estrear em 2004.

Kirby's Air Ride GC

O retorno de Kirby & ativa como protagonista de um game
S0 seu serd marcado por muita ag8o, velocidade e trapacas.
A nova aventura do baldo rosa tem muito a ver com o estilo de Mario
Kart: corrida caom pravas competitivas e cheias de surpresas. 0 modo
Multiplayer estara presente, até oito jogadores podem interagir e
participar da corrida "suja” e muito divertida. Destaque para a velha
estrela do gorducho que esta remodelada e promete brilhar forte no
128-bit. Todos os detalhes do jogo serfo apresentados na E3.

O lancamento estd marcado para o segundo semestre.

Rehel Strike

Uma das principais novidades do titulo Star Wars: Rogue Leader —
Rogue Squadron 3, seqliéncia de uma série de simuladores de batalhas
espaciais, serd um moda Multiplayer para até quatro jogadores. Tal
0pcAD NA0 apareceu nos dois primeiros games e essa experiéncia
sera inteiramente nova para participar da aventura de Guerra nas

Estrelas. Fases fora das naves
também estdo presentes, como
a investida contra os poderosas A
AT-ATs e as supervelozes
perseguictes sobre matos na lua
de Endor. O titulo sera um dos
destagues da Nintendo na E3
2003 e seu langamento
acontecera ainda este ano.

Pikmin 2 GG

Shigeru Miyamoto dé continuidade a seu projeto
"caseiro” e Pikmin 2 serd outro destaque da Nintendo
na E3. Olimar retorna ao planeta (que nada mais & que 0
jardim do Miyamota), onde vivem as criaturas Pikmin, para
procurar um tesouro e saldar uma divida de sua empresa.
Desta vez, ele trouxe um assistente para lhe fazer companhia
e para agregar o modo Multiplayer & aventura — dois jogadores
poderdo trabalhar em cooperatividade ou disputar desafios.

0 esquema de jogo serd muito parecido com o do primeiro titulo,
com coleta de itens e solug8o de quebra-cabecas, mas agora, n&o
haverd limite de tempa e pelo menos duas novas cores de criaturas
ja sdo conhecidas: roxa e branca. Langamento ne segundo semestre.

st
e

Dragon Ball Z: The Legacy Of Goku Il

A Infogrames anunciou este més gue o titulo Dragen
Ball Z: The Legacy of Goku Il, continuac&o da aventura de
Goku no GBA, estd em estdgio-avangado de desenvalvimento. O
game seguiréd as premissas do original e apresentard os
personagens Trunks, Vegeta, Piccolo, Gohan e Goku. A
WebFoot Technologies, reponsével pelo titulg, diz que o jogo
trard dez dreas diferentes para exploracédo e o langamento
acontecera em junho, nos Estados Unidos.

% 3

; s, 1:-

Sword of Mana GBA

A nova promessa para 0 género RPG e para o portatil
da Nintendo chama-se Sword of Mana. Com visual 20

e muita agdo em tempo real, o game terd diverses enredos —
dependendo do personagem e do caminha que o jogador escolher
para sequir na aventura. Estard presente na E3 e seu langamento
acontece no segundo semestre de 2003.
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historia do
em Con]unto

formam em PEss0as para se
car, herdis gue, literalmente,
pelas pafedes enguanto

jogar o game antes de
podera estragar algum

8 0= personagens
. também estara no
‘Smith) & Ghost, '

Dur: m:e saa aventura, voceé encentrard rostos conhec;dc}s Neo

[IKeanu Reeves), Trinity (Carrie-Anne Moss), Morpheus [Lawrence
_*Fis urn) entre outros, e a dublagemn seré feita pelos pmprms

_es Enter the Matrix seré uma superprodugan E 0S rnals de mil

: igre e o Dragao A autenticidade das iutas s.galpe
L e mda a arte de asabar Com agerttes es

. Bm gue é apenas visual, Grande'pa te da. adrenal ina |
é passada -atraves do som. Todos 0s efe!tns sﬁmnms fnram i

:{Iumo disse Morpheus —
Vocé mesmo deve ve-la’.

Vamos aguardar, pois em

breve estaremos jogando mais

um Eitulo reveluciondrio. @ .
Orlando Ortiz =~




Soma Bruz

epois do tremenda sucesso de Circle of the Moon e Harmony

of Dissonance, a Konami prepara o lancamento de mais uma

aventura dos cacadores de vampiras no GBA. Aria of Sorrow
usa a mesma engine de seus predecessores e também foi criado
por Koji Igarashi e equipe, os responsaveis pela renovacao visual
tla série. 0 destague do novo desafio é a seqiiéncia de labirintos no
castelo do Dracula e uma série de fases interligadas. Além disso,
foram acrescentados nesta versdo itens e hahilidades que o jogador
necessitara para atravessar obstaculos e avancar no jogo. No fear!

0 futuro da caca e do cagador!

Este titulo & uma nova fase na saga Castlevania e conta uma
histéria do sanguessuga diferente de todas as outras que ja
ouvimos. E a primeira vez que se avanca no futuro e o personagem
principal nao possui parentesco nem esta diretamente ligado ao
sangue e a maldigdo da familia Belmont.

Nao ano de 2035, o nosso protagenista, Soma Cruz, é um estudante de
intercdmbio fue viajou para o Japao. Ele vive perto de um templo- -~
antiyo chamado Hakuha, lugar que tem fortes lagos com a mitologia
japonesa. Um dia, acompanhada de Mina, a filha do guardiao do
templo, ele caminha para assistir an primeiro eclipse do século 21 e
nota fue as escadarias do templo estao mais distantes. Como se algo
guisesse tird-lo de seu caminho. 0 rapaz desmaia apds a chegada de
uma misteriosa escuridao e guando acorda ja estd dentro do castelo
de conde Drécula. Dagui pra frente, o jogo se transforma no hom e
velha Castlevania de sempre: telas cheias de inimigos vindos do além
e um vasto cenario formado por labirintes. Soma precisa encontrar
respostas que expliguem os acontecimentos estranhos e descobrir
uma saida desse lugar horripilante — ao gue tudo indica, ele foi pego
pela maldigdo dos Belmont.

Transfusau consangiiinea
- -Além de um enredo inédito, Aria of Sorrow esconde muitas
surpresas. A mudanca mais importante esta nas maos de Soma,
gue nao carrega mais o famoso e tradicional chicote da série e vai
se valer de uma selecdo incrivel de armas - inclusive espadas. -
D herdi nao mata seus inimigos como acontecia em outros castelos,
agora a “alma” dos inimigos é ahsorvida para aumentar os poderes
e Soma. Gom isso, novas técnicas podem ser desenvolvidas e o
jogador rouba o atague de seus inimigos — é possivel acumular
mais de cem golpes diferentes. Qutro destague & conexdo entre dois
GBAs através do Cabo Game Link. Os jogadores podem fazer
transfusdes de técnicas que ja foram ahsorvidas e aumentar suas
listas. A idéia & proporcionar ainda mais interacdo aos donos de GBA
e, porgue nao dizer, um estimulo ao hahito de colecionar itens, como
todos adoram fazer em Pokémon. Rinda bem que Dracula é um ser
imortal e sempre nos oferece hons games da série Castlevania.
Vida longa ao dentuco mais guerido do portatil! @

Renato Sigueira

Desemmiu:mentn Konami

Género: acdo

Niimero de jogadores: 1
Lancamento: abril de 2003

i
5
E
g
=
&
£
(=]
o
8
£
=
3



Finalmente algo bom para verna TV

TM. (R). the Nintendo GameCube loro and the Game Rav Plaver loen are trademarks of Nintenda (o) 1002 Nintenda



Jogue em sua TV mais de
1000 titulos para Game Boy
usando o seu GameCube |




cg_ ec;er Battle C}ty’  melhor luya}" para trav
card game &aartnmpﬁr de um dos maiores tcfr‘nems de

§ De... Trusdale. Yus anﬁ! | are |
participating together. |'m ready
now With an even stronser deck than
the 1ast

m Deck (baralho) com B0 cards e trace sua estratégia par
etonar os-adverséarios!
vancando no jogo, esse conjunto inicial pode ser
nerermentado com outras centenas de cartas. Viocé
econhecera facilmente as cartas Mago Negro e Dragdo
ranco de Olhos Azuis, usadas por Yugi nas disputas
nimadas gue rolam as 11h35, na Rede Globo. | %
u-Gi-0h! Worldwide Edition avanca pelo universa do desenho
mmadu e apresenta novos personagens como Malik Ishtar,

C nova fase Malik tem o cnstume de rouba

m Battle City vo frentard seus piores pesadelos e
uelos contra as melhores escrategmtas acontecem o temp
odo, inclusive uma batalha com o préprio Yami Yugi - alter
go de Yug| atlvad ) pelo Enigma do Milénio. i
basicamente a mesma de titulos co

agic The Gathering e Pokémon Trading Card Game, mas
u-G6i-0h! Worldwide Edition ¢ o mais cativante de todos.

Konami colocou no jogo mais de 1000 cartas do baralho
riginal para torna-lo um simulador real de duelos.

momento da batalha, os duelistas sdo levados para um

abuleiro enorme, gue tem as mesmas fungdes de um tabuleiro |
o jogo de cartas. Apesar de ser mais rapida, tudo, incluindo a
rilha sonora, lembra a versdo anterior Yu-Gi-0h! The Eternal
uelist Soul fancade-em-2062—

S regras do Jugoinad‘"siéé‘ taoco }m cadas como muitos

creditam, pelo contrério, com as ‘artas na mao, 0 jogador
amdamente entende o funmonaﬁwanto da coisa. Vocé comega com
m ntmero definido de pontos [enérgla] que vai diminuindo a cada
olpe recebido. O ubletnm & Usar suas cartas para atacar o i
esafiante e encerrar com seus pdntos primeiro, Al € que entra o |
onhecimento e a estratégia cio@ égadmr‘es pois as possibilidades
e comhinagdies dés cartas sao infinitas & venceré o melhar
strateglsta claro _gue itens- aémus & um bom baralha ajudam
ligs, o maior atrativo do game & formar um baralho de cartas
nvencivel. Mas ndo pense que serd facil conquistar os melhores
runfas, serd preciso muita luta e empenhao.

om o uso do Cabo Game Link, os jogadores podem trac

igitar DS codigos
ara 0 seu game.
ar‘aiho persenal'

Lt:ﬁ Hmuan or

Hasictsn of Black

Chans™ in either

Flaver’s Grauevard. Hello Duelists! il How aoes the

duelénsf Flnﬂ oyt ulthlghlﬂ issl
Hn

ranenber.




Sinta o gostinho dos duelos e trace sua propria estrategi
de jogo em um game que simula, com fidelidade;
emuciunantes uumhates do card game Yu -Gl—th

upnrtumdades para treinar taticas de
 atague e defesa, bem como as
melhores combinacaes de

cartas para montar um

baralho invencivel.

Entre para o universo de Yu-Gi-Oh! e
seja vocé também um duelista
aspirante a Rei do Jogo!

Alex Figueiredo

‘menus de opcoes

‘jNumeramns as icones e
(tescrevemos cada um deles.




om o avangonogame 0 jogador recelhera icones espalhadas pelo]

apa principal. Esses icones funcienam coma passapert r
gumas acfes no joga, coma 0 ingressa em torneios, icapacidade
ara desafiar outros duelistas e a obtencdo de dicas Uteis.

ara usar tais recursas, selecione o icone desejada ¢om botso B |

aperte o B novamente para confirmar sua escolha. |Para
YeVerter.0.processa.. mpllzg»n“batao A. Confira os reclirsas

abilitados por cada igode. (Imagem: Mapa}

personagens do jogo. Vocé pode consaeguir informagaes

& 85suntos felacionades ao jogo. Alguns caras padem
revelar fato gn'pnrta_ntes sobre a histdria db jogo.

——fcone de Desafio: d4 a0 jogador autonomiajpara desafiar &

outros jogadores para duelar. Certos advegsérios

exigem gue voce tenha um nimera especifico de vitérias

ou derrotas antes de acen:ar seu desaﬁn

8 icone dean
/dos dive rneios existentes no jogo. Sua

| partici gao nas torneios é.extigemamente importante
& nara 'pms_sf)guif’ﬁ aventura.

nc;pal que leva uma pessua a se tornar um duelista é
Sua conflanga €m ser um. bom estrategista. Realmente essa é a
ialidade que defi na"um ca;nbate Cada jogador tem uma
persunalldade diferente eﬁssu influencia seu mado de agir E trag|co
fim dos-que se acham invenciveis e subestimam o adversario.
agora 0s Cq Cfor‘f‘entes ao titulo de Rei do Jogo!

.,Yugi,.l\ﬂutnu,l Yami Yugi
Baralho: 43 cartas

Tea Gardner
ralho A: 40 cartas + 3 de monstros de fuséo |
ralha B: 49 cartas + 1 manstro de fus&o (este baralho serd

usado dentro da Phantom Pyramid, controlado por Malik Ishta;]"’!

Joey Wheeler ‘
Deck A: 40 cartas + 2 monstros de fusao i
Deck B: 41 cartas (esse baralho serg usad@ dentro da
) , controlado por Malik Ishtar). ;
Como Habilitar: este personagem esta disponivel
desde 0 inicio do | Ug iy

Seto Kaiba |
| Deck: 40 cartas + 2 monstros de fuséo

" Mako Tsunami
‘Deck: 40 cartas

icone de PeZs ba: perniite que vocé se comunigue cam os/ |

sabre a montagem de baralhos, funcionamehto de regras

io: este & 0 seu ingresso pafa participar |

' Mai Ualentine
- Deck: 40 carl;gs e

.J.: . =
7

A
Mokuba Kaiba
Deck: 40 - 41 cartas,—~ -

Como Habilitar: al;t;enﬁgdéz»«tﬁu mais cEermtas nao
‘impartando seu nimerode vitorigs | '

‘Deck: 40 cartas

______ 3

= Deck: 40

‘Como Habhilitar: obtenha‘r:Tntﬁ*Vi‘Eﬁ?‘lﬁ a mals dt} que seu
" ndmero de derrotas para cada um dos seguintes :
personagens: Yugi, Tea Bardner Joey Wheeler, Bakura, Seto

Keith m% J

Kaiba, Ishizu-lshtar, . eevil Underwood, Trusdale,

~Mai Valentine, Esper Roba, Mako Tsunami, Mokuba Kaiba,

M&leJ”lDﬂ Eegessu«a»ﬂape«Hunter Strings, Dd:un Umbra &

unfs Arkana, Malik e Shadi.

Maximillion Pegassus
Deck: 40 cartas
Como Habilitar: conquiste a carta Toon Warld

=

7

Como Habilitar: duele com os |séguintes personagens ao

enos uma vez: Yugi Moto, Gardner, Joey Wheeler,
Bakura, Seto Kaiba, Ishizu, Rex{Raptor, WeewLUrrgerwuod

usdale, Mai Valentine, Espa Boba, Mako Tsunami, Mokuba,
(Bandit) Keith, Maximillion Pegasus, Rare Hunter, Strings,
Odion, Umbra & ;umis. Arkana; Marik e Shadi,

o

.

—

Como Habilitar: venzga a Phgntum“lé'yramid

‘ L o
Odion 7 M,f"# 7
Deck: 43 cartas e

g
\Como Habilitar: venca ﬂ Phantom P\g"amlcf .

Deck: 40 cartas
Como Habilitar: venr;a a Phanfﬁm

M,,m*w e

Mialik Ishtar / Yami Malik
Deck A: 45 cartas :
* Deck B: 48 cartas [usado dentm da Phantom Pyramidl

Deck- niimerg: varlével de cartas

~ ©'Como Habilitar: venca a Phantom Pyramid [Shadl ndo
* possui um baralho préprio, ele usa random;camente
Decks de UUtPOS persnnagens par*a duelar]




"m Yu-Bi-Bh! cada tornelo possui suas praprias regras e distribui
rémios exclusivos. Saiba coma participar dos eventos e prave
uUe voce & o melhar ESZPategmta o =

aturday Weekly Tournament % L
é realizado todos os sabados e esta aberto desde o m|[?|0 do jogo.
ua primeira aparicao serd na rea 12 e depois o torneio segue
‘araasare'as 13,14, G 2 3 4, 5 E 7 8, Qé ’[G Em

liatalhas e 05 p;"emms [algumas cartas gomente sd0 «aéqumdas
'uando vace completa este torneio) s&o  aleatdrias. |

4/ e

{H Tuurnament
Realizado as sextas-feiras e em intervalos de 24 semanas, este
orneio & disputada em trés diferentes etapas, uma a cada dia,
Jassando pelo sabada e dominga. O evento acontece sempre na
area 12, seus prémios séa valorosos e as batalhas, aleatarias.
Challenger’s Tournament o

ste evento acontece a cada 13 semanas e possw a mesma estrutura
1o KC Tournament, com trés etapas. Fixddo na area 9 dtzrmapa este
esafio possui duelistas avangados e todas suas habilidades serdo

]

:estadas no tabuleiro virtual. Cartas de alteivalor sé0 dlstmbuldas o

0mOo prémio para os gue alcangam a vitdria neste tornei.

ﬁard Limit Tournament
Este torneio 5O é aberto apés o jogador ter ccmplétacto 0
Phantom Pyramid Buest. O Card Limit Tournament & formado
or dez diferentes etapas e em cada uma delas seca‘ﬁecessamn
azer algum tipo de alteragdo em se,u"ﬁaralhm Vejaéb ix0 suas
imitagdes para participar de cg,daeté:,av o at

L

s = o

tapa 1/ Airea 1: as (nicas cartas de monstros permitidas sdo asf

0 tipo Warrior e Beast-Warrior
tapa 2 / Area 3: as Unicas cartas de monstros permitidas s&o as |
do tipo Magician
tapa 3/ ﬁrea 3: somente cartas de—mﬁﬁﬁtrasﬁwWBfagun
ta;na 4 / Area 7: 35 Gnicas cartas de monstros permitidas sao as
M"_”'”"'""""""'”"“*"‘“""‘““ e
tapa 5/ firea’! S umcas' cartas de monstros permitidas séo as
que passuem Power Level nivel 4 ou menar
‘tapa 6 / Airea 2: somente cartas de munstms que possuem ATK
nferior a 1000 pontos
tapa 7/ Area 4: a5 tnicas cartas de monstros permitidas san as
e passuem DEF inferior a 1000-pontos
Etapa 8 / Area B: somente cartas de manstros do tipo N
tapa 9/ firea 8: nao 550 permitidas as Magic Cards /-
Etapa 19 / Area 10: nao sao per*mmdas

disponivel no menu de npgiies. Com isso, vocé poderd liberar

as cartas cunsrderadas restrltas para p jogo normal.

arget Week ot
Realizado aos domingos em intervalos de cinco semanas. Apos 0

ncontra-ios e vencer os duelos propostos. O jogador tem
emana para completar seus desafios e a recnmpensa pela
he Phantom Pyramid

ag,anha € OEnerosa. //' j&
Para habilitar este desafio, derrote l’.Dd

0s memhrg 22prU
Ghouls e venca Rishid palu menos uma vez, Us Ghouls sdo
encontrados em todas as areas do mapa, basta usar o s lcone g
para canversar com as pessoas. As vezes, éies interrompem sua ¢
propasta de desafio feita a outro persunageme tomam-a frente

 duelo. Se voce for d rmtado em um duelo cantra um Ghoul, eles

" Booster: Exodia
-~ Como hahilitar: consiga

~ Booster: Black Skull Dragon

* Como hahilitar: consiga

1 da torneio, dais alvos serdo indicados aleatoriamente &8 voce i

" Booster: Barrel Dragon
“Como hahilitar: consiga

" Booster: Relinquished .
* Coma habilitar: mantenha seus Duel Points acima de 5.000

aubard suas cartas mais raras e ndo serd possivel recupera-las.
[uando derrotar toda essa turma, vocé sera levado para dentro
da pn‘amtde Saiba agor‘a ‘qual sera o seu destina. '

2 gamara: duelo contra Tea Gardner & um baralho alterado

0 personagem estd sob o controle de Malik.
- 22 g 32 camaras: duelo cqntra membro do grupo Ghoul.
¢ A2 camara: desafio contra Joey Weeler e um baralho alterado.

Este personagem também esta sob o controle de Malik.
52 camara: a batalha final contra Yami Malik.

0 Symbols Quest
Vencendo o desafio da Phantom Pyramld siga para menu e voce vera
uma pequena barra na parte superior da tela. Esse cinturdo tem
espaco para dez simbolos que devem ser conguistadas no joge:
Complete as dez tarefas a segl.ur e preencha todas os espagos vazios.

1 - Derrote dez vezes cada um das personagens

2 — Abra todos os Booster do jogo.

3 — Alcance a marca de 50 mil Dugl Paings. -

4 - \enga o Saturday Weekly Tournament peID MENDS UMa Vez em
cada uma das 14 areas fechanda um ciclo. -

5 — Complete o Challenger’s Tournament.

6 - Complete o KC Tournament.
1 - Tenha, pelo menos, uma carta de cada tmo no jogo

8 — Termine o Card Ltmlg Tournament

9 — Venga o desafio da Phantom Pyramid.+

10 - Complete as l;arefas indicadas: e

» Desafie Seto Kaiba quanda Makuba estiver na mesma erea em
seguida, venca o duelo eontra Mokuba.

s Desafie Mokuba guando Seto Kaiba estiver na mesma area, em
seguida, venca o duelo gantra Seta. :
IRepita esse esquema Com 0S SEQUINtes |Dgadares sem se
*esquecer de fazer a situac&o inversa: 5

ea Gardner e Mai Valer;i_tme

Malik e Bakura ;

Malik e Rashid ;

Joey Weelj& & Mai Val B;’IISII'IE

Além da possmmdade dé Se tornar 0 F!m do Jogo, 0 game oferece
uma inerivel colecdo de baralhos. S&o 27 Boosters (conjuntas de
cartas) disponiveis, que seguem-fielmente todos os aspectos dos
card games oficiais. Confira todos eles e saiba coma conguiste-los.

Booster: Volumes 1, 2,3, 4, 5, 6, 7 & Dark Eer‘émany
Esses conjuntos estaos disponiveis desde o inicio do jogo

 Booster: Legend of Blue; Eyes White Dragan

Comao hahilitar: consiga a carta Blue Eyes White Dragon
a carta lgxudia the faz*bid‘en One.
5 Carta Red Eyes B!ack Dragon
o Carta Barrel Dragon:

Bnuster' Buster Blade
Comao habilitar: mantenha seus Duel Poinis acurpa de EGWDD

Booster: | egendary Fisherman t
omo hahllltar. mantenha seus Duel Paints acima de 30. ODD




Booster:

Blue Eyes Toon

Dragon

Come-habilitar:-mantenha seus Duel Epints acima de 10.000

Booster: Spell of Mask -
omo habilitar: complete os seguintes tarneios: KC Tournament,

Challenger’s Week Tournament e Saturday Weekly Tolirnament

[apenas em uma areal.

cada: Yami Yugi, Tea
Ishizu Ishtar, Rex Ba

alentine, Esper Rab Maka Tsunami,

Como h _Inl:tar. comp% € 0 torneio Saturday Weekly

Como I;%in itar: Dervoﬁé S seguintes personagens dez vezes
af dner, Joey Wheeler, Bakura,!Seto Kaiba
. Weevil Underwoad, Trusdale (Vova), Mai

[ournament

Como hahllltar' complete o torneio Saturday Weekly

em dez areas.

habilitar | IS segmntes Bogsters: Legend o
] ragon. Ba

Pharach's Servant Anubis, Thousand-Eyes

Ew?_ﬁﬁ
UFSE

oo

Booster: Booster Chronicle

omo habhilitar: venga.més duelos consecutivos.
e

cz

b
e

Booster; Komaml Selectmn

Comeo hahiiltar est&éon;unto aparecera no quinto d
cad uuatrs samanas [sempre aos domingos].

Bnuster TrapSeIectlon
Como habhilitar: quando o ogador possuir mais de 5DD cartas.

Booster: Magic Selection i
Jemo habilitar: quando o jogador possuir mais de ’IOOD cartas no joga.

lournament

0 jogadar

Blue-Eyes White
. Magic Ruler,

Bible, Spell of

bmMingo e a

Booster: Rare Selection

Como hahshiaz- quandd o
jogador somar 541
cartas ndo repetidas.

Boester: Ultimate
Random Pack””
Coma habilitar:
venga os dois
oponentes alvos do
Targat Week
Tournament, antes
gue 0 prazo de uma

Sernand se esgote.

-Cada uma tlas nartas du jomp pnﬁsm"nm

4o.que, se inserido na area de
ssword, disponibiliza essa mesma carta
m seu baralho, Existem 1, 082 cartas, flas
quais 1.026 Epnllem ser hahilitadas com o5
codigos e 56 nav possuem senha.
ter paciéncia para dlgiﬁr tqdns BSSEs
meros e ficar com a mao r.hega

30,000 - Year White Turtle

4 - Starred Ladyhug of Doom
1 Colored Fish 23
7 Completed 19832
Abyss Flower

Acid Crawler

Acid Trap Hole

Air Eater

Rir Marmot of Nefariousness

102. Blue-Eyes ltltlmate Dragon DESBBNHEEI!II]
103. Blue-Eves White Oragon 89531138

. Bkakieisu =3 }

. Rkihiron
Hnsenlinns o
igator’s Sword Drdg:
lligator's swuygmg}» T maau%
Ipha The Maf L}nf 95785
. Amazon Archer = X
. Amazon of the Seas
8. Ameba
. Amphibian Beast
0. Amphihious Bugrath
:21. Ancient Brain
122, Ancient EIf
:23. Ancient Jar ;
4. Rncient Lizard Warrior

f" 36904463 -

i g

- A4323D6T1

- Rncient One of the-Beep Furest 14015067~ -

6. Ancient Sorcerer
. Rncient Telescope

. Ancient Tool
9. fincient Tree of Enlightenment 86421585
0, Ansatsu

33. Anti-Magic Fragrance

35, Aqua Chorus
. Aqua Dragon

. Aqua Snake
. Agua Spirit

52. B. Dragon Jungle King
53. B. Skull Dragon
54. Bahy Dragon
. Bachup Soldier
. Banisher of the Light
. Baran of the Fiend Sword
. Barox 08840573
. Barrel Dragon
. Barrel Lily 4 67841315
. Barrel Rock /
. Basic Insect
. Bat
. Battle Ox
. Battle Steer
. Battle Warrior
. Bazoo the Soul-Eater
. Beaked Snake
69. Bean Soldier
70. Beast Fangs
11. Beast of Gilfer
72, Beastking of the Swamps
73. Beastly Mirror Ritual
14. Beautiful Beast Trainer
. Beautiful Headhuntress
. Beaver Warrior
. Behegon i
. Bell of Destrunhnn S
Berfomet o
Beta The MaguﬂWamr s

DESCENHECIDO

; An13ssnt

ﬂ[SCDNHEEIDﬂ*
1694

.. DESCONHECIDG
~ DESCONRECIDD

Blackland Fire. Ilraggn
Bladefly
Blast Juggler

Blind Destruction

Block Attack

Blocker -
99, Blue Medicine :
00, Blue-Eyed Silver Zombie
01. Blue-Eyes Toon Dragon

_ 104, Blue-Eyes White Dragon 80906030
-105. Blue-Winged Erown 41396436
106. Boar Soldier 21340051
~107. Bolt Escargot 12136024
108. Bolt Pemguin : - AB531733
109. Bombardment Beetle 57409948
Agora & )1If Bosie Mouse 21239280
111. Boneheimer 98456117
112, Boa Koo 68963107
113; Book of Secret Arts 91595718
114. Bottom Dweller s 81386177
115 Boulder Tortoise : 08540080
23771716 \mﬁs gracclgn -raidus . ;ggg?ggg :
7. Brave Scizzar : 1
40387124 418 Breath of Light 20901223
9. Bright Castle 82878489
. Bubonic Vermin DE104968
7 Bur 05297951
24294108
/ i
Doy {135, call of the Dark 785833
126, Call nftheb'ruue : 18970158
127. Call Of Th i 87077563
128 47695816
~ ion Soldier 11384280
130. Card Desteuction = 12892473
Emlni lsm Return . 57953380
astie of Dark llivsions DB0E2121
40173854 . Castle Walls 44209392
42431843 34. Catapuit Turtle 95727881
28 135. Ceasefire 95468556
31892286 93§, Celtic Guardian 91152256
e
. Ceremonial Bel >
36821538 139. Chain Destruction——" 01248895
17082736 140, Chain Energy 79323590
49587396 141, Chakra DESCONHECIDR
142. Change of Heart 04031928
8365708 143, Change Slime 18914778
85504553 144. Charubin the Fire Knight 37421579
42384251 145 Chimera the Flying
58921041 Mythical Beast 04796100
48539230 146, Chorus of Sanctuary 81380218
14Lli|fmse|;| nﬁ 2138&;54
, Claw Reacher 41218256
85639257 48. Clown Zombie 92667210
12436646 ﬁsu. Cockroach Knight 33413648
40916023 151, Cocoon of Evelution DESCONHECIDO
14708563 § {152 Cold Wave 60682203
36151751 153. Gollected Power 07565547
93153481 154, Commencement Dance ) DESCONHECIDD
DH0TB207 ¢ | 155 Confiscation - 17375316
36868108 156. Copycat 26376390
15480588 157. Enrrmlinu Shark 34230067
16246427 158. Cosmo Queen DESCONHECIDD
17535588 159. Crab Turtle DESCONHEEIDD
20277860 § | 160, Crass Clown 93889755
63689843 | | 161, Crawling Dragon #2 38289717
162. Crawling Dragon #1 67484157
48305355 163, Crazy Fish 53713014
89832301 }gﬂ Crimson Sentry 28358902
5. Crimson Sunbird 46696593
88819587 166 Crow Goblin 77998771
36280130 167, Grush Card 57728570
61528025 1168, Gure Mermaid 02526
86325596 169, Curse of Dragon 8279543
170. Curse of Fiend 12470447
81480460 % 171, Gurse of the Masked Beast 94377247
E Jﬂ‘a Curtain of the Dark Ones 22026707
10476868 173. Eyber Commander - 06400512
85"515?5 174. Cyber Falcon 30555537
16281 475, Cyher Harpie 80316585
ll531ﬂ3 <" 176.Byher Jar 34120316
18246479 i - © B91197g
35550921 978 cyher Shield - B3apa5Ea
119 Cyher Sold rnfnarmrm - 75559356
- DE103114  qgp. Cyber§ : 14855008
849901?1.n_~_~...1§1 Cyher-Stei 53075963
5009906~ 180" pyhnr-Tach Alligator - 4BTEE5AS.
0287060 g3 pyclonlaser - 05494820
93426834 M.'IIM. 0. Human 81057359
g Elf 59983099
90995163
72520073
41949033
- G7049542
: i | 32300688
- 197, Dark Elf - 21417692
192, Dark Energy - - B4E14116
3..Dark Gray 09159938
194, Dark Hole 53129403
195. Dark King of the Rllyss o N8I3
196. Dark Magic Cortain. 39789342
197. Dark Magic Ritual ggﬁgﬁumigg :
HEG)
58696829 .
50122883 ..45935414 .
41426863
203 Dark Plant 13193602
B5169784 204 Bark Prisoner ‘88558090
SISI32 205 Dark Rabbit . BE2EM003
28470710~ a0, park Sa ERIRE
70138455 z 7. 0196604 3
32015116 93599951
25880422 - pOg944ss
34743496 10  Dark Witch " 9555537
ggg;gg; 214 Dark Zebra ssgamss _
e I II;ark 38247752

I5TI2338
Srmm—————-RHTRA528

17981364




£
214. Darkfire Soldier #1

05388481

215. Darkfire Soldier #2 18861134
216. Darkness Approaches 80168720

' £ 217. Bark-Piercing Light 45895206
f *218. Darkworld Thorns 43500484
- 219. Deal of Phantom 69122763

% 220. Deepsea Shark 28593363
§221 Deepsea Warrior 24128274
“222. De-Fusion 95286165
223. Delinguent Duo 44763025
224, De-Spell 19159413
225. Destiny Board 94212438
226. Destroyer Golem 73481154

- 221. Destruction Punch 05616412
238. Dharma Cannon . 88967123

229. Dian Keto the Cure Master IJESI'%DNHEt:mﬂ

a3 Dice Armadilio 3315
23N 29948542
- 23 m 37003180
233, Dimensionfiole 22959075
; 4_. Disk Magician - 75446915
5. Dissolverock 40826495

236, Diinn the Watcher of the Wind 97803505
237. DNA Surgery 74101381

. 238, Duhirmzn thn Grim Reaper  258B2881
- 239, Dokururider DESCONHECIDOD
200, Dokuroyaiba 30325723
287. Boma The Angel of Silence 16972857
2%2 Doron 00756652
3. Dorover 24154033

244, Dragon Capture Jar 50045299

. 245, Dragon Piper 5763552
246. Dragon Seeker ‘28663545
247. Dragon Statue 109137735
248. Dragon Treasure 01435851
249, Dragon Zombie 66672568
250, Dragoness the Wicked Knight 70687994
251, Dragonic Attack 32437102
252, Dream Clown 13215230
253. Drill Bug. 88733578
254. Driving Snow 00473463
255. Droll Bird 97973387
16353187

256. Drooling Lizard
257, Dryad 84916668

8. Dunames Dark Witch 12493482
9. Dungeon Warm 51228280
460. Dust Tornatde 60082869
261. Earthbound 5|nr|t el 67105242
352, Farthshaker-— G08GG27T
263 Eatgahoon 42578421
B4, Ekilwu Drakmord 69854399
265. Eldeen 06357785
66. Electric Lizard 55875323
267. Electric Snake 11324436
268. Electro-Whip 37820550
269. Elegant Egotist 90219263
270. Elf's Light 338972771
. Embryonic Beast 64154377
. Emperor of the Land and Sea 11250655
. Empress Judge 15237615
. Empress Mantis 58818411
15. Enchanted Javelin 96355988
. Enchanting Mermaid 75376865
. Eradicating flerosol 3 84118515

. Eternal Draught 56606928
. Eternal Rest © 85081344
30, Exchange 05556668
1. Exile of the Wic| 26725158
, Exodia the Furbldden One 33356348
. Eyearmor 64511793
‘Fairy Box: > 21598848
Dragon 20315854
Guardian 22419772
‘Meteor Crush 47687812
of the l’lluntam 41563416
§8401548
. 41160778
: 145582385
2. Feral Imp - 41392891
3. Fiend Kraken 11456181
94, Fiend Reflection #1 68870276
, Fend Reflection #2 12853438
. Fiend Sword 220855882
< Fiend's Hand 52800428
. Fiend’s Mirror DESCONHECIDO
99, Final Destiny 18531904

: gBDI Final'Flame 73134081 °
- 301. Fire Eye 88435542
. 1302, Fire Kraken 45534755
{309, Firs Princess 64759645
- 1304 Fire Reaper 53581214
-~ 1305, Fire Sorcerer 27132350
o §3Eli . Firegrass 532893545
'307. Firewiny Pegasus BES!:[IHHEEID!J
-@308 Fireyarou 11407486
i i:il]ﬁ Fissure EGTR8R16
1310. Flame Gerebrus GOBG2676
11, Hame Champion 42588677
. Flame Dancer 12883044
. Elame Ghost 585285964
. Flame Manipulator 34460851
. Flame Swordsman 45231171
. Flame Swordsman 40502030

7. Hame Viper 02830619
. Flash Assailant 96850582
. Flower Wolf . 95952802
Elying Fish 31987274
1. Flying Kamakiri #1 - BAB34BES
= Flymg Kamakiri #2 03134241
t Flying Penguin - 15628232
* 324, Follow Wind 38252580
- 335. Forced Hequlmtmn 14923978
: 296, F:res: : 87420938

327. Fortress Whale
328. Fortress Whale's
328. Frenzied Panda
330. Frog The Jam
331. Fungi of the Musk
332. Fusion Gate
-333-Fusion*Sage -
334--Fusionist—
331. Gadget Soldier
336. Gaia Power
3371,
338. Baia The Fierce Knight
239. Gaia The Fierce I(mglli
340, Bale Dogra

341. Gamble

342, Gamma The Magnet Warri

343. Ganigumo

344, Garma Sword Dath
345. Barma Sword
346. Garnecia Elefantis
347. Garoozis

348, Garuda the Wind Spirit

343. Garvas

350. Gate Deeg

351. Gate Guardian

352. Gatekeeper

353. Gazelle the King
of Mythical Beasts

354. Gearfried the |l‘l!’l ngﬁt

355. Gemini Ef -
356. Genin .~
357, Germ/nfection .-

358. Bhoul with an nppetlte =

359. Biant Flea
360. Giant Germ
3671. Giant Mech-Soldier

362, Giant Rat o

363. Biant Red Seasnake

364, Giant Scorpion of the Tundra

365. Giant Soldier of Stone
366. Giant Tranade

367, BiantTurtle Who

Feeds on Flames
368. Gift of The Mystical Elf
364. Giganto e
370. lima-teel’t Wolf ¢

371. Gilasaurus .~

372. Biltia the.D: Knight

373. Girochin Kuwagata
374, Gablin Attack Forc
375: Goblin Fan e

3. Goblin's Secret Regeﬂya%

377, Goddess of Whim™

ia the Dragon !:Inampjunk

DESCONHECIDO
DESCONHEEIDD
98818516
68638985
53830602
33550694
95909560
01541882
86281779
56594520
66889139
06368028
00603060
16929315
37313786
11549357
34536276
78577570
80844184
49888191
14971074
12800777
69780745
49258578
DESCONHECIDD
19737320

05818788
00423705
69140098
49370026
24668830
95265975
41762634
.-35178994
72293832
97011120
58831685
£41403766
¢ 13039848
: 42703248

96981563
88299011
2 33621868

51828528
84620134
78658368
04149689
11868625
67953180

_ 378, Goddess with. lhe"!hwd 1 Eye~ 53493204

379, Gokibore
380. Galgail
381. Gorgon Egg
382, Graceful Charity
383. Graceful Dice
384, Gradius

385. Brand Tiki Elder

386. Grappler
387 Gravedig! el‘ﬁlmﬂw

388. Gravekeeper's Servant
:384, Graverohher
380 Gra

391. Graveyard and the
Hand of Invitation

392. Gravity Bind

393. Great Bill

394, Great Mammoth of Goldfine

335, Great Moth
396. Great White
391. Green Phantom King

398, Greenka
e

400 Grigale” T

Ll
401, Ground Attacker Eugm
402. Ground Collapse

436. Horn of Light

7030

789571448
74137508
10932251
13676474
02906250
82542267
16162027
115417

jo 33737664

27034535
85742772
55691901
54622031
DESCONHECIDD
13420800
22010685
51831093

30502333
65623423

403. Beuesome Goo
404. Gryphon Wing 55608151
405. Gaardian Mlhe Labyri Is 89272878
406. Buardian of the Sea 85448931
407, Guardian of the Throne n_ m 47879985
408; Gust Fan 55321870
409, Gust 13079365
410. Gyakutenno Megami 31122090
A411. Hemburger Recipe | DESCONHECIDD
412. Hane-Hane 07089711
413 Haniwa | 84285623
414, Happy tover 99030164
415. Hard Armor : 20060230
416, Harpie Lady Sisters 12206212
417 Harpie Lady 76812113
418. Harpie’s Brother 30532390
419, Harpie’s Feather Duster 18144506
420. Harpie’s Pet Dragon 52040216
421, Hayabusa Knight 21015833
422, Healllessl(nig 05434080
423, Heawy, 4 19673556
424, Hercules Beelle*" “.= 52584282
425. Herzfnf the iast 83387208
426, Hibikime 64501875
427. High Tide Gyajin o BA57980%
428. Hinotania Soul y 95851793
429, Hinatama = 46130346
430. Hiro’s Shadow Scont 81863068
431, Hitndenchak ; 4718686
432. Hitotsu-| Ell! Biant 'J'E‘i&ﬂﬁ!li‘
433.Holograh | 10859308
034, Horn Imp 69669405
43%5. Horn of Heaven 98069388

38552107

B40471456

437. Horn of the Unicorn
438. Hoshiningen 61629977
439. Hourglass of Courage 43530283
440. Hourglass of Life 08783685
441, House of Adhesive Tape 15083728
442, Humanoid Slime- 46821314
443. Humanoid Worm Drake 05600127
444, Hungry Burger DESCONHECIDD
445, Hunter Spider 807141480
446. Hurricail 15042735
447. Hyo 38882356
448. Hgnsul:e 02118022
448. Hyozanryu 62397231
450. Hysteric Fairy 21287224
451. Ice Water 20848593
452. 1l Witch. 81686058
453. llusionist Faceless Mage 28546905
454, Imperial Order 61740673
455. Infinite Cards 94163677
456. Infinite Dismissal 53109233
457. Insect Armor with

Laser Cannon 03492538
458. Insect Barrier 23615409
459. Insect Imitation 96965364
460. Insect Bueen 91512835
4B1. Insect Soldiers of the Sky 07019529
462. Inspection 16227558
463. Invader from :

Another Dimension 28450915
464, Invader of the Throne 03056267
465. Invigaration 98374133
4B6. Invitation to a Dark Sleep 52675683
467. Island Turtle 14042268
468. Jam Breeding Machine 21770260
469. Jam Defender 21558682
470, Jar of Greed 83963380
471. Javelin Beetle Pact DESCONHECIDD
472. Javelin Beetle DESCONHECIDD
473. Jellyfish 14851496
474, Jigen Bakudan 490020065
475. Jinzo #7 32809211
476. Jinzo 17585512
477. Jirai Gumo 94773007
478. Joh-Change Mirror 55337339
479. Jowgen the Spiritualist 41855169
480. Judge Man 0113682
481 Just Desserts 4063492
482. Kagemusha of the Blue Flame 1540‘1533
483. Kageningen 80600490
484, Kairyu-Shin 16634149
485. Kaiser Oragon 94566432
486. Kamakiriman $8928540
A487. Kaminari Attack 18653271
488. Kaminarikozou 15510988
489, Kamionwizard 41544074

490. Kanan the Swordmistress DESGONHECIDD

491, Kanikabuto

492, Kappa Avenger

493. Karate Man

494 Karhonala Warrior

435. Kattapillar

496, Kazejin

437, Key Mace #2

498. Key Mage-~

499. Kilter Needle

500. King Fon

a1, Rmn of Yamimakai

§02. Kiseitai

503. Kojikocy

504. Korogashi

505. Kotodama

506. Koumori Dragon

507. Krokodilus

608. Kumootoko

503. Kunai with Chain

510. Kurama

511. Kuriboh

812, Kuwagata A

513. Kwagar Hercules

614. Kycoo the Ghost Destroyer

515. La Jinn the Mystical
Genie of the Lamp

516. Labyrinth Tank

517. Labyrinth Wall

5§18. Lady Assailant of Flames

5149. Lady of Faith

520. Lady Panther

521. Lala Li-oon

522. LaMioon

523. Larvae Moth

524. Larvas

525, Laser Cannon Armor

5286. Last Day of Witch

527. Laughing Flower

528. Launcher Spider

529. Launcher Spider

530. Lava Battleguard

531. Left Arm of the Forhidden One

532. Left Leq of the Forbidden One

533. Legendary Sword

534. Leghul

535. Leo Wizard

536. Leogun

537. Lesser Dragon

538. Light of Intervention

5§39, Lightforce Sword

540. Lightning Blade

541. Lightning Conger

942, Limiter Removal

543. Liquid Beast

504. Lisark

545. Little Chimera

546. Little D

DES

DES

g

4103702
8109103
£3288281
54541900
81179046
o PASS
0541432

81528284
188979981

5BEBA1
9455634
4266833
i01184620
2569158

9406822 .~

7724379
6512652
6283725
7380585
5705804
0640057
0802233
5144193
8240808

7590747
9551425
ONHECIDD
0147755
7358176
8480590
2430387
58508
NHECIDD
4875535
7087820
0330453
2581472
7322377
0703020
0334040
7902349
4519536
1854111
2472242
4332470
0538007
5444629
2867251
9587034
5226821
7671321
3171610
3108297

5210709
8658728
k3

R R R R B A

O R TN B O e’

2625254

547. Living Vase :
548. Lord of the Lamp
549, Lord of Zemia

550. Lucky Trinket

551. Luminous Spark
552. Lunar Queen Elzaim
953. Mabarrel

554, Machine Attacker

555. Machine Conversion Factory

556. Machine King
557. Mad Sword Beast
558. Madjinn Gunn
559. Mage Power
560. Magic Cylinder
561. Magic Jammer
562. Magic Thorn

563. Magical Ghost
564. Magical Hats
565. Magical Labyrinth
566. Magic-Arm Shield

367, Magician of Black Chaos I!!ESﬂaﬂ‘[NHE(:lD

568. Magician of Faith
569. Maha lilo

570. Maiden of the Moonlight

571. Major Riot
§72. Makiu
573. Malevolent Nuzzler

574, Mammoth Graveyard -~ :
~§15. Man Eater

876, Man-Eater Bug

a77. Man-eating Black Shark

578, Man-Eating Plant

4G79. Man-Eating Treasure Chest

580. Manga Ryu-Ran

a81, Marie the Fallen Dne

582. Marine Beast

583. Maryokutai

B4, Masaki the Legendary
Swordsman

4845, Mask of Brutality

586. Mask of Darkness

587, Mask of Dispel

588. Mask of Restrict

589. Mask of the Accursed

590, Mask'of Weakness

591. Masked Clown

592. Masked Sorcerer

593, Master & Expert

594. Mavelus :

595, Mech Bass

596. Mech Mole Zombie

597. Mechaleon

698, Mechanical Snail

589. Mechanical Spider.

600. Mechanicalchaser

§01. Meda Bat 4

602. Mega Thunderball

G03. Megamorph. :

604. Megasanic Eye

505, Megazowier

606. Megirus Light

§07. Melchid the Four-Face Beait 89569;21 :

608. Meotoke

G04. Mesmeric Control
610: Messenger of Peace
611. Metal Detectar
612, Metal Dragon

613. Metal Fish
614, Metal Guardian
615. Metalmorph

616. Metalzoa . ;
617. Meteor B. Dragon
618. Meteor Dragon
619: Michizure

620. Midnight Fiend
621. Mikazakinoyaiba
622, Millennium Golem
623. Millennium Shield -
624, Milus Radiant

625, Minar

626. Minomushi Warrior

627. Minor Goblin Official

. §28. Miracle Dig

629. Mirror Force

630. Mirrar Wall

631. Misairuzame !
632. Molten Destruction
633, Mon Laruas

634 Monster Fgg

635, Monster Eve

636, Monster Rehiorn
537. Monster Recovery
638. Monster Tamer
§39. Monstrous Bird
640. Monsturtle

£41. Moan Envoy

642. Mooyan Curry
643. Maorinphen

644, Morphing Jar #2

-§45. Morphing Jar

645. Mather Grizzly
£47. Mountain Warrior
648. NMountain

649, Mr. Volcano

650. NMuka Muka

651, Multiply

652. Muse-R

533, Mushroam. M 42
654. Mushroom Man

655. Musician King ~ /
B56. M-Warrior #1 :
657. M-Warrior #2

£58. Mysterious Puppeteer

94320307

39510761
81618817
03985017
1777047
62210247 |
98795934 |
38116136 |
25769732 |
46700124

79870141 |
43905751
83746708
62270055
17414722
53119267
46474915
81210420
54389207
35008713 |

560081
93013576
79529370
_Ba074847
< 21821212 ¢
99587615
40374923
53553943
54552250
B0727036
49127403
19723605
38369349
57579381
23329832
= 79456508-

. 4A287298
e B2A32018

56948373 |
57889509
71581312
10789126
75499502
58036872
50176820
53545455
94212505
34447945
45588508
07859701
76211134
21817254
22046459
7962372
75390004
23032273

55098462
68330286
68540058
50705071
DESCONHECING
DESCONHEGIDD
315807

46864967
0191808%
DEIA3A0,
440857
223559480
33178416
19384334
Diza5782
36121917
84133008

837647%

33508718
57838750
04837562
- 5N8T3EDY-
31417025
e
~ 59992858
. 83900406
14181508
56807383 -
56343357
53731455
54088131







: R. Madre Cabrlm 36
ao Iado do Metro Vila Marlana

Acesse o s;te E veja a programagao“

JAsImaiores]ligas!

Liga Oficial Pokémon
Evolution Gameboy

RPG Ja

iraud ._:
Jpat

HIRONOBU : HIROSHI
KAGEYAMA KusHIDA B wWwATARI

Atividades
Centro Cultural Japao e

Workshops e Palestras

| Euposicoss 0

Anime GOL  won®

A MAJIOR
FEIRA DE FANZINES
DO BRASIL!

COQORDENADA POR:
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| personagens classicos do animee &
tokusatsu.

Vote na sua voz preferida em

|ll£|ll'_m :‘ : NEDITO - [

YAMATD

o § e

JAPAN SUNSET

Ammsnga ~ Shinozaki - Fonc-mag Comix - Haikai ; i /\“‘Gﬁ‘ o
! Radio Nikkey - Cléssicos e Animes - Japan Action |8 ! ‘ Pl COMIES (E—m—‘@‘m; ANA’ 2 Fé‘a em'!!_i_g
CEPADE - atelier - SICESP - Anime Pr6 - Omelete | STUD 0 GABI
Nifon Site - Universo HQ - Heri.com.br - Hainet : I A e,

Quadrinhos.com - Impacte - Graphis e muito mais! & i m : Zan SHIN

OUALIDADE & DIFERENGA



- Ao desembarcar, explore a ilha e conhega

. todos gs habitantes do lugar. Existem
 muitos segredos e objetivos secunddrios

- agui; mas, por enquanto, vamas cuidar
-apenas do essencial. Sua prioridade &
a'rranjar Uma vela para gue seu barco
pussa navegar Entra na cldadezmha pelo

o POPtE0

| principal,

8l procure o

- carinha de

i} turbante e

| compre a

- vela por

| 80 Rupees.

Passe pela

| porta atras

- do cara

~ Elvis que
danga perto de um tUmulo, levante s
“Vasos e pise no botdo. Tngie serd

» libertado e daré a vacé o Tingle Tunger, item
“qguie, quando, acionado permite a canexao
entre GameCube e GBA. Atraves dele,
Tngle d4 dicas e aferece sua inestimavel

ajluda:nas mais diferentes situagtes. Pelo

) salvamento do figurinha:vosé também

% ganha‘g Tingle Chart que indica a :

' localizago da ilha de Tingle e das fadas

_rupees. Entre na cela que Tingle estava

revelar um buraco. Entre nesse buraca e

- ela sera substituida pela Deluxe Picto

~ peguena licdo de como navegar. Em

vestido.de

\ Armas, mapas de nevegagdio,
ek ao col 0 GbA, 0 colttrole

a0 VLZLU, € thao UW[\ que (,_:

\

mcuau Para Vencer ne vawzc e

No més passado, demos apenas o comecmho da aventura de Link
pelos grandes mares. Agora é que a batata vm assar de verdade'

(ue aumentam sua capacidade de carregar estejam re"pr-ésen’cados por

nomes, voce deve encontrar o
- Fishman [um peixe que fica
pulando para fora d dgua)
em todas as déreas e jogar a
isca vermelha para ele: Para
facilitar a localizacéo de
todas as ilhas, imagine essa
carta como se fosse uma
. grade de sete linhas e sete
colunas [ndmeros na .
horizontal e letras na
vertical: A1, A2 B1,
B2..], pois havera
. MOmentos gue voce
A vera essas |etras
em algumas
partes deste

aprisionado e empurre um caixote pars

faca o seguinte caminho: esquerda, direita,
segunda a esguerda, direita, terceira g
direita, terceira a direita. Se ndo errar e
néa for jogado ao mar por nenhum rato, a
Picto Box (magquina fotogréfica) sera sua.
Essa maguina tira fotos apenas em preto-
e-brance, mas se vocé completar as
tarefas impostas par Lenzo (o barbudao),

Box gue tira fotos coloridas.
Volte para seu barco para ter uma

resume, o lance é o seguinte;
acione a vela para que o barco
seja impulsionado pelo vento.

: ; detonado.

A setq amarela atrds do ' Entdo agora
barco indica a direc8o e

- EM QUE 0 Vento esta e

arta para o
soprando: Apertando o !gs-te'.giraita
d.lFBCIUﬂEﬂA{iIQ\Itai para e
gimia, voce vé a Sea Chart Hiorahs
o : ca0 a

(Carta Maritima) que . Dragon Boost
mastra sua localizacAg e

. Island (BB).
nos mares. Cada o
um dos quadrades S
& uma ilha, e para
gue todos



~ Assim que descer do barco, vocg €
presenteado com a Wind Waker, a batuta
. gle serve para reger varias misicas com
& diferentes finalidades. A alavanca amarela
"4 serve para reger as notas — segure para
- cima, para baixo, esquerda e direita
. quanda a baolinha vermelha passar pelo
~ meio.do marcador. E a alavanca cinza serve
© para deﬂmr 0 tempo — deixe-a parada para
. 3/4, pressiane para a esquerda para 4/4 e

Na primeira sala do primeiro andar, agarre
0s blocos com a hot&a B e tire-os do
caminha. Passe pelo buraco e mate os-dais
Bokoblins, Pegue um dos bast@ies que eles
derrubaram, ateie fogo nele passande-o por
cima de um dos braseiros e depois acenda
0s outros dois braseiros. Pegue a chave no
bau e abra a porta em frente.

Use sua espada nas madeiras padres e
chegue a um grande salgo. V& andanda
pelo caminho de madeira e puxe o bloco

~_pera a direita para 6/4, -
- Passe por um tlnel que leva de uma praia
. aoutra e nade ate a a ilhata em frente.
- Cheque a l&pide para ver algumas marcas.
Sague a Wind Waker & execute a musica
. “Wind’s Hequiem” imitando as marcas da
. |apide com a alavanca amarela. Essa miisica
~ serve para alterar a diregao da vento.
- Agora valte para o local de desembargue e
abra caminha para Rita Village explodindo as
. pedras pom as flures-bomba (apanhe uma
bomba com A, cologue no chdo com R ou
. arremesse com Al Aa entrar na vila, receba
~aDelivery Bag [sacola de correspondéncial e
depais suba para encontrar Medli em uma
das salas. Pague a Father's Letter com a
- mening-passaro, desca até o quarto do
~ Principe Komali e entregue a carta para ele.
‘Saia do quarto do Principe siga até a entrada
- da caverna onde Medii esta esperando voce.
Fale com ela, cancorde em ajudar e pegue a
_ Peguena na colo. Suba na pedra, olhe em
 direcao & plataforma gue ela indicou, espere
- D vento bater nessa mesma diregao e
 arremesse Medli. Ela vai voar até la e,
~ agradecida, dard uma garrafa que vocé
- enchera com a égua gue circunda a grande
:pedra Use essa agua para regar as flores-
“homba que estdo secas e pegue Uma
bomba para explodir a
grande racha, Atravesse
 anado e use mais
bombas para derrubar
©_ as estatuas da
~piscina de lava e
~entrar no primeiro
‘calabougo de verdade.

gue esta enfiado na parede. Suba nele

continue o caminhio matando ou se
esquivando dos Keese
{morcegos). Cruze as
pontes, detone a grande
rocha com uma flor-bamba
€ passe pela porta.

Pegue um jarro de agua,
jogue na piscina de lava e
use a plataforma gue
surgiu para chegar ao bail
com 0 mapa do.
calabougo e depois ao
outro lado da sala.
Suba a escada, mate
o0 Red Chu Chu com
um galpe simples e
passe para a sala
seguinte.

Mate o Bokahlin e
pegue a espada
dele para quebrar
duas passagens
gbstruidas por
madeira e ganhar uma
chave. Siga em frente e passe peia porta
que leva a um outro local do grande saldo.
Pegue uma pedra e jogue nas flores-bomba
da parede. A grande rocha serd destruida
€ VOGE podera avancar para usar a chave
gue ganhou na porta trancada.

Mate os inimigos da sala e pegue o bastao

~ de um deles. Acenda-o no braseiro,

queime a barreira de madeira e pise no
botao do chao. Passe pela porta que se
abriu e vocé estara do lado de fora do

labirinto. Cruze a ponte e suba a escada
tomando cuidado com o fogo que sai da
parede. O Kargorok (Um passaro
barulhento) pode ser derrotadn com &
espada, mas & melhor fugir enguanto voce
ndo tem armas de longo alcance, Passe
grudado & parede pelo outra jato de fogo,
contorne a grande rocha e suba numa

pequena plataforma. Deixe Link cair até o

ponta de ficar pendurada pelos bragos,
segurando na madeira. Cantinue
avangando dessa forma, pegue uma flor-
bomba e estaure a grande rocha,
passand{} depois pela porta atrés dela.
Novamente, no lado interno do
lahirinto, vocé vera nove
blocas empilhados. Puxe um
da fileira do meio e outro da

escada até a abertura la em
cima: Se guiser encher sua -
garrafa com uma pogao que
recupera energia (a vermelha),
aperte o botdo A guando o

a dica de Tetra e depois jogue
uma isca vermelha para o rato.

Use-0 para chegar ao nivel
superior. A bissola esta dentro do
batl ao lado do braseino. Depois
de adquiri-la, pegue um bastao,
acenda-o no braseiro. e o
arremesse em direcdo a

B ganhe a chave para
‘destrancar a porta dessa sala.
Mais uma vez do lado de fora,

0 proximo Kargarok guarda uma chave em

seu ninho. Pegue-a e abra & parta
adjacente. Abra um bad pera ganhar um
Joy Pendant e acenda todos os braseiros
com 0 esquema do bastao flamejante para
passar para g proxima-sala. Agora voceé
esta de volta ao grande saldo, mas em um
local diferente. Exploda a grande rocha que
estd em cima do caldeirao de

teletransparte (eles servem coma meio de
‘transporte rapido entre diferentes areas

fileira da direita, criando uma

icone dele piscar para receber

Puxe o bloco de dentra da parede &

bar?elra de madeira. Abra o bati

iﬁiﬁtandm:‘lt’l.nni.’hn e




da calabougo) e passe

pela porta do outro

lado da ponte.

Elimine todos os

inimigos dessa sala

para que as portas

sejam destrancadas.

/' Alguns deles ndo estao
a vista, entdo, é

NECESSArio que voce

- destrua todas os vasos para gue
eles saiam de seus

- gsconderijos. D& uma
cambathota em diregdo &
parede para derrubar 0s vasas
gue estdo em cima da prateleira.

. Aproveite também para atear fogo

- num braseiro e pegar a Treasure Chart
39 dentro de um bal. Suba a escada e

~ passe para a sala seguinte,
Para matar o Magtail. jogue um jarro de
agua nele e depois dé golpes com a

espada ou dance na frente dele até o icone

do botao A piscar e vocé poder desferir
- aquele golpe especial. E por falar em jarro
- de dgua, pegue um deles, pule paraa
- platafarma no centro da sala e jogue-o no
local de onde sai o jato de fogo. Suba com @
plataforma criada e passe pela porta.
Exploda as duas rochas grandes com flores-
- bomba para revelar um caldeirdo de
 teletransporte & outra porta. Passe por
" essa porta e volte ao lado externo, Suba

" (] " www.nintendoworld.com:br...

pelas escadas sem olhar para trés e
enfrente 0s guardas que tomam contam de
Medli. Ao liberta-la, o Grappling Hook sera
seu — ele serve para cruzar abismos,
roubar itens dos inimigos e para cacar
tesouros no fundo do mar. Depais de falar
com ela e pegar o item, suba pelas escadas
e use o Grappling Hook no ferro indicado
por Medli (deve haver um simbalo
caracteristico piscando na local de contatol.
V& voltando e em vez de passar pela porta
gue leva de volta & sala anterior, Use 0
Grappling Hook para cruzar o abismo e chegar
a uma sala com uma ponte sUspensa por
cordas. Mate o Bokoblin e um bali aparecerd
no andar de baixo. Carte as cordas da ponte e
caia exatamente na faixa de terra abaixo dela.
Abra o ball para pegar um Joy
Pendant e passe pela porta.
Novamente no grande salao,
pule dentro da gaiola e use um
-~ golpe giratorio para cortar todas
as cordas de urma 50 vez.
Buando o chao da gaiola cair,
passe pelo buraco e va
seguindo pelo caminha
até encantrar um lugar
para jogar o Grappling
Hook. Faca isso para
mais uma. porta se abrir

Use a Grappling Hook
para passar pela
pmmma Sala (ndo se esqueca gue ele

funciona da mesma maneira que uma corda

normal quando vocé esta pendurado) e

chegar a um local cheio de Magtails e um

bali pegando fogo. Guanda um dos Magtails
abrir suas garras, dispare o Grappling Hook
em seu olho g ele viraré uma bola. Pegue
essa bola e cologue em cima do bot&o ao
lado do bal para pegear a Big Key.

(uando estiver pronto, suba para g sala do
caldeirao de teletransporte em 3F Use o
Grappling para cruzar para o outra lado e abra
0s bals para ganhar um Knight's Crest e 10
rupees. Use a Big Key na porta e prepars-se

g, entao, passe por ela.

para enfrentar 0 chefe do calaboug,o
Naa adianta golpear Gohma enquanta ele

Bsta protegida por sua couraca. Entéo, olhe"'_ ;

acima da cabeca da criatura e voeé veraa.

_raho de Valop, Mire o Grappling Hool ali g

derrube uma parte do teto em cima da
cabeca de Gohma. Repita isso até que 5
couraca do bicha caia, possihilitando que
vacé o puxe pelo alho com o Grappling Hook
e acerte golpes de espada Recompensa

um recipiente de coraeda e & Din's Pearl.
Faca o vento soprar para o sul e siga com
seu barco nessa direcéo, Logo um peixe
chamado Fishman aparecera e cumpletara
um quadradc em sua Sea Chart:.

0 primeiro & gratis, mas para

preencher os outros guadrados, VOGE :
deve procurar 05 peixes gue pulam para -
fora da agua e dar iscas vermelhas para
eles. Figue esperta tambgm com as
dicas gue esses peixes dao a_respeﬂ:o
da ilha em gue se encarntram. . .
Continde navegando para a marca em sua
Sea Bhar‘t evaaeFo. :

Va submdo pelos degf‘aus £ USE D Grapphng
Hook para passar para a cachaeira. Mate
as plantas earnivoras, chamadas Boko
Baha, com golpes de espada & aproveite

para roubar sementes delas com a gancho.

Buando cruzar o River Octorok, havera
um polvo cuspidor, rebata a meleca que
ele cospe com 0 escudo. '

‘Na parte interna de Forest Haven, pmcure

uma grande folha amarela na dgua. Dé um
ataque-cambalhota na Deku Tree e acabe

com 0s ChuChu gue estavam infectando a
cottadinha. Procure uma plants parecida com
uma:cebala azul e entre dentro dela. Ela vai
cuspklo pra“cima e vocé pode usar a

~ dlavanca cinza para controlsr & diregio.
: Usanda tambem a Grappl ing Honk EM Certo .



. ponto, suba até a copa das arvares para

- ganhar a Deku Leaf, uma folha magica que
SErve para causar Lma ventania quando voce
estd no solo e que funciona como um para-

~quedas no ar. Mas figue de olha no marcador

de magia para nao passar apuras na hora H.
- Use o nova item para voar até o Karok que
esta acenando. Passe pela saida praximo a

L ele e faga o vento soprar na direcén do

‘grande rochedo a meio caminho de

- -'_Fm"bidden Woods (sudoeste). Recarregue a

magia, r_nude 0 ¥ento para noroeste e use a
carrente ascendente para pegar impulso e
chegar ate a entrada do proximo labirinto.

~ Depois de conseguir o mapa do labirinto na
primeira sala, pegue a castanha que estd

numa das laterais & jogue-a na flor azul que

__-hiaquma a porta. Na segunda sala, use as
~ plantas-cebola e a Deku Leaf para cruzar

 por cima e chegar até outra
. porta gue necessita de uma castanhada.
Como néo ha castanhas por perto, use uma

_flor-bomba. Passe pela porta e use a Deku

~ Leaf para soprar 0 mecanismo que traza
piataforma movel até voce. Pule nessa
~ plataforma e sopre na direcdo cantraria

agquela gue voce dese;a ir. Na sala seguinte,

mate as plantas carnivaras até gue uma

~delas se transforme em uma planta-cebola.

‘Pule dentro dela e alcance o nivel superior
da sala. Acione um mecanismo com &
Deku Leaf, use a plataforma mavel para
chegar ao outro lado, quebre a madeira
podre, pegue a castanha e tise-a para
eliminar a flor azul da porta, passanda por
ela em seguida [para colocar a castanha
-ne chdo, & so apertar R,

‘Se vocé chegar muita perto da castanha
‘que estd no centro da proxima sala,
espinhos sairdo do chao. Entao, use a

- Del Leaf & distancia para sopra-la e

. depais jogue-a na flor azul da porta. Na

- sala com a grande planta no meio, pegue o

caminho da direitae,
usando Grappling Hook e
as plataformas maveis, .
chegue até uma
cestanha. Leve-a para abrir uma
porta um pouco mais & frente
gue leva a uma sala com uma
vala no meio. Se 05 pequenos
Morths grudarerm em voce, use o galpe
giratorio. Ultrapasse & vala e entre na sala
sequinte. Utilizando & porta de entrada
coma referéncia, siga o caminho da
esguerda pelo meio dos espinhos gue
bratam da chao e pegue a bussola,
estourando 8 madeira que impede o
acesso a ela com uma flor-bomba.-
_ Apraveite para estourar outra

madeira nesse mesmo lugar e
depois volte para a porta da

sala. Siga o caminho da

direita para pegar uma chave
e depois saia dai.
Volte para a sala com a grande
planta e use a chave na porta
trancada que esté no terceiro
& andar [3F). Do outro lado,
use a plataforma maovel
com a Deku Leaf para
cruzar por cima e chegar
a uma sala com
algumas plantas
carnivoras pelo chao.
Mate-as e use as

subir ao nivel mais
alto da sala. Procure a porta gue nao
passui flores azuis e entre. Uma mariposa
bem grande chamada Mothula & sua
preocupacao nesse momento. Atordoe-a
com a Deku Leaf e atague-a repetidamente

‘com a espada. No final da luta, o

bumerangue serd seu e vocé poderd
estred-lo atingindo cansecutivamente 0s
dois cristais acima da porta de saida (e

possivel atingir até cinco alvos com um s6-

- atravesse o ahismo cam a Deku Lea

plantas-cebola para

arremessa do bumerangue]
| De volta & sala anterior,’ Use o]
bumerangue g, porta com‘as duas
flores azuis e paase por ela. Cnrne

todos os cipds com o Bumerangu

sala seguinte, corté mais cipdsea
grande plenta caird, abrindo caminha
para o subsolo. Caia para |a e passe pop
duas portas, cheganda em uma sala com
uma flor suspensa por cipds. Corte
essas amarras & faga da flor um bate,

: mpuls:onandﬂ -3 com & Deku i.Eaf

Depois de passar com a flur par tres
Octoroks (polvas); passe pela purta

suba no topo da drvore e |ogue 0.
bumerangue nos cinco cristais, o
ganhando, assim, a Blg Key no batl Inge

ahaixo. Mate os inimigos que aparecem

8 use g Grappimg Hook para sair da Sala ;

~ Volte para a pmmelra sala do subsolo,

sopre o mecanismo com a Deku Leaf e

_pule na corrente ascendente com a _Q.eku '

Leaf aberta para ser impulsionado para

- cima. Use o Bumer‘angue para ahmi‘ a

porta com duas flores (se ainda ndo. twef

feito isso), e do outro iade mate todos | 05

mimigos para liberar a passagem até o
chefe do labirinto. .

Corra em socorrg de Makar e Ka!le :
Demos maostrard sua cara feia. Drspare a

‘bumerangue nos tentaculos acima dele
para que ele perca a sustentagao Gluando :

0 monstro cair, ‘saque a espada, va ate 0
meio dele e d& apenas um golpe coma
mira travade e o botdo A. Issa the dara =

~ tempa para fugir antes que ele engula o
- vocé. Repita até libertar Makar e ganhar o
~ mais um recipiente de coracan ed

Farore 5 Peari da Deku Tree




- Consulte a Sea Chart e veja seu proxima
 destina. Mude o venta para naroeste e

- rume para D2 com seu barco. Se no
“gaminhe um polvo gigante tentar engolic

- Greatfish Island e conversar com Jabun,
~ voce fica sabendo gue a dltima perola esta
~_em outro local. Sem perder tempo, mude o
- vento pera nordeste e rume pard...

g the great

Si§a3.para B4. Chegandu a essa ilha gue \}Usé

. jaconhece, va até a Loja de Bombas. Como
esta fechada, dé a volta nela e use a

_ passagem SECreta para Bncontrar 0s piratas
& dentra. Depois de descobrir a senha deles

[ela varia — pade ser Treasure, Schooner ou
alguma outral; va ate a lapide que existe na

~ cidade e pule para o navio pirata. Tente abrir

. aporta do conves e escreva a senha gue
- vock pegou (se, por acaso esguecer, volte
para o barco e lhe pergunte). Procure Niko
e enfrente outra bateria de testes do
. piratinha. Pise no botdo € use as cordas para
- Dhegar ateé o bau. Dentro dele, uma Bomba.
: Pmnto? Agora vocé nao precisa
* mais utilizar daguelas flores e
.. pode carregar 30
bombas no bolso. Elas
¥ tambeém podem ser
il usadas dentro da barco,
“J fornecendo um canhao
muito poderoso ao

voltar a sua ilha natal.

W ﬁrww.nintendnjq. Id.combr.. .

vace, bumerangue nele. Depois de chegara

arsenal de Link. Hora de

Pegue o barce, mude o
vento para o sul e siga para
G2. Entre na floresta onde

voce salvou Tetra no comego do
game e procure uma pedra bem grande.
Solte uma Bomba nela e consiga com a fada
uma carteira onde cabem 1000 Rupees.
Aproveite e USe Uma garrafa vazia para
prender uma fada. Leve a fadinha para sua
vovo doente e receba em troca um elixie
muito Util gue recarrega completamente a
energia e a magia.

Volte para o barco e circule a ilha até

encontrar um redemoinho. Entre nele e atire

com 0 eanhdo na grande porta de pedra ate:
estoura-la. A Nayru's Pearl vem sem maiores
esforcos depois de uma conversa rapida com
Jabun, o espirito das aguas.

Em posse das trés péralas, va para G4,

DB e E4 (os locais estardo marcados em

sua Sea Chart] e cologue uma em cada
estatua. Isso fara uma torre subir das:
profundezas dos mares, e & pra [a que
VOGE vai em seguida.

A torre fica em D5 e serve de ponte para a
lendario reino de Hyrule. Entre nela, vire
para a direita e procure um peguenc
Parthenon submerso. Espere a agua
baixar, saia do barco e passe pela porta no
fundo. Espere a dgua subir e suba num dos
caixotes. Pule para perta das paredes
rachadas e detone-as com bombas para

baixa. Derrote guatro ChuChus

achar o mapa. Saia daie
pegue o barco novamente.
‘Desca em frente & porta com
barras e carpegue uma )
. E2statua para cima do
circulo rosa ao lado da
_porta. Passe ao Uutro
|ada, caia no fosso e
A largue um dos calxotes '
\ em cima da circulo |
\ rosa. Suba as estzadas
- atravesse a ponte que
surgiu e pegue a: i
* gscultura, Sajadaie
culoque a escultura no ladritha
{ amarelo do lado de fora.
2 Passe pelo portao gue se
* abriu e procure a porta com
barras. Ponha as estatuas em
cima dos circulos rosa e passe pela porta.
Caia para o nivel inferior e mova os caixotes
de modo & formar uma linha rets. Suba, atele
fogo em um bastéo, pule pelos caixates quando

a agua estwer ng alto e acenda US braseiros

do autro lada para genhar uma chave.

Saia e pegue o barco. Navegue na direcao
contraria, passando pela cachoeira. Explodaa
parede rachada com o canhda e passe, @
nado, para a outro lado. Entre pela porta de
cima, com duas estatuas ao lado, e use 8
Deku Leaf para apagar o Red Bubble caveura}
e depois destrui-lo com a espada Par fim,
pegue a blissola ne ball e saia da sala :
Desca e use sua chave na- porta
‘trencada quando a agua estiver.

amarelos (combo Bumerangue-
espada) e subaa gscadaria.
Pegue a escultura, saia da
sala e coloqgue nao fadrilho
amarelo 13 de cima.
Passe pela abertura no
local onde antes estava
a cachoeira e atravesse a
porta no fundo : i




- Jooue uma bomba no laser giratorio,
 coloque duas estatuas em cima de
circulos rasa & pise no terceiro. Suba com
i @g ptatafnrmas elevatinias e passe para a
. sda Segusnte Que tem Quatro portas e um
- Iocal mais elevado ro centro. Passe pela tnica
- porta gue esta aber‘ta N0 Momento e use uma
 plataforma. movel para chegar aa autra lada.
 Naproxima sala, suba a escadaria iluminada e
e aperte o botao R quando estiver proximo a
~ estdtua em cima do pedestal. Faca com que
- ela siga vace, pule cam ela até a saida dessa
 salae volte para a sala de quatm portas.
~ Suba no local elevado, cheque a lapide e saque
- a\Wind Waker para aprender uma nova -

- eancao: Command Melody, Passe pela nova
 porta gue se abrils [hé um simbolo piscando
nelal e use o Grappllng Hook para cruzar o

~ ahismo, Use o Grappling Hook para cruzar

- mais um abismo na pmx;ma Salae aperte R
 perto da estatua, Pise em cima do circulo

. rDsa e togue a nova eangao. Como'estatua,

. Cruze a ponte iluminada e depois aperte R

. para retomer o cantrale de Link, carregando a
~ esfata para fora da sals. Cologue-a no circulo
~ rosae passe pela porta que se abriv.
~ Loga as barras da porta descem e vocé
_ percebe que entrou numa gelada, Para
-acabar com o Darknut, vacé deve, antes,
tirar sua armadura. Saque d espada e
. fique rodeando o cara até ‘que o fcone do
' botdo A pisque. Aperte o botAo nesse
- momento & vocé tirard uma parte da
- armadura. Quando ele estiver “pelado’,
. gualguer golpe resolve a parada, mas
- procure usar o bumerangue para atordoé-
- lo e tome cuidado com os contragolpes.
- Depais da treta, abra 0 bal para pegar
o arco-e-flecha (Hero's Bow). O novo
~_item pode ser mirada nos inimigos com
~ amira do botdo L ou, entao, manualmente,
_'apertando e segurandu 0 botdo que
; voce escolher para ele.
; Sara dasalae atire uma flecha no
' olho que esta na parede, logo
. asuafrente. Pegue a
estatla gue voce havia.
deixado para tras, use
as platafur‘mas moveis e
leve-a para a sala onde

. torre. Suba a escada, use o
- Grappliﬂg Hook para toear o

- vocé colocou a outra estatua.

Outra porta vai se abrin. Passe
por ela, caia no buraco, nade

. ela. Ache um angulo favoravel e
acerte com flechas dois olhos,
um acima da porta pela qual
VOGE entrou e outro em uma.
plataforma. Use a plataforma do
olha para subir até o bad e pegar
uma chave. Saia por onde entrou,
suba & escada, pegue duas estatuss e jogue
em um dos lados da balanga, Pule no autra
lado e use sua chave na parta trancada. Suba
no bloco, use a Deku Leaf para planar par
cima dos lasers, thame a estatua com R,
togque a misice de comando para ela, faga-a
atravessar, pare em cima do circulo rosa,
volte a controlar Link, pegue a estatua e leve-a
para junto das outras (vocé tera gue colocar
trés estatuas em cima de um dos Iadas da
balanca nessa valta),
Depois gue as estatuas brincarem de
Triforce, pise no facho de luz e suba ao
terceiro andar. 'Coinque duas estatuas nos
circulos rosa, pise no terceiro e pegue a
Blg Key dentro do bal. Buando as estatuas
fue vocé carregou com todo amor e

' Garinha se voltarem contra voce, atire

flechas nelas e depois dé espadadas na parte

“de tras delas. Passe pela porta que se abriu e

suba as escadas desviando dos lasers
vermelhos e atirando flechas nos azuis. No
final do caminho, abra a porta com a Big Key e
tome folego para enfrentar outro chefe.
(Gohdan s tem duas maos e uma cabeca,
ITas Nem por isso & café pequeno. Se uma
das médas virar punho, saia de perta!l Mire nos

- olhos de uma das maos e dispare duas
flechas. Faga 0 mesmo com a outra méo e

depois lance mais duas flechas em cada um

dos olhos da cabega. Quando ela se

preparar para cuspir fogo, solie a mira e
corra em circulos pela sala. Depois de
detonar tados ps olhos, a cabeca caird no

. ¢h&o e abrird a boca. Hora de jogar uma

bomba ali dentro. Capriche na pontaria
das flechadas pois seu nlmero é
limitado e vocé deve fazer todo esse
esguema repetidas vezes para
acabar com esse chefe e ganhar
mais Um recipiente de coracao. -
Pise no facho de iz e vocé serd
teletransportado para o topa da

sino e ser levadg & um castelo
bem familiar para quem
jogou Ocarina of Ti Tma

_ Va ate o centro do
em direcao a porta e passe por -
_ blocos de modo a

mes que vem.@

castelo e mova s

formar a figura da
Triforce. Afaste bem a -
camera para teruma
visdao melhar. Depois t%s
resolver o puzzle,
entre no subsaolo
que se abriu g
pegue a Master Sword
Isso fez o castelo ganhar
GOres novamente e 05
inimigos ganharem vida, e
para sair daf voce tera que. &

ehminar todos eles. Tente enfrentar um de
cada vez e procure nao ficar encurraladn.
num canto onde Nao possa Se mexer,

Como agora vacé tem a espada com o

poder de eliminar o mal, o jeito & ir cagar
Ganon em Farsaken Fortress. Mas essa
parte, o final do joga e
mais 0s pedacos de
coragao e Ireasure
Charts, ficam para o

N
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ATEZIA

ESTF

YOSHIS TSLAND £ UM DOS MAIORES GAMES LANCADOS
PARA SUPER NINTENDO E RECENTEMENTE SAJU
TAMBEM PARA GAME BOY ADVANCE. MUITOS DE
NOSSOS LEITORES PEDIRAM UM DETONADO DESSE
GAME NA EPOCA DO LANCAMENTO DA VERSAQ PARA
0 GBA, MAS NAO PUDEMOS ATENDER. PARA
REPARAR ESSE PECADO E NAO DEIXAR MARIO
CHORAR COMO UM BEBEZINHO MIMADO SO
PORQUE CAJU DAS COSTAS PO YOSHI, ACOMPANHE
DE PERTO NOSSO DETONADO QUE SEGUE 0S
PASSOS DOS DINOSSAURINHOS QUE TENTAM
ENTREGAR O REBENTO A SEUS PAIS. BANQUE A
CEGONHA E AJUDE NESTA TAREFA.

Por Fahio Michelin

MMOVIMENTOS PO YOSHI

Comer

Use o hotdo B para pegar inimigos com a lingua

Botar Ovos

Depois que inimigos estiverem dentro da boca, aperte para
haixo para engoli-los e fazer ouos.

Bundadas

Aperte A para pular e, depois, aperte o direcional para baixo.

flores. Pegue um inimigo e jogue-o na
PEQUENa NUvemn para pegar algumas
estrelas. Pegue outro inimigo e jogue-0 na
prdxima nuvem para pader seguir em frente.
Suba pela érvore e empurre a pedra para
abrir caminho. Agora passe pelo arco mais a
frente e encerre & fase.

EP

No controle do Yoshi rosa, comece a fase
seguindo em frente e tome cuidado com as
balas de canh&@o que caem do céu e abrem
um buraco no chéo. Se vocé cair num huraco
desses, jé eral Pegue a flor e, mais & frente,
pegue a nuvem. Agora caorra e cuidado com as
balas de canh&o (veja pela sombra o local
onde elas cairfol. Passe pela porta e entre na
caverna, guebre o muro e pule em cima da
bala com uma flecha para subir. Siga para a
esquerda, entre em mais uma caverna e pule
sobre outra flecha. Pegue o item helicdptero e

Bom, agora é hora de colocar os Yoshis para
trabalhar, par isso, vamos direto ao assunto.
V& seguindo em frente pelo cendrio e tome

cuidada com as inimigas. Quanda chegar a

uma ponte, desca e pegue as moedas e as

www, nintendoworld.com.br

voe em frente. Bata no quadrado com a cara
do Yoshi para poder continuar. Jague os ovos
nas NUVENS para pegar itens e continue em
frente para passar mais uma fase.

‘.

Agora € a vez do Yoshi azul. Logo no comego,
atire um ovo na planta do lado direito, agora
mais U na nuvem gue vai aparecer para
pegar uma vida. Entre pelo cano no centro da
tela, siga em frente e guando vir uma pedra
redonda, empurre-a e siga pelo caminho de
cima. Role mais umas pedras e continue por
cima, até chegar ao final da tela. Agora é
Seguir Urm pouco mais para passar a fase.

Yoshi amarelo na fital Pegue os ovos amarelos
e atire-os no balde para ganhar moedas,
cuidado com as paredes que caem e 0S
espinhos gue giram. Continue em frente e,
quando chegar a um lago de lava, pule sobre
as plataformas rapidemente para ndo ser
atingido pelas paredes gue caem. Entre pelo
cano no fim da tela. Atire um ovo na primeira
nuvem, pegue os itens, e depois atire outro na
segunda nuvern para formar uma ponte par
cima da lava. Ao chegar numa espécie de
gangorra gigante, fique do lado esquerdo até



0 lado direito ficar bem alto, depois corra para
0 lado direito e pule na proxima plataforma.
Atire ovos no vaso até ele cair no chéo, pegue
a chave e volte. Atire mais um avo no monstro
de lava e entre pela parta azul, Entre pela
segunda porta e detone as flores para pegar
um item. Finalmente, entre pela porta
vermelha no fim do corredor. Para derrotar o
mestre, figus dentra do buraco quando ele
pular em cima de vocé. Quando ele estiver
longe, arremesse ovos nele e pronto.

Yoshi lilés! Siga para a esquerda no comegn
da fase, pule nas plataformas giratdrias e,
depois, nas plataformas marrons. Agora suba
e faga a plataforma girar, pulando de piso em
piso. Continue subindo, depais de pular pelas
plataformas que caem e passe pelo arco para
fachar mais uma fase.

A vez do marrom! Logo em frente ha um
cano — entre e siga para a direita. Suba e
derrube a flecha para cima com um ovo,
pule nela e salte para a direita, chegando
a plataforma. Siga pela direita e quando
chegar a um beco sem saida, dé bundadas
no toco de madeira para liberar a
passagem. Pule nas plataformas-cogumelo
€ acerte um ovo na nuvem para poder
seguir em frente pela drvore. Pule na mola
para sair dessa tela e da fase.

Com o Yoshi vermelho. Siga em frente e pule
nas plataformas tomando cuidado com os
inimigos daqui. Ao chegar a um local onde ha
umas pontes de madeira, tome muito
cuidado com uns bichinhos redondos € com
espinhos nas costas: ndo tente mata-los
pulando em cima deles, d& ovadas. N&o
COma 0s inimigos brancos redondos que
ceem pela tela ou Yoshi ficara meio tonto.
Continue & direita até sair da primeira parte
da fase. Agora dé bundadas nas pontes para
pegar as moedas que estdo embaixo.
Depais disso, passe de fase.

¢

Pilotando o Yoshi azuldo. Entre na castelo &
siga & direita, pule os buracos e os pocos de

- lava. Na segunda parte, apenas passe pelo
lago pulanda na plataforma, driblando o peixe
fue espirra agua. Na terceira, pegue os
inimigos que saem da cana & faga alguns
ovos. Na quarta parte, primeiro dé uma

cabecada nesse dispositivo, siga pelas
plataformas e, | em cima, acione o dispositiva
vermelho, passe pelas plataformas vermelhas
e acione novamente o dispositivo para poder
pular na proxima plataforma. Vire e atire um
ovo no dispasitivo para liberar o caminho mais
a frente e prossiga. Agora desca pelas
partinhas e valte para a esquerda, pule na
plataforma verde e depois na vermelha,
Guebre o vaso e pegue a chave. Faca o
caminho de volta e entre na porta azul. Suba
na bola quando a flecha estiver apontando
para cima, figue em cima dela e suba até a
porta vermelha. Hora de mais umn chefe. Para
derrotar a meleca, pegue as melequinhas e
faca ovos. Depois atire 0s ovos na grande
meleca e repita a operagéo até derrota-la.

Mais uma vez na pele do Yoshi verde, (de
agora em diante, as cores VAo se repetir) siga
em frente nessa fase e entre no cana no final
da tela. Na proxima &rea, pegue uns ovos na
caixa verde e depois suba em cima do animal.
Ele 0 levara até o outro lado e vacé terd que
pular na plataforma e seguir em frente. Pegue
a chave na caixa, volte e saia pelo cano. Agora
pule na primeira pedra que cair, e depois vé
subindo pelas prdximas até chegar ao topo.
Suba novamente e siga para a direita. Entre
na parta azul e estoure mais baltes que seu
inimigo, dando bundadas neles. Agora & s9
seguir em frente para passar mais uma fase.

Nesta fase, comece atirando um ova na
nuvem com a flecha para cima. Prossiga e
onde ha os inimigos com luvas de beisebal,
atire outro ovo na nuvern para abrir caminho.
Cuidado com a planta que atira espinhos
nessa parte. Siga em frente e estoure mais

5 UMa nuvem com uma ovada, pule na arvore e

siga para a esquerda. Suba pelas
plataformas, siga para a direita e depois
continue subindo. Desca pelo buraco e siga o
caminha inferior. Atire um ovo na flecha e
passe pelas portinhas. Corra com Mario
sempre para a direita e passe pelos espinhos.
Siga pela direita e passe para a proxima tela.
Suba nas pedras pois elas possuem
passagens no meio. Entre na caverna, pegue

LFASE 5] i

0 caminho de baixo, siga em frente e saia da
caverna. Na prdxima drea, entre em mais
uma caverna e va descendo para sair.

Siga em frente, mas tome muito cuidado
com os fantasmas que vem em sua diregdo,
Siga para a direita e entre no cano. Aqui,
siga em frente e va quebrando as paredes
com ovadas. Mais a frente pegue a estrela e
corra com o Mario para a esquerda. Agora
volte um pouco e suba, continue pela direita
€ depois suba novamente até passar a fase.

Fist &

Siga em frente e no encoste nos fantasmas.
Pule a lava e entre na porta azul. Na proxima
drea, acerte a nuvem para formar uma
escada, siga em frente, desca e acione a
caixa com o ponto de exclamag&o. Desca da
plataforma & acerte um ovo entre as duas
flechas pintadas na parede. Pegue a chave,
valte para a porta azul trancada e entre. Na
proxima drea, suba e entre no cano. Empurre
& caixa, N&0 acerte a NUVEM COm 0 OVO € Siga
com a plataforma amarela. Acione a caixa de
exclamac&a e novamente entre pelo cano.
Tome cuidado com o fogo, pule na tronco do
rio de lava e siga para outro cano. Va em
frente e entre pela porta azul. Suba na
plataforma e entre na porta vermelha, Para
detonar o fantasma, pegue 0s Marcegos,
transforme-os em avos e fique de costas para
ele se materiglizar. Jogue os ovos na parede
para que eles ricocheteiem e acertem o alvo.

Comece seguindo pela direita e pule 0s
buracos. Cuidado com as pontes: tenta pular
sempre no meio delas. Siga em frente até a
parte rosa da fase @ empurre a pedra para
poder entar na porta rosa. Agora siga em
frente e tome cuidado com o bichinho da
nuvem. Quando chegar a uma parte onde o
caminho est4 bloqueada, atire ovos na parede
para arrebenta-la e, assim, abrir passagem.

4 wwww, nintendoworld. com.br
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V4 descendo dando hundadas nos tijolos &,
quando aparecer uma seta apontando para a
direita, atire um ovo nessa diregao para
ganhar uma vida. Continue descendo e atire
DUErD DVD Na NUVEM para revelar uma porta.
V& seguindo pela direita, suba e depois va
para a esquerda. Atire um avo na nuvem com
a flecha para cima, desga e acerte a nuvem
perto do cano verde para abrir uma porta.
Coma todos os fantasmas para ganhar alguns
itens. Na parte onde hé uns tijolos de pedra
no chdo, jogue um ovo para cima para liberar
urma mola, pule até o topo, siga pela esquerda
e entre pela porta. Siga em frente, pule sobre
as pedras e depois em mais uma mola. Pule
nas plataforma (figue trangtilo se vocé cair no
rio, pois nada vai acontecer) &, no final do
corredor, entre na argola para passar de fase.

Continue pelo lado esquerdo, passe pelas
portinhas e prossiga. Dé bundadas nas
estacas para poder passar e cantinue pela
esquerda. Entre pela porta azul, pegue 0s
itens e aproveite para devorar uns inimigos
grandes e fazer ovos grandes. Saia pela outra
porta no final do corredor e entre no cano.
Pule nas plataformas e pegue as moedas,
saindo pelo cano no final. Pule na mola e
cantinue & esquerda, passe pela ponte, desca
e siga pela direita. Pegue o item que
transforma Yashi no carro, e siga em frente
tomando cuidado com os inimigos. Mais &
frente, bata no quadrado com o desenho do
Yoshi para voltar ao normal e passar de fase.

* =

J& comece entrando pela cano. Siga para a
direita e va pulando nas plataformas.
Depois disso, entre no cano verde no final
da tela. Suba pelo elevador e entre no cano
de cima. Agora desca e siga pela esquerda.
Na praxima tela, pegue o chave no vaso do
fim do corredar e volte. Siga para a direita
e use a chave na parta. Jogue ovos na
engrenagem para subir a armadilha, passe
por baixo e siga. Quando chegar a esse
local, quebre o espinho com uma ovada e
depois atire um ovo na nuvem para abrir
essa porta. Suba e quebre mais um vaso
para pegar autra chave. Siga nessa mesma
tela e entre pela porta. Agora continue pela
direita e entre na porta vermelha. Esse
chefe & muito simples de ser derrotado:
basta empurrar 0 vaso pra fora da
plataforma e tomar cuidado com o fogo.

Na primeira parte desta fase, siga para a
direita e cuidado ao pular a ponte quebrada.
Na préxima tela, continue seguindo a
direita, tomando cuidado com 0s macacus
que se escandem na grama alta, passe pelo
anel e continue em frente. Avance pela lama
e continue pelas plataformas, subindo e
passando de tela. Na terceira parte, é so
seguir para a direita e tomar cuidado com
0S macacus que tentam roubar o pequeno
Mario de vocé.

Nesta fase, torme muito cuidado com as
soldados. Guando chegar as plataformas,
primeiro tente liberar seu caminho dando
ovadas nos inimigos antes de pular. Na
proxima érea, siga pela direita e depois
suba. Atire ovos nas caixas coloridas para
formar plataformas e fique esperto com os
soldados. Na parte onde ha uma maola,
atire um ova na nuvem para liberar uma
escada e, assim, terminar a fase.

Agora o negdeio é tomar cuidado com o
monstro azul que sai da agua. Sempre gue ele
aparecer na sua frente, ndo tente pula-lo,
apenas acerte um ovo na sua boca. Isso fard
com que ele desca. Depois de passar pelo
monstro, siga em frente & tome cuidado com
0s macacos ladries de Mario. Acerte a
nuvem para abrir caminho pelo buraco &
depois de passar pela ponte, acerte outra
nuvem para abrir a porta azul. Coma todos os
soldados (d& a linguada quando eles estiverem
de costas) pegue a flar e volte. Transfarme-se
em helicoptero e valte pelo caminho mostrado
na foto. Bata no quadrado do Yoshi e entre

pela parta azul. Pule na dgug, transforme-se
em submarino e siga em frente, pegando s
fcones de submarino para poder prosseguir.
Bata no quadrado do Yoshi no final para poder
passar pela porta azul. Siga em frente, desca
as escadas e entre na parta. Na proxima
érea, passe pelos buracos e complete a fase.

it &

Siga pela direita e entre pela parta azul no
final do corredor. Novamente entre na dltima
porta azul. Agora suba e, mais uma vez,
passe pela porta azul. Atire ovos nas nuvens
para formar pontes & depois gire a plataforma
até o final da tela. Entre pela porta vermelha.
Nesse chefe, vacé terd que acertar a
garganta dele com os ovos & também tomar
cuidado com as gotas que caem.

Evite atirar ovos, pois eles podem destruir as
plataformas. Tome o mesma cuidado de
antes, vé seguindo pelas plataformas
giratorias e bata na estaca para pegar a flor.
Sem cair nos buracos, suba pelas drvores e
siga em frente. Depois desca e passe de fase.

Na primeira tela, apenas siga em frente e
tome cuidado com as porcos-espinhos
espalhados pelo chdo. Siga pela passagem de
cima, pegue a chave e volte. Agora siga em
frente e suba. Acerte a nuvem,suba pela
arvore, transforme-se em toupeira e siga até
bater no quadrado do Yoshi, depois pegue as
moedas e volte. Acerte a nuvem, passe pelas
escadas e empurre a pedra para alcancar as
plataformas e usar a chave na porta.

Passe pela dgua, evitando os peixes e
macacos. Siga em frente e bata na estaca
para abrir caminho. Desga e siga até a

préxima tela. Fuja do peixe que tenta engolir
Yoshi e v pela dgua até passar esta fase.

e

FASE 24
Entre no cano e atire ovos no fantasma até
liberar espaco para a passagem. Siga por baixo
e entre no cano. Siga para a direita, pule as
plantas carnivoras e entre novamente no cano.
Siga em frente nesse corredor e detone as
plantas com ovos. No caminho, vai aparecer
outro fantasma, repita a operagdo do primeira
para poder passar, siga por baixo e entre
na porta vermelha. Para derrotar o chefe
planta, atire ovos no seu caule machucado,
e cuidado com seus ataques de encontrao.



Bem simples. Siga pela direita e tome cuidado

com os inimigas voadores. Pule os obstéculos
g passe de tela. Tome cuidado para néo
comer nem ser atingido pelos flocos brancos
que caem do céu ou Yoshi ficara doiddo por
algum tempo, dificultando seu controle.

A

Nenhum segredo agui também. Detone as
plantas, entre pelo cano e siga para a direita,
prestando atencdo & mais algumas plantas.
Na prixima tela, escape dos fantasmas, suba
siga pela esquerda e depois pela direita.

FASE 3
Comece andando pelas bombas (o nimero
mastra a quantidade de vezes que vocé
pode pisar nelas sem explodi-las). Suba nos
baldes e siga para a direita. Suba mais
algumas plataformas de bombas e tome
cuidado com os canhdes. Continue assim
até o fim da fase e tome cuidado para ndo
voar pelos ares cam uma explosdo.

E

Corra, pois Um manstro vai correr atras de
voce, Pule as plataformas rapidamente e
atire um ovo nas nuvens para liberar uma
escada. Entre pela porta superior esquerda
& pegue a chave. Volte e entre pela porta
inferior esquerda. Atire um avo no balde e
passe pela lava montado nele. Continue
subindo € siga para a direita para pegar a
chave na nuvem. Siga pela parta inferior
direita, suba passando pelos espinhos e
entre pela parta da direita. Pegue a chave na
nuvem, desca, passe pela porta e entre
novamente na porta da direita. Pule na roda

& na plataforma para entrar pela porta que
esta em cima. Volte, use as duas chaves na
porta do meio e volte. Entre pela porta
superior esquerda. Suba e tome cuidado
com os tiros. Siga pela esquerda, detone as
paredes e pegue a chave. Entre pela Gltima
porta, suba e detone as paredes na base da
ovada. Desca e quebre os espinhos, pegue a
Gltima chave na nuvemn e volte. V4 pela
direita, suba e saia. Entre na porta do meio e
abra as portas trancadas. Entre pela porta
vermelha e prepare-se. Esse mestre € facil;
apenas suba na cabega dele e dé bundadas.
Seu atague vai dividi-lo e, quando ele virar
um monte de bichinhas, coma todos eles.

Empurre a pedra para o tinel e siga com
ela até o final. D& bundadas nas estacas
para poder passar. Siga em frente e
detone a parede amarela. Acione o
dispositivo, siga em frente e passe pela
porta no final. Agora siga pela esquerda e
atire 0 ovo na nuvemn para acionar a
escada. Siga em frente e passe de fase.

Siga em frente, atire ovos nas nuvens e libere
as pontes. Suba e entre na parta azul. Nos
tineis, siga em frente. Entre na porta e, em
seguida, em outra logo & frente. Desca e siga
em frente para fechar mais esta fase.

-

Naaa Ee mistério nesta fase. Pule nas

plataformas vermelhas para pegar embalo,
salte de plataforma em plataforma e suba.
Continue seguindo pelas plataformas até o final.

g

Siga em frente e detone as pedras para pader
passar. Desca e entre na porta azul. Suba e
entre por mais uma porta. Pule sobre a pedra
com as setas e va pela direita. Passe pelos
espinhos e pule na plataforma com a porta
trancada. Pule novaments e caia. Segure o
pulo para flutuar e caia na plataforma com a
porta abaixo. Entre, pegue a chave na caixa,
volte para onde est4 & porta trancada. Suba e
tome cuidado com os inimigos que tentam
fisgar o Mario. Detone os obstéculos e entre
pela porta vermelha. Siga para enfrentar mais
um chefe. Pise na cabega da tartaruga
para ela soltar ovos, pegue-os e atire-os
na sua cabeca até ela cair no chéo com a
barriga para cima. Pule e d& uma bela
bundada. Repita trés vezes e pronto.

Siga em frente e abaixe a estaca para
poder passar. Suba, tome cuidado com as
pedras que rolam e entre pela porta. Siga
em frente, atire ovos nas estalactites e
entre pelo cana. Siga para a direita e
cuidado com as nuvens que soltam fogo.
Passe pela argola e chegue ao final da fase.

Empurre a bola de neve pelo cenério inteiro g,
no final, use-a para pular. Acione o dispositivo
e corra pelo caminho (cuidado com os pin-

gliins gue jogam vacé para longe). Na terceira
parte, suba nos teleféricos e siga em frente. 4
Quando necessério, troque de transporte. ¢

Use o fogo para eliminar os obstéculos de
gelo. Siga em frente e use o balde para
atravessar o rio. Detone a nuvem e pegue o
fogo. Pegue a estrela & direita, derretendo

o bloco de gelo, e siga em frente. Entre no
cano, transforme-se em helicdptero e pegue
0 maiar ndmero possivel de moedas. Bata
no quadrado do Yoshi e entre por outro
cano. Agora vocé terd que andar de
teleférico mais uma vez para passar de

tela. Pilotando a trend Yoshi, desga a
montanha e pule as pedras.

A

Primeira, siga em frente e suba pelas escadas
(para acionar as escadas basta dar umas
ovadas nas nuvens). Passe pelos espinhos e
continue. Agora siga ng plataforma na cabega
do fantasma e pule os obstéculos para chegar
a0 mestre. Para detonar esse chefe é 5o dar
ovadas no coragéo do bicho. Seja répido ou ele
0 jogara para fora da plataforma.

awww.ninbendnmﬂd.mm.hr



Na primeira parte da fase, siga
pela direita e evite as gaivotas.
Ao chegar a parte vermelha,
pule & suba. Na segunda parte,
logo no comego, transforme-se
em helicoptero e siga em frente
até o quadrado do Yoshi. Na
terceira parte, acione o
dispositivo para poder passar e
suba rapidamente. Pule para a
direita e passe de fase.

Siga pela direita, tome cuidado com os
fantasmas gue aparecem do nada e com o0s
hichinhos em cima das nuvens também. Pule
Nas NUVENS e eSPere 0s iNimigos acionarem 0s
dispositivos para virar as plataformas com
espinhos. Desga e continue pelas plataformas.

ASE

Pra variar um pouco, siga pela esquerda e
pule nas plataformas até chegar ao alto do
cenario. Na proxima parte, siga pelas
plataformas com muito cuidado para n&o cair.
(Quando estiver em cima de alguma pedra,
seja répido, pois elas caem. Depois de entrar
no cano, vocé estard na Ultima parte da fase.
Suba nas pedras (lembre que elas caem
depois de um tempinho) e pule de plataforma
em plataforma até o final da fase.

awww.nintenduwnrld.oom.br

Pule nos picos e suba nas plataformas
vermelhas. Elas véo subir e levar vocé com
elas. Agora entre na porta azul e siga em
frente. Suba, engula a plataforma de seta,
leve-a para a proxima area, pule sobre ela e
suba detonando as pedras com ovadas.
Continue subindo e entre pelo cano. Siga em
frente e entre na porta do chefe. Fique
rodando pelo cenario e quando o inimigo parar
em em cima dos buracos no chéo, corra para
a estaca do lado contrério ao buraco e dé uma
bundaca. Repita trés vezes.

M0 6

Siga em frente e tome muito cuidado com
os inimigos com langas (o Unico modo de
derroté-los & esperar eles virarem de costas
e entdo engoli-los ou atirar ovas neles). Ha
também muitos passaras além dos inimigos
comuns. Na segunda parte, vocé devera
acertar vérias nuvens para liberar passagens
sobre os espinhos. Na terceira, fique esperto
com as balas de canhdo que caem e abrem
buracos nao chdo. Na guarta parte, pule
sobre a mola e segure o pulo para passar
por cima da planta. Siga em frente, pule
as plataformas maoveis e passe de fase.

Na primeira parte, tome muito cuidado
com 0s inimigos gue tentam roubar o
Mario. Passe pelo lago de fogo pulando
sobre as plataformas e desvie das bolas
incandescentes. Agora o perigo maior sag
as plantas gue atiram em vocé, par isso,
tente passar sempre por baixo das
plataformas para se dar bem. Pegue a
estrela e corra feito louco pelos espinhos.
No meio do caminho, va pegando outras
estrelas para poder continuar.

Na primeira parte, siga em frente e pule as
plataformas. Fique esperto pois algumas s&o
bem estreitas e tome cuidado com o fogo
também. Na segunda parte, cuidado com as
pedras rolantes e os inimigos com bastao.

==

Tome cuidado com os fantasmas e va
pulando as plataformas. Quando chegar a
um lugar com um fantasma blogueando
sua passagem, fique de costas, espere ele

\FASE 7

vir atrs de vocE e
liberar a passagem.
Para detonar o mestre
daqui, vocé devera jogar
ovos na plataforma em
baixo dele e depois
jogé-lo na lava.

Esta fase & muito simples, basta ter paciéncia
para passar sem problemas. Siga para a
direita; a tela vai andar e dird a vocé o
caminho certo para prosseguir. Cuidado com
as holas de fogo e os rios de lava.

Mais uma fase fantasmagorica! Entre na
caverna e siga em frente, abrindo
caminho pelas paredes amarelas. Quando
0s inimigos de espinho estiverem
blogueando sua passagem, use a lingua
para empurra-los e passar.

Esta & uma das fases mais divertidas do
game. Para passar, sige pelas bombes e
suba. Agora siga para a esquerda e
continue pulando as plataformas. Figue
esperto com a bala de canhdo que corre
atrés de vocé em algumas partes.

)
i ()
Transforme-se em helicdptero e siga em
frente rapidamente, com cuidado para ndo
bater em nada. Bata no quadrado do Yoshi
e entre pela porta azul. Siga em frente e
acerte um ovo na porta nimero 4. Siga em
frente e desvie dos atagues da bruxa,
entrando pela porta vermelha. Na primeira
forma do chefe, d& bundandas no chéo
para criar ondas de impacto e acertd-lo.
Depois de trés atagues, ele vai cair. Na
segunda parte, pegue 0s ovos e ESPEre 0
Bowser chegar perto. Tomando cuidado
com as pedras que caem e abrem um
buraca no chaa, jogue os ovos nele.
Pronto! Agora & s0 assistir ao final. @
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Confira o detonado do game que vendeu mais rapido em toda a
histéria. Dos comandos basicos as estratégias detalhadas, para vocé
completar 100% dos objetivos do jogo. E ainda: detonado de Harry
Potter e a Camara Secreta e centenas de dicas para os melhores jogos
de PSOne e Playstation 2. ©

Peca ao seu jornaleiro. : EDVoRA
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Namoro ou amizade? Inici

ucesso fenomenal de pdblico e critica, o simulador de vida gue
ficou famosa no PC ganha uma vers&o para GameCube. Criado
pela mesma mente gue deu ao mundo o cléssico Sim City, 0 game
que brinca de controlar a vida dos outros apresenta novas maneiras de
construir e gerenciar, ao contrério daguilo que faz a maioria dos games
de hoje em dia: destruir e atirar em tudo 0 gue se mexe. Ldgico que
nem tudo o que se faz no jogo da certo e, certamente, acidentes
acontecem, mas é justamente al que estd a graga.

Em The Sims, o jogador pode meter o bedelho em todos os
aspectos da vida de seus Sims [os personagens que ele cria para
seu mundinho virtual): satide, felicidade, disposig&o, conhecimento
e tudo mais que vocé imaginar devem ser acompanhados de perto
para que o game flua do jeita que deve fluir.

N&o basta simplesmente observar os Sims evoluirem. E preciso
ter participagdo ative, pois todos 0s personagens s8o como vocé e
0 cara que esta a sua frente na fila do banheiro numa noite de
balada — todas tém necessidades e vontades que precisam ser
atendidas — deve ser respeitado. O que faz com que todas as
decisfies que vocé tome influenciem no jogo de uma maneira ou de
outra, afetando as personalidades e as vidas sob seu comando.

tHATG 4

Banheira do Guge

Quando a brincadeira comega, vocé pode escolher mais ou menos 0s
mesmoas aspectos que escolhe em qualquer game deste tipo: sexo, cor
dos olhos e cabelo, roupas, sapatos, formato do rosto, etc. Depois que
seu personagem aparece na tela do jeito que vocé definiu, a festa tem
inicio de verdade. Quando joguei pela primeira vez, tentei deixar meu
Sim o mais parecido possivel comigo mesmo. Qual nda foi minha
surpresa quando o vi shservar uma gata andando insinuantemente pela
mansao, tiranda a roupa e entrando na banheira. Sem perder tempa,
dei 0 comando para meu ego virtual seguir a princesa e tentar
aumentar o nimero de bolhas na banheira. Pensei comigo mesmo:
“essa & maneira perfeita para comegar um game”. Mas como alegria
de pabre dura pouco, minha mée virtual me acorda com um singelo
despertar me perguntando se vou ficar dormindo (e tendo sonhos
erdticos) o dia todo. Logo vejo que estou vivendo com minha mamae em
uma casa modesta. A partir daf, The Sims toma o rumo que vocé quer.
0 mais legal deste game, para um cara como eu, e poder realizar
tarefas cotidianas sem precisar realizar tarefas cotidianas. Guem gosta
de levar o lixo pra fora? Quem: se lembra de abaixar a tampa da privada

depois de usar o banheiro? Quern tem saco de ler um livro de culinaria
para preparar o jantar? Aqui, tudo isso & divertido e da ate a sensagao
de estar bancando Deus pois vocé tem influéncia até na maneira como
0s Sims amam uns aos outros.

59 ndo é 60

The Sims tem mania de grandeza. Além desse suposto “fingimento
divina’, o game & um dos mais open-ended gue se tem noticia.

Ou seja, vacé pode fazer o que quiser, na hara gue quiser.

A desvantagem dessa grandeza tada € gue ele precisa de muito
espaco para ser gravado. Se vocé vir uma mensagem na tela
dizendo que n&o ha espago no seu Memory Card para a gravacao,
n4o faga a besteira de apagar todas os arquivos de seu cartao
(como eu fiz). Acontece gue o game exige 60 blocos para a
gravacéo, e a Memory Card padr&o sé passui 99 blocas. Qual a
safda entdo? Arrumar um cartdo poderoso (e mais caro) com 2571
blocos. Essa é uma falha imperdodvel, pois estamaos falando de um
game que se nao for gravado a cada jogada, perde o sentido; e nda
é todo mundo que tem acesso a esse cartdn de memaria maion
Fora isso, The Sims & um simulador divertidissimo que ajudara voce
a ter uma vida de verdade, mesmo que seja de mem:ira.@




0 para tirar uma duvida: vocé conhece a produtora japonesa

5 AKI? Nunca ouviu falar?? Hmmm... ok, sem erro, mesmo
porgue luta livre, género em que a produtora é especializada,
nunca fez muito sucesso par agui. Para se ter uma idéia do quéo
grande € a reputagdo da produtora pelo mundo, basta citar dois de
seus muitos jogos para N64, WCI vs. nWo: World Tour e NWEW/nWo
Revenge. Ambos ganharam o prémio de melhor jogo de luta dos anos
de 97 e 98, respectivamente, da Academy of Interactive Arts and
Science, que equivale ao Oscar dos videogames. Precisa falar mais?
Outra pergunta: a gravadora Def Jam, j& owiu falar? Também ng@o?!? Ai
0 negocio complical... Ta bom, t& bom, eu explico. Trata-se da uma das
maigres gravadoras de rap e hip hop dos Estados Unidos. Se néo
conseguir se lembrar, pense em artistas como DMX, Redman, Methad
Man e Ludacris, pois todos t8m seus albuns langados pela gravadora.
Bom, agora que vocé j& tem uma nogdo sobre essas duas
empresas, imagine um jogo de luta livre com os maiores misicos
do rap e hip hop. O resultado? Def Jam Uendetta.

Se estd atrés de um jogo convencional de luta livre, com
marmanjos vestindo fantasias, sungas coloridas ou colants
apertados, Def Jam n&o € para seu bico. O quebra-pau acontece
entre 44 personagens, sendo doze rappers da gravadora, 27
lutadares ficticios e cinco garotas virtuais.

O game usa a mesma engine dos premiados titulos da produtora, mas
conta com um visual mais trabalhado, bem no estilo BIG da Electronic
Arts, distribuidora do jogo e de hits anteriores como SSK e NBA Street.
A pancadaria rola em trés modos diferentes: Story, Battle e
Survivor. No primeiro, o jogador escolhe um personagem para leva-

lo até o titulo de campe&o no submundo das
lutas clandestinas. O modo Battle se divide
em quatro opgoes, Multiplayer ou néo:
Singles Match (um contra um), Free for All
(até guatro personagens ao Mesmo tempo,
cada umn por si), Tag Team (dois contra
dois) e Handicap (dois ou trés contra umj.
Par fim, mas nda menos desafiador, 0 modo
Survivor em gue o objetivo é se manter vivo
pelo maior tempo que puder, apenas
recuperando parte da energia entre as
batalhas. Para cada Iuta realizada, o jogador
recebe uma guantia em dinheiro, equivalente
a guantidade de golpes desferidos nos
oponentes e que pode ser utilizada para
melhorar seus atributos (forga, velocidade,
defesa, etc.), além de comprar fotos de
musas inspiradoras.

Os principais golpes em DV, além de socos e pantapés, sdo os
agarres aplicados com o botdo A. Um mais pirado que o outro. Além
disso, é possivel escalher a poténcia dos movimentos, controlando a
pressao sobre os botdes. Um leve togue e o lutador usa um golpe
fraco, mantenha a bot&o pressionado por alguns segundos e a
pancada sera mais poderosa. L e R s&o usados para defesa.
Enchendo a barra que fica sobre o medidor de energia, ela ficara
brilhando e € hora de usar a alavanca C para um movimento
especial. Agarre o oponente com forga e togque novamente a
alavanca. Pronto, o adversério beijara a lonal

Depois da explicagdo acima, o jogo parece bem facil, certo? Errado!
O desafio em Def Jam & absurdo, até mesmo 05 mais experientes
sofrem devido 2 altissima Inteligéncia
Artificial do game. Para compensar a
falta de opgoes e modos de luta — o que
fez com que seus jogas ganhassem
prémios —, a AKl elevou o nivel de
dificuldade na tentativa de caonseguir
um bom replay. Vai encarar?@
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Mas apesar de todos (leitores e equipe da NVW) termos

predilecdo pela Big N, temos gue admitir que bons games
também s&o langados para outras plataformas. N&o é preciso
pensar muito para que dois nomes venham & cabeca: Metal

Guarde este nome: Sam Fisher. Na linha
de frente da espionagem em vérios
conflitos das dltimas décadas, Sam néo
apenas sobreviveu como também se
destacou no campo das operagdes
secretas através de muito trabalho duro
e honestidade acima de tudo. Ele é um
agente da NSA, agéncia de seguranca
americana. E um cara que, durante um
tiroteio, conversa pelo radio como se
estivesse sentado & beira da piscina, um
hamem que entra no elevador com
roupas normais e sai vestido para matar,
um sujeito frio que deixa o corpo do
bandido ser consumido pelas chamas s6
pra ter menos o que explicar pra famflia,
um pai gue, devido & natureza de seu
trabalho, néo pode, ao telefone, falar &
filha onde estd. Um cara no naipe de Salid
Snake, se & gue vacé me entende.

E como em Metal Gear Selid, e também
por se tratar de um game baseado em
obra de Tom Clancy, mestre da literatura
de espionagem e um dos nomes mais
cotados no atual cinema de agdo (e nos
games também), Splinter Cell traz muitos
elementos cinematogréficos. Sério
mesmo, a trama de SE é t&o boa que até
estd assegurada uma versédo para 0s
cinemas em breve. Essa histdria &
contada através de muitos dados que se
CONSEgue No jogo & com as seqléncias
animadas que estdo em maior nlmero
que na versao original do game.

Fisher & um cara extremamente versétil.

Pode encostar em uma parede e andar para os lados; espreitar
elos cantos, sacar sua arma e atirar; dar um impulso na parede
ara pular mais alto e abrir as pernas, ficando seguro sé pelos

ntil fechar os olhos ¢ fingir que o GameCube é o Unico
1 console que existe. Presume-se que alguém que |é uma
revista chamada "Nint&ndo World” seja fa da Nintendo.

Gear Solid ¢ Splinter Cell. O primeiro, até entdo um '
dos carros-chefe da Sany, foi recentemente
confirmado como um langamento futuro do GC. §
0 segundo, um dos maiores sucessos da caixa pre@
desengongada da Microsoft, j& ganhou também uma

Gtima versao (mas com algumas falhas) para o nosso
querido GameCube, e € dele que vamos falar agora.

Se em CE!HDS e SB mowmgntar CDiDCEiI’]%O

monte de coisas que a
personagens de wde{)g
dor nas costas s6 de pensar em ffazer‘
Isso sem falar nas bugigangas da
sujeito. A Ubi Soft resolveu apostar
alto nas traquitanas de alta i
tecnologia da espionagem e vocé
verd aparelhos que causariam irgzeja <
em B, o inventor maluco que forpece, |

0 equipamento de 007. Para se.ter
uma idéig, um item como o lockpic
(chave mixa), que em outros games %\.
tem o funcionamento de um item norreal,

que agir como se fosse um arrombaénr
de verdade para que ele funcione: &
a partir do momento que vocé acio

| suavemente a alavanca.de controle afé
| ouvir um cligue e o controle comegar a
| tremer de leve. Depois, é preciso

| inclinar a alavanca nesse mesmao
angulo em que ela comegou a tremer
para destravar uma das linguetas.

mais me preocupei em perder chaves.

Mas ndo € so isso. Outras utilidades do agente supersecreto
incluem um cabo dtico para olhar por baixo de portas antes de
abri-las, microfone a laser para ouvir conversas a distancia,

musculos do pé e das pernas, fazep‘rape em
prédios, entrar em quartn& hutando awidraga
e mandando chumbo em vagabundo; péndurar-

agui tem um esquema proprio e vocé. tem

lockpick, uma fechadura cheia de Iwﬁuetas
| aparece na tela. Vocé deve, entao, girar

| Faga o mesmo com as outras linguetas e o
. caminho estaré liberado. Depois disso, nunca



5 que €
disparada com o rifle de .
assaEtU e que pode forr}Ecer
que vocé precisa ver, mas de
onde ndo pode ser visto,
projéteis que ndo matam, mas
ddo choques violentos, deulos de
visdo noturna e térmica e
muitas outras coisas. Alias,
0 mais Iag@i desses Geulos de
a & aciond-los

a vida dos inimigos
eelor lentamente se

utros, 5egundo o0s criadores
do game, ainda vdo
axistir. Isso & que é
realismo!

Ja.estava mais do que na
hara do GameCube ganhar
game deste tipo. Um
ogo de agdo no qual ndo
importa quem € o mais
rapido no gatilho, Um jogo
~ de espionagem que vai

quebrar a cabeca até dos
mais inteligentes
nintendomaniacos. Mas
mesmao sendo algo tan
guardado por tanta gente,
C ndo & para todo munda,

tem uma coceira danada no dedo e sai atirando
udo o que vé pela frente, pode crer que nao vai
chégar muito longe.

esar de ser considerado um game de agdo,

- ‘e esperar. E esperar 8 esperar. E depais,
‘esperar mais um pouco. E so entéo agir. Mas
nada de escancarar seus movimentaos.

E precisa trabalhar na surdina, atraindo o
minima possivel de atengéo, explorando o
angnimato concedido pelas sombras. Vale
muito mais uma gravata bem aplicada por
trés do que uma bala no meio da testa, sem

_ congar que, ao dar a gravata, vocé pode

interrogar certos personagens e extrair informagoes |

muito walsosas E até sacar sua arma com o pilantra em seus
bragos e usé-lo como escudo humano. S6 que depais de

Istern momentos que tudo o gue vocé deve fazer

nocautear (ou executar) seus inimigos, &
preciso ocultar 0s corpos para que outras
pessoas nao 0s encontrem e soem o alarme.
Existe um medidor de stealth que indica o
guanto vocé esta visivel e issa também vale na
hora de esconder suas vitimas.

Mas algumas dessas coisas poderiam ter
sido melhor executadas. S€ tem algumas
falhas que ndo precisariam existir se os
programadares tivessem tomado um pauco
mais de cuidado. Para um jogo t&o rico em
detalhes como este, é inconcebivel o fato
dos inimigos néo ouvirem sua conversa em
volume normal através do comunicador
quando estdo por perto. Outra coisa que
irrita € a lentiddo para se ajustar a
cé@mera, principalmente quando se esta em
movimento. A falta de um comando para
centralizer a visdo SO agrava a situagao.

E quando Sam Fisher saca uma arma, ele
se torna um alva muito facil, pois fica mais
lento que uma lesma bibada. Mas
pensanda bem, o tiroteio desenfreado & uma
coisa que voce deve evitar a todo custo. Entéo,
apesar de guestionaveis, algumas decisdes de
design s&0 totalmente justificaveis.

Cada vez mais, vemos grandes jogos, que
antes eram exclusivos de outras plataformas,
serem langados para nosso console favorito.

E quando isso acontece com methorias, ai
entdo é o paraiso! No caso de Splinter Cell
para GG, muitas coisas ndo foram aprovei-
tadas por guern jogou a versao de Xbox.

A mais importante & a conectividade com o
GBA. Com o portatil conectada ao Cubo, é
possivel visualizar um mapa com todos os inimigos e ameagas da
area. Isso é uma mao na roda na hora de planejar a estratégia de
atague. E também ha um item exclusiva chamado Stick Bomb.
Essa bomba pode ser jogada nos inimigos e detonada guando vocé
ja estiver bem longe, através do GBA.

E por essas e outras que a galera
louca por um jogo “adulto” ndo
deve perder mais tempo e ajudar
Sam Fisher a combater um dos
maiores terroristas do
planeta. E que venha Metal
Gear Solid! @




& 2 g =

(2) Batman: Dark 1
W 0 Homem-Marcego jé& & uma f|gur|nha facil nos
videogames. Jogos novos surgem todos bs anos, cada um
explorando uma faceta do herdi de Gotham City. Dark Tomorrow,
anunciado desde 2001, prometia muito, principalmente gragas
aos helos videos animados divulgados pela Kemco. Finalmente,
0 game apareceu... e gue decepgao! Controlar o Batman & uma
tarefa das mais irritantes, ja gue tudo atrapalha. A jogabilidade
& ruim (& dificil executar qualquer movimento completo), e a
cAmera nao facilita em nada. E normal chegar a um beco sem
saida e ndo saber o que fazer depois. O visual e 0 som se
salvam, mas ndo é o suficiente. Pobre Batman. Merecia ser
melhor tratado no GameCube. @

p Guando fUI lancado para D Nintendo 64,
Resident Evil 2 fez um barulho consideravel. Como a
Capcom caonseguiu colocar tanta infarmacgéo (512
megabits!] dentro de um cartucho daguele tamanho,
ninguém explica. Agora, o mesmo deshunde visual
aparece em miniDVD no GameCube, sé que ficou
hastante batido. Para quem & conhece, ndo vale a
pena gastar dinheiro em um game t&o antigo que
ndo traz novidades — apenas a jogabilidade do
Controller do Cube, que é anos-luz melhor que a do
NB4. Mas o nivel absurdo de terror, esse sim,
continua intacto. Se por acaso vocé nunca jogou,
apmvente a chance de levar bans sustos. @

‘%\M F meio frustrante ver que o relancamento de um
titulo de PlayStation para o GameCube seja exatamente igual.
N&o h& nenhuma modificacdo, nada que ponha em pratica
todo o poder de fago do GC. Para os fés nintendistas de RE,
& a chance de finalmente jogar este classico. O console da
Nintendo sera o Unico a reunir todos as games da série e
esta versgo € imprescindivel para a construgdo do roteiro
que vird mans§ adiante em RE: Code Veronica e RE 4.0\)

Nota: |

pemas de -pau da D|sney sdo os pmtagonlstas deste futebal de
segunda divisdo. O jogo € lento e a jogabilidade n&o é das
melhares. A melhor diversgo fica por conta das animagdes de
comemaracdo de gols, que s&o realmente criativas e extrema-
mente hildrias. S&o trés modos de jogo e, com as vitorias, o
jogador conquista chuteiras magicas e chutes mais poderosos.
0 game permite até quatro jogadores simultdneos e conexdo com
=1 GBA e o jogo de mesmo titulo para troca de itens. @

Nota: 6,0




2\ Daredevil

Um game bésico de super-herai: na manjada férmula plataforma com chutes,
socas B pulos. Um personagem t&o singular como o Homem Sem Medo sempre merece
destaque, mas néio apresenta nada de inovador. H& uma tentativa de incorporar a audic&o
do Demalidor na jogahilidade, mas ainda & necessério gastar muitas horas de trabalho
para obter um resultado razodvel. Ao todo sdo 23 fases, que incluem os telhados dos
edificios e dos carros em mavimento. 56 a pressa para pegar o calor comercial do filme
justifica o deslenxo na concepgao deste titulo. @

Nota: 5,5

)\ Grazy Taxi: Catch a Ride

%2+ 0 classico da barbeiragem chega ao GBA fazendo jus ao
portatll Baseado na consagrada versdo do Dreamcast, Catch a
Ride mantém a diversao, mas os gréficos desanimam um pouco.
A sensagéo de velocidade estd mediana e o carro acelera legal.
Outras boas qualidades s&o as duas cidades do jogo que
possuem percurso bem extenso e o som gue garante uma trilha
perfeita para 0 motorista incanseqﬁente.@

Nota: 6,5

=\ Mega Man & Bass

Mega Man & Bass € o retorno as origens do robazinho azul. Um remake do dtimo titulo
do Man langado s6 no Jap&o e Europa para SNES — hé mais de cinco anos. Toda a diversao old-
school de Mega Man, com um visual comparével ao Mega Man Zero. S&o mais de 11 fases,
cheias de itens escondidos — no jogo inteiro s&o cem discos de informactes para caletar —, mas
também muito dificeis. Pode se preparar pra gastar muitas vidas tentando superar os desafios.
Mas n&o se preocupe porgue o fatar replay é alto, até por culpa do divertido modo Multiplayer.@

Nota: 8,0

Hamtaro: Ham-Ham Hearthreak

Hamha! Chegau a nova aventura de Hamtaro e sua turma para o GBA!

Depois de ter um pesadelo, Hamtaro acorda e todos os seus medos se tornam realidade. Um
dishinho chamado Spat aparece para espalhar a discérdia e plantar a semente do mal entre os
hamsters. A missao de Hamtaro é encontrar Bijou e, juntos, fazer o amar florescer no coragdo
de cada amigo Ham-Ham. S&o 86 palavras para se aprender e muitas novas agdes (como
pilotar o barco de brinquedo e colecionar pedras) a serem desenvolvidas por Hamtara. O visual
foi sensivelmente melhorado e esta versdo também ganhou algumas animagdes pra 14 de
bacanudas. N&o possui ag3a frenética, mas & um atimoa titulo para o portatil. @

Nota: 8,0




uem conhece Golden Sun sabe que a Camelot fez um grande
trabalho criando uma aventura original para o Game Boy

% | Advance, com visual avassalador e enredo forte. O problema
& qgue o primeiro jogo fazia parte de uma série e, por isso, nao
teve um final, deixando o gancho para uma seqiiéncia em seu
encerramento. Nas préximas linhas, vocé confere o segundo
capitulo da saga: Golden Sun: The Lost Age.

Encaixe perfeito

Recapitulanda a histaria, o mundo de Weyard era dominado por
uma poderasa forga chamada Alchemy, a base de tudo que existe.
Essa energia comecou a corromper o coracdo & a mente dos
homens. Ent&o, os sabios isolaram esse poder na maontanha
Aleph, na regido de Sol Sanctum.

A cidade de Vale guardou tal segredo por muitos anos, até gue 1saac
e Jenna, descobriram as ruinas do santudrio. Eles foram seguidos
por Saturos e Menardi, do cld Marte, que estavam avidos por obter o
poder da Alchemy. O segredo estava selado por quatro fardis de
energia espalhados pelo mundo. Tais fardis s poderiam ser
acessados com jdias especiais chamadas Flemental Stars. Saturns e
Menardi acenderam dois desses fardis antes de serem derrotados
por |saac e seus amigos. Em The Lost Age, a historia continua a partir
desse ponto, mas com um novo grupo de aventureiros que pretende
acender os dois fardis restantes. Resta saber se isso |hes trard uma
nova era de prosperidade ou a destruigdo do planeta.

Essa recapitulagdo aconte logo no inicio do novo game para situar
0s novatos. Se vocé for um veterano, podera transferir para esta
aventura todos os seus itens obtidos no primeiro game. O jogador
pade usar a Password que é dada depois do final do primeiro
game ou entéo utlizar o cabo Game Link. Além disso, a
transferéncia de itens revelara outras surpresas no jogo e, se
vocé cumpriu algumas tarefas especificas no primeiro game,
novas missdes aparecerdo neste segundo.

continuacao que
vocé esperava!l

erdida e a

Novos Diinnis e um continente inteiro séo as novidades

Em Golden Sun: The Lost Age todos os personagens sdo "Adepts”,
seres capazes de lidar com a Psynergy. Essa energia pode ser usada
em batalhas, para mover objatos e alcangar itens em lugares
inacessiveis. Isso exigira que o jogador conhega 0s poderes da energia
psiquica e saiba onde empregé-la. Cada um dos personagens esté
ligado a um elemento da natureza: Felix & adepto do elemento Terra,
Jenna — sua irmé — domina o elemento Fogo, Piers tem afinidade com
o elemento Agua e Sheba é a controladora do Vento.

Neste game, surgem novos Djinnis — criaturas ligadas aos elementos
e que tBm a capacidade de ampliar os poderes da Psynergy —, que
vao se juntar & imensa familia j& conhecida do primeiro game (eles
também podem ser transferidos). Os Djinnis podem evocar espiritos
para atacar 0s inimigos durante uma batalha, & gquantos mais vocé
tiver, mais poderoso serd. Mas ndo pense que seré facil té-los ao seu
lado, pois além de ter que procura-los pelo jogo, voce ainda deverd
vencé-los em lutas de arrepiar.

The Lost Age mantém & qualidade gréfica do primeira jogo que empolgou
o0s apaixonados por BPGs. Cam os cendrios maravilhosos e animacges
incriveis de magias, j4 vai direto para a lista de imperdiveis. A
renavacdo dos personagens foi uma grande saceda € a utilizagdo de
efeitos de luz e do Mode 7 garante personagens detalhados e com
tamanho razoavel na telinha. A trilha sonora, apesar de simples e muito
boa, acaba se tornando repetitiva como em tado bom RPG.

Enfim, a aventura tem mais de 40 horas de jogo e um grande enreda
para ser revelado, o que é suficiente para deixar qualquer um de olhos
grudados no GBA por um longo tempo. Tarefa dificil essa, hein!@

Renato Sigueira




le asté botando as garras de fora e, merecidamente,
- Wolverine ganha sua segunda aventura-solo. Marcado por
. suas a@ﬁés solitarias, Logan nao da descanso aos viltes,

. Muito menos ao desafeto Magneto gue serd alvo de sua caga
'ﬂesta aventur*a

ame faz uma estf‘anha mxstura de ambientes e elementos do
~ segundo filme dos mutantes com passagens relatadas nos
' guadrinhos de Logan. O jogador assume o controle das poderosas
garras de adamantium de Walverine e inicia uma perseguicéo
. implacéve! — caracteristica marcante da personalidade desse
~ mutante - a Magneto e seus cupinchas.
- Cam desenvonmento da Vicarious Vision e publicacéo pela Activision,
~ Uma pareeria que funcionau muito bem em Spider-Man: Mysteria's
Menace, K2 se mostra um game de acao/plataforma completo.
Seguindo o esquema da maioria dos games do génera este titulo
alvez passasse desperoebido, ndo fosse por este ser muito mais
legall Além de ser pratagonizado pelo X mais idolatrado pelos fas,
0 conjunto jogabilidade, som e visual grafico (2D) esté em um nivel
muito bom. Apesar de ndo possuir efeitos de luz e sombra, a
ammagﬁrj dc;s per‘sonagens fDi mwto competente. E ver para cperi

cia o ngG contando apenas com golpes simplificados
5U8S | s para esfarrapar seus inimigos, mas com o avango,
ador de envolvera novas zécmsas e tambem pnc}era contar

 facilidade, 580 quatro slats

exploracdo, para executar combos e escalar paredes ou serem
recolhidas, para que o jpgador possa fazer uma aproximag&o
sorrateira e surpreender seus inimigos com umas boas pancadas.
Com as garras retraidas, o poder de regeneracao do mutante
também € acionado e vocé pode recuperar energia.

Na tela, o jogador verd uma barra de “raiva’ que se enche
conforme s&o aplicados os golpes e quando ela estiver completa,
sera possivel descarregar toda a furja de \Wolverine em cima dos
inimigos — nesse momento o herdi fica impossibilitado de escalar &
recolher as garras para recuperar energia.

Além de se divertir fazendo picadinho de seus inimigos, o jogador
precisa juntar itens nas oito fases do jogo para poder habilitar
novas areas, como por exemplo a Danger Rooms (sala de perigos)
onde Logan enfrenta desafios adicionais.

Apesar de ser um jogo curto, o visual foi enriquecido com muitas
cenas em guadrinhos e as fases em que vocé deve evitar ser vista
possuem alto nivel de dificuldade para que ndo se termine com

diferentes para salvar o jogo e
VOCE N80 precisa apagar o jogo
de ninguém para iniciar um novo.
Deixe a costeleta crescer, vista
Uma jagqueta preta de couro &
inicie sua jornada solitaria. ()




Uma empresa de familia: da unido de cinco irmaos
nasceu a Ubi Soft, hoje considerada uma das 10
maiores produtoras de games do mundo

Por Bruno Arruda

uem aqui nunca sonhou em abrir uma produtora de jogos que atire o primeiro joystick!

A histdria da Ubi Soft comecou por um desejo adolescente também, com a diferenca gue o
sonho se tornou realidade. Por volta de 1986, os irm&os Claude, Michel, Yves, Gerard e
Christian Guillemot — todos apaixonados por novas tecnologias e vidrados nas tendéncias multimidia,

desde a época do Atari e do Commodore 64 — perceberam que o mercado francés de jogos tinha
grande potencial de crescimento & que, por descuido das outras empresas, ainda néo havia sido
explorado. Eles resolveram, entdo, unir os esforgos e arriscar as economias para criar uma
pequena produtora. Durante 0s meses de execucdo do projeto, a familia Guillemot conheceu alguns
jovens criativos e ansiosos por desenvolver games. A situag8o era mais ou menos a seguinte: uma
turma de sanhadores, com pouco dinheiro no bolso e uma vontade gigante de vencer. Eles tinham
pouco ou nada a perder. Assim, ndo pensaram duas vezes para abrir a Ubi Soft.

Crescer, crescer e crescer: A Uhi Soft nasce
este era o lema para o mundo

Pouguissimo tempa apds comegar o A partir da nova decis&o, os Guillemot abriram, no ano de 1994, uma
negdcio, Yves, o irm&o do meio & hoje sede voltada exclusivamente para producdo de jogos em Montreuil, no
presidente da produtora, deu o passo subtrbio de Paris. Deram prosseguimento ao projeto cacando jovens
que foi decisivo para o futuro da talentos que curtissem games e estivessem dispostos a aprender
empresa. O sujgito convenceu as navas tecnologias. Os contratadas tinham & promessa de total
gigantes Electronic Arts, Sierra On liberdade no processo criativo. Todas as idéias — mesmo as

Line e a Microprose a confiarem a Ubi aparentemente malucas — seriam aceitas. A abusada estratégia

Soft a distribuigdo de seus titulos em gerou resultado imediato. Um dos garotes convidados para trabalhar,
territério francés. Desnecessério dizer Michel Ancel, com apenas 19 anos, criou, sem intencio, aguele

que a aposta deu certo e alavancou o que se tornaria a mascote da Ubi Soft. Rayman, o boneco sem bragos
nome da produtora dos Guillemot. N0 yyes. g irmao do meio 6 hoje 1B PEMNaS, nasceu por obra do acaso. Ancel arrancou os membros

entanto, o sucesso na Franca néo o presidente da Ubi Soft do personagem apenas para facilitar a animacdo enquanto criava o
acalmou a ansia de crescimento dos jogo. Yves Guillernot, que j& havia provado ser um visionario, ordenou
irm&os. Decididos a medir os prdprios limites, a rapaziada abriu, que o personagem permanecesse daquele jeito, com cabega, maos

em 19390, escritdrios na Inglaterra, Alemanha e Estados Unidos. e pés "flutuando’. O resultado: um dos herdis mais carismaticos
E como uma idéia leva a outra, logo se perguntaram o gue mais -
podia ser implementando pela Ubi. Deveriam se contentar com o

pequeno catélogo de distribuigdo? Era
tbvio que ndo. A industria de games
estava em plena expansdo. Decidiram
gue a companhia poderia, faciimente,
ampliar sua rede de distribuicdo ao
mesmo Lempo em que criaria e
publicaria games proprios. Essa era a
chave do sucesso, pensaram eles.

wiww. nintendoworld.com.br



Rayman, Batman e membros
tla grande familia Ubi Soft
espalhada pelo mundo

ja vistos nos videogames e
uma franquia com mais de
10,5 milhdes de cdpias
vendidas no mundo.
Em apenas dois anos, a Ui ja
tinha aberto duas filiais de produgo:
em Shangai, na China, & Montreal, no

Canadé. O crescimento répido chamou a
atencdo dos grandes conglomerados.
A Warner Bros. logo assinou uma parceria
para o desenvolvimento de games baseados
em seus desenhos, como Batman. Em seguida,
chegou a Disney Interactive, licenciando
franquias que viraram jogos, como Pate Donald & 0 Menino Loho.
O préximo movimento estratégico para uma companhia com

Tom Clancy é o cara!

Provavelmente, se vocé perguntar as pessoas quem é Tom Clancy,
poucas saberdo responder. Porém, se falar sobre "A Cacada ao
Dutubro Yermelho" ou "Jogos Patridticos" certamente a ficha cai
rapidinho, se nio pelos livros, pelo menos em relagdo aos filmes.
0 nome completo do sujeito & Thomas L. Clancy Jr. Ele nasceu em
12 de abril de 1947 e teve seu primeiro livre publicado em 1984
("A Cacada ao Outubro Vermelho"). Uma curiosidade é que o
personagem Jack Ryan aparece em iniimeras histirias de Clancy,
dande um ar de continuidade aos livros.

0 escritor ganhou fama pelas historias sempre envalvendo
conflitos internacionais, terrorismo e politicas governamentais.
Essa trajetdria foi inclusa nos games que o cara criou a partir de
1996, quando fundou a Red Storm Entertainment. Os titulos
desenvolvidos pelo selo

Tom Clancy primam pelo

realismo, estratégia nas

acoes e histérias

envolventes. Entre os jogos

com a assinatura dele

estdo a série Rainbow Six,

Ghost Recan, Rogue Spear,

A Soma de Todos os

Medos e o recém-sucesso

Splinter Cell, considerado o

melher titulo de console de

2002 pela Academia de
Artes e Ciéncias
Interativas — ou o Dscar
dos games, caso prefira.

) BT
tamanho crescimento seria adquirir outras produtoras. E foi isso
que a Ubi Soft comecou em 2000, quando comprou a Red Storm
Entertainment, empresa fundada pelo escritor Tom Clancy (leia
quadrol. Dela surgiram pérolas como & série Rainbow Six, que j3
ultrapassou as seis milhdes de unidades vendidas mundialmente.
Um ano depais, foi a vez da alem& Blue Byte Software e das norte-
americanas The Learning Company [desenvolvedaora da série
Myst), Sinister Games e TLC Games serem adquiridas. Ainda em
2001, a Ubi expandiu sua érea de atuagdo para o mercado online,
criando o portal wwww.ubi.com que serviria ndo so para divulgacio
dos produtos, mas principalmente como ponto de convergéncia
dos titulos Multiplayer da empresa.

Hoje. a Ubi Soft possui 1.850 empregados espalhados em 21
paises ao redor do planeta, incluindo o Brasil. Dos cincos irmAos,
apenas Yves permanece na companhia, como presidente. Os outros
guatro fundaram a Guillemot Corporation que, entre outras coisas,
fabrica hardware de computador e acessdrios para jogos. @)

A Ubi Soft em nimeros

¢ 1.850 empregados em 21 paises

e Mais de mil titulos lancados - B

* Jogos distribuidos em 52 paises -

* 0 maior estidio de producdo da

Europa, com mais de 1.300

pessoas envolvidas em cerca de

130 jogos atualmente

* B3 projetos em andamento para as plataformas da nova geragao
* Somadas as séries Myst, Rayman, Bainbow Six e Chessmaster,
ultrapassa-se a marca los 30 milhoes de jogos vendidos

1986 SO

o a empresa é fundada pelos
cinco irmaos Guillemot:
Claude, Michel, Yues,
Gérard e Christian

1990
» inicio da expansdo mundial

1994-35
¢ @ lancado Rayman

1996-98 - .
* a empresa esta presente
em 15 paises

o contrato de licenciamento
dos produtos da

Playmobil Interactive

© acordo com as

gigantes UWarner Bros.

e Disney Interactive
o-lancamento de

Rayman 2: The Great Escape

2000
e compra da Red
Storm Entertainment

2002 -
¢ lancamenta de Tom
Clancy's Splinter Cell

2003 e
o Rayman 3: Hoodlum
Havoc chega as lojas

g www, hintendeiorid.com. br
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0 jogo ta dificil? Ndo consegue passar daquela missdo?  vinhetas de identificacdo que indicam o console de cada game.
Sua paciéncia acabou e vocé ndo detonou aquele chefe  Algumas manhas podem nio salvar a sua pele, mas deixardo o

de fase? Entdo, faca uma busca-nestas trés paginas e  jogo mais facil e, quem sabe até mais divertido.
procure pelos truques salvadores. Observe bem as Na segiiéncia, o Pergunte aos Pilotos tira as suas dividas.

 Freekstyle

Codigo mestre: SOMONEY Greg Albertyn Mike Jones

Todos os personagens: FULLHOUS Champion: NUMBER1 Beater: KICKBUTT

Tedos os uniformes: HOOKEDUP National Pride: PATRIOT Flushed: PLUNGER

Tadas as pistas: BUSPASS The King: ALLSHOOK Lil’ Demon: HORNS

Todas as hicicletas: FACTORY. Sharp Dresser: |LOOKGUD Blue Collar: BABYBLUE

Sem bicicleta: SQUATTER Star Rider: COMET High Roller: BOXCARS

Camera lenta: WTCHKPRS

Gravidade zero: FTAIL Jessica Patterson Mike Metzger

Encher rapidamente a barra Freekout: GOBIGNOV  Charged Up: LIGHTNIN Bloodshot: EYEDROPS

Modo Freekout sempre ativado: ALLFREEK Racer Girl: TONBOY Rhino Rage: SEVENTWO

Aterrissagem perfeita: HURRYUP Speedy: HEKACOOL Rock Of Ages: BRRRRRAP

Pilotos usando capacete: HELMET Warming Up: LAYERS Ecko MX: HELLOODOD
Hoodie Style: NOT2GRLY All Tatted Up: BODYART

Competidores secretos

Clifford Adoptante: COOLDUDE Leeann Tweeden Stefy Bau

Mike Jones: TOUGHGUY Hot Stuff: OVENMITT 211 hike: TVWWONEDNE

Jessica Patterson: BLONDIE Seducer: GOODLOOK Amore: HEREIAM

Greg Alhertyn: GIMEGREG Trendsetter: STYLIN Disco Tech: SPARKLES
Fun Lovin’; THNKPINK Playing Jax: KIDSGAME

Novas pistas Red Hot: SPICY

Burn It Up: BURNDUP

Gnome Sweet Gnome: TOPOCROS
Let It Ride: SNKEEYES

Rocket Garden: [ AUNCHIT

Crash Pad FreeStyle: DREMHAUS
Burhs FreeStyle: TRLRTRSH

Novas hicicletas e uniformes
Brian Deegan
Dominator: WWHOZASKN
Heawy Metal: HEDBANGR
Mulisha Man: \WHATEVER
Muscle Bound: RIPPED
Commander: SOLDIER

Clifford Adoptante
Gone Tiki: SUPDUDE
Hang Loose: STOKED
Island Spirit: GOFLOBRO
Tiki: WINGS

Tankin’ It: NOSLEEVE

Rainhow Six: Rogue Spear (§

Todas as fases
do Dragae: digite
a Password

Modo Lone Wolf:
complete todas as
missoes do jogo
para abrir 0 modo
Lone Wolf. Neste
modo vocé
controlara apenas
UM personagem.

9XL?GSB78.
Siga para a tela
de Rankings e
selecione
qualguer fase.




He-Man: Power O Grayskull |

Passwords
2 - HmncLDnT
3 - HYDnBTTA

- vLnTFFAT
5 - FHsmBsHs
6 - BHLDNGTL &
T - THnkyHmMN
8 - THsnastA
9 - DmGABsGy
10 - wTcHTHmN
11 - FLLYASTA
12 - DmGSHANS
13 - WakLkDmG

Cheats: dlgn;e as senhas
na apcao Cheats,

Todes os trugues:
Watch_Me_Xplode
Jogar cama Daisy: (0)(0)
Especial infinito: gOlden
[atencéo para o ndmero O
na codigo)

Nanobras manuais
perfeitas: 2wheelin

Grades perfeitas: belikegeoff
Gravidade zero: giantsteps
Medo Matrix: mrandersen

‘Hayman 3: Hoodlum Havoc

Energia extra: sus barra
de energia sera
aumentada a cada seis
jaulas coletadas. Existem
‘60 jaulas no jogo.

Bonus minigames: faca a
canexdo com o GBA e o
game Rayman 3:
Hoodlum Havoc e habilite
ngvos minigames para o
mado Multiplayer.

Municéa infinita: ao iniciar o jogo, aperte Start e entre

no menu de opgoes. Selecione a opgao “‘Button Config”,
cologue o cursor sabre a palavra Aim, segure o botdo R
pressionado e aperte Z dez vezes seguidas. Uma
mensagem confirmara o funcionamento do trugue.

Modo Knockout:
complete a moda Movie.
Hahilite a estatua
de Rocky: termine o
jogo no modo
Knockout, jogando na
dificuldade Normal.
Hahilite Apollo Max:
termine o jogo no
modo Knockout, "\
jogando na ¥
dificuldade Hard.

Nodo Cheat:
faca a
seqléncia Z, R,
L, B, X, Yno
menu principal.
Uma mensagem
confirmara o
funcionamento
do trugue. Inicie
um novo jogo e jé
possuird a espada
Soul Reaver e a
armadura Iron Armor.

Passwords

Digite os codigos na opcdo Cheat.

Selecao de fases: DINGD. Uma opgdo extra aparecera na tela.
Abra as fases de 1 a 7 para um jogador: CHERRY.

Munigéo infinita: BISCUIT

Forga infinita: SCOOTER

Invencibilidade: BUBBLE

Todos os personagens para o modo Multiplayer: PEEPS

Todas as armas: FUDGE

Fase banus: DEMO

Todos os filmes: FLICKY




60

‘Tomb Raider: The Prophecy |

ATV Quad Power Racing (&

Passwords

Para habilitar os trugues use as senhas no lugar
onde deveria digitar o seu nome. Uma mensagem
confirmara o funcionamento.

Todos os pilotos: BUBBA

Todos os veiculos: GENERALLEE

Todas as pistas: ROADKILL

Todas as manobras: FIDDLERSELBOW

Status no maximo: GINGHAM

Todos os desafios: DOUBLEBARREL

Die Hard: Vendetta GC

Digite as seqléncias na tela de menu principal. Uma
mensagem confirmard a truque.

Invencibilidade: L, B, L, B, L, R, L R

Selegao de fases: X, Y, 7, Z, X, Y,
Texturas de metal liquido: B, Y, X,
Cabecao: R, R, L, R

Cabecinha: L, L, B, L

Cabeca de pinos: B, X, Y, B, X, Y

Punho explosive: R, R, Y, B, X, R, R

Punhos de foge: L, L, X, B, Y, L,

Balas explosivas: L, B, Z, Y, B

Modo Hero: L + Y (guando a barra de especial
estiver cheial

Modo Hero infinito:

B s R

Passwords
Créditos do jogo: ARIA
Fase/Password

PRLD

GAZE

MEDI

HAXE

PATH

BONE

TREE

LINK
KURZ
HELL
WEFX
MEMOC
HEAR

iy 7
B. Y. X

¥ Rayman 3: Hoodlum Havoc |

Fases extras: recolha mais de
cem Orbs e fagca a conex&o
com o GameCube e o jogo
Rayman 3: Hoodlum Havoc
para habilitar dez fases extras.

Star Wars: Bounty Hunter

Passwords Missao 08: \WHAT A RIOT

Capitulo @1: SEEHOWTHEYRUN Missdo 09: SHAFTED

Capitulo 02: CITYPLANET Missao 10: BIGMOSGUITOS

Capitulo 03: LOCKDOWN. Missao 11: ONEDEADDUG

Capitulo 04: DUGSOPLENTY Missdo 12: WISHIHADMYSHIP

Capitulo 05: BANTHAPOODOO Missan 13: MOS GAMOS ~ =Eismmemems
Capitulo 06: MANDALORIANWAY Missdo 14: TUSKENS R US '
Missao 01: BEAST PIT Missao 15: BIG BAD DRAGON

Missio 02: GIMMEMY JETPACK Misséo 16: MONTROSSISBAD

Missaeo 03: CONVEYORAMA Missae 17: VOSAISBADDER

Missao 04: BIGCITYNIGHTS Missao 18: JANGOISBADDEST

Missao 05: IEATNERFMIEAT Galeria de imagens: R ARTISTS ROCK
Missao 06: VOTE4TRELL Cards: GO FISH

Missao 07: LOCKUP Mira e dispares manuais: segure Z + R




BIVIK KN |

Digite os sequintes cddigos no menu de Cheat, para para acionar a visdo em primeira pessoa, depois use o botio
habilitar 0s trugues descritos. A para atirar nas pessoas e Garros.
Habilite as vicicletas
Enter 65 SWEET RIDES: todas as bikes do jogo Todaos os filmes
AMISHBOY1699: habilita a bike do atleta Amish Boy CHAMPRGNE ROOM: libera todos os videos do joga
HELLKITTY487: hahilita a bike do atleta Hellkitty THISISBMHKX: banus 01
ITCHIS94: habilita a bike do atleta ltchi KEEPITDIRTY: bonus 02
JOYRIDE18: habilita a bike do atleta Joyride BOING: Dam 1
KARMA311: habilita a bike do atleta Karma THONG: Dam 2
LATEY411: habilita a hike do atleta La'tey DDUULRRLDRSBUARE: final
MANUEL415: habilica a hike do atleta Manuel HIGHBEAMS: Las Vegas 1
MIKA362436: habilita a bike do atleta Mika TASSLE: Las Vegas 2
NUTTER230: habilita a bike do atleta Nutter IFLINGPOO: Launch Pad 69 1
RAVE1D: habilita a bike do atleta Rave PEACH: L aunch Pad 69 2
SKEETERGGG: habilita a bike do atleta Skeeter BURLESQUE: Rampage Skatepark 2
TRIPLEDUBA22: habilita a bike do atleta Tripledub ONEDOLLAR: Sheep Hills
TIWAN18: hahilita a bike do atleta Twan 69: Sheep Hills 2

FUZZYKITTY: Syracuse 1
Fases MICHAELHUNT: Syracuse 2
NHK RATED CHEAT: selecdo de fases LAPDANCE: The Bronx, NYC 1
IMASS HYSTERIA: selecéo de estagios STRIPTEASE: The Bronx, NYC 2 FMV
SHOWMETHEMONKEY: Launch Pad 69 FREESAMPLE: The Bronx, NYC 3

IOWARULES: Rampage Skatepark
THATDAMLEVEL: The Dam
SHOWMETHEMODNEY: Las Vegas
UNDERGROUND: Roots

BAABAA: Sheep Hills
BOYBANDSSUCK: Syracuse

BOOTYCALL: UGP Roots Jam 2

o

Trugues

ELECTRICITYBAD: habilite Amish Boy
BULLETPDINT: Park Editors (editor de parques)
3RD SOG: visdo noturna

FLUFFYBUNNY: vios mais altos
GHOSTGONTROL: modo fantasma
HERUYPETTING: mais dano nas quedas
MAKEMEANGRY: opcdo para pele verde
PARABOLIC: todos os gaps visiveis

I ANIS: mais velocidade _
BRONKCHEER: inicie a fase e pressione a alavanca C

Red Faction 2

Digite os codigos na
tela de Cheats:

Codigo mestre Granadas Bouncy:

Y, X, B, X, Y, A B, A Libera KoK KX X X X
todos os trugues do jogo. Modo gordo:

Codigo mestre 2; X, X R S ES

B,B,A A Y X, Y X Libera Versdo do diretor:
todo os cédigos para a versao MYATE B @ AR

normal do game. Morto-vivo:

Selegio de fases: AA A A AAAA
Ko Yo A B SN Mortes engracadas:
Superenergia: BIBEERBNBEBSBNE
A A Y B, Y. B, X Chuva de fogo:
Munigo infinita: R NAAENE
EERAEY YOAARES Mensagem secreta:
Granadas infinitas: N AR AR ATRY Y

XA K YA X A X
61
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le & o rahd mais irado dos games. Depois
_que Killer Instinct apareceu nos Arcades,
@ consegiientemente nos consoles
Nmtendn, todos os outros robds de jogos de luta

. ficaram parecendo latas de sardinha enferrujadas.
- Criado pela Ultratech para participar do torneia K!

(e ganhar o mesmo), Fulyore nasceu pelas maos do

.~ obscuro dr. Parkins. Ele pode ser descrito como
. uma psicatica maquina assassina fue nao para te
_ atacar com suas garras estilo Wolverine enquanto
. nao ué sua uitima estendida no chao. Totalmente
- devatado a causa da Ultratech e de seu presidente

Sheridan, Fulgore fez tanto sucesso no primeiro K
nue retarnou em todas as outras versdes. Depois
de passar por uma hateria de testes para avaliar
suas habilidades, Fulgore comegou a ser produzido
em larga escala pela Ultratech. Um exército de
Fulgores é a iiltima coisa de que precisa um mundo

- fue busca a convivéncia pacifica. (N)

Killer Instinct Super NES - 1995
Killer Instinct Game Boy - 1995
Killer Instinct Gold (NG4) - 1996
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Carrinhos descontrolados, barris explosivos e um gorila nadador.

© 1604, 2003 Nintendo. TM, @ and Game Boy Advance SP are trademarks of Nintendo. © 2003 Nintendo.
Game and Game Boy Advance SP sold separately. www.donkeykongcountry.com




Disiribuido por: TSP por:

VIVENDI z
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UNIVERSAL INTERACTIVE

Vocé encontra esse jogo nas lojas:
Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informética, Blanc Brinquedos,
Brinquedos Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca,
Galaxia Shep (CE), Game Bit (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaha - SP), Premier Videa (Morumbi/Sumaré - SP), Shop Dan, Sil Games, Taycom Eletronicos, Union Eletrdnicos,
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informatica, livrarias e supermercados em todo o Brasil.

‘Promocio vilida até o término do estogue. Consulte nossas revendas. Imagem meramente ilustrativa.

Jogo interaiivo "THE HULK" © 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e todos os persanagens de histdria em quadrinhos refacionados: TM & © 2003 Marvel Characters, Inc. Todos os direitos reservados. Filme “THE HULK" © 2003 Universal Studivs.
Licenciado pela Universal Studios Licensing LLLP. Todos os direitos reservados. Publicado e distribuido por Universal Interactive, Inc.
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