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Tony Hawk Pro Shater 3 Cooker's Bad Fur Day

Donald Duck ~ Goin' Quakers

Tom Clanmey's >

Star Wars
The Clone Wars

The Legend Of Zelda _ Digimon - Battle smﬁt =
Al Link o the Past :

Zela =
The Wind Waker
lla compra
destes jogos

vocé ganha uma

camiseta
oficial.

oferta vdlida por tempo imitado.

Games

Todos osjogos para todos os consoles
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77 Aceitamos todos os cartdes de crédito

Entregas na capital e Grande Sdo Paulo via motoboy.
~ Despachamos para tado o Brasil via Sedex.
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E3 & sinonimo de festa. A festa dos videogames, que ndo seria nada sem convidados ilustres.

espetacular game de espionagem da Konami -, Star Wars - Rogue
-Final Fantasy: Crystal Chronicles - RPG exclusivo para o console da

. Tactics, Mario e Luigi, Super Mario Advance 4, Pokemon Pinball: -
. Ruby & Sapphire, Mario & Donkey, Metroid: Zer'o Mission, Mega

Este ano, a Nintendo diversificou sua lista e apresentou, alem de titulos proprios, games de empresas
parceiras como seus maiores destaques. Jogos sensacionais para GameCube
como Prince of Persia: The Sands of Time — um classice gue retorna em uma
versao alucinante, de verdade -, Mario Kart: Double Dash!! - com :
mudancas extraordinarias no sistema de jogo e estreando a conexao em

rede local do Cube —, Metal Gear Solid: The Twin Snakes — um remake do

Squadron 3: Rebel Strike — com a simulacdo perfeita de diversas
passagens do épico cinematografico —, Billy Hatcher and the Giant Egg
= um nove e divertido game de aventura com a assinatura da Sega -,

Nintendo. E o que dizer dos novos games Pokémon, Metroid, Mario,
Zelda, F-Zero e Star Fox? Os titulos de GBA nao deixam por menos:
Fire Emblem, Advance Wars 2, Sword of Mana, Final Fantasy

Man Zero 2, Boktai e Tartarugas Ninja so para falar de uma dazia. !
deles. Simplesmente matadores! N,
E ha quem diga que a Nintendo nao foi tao bem nesta edicae da ;
- feira. Somente um alienado do universo dos games néo enxerga
tamanha forca e capacidade. Claro que seria dificil para qualquer
empresa repetir a selecdo de games apresentados pela Nintendo
no ano passado. Os Giants of Nintendo! Mas os planos para o B
futuro estdo tracados e vale muito a tradicao de mais de 20 anos ' i
produzindo videogames. Ser nintendista & amar e respeitar o i
-mundo dos games!

Honny: Marinoto
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BIT ATENDIMENTO AO
CONSUMIDOR NINTENDO
Informaggies sobre langamentos,
pregos, pontos de venda, enderecos
de assist2ncia tacnica, reclamacies
e opinides sobre os produtos

Tel: (11) 3814-8234

e-mail: bit@nintendo.com.br

REVISTA NINTENDO WORLD
Tel: (11) 3346-6088
——" - — J Rua Simdo Dias da Fonseca, 93
R EVIEWS 439 RED FACTION 2 Aclimaggo - Sao Paulo/SP
R : CEP: 01538-020
- e-mail:
R EVI EWE 51 wARIO WARE INC.: MEGA MICROGAMES - GBA r‘edac39@nmtendmwnrld.cam.br
: e sugestdes:

classicos@nintendoworld.com.br

NUMERQOS ATRASADOS E
ATENDIMENTO AQ LEITOR

Tel: (11) 3346-6082

Fax: (11) 3346-6078

e-mail:
atendimento@conradeditora.com.br

e : 2 1 ASSINATURAS
: - $ Tel: (11) 3237-3216
(das Bh30 &s 17n30)

WEB

Website Nintendo do Brasil:
www.nintendo.com.br
Website Nintendo Warld:
wnw.nintendoworld.com.br




FIQUE DE OLHOS ABERTOS PARA OS NOV

&

Mctal Gear Solid F-Zero®GX
The Twin Snakes

Game trademarks and copyrights are property of their respective awners. The Nintendo Gamet

Crystal Chronicle




- Da-lhe E3! A festa dos videogames movimentou o Convention Center,
olhos com os lancamentos futuros para os consoles Nintendo. Claro
anuncios de 2002, mas entenda que € preciso muito tempo para

Vao-se os anéis
Boa tarde, senhor que
responde aos e-mails, que
! prefere se esconder nas
© trevas e seu nome nda revelar.
RAuem Ihe fala é Tirin Turambar,
. filho de Hurin, o Adanedhel de
Nargothrond, Agarwaen em
Nargothrond, Neithan dentro
- do cinturdo de Melian, Gorthal
entre os homens de Dor-
Cuarthol. Aa ler a edigdo 52,
percehi alguns erros. .
1 - Bilbo, em sua viagem
com a companhia de Thorin
Escudo-de-Carvalho,
formada por treze dos
Naugrim gue outrora
habitaram a Maontanha
. Solitaria, ndo foi para a
: Montanha da Perdigdo, onde
Sauron forjou o Um Anel.
Ele vai para a Montanha
Solitaria, para RECUPERAR,
e ndo roubar o tesouro de
Smaug, o Magnifico. O tesouro
fora roubado dos Naugrim
pelo dragdo.
2 - Se o jogo "The Lord of the
Rings: The Fellowship of the
Ring" foi langado em
setembro de 2002, por que
estava na parte de "preview"?

Putz... como é mesmo b Seu
nome? Filho de quem? Neto de
guem? Entre o5 homens com
dor onde? Quanta confusio...
1- Parece gue vocé afirma isso
com muita convicgdo. Das duas,
uma: ou vocé é um senhor
especialista em 0 Senhor dos
Anéis ou é um tremendo de um
mentiroso. Como eu nao tenho
certeza de nenhuma das
alternativas, reserve-me o
direito de ndo opinar.

2- Colocamos esse game
naquela secao simplesmente
para manter uma coeréncia
com os filmes e livros.

3 £omupida
can, Yaleu Do

Potter sem 6culas
Eu sou assinante da NW ha
muito tempo e queria dizer que
a nova sesséo,a "SPOTLIGHT",
foi uma dtima idéia. A revista
ja era boa e agora ficou
melhor. Esses dias, comprei
Harry Potter e a Camara
Secreta, para GameCube.
Achei muito divertido, mas um
pouco dificil. Nao consigo
pegar todas as figurinhas dos
bruxos de jeito nenhum, por
isso, guero pedir 0 detonado
do jogo. Também quero dizer
gue gostei muito da
reportagem sobre o "GBA SP”
e figuei morrendo de vontade
de ter um.

Paulo E U. Margues

Dourados/MS

Eu tamhém gostei muito do GBA
SP. Lindaa, hein! Eram tantos
games de Harry Potter que
tivemas gue escolher um deles
para detonar, e o sorteado foi
a versdo de GBA (edigdo 54).
Quem sabe possamos juntar
os ingredientes para mais um
feitico de multiplicagdo das
paginas e facamos a sua
estratégia nos praximos meses.

Apressado come cru
Acompanho a NW desde o
langamento, quando eu
possufa apenas o SNES, que
depois se tornou NB4 e, logo,
0 estupendo NGC. Entdo,
pensei comigo mesmo: "Pa, eu
compro este raio desta revista
desde 0 seu 1° diade
existéncia, e nunca mandei
nenhuma carta pra redacaa!
Tipo assim, vou deixar de ser
frouxo e vou logo escrever umal”
Agora, s6 falta encontrar um
assunto. GBA SP? Nao, j& sei
tudo sobre ele. GameCube 27

N&o, ndo quero me martirizar.
Hrmmm... Ah! Acabei de
lembrar que quando comprei
Metraid Prime, fiquei tdo babo
com a "maravilhosidade” do
game, que demorei umas 18
horas & pouco para terminé-lo.
Ent&o, decidi termina-lo
novamente, so que dessa vez,
no planeta Terra (na primeira
VEz, 8U 0 jogava Como se
estivesse nas nuvens, de t&o
bom que é o game). Comprei
a NW 53 e vi que, por obra
de Deus, vocés estavam
detonando MP! Ent&o, segui
0 detonado, mas guase tive um
treco, quando percebi que, no
momento em que deveria
seguir para o elevador gue leva
até Magmoor Caverns North
(onde tem a lava), vi que, por
obra do demnédnio, a continuacdo
se daria somente na proxima
edicdo!!! GRRR!! Por pouco,
n&o peguei a revista e a joguei
no lixo! Ent&o, resolvi ser
paciente... "Esperarei com
calma a prdxima edicdo..."
Comprei a n° 54 e, no mesmo
dia, a revista estava um caco,
de tanto amassa-la por causa
continuacda! A mulher da banca
onde eu compro a NW
ameacou fechar e se internar
num sanatorio se eu
perguntasse mais uma vez
"Moca, ja chegou a Nintendo
World n® 557" Finalmente,
assim que chegou a revista ela
fez o favor de ligar para minha
casa e me avisar. Trés minutas
e el ja estava na banca.
Ruando terminei o game no
mesmo dia, lembrei-me de uma
coisa engracada... Na edicdo
54, saiu a carta daquele
maolequinho de 12 anos
detonando o Trivella, dizendo
qgue ele ndo sabia jogar
direito... Quia, qui, quia... eu
guase tive um atagque de riso
guando li isso... onde j& se
viu, um entojado que mal saiu
das fraldas querendo ensinar
0 nossa Trivella a jogar? Quid,
quid, quid...

Glaydson S. G.

Betim/MG

E ndo vale a pena demorar
hastante pra terminar um jogo
guando ele é bom de verdade?
E a mesma coisa com comida.

Se vocé comer arroz e feijao
todo dia, vai chegar uma hora
gue vai comer tdo rapido gque
nem vai sentir o sabor do
prato. Mas ai quando vem
aquela lasanha ao forno com
um monte de molho de quatro
gueijos escorrendo pelos
cantos, o gostoso é demorar
hastante em cada garfada,
sentindo a massa derreter
dentro da sua boca e pensando
em repetir o prato.

Vlocé fez a mesma coisa com
Metroid Prime, Glaydson. E todo
mundo gue realmente aprecia a
arte de jogar videogames,
segue pela mesma estrada.
Pra vocé ter uma idéia, tem
gente aqui na redagdo gue
ainda ndo jogou MP até o final
porgue a disputa para ver
guem leva a Samus pra casa
no fim de semana sempre foi
muito acirrada e ninguém guer
jogar esse game de uma
maneira gue ele ndo merece
ser jogado, ou seja, sem
degustar cada pedacinho.
Agora a histdria vai se repetir
com The Wind Waker... Dpal
Perai!! Nem vem gue o Link vai
pra minha casa haje!

GBA voador
Voces ja viram o novo clipe do
Foo Fighters (Times Like
These? E um absurdo! Logo
no comeco, uma japinha, sem
Se importar nem um pouco
com seu GBA, simplesmente
0 atira de uma ponte para
acertar a banda e, além do
mais, nem acerta! Com tanta
gente necessitando de um
GBA e essa menina destréi o
Seu para acertar o vocalista
que canta tao bem e é tdo
gente boa. Que feio, menina!
Rafael Mathias
Sdo Gangalo/RJ

Que feio digo eu! Nao sou o 3
nimero dos Foo Fighters, mas
também ndo daria uma GBzada
na cara deles. Se fosse o
N'Sync, o Backstreet Boys ou
o MC Serginho junto com a
Lacraia, o sacrificio até valeria
a pena. Se hem gue no caso
desses caras, era até melhor
dar uma tijolada com um Kbox
neles que é para os vagabundos




‘em Los Angeles, e as empresas encheram nossos

pararem de vez de insultar
nossos ouvidos. Minha
egiiinha pocotd?!?! Ahhh, da
licenca! Isso sim é atraso
de vida. E ainda tem gente gue
diz yue videogame é prejudicial
ao desenvolvimento intelectual.
Ora, faca-me o favor...

{que seria dificil repetir o impacto causado pelos
renovar as tecnologias de desenvolvimento.

jogo gue vai sair em todas as
plataformas? Eu pensei....
pensei.... e acabei indo ver
Matrix Reloaded no mesma dia.
Bom, depois fui obrigado a dar
tchau para o Link & comprei
Enter the Matrix. Devo dizer
gue nunca gostei tanto de um

jogo de tiro na minha vidal E ndo
estou com qualguer remorso.
Sei que o Link vai entender.
Afinal, guem sabe ele vem se
juntar ao time no natal.
Tiago Gama
via e-mail

| Link X Neo
Sou um leitor fiel da Nintendo
World e sempre joguei
Nintendo. Desde o
Nintendinho, com aquele
controle quadrado com dois
botbes. Sempre gostei dos
grandes personagens, como
Link e Mario. Mas este més,
tive um grande problema: la
estava eu, com dinheiro pra
comprar um jogao e, no
balcdo...Legend of Zelda e
Enter the Matrin! Putz, fiquei
realmente indeciso...Cama
trair o meu parceiro Link de
tantas anas pra comprar um

Fica trangiiilo, Tiago. Lagico que
o Link vai entender. N&o é
nenhuma vergonha perder para
um dos maiores lancamentos
tlo ane, ainda mais quando voc@é
diz que talvez compre The
Wind Waker no final do ano. E
0 mais importante: vocé ficou
satisfeito e curtiu muito o
produto com o gual gastou seu
dinheiro. Isso é o que vale!

Errata

Na estratégia de Metroid Prime publicada na edigao 55,
pagina 36, uma parte do texto foi cortada e nossos leitores
ficaram sem saher come agir contra o inimigo Dmega Pirate.
Aqui estd o texto na integra:

Ro chegar a Fungal Hall B, repita o esquema da Grapple Beam
com os Gliders e acesse uma estacéo e recarregamento
de misseis no meio da sala. Antes de passar para
Quarantine Access B, use o visor térmico para localizar um
circulo de pequenos cogumelos com uma expansdo de missil
no meio. Jogue uma bomba ali e a expansao é sua. Em Metroid
Quarantine B, dé fim aos inimigos e use uma trilha de Spider
Ball e o ganche de Grapple Beam do teto para chegar até um
terminal gque deve ser escaneado para baixar um campo de
forca. Mande um SuperMissil em um dos cilindros, gue é feito
e cordite, e ganhe uma expansao de missil, gravando seu
progresso logo em seguida, na estacéio de gravacio que esta ali
pertinho. Saia da estacdo e suba, indo parar em Elite Quarter
Access. Use o Plasma Beam para derreter o gelo que impede a
passagem para Elite Quarters e aperte os cintos, pois € hora de
encarar outra encrenca as grandes.

Omega Pirate & o nome do pilantra que guer amassar o
narizinho bonito da Samus. A briga vai ser hoa! Mantenha
distdncia do sujeito e trave a mira nele. Utilize qualguer tiro
carregado para destruir as partes azuis cobertas de Phazon de
seu corpo (Power e Plasma Beam sdo os melhores). Use o pulo
duplo para escapar das ondas de energia gue ele solta e tome
cuidado para ndo desperdicar seus disparos quande a mao dele
ficar amarela. Nesse momento, ele é imune aos seus disparos.
Quando vocé destruir todas as partes azuis, Dmega Pirate
desaparecera e pedird ajuda a alguns Troopers. Fique de olho na
cor deles e detone-os com suas armas correspondentes.
Cologue a visdo de raios-K e vecé verd que o piratao foi para

cima de uma das pocas de Phazon para recarregar as energias.

Toda ano & & mesma coisa. Esperamos e esperamos ate |':m'es de _
maio, guando acontece o fascinante mundo magico da k --
| as empresas revelam seus maiares langamentos, as mais

aguardadas seqliéncias, e as vezes, algumas surpresas. E
arena, a Nintendo sempre joga muite bem. Nao ang passaclo fol

sensacional: Mario Sunshine, Metroid Prime e Zelda: The Wind Waker .

Grandes langamentos, nao & mesmo? Mas acontece que todos jd
esperavam por eles desde o langamento do GameCube. Serd que nfio.
_estd na hora da Big N comegar a inavar? T4 certa que Sunshine
trouxe Mario pela 12 vez usanda um item, Wind Waker F&vo'luciondu a8
| série Zelda com um Link eom cara de Men:na Superpoderosa e .

Metrmli Prime trouxe Samus em primeira pessoa, mas estou faiandn_"' o . i
de eriar novas franguias, gue fapmem novas Senies, gue. fagam muite

“Sucessn & fragam muitas outras sequencras Afinal, acho gue rjaqm a
alguns anos, a Nintendo ndo terd mais o gue inventar com suas
franguias. Tudo bem gue ninguém Se cansa de enfrentar meis e mais.
templos de Zelda, ou pegar mais 120 estrelas (ou Shines) em Maria.
Mas, acontece gue a Nintendo vai acabar sendo ultrapessada. Eé

por isso que temos que valorizar jogos pouco comentadas. {ate pe s _' '

MW, que os ofuscou perto dos trés gigantes), e que trazem
inovacoes como Pikmin e Animal Crossing. Esta na hora d
jogo, Nintendo! Dagui a pouco, todo mundo vai estar chein

consigo mais viver com a Nintenda sendo desvalorizada. pai{}s

jogadaores. Parece que todos preferem aquela porcaria de. GTA ans . '

divertidissimas | jogos com o selo N de quslidade. £ se néo for nes
B2 que seja na praxima, mas por favar Miyameta, colague seus :
neuronios para funcionar! Quanto aos jogos online, acho guea
Nintendo esté certa em agir com cautela. Nem tado mundo quer [E

anline.

im Mﬁaﬁia

\acé disse fue & um nintedista maiunn, entan, mostre que |ssu e
verdade e vista a camisa do seu time! Se alguém fizer puucn caso da
Nintendo, defenda-a com unhas e dentes! Assim como nds fazemos
anui em nossas paginas. Até concordo com voce que a Nintendo

_ esteve mais forte em edides anteriores da E3, mas nao vamos fazer

_tempestade em copo ddgua. Uou citar uma frase sua: “estou falamla

. de criar novas franquias, gue formem novas serles, que fagam muite
sucesso e tragam nmuitas outras seqiiencias”. Se voce quer muitas

outras seqt:enmas, por que estd reclamanto agora que algumas serles_ .

ganharam varias seqiiéncias |ustamente porque aleangaram o status
necessario para isso? A Nintendo nao pnde ignorar a forca de suas

principais franqmas, e e logico que vai continuar Iangandn games com

' suas marcas mais famosas enguanto houver piibilice para isso. E pntlE
crer que ainda tem muita gente que gosta de caras como Mario, Link,
Samus e Pikachu. Sem falar gue os dois games gue segundn voce

MErecem mais ateng;an, Pikmin e Animal Grossing, tamhem nstau e
ganhanda seqiiéncias. E que tal falarmos de jogos exclusivos para 0s

consoles Nintendo que ndo sio feitos pela Big N? Coisas como
‘Resident Evil 4, Final Fanzasy Brys‘aai Chrenicles, Bebel Stmke,
Project Number 03 e varios outros sd serao jogadas por guem tem

um videogame com a marca Nintendo. Opa, uase ESqueci... muitos
titulos que serao langados para as principais plataformas terao
 caracteristicas esclusivas gue tiam vantagem da cnnectwulade entre
GC e GBA, que nao existe em nenhum outro lugar,
Entdo, meu caro nintendista maluco, relaxe e curta seus pi ‘ _
games porque a Nmtendn cnntmua flrme e fnrts na guerra ns qames’ '

WOCE MANDA!

deMario,
Metraid, Zelda e Pokémon! Eu sou um Nintendista maluco e naa j -

nem tem dinheira) ter trabalho comprandﬂ cabos e madem pra }Dgar o




Veja os desenhos do més de maio no endereco
www.nintendoworld.com.br/hotpaint

el Rmo a/Pl

Prémio: Lima camiseta exclusiva Nintendo World
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"HO COMTROLE

Por Pabilo Miyazawa ™~ -

\

= i FME]
Se vocé acompanhou a

- ] i cobertura da E3 pelalinternet

Dois novos games para os 77 (como a maioria das pessoas), | [

consoles Nintendo N deve ter lido algumas coisas

~A Konami of America anunciou os novos titulos Yu-Gi-0h! para consoles Szgflgfrlﬁgiﬁergs pl\?iﬁ?e?ﬁn
Nintendo a serem langados no segundo semestre de 2003; durante ateira. Gnde eatan
Yu-Gi-0h!: The Falsebound Kingdom para GameCube: game de estratégia novissima Zelda o Mario 128 au
paligonal com os personagens do anime e mangd. Os jogadores poderdo OIterer Fuk,émun online? s
participar de batalhas com times formados por trés monstros para lutar Rolaram uns videos legais aqui e
contra outros trés adversérios. Serd possivel guiar as criaturas pelo mapa de jogo, aplicar combos RN e el T
e ataques especiais. O titulo foi langado no Jap&o em marca de 2002, para GameCube?) e versdes
Yu-Gi-Oh! The Sacred Cards para o Game Boy Advance: o jogador estard de volta & Battle City (a mesma jogaveis que todos j& estavam
cidade desafiadora de Werldwide Edition) em um "Card Battle RPG”, mesclando as conversagdes tipicas gsperando (F-Zero BN, Mario
dos RPGs com os duelos com cartas do Card Game (com regras simplificadas para tornar os Kart, Star Fox, 1080°). Shigeru
duelos mais rapidos). Haverd um torneio que levara o jogador & lutar pelas ultrapoderosas cartas Miyamota, gue sempre &
de Deuses Egipicios (Egyptian God Cards). Serd preciso ganhar muitos pontos de experiéncia para — [Seialialaaoiels Penovagao,
elevar o nivel dos personagens para conseguir as cartas mais raras. O game contard com mais de  REI et IRl possibilidades de ~
100 duelistas, 900 cartas, elementos da historia do desenho animado e : : conexao do novo Pac-Man para
vira com trés cartas exclusivas para usar no Card Game Yu-Gi-Oh!. [ 8 o Cube. Onde estao as
Provavelmente, o jogo serd baseado em Yu-Gi-0h! Duel Monsters 8, game @@ revolugoes gue aNintendo
langada apenas no Japéo, cujo enredo também segue ps passos do anime. 7 s SEMPre apresentou e que era o
fator diferencial em relaggo a
Telas o jogo Yu-Gi-Oh! | Sony, Sega e Microseft? Por que
Duel Monsters 8 AR A N a surpreendente Big N resolveu
lngadoara SHR | R S04 ) ficar “na moita” dessa vez?
E o : : Calma. Nao & bem par ai.
E tudo uma guestao de panto de
vista. Dessa vez, a Nintendo naa
mMostrou nenhuma Surpresa
“‘gigantesca’, como fez nos anos
anteriores. Alids, comparar esta
E3 com a do ano passado &

3 dia. E
A BPROXIMA e R EES e Echonb el
MISS A @) 0 maior encontro de fas Super Mario? Tudo bem. A

Splinter Cell 2 Vocé ja ouviu falar do Anime Friends 2003, o evento que veio ?g‘?rﬁse‘ P'ﬁ%ﬂ;'ﬁ'ul céemai:jsuasl
arantidn ara 2004 para abalar o conceito sobre convengoes e trazer um padrédo 8 IC'E”C'S,? 5.1ty eE Sl
g p internacional nunca visto no Brasil? Pois &, o Anime Friends Cliisa. £ QIETELe | g

IO BI0}IPapENDaDD[Ned eded BNaJas] N0pJ0asI (NOpIoIu0g

- : : nac n : _ = - g
A Ubi Soft anunciou que esta trard diretamente do Japéo os artistas: Hironobu Kageyama EE;?T;'ESE hterat“:“'gﬂc?lersgitm 2
dESE”VF'“fE”dG a seqéncia do game g Akira Kushida, os cantores originais dos temas de ca dnu dg mﬁn%% aop exe?n .
de espionagem Splinter Cell, que classicos coma “Dragon Ball®, “Cavaleiros do Zodiaco”, P pIO:

Qual concorrente tem isso?
Nenhuma. Outro enarme ponto a
favor s&o 0s contratas de
exclusividade com as melhores
empresas, que renderdo
SUCESS0S garantidos para o
Cube, comao Final Fantasy: Crystal
Chronicles (Sguare), Rehel Strike
(LucasArts) e Resident Euil 4
(Capcom). 56 jogos de respeito e

*|IBII-3 DP 0}UNSSE OU ,3|04}U0D O, 3SeJ)e enaunsy "oeiido ens e ap a

trara 0 subtitulo Pandora Tomorrow. *Changeman”, “Jaspion”, “Jiraya’ e muito mais!

A praxima aventura de Sam Fisher E é claro que a Conrad ndo poderia estar de fora dessa.
deve aparecer no GameCube, terd A editora marcara presenga com uma infinidade de atrages,
novas missoes Single-Player & um novo comg o grande tomeio de videogames, em que os jogadores
modo Multiplayer. U game tembém poderdio concorrer 8 Gamecubes e diversas outras plataformas.
tera “novas cenas de agdo exeitantes”. Fas de Pokémon, figuem ligados: é durante esse
Nas primeiras imagens divulgadas @ evento que acontecerd a Segunda
superioridade grafica é clara em Edigdo da Liga Oficial Pokémon
rEla[}éU ao pr‘imeim game. Spiintﬂr Cell: Evolution, com a presenca de todos

" De 3 a B de julho, das Sh as 20h revelado & de dar dgua na hoca.
R. Madre Cabrini, 36, Vila Mariana — Sao Paulo/SP N&o foi coma alguns fas da

Em frente a estagdo Vila Mariana do metrd Nintendo esperavam, mas esta
= Mais informag@es: www.animefriends.com.br mais do gue bom.@

Pandora Tomorrow chega em 2[1[14. os Lideres de Ginésip brasileiras 5 S Y#| gue nenhum outre consale tem.
defendendo suas insignias em lsso sem apelar para suas
= batalhas de Pokémon GSC e RS, que franquias mais poderosas gue,
& valem para o Desafio & Elite dos ; de tempos em tempas,
2 Quatro 2003, no final da ano! Nem , proporcionam games imperdiveis -
z pense em perder esta oportunidade! : : aos jogadores Nintendo, A E3
_§ ; ; deste ano ndo mostrou tanta
g = Anime Friends 2003 novidade, mas o pouco gue foi
2
g




THE BEST

THE LEGEND OF ZELDA: THE WIND WAKER
POKEMON BUBY/SAPPHIRE
YU-GI-OH! WORLDWIDE EDITION (&
SPLINTER CELL
WARIO WARE INC.: MEGA MICROGAMES
ENTER THE MATRIX
BURNOUT 2: POINT OF IMPACT
CASTLEVANIA: ARIA OF SORROW [E/4]
X2: WOLVERINE'S REVENGE
GOLDEN SUN: THE LOST AGE

%N B¢
os F’FlDGUF?ADDS

lV!AFlID KART DDUBLE DASH“

PRINCE OF PERSIA: THE SANDS OF TIME
METAL GEAR SOLID: THE TWIN SNAKES
FINAL FANTASY CRYSTAL CHRONICLES
F-ZERO GE AV

RESIDENT EVIL 4

ADVANCE WARS 2 &

SWORD OF MANA (&

METROID: ZERD MISSION

METROID PRIME 2 (/21

Hesponda as perguntas abaixo e mar nde QE|O correio até @ data indicada! Se acertar
tadas e for sorteado, vocé levara um prémio sensacional da Mintends 'E:a!m i
Nome do Game: ;

Pokémon HRuby & Sapphire Ao
Prémie para o vencedor; W el g 2a
Uma camiseta exclusiva Nintendo Waorld S ,,@ ! A W)
Envie suas cartas até: ot ~fa( ) N
25 de julho de 2003 E ol T Loy
Inclua seu enderego completo e é%%_, -
telefone para contato. -
. e Y 24
. 1 Oue item voce recehe dos irm3os Sootopslis apds quebrar o ( _
recorde to tamanho dos Shroomishs e Barhoachs? % :
.2 Em gue cidade vocé troca um Gorsola por uma Bellossom? 2%
3 Buantos andares possui o Shy Pillar; a torre que guarda Rayquaza?
. 4 Buem ihe entrega o item Go-Gogles?
5 Bual é o nome daos guardides exclusivos de cada versdn?
E : - . GQUESTIOMARIO POKEMON RUBY & SAPPHIRE

ninrenoo 2003

QUESTIOMARIO

+ Respostas do Ouestiomario Super Marip Senshine: 1, FLUDD, 2. 120 Shines, 3. Passar férias, 4. Bowser, 5. 240

- Vencedora: Bianca Gomes L. da Rocha, Brasilia / DF

1080° Avalanche

Agquaman: Battle for Atlantis

Army Men: Sarge’s War

Army Men RTS

Cherlie’s Angels

Chessmaster

City Racer

Cubix; Robats for Everyone

Freaky Flyers

Hitman 2: Silent Assassin

Jacked

Lord of the Rings: The Fellewshlp of the
Ring :
Mario Golf: Toadstoal Tour

Mega Man Network Transmission
Metal X

Motor Trend Presents Lotus Challenge
Rally Championship

Sonic Adventure DX

Street Racing Syndicate

SX Superstar

Top Angler

Ultimate Muscle: Legends Vs. New
Generation

Wario Warld

XGRA

Advance Wars 2: Black Hole Rising
Aliens vs. Predator

Buffy the Vampire Slayer: Return of the
Dark King

Cartoon Network Speedway
Crushed Baseball 2004

Donkey Kong Country

Dragon Ball Z: The Legacy of Goku I
Freekstyle

Ice Nine

Jet Grind Radio

Monster Truck Madness 2.0

Need For Speed: Porsche Unleashed
Road Rash: Jailbreak

Rock ‘n Roll Racing

Space Channel 5

Spy Kids 3

Stuntrnan

Ultimate Muscle: The Path of the
Superhero

Wizardry Summaner

Woody Woodpecker in Crazy Castle 5

Obs.: as datas dizem respeito ao langamento nos Estados Unidos e s8o fornecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.
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FORUM

0 gue voceé achou do desempenho da Nintendo
na E3 2003?

pergunta@nintendoworld.com.br
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ES em termns uﬁclans
Cobertura online da Nmtenda of
Ameérica
| Seu pai nao desceluu aquela gr

A nova musa dos games
Vanessa Z. é um estouro!
Product Number 03 ou
simplesmente P.N.03. Apesar do
nome estranho, o jogo conta com a
participacdo de figurdes da Capcaom:
ninguém menos que Shinji Mikami e
Hiroyuki Kobayashi (ambos
trabalharam no remake de Resident
Evil para GameCube). Eles criaram
um jogo com um conceito novo,
buscando fases complexas, mas com
gréficos claros e
T @ 5 £ simples. Ao abrir o site, vocé ja entra no clima: tudo muito

novidades que foram apresen '

nessa feira em Los Angeles. /

todas as informacoes agui na N VISEtG
a paglna de nosses parcelros_ )

limpo e bem dividida. Vale a pena ler sobre a criacdo e a maior destague no evento.
histéria do game e assistir aos videos de acao frenética na area www. nintendo.com/e32k.
| de downloads. e
. capecom. com/P. .03 /index. html

Sofrimento n S ]
Vai the faltar &ﬁf awm para
detonar este game =
Mais um game de terror para sua colec&o:
The Suffering, para GameCube. O site
deste sangrento joga da Midway conta com
quase dez videos para seu deleite. Tire sua
irmazinha do quarto, apague as luzes e
divirta-se. Com mais de 20 horas de jogo,

sUstos e personagens que se transformam [ 7 : / i 17
em monstros. Supimpal V4 decarando os Se vacé nunca ouviu falar em Ikaruga, ndo

locais da ilha Carnate e examine as fotos sabe o que esta perdendo, Este shooter

da jogo, voc# iré precisar... se sobreviver. promete, e muito. O site, bem simples e

wavw. midway.com facil de navegar, explica o sistema de jogo,
apresenta 0s cenarios e inimigos gue vocé
encontrard e tem também uma pagina de
rankings, para VOGE concorrer-a prémios.
Basta vacé jogar seguindo as instrugdes e
depais inserir a password do jogo na area
especifica do site. Clicando em Column, vocé
|& a opinido da empresa, que considera
lkaruga um marca na histdria dos games,
assim como Tetris e Derhy Stallion.
wavw.ikaruga-atari.net/en/
index.html

Estilo japonés

Heréi SD em game bem-humorado
Imagine um super-herdi em formato SD (Super-
Deformed). Adicione gréficos no melhor estila das
HQs e, para finalizar, uma superempresa por trés q L :
disso tudo: a Capcom. O site, tatalmente animado T, ey ‘ Py Bentionss 1%
[requer Flash Player], apresenta o personagem = = &5 7= vt | NieEENBO conmEines |
Viewtful Joe. O melhor de tudo € a interatividade:; ek s B e

para entrar nas secdes, vocé deve controlar o ' el
personagem na tela e buscar diversos itens

escondidos, como um telefone pendurado ou algo que faga seu personagem se
transformar em herdi. Langamento confirmado para 26 de junho para GameCube.

.
http://www.capcom.co.jp/vj/ i’ e,

DIGA LA! /Gonhece algum site Mintenda bacana? Mande sua indicacdo para: redacao@nintendoworld.com.br ®



Blube Especlal deste més traz Harrv Pntter,._

Sao oito paginas sobre o mago niimero 1 do planeta, o guinto Imra, .
0 DUD do segundo filme, um resumao dos quatro livros anteriores e uma :
pnlemma Sera Harry Potter uma cdpia ?

: Ud'-a-‘.g 2y .

E mais: Superdmas para o Card Game Yu-Gi-0h!, o nouo filme da Disney-Pixar,
a verdadeira histéria do Incrivel Hulk, estréias na TV dos ammes Transfurmers
Armada, Ultimate Muscle e Kirby e como fazer seu proptfla periscopio

Nao perca, ja nas hancas

Visite o site: www.heroi.com.br



or agui a gente continua desbravanda o mundo mitoldgico e fucanda nas lendas antigas. Nesta segunda sl
Barte_da mateéria, continuamos com as mvpc%gﬁes falamos de personagens e algumas cidades. Por Flavia Gasi
mais bacena de saber 0 que esta por trés da saga Final Fantasy ¢ jogar tudo de novo, fazendo
relagBes do game com as lendas, sabendo que monstros vocé esté en¥rentando € gue amigos estdo a0 seu
lado. Além disso, pode-se der muito mais valor as espadas e escudos, que pertenceram aos deuses e agora
sd0 dos nossos herdis.

Sephiroth (Final Fantasy ViI) Kain (Final Fantasy IV}
E quase tao complexo quanto sua lenda e foi Tem relagdo com a Biblia Crist, na historia

inspirado no texto religinso hebraico da de Caim e Abel. Caim fica com tanto ciimes
Kabbala. Durante a criag8o, Deus mandou um do irméo, que acaba matando-o, cometendo,
pulso de vida ao vacuo. Esse pulso se dividiu assim, 0 primeiro assassinato da historia da

em dez esferas que compreendem todo o humanidade. O nome Caim significa
sentido da vida. As esferas sdo chamadas de Sephirath. possuido. Exatamente como o
Eles formam um padréo, conhecida como Arvare da personagem de FF IV passa a
Vida, sdo ligadas por 22 linhas, formando 32 maior parte do jogo. Ele é
- pontos de meditagdo. O 33° ponto € 0 exatamente a descrigio
resultado final, a perfeicdo. biblica: errante,
0 personagem se mistura com a lenda quando assume possuido e ciumento.
forma divina, pois em seu nome estd o corpo de Deus e
toda a sabedoria.
0 cientista maluco Hojo te dé a dica quando fala que s e
Sephiroth & maior que a prépria vida. b 3

As esferas:

1. Keter — luz e conhecimento infinitos, consciéncia suprema
2. Chohman - energia masculina, forga espiritual

3. Binah — compaixdo e entendimento, energia feminina

4, Chesed — a regra, 0 poder e autoridade

5. Geburah — o guerreiro, a forga e a justica

6. Tipereth — o sol, harmania, beleza, unido e criagdo

7. Nedzach — 0 amante, criatividade, arte e inspiraggo

8. Hod - o intelectual, comunicagéo

9. Yesod — a luz, viséo e memdria, nossos ciclos € ilusdo

= .. 10. Malktuth — realidade fisica, dor, morte e cura

1 6 11. Daath (a Esfera Invisivell — o ahismo, caos de pensamento

Locke (Final Fantasy Vi)

No jogo, Locke é um ladrdo astuta. Seu nome veio do deus
nérdico Loki, & um personagem lendario e, muitas vezes,
mal entendido — chamado de deménio. Na verdade, Loki &
um contestador. E muito sabio e, as vezes, até salva a
pétria. Pode se transformar no que quiser, mas &
sempre imprevisivel. Caracteristicas que a gente pode
encontrar em Locke, do FFUI.




Ifrit
Na mitologia drabe antiga, existiam
brés tipos de
espiritos
sobrenaturais,
o0s Jinn. lfrit &
a forma
demoniaca,
gue representa forgas contrérias & natureza. E
um tipo de génio, capaz de assumir qualquer
forma. E como nos games, seu elemento
pade ser o fogo.

0 Ifrit ficou tAo famoso que apareceu até
em um episadio de “Arquive X'. Cuidado
£om o que vocé deseja, se topar com um Jinn no
seu caminha.

Odin
Figurinha carimbada das lendas

. ndrdicas, Odin é 0 deus da Guerra
e da Sabedoria. E o senhor dos

| mistérios, magia, ciéncia e poesia.
Mas néo € sd isso, & o deus da
agricultura e senhar das runas.
Mora em um palécio na Valhalla,
onde recebe 0s guerreiras que

- morreram como herdis, por isso,
também & chamado de senhor dos
mortos. Ufal
Odin carrega uma langa poderosa,

- forjada por andes e nunca erra seu
alvo. Imagina se ele acorda de mal-

. humor,

Knights of the Round

Uma referéncia aos Cavaleiros da Tévola Redonda. Nessa invocagao,
aparecem 13 cavaleiros. Arthur (o reil, Lancelot (o primeiro cavalgiro),
Gawaine, Geraint, Gareth, Galahad, Gaheris, Bars, Bedivere, Kay,
Lamorak, Percivale e Tristan. Direto da Idade Média para Final Fantasy.

Lamia

A segunda filha de Poseidon, deus dos mares. Zeus se apaixonou por ela,
0 que despertou o ciime de sua esposa, Hera. Juno (para os romanos e
Hera para 0s gregos) assassinou todos os filhos de Lamia e Zeus.
Enfurecida pela atitude, Lamia passou a devarar tudo o que encontrava.
Raptava e matava criancas. I

Por isso, foi transformada em cadela. £ representada com uma cauda
e serpente.

Siren

Sereias. Todo mundo conhece ou jé ouviu falar. A primeira referéncia que
se tem das sereias & no livro grego “A Odisséia’. Quando o personagem
principal, Ulisses e seus homens estdo navegando, passam pelas sereias
CUjas vozes encantam os marinheiros. A (nica forma de escapar foi
colocando cera de abelhas nos ouvidos e deixa-los bem tapados.

‘destruidor. Esse deus & muito

Shiva

Apesar de ser representado
como uma invocagaa feminina
g associado ao gelo, Shiva é
um deus Hindu. Existem trés
deuses maiores: Brahma,
fue cria; Vishnu, que
mantém; e Shiva, o deus

adorado na India, afinal,
apenas com a destruigao
pode-se construir algo novo.
Caracterfsticas: uma serpente em volta da cintura e do
pescoco simbolizando a dominagdo da morte & um
tridente para destruir a ignoréncia dos humanaos.

Bahamut

Todo mundo fala de Bahamut sem saber
5e era um dragdo ou ndo. Ele é
representado, sim, por um tipo de dragdo
aguatico, mas, na verdade, foi um peixe
imenso. Saca so: no famoso livro “As Mil
e Uma Noites" hd a sequinte lenda: Deus
criou a Terra, mas ela ndo tinha o que a
sustentasse, por isso, Deus criou um
anjo. Depois, sob os pés do anjo, criou um
penhasca feito de rubi. Porém, o
penhasco ndo tinha como se sustentar,
entdo, Deus colocou um touro com quatro
mil olhos, ventas, bocas, linguas & pés.
Finalmente, soh os pés do touro, foi colocado Bahamut.

Bahamut & um peixe tdo grande gue os olhos humanos ndo podem tolerar
vé-lo. Diz-se ainda que foi concedida a Jesus, na noite 496, a graga de
olhar Bahamut e Jesus demorou trés dia para recobrar sua consciéncia.

Midgar

Para os nordicos, terra do meio. Existem trés niveis nn
UNIVErsD:

Asgard: reina dos Deuses

Migard: reino dos Homens

Nifheim: reino dos Mortos

Karnak

Karnak & um templo egipcio gue existe de verdade. i_ucahzado :
na margem leste do Nilo, imagina-se gue fica perto da extinta
biblioteca de Alexandria. Essa biblinteca guardava os maiores
segredos do mundo antigo e foi queimada.

Tower of Babel
A Torre de Babel. A lenda conta gue 0s humanas estavam _
construinds um templo enorme. tao alto que eles poderiam

puniu: os homens falariam linguas diferentes e nao
conseguiriam se comunicar para concluir a obra, Em FFlV
Golbez usa essa torre para alcancar a Lua, traganda um
paralelo com o mito da procura por Deus. ()

alcancar o céu e Deus. Par sua insolencia, o Deus cristao D

fa—

~J www. nintendowaorld.com.br
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~ 0s Angeles novamente se transfarmou na
- Meea dos games de 13 a 16 de maio &

- todo mundo minimamente ligado a esse
universo esteve por 14 para conferir as
navidades apresentadas n&o s6 pela Nintendo,
COmo tamobeém pelas outras empresas.

A Big N tinha, entre os seus e 0s de outras
empresas, perto de uma centena de novos
games, isso fez com que os jornalistas
especializados [como nds) tivessem que passar
par uma verdadeira maratona gamistica para
testar tudo o que estava disponivel por Ia.

Entre as novidades estdo games como Mario
Kart: Double Dash!!, Rogue Squadron Il
Gladius, Viewtiful Joe, Prince of Persia,
1080° Avalanche entre outros. Mas a E3
N&0 Comecou pra gente j& na base dos
testes de games, comegou na terga-feira,
13 de maio, quando a Nintendo fez sua
conferéncia para mostrar as cartas que
tem na manga para 0s proximos meses.
Para dar inicio a coletiva George
Harrison (ndo o ex-Beatle), presidente
de marketing e comunicacéo da
Nintendo, subiu ao palco e mastrou

0s bons resultados que a empresa
conseguiu nos Gltimos meses com o
langcamento de jogos como Wind
Waker & Pokémon Ruby & Sapphire.
Com esses produtos e mais a
esmagadora venda do GBA SP. a
Nintendo j& assume o segundo
lugar na lideranga do mercado,
COmo apontam varias pesquisas.
Satoru lwata, presidente da
Nintendo, apareceu na
seqliéncia para falar dos
desafios pelos quais a
companhia passau nos Ultimos
tempos e que novas rumos |8
estdo sendo tomados para
gue novaos jogadores, mais
adultos também, sejam
atraidos para produtos como
GameCube e GBA SP. A
estratégia para isso inclui aumentar o desenvolvimento de jogos
préprios e também otimizar o relacionamento com as softhouses
que produzem games para a Nintendo. Coisa que aligs jé esta

B = 3 7z

A fachada de Los Angeles Convention Center, 0 GBA SP & um enorme sucesso de vendas, Ds lutadores da WUVE Rey Misterio (de mascara
palco da E3 2003 e a Nintendo apresentou novas cores na feira azui) e Rob Yam Dam {dir) jogam no estande




Nintendo apresenta suas novidades
Nna maior feira de games do mundo

acontecendo, afinal, ha vérias empresas como
LucasArts, Namco, Square Enix, Capcom entre
outras fazendo games para GC e GBA SP.
Mas quando o assunto é Nintenda o que todo
mundo quer ver sdo os jogos. E para isso
ninguém melhor do que Shigeru Miyamoto para
mostrar as Ultimas novidades. O criador de
Mario e Link chamou aa palco alguns
convidados muito especiais para demonstrar os
novos titulos que estardo chegando em breve.
Assim, Will Wright apareceu e, junto com
Miyamoto, mostrou tudo o que é possivel fazer
com The Sims guando o assunto é conectividade
entre GBA e GC. Depais foi a vez de Toru lwatani,
criador do Pac-Man, dar o ar da graga e mostrar
como € possivel jogar seu game em guatro
pessoas utilizando ao mesmo tempo o GameCube
e 0 Game Boy Advance SP. O Ultimo convidado foi
Denis Dyack, criador de Eternal Darkness, que
apareceu para mostrar o 6timo relacionamento que
a Nintendo tem com a Silicon Knights.

Grandes games
Apds uma bela jogatina entre essa turma toda, o teldo
comecou a mostrar vérios videos com os grandes
langamentos. Que tal titulos como Final Fantasy Tactics
Advance ou Sword of Mana Advance, The Hohbit, 007 -
Everything or Nothing ou um Uiewtiful Joe. Bons nomes,
com certeza, nao? E o que pensar de Star Wars — Rogue
Squadron IlI: Rebel Strike ou Mario Kart: Double Dash!!.
E quer mais novidades? Ent&o que tal um video com um
Making Of exclusivo de Resident Evil 4 para GameCube?
0 material mostrado era realmente muito bom e mostra
que a Capcom deve langar um grande sucesso em 2004. Outra
bomba foi a apresentacao de Metal Gear Solid: The Twin Snakes.
0 game da Konami € um grande sucesso e sua chegada ao
GameCube € muita esperada por todos que possuem o console.
Como déa pra imaginar, todos esses titulos foram muito bem
recebidos principalmente num ano em gue nenhuma das
grandes empresas produtoras de consoles apresentou
novidades em termos de novas maguinas. A Nintendo também
ndo falou nada sobre um sucassor para 0 GameCube, mas com
tamanha safra de bons jogos ninguém deu muita bola para isso.
Mesmo porgue teremos muitos meses para detonar todos
esses titulos fortes que estdo vindo por al.

( Nintendao)

No estande, havia uma parte dedicada Miyamoto, Tors Iwatani (criador de Pac-Manl, Este portao azul era a entrada do estande
apenas aes portateis da Nintendo Wil Wright e George Harrison jogam Pac-Man tla Nintendo, um dos maiores da feira

s, nintendoworid,com, br




Mario Kart:
Double Dash!!

lassico absoluto. E impossivel §
nao ficar viciado seja gual for o :
console. Auando voca
jogar, vai perceber
gue as mudancas sao
poucas, para fue
maodificar um game
guase perfeito?
Todos os personagens
estao presentes: Mario,
Donkey, Yoshi, a Princesa,
Luigi entre outros. Uma
novidade legal é que agora ha
trés opgaes de Kart para serem
escolhidos, todos com a mesma poténcia,
mas com um visual diferente. Agura em vez de usar
apenas um piloto por carro, sdo dois, sendo gue um funciena como
co-pilote. E assim: wocé pega o Mario e o Donkey, por exemplo.
0 Mario comeca dirigindo enquanto Dankey fica na parte de
trds e, automaticamente, da soco nos carros que chegam muito
perto e tamhém pega os itens espalhatlas na pista para jogar nos
rivais. Buando Donkey ja tem um item, Mario pode pegar outro
mas sad pode dispara-lo quando estiver como co-piloto. Dai, é so
dar o comando e troca-lo de lugar com Dankey.
s grafices sdo otimos. Jogamos em trés pistas diferentes: a do
Luigi (um circuito normal}, a do Donkey [no campo) e a Mushroom
City (na cidade). Cada uma apresenta um tipo especifico de
desafio. A mais bacana, provavelmente, é a do Donkey que tem
precipicios, vulcoes e saltos gigantescos.
Com esse titulo, a Nintendo estréia o sistema de Lan para até oito
jogadores em rede local — aproueitando a entrada de Broadband
do consele. Uocé, simplesmente, nao tera como resistir.

o

Metal Arms: Glitch in the

System / Vivendi

; Game de tiro em terceira

& pessoa em que voce :
¢ controla um robozinho
| ultrapoderoso, que deve

salvar o planeta das
' maquinas enlouquecidas.

WWE Wrestiemania XIX / THa

@& As maiores lendas do

Pikmin 2 - GC
As criaturas floridas de Miyiamoto também
apareceram na E3, numa vers&o jogavel de
Pikmin 2. Nosso amigo Olimar esta
devendo uma grana, e sua Unica chance de
saldar & divida com os credores espaciais €
encontrando tesouros espalhados pelo
aneta. Para isso, ele conta com a ajuda
¥ dos Pikmins. Olimar ganhou um
companheiro, que pode ser controlada
por outro jogadaor, abrindo a possibilid:
pessoas, ou mesmo de uma-¢empeticao.
0O explorador, agora, encontra cavernas e buracos, pndendo ou ndo entrar neles para
buscar mais tesouros. Dois tipos de sucos estaréo a disposicéo, ele poderd bebé-los
e usa-los em combate r Pikmins mais fortes e resistentes ou borrifar nos
monstros para deix molengas.
A maior novidade em relagdo ao game continua um mistério: os dois novos tipos de
Pikmins, (roxo e branea), ndo estavam disponiveis na demo, e ndo sabemos que
papel terdo no game. O jogo sai no segundo semestre.

um jogo cooperativo entre duas

Foi possivel jogar apena |
Muﬂltipiayer do modo De:

Sensacionais e 0 cendrigs e -

jogahilidade & simpl

correr, pular, se abaiy

0s personagens, além de controlar
naves e tangues, o que facilita na
hara de detonar os adversarios.

Prince of

Persia: The

Sands of Time
GBA

A versdo para GameCube apresentada

na E3 estd, com certeza, entre os trés

melhores jogos da feira. E a de Game ;
Boy também nao fica atrés. Pra
comegar, 05 gréaficos talvez sejam os
mais perfeitos j& produzidos para o GBA.
Como aqui 0 game & quase um Side
Scrolling, o visual utiliza efeitos em 2 e
3D. A funcéo de Rewind (que permite
retroceder as acbes executadas e
corrigi-las se for preciso) esta agui
também e serve para ser usada quando
vocé erra algum tipo de movimento.

Spnic Adventure DX
Director’s Cut / Sega

. Remake do sucesso do
Dreamcast em 99. Além
de gréaficos melhorados e
mais detalhados, ha uma
™ serie de bonus e fases
exclusivas.

mundo da luta livre
profissional se
enfrentando. VVocé teré
mais de 30 lutadores & sua
disposicao.



Custom Robo - GC

Vocé controla um robd-mulher e tem de enfrentar outros robozoes em
cendrios futuristas. Da para escolher entre quatro personagens
diferentes e cada um com habilidades e armas especificas. Embora
existam varios cenarios que mudam, dependendo do adversério
escolhido, as lutas sempre acontecem num mesmoao lugar, com a cdmera
no alto apenas se aproximando e afastando. O game ndo é dos mais
criativos: basicamente é so
desoarregar todo seu arsenal em
do adversario. Também da
ra desviar dos disparos do rival
agendn atrés dos
ugar em que vocé
cil de jogar, mas a

atagues e
surpreende

Boktai: The Sun is
Hand - GBA

Boktai é uma inusitada criacfo de Hideo
Kojima — o pai da série Metal Gear.
0 game inova & o cartucho de Boktai terd
pequenas células para captar a luz do sal. E u
~ RPG de agdo e certas missdes so poder
_ser realizadas guando o GBA estiver ao-a
livre, recebendo raios solares. Outp

ionar se nao estiver recebendo sol
; Suﬁmente Um fato bem interessante, embora
do para dizer como isso vai
ratica. Infelizmente, Boktai ndo
ivel em versao jogével, apenas

~ em viden. Vamos aguardar até setembro, quando serd langado.

'guper“ Mario Bros. 3 - Super

Mamo Advance 4 - GBA

Se vocé nunca teve a chance de botar as
m&o em um Nintendinho 8-bit (ou mesmo
em um Super NES, em que o game fazia
parte do pacote Super Mario All
Stars) tem a absoluta obrigagao de ir
juntando seus trocados para comprar uma
copia assim que for langado.

Se vale a pena? Bem, nao € a toa que este
era, até recentemente, o0 game mais
vendido de todos os tempos. Sd0 mais de
B0 fases da melhor plataforma 20 que
vocé pode encontrar, muitos inimigos e
novos poderes para Mario [ele voa,
escorrega, vira uma estatua...).
Verdadeiramente um cléssico, obrigatorio
em gualguer colegdo.

e aozeualE]]

The Suffering / Lucas Arts

Se vocé esperava algo na

| linha Silent Hill para o

i Cubo, entdo The Suffering

| & 0 seu jogo. Muito sangue.
| e criaturas bizarras

! esperam por vocé.

“ SpyHunter 2 / Lucas Arts

O superveiculo cagador esta
| de valta; e melhor do que

| nunca. Agora ganhou a

| capacidade de evoluir, e

| novas habilidades.

F-Z2ero GX

m grande clissico da
Nintendo esta renascendo no
GameCuhe. Depois de criar uma
legido de fas no SNES, Nintendo 64
e Game Boy Color; Captain Falcon e
todos os outros personagens
estao de volta nesta que &, sem
divida, a melhor versao gue o
jogo ja ganhou. Buem esta
acostumailo a série F-Zero
sabe gue se trata de um dos
games de corrida mais
uelozes e, agora, parece
estar ainda mais veloz. Gracas
aos gréficos pra la de dindmicos,
muita coisa acontece na tela ao
mesmo tempo e nda ha gualgquer sinal
tle lentidae. Os efeitos de luz, o design das pistas e das naves sao
impecaveis. Na corrida, coma sempre, vacé escolhe seu piloto, regula a
velocidade e equilibrio e manda ver, enfrentando outros 29 competidores
fue nao dao moleza.
Um campeonato tem trés corridas e & permitido todo o tipo de
artimanha pra vencer: fechar o adversario, hater; usar os turbos da
pista, etc. Alidas, memorizar o lugar onde ficam os Power-Ups é
essencial para vencer as corritdas, assim coma saber direitinho o
trajeto para nao ficar batendo nas laterais durante as curvas mais
fechadas. E quando sua nave esta detonada e so passar no ponto da
pista gue recarrega suas energias, evitando a explosdo. Al jogabilidade
€ muita boa e permite controlar com trangiiflidade a sua nave. 0 que
ndo quer dizer que vece vai sempre se dar hem, até porgue as pistas
tém saltos gigantesces e qualquer deslize faz com fue vocé caia no
espaco. Alta competitividade e adrenalina no matimo fazem de F-Zero
GX um dos lancamentos mais quentes para GameCuhe,

Carmaggedon fazendo

atropelar o maior
nimero de pessoas e
| derrubar quantas
¥ construgdes for capaz.

escolal Neste vocé deve -

@muw.nim;endhworld‘.nn;n.hr ;




Metal Gear Solid: Geist - GC

H Jogo exclusivo para o GC que vai
The TW[n Snakes gerar algum barulho par ter uma
Pode ir contande os dias, riscande histdria diferente. Vocé & um espirito

as semanas em sua agenda e gue pode entrar nos cor pos de
pessoas, assumir totalmente o

preparandn seu GameCube. controle e se utilizar delas para

Novemhro € o més em gue Solid realizar seus objetivos. Ha outros

Snake finalmente espiritas vagandao por ai e fazendo a

tdesembarcara no seu mesma coisa gue voce, entdo, surge a dificuldade; eles tém a capacidade de
censole, dando a ver quando seu espirito estd dentre de alguém. Raola um enfrentamento e as
chance para fis chances de se dar mal s&o grandes. Geist € um jogo de tiro em primeira
Nintendo experimen pessoa com hons gréficos, mas com jogabilidade compli cadn pelo excessivo

i 2 nimero de fungdes a serem exscutadas.
tarem a criac@o maior do
mesire fe espionagem
Hideo Kojima.

Metal Gear Sofid: The Pac—Man =t

fwin Snakes & uma Mais um classico que estd de volt
2 s um clds sta de volta,
| versao melhiorada e abusando da dafi dade entre o

aperfeigoada de Metal GameCube e 0. GBA, Um dos maiores

Gear Solid, o jogo gue destaques da caletiva da Nintendo, o

| consagrou a _franquia B S novo Pac-Man promete ser mais um

tornat um verdadeiro dagueles jogos que.irdo reunir a turma na - )
clissico des games. Agora frente da TV por h jigras. e e

0 conceito do game vacé, evidentemen-
contando com todo o poder de um te. j& Gonhace — Prog egins

: cansole 128-bit, a obra de' xnl'mafsm labirintos comenda pastilhas e fuginda dos fantasmas. Quatro jogadores
com um visual melhor do que nunca, superando até a wersao para jogam a0 mesmo tempg, um deles comandando o comilao e os outros trés,
PCs, lancada ha trés anos. 0s fantasmas. O cendrio é o labirinto tradicional de Pac e, na perseguicdo, os
A demo presente no estande da Kenami mostrou apenas as trés fantasmas utilizam joysticks do GameCube enguanto o amarelinho &

primeiras fases do jogo, mas ja deu para notar significativas controlado através [_10 GBA, que repr‘o_duz em sua tela o visual classico do

melhorias graficas, como a adicdo de sombras em alguns objetos S Do oS e e s € garamioggagiE N olgs e,

e cenarios, texturas mais hem definidas e uma animacan

| levemente mais suave em alguns momentos. Nem ¢ preciso dizer

gue p game esta rapido e fluindo muito bem, sem nenhum sinal i

de slﬁm;uwn. Butra novidade & que Trjef T_wig_S_nakeds terd a apti'ién The Si mpsons

para modo em primeira pessoa, que s6 foi adicionada no segunde .

episodio da série. Flikiane Burn -
GC

Comandando Bart Simpsaon inicialmente,

vocé o leva para alguns carros e junto

com o motorista tem gue cumprir

objetivos como encontrar todos os

gambas atropelados, por exemplo.

Dentro de um veiculo, da pra ir para todos os lugares, atropelar pessoas
(embora ndo seja um abjetivo), bater em outros carros, etc. Acontece que 0s
gréficos ndo sdo bons, tém varios defeitos e a jogabilidade é ruim. A
imprecisao faz com que vocé bata muito e va estourando seu carro. Como da
pra ver, ainda estéo para fazer um bom game com essa familia.

Bigiman ﬂﬁmble Arena/ liﬁif.tpia/l\lintendo o | Mega Man™ Networ k
: - Transmission / Capcom

Batalhas entre monstros T Simulador de comunidade B Uma mistura do estilo
B digitais com visual 3D e (BRI S no estilo Animal Crossing, | classico com a inovagéo
criaturas nunca vistas na e i mas com visual Cel - | da série Battle Network.
série animada de tave. % | Shading. Sem data de : Exploracio em
2 = | lancamento E = : progressao lateral.

i ntenﬂowm"ld'.cbv_n.hr |



James Bond - Everything
or Nothing - GC

Desta vez, a agfio € em terceira pessoa e a

% imagem do ator Pierce Brosnan € usada para

" | dar maior realismo. E possivel ver o persona-
gem na acdo, lutando e trocando de armas.

%8 Na demo que jogamos, tudo j@ comegava com
Bond invadindo um prédio numa espécie de
rapel. Ele se arma com pistola e metralhadoras.
! D4 para atscar usando cadeiras e pedacos

de pau ou.partir para um mano a mano. Em
Everything or Nuthmg Bond também vai poder
dirigir varios vei uﬁ;s} cemu motos e carros.

1080°
Avalanche - GC

Num game como este, & jogabilidade é essencial
para se dar bem e, felizmente, é 6tima. Isso
permite que muitas manobras sejam feitas tanto
montanha abaixo quanto no Half Pipe. Os efeitos
de fisica continuam bastante proximos da
realidade. Durante o modo de corrida normal,
deu para perceber a atima sensacdo de
velocidade gue o game proporciona e todo o
resto funciona direitinho: os efeitos da pranch
* atingindo a neve, as manobras para o contmle
da prancha entre-outros detalhes. O ga
gaiu bem nesse primeiro contato e ur
sucessor para a excelente versdo:do N

- Kirby Air Ride - GC
- Este game é pra quem curte jogos no estilo Mario Kart, sé que com Kirby.
Agui 0s perspnagens pilotam umas navezinhas e as disputas podem rolar
com até quatra pessoas simultaneamente. Ha todo tipo de obstéculos, saltos
. enormes, tdneis, armas para acertar outros competidores e turbos.
Os graficos s&o hans e bem coloridos, mas perdem para os de Double Dash.
E um game simpatico, porém, totalmente voltado para criancas.

Encare o dia-a-dia de um
profissional do motocross.
Manobras radicas e alto
risco de morte.

Star Wars -
Rogue Squadron lli:
Rebel Strike

A parceria entre a Nintendo e a LucasArts esta
para ser recontada com este Rogue Squadron Il
Nao gue as versdes anteriores sejam ruins,
longe disso, mas é gue este novo game é tio
honite e hom gue a comparagao com 0s
anteriores chega a ser injusta. Os graficos
sao, provavelmente, os mais realistas ja
produzidos pela Lucasfrts e, mesma sendo
uma demao, foi dificil achar um defeito ou algp mal ’
acabado. O visual é espetacular, mas as hatalhas
com naves deixam hem claro a capacidade do
GameCube. Os cenarios sao enormes, o céu (ou
o espaco) tem muitos elementos come
asteroides, naves pequenas, grandes, aliados,
inimigos e varios angulos de visdo.
lima grande diferenca de Bogue Sguadren [l &
que nao mostra uma histdria paralela aos
eventos dos filmes. Rqui voce joga nos grandes
momentos dos longas para cinema em fases come
Batalha de Hoth, O Impeério Contra-Ataca, Persegui-
cao com Speed Bikes, etc. Com tantas fases
distintas, 0 game exige gue vocé seja versatil,
afinal, tera de passar por desafios no gelo, no
meio do mato, no espace, em terra e por ai vai. .
Todas as fases tém miiltiples sbjetivos e varios deles tém tempo
para que sejam realizados, se estourar o limite, jd era.
Rogue Squadron il nao esta finalizado, por isso, a jogahilidade ainda
ndo esta perfeita, mas é certo que guando for lancado, os problemi-
nhas encontrados estarao sanados. Nada fara o game nao figurar,
lago de cara, na lista dos mais vendidos.

Wallace & Gromit / BAM

Inventor e seu cachorro
[vocé controla o céo)

. contra vildo que rapta
e escraviza animais.

% Aventura com muita
i exploracéo.

Luta livre com gréficos
de desenho animado e
lutadores muito
esquisitos. Langamento
em julho de 2003.

: @m.nihéenduwﬁf-ld.éum.br' i



Teenage Mutant Ninja
Turtles

Esses personagens clissicos dos anos 80 tambhém estao de
uolta com forca total ao munda dos games e a Konami fez um
servico e tanto agui. Ainda bem gue nao fez um joguinho
qualquer e apresenta aos jogadores uma aventura pra la de
divertida eom acao. Aqui dd para jogar sozinho ou com mais trés
amigos e escolher entre Donatello, Leonardo, Raphael e
Michelangelo. Para cada personagem ha uma apresentacao
diferente hem legal e o game lembra hastante a uersao antiga do
final dos anos 80. Voce, sozinho ou com amigos, sai pelas ruas
da cidade usando as tradicionais armas como hastao, nunchako,
além de socos e chutes contra bandidinhps, arruaceiros,
cachorrinhos-rohas, etc. Dutros desafios vao surgindo:
armaidilhas perigosas, novos inimigos e, claro, os chefoes de
fase. Na E3, enfrentamos o que era um monstrengo gigante feito
e ferro-velho gue deu um bom trahalho para ser vencide.

Os graficos, sem brincadeira, sao detonantes. Sao feitos em Cell
Shading (estilo The Wind \Waker) e combinam perfeitamente
com as Tartarugas que, afinal, sae mundialmente conhecidas por
seu desenho animade. A jogabilidade nde poderia ser mais
simples e intuitiva. Game extremamente simpatico e divertido
fue vai mostrar para as novas geragoes do fue as Tartarugas
5a0 capazes.

. Imagine Mario Kart,

# com todas as loucuras de

© itens para atrapslhar
seus oponentes e turbos.
Agora, transporte tudo

il isco para os céus. Eis que
vocé tem Freaky

B Baseado no filme de

"8 espécie de Gran Theft
& Auto para o Cubo.

The Hulk - GC

Embora o Hulk que vocé vé aqui seja
idéntico ao dos cinemas, o jogo ndo é
apenas uma versao e a historia se passa
apés os eventos do longa. The Hulk
nao tem grandes desafios. O negdcio &
s6 ficar esmagando os botdes para
destruir inimigos e elementos do
cendrio. Em compensacg&o, o herdi da
Marvel tem alguns golpes bem bacanas
como saltar e, na seqléncia, sgear 0
pisar forte no chao. Ou ainda o tapdo
que causa um forte deslggamento de
ar e 0s agarroes pelo pes . Os
graficos néo séo ruj oderiam
ser bem melhore
surpreende neste gal
a sensagéo de-gue-a
ter caprichado mais.

ag
; nada
do Hulk e fica
vendi poderia

tem niveis diferentes de dificuldads;,
portanto, ndo saia tentando o titulo maior

para alguns, chatos) confral
aleatdrios. Vocé pode r um atalho
pelo meio do mato, mas nessas dreas, 8
ocorréncia de desafios e bem maiar. O

| sistema de combate (baseado em turnos)
também promete algumas inovacdes.

Lord of the Rings: The
Return of the King - GC

Nesta versao, o jogador escolhe entre seis personagens: Gandalf, Aragarn, Legolas,
Frodo, Sam e Gimii. E possivel jogar em duas pessoas em mada cooperative, o gue
ajuda bastante durante as batalhas gue tém um monte de inimigos vinda por terra e
ar. Enquanto seu persanagem enfrenta uma leva de arcs, em outra canto da tela, uma

§ centena de inimigos est4 invadindo o castelo, mais para o lado esta rolando uma nova
batalha e flechas e pedras passam voando por todos os lados. O game vemn com todas
as vozes dos atores do filme, assim como todas as misicas.

. U assassina da Eidos esta de
I volta, agora com miss@es ao
| redor do mundo. Espere por

i cenarios como a Praca

i Vermelha e outros

| pontos turisticos.

| mesmo nome, este pode
ser considerado uma



Wario World - GC

Vocé controla o Wario em diversos
mundos repletos de todos os tipos de
inimigos como dragdes, fantasmas e
robfis. Tudo no melhor estilo Mario.
\Wario deve detonar os hichos que
aparecem pela frente, coletar moedas
e resolver os quebra-cabegas que va
surgindo. Wario acaba com as
ameagas na hase do sopapo. No meio™
das fases ha minijogos com tarefas
bem simples gue ajudam a aumentar
suas moedas.

Wario World deve fazer sucesso entre
05 jogadores mais novos e pode ndo ter
o requinte de um Luigi's Mansion, por
exemplo, mas tem um bom nivel de
diversao.

repetindo ao lang
Maria Party, mas:
ficar se acaband
titulo. Testamos

ide & que é demais
0m 6s minijogas desse

| _&guas geladas.
Chain Chomp-Walking — com um apito vocé
tem que atrair o Chaim Chomp para uma
passagem, so que ha obstaculos no caminho
e ele 56 anda em linha reta. Faga isso antes
gue qualguer adversario e seja 0 vencedor.
Com bons gréaficos, jogabilidade simples e agéo
total Mario Party 5 vai deixar vocé e mais um
monte de amigos completamente viciados.

.~ Mario Golf - Toadstool
- Tour - GC

Dois cursos jogéveis: um num
campo de g {

nal e outro em
. -Mushraom Kingdom. No primeiro o desafio
& mais comum & vocé tem de atravessar o
lugar correndo sempre o risco de cair em
areas com vegetagdo alta ou lagos. No
segundo a brincadeira fica ainda mais
perigosa porgue hé enormes desfiladeiros e
outros lugares tao dificeis quanto. O visual
foi melhorado e aproveita muito bem a
grande capacidade gréfica do GameCube
com 6timas movimentagdes de
personagens, efeitinhos especiais guando
rolam boas tacadas, cenarios cheios de
elementos e tudo sempre definido e
altamente colorido. Pode ser jogado com
uma pessoa e em duplas também.

Frogger’s Journey: The
Forgotten Relic / Konami

‘Sonic Pinball Party / Sega

Billy Hatcher and
the Giant Egg

sse game da Sega é uma
das novidades mais
agradaueis que a Nintendo
traz para seus fas. océ é
Billy Hatcher, um galinho
£orajoso gue vive num mundo
inteiramente hahitado por
galiniceos e que no passado
foi dominado por piratas. Esse
tempo ja passou e o herdi tem
de enfrentar o dominio dos
perigosos coruos e sua missao
é resolver o seqiiestro de Uli-
T

D classico sapo que brilhou
i na década de B0 no Atari
agora retorna num
adventure. Vocé deve levar:
Fragger sempre para o
topo da tela, realizando
uma série de missoes.

Controle Sonic como uma
bolinha de Pinball,
atingindo todos os pontos
&4 da tela para alcan?ar

4} bonus. Destaque paraa
participa?ao de classicos
como Nights e outros.

Uli, o galo que & a chefao do
lugar. E um game de plataforma
no gual vocé tem que passar
por todos os lugares, coletar
ohjetos, passar por inimigos e
resolver varios puzzles. Lembra
hastante games do tipo Mario,
com diversas muntlos para
serem explorados, chefes
finais, cenarios bem coloridos e
um certo apelo infantil mas que
tamhém vai agradar quem curte
esse estile de jogo.

Sonic, Shadow, Tails,
Knuckles e companhia se
enfrentam em um super-
combate no melhor estilo
Super Smash Bros Melee.

)
: @M..hinténﬂqwdrligcnﬁ\.gﬁ




. Mario & Luigi - GBA
Festl\lal Pokeman RPG para GBA que redine os irm&os Mario num game muito simpéatico. Vocé

na E:3 comanda os dois a0 mesmo tempo — com o botdo A vocé comanda Mario e,

com o B, Luigi. Quando surgem os inimigos & possivel escolher atacar sé
5 > com Mario, com Luigi ou com ambaos se alternando num esquema
Se em 2002 Pikachu e companhia cooperativo. Para entrar no castelo, por exemplo, voca tem que fazer com
pareceram timidos, neste ano que os herdis pulem corda e af vocé tem que ser &gil para apertar os
Pokemon ressurgiu com botes A e B rapidamente. Embora seja um game meio infantil, guem
: forga total. A Big N cresceu jogando Marie nao vai conseguir ficar longe.
apresentou ao piblico trés
jogos e meio figurando os
monstrinhos de holse. 0
primeiro deles foi a demo
jogavel de Pokémon
Colosseumn, a seqiiencia de
Pokéman Stadiurm para o Cubo.
Nele, vocé podia ver seus
comhatentes se enfrentando em
hatalhas de duplas, totalmente em
30 e acompanhades por seus
treinatdores em plena arena. A
novidade mesma foi a presenca de Feraligatr,
Meganiun e Typhlosion, es iniciais de GSC, originalmente
ausentes em Pokémon Advance. Nada foi dito sohre
modalidades online ou a possibilidade de liberar os antigos
Pokémon em RS. vez, depois de mais de seis
B segunde Pokémon Pinball, para o GBA, tamhém deu as langadas somente no Japag
caras, mastrande-se hem mais colorido e animado fue o Emblem finalmente vera o sol |
primeiro. Pokémon Channel, de GE, pareceu unltado deste lado do mundo. Original
inteiramente para o piblice infantil, jd@ que vocé explora o
mundo dos monstrinhos e assiste a programas tematicos com
Pikachu e companhia. Isso tudo alem de participar de shows de
perguntas e minijogos desenvolvidos especialmente para ele.
0 “meio” fica por conta de Pokémon Box, um pseudogame gue ]
funciona como um acessorio para as versies Buby & = | descobre ser a herdeir
Sapphire, permitindo a vocé armazenar até 1.500 monstrinhos QN Pikes, a ser colocedgis

- - e enquanto os reinos riv ]
no Memary Card da Eube, além de poder jogar os dois games para dividir entre si o mais poderoso
de GBA em sua TU. -

reino desta era.

-FE: A Espada de Fogo,
érie e segundo
e

Zero 2 - GBA

Mais um game compondo & festa de
debutante do robozinho azul. Megaman
Zero se passa num futuro alternativo
ao de MIMX. Zero, a criaggo méaxima
de Willy, desperta mais uma vez de
Seu song para derrotar um

enlouquecido Megaman que, mesmo
tendo sido destruido no primeiro game,
retorna com Um Novo 6orpo, assim como
Sigma de MIMX. Vocé contard com seu
bom e velho sabre laser, além de
diversas habilidades herdadas dos
chefes que vocé vencer — tudo para
manter a tradicdo da saga.

Hamtaro: Rainhow Rescue /
Nintendo

Advance Wars 2: Black  Donkey Kong Country /
Hole Rising / Nintende ~ Nintendo

v Explorag8o com @ A turma dos Ham-Hams
Estratégia de combate | # - @il macacada da familia em nova aventura
COM novos generaise - Dankey —mesmao game ! divertida. Sem data de
| armas de guerra, : % do Super NES. o5 % | langamento.
Langamenta em 23 julho . | Lancamento em 9 julho ; :
de 2003, | de2003.



Harry Potter: Quiditch World As lendas da E3

CU p GG : ; este evento o que se viu da lenda Zelda faoram os games The
A partida & bem competitiva e dé pra il Legend of Zelda: Four Swords e The Legend of Zelda: Tetra's
fazer tudo o que se vé no cinema coma &8 el T o Trackers, amhos para GameCube.
roubar a bola, passes em longa S R e B Em Four Swords o objetivo é juntar mais Rupees que os outros jogadores.
Fhsténc}a, dribles e gu_ls. D‘snstema de @F e ¥ 8 B | 0 game sera competitivo, mas tamhem cooperativo na solugao de puzzles
jogo deixa tudo bem dindrmico. Num o ) e R e na luta contra inimigos comuns. Claro que, com a possibilidade de tomar
instante voog esta carregando a bola e #5 W - s itens dos “amigos” asando armas como o bumerangue, por exemplo, a
no outro, um adversdrio ja lhe deixou & T R e, S parte competitiva se tornara muito mais complicada que a missdo de ajuta
e = g miitua. Até quatro GBAs
T poierao se conectar ao
dedo. E quando o pento é GameCuhe (sem
atleta sai comemorando e precisar de qualguer :
Mba IR . cartucho) para iy
vassoura. Os graficos r controlar os 2
bonitos € a joga boa. SN [personagens e, em
dermo da E3 h [ determinadas areas
de jogo: World 3 — cOmo cavernas e
Bonus Game. casas —, 0s
‘ ) jogadores receherao
dicas exclusivas na
tela do portatil sem
fque s outros
GBA participantes percebam.
b T Tetra's Trackers @ um game do
Pouco se sabe sobre este game que ; tipo caca ao tesouro. A pirata
S0 apareceu mesmao em video para o O , Tetra propde um desafio aos
publica. Basicamente, o jogo parecia @ntc s ™ oW jogadores gue vio comandar Link - em
n remake de Super Metroid, lancado . : " . 2B quatre cores diferentes — e outros personagens da aveniura Zelda: The
originalmente em B4 para o SNES, ; B i Wind Waker na busca por selos colecionaueis que se encontram com os
- Mas com graﬂ_c__:os_mals_ animados, e N membros do seu grupo. Existe uma ordem cronoldgica e um tempo limite
lembrando muito o estilo do recente % ; para encontrar os selos e os jogadores devem usar suas hahilidades
: para ler os mapas e explorar a Pirate Island, além de ohservar as dicas
de Tetra. Da mesma forma sera possivel conectar guatro GBAs ao
i GameCuhe para serem usados como Controllers e na tela do portatil
Metroid Fusion. Algumas areas aparecerao as dicas.
apresentadas lembravam muito 05 dois titulos permitivdo de 1 a 4 jogaderes e nd possuem data de langamento.
SRR RN I Recentemente um fos produtores da série Zelda, Eiji Aonuma, revelou
Brinstar e Norfair, mas o que mais que a seqiiéncia de The Wind YWaker estd em desenvolvimento e deve
classificava 0 game como um remake ser revelada na E3 2004.
era a presenga dos chefes exclusivos
daguela versao.

f— Fe ; "#'0‘?)_?'2\

ooooT 3 00,0000

Megaman Battle Network
3: Blue & Wh!te - GBA

Com o anime ¢ eqg ao Ocidente, &
claro que a Capcom ndo poderia deixar
de trazer Battle Network. Esta terceira
versao segue fielmente o estilo da
serie, sendo um RPG com hatalhas
estratégicas, em que voce deve usar

Battle Chips para utilizar as hahilidades
especiais de Mega. A novidade fica por
conta do jeito Pokémon de ser, ja que
BN3 sera langado em duas versoes
diferentes, cada uma com Chips e
inimigos exclusivas.

Disney’s Aladdin /Capcom - Disney’s Magical Quest2/ Onimusha Tactics / Capcom
~ Capcom .-
. Remake do titulo lancado - % Classico 2D que também = 48 - Série consagrada da
. para Super NES. Aventura: foi visto no Super NES. .~ B Capcom desenvolvida
de Aladdin em progressao | Mickey e Mine lutam : como game de estratégia.

: " lateral e gréficos 2D. ! b T = contra vildo para salvar - “8 Baseado no sistema de
' i : o planeta. ; jogo de FF Tactics.

,_nlnbénﬂnwnr mt_ﬁ.‘ﬁr
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nepois gue deixou os PCs e
invadiu os conseles, a
série The Sims mostrou que
realmente nao tem limites.
0 game ja se apoderou de seu
GameCube, planeja um nouo
investimento em hreve para
ele, e nao contente, resolveu
dominar também seu GBA.
Durante a E3, tivemos a
oportunidade de hater um
papinhe com Will Wright, o

m.illtl-.il.ld;] .P.uzz.l.e. [‘.n“ectinn /

Nintendo

e Panel de Pnn

criador da série. No meio da
conuersa, ele simplesmente
puxou um GBA SP do holso e
nos mostrou a novissima
versao para o portatil de The
Sims. Pela rapida
demonstracao, deu pra sentir
fue a esséncia o game foi
preservada, emhora algumas
novidades legais da um certo
tom de ac3e ao joge. Por
exemplo, vocé controla apenas
um personagem e pode
caminhar liuremente pelas
ruas de sua vizinhanca,
entrande nas outras casas e
até assaltando a geladeira do
vizinho. Tudo para poder
manter suas necessidades
hasicas, como higiene,
satisafacaa, sono, etc.

Wright nos confessou ser um
grande fa de Harvest Moon e
Animal Crossing, e que
buscou inspiracan em certos
elementos fesses jogos para
suas recentes criacoes. Auer
uma prova disso? 0 GBA SP
gue Wright usou na
demonstracao estava
autografado por ninguém
menos fue Shigeru Miyamoto,
ilole do produtor.

Acclaim

culetama de jogos no
estilo Tetris. Até quatro
jogadores e sem data

de langamento.

b Esporte em que vocé tem
. que bater na bolinha e

correr para a proxima

base. Simulador
- hiper-realista.

The Habbik - (GE

Um dos maiores destaques no estande da
Vivendi Universal era The Hobhit, 0 game
baseado na histdria que precede a saga ‘0
Senhor dos Anéis”. O jogo tem como estrela
maior o hobit Bilbo Baggins e contard uma
série de acontecimentos extremamente
importantes para os fds da saga.
Comandando Bilbo, vocé iré participar de

e de eventos que s&o apenas

_mencionados no filme, como o primeirg

“‘encontro do hobbit com Gollum, suas
aventuras com os elfos em Lothlorien, o
recebimento da espada “ferroada’, seu
duelo quase mortal com a aranha gigante
Laracna e, principalmente, o momento em
que Bilbo encontra o Um Anel.
0 game serd langado em setembro com
exclusividade para o GameCube.

que ela faz
a impresss

personagem principal até os ambientes
pelos quais ela passa. Com boa
jogabilidade, o game pareceu ser facil. -
0 que ndo quer dizer gue essa situagdo
continuard a mesma guando o game
estiver 100% pronto.

Sonic Heroes - GC

Depois de aparecer em duas adaptacfes de antigos titulos de Dreamcast,
Sonic finalmente ganha um game inédito para GameCube. Em Sonic Heroes, o
jogador controla Sonic, Tails e Knuckles. E o mais legal: todos ao mesmo
tempo! E so escolher qual deles serd o lider e colocar os outros dois para
ajudar. Cada um possui caracteristicas Uteis em determinadas situactes e 0s
diversos puzzles espalhados pelo game encorajam o jogador a alternar
bastante entre o trio de animais esquisitinhos.

 All-Star Baseball 2““4 /

¢ Simulador de corrida
. com veiculos [(motos)
futuristas. Velocidade
== alem do limite que seus
. olhos conseguem
acompanhar. -



Soul

Ealibur 2 - GE L Sl i Viewtiful Joe

Voceé j4 teve a chance de ver & n utro titulo exclusivo
Link lutando contra vérios : % para GameCuhe e um
inimigos hirulianos ao longo das = g dos mais impressionantes no
vérias versties de Zelda. Em RIS estande da Nintendo. 0 visual
Soul Calibur 2, Link marca . dor tad Cel

- presenca em batalhas de igu e ma_ta or, todo em Gel

Shading, com excelente

movimentacdo e um estilo

: tunico. Yocé é Joe, um cara

1€ estd com um an: que & sugado para dentro do

slalo-ials adulto e agressivo. : mundo dos filmes onde tem
Link usa sua espada como arma A .

principal, mas, através de y flE e"!_re"tar um monte de
comandos especiais, da pra ; maluaddes. Ele ganha um

utilizar bombas, bumerangue e ’ - . uniforme todo estiloso com o

0 arco-e-flecha. — ' Ao S qual parece um Power Rangers
Us personagens se movimentag o - gy 2 ‘ {macho, é claro) e junto com ele

i L oracac 8 excaloncia vem os superpoderes. E nessa
- gréficos do jogo. Cada cenério

" tam um alto nivel de : : : i drea, !{iewtiful Joe é muito cool.
_ detalhamento, mudangas de Pog™ S e 0 hermupn'tle aﬂe'?rf"'_ﬂ tempo

angulos de visdo e altos efeitos : g ‘ ‘ e para atingir seus inimigos com
visuais em golpes especiais. Cada (S SRSEEEAG gy mais velocidaile e de maneira
lutador possui uma enorme , & gue nao deixa muito espaco

' " e para contra-atagues. Ele

tambeém pode diminuir a

quantidade de golpes e velocidade e tudo fica em

quem ja esta habituado camera lenta, bem ao estilo

LR DAL Vatrix. Mas quando Joe faz

jogabilidade. Com esse % 5

o e essas ::msrfs_ele também altera

EameCuUbe van fiean as leis da fisica, afetando tudo

duplamente felizes ao seu redor. Uma outra coisa

porque, além de ser um interessante é que, conforme

SELNCEEER R vai detonando os inimigos, o

i des Matores it personagem ganha dinheiro gue

da Nintendo. Ndo hé do
s pode ser usado para comprar

Spider-Man 2 - GO

~ Este jogo st serd langado em 2004, quando o novo fime para os cinemas chegar,
- mas a Activisi strou que estd adiantada na produgfo. Essa segunda parte

"0 & inimigos prdprios. O visual, tanto dos cendrios quanto do
Aranha, estdo melhores e a mavimentacao do herdi estd muito superior ao
primeiro titulo. O Aracnideo pode

novas armas mais para frente.
Viewtiful Joe causou uma
exncelente impressao em todos
os fue passaram pelo estande
da Nintendo e, sem diivida, era
um dos jogos mais quentes e
comentados da E3.

fezer qualguer tipo de golpe, pode ir
a qualquer lugar; subir em todos os
prédios e enfrentar seus inimigos de
uma mangira muito mais real. Se ha
quatra inimigos na sua frente, basta
disparar sua teia e pegar 0s quatro
a0 mesmo tempo, gird-los no ar e
jogé-los longe. Maravilha! Além do
Dr. Octopus, o vildo do longa, o jogo
traz ainda a participacdo do Lagarto
que, no cinema, SO aparecerd em

sua identidade secreta.

Disney’s Extreme Skate " lost Kingdoms Il / Activision =~ Go! Go! Hypergrind /
Adventure / Activision ~ Activision

Personagens infantis . =, & RPG com batalhas de

. participarn de simulador 8 : monstras invocados de
de skate. Facil de jogar e | : ‘ " cartas. Visual e
muito divertido. : : '

Simulador de skate
COM Personagens
aloprados.
Totalmente haseado
no universo dos
desenhos animados.



Entre Final Fantasies
= Swor_-d of Manas

Se esta E3 foi marcada pelos shows de bom relacionamento entre a Big
N e suas Third Parties, entao, a Syuare-Enix pode ser apontada como
principal exemple disso. As duas empresas nao poderiam estar mais
unidas. Durante o evento, a SE apresentou dois games da serie Final
Fantasy exclusives para a Nintende, além do remake
de uma das mais famosas series de Action RPG de
toros os tempos.
~ Para o Cube, a demao jogavel de Final Fantasy:
Erystal Chronicles. Mais do que g primeiro
game da saga de maior sucesso dos RPGs
para a plataforma, o titulo marca por ser
uma versao exclusiva, ambientada no
universo de FF.mas com fortes
elementos de Action RBGs a Ia Zelda. O
. jogo retema os cristais como tema do
enredo, assim como foi em Final
Fantasy IV, e até quatro
jagadores simultaneos podem
participar da aventura.
E para o portatil da Nintendo, Final
Fantasy Tactics dividia o espaco
com Sword of Mana. Apesar de
anunciatlos como remakes de titulos
famoses, ambos chamaram a atencao
por serem jogos totaimente diferentes
tlos originais, exclusivos do GBA.

~

Prince of Persia: The
Sands of Time - GC

Este foi, facilmente, um dos games mais impressionantes da feira. Totalmente
reformulado, o classico esté de volta com um principe bem mais agil, capaz de
andar pelas paredes e fazer movimentos impossiveis com sua espada. No
game, vocé enfrenta uma série de criaturas feitas de areia, que s6 podem ser
vencidas por guem tem a Adaga do Tempo — no caso, vocé. Com uma
jogabilidade simples e rapida, vocé consegue desferir combos
sensacionais em seus inimigos, e arremata tudo com uma animagéo em
camera lenta. E visualmente incrivel, acredite.

Os elementos de plataforma da série estdo presentes, e até as tradicionais
armadilhas gue conhecemos do game classico. Alguém lembra dos pisos
falsos e dos espinhos gigantes que nascem do chao? Voce iraé encontrar
tudo isso aqui.

Mas o mais impressionante & um recurso inédito, gue promete facilitar a vida
do jogador e, ao mesmo tempo, proporcionar novos elementos de jogahilidade:
se vocg, por exemplo, errar um pulo e comegar a cair por um penhasco, basta
segurar um botao que a acao volta, como se fosse um rewind de video-
cassete. E isso mesmo: vocé tem o poder de voltar o tempo e corrigir a
besteira que possa ter feito. Isso a qualguer mamento do jogo! Parece
estranho falar assim, mas ver esse recurso funcionando é simplesmente de
derrubar o gueixa. A Ubi Soft realmente caprichou nesta nova aventura do
principe, cujo lancamento estd marcado para novembro.

Mario & Donkey Kong - GBA

Os veteranos devem se lembrar do
primeiro Donkey Kong, langado na década
de 80 para os Arcades. Vocé controlava
Mario e tinha de escapar dos barris e
outros obstaculos arremessados pelo
gorildo. Parece gue a Nintendo esté
decidida a reviver o classico. Ndo, ndo se
trata de mais uma converséo; a demo
apresentada na F3 impressionou pela

qualidade gréfica, cenarios coloridos e
animacao fluente, fazendo jus aos 32
bits do portatil. Além disso, diversos
elementos de Mario Bres., o original,
como a marreta e 0s goombas,
também deram as caras no game.

' Gotcha Force / Capcom
; %@ Game de agdo e tiro
. com exércitos formados
por bringuedos. Visual

* animado & até quatro
jogadaores.

.nintendoworld.com.br

Ly

possibilita deslizar pelo
teto. Até quatro
jogadores e exclusivo
para GameCube.

Corrida futurista com
pista tubular que linha Silent Hill para o

Cubo, ent&o The Suffering &
0 seu jogo. Muito sangue e
criaturas bizarras esperam
por voce. :



Filme versus quadrinhos:
quem vence essa?

Confira na Clube Especial quanto custa, quais os tipos, onde comprar,
como jogar e dicas para detonar o Yu-Gi-Oh! Saiba tudo sobre BeyBlade,
a nova mania dos piGes. Veja também a matéria especial comparando os
mutantes de X-Men no filme e nos quadrinhos. E ainda: os novos games

Pokémon para GBA e a volta de Harry Potter.

Ja nas bancas. s




: Forsaken | Fo ess-

: -Pom a Mastr Swade | Tié

\ralte pa
Forsaken Fortress (A1) e nao: se;a sutil: use

0 canhdo para destruir & porta. Suba pelas
‘ jeseadas e tame a direcdo da. portade
- madeira. Quando Phantam Ganon aparecer,

. brinque de ténis com ele rebatenda a bola:

de energia com a espada. Quanda ele cair

~anchao, aproxime-se e ndo tenha do do.

~ quando for preciso (e a Deku Leaf para
planar por cima de abismos] Buando abmr

e ganhar > martelq o - processo mas substitua as marteladas por

:'- golpes de espada para acabar de vez com o
‘Urubuz&o. Suba pelo caminho gue se abriu e

Hammer} como premio.

‘Suba até a topo da fortaleza usando 0

marteln nos grandes hotes do chéio

a porta que leve a cela de sua irmé,

prepare-se para 0 passare tamanho famma
que esta chegando. Suba pelas escadas na

| correria (se cair, use o Grapphng Hook
para subir de volta) e acerte o hico de

. Helmarac King com o martelo no final do
- caminhe. O bichda vai cair na &gua e depois

Vt}ltar com tude. Figue perto de suas palas

- & espere até ele dar uma bicada. Quando
“ele estiver com o bica Preso no chéo, desca .
~ a martelada. Se ele, por acaso, te soprar

. ds encontro aos espetos, dé cambalhotas

- para escapar Algumas marteladas e a

protecdo da cabeca dele vai cair. Repita o

curta uma das seqiéncias majs legais de

~ The Wind Waker. Quando Link & Tetra, quer

dizer. Zelda, aparacerem em Hyrule Castle,

_ |eve a para a sala onde voce pegou a .
- Master Sword e trogue uma idéia com a rei
M pessoa, Daphn__es Nohaﬂsen Hyrule.,

sug aventura comeca de verdade. E para

fanto, & preciso gue voce estejabem
equipado. \lamps comegar £om algo que val

facilitar sua navegacao.
Siga para C4 g E3 llembra o desenhn da

| Aposto que voce nao aguentava mais
espemr Eis a derradeira parte do detonado
de Zelda: The Wind Waker com tudo o
que vocé precisa para tmnsformar
~ em salsicha aquele porco do
Ganondorf Prepare 0s dedos e

Depois de tanta histaria, a tltima parte de

G Pnr Eduardn Trwella"

maos a obm’

grade com numems & letras que
mastramos na edicao aatermrﬂ_e VOCE veré :

um grande ciclone. Entre nele e dispare

flechas em Cyclos, um sapdo enarme, para. -
aprender mais uma melodia: Ballad of Gales

 (alavanca direcional para esque_rda Cd.
G2, Ce ), que Serve para '

teletransportaz‘ VocE e SEU barco para

_ diferentes lugares.
Use a nova musica para: chegar a BE

Mather & Child Isles. Sem muito esf@rgu _
voce acaba ganhaﬂdu as flechas de fogoe
de gelo nessa parada. Para usé-fas, sague

0 arca-e-flecha e aperte Fl para trocar 0.
- tipo da flecha,
_ Agora siga para Eastern Fah“y Islend [853 E

5 Fairy [sland ( -




gione a entrada de caverna com bombas e
depais fale com as fadas para aumentar
eu nimero de bombas para 60 e, em
segulcla para 99.

Guer fazer o mesmo com as ﬂechas'?' Entao
pera Western Fairy Island (C1) e

harned Fairy Island (D7), use o martelo na
entrada das cavernas e fale com as fadas,
ira aumentar: também sua barr'a de :
a, siga para fwo Eye- Reef (4]
ug navegando até encontrar
urn hando de gaivotas. Moo
segumdn 0S seres aladas até
~ Que um polve gigante
‘apareca. Datone-o com 0
bumerangue e sl barra

em Nor‘them Falry
Il and [AB] B

locailzaeao fs foi exp lCE:dB ﬁa pari;e
ant; or dc detonadﬂ

armadura] & leve para o espadachxm Orc:
para. apr’ender 8 técnica mais pndemsa de
ima, 0 &tague Hirricane, o
ambem Umas garrafas extras para ‘

S Shivl

- Devidamente equipado, siga para Fire _
~ Mountain [C6), mire o arco para o topo da
-montanha de fugu e dispare flechas de gelo.
~ Suba até o topo, caia pelo buraco, derrote:
 todos s inimigos e pegue o Power Bracelet
_ dentro do bai. Agora vace pode levantar

facilitar o trampo? Uma delas vocé ja
ganhou de Medli, mas as outras trés
exigern um polico mais de sacrificio. Uma

. delas pade ser comprada com Beedle em
‘Rock Spire Isle [C2) por 500 Rupees depois
_ (jue Vace receber Uma carta avisando da

“liquidagae’; outra esté dentro de um
submarino em Bomb Island (EG) & vocé

- deve derratar todes os inimigos de |8 para

consegui-la; e a quarta e ultima pode ser
pega em Windfall Island (B4) & noite: _
CONVErse com & garotinha maltrapilha que

esta perto da loja do cara de turbante. Ela

val [gnora-lo e voce deve subir pelas
escadas. Quando ela ccmegar 8 correr na

- direcao Gpusta siga-a de longe. Se ela-

parar, pare também e procure ficar
, fora do alcance de visdo dela. No
fingl da perseguicéo, ela tentara.

i1 dela e vocE conseguira a
t (ltima garrafa, :
E por que ndo aproveitar

para aprender uma musica
muito Gtil que transforma
dia em noite e vice-versa?
Mostre a Wind Waker
para o sdsia do Elvis gue
‘esta dangando perto de
uma lap de. Imite a

C¥1 e a melodia
. Song of Passmg

| entrara para seu
: repertcmo

Flre Mountain

até um elefante! Comege erguendo & cabeca
de pedra que esta perto de hag, sala da
montanha de fago £ siga para

o "Wakez‘ ensine para eia & misica. que voce
_ arrombar um cofre. Pegue-ana

flagra, escolha sempre a primeira
TEsSpOoSta para as perguntas

[ que esté em Windfall Island

™. danca dele (C>, C€e,
.Pegue Medll no calo gule comelae voé

_ para coloca-la no chao, pise no laatao B -

- toque a Command Melody. Contmlanda -

~ Medli, voe até o segundo pilar e pise no e
hotdo. Desga, r*etc?ne 0 _cnmandn para Lm' o

 Mate os ChuChus verfn'elhﬁs e verdes

Depois que eles wrarem pedra, destrua-os
- com o martelo a as portas se abrirgo.

~ para refletir & luz do sai para cima do bat
. asala segumte

Use o reflexo da luz solar com a harpa.dg o
Medli para limpar a névoa ao redar e desga

_ flamejantes com a Deku Leaf, subaa.

‘escada gue ha na sala e puxe o hloca para o

‘por Dnde entra a Iu do SU| Cﬁm a hary

Headstone Island
Esta ilha estd em G3. Levante a cabega: -
de pedra, entre na caverna e togque a
musica, Earth God’s Lyric, que estd
representada na pedra (alavanca
é|recf0nal para=>, C¥, C¥, neutra, C

= C€, neutra)l. E:omo agoravoce.. ..
premsa de alguem que toque harpa, va

_ chamav Medli na casa dela.

| Dragon Roost Island |

o Suba para o pnm;o mals alta da ressdentua

Grappimg Hoak para chegar ate onds Medh -
esta soltanda seus acardes. Saque a W:nd

diregdo & porta. Na sala seguinte, suba com
sua amlgumha pela escada da esquerdae
voe com ela até o pmmelm pnlar Aper‘te Fi

£ passe pela porta.

atraia 0s azuis par‘a oraio de luz solar.

Agora, comande Medli e use a harpa dela

transparente. Pegue o mapa e pasaa ;aera v

Mo meio de toda a névoa, exnste um batan

a martelada nele. Pegue Medli e passe pela
porta que se abriu. Apague as caveiras e

local devida, revelando um buraco ne pareds -
de




nova escudo para refletir a luz do sol do -
_mesmo eito gue Medli faz com a harpa:
Teste-o no simbolo de sol da parede e volte
para a sala anteriar.

- Voe com Medli para ande & luz do sol esta
hatendo. Use a harpa para refletir a luz.

de mado gue o raie refletide por Medli
bata no escudo e reflita na simbolo da
parede. A passagem aberta leva de voltaa
sala da névoa, entao, caluque Link e Medli
embaixo de cada umi dos raios de sol e

- Medli, ilumine o be :
 de sol) da estatua da sala. Desga pelas

' escadas e entre na sala seguinte.

~ Derrote 45 paveiras azuis com flechas de

~ gelo, cruze a ponte e togue a Earth God's
yFiG |um:o com Medli em frente a pedra.

. togquea Bﬁmmand Melody e voe com ela
. para fora do cativeiro). Volte: para a sala
_ anterior (s danevoa) e shraaporca
_trancada. Mate todos os ChuChus verdes ;
e vermelhos, atirg flachas de fogo nos
~ panos da parede e atraia 0s ChuChus azms_
:ripara aluz do sol. Depms que eles virarem.
~ pedra, coloque um em cadahotao do chd
- & suba pelas escadas com sua amiga.
: ‘Empurre o hloco. para batxo e passe pel
~ porta gue se abriy,
~ Elimine a Floor- Master'e empurre o
. primeiro | b?UcD para seu. BSPaco cur;‘etﬂ
- lUsea harpa de Medll para iluminar &
_ estétua em cima do segundo bloco e os
_ quatro simholos de sof desenhados na
"’-.parede Empurre o segundo bloco para g
. local correto e depois use o blacu Gies
~ estava oculto pela parede para revelar um
- bal com & bussola e tambem como escada
~ parachegar a saida da sala €Medl| tera que :
- voaratelal .
- ;Para derrotar 0s F’Des que. habrtam a sala o
~ seguinte, s reflesinda luz solar neles com q
: -'harpa de Medh e dE‘.fJGIS usando as armas -
 Link. Faga issa e uma escada Surglr’
Siba porelae passe pels parta gue nao
. estd trancada. Passe perto de cada um dGS-- ;
 taixdes para que ReDeads saiam |2 de-
:‘-‘"dem:m Derrote- -0S COM 0 martelo, mas i
- procure ndo ficar muito perto paranaoser
a’garrado Um dos caixdes tem uma. chave, =
ggue-ae vmit;e para abmr 4 porta tr‘ancada, -
da sala anterior.  estatuaemD.
Stalfos aparecerdo em seu nammho Use D': 4 Medii - reflita & luz Dﬂl‘ﬁ 0 chao em £
f‘{_bumerangue para atordo los e depoisa ;-_5 Link —va ate E e reflita a fuz de Medlr
espada. Quando a cabeca se separardo - para 0s simbolos de sol em F .
corpo; utilize o mesmo combo bumerangue- B Link — empurre ou puxe os. espelhos de
espada. Derrote trés deles e o Mirrar B Fel
'Shild é-seu. Sacando aespadae
seguranda o bot3o R, voce pode usar esae ~ estdtugem!|
; B Medli - reflita a qu para 0 Chaa em 1
-95 Lmk va ate J e reflita a luz de Medli

: _em tadas as estéatuas da sala le preciso
-~ Usar um dos espelhos para jogar a luz em
'uma das estatuas) e saia pela porta da -
esquerda Martele um botdao no fim da sala
‘e empurre o espelho para baixo do raio de

_ 0Utra porta gue nao estd trancada.
Como a sala esta cheia de névoa, va
“andando com cuidado para nao ser pego.

. peEgue Uma chave. Volte para sala com 0s
 dois espelhos empurre o bloco e use essa
. chave na porta trancada. Elimine tados as
Inimigos da sala e use o escudo para
- iluminar duas das estatuas. A terceira
 estatua precisa ser ilurninada com o

. revela uma nova porta.

- junto com Medli na frente da pedra. Passe
~ pela porta, desca pelas escadas e voe com
Medli no colo para a porta que estd perta

da parte baixa da sala. :
- A proxima sala e Enorme & che;a de
- enigmas. entdo, siga os seguintes passos.
1- Medli — voe pard A e pise no botan,
2k empurre um espelha sm B.

’iD Link — PLDE DL EMDUTE 05

; espelhos CelEic

: ’I 1- Posicione Link & [Vledh
- emMeNerefrtaas

DJ. ‘.‘www.ninten‘dnw?rl_d.aom.br

‘abrir a parta

para o chdo no meio da sala. Posicione Link

faca-os refletir a luz nos olhos (com simbalo

WSME {HM!

Passe pela porta, derrate os ReDeads [use o
aluz do sal, se preferir), reflita a luz do sol

~sol. Volte para a sala anterior e passe pela.

pelas Floor Masters. No fundo, abra o balle

- trgbalho em conjunto de Link & Medli, 0 'que ;

~ Na cela seguinte, togue a Earth God's L\jl“IC :

3-Medli—voeaté Ce reﬂn:a aluz para'Uma :

_ _Va para esta ilha em A4 e use as
. 7-Medi - voe até He reﬂlta aluzp pa;‘a uma

~ para os simbolos de sol em Ko

ques nos Dlhos da estatua du sa} para -

'Passe por essa psr*ta e detone todos a5 _'
. inimigos para ganhar a Big Key. Va voltandc o
 abé ver a porta ande a Big Key pode ser

usada. Entre e voce dara de cara com varlés
Poes qgue se juntam e se transfcrrnam no

chefe chamado Jalhalla. =
 Para acabar com ele, use 0 escudo para St
- refletic nele a fuz do sol, levante-o e jngue 0

em um dos pllares de esplnhos Fle vai s8 .
dividir em varios Poes menores e tudo o que.

VoG8 tern a fazer & picar a espada neles.

‘ Rumeagnra pﬂr’aesta ilha que ﬁﬂa e F5 e

atire uma flecha de fogo no gmser gelado,
Siga com cuidado pelo gelo para entrar na
caverna. La. dentro, as botas de ferro lron

Boots) esperam vace no final do eammho -
- 'Calce As.e sala dai : S

bobas para nép ser saprad@ pelo vehto
De uma martelada na estatua, entre e

use a Wind Waker para aprendsr a
‘musica gue esta representada na
_pedra: Wind Gad s Aria (alavanca
dirgcional paraa =, C1, CT B¢

A Cé- & ~>]




e depms a purta de saida. -

* Pise no botao com as hotas de ferro e os
niveis inferiores do labirinto ficardo
acessivels. Desga tudo e passe pela (nica

-~ porta aberta. Galce as botas em cima de

_ um des guadrados rachados e caia para o

nivel inferior. Varios ChuChus vao atacar -

‘dcabe com todos e leve a plataforma com -

. maola até o quadrado de cor mais escura

_ no fundo da sala. Coloque o-bloco ao Iado

- da plataforma, suba nela & use o trugue

das botas para subiie Pegue umiachavenn .~ 0 e 8

bai, volte para a sala anterior e abra 3 uma carrente ascendente. 48

porta trancada:  lUse a Deku L.eaf para subir a

. Um Wizzrobe vermelho gparecerae - porta mais alta dessa sala e

- invocara mais criaturas, portanto, cuide passe por ela. Mate todos os. Armas c:um'

dele primeiro com flechas e depais mate os  flechas e pegue a chave dentro do bai.

o e s ~ Volte para a sala anterior e caia tudo, para
baixo da hélice do ventilador, & use a chaye
na porta trancada: Ehmme 0S lnlm!ges da.
sala & Use Hs{}ksh{)t :
~ para subir pelas.
plataformas até
encontrar um
botdo, Pise nele

com as botas e

- passe pele

.\fnﬁ;e ate amo da da Deku Tree g ache -
~ Makar atras achoeira que e5ta
soltando notas m is. Togue essa nova
"'musma para ﬁie & volte para Gale Isle

da prlmewapara a Segunda sala da
~ calabouco, toque a Command IVIeIDdy g ieve- :
- Makar para pisar no botéa do fundo da sala.
- Suba com Link em cima da plataforma com
. mole, calce as botas e tire-ss em seguida.
Quando estiver no ar, tise a Deku Leaf para .
chegar até onde vocé deixou Makar e passe
‘pela porta. Usea Deku Leaf no mecanismo
- devent asstma o controle de Makar e
~ |ogue sementes nos tois pontos: arenosos
- da sala para passar para a sala seguinte.
Plente trés arvores com Maker, vejao
1da capturada & passe com Link pela
. porta perto daguela pela gual voce entrou.
. Atravesse a sala, veja ande Makar esté
- preso [nao ha come salté-lo no momento)

outros inimigos para ganhar @ Hookshot.
- Use-o no alvo da parede e martele o botéo
- para poder voltar  sala que e camum aos.
. trés andares. Va usando o Hookshot para
subir até onde der & depois use a Deku Leat
_para chegar até o bal com a bussola:

- Agora calce as botas, use a plataforma com.
mola & continue subindo. Quanda chegar
perto da jaula de Makar, calce: asbotase =~

lance o-Hookshot na estatua para puXa- lee
liberar o caminho para seu amigo.
. Volte com Makar aquela salaondeele
p}antuu trés arvores e Use o Hookshot nas:
arvores para subir ate o topo (ndg ESqueca
que Makar sabe voar!) e passar para a sala
sequinte. Faca Makar plantap quatrg
arvores e alcance a outra porta da sala com
0 Houkshﬂt Na proxima sala, Makar e Link
 devem pisar nos botdes do chdo. Desca um
andar com a Deku Leaf € passe pela porta
- que esta guardada pelos Armos Knights.
- Caia para o nivel inferior, acioneo
: L mecamsmo N a Deku Leaf - mecanismo com a Deku Leaf, suba na mDIa T

- calee e descalee as hotes para voltarao porta que se abriu. Faga Makar voar por

. Buse aéjlatafarma Lt:UmAmea 8 as th?s - nivel superior e toque a Wind God's Aria i das correntes de vento e plantar uma -
. -EEE‘;ES;;BE r;%‘;i?zr‘ d;erem;raﬁ?:;n?feitz junto com Meakar em frente & pedra. Na &rvore para o Hookshat Retome o crintmle _- =

. Setenderte & 4 Do Lot para chegarne, sala, seguinte, derrote todos os mlmlgus - de Link e passe pela porta no final da ssla

- " paraganhar a Big Key. - _ Deixe Makap em seguranca & comece a -

- pla forma com um bctao e pise neie

Volte para a sala grande onde Makar estava  mexer com as hlocos. Calte as batas para '

preso e desea até B, Faca Maker p!aﬂtar . nao ser soprado pelo vento e empurre o
_ duas arvores nos: pontos arenosose o bloco da direita de mado que ele pren e
. vantliadmr vai camem;ar a QI[‘E?‘ formando -duas BFII’HBIPEIS Iamlnas de encontm a -

o P
' usando a Beku Leaf e as cur‘rentes

i ;n_lr:ﬂ:'e}'lq::'uynn;l_:l.g:_nm.hlf”- e

: .asc_andentes ate chegar ao bal com _d‘m'a'pa :




- parede Empurre 0 blnca do meio ate que -_canhac} no barco que umpede a entrada na  lIsland (F1), use o Hoeks%mt nas ar‘vor*es

~ ele caia no buraco do meio da sala. Leve a _ ilha de aco. La dentro, fogue Winds ~ para alcangar topo da ilha. Caia. pelo
~ dltimo o bloce par cima: desse que voce ;. Heguiem em cima da simbolo do vento. buraco e passe por uma série de caléefmes
o _derruba}u no buraco & prenda aterceira  2- Chart em Private Oasis (E5), Shard em para chegar até Ghost Ship Chart, o mapa.

g -mw.nint_endnw:&!d.cnfn.br

. _Makar no coloe Gammhe tranqu:lamentﬁ

. aWind God 5 Ama para fazer apar‘ecer a
- porta da Big Key, ;
~ Mulgera & o nome da Crlatura que voce vai
~ enfrentar agora. E para acabar de vez com
_ araga dessa lambisgdia, néo Ghegue _rnutto
. perto dela ou seras engolrde Usea
- Hookshat em sua lingua e traga-a para o
~ alcance de sua espada Quando ela mandar
i "f.ser‘pentes para cima de Vace, concentre:se

~ melhor ter algumas fadas dentro de garrafas  Gale Isle [A4). Em Windfall Island, fale

~ tempo parado guando o chéo estiver negro:  que vocé traga s quatro gazeteiros de
- esse e 0 sinal de gue Mnlgera esta quase . - ;

o da Tmforce para pnder entrer na tDPPE do
~ Ganon e liquidar a fatura. Pra comegar,

o ‘prevavelmente a possui mas gue ainds ndo .
- mencianamos: a IN-credible Chart. Depois

: . d passar pela Tower of the Gods, vocé
- recebe esse mapa_pgim_correlo'e deve

~ pagar ED‘I Rupees pela carta regsstrada © tocando Wind's

decifradas por Tingle em Tingle Island (C3). 3 Chartem Bird’s Peék Rock :
- Depuis qgue ele ler uma Triforce Chart (o

_ficar esperto na localizacéo em seu mapa,  Kargoroks, voe e bata nas cinco cristais gue

lamina num dos cantos da sala. Pegue Que indica a pﬂsu;ao do Navio Fantasma de
acordo com as fases da Lua. Abra o mapa.

e veja qual posigdo esta piscando. Siga
para & coordenada co&r‘espondente
navegue emdirecao ag Navio Fantasma

 [tem que ser & noite) & mate todas 05 L

inimigos |a de dentm

até o outro lado, Unde 0s dois devem tocar

nelas primeiro usando o mesmo método. £

56 por precaucao. E procure nan ficar: mun:u - com a professora Ms. Marie e ela pediré .

volta para a escola. Saia para o patio,

. converse com 0s garatos e concorde em
. brincar de esconde-esconde. Voce deve.

_ acha-os e depois correr atrés deles para s e

~ pega-los. Um esta atras da lapide, perto do  5- Chart em Needle Rack Isle (E1), Shard

cara vestido de Elvis. Outro estd atras da. em Cliff Plateau Isles (F7). VA até E1 e use

loja de bombas. O terceiro esta atrés de @ canhao contra um navio dourado. Depeis.

_um arbusto, em cima do portao da cidade. | gue ele afundar, use o Grappling Honk nu :

~E o tltimo esta escondido em cima de uma  local do naufragie.

drvore perto do portao — voce deve derum - B- Chart em Dutset Island (G2), Shard em.

atague-cambalhata na érvore para gue Southern Triangle Island [E4). Volte asug

ele despenque 1 de cima. Depois, ilha e use o Hookshat para subirate

- volte até a professora e de-lhe perto da cara de pedra atras da casa

20 Joy Pendants (se nao tiver, §da vava. Levante & pedra, caia pelo :

o ndmero suficiente, use o & #buraco e mate 0s trocentas inimigos

Brappling Haook para tirar a il e s |\antes de ganhar sua recumpensa

j6ia dos Bokoblind. Em e 5 b ltocando Wind's Requaem em mma dog o

_troca, voce ganherda 7 " simbolo do vento. - s

Cabana Deed, uma 7- Chart em Stane Watcher Isiand [ES)

escribtra de um bangalo # Shard em Seven-Star Isle -

em Private Oasis. Va ate ’ (AB). Via ate E3, levante &

la, mastre a eseritura para cara de pedra, caiapelo

. aporta, entre, olhe para buraco e derrote todos 0s - -

~ ‘cima & jogue o Grappling inimigos para-tacar Wind's

Hook. Caia pelo buraco na F%eqmem no simbola do vento,

lareira e pegue & Chart ; 8- Chart em

no final do labirinta - : Gvermak Island

.pront:a para engoilr voes!

vamos felar de um item que vocé

 Two-Eye Reef
(B4) VA g6 A7
g use o Hookshot

0 mapa mostra a localizacao de todas as  Requiememcima
Triforce Charts mas elas precisam ser. . do simbolo do vento.

 [E7), Shard em Stane Watcher :
safado cobra 388 Rupees para decifrar ~ Island (E3). V4 até E7, fique junto & caixa de
cada uma delasl) a Iocalizacao da. Triforce correio e transforme- SE em gaivota usando.
Shard correspondente € assinalada na IN- ~ a isea All-Purpose Bait [comprada cam

- credible Chart. Daf, & s6 it ate |8 de barco,  Beedle). Tomando cuidado comos

procurar. o-sinal-luminoso gue sai do mar e estdo nos ninhos. Entre pela porta due se

jogar o Grappling Hook ne-local cnrrete ~ abriue togue Wind's Requiem em cima da
Entao maas a obral e _i . simbola do venta.

: ' 4 Chart no Navio Fantasma, Shard Bm

1- Chart em Isle of Steel [E2), Shard em - Ouset Island (G2). Esse pedaco & um pouco

Grea;f_ish lgle'(D2). Va ate E2 & de__ tirogs de  mais complicada. Va até. Dlamond Steppe
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e saba tudo sobre

Cidade de Littleroot

E aqui que tudo comega. Fale com sua
mae dentro da casa e gjuste o reldgia em
seu quarto. Depois, siga para a casa logo
80 lado da sua para conhecer o/a filho/a do
Professor Birch. Depais, saia da cidade
pelo Norte para encontrar o professor em
apuros. Escolha um dos trés Pokéman
iniciais e venga a batalha. Buando puder,
siga pela rota 1071 até Oldale.

e
rp oubtras ve r**:sﬁ%%a todos os jogadoraes se
coes. Aﬁmm@::mm@ Nnosso deto
a nova fase gamistica de Pokernon. S spsies

Sinels
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Cidade de Didale

Agui, se precisar recuperar suas energias,

visite o Centro Pokémon, a primeira casa
a esquerda na entrada da cidade. Vocé
precisara sair pela rata 102, mas ela esta
blogueada. Entao, va para a 103 até
encontrar seu vizinho (May ou Brendan,
dependendo do sexo do seu personagem).
Derrate-o e volte para o laboratdrio da
professor em Littleroot, onde recebera

a Pokédex

g cinea
Pakéhalls.
Fale com
sua mae
para ganhar
0s Running
Shoes e

va para a
rota 102.

| Sincewe're here, let’s have a quick
|| battlels

Cidade de Petalburg

‘No final da rota, vocg encontrara a cidade

onde seu pai é o Lider de Ginasio. Va
visita-lo. Ele pedira para vocé acompanhar
\Wally, um garoto da vizinhanca, para
capturar seu primeiro Pokémon, Feita isso,
siga para a esqguerda, passando pela casa
do Mr. Briney e chegando até a floresta de
Petalburg. Siga para o Norte até ser
atacado pelos membros da Equipe Magma

R R R AT




[se vace estiver jugando a Bubyl ou Agua

_ [para a Sapphire). Bualguer Pokemon com
nivel superior a 12 vence esta. Continue

. para cima ate chegar ac outro lado da rota

104, Agui voce participara de sua primeira

batalha em dupla contra as treinadoras

Gina e Mia — nada realmente complicado.

Mais uma andada para o Norte e voce

chegara ate

a cidade de Rustboro.

Cidade de Busthore

Agui voce enfrentara seu primeira desafio
de ginasio. Antes disso, va até a primeira
casa & esguerda do Centro Pokemon e fale
com a lenhador ali. Isso Ihe rendera o
HMO1 — Cut, gue ajudara bastante daqui
pra frente. Agora siga para o Ginasio Pedra.

Lider do Gindsio Pedra:
Roxanne
Geodude (Lv 14}
Mosepass (Lv 15)
Se vocé comegou com Treecko ou Mudkip,
hasta descarregar seus atagues do tipo
Agua, Terrestre ou Planta para passar
com uma mao nas costas. Com Torchic,
e recomendavel que vocé traga Pokémon
com golpes desses tipos ou o evolua
. para Combusken para poder varrer os
*_ desafiantes com o Double Kick.

Saia do ginasio com a Stone Badge e o
TM39 - Rock Tomb. Ao Norte, vocg vera
um membra da Devon Carp ser roubado.
V@ para a direita, na rota 116, para ajuda-
{o a capturar o assaltante.

oo
R

- Heu! You!
So 40

it tu battle ne'7'

-

CEF‘T. STEHN. Nh*what?
L Hho are you pecple?

il
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Cidade de Dewford

Nesta pequena cidade, a primeira coisa a ser
feita e conguistar a Knuckle Badge, gue
permite usar a tecnica Flash fora da batalha
para iluminar Iocats ESCUres.

Lider do Ginasio Lutador:
Brawly

Machop (Lv 17}
Makuhita (Lv 18)
Vocé encontrara apenas treinadores de
Pokémon do tipo Lutador. Por isso, nao deixe
de aparecer trazendo Pokémon que saibam
golpes do tipo Woador ou Psiguico — o Peck
e Combusken, o Wing Attack de Taillow e
Wingull, e o Psychic de Kirlia séo perfeitos
para isso. Nem pense em trazer Pokémon de
Pedra, Normal ou Noturno, a nao ser que
queira vé-los derrubados logo de cara.

De posse da insignia, va para Oeste, na rota
1086, e entre na Granite Cave. Fale com o
homem para receber o HMOS — Flash.

. Ensine a tecnica para algum Pokémon, desca

para o proximo subsolo e use Flash para
iluminar seu caminho. Prossiga até
encontrar. Ele Ihe entregara o TMA47 — Steel
\Wing. Terminada a primeira parte da
miss&o, volte para o barco de Mr. Briney e
parta para Slateport, a proxima cidade.

Cidade de Siateport
Continue a Norte na praia da Rota 109 para
entrar na cidade. Entre no grande prédio com
barcos ao redor & fale com tados por 14. Siga,
entdo, para a
construgdo logo
acima, o Museu
Oceanico, €
£ncontre o capitao
no segundo andar.
Assim gue voce
J entregar os Devon
Goods, a Equipe

Hata ‘E‘Eﬁ & ﬁusiurf szne!
Siga pela rota até o final, onde
VOCE encantrard a entrada para a caverna
de Rusturf. O velho na entrada, Mr.
Briney, pede para vocé ajudar seu
Wingull, gue foi pego como refém pelo
homem gue vocé estd perseguindo. Entre
na caverna e venga o integrante da Equipe
Magma ou Agua para receber os Devon
Goods. Entregue o item ag homem
assaltado em Rasthora e siga-o até o
préedio da Devon Corp. No Gltimo andar,

o0 presidente Stone dara a vocé a
Pakeénave, além de pedir que entregue
uma carta a seu filha, Steven,
em Dewford, e depois leve os
Devon Goods para Slateport,
ao Capitdo Stern. Com isso
feito, va para a casa do Mr.
Briney na rota 104 e parta
para a proxima cidade.

Agua/Magma fard
um atague
surpresa. Venga os dois invasores com bons
golpes Lutador ou Inseto para prosseguir:
Sem muais, va para a Rota 110, ao Norte.
lgnare a Cycling Road e vé andando, passando
por baixo das pontes, até chegar a Mawville.

Gidade de Mawuille

Logo que entrar na cidade, procure por uma
casa gue parece ser feita de pedra, na parte
Leste. La, fale com o pessoal para receber a
HMOG — RBock Smash, gue serd muito
impartante para prosseguir a Norte, em sua
jornada. Agora, entre
na loja do Rydel, logo
acima da casa de
pedras, para receber
| uma bicicleta. Escalha
. qualguer uma das

| duas, ja gue a qualguer

MOmMENto Voce pode vir e trocar uma pela
outra. Va para a esguerda até encantrar
Wally. Ele o desafisra, mas nem de longe
sera um grande desafio. Entre no gindsio e
prepare-se para enfrentar o Lider Elétrico.

Lider do Bindsio Elétrico: 7> =
Wattson
Magnemite (Lv 22)
Voltorb (Lu 20)
Magneton (Lv 23)
Para avancar até o lider, vocé deverd acionar
os interruptores no chao e vencer seus
discipulos. Se vocé estiver com Marshtomp,
nao havera problema algum: como Pokémon
Terrestres sao imunes contra atagues
Elétricas, hasta vacé
castigar a todos com seu
Mud Shot. Do contrario,
procure trazer Pokémon
Planta ou Elétricos para
se defender de seus
atagues, enquanto ataca
com golpes gue nao
sejam Elétricos,
. Voadores ou Metdlicos. s S mm—

£

[I!ti you cone from far awag'?

Voeé receberd a Dynamo Badge, e podera
usar o Rock Smash fora da batalha, para
estourar as pedras gue barram seu
caminho na Rota 111. Continug a
Norte, até encontrar um deserto em
que tempestades de areia impedem seu
progresso. Tome a Bota 112, a Oeste,
€ procure por uma caverna. Este e o Fiery
Path, gue deve ser atravessado para
contornar o deserto. Volte a Rata 111,
siga a Norte para a 113. Continue por ela
até chegar a vila de Fallabor

Uila de Fallahar

Por se tratar de uma cidade peguena,
Fallabor ndo tem ginasios. Apenas siga
para o Centro Pokémaon e fale com

| anette, a respensavel pelo sistema de
armazenamento de Pokemon no continente
de Hoenn. Agora
continue a Deste,
até chegar a Rota
114, onde vace tera
de seguir para baixo
ate encontrar a
entrada de uma
caverna. Bem-vindo
as Meteor Falls!

La dentro, vocé . :
encontrara novamente 0s membms da
Equipe Agua ou Magma. Por sorte,

voceé e salvo pelos membros da Equipe
Rival. que dizem estar seguindo para o
Monte Chimney para impedir as planos
dos arruaceiros. Nao fique parado,
retorne a Bota 112 e pegle carona no
bandinho para chegar ao topo da
montanha flamejante.

Os Magmas e Aguas estarao [utando entre
si. Aproveite a brecha e va diretamente
para o lider da Eqguipe inimiga, localizada
No canto superior esquerdo do mapa. Se

| 8o, what sy uou?
] Nal you take “rh\s EBG to hatf:h*’ _
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Maxie for seu oponente, abuse de
Pokemon Lutadores, Terrestres ou
Aquaticos para derruba-lo. Se Archie
for o vildo, derrube-o com Lutadores e
Elétricos ou Plantas. Depois de vencer,
é hora de continuar ao Sul, passando
por Jagged Pass e voltando para a
Rota 112. Tome a esquerda e vocé
chegara a Lavaridge.

Cidade de Lavaridge
Que ginasio poderia estar localizado em
uma cidade ao pé de um vulcao? Fago,
claro! A lider da cidade de Lavaridge é
Flannery, neta de Blaine. Sabendo disso,
. arme-se com
| alguns golpes do
.| tipo Agua,

- Terrestre e Pedra,
além de tirar os
Metalicos,

‘44 Plantas e Gelo de
i seu time.

T on FLANERY, end Tn the GYH
LEFR berale

Lider do Ginasio Fago:

i Flannery

| Slugmally 26) :
Slugmal(lv 26)

Torkoal (Lu 28)

Vencer a lider de ginasio € a parte mais

| simples deste gindsio. 0 problema mesmo fica
. atravessar de bicicleta. Desmonte-a e va ao
. Norte, atravessanda as pontes, até chegar
. ao Centro Metearoldgico, o \Weather Center.
. Ele estd dominado pelos Magmas/Aquas,
| B VOCE precisa vencer a todos 0s invasores

| sempre para cima e vocé logo chegara a lider. .~ para poder prosseguir: Se precisar, use a

| Novamente Swampert se sai melhor agui, mas = cama praximo & entrada para recuperar as
. energlas de seus monstrinhes. Aa final, vocé

" recebera um Castform.

| por conta de chegar até ela. Uocé passara por
| uma espécie de lahirinto, em que voceé devera
{ pisar nos hancos de areia para poder avancar
' Basicamente, siga sempre para a entraida

| mais ao topo da sala. Continue seguinto

| voce pode varrer a garota com uns hans
| nolpes de Agua ou Terrestre.

De posse da Heat Badge e do TM50 —
Dverheat, vocé encontrara seu vizinho, que
lhe entregara os Go-Gogles, itens gue
permitem a voce andar pelo deserto sem
Se preocupar com a tempestade de areia.
Agora, volte novamente para a cidade de
Petalburg, para cumprir com a promessa
feita a seu pai.

De pai para filho

Norman disse que, assim glie vacé
tivesse quatro insignias, aceitaria seu
desafio. Entao, é chegada a hora do
confronto! Apenas certifigue-se de trazer,
pelo menos, dois Pokemon Lutadores
bastante poderosos (Blaziken é perfeito
para isso, mas vocé tambeém pade contar
com Machaoke ou Hariyama para o
Servigo) para varrer seu pai e seus
seguidores

para
longe.
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 ETHreceived the BALANCE BADGE

Eorem PN

. Slaking (Lv 28)
i Wigoroth (Luv 30)
| Slaking [Lv 31)
. Vocé enfrentara uma série de Cool Trainers

. pelo caminho, mas todos eles com Pokémon

: do tipo Normal. Basta vacé usar hons golpes

. do tipo Lutador para nao ter problema algum.
. Gontra Norman, apenas tome cuidado com

| seu Facade, que pode levar uma hoa parte de
. seu HP se seu nivel for muito haixo, ou caso

: vocé nao tenha nenhuma resisténcia a golpes |
: Normais. Seguindo essas recomendacaes,
' vocé tera a Balance Badge logo, logo.

Lider do Ginasio Normal:
Norman

do Ginasio, para receber dos pais do
garato @ HMO3 — Surf que, alem de um
poderoso golpe do tipo Agua, também
permite a vocé atravessar rios e lagos
sobre seu Pokémon. Valte para Mawville
g tome o caminho a Leste, na rota 118.
Atravesse 0 riozinho e vocé encontrara
novamente Steven, que recomendara a

. voce treinar Pokéman de diferentes tipos
. para sempre ter alguma vantagem sobre
| Seus oponentes. Assim que puder, tame
. a saida ao Narte, em diregéo a rota 119.
. Nesta area, vocé encontrara trechos cam

grama mais alta, que vocé ndo podera

\encidos os Magmas, atravesse a ponte

a direita e vocé enfrentara seu vizinho.
Esteja preparado para uma grande
pedreira, @ gue ele prepara seus times de
acordo com as suas fraquezas. Yencendo,
voce recebe 0 HMOZ2 — Fly, mas ainda ndo
podera o .

usa-lo
fora das
batalhas
para
retornar
facilmente ¢
as :
cidades | HEITHER THSTITUTE,

. £OmMo 0
. Kecleons que
. impedem sua

. frente do
: ginasio de
| Fortree. Agara vocé pode ver o gue barrava
| seu caminho e enfrentar Winona, a lider do
| ginasio Voador!

| Swellow [l 31)
Agora, vé até a casa de Wally, logo ao lado

visitadas, e

Continue a Leste e vocé alcancara Fartree.

Cidade de Foriree
Fartree é a cidade suspensa, no topo de
arveres. Apesar disse, ndo ha muito o gue

__ fazer por agui. O caminho para o Ginasio

¢ blogueado par alguma forca invisivel,

| £ pOr ENquanto, VOGE NAa vai conseguir

. entrar nele . Siga, entao, para a rota

' 120, onde vocé encontrard novamente

. Steven, gue Ihe entregara o Devon Scope,
itern capaz de fazer aparecer Pokémon

com a
capacidade de
invisibilidade,

passagemna | FORTREE POKSHON BYM.w

Lider do Ginasio Yoador:
Winona

Pelliper (Lv 30)
Skarmory (Lu 32)

| Altaria (Lv 33)
! Pokémon Voadores podem lever Lutadores,

Plantas e Insetos muito facilmente. Por isso,
nem pense em trazer comhatentes desses
tipos para este ginasio. Procure trazer
Pokémon de altos valores de SATK e golpes

. Elétricos e Gelo. Este dltimo e especialmente
| efetivo contra Altaria, que toma 4x o dano

. normal do atague. Uencendo, vocé recebe a

. Feather Badge, gue permite a voceé usar Fly

| fora das hatalhas e chegar rapidamente a

\ cidades ja visitadas.

Atravesse a rota 120, seguindo sempre
para baixo, até chegar a 121. Prossiga

a Leste até encontrar membros da Equipe
Magma/Aqua, gue seguem para o M.
Pyre, o lar do templo dos Pokémon
mortos. Va atras deles, ja@ que coisa boa
nao pode ser!

Da rota 121, use Surf e desca atg
encontrar a entrada do Mt. Pyre. Entre,
ignore as escadarias ao Norte e tome

a passagem a esguerda para chegar a
montanha. Suba pelas areas enevoadas
e vocé encantrara Maxie/Archie roubando
uma das Orbs sagradas gue mantém o
equilibrio entre o mar e 0s continentes.
Siga até Lilycove, a cidade a Leste da

' rota 121, e
| procure por

uma
caverna no
canto
superior
esguerdo do
mapa. Fale
COm 08
agentes
para saber
que Slateport € o praximo alve. Voe para
|4 & procure pelo porto a Nordeste do
Centro Pokémon. L&, o capitdo Stern
recebe a visita nada agradavel dos vilges,
gue roubam seu submarino. Agora, o jeito
e ir até a base das equipes em Lilycove.

t Hunh? Bhat do you want?y

G s =

Cidade de Lilycove
Depois disso, os dois agentes que
blogueavam seu caminho nao estarso mais



E Ica't find feenrance o

. Solrock (Lv 42)
i Lunatane (Lv 42] :
i Assim coma no ginasio de Flannely, o mais dificil
| aqui sera chegar as lideres. 0 local é repleto de
| esteiras rolantes, que precisam ter suas

\ direcbes mudadas por interruptores. Rtive todos
. os interruptores gue encontrar e vd seguindo

. em frente. Repetindo algumas vezes o caminhp,

: uocé conseguira chegar até elas. Tate e Liza

i lutam juntas, e vocé terd de encarar o primeiro

. gym em dupla. Se voceé vier preparado, nao tera

. prohlema algum em derruba-las. Evite Pokémon

por [a.
Apraveite

| para entrar
¢ e explorar
o local.

: A disposicdo
das salas é bem diferente entre uma verséo
£ outra, mas amhbas possuem 0s mesmaos
itens — incluindo & valiosissima Master Ball.
N&o deixe de procurar par eles, mas figue
atento aos itens falsos espalhados pelo
chao. Alguns deles s&a Electrodes que
atacaran assim gue voce os verificar
Prossiga até encontrar uma espécie de
atracadouro de navios, onde o submarino do
capitdo Stern estara parado. L4 voce tera de
passar por um executivo da Equipe Aqua/
Magma, o gue permitira aos vildes fugirem

do local. Sem mais o que fazer por ali, volte &

cidade e tome a rota 124, a Leste.

Cidade de Mossdeep

Continue indo para a direita até encontrar
a cidade de Mossdeep, onde vocé
encontrara o pendltimo dos desafios dos
Ginasios, o Psiguico.

Lider do Ginasio Psiguico:
Tate & lLiza

Lutadores, eles podem
ser varridos pela grande
maioria de treinadores
por agui. Neturnos sao
uma hoa alternativa,

B8 assim como Fantasmas.

Ve.hcend'a"elaé‘, .a-M-ind Badge sera sua.

Essa insignia permite a vocé usar a técnica
Dive fora das batalhas, para poder explorar
aregas submarinas do mapa. Para conseguir
essa HM, va para & casa mais a esquerda
do ginasio, onde Steven estard esperando
por voce. Ele Ihe entregara a técnica, e Voce
podera prasseguir em sua jornada, agora
para a rota 127. Atravesse todo o caminho
g dirija-se para a 128, mais ao Sul.

L&, procure por um circulo de agua mais
escuro, rodeado por cinco pedras. Fique
diante da pedra central e use a técnica
Dive. Vocé
encontrara
uma

| caverna

| submarina

& como

| submarino
| roubado.

Suardides dos Continentes e das Aguas!
Agora chegou a hora do confronto final
com 0s membros da Equipe Magma/Agua.
Diante do submaring, suba para a
superiicie e voce estara em uma caverna
repleta de passagens e saidas. Nao se
preocupe, Se VOCE prosseguir sempre em
frente, ndo havera dificuldade em
encontrar seu caminho. Guando vocé se
deparar com pedras, use Strenght em
conjunto de Rock Smash para poder
continuar. Logo voce estara em uma area
esfumacada, onde Groudon (Ruby)/Kyogre
(Sapphire) estara adormecido. Archie ou
Maxie aparecem, usam o poder da Red/
Blue Orb e despertam o Guardiao, que ja
causam seus efeitos pelo mundo todo.
Groudon faz com que em todas as batalhas
o efeito Sunny Day permaneca ativo,
enguanto Kyogre faz chover em muitos
lugares. Volte para a rota 127 e tome a
saida & esquerda, chegando, entdo, a rota
126. Use Dive na frente do grande
rochedo branco para encontrar a entrada
da cidade de Sootopolis, a cidade sagrada.

Gidade Sagrada de Sootopolis
A primeira vista, a cidade parece

. abandonada. Todas as portas estao

. trancadas, exceto a do Pokemon Center.

. Sim, nada de enfrentar o Lider de Ginésio

. aindal V& para a margem esquerda do local
. & continue subindo para o Norte até

encontrar Steven e seu amigo, Wallace,

o Lider de Ginasio local. Ele diré que a
Caverna da Origem foi tomada pelo Guardiao
enfurecido, e apenas vacé, com o poder da
Red/Blue Orb, podera acalmar a criatura.
Antes de entrar na caverna, certifigue-se de
ter um monstrinho com a habilidade Flash
para clarear o lugar, além de Pokémon com

' técnicas como Sleep Powder ou Yawm, False
. Swipe ou algum outro golpe gue nao mate o

oponente. Uma boa quantidade de Ultra Balls

. também @ bastante recomendavel. Flash

ajudaré a encontrar o HMO7 — Waterfall,
essencial para seu progresso, logo no
terceiro subsolo. Desga mais um andar
& voceé encontrard Groudon/Kyogre. SALVE
SEU PROGRESSO. E extremamente
importante gue voce salve agora, pois, se
algo der errado e vocé matar o Guardido,
ndo tera mais opartunidade de captura-lo.
Aproxime-se do Pokémon & prepare-se para
lutar. V& minando seu HP., até deixa-lo com
pouco menos da mentade da energia. Se tiver
um Zangoose ¢om a tecnica False Swipe, voce
poderd atacar até deixa-lo com apenas um
ponto de energia. Cologue-o para dormir &
Ultra Balls sem parar, até capturé-o. Se ele
despertar, cologue-o para dormir novamente
e repita até conseguir. Vocé pode poupar todo
£5SE
trabalho
usanda
sua
Master
Ball logo
de inicio,

| Roselia (Lv 44)
. Delcatty (Lv 42)
| Magneton (Lv 41)

mas Nao vale a pena gasta-la agora.

Depois de capturar o Gusrdido, valte para

a superficie para encontrar a cidade de
Sootopolis de volta a normalidade. Va direto
pars o Gmasm conqunstar sua ultxma ms;gmai

I.nler do Emasm Aquatmu
Wallace

Luvdisc (Lv 40)
Whiscash (Lv 42}
Sealeo (Lv 40)
Seaking (Lv 42)
Milotic (Lu 43) .
Primeiro, vocé devera passar por trés labirintas

. em que a sajda s6 aparece se vocé pisar em totos :
. os blocos apenas uma vez. Se pisar duas vezes,
. 0 bloco se quebra e voce deve voltar todo o

caminho. Para resolver isso, faca o seguinte: nos

| dois primeiros, comece o caminho pela esquerda;
. no ultimo, comece pela direta e va contornando

. os pedregulhos. Contra o lider; uvocé precisara de
. tlois tipos de golpes para varré-lo do mapa. i
. Pokemon Elétricos mandam pelos ares todos eles,
. exceto por Whiscash, enguanto Plantas fazem
.0 mesmo, mas nao sio eficientes contra Seales.

Com a Rain Badge, vocé pode usar a tecnica

\Waterfall fora das batalhas, o gue lhe

permitira subir por cachoeiras com seus
Pokeman. Isso é tuda o que voce precisa

para chegar & Liga Pakémon de Hoenn!
Valte para a rota 128 e prossiga para

a direita, até encontrar a eidade de Ever
Grande. Use Waterfall diante da
cachoeira e voce estars a um pesso de
se tornar um mestre F’e}kerncmi

Cidade de Fver Grande e a mﬁturg Enad‘-

Seguinda a tradicdo, voce devera
atravessar a Victory Road para Ghegar ate
a Liga. O caminho nao € exatemente
complicado: vace tere de dar varias valtas
e enfrentar diversos treinaderes, mas
nada que naa possa ser contarnado.

0 verdadeiro problema agui é Wally, o garoto

franzino que agora & um mestre Pokemaen e
enfrentara voce no final da percursc;'

Fhual :
VWally
Altaria (Lv 44)

Gardevoir (Lv 45)
Duas perguntas ficam no ar: 1- COMO um
garotinho conseguiu, em tao pouco tempo,

| aumentar seu grupo de um inico Ralts para
. Pokémon tao poderosos? Hmm.. Issa me cheira
a Tubaroes... 2- Por que raios esse covardezinho

ndo o enfrentou no comeca da Victory Road,

- gquando seus Pokéman estavam com todos as seus

PPs e com a energia cheia? Seja coma for, hasta

i um Walrein com Ice Beam e um Galem/Rhydon

com Earthgquake, ambos com niveis acima de 8,

| para varrer o garoto fragil. Wal cuida de Hnselia,_

Altaria e Delcatty (que tem um baixo SDEF).
Magnetnn e Gardevoir caem com o Earthquake

Detxe 0 geroto chorande para tras & par.t_a
para a Elite dos Quatra!

z__._‘:'www.nint.eriduwnrlt_l.cqh\‘hrj o



E
2
=
g
2
=

Elite dos Quatro:
Sidney
. Mightyena (Lv 46)
| Shiftry (Lv 48)
| Gacturne (Lv 46)
| Sharpedo (Lv 48)
. Absol (Lv 49)
| Dos Pokémon de Sid, apenas Shiftry pode
| dar algum trabalhe. Se vocé nao derruba-le
| rapidamente, ele se carregara com Double
| Teams, e vocé terd sérios problemas em
| acerta-lo. Mande Blaziken para nao ter
. prahlema nenhum com seus Pokémon.
| Shy Upper/Brick Break cuidam de Mightyena,
. Sharpedo e Absol, enquanto Blaze Kiclk/
| Hamethrower derrubam Shiftry e Cacturne.

Elite dos Quatro:
Phoebe

| Dusclops (Lv 48)

| Banette (Lv 49)

| Sahleye (Lv 50)

| Banette (L 49)

i Dusclops (Lv 51)

| Rqui seu problema serao os PPs: como dois
! tos Pokémon da membro da E4 possuem a

| Rhility Pressure (vocé gasta 2 PPs para atacar
' o alva em vez de um sd), vocé podera acabar
| esgotando seus pontos de atague. Portanto,
| mande Sharpedo hombardear com Crunchs

| até derrubar todes, e tome cuidado com os

| Earthquakes poderosos dos Dusclops.

" Glalie (Lv 50)

_ Shelgon [Lv 52)
* Altaria (Lv 54)

 Lider da Elite dos Ilua;ltrn: "
- Drake

Flygon (Lv 53)

~ Fygon [Lv 53]

Elite dos Buatro:
Glacia

Sealeo (Lv 50)
Sealeo (Lv 52)

* Glalie [Lv 52)
' Walrein (Lv 53)
. 0 grande trunfo de Glacia estd nos Glalies:

eles usam Hail para causar danos aos seus

| Pokémon, enguanto vai destruindo com
| golpes de Gelo de Walrein e suas
. involugdes. Blaziken pode varrer para hem

longe o time todo usando apenas seu Sky

. Uppercut/Brick Break. Se nao guiser gastar
. tantos PPs de Blazi, Magneton entra em
| acdo castigando com Thunderbolts.

. Claydol [Lu 55)

- Aggron [Lv 56)
Gradily (Lu 36)

. Armaldo (Lv 56)

. Salamence (Lv 55)

0 lider da E4 Hoenn nio é exatamente osso

* duro de roer. Como guase todos os seus |
. Pokémon possuem fragueza guadrupla a golpes |
- de Gelo, Walrein fara a festa. Apesar de

- Salamence e Flygon possuirem Flamethrower

. para cuidar de casos assim, a Ahility de

Walrein (Thick Fat: golpes do tipo Fogo e Gelo
causam apenas 50% de dano) o protegera.

Campedn da Elite dos Guate:.
Steven Stone
Skarmary fLv 57) ot

Metagross [Lv 58) :
Aue Steven colecionava pedras, todos
sabiamos. Agora, pedras poderosas como i
essas, & uma surpresa! Por outro lado, Steven |
nao é pareo para Blaziken. Blaze Kick/ '

. Flamethrower levam facilmente Skarmory e

. Metagross, enguanto Aggran, Cradily e Armaldo
* capotam diante de um Sky Upper/Brick Break.

- 0 problema seré Claydol, que pode erguer Light
- Screen e Reflect para reduzir pela metade

- o dano causado contra ele. Walrein e um ham

Ice Beam dao conta do recado. Pronto, vocé

. conseguiu terminar o jogo! @ treinamento de
© uerdade comeca agora. ™
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DE CHA: A EDICAO 32 DE CAVALEIROS DO ZODIACO, QUE TRAZ 0 PRIMEIRO CAPITU
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- A SAGA, QUE VOCE NUNCA VIU NA TV, DESDE 0 COMEGO PARA CASA.
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m 1999, os irm&as Wachowski revolucionaram a sétima arte
com “Matrix”, levando os filmes de ficgéo cientifica & um
patamar mais elevada. A premissa era simples: o mundo
gue vocé conhece néo existe, & uma iluséo criada por
um programa de computador gue gera imagens e
sensacdes para que 0s humanos ndo saibam como
0 mundo realmente é.
Agora, os Wachowski trazem o segundo episadio da
trilogia de filmes (vocé jé deve ter assistido a “Matrix
Reloaded” nos cinemas, né?), 8 com um hénus: uma
conectividade sem igual entre o filme e um game, o tao
esperado Enter the Matrix. Foram necessdrios,
aproximadamente, guatros anos para que
0 jogo ficasse pranto, e a Atari conta com o
sucesso deste titulo para se reerguer de vez.

EtM é uma histdria & parte que conta, em

detalhes, acontecimentos gue ndo

ganharam muito destaque nas telonas,

e lhe da o privilégio de participar do
universo surreal de “Matrix”.

Os persanagens principais ndo séo

capitd da nave Logos, e Ghost,
responsavel pelos armamentos da
Logos. S&o dois personagens
gue aparecem bem pouco na
telona, mas tém sua
importéncia na historia.
Podem até parecer
apenas mais uma dupla
de rebeldes de Zion, mas
n&o é verdade. S&o eles
gue realizam missdes

importantes para ajudar no avanco
- dos protagonistas do filme contra

Neo, Morpheus ou Trinity, mas Niobe,

a Matrix.Ou seja, tudo aquilo que
rola na tela do cinema tem, mesmo
gue por poucos segundos, a
participagdo dos dois.

Além do filme, o jogo tem ligacdo direta
com a animac&o “0 Voo Final de Osiris”,
gue estd no pacote de animes chamado
“Animatrix”. A primeira miss&o acontece logo

apds o término desse episddio. Nele, os tripulantes da nave

Osiris se deparam com um gigantesco exército de sentinelas
seguindo em direg&o a Zion e enviam um de seus membras, Jue,
para a Matrix. Sua miss&o é deixar um pacote com a mensagem
de aviso aos rebeldes.

Neste ponto, vocé assume o comando do jogo: quando Niobe,
determinada a recuperar a tal mensagem antes que ela seja
interceptada pelos agentes da Matrix, convoca sua tripulacéo para
entrar de vez na jornada.

0 principal atrativo de Enter the Matrix ¢ a habilidade Focus. E com
ela que o jogador pode desacelerar a velocidade da ago do jogo —
fazendo com gue o persanagem se concentre totalmente em uma




tinica acéo — para desferir golpes exclusivos como
chutes acrobaticos, atagues furtivos e contra-
ataques, gque ndo podem ser realizados sem a
utilizacdo dessa funcao.
Além desses galpes, todas as habilidades de
Niobe e Ghost ficam mais poderosas. A forga
dos atagues aumentam absurdamente, a mira
nos tiras se torna quase infalivel, e o peso de
seus corpos fica praticamente anulado,
possibilitando a realizagdo de saltos
humanamente impossiveis.
Mesmo nao sendo inédito nos games, esse
recurso [conhecido como Bullet Time) funciona
com perfeicdo e ganha félego novo com a
introdugéo de todas essas variagoes.
Um exemplo: experimente acionar
o0 Focus durante uma batalha, enquanto
pressiona o bot&o de chute apds-
movimentar seu personagem em direcao
a uma parede. Vocé ndo vai se arrepender.

Seja um pirata cibe 0

Outra opgao hem Iegal e completamente

inédita nos games € o sistema Hacking.

Nele, vocé se infiltra no seu GameCube,
como se estivesse fugando em suas
configuractes para acessar centenas de

: coisas secretas. D pra se sentir um hacker de

verdade. E possivel visualizar imagens extras, assistar as
seqléncias em video, hahilitar novos modos de jogo e até
introduzir itens em determinadas fases.
0 modo se parece muito com o antigo sistema operacional DOS,
em gue o usuério digita os comandos em vez de, simplesmente,
clicar com o mouse em icones automaticos, e funciona como um
desafio extra. Vocé avanga na rede conforme vai conseguindo
informacdes importantes em arguivos ou mensagens dos
personagens do filme. Isso mesmo: Neo, Trinity, Morpheus e o
novato Sparks dao dicas e até “conversam” com voceé,
Mas mesmo com toda interatividade, essa novidade é um pouco
limitada, alguns cddigos simplesmente ndo podem ser
encontrados dessa forma, ndo importa o guanto vocé detone os
comandos. Um arquivo chamado PASSWORD.THT (dentro do drive A
no modo Hacking) indica os sites www.thematrix.com e
www.danielinstitute.com como fonte de vérios cddigos secretos,
mas é uma missdo complicada encontra-los.

Rezlidade ou ilus@o?
Vocé ja deve ter notado gue este & um game bem diferente da
maigria, mas, infelizmente, parece que guatro anos de produgdo
parece gue nao foram suficientes para que
alguns defeitos fossem corrigidos. E acredite,
eles sao realmente frustrantes.

Algumas missdes podemn parecer faceis, mas
tornam-se verdadeiros desafios de uma hora
para outra, enquanto agueles gque aparentam

ter um nivel de dificuldade altissima, n&o trazem nem ao
menas um contratempo. O melhor exemplo disso séo as
fases finais que, por tradigdo, deveriam ser a mais dificeis.
Nao sdo. Em vez de vocé ter de praticar e suar para
conseguir completar o jogo, chega a ser ultrajante terminar
um game tao aguardado de maneira t8o banal e facil.
Outro problema ¢ a inteligéncia artificial, nao a de seus
inimigos (eles pegam realmente pesadol), mas a de
seu parceiro durante as missdes em que a dupla
atua em conjunto. Veja as missoes em veiculos.
Controlando Nicbe, vocé fice ao volante, & basta
desviar dos carros e pisar fundo. Moleza. Mas
controlando Ghost, ele assume os armamentos,
deixando Niobe dirigir. A garota é considerada

a melhor piloto de Zion, mas, no jogo, ela ndo
passaria no teste de volante nem se
conseguisse subornar

o Papa. Ela simplesmente ndo desvia dos
carros gue estdo na sua frente e muito
menos das latarias em chamas dos
carros que vocé destrai. Volta pra
auto-escola, meninal




?_4 8/ durar a barra de seu poder‘

- 8 Muita tempo gue espero por um jogo no qual poderia ver
-0 mutante mais animal de todos lutando com ferocidade.
- Em Wolverine’s Revenge, cheguei bem perto disso.
- Vocé controla Logan de um modo nunca pensado. Pade
Gelocar as garras para fora e causar muito dano nos oponentes,
- pode usar o Fator de Cura e recuperar sua energia ou usar
~ seus sentidos agucados para detectar explosivos, armadilhas
ou inimigos escondidos.

A histdria do jogo mostra Logan no laboratdrio do pragrama
Arma X, onde & implantado o Adamantium, metal indestrutivel,
em seu corpo. Ele consegue fugir e busca vinganca contra
as pessoas gue o fizeram sofrer durante o processo.
Depois disso, Wolverine entra para os X-Men e descobre gue um
virus foi implantado em seu corpo. O virus comeca a agir e Logan
tem um prazo de 48 horas para voltar até ao laboratorio e achar
a cura antes que o virus o mate. No caminho, encontrara alguns
de seus arquimimigos, como o Dente de Sabre (Sabertooth), Wendigo,
Fanatico (Juggernnaut), Lady Lethal (DeathStrike) e Magneto.
- O-nesso herai mutante favorito ndo estara sozinho na sua busca:
contaré com a ajuda do Professor X e do Fera (Beast).

Logo que o jago comega, vacé recebe um tutorial sobre os comandos
do jogn. Com um tague ao
hot&o, voce guarda ou coloca

- as garras para fors.

- Apertando duas vezes, entra

_ num modo selvagem, no qual
 dispara numa velocidade
alucinante e com muita

. agressividade — enquanto

mutante. Este game possui um sistema diferente de combate: um
bot&o soca, outro chuta e o um bot&o especial ativa o Strike, que é
um ataque digno da produgado cinematografice no qual ele trucida
0 inimigo. O Strike usado varia de acordo a posigdo do inimiga
(de frente, de lado ou de costas) e também da quantidade de inimigos
a serem executados — cada movimento possui um nome e nivel. Uma
coisa de que muitos padem reclamar (acho gue sou excegao) é o fato
de gue o Fator de Cura s6 funciona guando as garras estao
guardadas. Muitas coisas podem parecer estranhas, como correr
agachado imitando um lobo, ou a visdo do modo Stealth — de sentidos

- agucados — em que 2 tela fica alaranjada e os graficos sao alterados

para o ]Ugador detectar o calor dos inimigos e objetas.
Fas da série irdo perceber
gue as cenas da primeira
fase, por exemplo, sé&o
idénticas as da série em
guadrinhos. Admito que fiquei
meio decepcionado guando vi
os graficos do jogo. Sim, 0s
inimigas sdo bastante reais,
0S Cenarios estdo hem feitos
e as pegadas de Logan ficam
no chéo quando ele corre pela
neve, mas, em alguns
momentos, a resolugao
parece diminuir. A impressao
& de uma mistura de Cel-
Shading com os graficas mais
realistas. Pequenos prablemas
como a perna do Wolverine
gUe Some Na Neve ou suas
entradas na parede € algo que
também acontece, aparentando algum tipo de bug de programacao.
Apesar disso, o jogo vale a pena. O nivel de dificuldade é alto, mas
nada gue um pouco de treino com as garras nao resolva. A visdo
de jogo também se torna desconfortavel guando voceé esté
aplicando combos. A dica é continuar surrando o inimigo. Esta
versao se destaca entre os jogos dos X-Men e Wolverine ndo
precisara se vingar dos programadores da jogo. @

ooooiso0




e para a Faccao

género tiro em primeira pessoa tem oferecido 3
GameCube: TimeSplitters 2, Medal of Honor; Frg

Sopot deixou d

Nesse contexta, SE

pela nanotecnalogia sa8

as ordens do tirano. Vocé
especialista em explosivos, ao
e Repta, cada um com suas p
Derrubar o governa hipderita £
Comunidade. Como fazer is

controle batizadotde  analogice dlp gdm para se mover
e outro paraffiran

gie Player, a jogabilidade varia
querem furtividade no melhor estilo
e baseiam na resolugdo de puzzles e
atirar em tudo que se mave. Seus
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um saldado
gla. Mas é necesséario
lem — e vao! — usar isso
BEIl ¢ muito boa, j& que
ik com a situagdo.

Amigos e reuslucion

Apesar de relativamente

e linear, 0 game oferece

diferentes finais e um modo Mul 2
para manter vocé e mais trés amigos i
tempo — diversos modos de jogo, muitoS4
possibilidade de criar seus proprios Bots.
adic8o ao género no GameCube. @




safiador, competitivo e demolidor. Estes séo os adjetivos gue

efinem Burnout 2: Point of Impact, 0 melhor game de corrida

ara GameCube. Em sua primeira aparicdo, agradou, mas
pecou pela falta de mais modos de jogo. Isso, porém, é passado.
Nesta naova versao, foram inseridos diversos modos de jogo,
carros e pistas secretas. Jogabilidade e graficos melhoraram
sensivelmente — as batidas impressionam e s carros
arrebentam de verdade.
A ordem & dirigir perigosamente pelas ruas em meio ao trafego
normal. Os rachas acontecem sempre entre quatro pilotos e
chegar na frente & fundamental para liberar os desafios secretas.
Carros e pistas se multiplicaram. E possivel correr por seis novas
regides e almejar uma garagem com magquinas possantes como
Stock Cars, carangos antigos e viatura da policia.
Entre as novidades estd o modo de destruicéo — para até guatro
jogadores —, em gue o piloto acelera fundo para causar o pior

_ steéo verdadelro basquete que se aprende nas ruas de New
~ York, Los Angeles ou Chicago. Muita raca, malandragem
e jogadas de efeito que s6 sfo vistas nas partidas disputadas
em guadras a céu aberto e ao som do melhar do hip hop.

A matemética de NBA Street Uol. 2 é simples: arremesso de dentro do
garrafdo vale um ponto, de fora, vale dois. Mas néo pense gue tudo se
baseia em simples arremessos! Ao executar dribles, enterradas e
cestas, vocé soma pontos e enche a barra de Gamebreaker que
possibilita um arremesso especial. Viocé pode encestar a bola em dois
niveis da barra: enchendo uma vez, além de marcar os pontos, voce tira
um ponto do adversério e enchendo duas vezes, seus jogadores fazem
uma jogada acrobatica e o outro time perde dois ou quatro pontos
[dependendo da distancia do seu arremesso).

n Até quatro pessoas podem entrar no jogo e além do modo

5 0O tradicional, & possivel disputar o NBA Challenge — contra as

acidente possivel. Vance aquele que der o maior prejuizo em grana.
Outro modo guente é o de perseguigdes. inicialmente esté dispanivel
apenas na versao “fugitivo” — vocé pilota um carro de policia e deve
deter o infrator —, mas pode ser habilitado para dois jogadores.
Entre os efeitos especiais, coma neve e neblina, o destaque é a
pista molhada nas corridas com chuva — belissima. A inteligéncia
artificial do jogo permite que seus adversarios tracem estratégias
diferentes a cada corrida, aumentando o fator replay do game.@

principais estrelas do basquete profissional — e encarar o desafio
do modo Be a Legend — crie um personagem, ganhe fama jogando
nas ruas e entre para a historia.

A jogabilidade é incrivelmente boz, mas ndo é facil assimilar todas
as combinagfes de comandos que as jogadas mais complexas
exigem. Estéo disponiveis 145 atletas oficiais e 25 lenddrios da
NBA, mais seis lendas das ruas.

0 som conta com a tecnologia Dolby Pro Logic Il e os gréficos
sdo excelentes — 0s personagens possuem caracteristicas fisicas
prdprias e movimentos perfeitns.@




estilo Game&Watch. Agora, tente pensar neles aparecendo
para vocé numa cadéncia alucinante, sendo substituidos
aleatoriamente pelos proximos numa velocidade enlouguecedora
e fazendo com que vocé passe de um jogo de tiro para um de
esportes radicais em menos de guatro segundos. Cologue isso
em um cartucho de GBA, adicione um toque de humor e vocé
terd como resultado WarioWare, um dos games mais frenéticos
dos Gltimos tempos.

Tudo comega com Wario zapeando pela TV & procura de algo de
bom para fazer. Ent&o, uma propaganda de games chama sua
atencdo e faz com que tenha uma idéia brilhante: desenvolver seu
proprio jogo e vender milhes de cdpias, congquistar fés por todo o
mundo e ge tornar um astra maior que seu rival, Mario. Junto com
SBus amigos, Nosso vildo pegou retalhos de diversos classicos da
Nintendo, remendou-os e langou no mercado.

WariollVare & exatamente isso: games que vocé joga um apés o
outro por cinco segundos cada e, entdo, sdo substituidos por
outros algatdrios. Tudo para vencer os desafios de Wario e seus
amigos. E falando neles, vocé tera de encarar quase dez amigos
diferentes, cada um com estilo proprio, que define os géneros dos
minijogos gue vocé deverd enfrentar. Mona, por exemplo, obriga
vocé a jogar coisas bem estranhas: num dos jogos, vocé deve
mirar no buraco do nariz e atingi-lo com um dedo; noutro, deve
pressionar 0 botdo A rapidamente para evitar que uma meleca
escarra do nariz, e outro em que vocé tem de apagar um garoto
em chamas. VoIt & um aficionado por produtos Nintendo, e vocé
tera de fazer coisas como “levar Link para a caverna”, “derrotar a

Mother Brain com Samus”, “desviar dos obstaculos de F-Zero” e

“matar o pato em Duck Hunt".

Inédito, frenético e viciante poderiam ser as palavras para definir
WNV. Mas “simplicidade” se encaixa com perfeicao aqui. Basta
reparar nos graficos. Wario traz uma série de seqiiéncias
coloridas de animac&o, com sprites em mavimento, tipicas do
GBA. Mas é s6 isso. 0 grosso do jogo, os mais de 50 minigames
jogéveis entre uma animacdo e outra, carregam graficos bastante
parecidos com suas verstes ariginais.

Voce verd F-Zere exatamente como no Super Nintendo. Também
verd Donkey Kong, como nos bons tempos dos Arcades. Vera
telas em preto-e-branco, iguais as do GB, e vermelhas, como nos
jogas para Virtual Boy. Os veteranos podem sentir uma certa
nostalgia, mas 0s mais novos podem achar que houve desleixo.

0 som ndo surpreende, ha uma voz aqui ou ali, e as musicas ficam
repetitivas depois de algum tempo.

are the
hardest yatf

com
Sega ou de uma Treasure, a Big N nos surpreendeu novamente.
Ela sempre foi conhecida por seus titulos inovadores, ousados e
viciantes. E como WarieWare se mostra. Uns acabaréo jogando
Sem parar, para achar mais e mais minijogos espalhados pelo
cartucho; outros podem torcer o nariz e se cansar da
simplicidade. Mesmo assim, nao deixe de experimentar. Vocé
pode acabar se apaixanando de vez pelos trabalhos de \Nario.@
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Dakar 2: The World’s Ultimate Rally

" D2: TWUR €é um game de corrida com muitas opgdes
para quem € fa das competicoes do tipo enduro: 12 ambientes
diferentes (desertos, vilas, praias, etc.), trés categorias
(Race Truck, SUV e Dirt Bike), muito realismo (opcoes
de customizagdo e manutengdo das maguinas) e indmeros
veiculos licenciados. :

0 Unico problema esta nos gréficas, com serrilhados e
cenérios menos trabalhados.A Acclaim diminuiu seus ganhos
para vender mais copias: o titulo estd disponivel por apenas
20 ddlares. Felipe Azevedn

1 Mota: Eﬁ !

#| Publisher: Rcclaim / Género: cerrida / Nimero de jogadores: 2

=)) ATV Quad Power Racing 2

* Este € o primeiro game a trazer a modalidade “Corrida
com Quadriciclos” para o console da Nintendo. E ATV Quad
Power Racing 2 ¢ o melhor Nada mais dbvia.
Para se ter uma idéia de como & o game, faca o seguinte: pegue
0 jogo Road Rash — corrida de motos com apelagéo de chutes e
50G0s —, cologque mais duas rodas em sua motoca, turbing o visual
e inclua algumas manobras para aumentar a adrenalina. Captou?
Como jogo de corrida, ndo desaponta, mas se voce ficou - :
empolgado pela idéia de poder realizar manobras ou detonar CEE
os adversarios, esqueca! A jogabilidade ndo é boa e, par : e
vezes, 0s comandos séo ignorados. A

[ énia;.ﬁgﬁ
\ Publisher: Acclaim

/ Género: eoarrida / Nimero de jogadores: 2

Superman: Shadow of Apokolips

Baseado na série animada, o game conta com visual estilizado e
liberdade nas agdes: o Homem de Ago voa, soca, chuta e usa seus
superpoderes. Mas ha limitagdes. Assim camo nos jogos
com grandes dreas ao ar livre, existem as barreiras
invisiveis. E acredite, ndo ha nada mais frustrante do que
vocé ndo poder voar para onde quiser.

Na trama, Darkseid e Lex Luthor criaram robfs para dominar
Metropolis. Sua tarefa & impedir os planas desses vilGes.
Vocé encontrara varios outros inimigos conhecidos, como
Metallo e Parasite e, freglientemente, terd que procurar itens
espalhados pelas fases.

: Nota: ﬁﬁ

Publisher: Infogames / Género: agao / Nimero de jogadores: 1

GConflict: Desert Storm

Como em Medal of Honor: Frontline, o jogo é
baseado em uma guerra real. O cendrio € a Guerra do Golfo, em
1990, e vocé comanda um soldado principal e mais trés
companheiros, dando ordens e organizando estratégias de atague.

0 jogo tem visdo em terceira pessoa, mas conta com um sistema
de mira que funciona como se vocé estivesse vendo o alvo com
os olhos do soldado. Soa estranho? Pode ser, mas é eficiente.

Nota: 7,5 |
Publisher: Botham Bames / Género: agdn / Nimero de jogadores: 1 |/




I\Ilnja Fwe—G £ 0 tlpo de jogo que faz vocé se sentir num daqueles velhos fliperamas
quando Shinohi e Ninja Gaiden eram obrigatérios. Vocé é Joe Osugi, um "ninja detetive” cuja missao
é deter um grupo de terroristas gue esta sob o
comando das forgas malignas do cld Mad Masks.

0 titulo sofreu fortes influgncias de Bionic Commanda,
apresenta visual 2D e alto nivel de dificuldade.

Sd0 seis missoes e mais de 20 fases de jogo. Vocé
enfrentara varios inimigos, entre eles os famosos e
sempre durdes chefes de fase, além de resgatar
reféns. Tudo isso no melhor estilo Arcade. ##94¢

Lancado para diversas plataformas, tornou-se um dos puzzles ‘
mais divertidos e jogados nos cansoles. Combinando
personagens dos games de luta mais famosos com o estilo “Tetris”,
a Capcom obteve a farmula para um game viciante. Depois de
escolher um personagem para representa-lo, basta combinar as
gemas coloridas para eliming-las. Conseguindo combos na destruigéo
das pegas, seu lutador golpeard o adversério e gemas extras aparecerdo no seu quadro.
Com aito personagens, trés modas de jogo e conexdo para Multiplayer Super Puzzie
Fighter ¢ perfeito para o GBA. #5

A Interplay lancou este mesmo titulo para o SNES
ha dez anos. Trés vikings foram raptados na
Noruega e levados para uma nave espacial,
porque algum alienigena maluco procurava
humanos para a sua coleg&o.

Sdo 35 fases de jogo para ajudar os trés amigos a
sairem da tal nave. Cada guerreiro possui
habilidades exclusivas e o trabalho em grugs é a
sua Unica chance. Erik é o Unico que pode saltar,
Baelog usa espada e Olaf carrega um enorme
escudo gue pode defender e servir de apoio para que
0s outros alcancem lugares altos. Desafio alto nivel
para quem resolver encarar esta aventura.

/ O game retine trés jogos da série Phantasy Star, RPGs classicos da
Sega E praclsca dizer que o primeiro titulo foi langado dois dias antes

da Squar‘e revelar o primeiro game Final Fantasy

A série e do tipo herdis de capa e espada e possui enredo encorpado. Com

direito a romances durante a aventura, Como os titulos s&o apenas conversaes

dos originais langados para 8 e 16-bit respectivamente, o visual gréfico foi

mantido o mesmo da época e nao devem ser comparados com BPGs atuais

como Golden Sun, por exemplo.

Uma otima oportunidade para conhecer um dos primdrdios

do género. 28




e vocé ficou tentado a ingressar na carreira de espido
. depois de ver os filmes e jogar os games de 007, Splinter
Cell € o estimulo que faltava para fixar essa idéia na cabecga

Lobo Solitdrio da espionagem

No game, vocé assume o papel de Sam Fisher, agente especial da
N.S.A. (National Security Agency), e sua missio & resgatar dois
agentes da C..A. que desapareceram na Republica Soviética da
Georgia, mais precisamente na capital, Thilisi. Para isso, vocé
terd que usar todo seu conhecimento de agente ultra-secreto e
recursos tecnoldgicos para ndo provocar um desastre politico —
traduzindo: sigilo total. A trama envalve muito mais do gue o
desaparecimento dos dois agentes e uma histéria cheia de acéo,
mistério, espionagem e traigdo serd revelada. Prepare-se, pois
vocé é um Splinter Cell, agente Gnico gue age sozinho.

Comoa na portatil, os gréficos séo 20, e os programadores tiveram
um grande trabalho para transpor todos os elementos da vers&o
tridimensional que originou o titulo. Mas, felizmente, tudo foi feito
com muita propriedade e quase todos 0s movimentos de Sam
estdo presentes nesta verséo.

Hemem invisivel

Uma das caracteristicas mais marcantes deste game em relacdo
aos titulos ja conhecidos do género & também uma regra de jogo:
n&do chame a atengdo! O jogador precisa se mover pelas sombras
para ndo ser visto, ndo atirar em seus inimigos, ndo criar
confusdes, enfim, completar as missdes da maneira mais discreta
possivel. Isso quer dizer que se vocé se achar um pistoleiro do
velho oeste e sair mandando chumbo em todo mundo, falhard n
missdo. O que vale ndo é ganhar o titulo de exterminador, mas o
de sr. Homem Invisivel.

Suas investidas sorrateiras acontecem em prédios, delegacias,
agencias do governo e outras dreas que contam com esquemas de
seguranca maxima. Para executar essas missoes, vocé tem um
arsenal de itens do primeiro mundo da espionagem: dculos de
visdo de noturna, chave mestra para abrir portas e cofres, uma
pistala de dardos tranqtilizantes e granadas de fumaga. Além dos
proprios punhos e técnicas de imobilizagao.

A grande dificuldade do game é entrar e sair dos locais sem
chamar a atenc&o ou ndo ser detectado pelas dezenas de cdmeras
espalhadas por todos os lados. Por isso, vocé deve ser o mais
furtivo possivel, andar na ponta dos pés, esconder-se em
saliéncias nas paredes e onde mais far possivel.

)

Tudo que & hom...dura

Este titulo estd sendo lancado para diversas plataformas com o
mesmo enredo e a mesma interface de jogo, e apenas no portatil
vocé vera um game diferente.

Splinter Cell &€ quase perfeito, digo isso porgue, no dia em que
sair um game perfeito, nunca mais jogo outra coisa, mas como
tudo que &€ bom dura pouco, este & um game curto — apenas
11 fases — e isso |he tirou alguns pontos.

Ldgico que, se vocé tiver um GameCube e fizer a conexéio com o GBA
e os dois games Splinter Gell (que estdo disponiveis para ambos os
consoles), vocé

ganhara cinco novas

fases e aumentard

sua diversdo. @)

lvan Cordon




» [7e.- Aria of Sorrow
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ais um titulo da série Castlevania, mais um agito entre 0s Na verdade, a Konami se espelhou na
vampiromaniacas. Desta vez, a Konami apresenta um gualidade e no ritmo das musicas que =
enredo original, novos inimigos e uma tabelinha perfeita de compunham o titulo Circle of the Moon (2001). Coisa fina.
Koji Igarashi (produg&o) e Ayanami Kojima (visual). 0 que n#o dé para destacar neste jogo & o nivel de dificuldade: sabe
aquela histéria de tirar doce da m&o de crianga? Pois é, este game
& facil demais. As novas armas utilizadas pelo jogador poderiam ter
ganho efeitos especiais (como j& vimos em Golden Sun), mas
limitam-se & normalidade, apesar de seu nomes pomposos: Final
Sword e Excalibur, por exemplo.
Claro que o game vai agradar, principalmente aos f&s ardorosos
da série. Com excegéo dos titulos que faram langadas para o
Nintendo 64, todos 0s outros carregam 0s mesmos elementos
que fazem da aventura um classico. No balango geral, Cao$

: recebeu um “temperinho” & nada mais. Mas para um titulo como
Arco-iris das almas Castlevania, que possui uma formula definida e muito boa de se
0 novo pratagonista chama-se Soma Cruz. Ele tem a hahilidade de  jogar, as mudangas devem ser feitas com cautela. Basta fazer
absorver a alma de seus inimigos. Essa caracteristica faz com que valer a regra: em time gue estéd ganhando n&o se mexe! @
ele desenvolva suas técnicas e acumule cada vez mais poderes. ; s : ' 3
Durante o jogo, vocé encantrard quatro tipos de almas coloridas: as
vermelhas (Bullet Soul), gue desenvolvern os oito ataques de longa
distancia (facas e machados); as amarelas (Enchanted Soul), que
methoram os atributos do cagador (sorte e defesa, por exemplo);
as azuis (Guardian Soull, que permitem as transformacdes do
personagem (marcego, lobo, besta, etc.) e as cinzas (Ability Soul),
necessarias para abrir caminha no jogo (abre portas e libera
passagens). No game, existem cerca de 120 almas, algumas
muito raras, e uma infinidade de combinagies possiveis para elas.
Isso tudo para estimular o habito de colecionar almas e a conex&o
entre dois GBAs para troca de raridades com os amigos.

K

Classico é classico e vice-versal
GAoS também traz novidades para armar esse novo cacador de
vampiros. O arsenal de Sorha conta com acessoérios inéditos
| (como a foice da morte), itens raros e secretos. O castelo dispde
| de varias passagens secretas que fazem da drea da masmorra
um verdadeiro labirinto.
Vale destacar que a trilha sonora desta versao estd muito acima
da nivel de som gue ouvimos em Harmany of Dissonance (2002).



@ loge mais bacana da histéria

Criads em 1931, o logotipo “Bold Buy®, da
Lucasfirts tornou-se muite mais do gue
uma simples regresentagio de marea.
Mascey denocis gue, lileralmente, centenas
e esbogos feram refeitades nor Becrge
Lucas. 0 resultads, segundo a propria
companhia, reflete & cusadia & o poder
intuitive da empresa, representadoes por
linkes irreguleres, traduzinde a visdo da
corporagdn na fipurs estilizada do olho.
independente go biahlabia, ¢ o loge mais
hildrio 2 carismatios 14 feito. Bepare bem:
o Bold Buy costums interagir cont o :
ingadar na abertura & no final de todes os
ingos som o selo Locasfirts,

m 1982, enquanto a maioria das
produtoras enxergava 0s jogos de
computador como simples blocos
indefinidos controlados sobre um cenério
monocolor, George Lucas previa que aquilo
tinha potencial para fazer fortuna.
Previsao feita pelo mesmo hamem que,
anos antes, havia mudado para sempre
a histaria do cinema ao criar a mais
fantéstica histdria intergaléctica de todos

pediu pessoalmente ao pequena grupo de
designers, programadores e artistas da drea
de jogos que elevassem a qualidade dos
produtos gamisticos em relago ao que
existia na mercado. Ele queria algo melhor e
mais interessante do que os titulos da época.
Sem demora, a galera se afundou em
pesquisas para descobrir detalhes do
funcionamento do Atari 2600 e do 5200.
Os dois softwares usados nos estudas

Durante o desenvolvimento de outros
titulos, a empresa incentivava 0s
programadores a criar novas e eficientes
tecnologias, buscando estar sempre a
frente da concorréncia. Isso permitiu algo
inédito para a época: Ballblazer tinha um
efeito sonoro que mudava de acordo com

o desempenho do jogador; Rescue of

W €

0s tempos: “Star Wars”.

cinematogréfica. O mindsculo e
praticamente insignificante
escritdrio era vizinho de um
prédio ande hoje estdo a Pixar
(responsavel pelos longas de
animac&o "Toy Story” e
“Monstros 5.A.") e a Industrial
Light 8 Magic (a érea da
Lucasfilm responsével pelos
efeitos especiais de nove entre
dez filmes ganhadores de
Oscar). Da mesma forma que a
ILM tinha como foca levar os
efeitos visuais do cinema a um
patamar superior, George Lucas

Conseqilentemente, abriu um departamento
de games dentro da Lucasfilm, sua produtora

das maquinas acabaram virando os dois
primeiras langamentos da empresa:
Ballhlazer (lancado em marco de 1984, para
~ Atari 2600, Atari 5200, Atari
800, Commodore 64, Apple Il
PC, Amstrad, Sinclair Spectrum
e Atari 7800) e Rescue of
Fractalus (lancado exatamente
na mesma data e para os
mesmos consoles). Os dois
titulos foram produzidos em
conjunto com a Atari e
distribuidos pela Epyx. Na
coletiva de imprensa em gue
anunciara 0s jogos, 0
departamento de games
nasceu oficialmente com o
nome de Lucasfilm Games.

Fractalus possufa um gerador de fractais
[dai 0 nome do jogo) que aumentava a taxa
de quadros no Atari g, finalmente, uma
simulagdo de escala que permitia ao
personagem mudar de tamanho quando
andava na tela de The Eidelon. No entanto,
a criagdo que colocou a Lucasfilm Games
no olho do furac&o atende por SCUMM, ou.
Script Creation Utility for Maniac Mansion.
Trata-se de uma engine gue revolucionou
a maneira de controlar os personagens
nos games de aventura da época.
Normalmente, os jogadores precisavam
digitar comandos na tela, como “andar
para cima’, “pegar’ e assim por diante.
Com o Scumm, bastava escolher a agéa e
clicar com o mouse. Eles haviam reinventado
a rodal A nova interface, ovacionada por
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Battle for Nahoo

criticos e usuérios, tornau- se padréo para
os futuros langamentos da companhia.

Up cinema para os games
Era apenas uma questdn de tempo até a

produtora de jogos comecar a trabalhar em '

conjunto com o pessoal da area de filmes,
afinal, as duas empresas sdo de
propriedade de George Lucas. Foi assim
que, em julho de 1989, enquanto “Indiana
Jones e & Ultima Cruzada” era exibido nos
cinemas, as lojas recebiam o game haseado
no longa-metragem. O inicio da década
de 90 pravou o enorme potencial criativo
da produtora, que foi renomeada para
LucasArts Entertainment Company,
garantindo identidade e desvinculando a
criagéo da Lucas Film. Foi uma época de
ouro para a javem companhia, gue mostrou
competéncia em criar tanto franquias
ineditas, recheadas de humor, como Sam &
Max e Day of the Tentacle (ambos para PC),
COmMOo em aproveitar ao maximo o incontavel
arsenal de licengas cinematogréficas que
possuia, incluindo o sucesso Star Wars.
Alids, foi justamente com a saga de Luke
Skywalker gue a LucasArts aproveitou, mais
uma vez, para demanstrar como se usa, de
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verdade, uma nova tecnologia. Enquanto a
maioria da empresas utilizava o CD-ROM
para incrementar g uso de voz digitalizada
nos games, a produtora de Lucas entupiu a
midia com video em tela cheia para deixar
boguiabertos os jogadores em Rebel
Assault, langado em 1893.

No mesmo ano, foi criada a primeira
aventura inédita de Indiana Jones, sem
nenhuma relagdo com os filmes. O joga,
chamado The Fate of Atlantis, colocava, lado
alado, o exploradaor de chapéu e a garota
Sophia para descobrirem o paradeiro da
cidade perdida de Atlantida antes dos
nazistas. A grande inovacdo: o jogador podia
escolher trés diferentes caminhos para
seguirem na jornada. Havia um modo mais
focado na acdo (Fists), um que exigia mais
raciocinio com enigmas (Wits) e, finalmente,
um modo em equipe, com a ajuda de Sophia
(Team). O jogo n&o s6 foi UM SuUCesso, como
se tornou um dos cléssicos mais cultuados
pelos f8s da empresa.

A hora dos consoles

Depois de ratificar sua condigéo de
produtora de ponta para games de PC,
a LucasArts inicia sua expanséo para

os videogames. Star Wars, o carro-chefe do
projeto, foi o primeiro a chegar ao NES, em
novembro de 1991. A partir dai, foi uma
enxurrada de games da saga dos Jedi, com
The Empires Strikes Back, para o NES, em
dezembro do mesmo ano, Super Star Wars,
um ano depois para o SNES (considerado
pela revista Nintendo Power o melhor jogo
de 1992 ), Super Empire Strikes Back, em
1993, e Super Return of the Jedi, em 1994.
A franquia mais lucrativa da LucasArts ainda
renderia uma batelada de adaptacies e
histdrias inéditas. K-Wing, Tie Fighter, Rebel
Assault, Jedi Knight: Dark Forces, K-Wing us.
Tie Fighter, Shadows of Empire, Masters of
Terdis Kisi, Yoda Stories, Rogue Syuadron,
Episade | Racer, The Phantom Manace, Jedi
Power Battles, Battle for Naboo, Jedi
Outcast, Force Commander ¢ Clone Wars séo
apenas alguns dos titulos langados com a
marca Star Wars, englobanda tanto PCs
guanto consoles da nova geragdo e diversas
versoes do GameBoy. Paralelamente a tudo
iS850, SOME SUCESSO0S para computador,
como The Dig, Full Throttle, Dutlaws, The
Curse of Monkey Island & Grim Fandango, e
vocé terd uma das produtoras mais criativas @
e diversificadas de que se tem noticia. @ :

mmgii.liihbﬁndowpr‘_lﬂ.cnﬁ'.bi‘ Z
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I.lll Agora que voceé ja chutou o traseiro de Ganon,

_ Thﬁg Wiml Wéker

relaxe e inicie a busca pelos extras da
aventura. Complete sua colecao de mapas do
tesouro, encha seu inventario com os itens
secundarios e encontre todos os pedacos de
coracéo do jogo.

Eduardo Trivella

Itens Secundarios

Existem alguns itens que ndo s&o necessarios para
terminar a aventura, mas Servem como tempera e ddo
aquela satisfaggo de possuir tudo no jogo. Tais itens s&o:

Deluxe Picto Box — Serve para tirar fotos coloridas. Salve
Tingle em Windfall Island e pegue a Picto Box no pegueno
labirinto atras dele. Fale com o fotdgrafo Lenzo e aceite 0s
trés desafios dele: tire uma foto do cara apaixanado
colocando cartas na caixa de correio, uma foto do cara de
camisa verde e laranja no bar quando ele se assustar (dé
uma cambalhata em diregao a pareds), e outra da mulher
de vestido laranja que esta perto da loja de Lenzo, quando
ela alhar para o carinha loiro que, volta e meia, para perto
dela. Depois de cumprir as trés tarefas, va até Farest

Haven e use uma garrafa para pegar um vagalume perto da

Deku Tree. Leve o bicho para Lenzo e ganhe a maguina.

Hera’s Charm — D& 40 Joy Pendants para a professora Ms.
Marie em Windfall Island e ganhe este item que serve para
VEr a energia dos inimigas.

Magic Armor — Protege contra atagues consumindo magia.
Durante o dia, fale com Zunari, @ cara de turbante de
Windfall Island, e concorde em encontrar mais itens para a
loja dele. Pegue o item gue ele te deu e leve para um dos
comerciantes gue estdo em Bomb Island (EB), Greatfish
Isle (D2) ou Mother & Child Isles (B2). Assim gue trocar o
primeira item, volte até Zunardi e pegue a armadura.

Pedacos de Coracio &

Sdo 44 Pedacaos de Coragdo [vamos chamar de PC
para simplificar), ao todo, e eles padem ser pegos em
gualguer ordem. So figue esperto para ver se vocé ja
tem os itens necessarios para pegar aguele qgue te
interessa. Para facilitar sua leitura, colocamos em
ordem alfabética com relacao aos locais em gue eles
se encontram.

Angular Isles (G5) <&

al Puxe e empurre blocos para formar uma escada até o PC.

b) Ache uma Tresure Chart em Forbidden Waads e confira
a localizagdo do PC.

Bombh Island (EG) ;@

a) Detone a bomba no topo da ilha, entre no buraco e
ataque um Magtail até ele virar uma hola. Caologue a
bola em cima de um botdo, passe pela porta e depois
pise em outro bot&o para apagar as chamas.
Transforme mais Magtails em bolas e jogue-os nos
buracos da platafarma central para apagar o fogo ao
redor do bad.

b) Derrote todos os Floor
Masters em uma sala do
Earth Temple para ganhar a Treasure o
Chart 20 gue dé a localizagdo de um PC nesta ilha. v

Crescent Moon Island (AS5) &

al Depois de pegar a Treasure Chart 11 em Dragon Roost Cavern,
va até esta ilha e use o Grappling Hook para puxar o tesouro do
fundo do mar.

Diamond Steppe Island (F1) <&@

a) Margue 19 pontos ou mais no minigame de Salvatore, em Windfall
Island para ganhar a Tresure Chart 23 que indica o PC desta ilha.

Dragon Roost Island (B6) &#

a) Jogue o minigame das cartas no segundo andar e acerte 25
para que o edministrador contrate um novo funcionario. Dé uma
volta, retorne, fale com o carinha que foi contratado e acerte mais
25 cartas. Cologue no correio a carta que esse cara vai te dar e
espere seu PC chegar pelo correio.

b) Dé 20 Golden Feathers para o Rito gue estd no segundo andar e
vocé ganhara 100 Rupees e um PC, gue, posteriormente, chegard
pelo correio. (Golden Feathers padem ser arrancadas de
Kargoroks, passaras de rabo amarelo, com o Grappling Hook.

Five-Star Isles (67) &

a) Entre em um submarino e derrote todos os inimigos.

b) Tire uma foto com a Deluxe Picto Box da mulher vaidosa em
Windfall Island e ganhe a Treasure Chart que mostra o local onde
um PC esta escondido nesta ilha.

Flight Control Platform (B7) <

al Va até esta plataforma depois de aumentar sua barra de
magia e faga o vento soprar para Noroeste. Use a Deku Leaf
e gproveite as correntes ascendentes para planar até o final
do caminha.




Forest Haven (FB) “@ b) Veleje ao redor dessa ilha e procure

' a) Depoais de entrar em Forbidden Woods, vocé recebera um PC pelo dois barcos. Afunde-os com seu
correio, enviado pelo Chieftain. canhdo e puxe o0s tesouros nos locais
b) Encha uma garrafa com a dgua de Farest Haven e salve as onde eles afundaram. Um deles da 100
 arvores que estdo morrendo. Vocé tem 20 minutos para isso entao, Rupees e o outro um PC.
& melhor usar sempre a cancéo Ballad of Gales para se c) Depois de passar por Forsaken
' teletransportar pelas mares. Fortress pela segunda vez, dé 20 Skull
- ¢) Com uma Treasure Chart encontrada em Tower of the Gods, vocé tem Necklaces (podem ser pegos cam os
0 paradeira de mais esse PC. Muoblins, agueles porcoes, usando o
Grappling Hook) para o cara do segundo
1 Forsaken Fortress (A1) ‘;g andar da casa de leildes em VWindfall

Island. Ele dara em troca a Treasure
Chart 2 que mostra a localizagao de um
PC em C2.

al Levante os harris que estdo ao lado de uma cela, pise no botdo e
- pegue o PC dentro do bad.

Greatfish Isle (D2) &
a) Suba na ilhata com uma arvare seca e faca 0 vento soprar para
Noroeste. Use a Deku Leaf para chegar até uma peguena caverna com
um bat e o PC.

Seven-Star Isles (AB) ?
al Use o telescopio para avistar um bando de
gaivatas. Va até elas e espere um Big Octo

(polvo gigante) aparecer. Use o bumerangue ou o

@ canhao para mata-lo e depois puxe o tesouro no
Headstone Island (63) exato local onde ele morreu.

a) Transforme-se em gaivota com uma Hyoi Pear e pegue o PC no

topo da ilha. Six-Eye Reef (D4) &

; a) Procure um submarino nesta ilha, entre nele e derrote todos o0s
Needle Rock Island (E1) &# inimigas.

al Use uma Hyoi Pear para se transformar em gaivota e bater no cristal no

topo da ilha. As chamas ao redor do bal baixarao e vocé podera pegar o PC. Southern Fairy Island (F4) @

a) Compre a Tresure Chart de Beedle, em Rock Spire Island,

Outset Island (G2) < ey \ por 900 Rupees e navegue até F4 para puxar o tesouro do
a) Use o Hook Shot para subir até a cabeca de pedra atrés da casa da fundo do mar,

vovo. Levante essa cabega, caia no buraco e derrote inimigos até ganhar
uma Triforce Shard. Quando isso acontecer, reflitz o raio de sol na
estatua que estd na sala. Continue caindo por buracos e matando
inimigos até ganhar o PC. Paciéncia, pois sao muitos andares.

b) Durante & noite, pegue o porcao preto no guintal de uma das casas e
leve-o até ande a terra esta preta. Jogue All-Purpose Bait ali e 0 parcao 5
cavard o solo. Repita nos outros locais de terra preia e o PC & seu. Star Island (A2) &F

c) Dessfie Orca, 0 espadachim de quem vocé ganhou a espada no comego a) Estoure a grande pedra, caia no buraco e mate todos 0s inimigos.
do jogo, e acerte-o0 500 vezes ou mais, sem tomar mais do gue dois golpes.

Spectacle Island (B3) &
a) Pague 50 Rupees a Salvatare e participe do minigame. Vocé
deve afundar cinco navios com dez tiros.

£ Stane Watcher Island (E3) &F

Pawprint Isle (B5) & a) Suba na plataforma perto desta ilha e jogue bombas em todos
a) Rasteje para dentro da grande abdboda branca e azul da ilha. 0s canhdes gue estdo embaixo do pisa de madeira.

V& passando pela drea gramada até achar um bal com o PC.

b) Depois de pegar a Treasure Chart 30 na Tower of  Thorned Fairy Island (D7) @

the Gods, va ateé o local indicado & al Uma das Tresure Charts de Wind Temple aponta a localizagdo
puxe a PC do fundo do mar. de um PC aqui nesta ilha.
Rock Spire Isle (C2) & Three-Eye Reef (D1) &

a) Depois de aumentar sua carteira al Arremate a Tresure Chart 38 no leildo em Windfall Island e va

de Rupees pela primeira vez, Beedle  até D1 pegar o tesouro do fundo do mar.
vai mandar uma carta informando

sobre uma liquidagdo. Va ate essa ilha,
entre na loja do maluco e compre o PC
por 950 Rupees.

Tingle Island (C3) &

al Procure um hando de gaivotas e siga-as até encontrar um
polvo gigante. Acabe com ele e resgate o tesouro no local onde
ele afundou.

Windfall Island (B4) &

a) Entre em um dos prédios da cidade e fale com Salvatore para
jogar outra minigame. Na batalha naval, seu objetiva é acertar
trés alvos (com dois, trés e quatro espacos] em 24 tentativas.
b) Depois de pegar a Picto Box, fale com a prafessora Mrs.
Marie, na escala, e cancorde em trazer os garatos de volta para® 9

www. nintendoworld.com.br
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a escola. Saia para o patio, converse com os maleques e
brinque de esconde-esconde com eles. Quando achar
todos, eles te dardo um PC.

c) Visite a casa de leildes durante a noite e comece a
fazer lances. Depois gue vocé ganhar alguns leiloes
(ndo basta participar), um PC seréa leiloado. Tome
cuidado, pois os pregos podem ir as alturas! Se vocé
aumentar o lance em 10%, os outros ofertantes vao
ficar imobilizados por um instante. Se aumentar em
20%, essa imobilizacdo dura um pouco mais. Use isso
em sua vantagem.

d) Depais de conseguir a Deluxe Picto Box, fale com a
garota de vestido laranja que fica perto da escola e, em
seguida, com o cara loiro gue fica andando pela cidade.
Volte até a garota, tire uma foto dela e mostre para o
cara, ai fale com os dois novamente. Espere alguns dias
{ou toque Song of Passing) e va até o bar. O feliz casal vai
mostrar sua gratiddo com um PC.

el Fale com Zunari (o cara de turbante) e concorde em
conseguir mais itens para a loja dele trocando aguele que
ele te deu com os comerciantes gue estdo em trés ilhas.
Continue trocando até ganhar o PC. A ordem & a
seguinte: Town Flower em Windfall Island, Sea Flower
em Greatfish |sle, Exotic Flower em Greatfish Isle,
Sickle Moon Flag em Bomb Island, Fountain Idal em
Bomb Island, Big Sale Flag em Mother & Child Isles,
Hero's Flag em Greatfish Isle, Postman Statue em
Greatfish Isle, Shop Guru Statue em Mother & Child
Isles e finalmente o PC em Greatfish Isle.

) Depois de passar pela segunda vez por Forsaken
Fortress, va até o segundo andar da casa de |eildes e fale
com a garotinha chamada Maggie. Cologue no correio a
carta que ela te der e volte. Apos a briga do pai de Maggie
com o carteiro, encontre esse Ultimo no bar e leve para
Maggie a carta gue ele te der.

gl Faga o vento soprar para o Norte, suba a escada do
farol e pise num botdo |& no alto. Quando a noite chegar,
pule na roda-gigante e vé até o topo. Atire uma flecha de
fogo no meio do farol e fale com o cara de amarelo
passando pela porta do segundo andar da loja de
Salvatore.

h) Depois gue o faral estiver aceso, um bau aparecera

em uma ilhota ao lado de Windfall. Use a Deku Leaf
para chegar até Ia.

i) Cologue gualquer tipo de flor ou bandeira nos
14 pedestais espalhados pela ilha (os que

estdo dentro de prédios ndo contam) e depois
fale com o cara gue esta sentado em um
banco. E preciso que a loja de Zunari tenha
itens a venda.

Treasure Charts g

Treasure Charts (TC) s&o mapas que
servem para mostrar a localizagdo de
tesouras escondidos no fundo do mar.
Damas, agui, o local onde as TCs s&o
encontradas e, entre parénteses, o
local onde o tesoura pode ser
encontrado e o gue ele é.

Cliff Plateau Isles f

TG25 — Entre na caverna desta
ilha, use uma planta-cebola para
alcangar o ponto mais alto da

sala, atire uma flecha de
fogo para abrir o caminho e
use a Deku Leaf para chegar
até a TC (Forsaken Fortress
— 200 Rupees)

Crescent Moon Island ég
TC9 — Entre no submarino,
derrote todos 0s inimigos e
acenda quatro tochas
(Horseshoe Island — 200
Rupees).

TG10 — Abra um batl na ilha
[Tingle Island — 200 Rupees).

Cyclops Reef ;

T€21 - Destrua todos 0s
canhbes das paredes depois
de passar por Forsaken
Fortress pela segunda vez
(Cyclops Reef — Light Ring
Chart).

g
Dragon Roost Island &
TC11 - No primeiro andar da Dragon
Roast Cavern, atire um Boka Stick em chamas por

cima do buraco e use o Grappling Hook para chegar até o hau

com a TC (Crescent Moon Island — Pedago de Coracaal.
TC39 — Acenda tochas em uma sala

do labirinte Dragon Roost
Cavern (Dragon Roost Island
— 200 Rupees].




Five-Eye Raaff

TC41 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez, va
até esta ilha e elimine o navio e tados os canhdes da parede (Four-Eye
Reef — Great Fairy Chart).

Forest Haven

TE1 — Na terceiro andar de Forbidden Woods (Crescent Moon Island
— 200 Rupees).

TC3 — Suba no ponta mais alto onde vocé joga o Grappling
Hook logo antes de entrar na &rea da Deku Tree e use a
Deku Leaf para voar até uma ilhota (Eastern Fairy Island
— 200 Rupees).

TC15 — Jogue uma bomba para abrir uma cémara no
subsolo de Forbidden Woods (Angular Isles — Pedaco
de Coracgaa).

Four-Eye Reef g

TC19 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela
segunda vez, va ate esta ilha e elimine todos os canhaes
da parede (Flight Control Platform — Island Hearts Chart)

Gale Island ;

TGS — Derrote todos os inimigos em uma sala do Wind
Temple [(Windfall Island — 200 Bupees).
TC35 — Use as botas para guebrar cinco azulejos rachados em
uma sala do Wind Temple e derrote todos os inimigos (Islet of
Steel — 200 RBupees).

Great Sea

TG34 — Fale com agueles carinhas que usam capacetes
gozados e vagam por todo o oceano (Eastern Triangle Island —
200 Rupees).

Headstone Island 5

T€12 - Derrote todos os Stalfos (esgueletos) em uma sala do
segundo subsalo de Earth Temple (Five-Eye Reef — 200 Rupees).
TC14 - Entre em um submarino e mate todos os inimiges (Tower of the
Gods — 200 Rupees).

1620 - Derrate todos os Floor Masters (maozinhas) de uma sala no
subsolo de Earth Temple (Bomb Island — Pedago de Coragao).

Horseshoe Island j

TC8 — Use a Deku Leaf para soprar as castanhas para dentro dos
buracas. Caia no buraco do final e derrote todos os inimigos. (Western
Fairy Island — 200 Rupees).

TG28 — Use a Deku Leaf para jogar castanhas em trés buracos e
depois para chegar a uma ilhota com a TC (Needle Rock Island —
200 Rupees).

Ice Ring Isle Q?

1C36 — Atire uma flecha de fogo no bad coberto com gelo (Bird's Peak
Rock — 200 Rupees)

Northern Fairy Island f
TE22 — Entre num submarino e derrote todos os inimigos (Spectacle

Island — 200 Rupees).

Private Dasis g?

TE27 — Use o Hookshat para subir na plataforma atras da cabana (Star
Zelt Archipelago — 200 Rupees).

Rack Spire Island f

TC4 — Beedle esta vendendo este mapa par 900 Rupees [Southern
Fairy Island — Pedago de Coracéo).

TC37 — Jogue bombas nas rochas grandes, pule pelas platafarmas
e caia no buraco. Acenda as tachas e elimine os inimigas (Fire
Mountain — 200 Rupees).

Seuen-Star Isles 7
TC16 — Destrua todos os navios e canhoes das paredes dos corais
(Shark Island — 200 Rupees).

Sin-Eve Reef f

TC26 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez,
va ate esta ilha e elimine todos os canhdes da parede (Northern
Triangle Island — Octo Chart).

Spectacle Island ;
TC17 — Venca duas vezes o minigame de Salvatore (Ice Ring Isle
— 200 Rupees).

Southern Fairy Island f
TG40 — Elimine todos os navios e canhoes da parede (Headstone

Island — 200 Rupees).

Three-Eye Reef 1:??

TCG32 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez,
va ate esta ilha e elimine o navio e todos os canhdes da parede
(Boating Course — Sea Hearts Chart)

Tower of the Gods f

TC6 — Atire uma flecha em um olha no primeire andar deste
labirinta (Six-Eye Reef — 200 Rupees).

TG30 — Atire flechas de uma plataforma dentro do labirinto
(Pawprint Island — Pedaco de Caragdo).

Two-Eye Reef g

‘TC13 — Depois de passar por Forsaken Fortress pela segunda vez,

va ate esta ilha e destrua o navio inimigo e todos os canhdes das
paredes (Overlook Island — Secret Chart)

Windfall Island f

TG2 — Depois de visitar Forsaken Fortress pela segunda vez, dé 20
Skull Necklaces ao cara do segundo andar da casa de leildes (Rock
Spire Isle — Pedago de Coracao).

TE7 — Ganhe duas vezes o minigame de hatalha naval de
Salvatore (Star Island — 200 Rupees).

TG18 - Leilgo (Windfall Island — 1 Rupee).

TC23 — Marque 19 pontos ou mais na minigame de Salvatore
(Diamond Steppe Island — Pedaco de Coragéol.

TC24 — Depois de pegar a Deluxe Picto Box, pule na roda-
gigante e entre na casa do fotografo Lenzo pelo segundo
andar. Tire uma foto dele e de sua namaorada e mostre para as
fofogueiras perto da entrada da cidade (Northern Fairy Island
— 200 Rupees).

TE28 - Use 0o mesmo caminho da TC24 e abra o bat no final
do corredor (Mother & Child Isles — 200 Rupees).

TC31 — Use a Deluxe Picto Box para tirar uma foto da lua
cheia e depois mostre-a ao cara gue esta sentado nas
escadas durante o dia e olhando as estrelas durante a noite
(Forest Haven — Pedago de Coracéao).

TC33 — Tire uma foto com a Deluxe Picto Box da mulher que se
acha linda (perto da loja de pogBes) e mostre a ela (Five-Star
Isles — Pedaco de Coracaal.

TC38 — Leildo (Three-Eye Reef — Pedaco de Coracédo). 61



upa esforcos para
trar os planos malignos do
ohatnik. Gosta de puxar a
responsabllldade para si
_proprio, mas como é muito
. popular, possui varios amigos
~ que nunca o deixam na mao. {j) '

| Sonic Advance GBA - 2002
- | Sonic Adventure 2 Battle GC - 2002
| Sonic Mega Collection GC - 2002
Sonic Advance 2 GBA - 2003
't Sonic Adventure DX GC - 2003 ‘
Sonic Pinball Party GBA - 2003 no Japao, futuro lancamento nos EUA
1 Sonic Battle GBA - futuro langamento
{Sonic Heroes GC - futuro lancamento

Coluna Um - Os amigos: Amy Rose, Miles “Tails” Power e Cream s3o seus
principais amigos :
Coluna do Meio - Em cima do muro: Knuckles é seu rival, mas os dois até que se d&o bem
Coluna Dois - Os inimigos: o cara que atazana a vida de nosso herdi se chama
dr. Robotnik [conhecido como dr. Eggman]) e também ja passou apuros com um
tal de Metal Senic

win;nintendoworld.com. br
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Vocé encontra esse jogo nas lojas:
Livraria Saraiva, Livraria Siciliano, Livraria Bom Livro, Livraria Curitiba, Fnac, Lojas Americanas, Americanas.com, Shoptime.com, Submarino.com, A17 Informética, Blanc Bringuedos,
Bringuedos Laura, Multi Mix, Bubsy Game (RJ), Crocodile Games (RJ), Extreme Games (RJ), Net Box (RJ), Pro-Games Barra, Pro-Games Tijuca, Star Computer Rio Sul, Star Computer Tijuca,
Galaxia Shop (CE), Game Bit (Mogi das Cruzes - SP), World Games (Sorocaba - SP), Premier Video (Morumbi/Sumaré - SP), Shap Dan, Sil Games, Taycom Eletronicos, Union EletrGnicos,
Uz Games, WWW Softwares & Games e outras lojas de informética, livrarias e supermercados em todo o Brasil.

“Promecio vilida até o término do estogue. Consulte nossas revendas. Imagem meramente ilustrativa,

Jogo interativo "THE HULK" © 2003 Universal Interactive, Inc. Marvel, THE INCREDIBLE HULK e todos os personagens de histdria em quadrinhos relacionados: TM & @ 2003 Marvel Characlers, Inc. Todos os direitos reservados. Filme "THE HULK" © 2003 Universal Studios.
Licenciado pela Universal Studios Licensing LLLP. Todos os direitos reservados. Publicade e distribuido por Universal Interaclive, Inc.
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