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O que ja era bom

Game Boy Pocket Colors é 30% menor que o Game Boy
original mas «

Com o Game
aquele_géhj“ nao se consegue largar em lugar nenhum: na
fila do banco, na sé

ocket Colors ficou ainda mais divertido jogar

Aceita_'tezd'd;f_s"' os

la de espera do médico... vocé que sabe!
duas pilhas A

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com



Quem ja viu o final de ZELDA 647 Eu assisti e
@ achei bem legal. Confesso que nao joguei mas
nao ha como negar que é um dos games mais
# completos da histéria. Aqui na redacdo estd cheio
- de pessoas aficcionadas pelas aventuras de Link desde
L época do Nintendinho e que se emocionaram profundamente
PR, com o jogo de Shigeru Miyamoto. De tanta alegria, os
] - caras falam coisas do tipo: “Zelda mudou a minha
vida”, ou “vou comecar e acabar tudo s6 no
carnaval”. Com tudo isso e com as reacdes de todos
os leitores do Brasil, da para dizer que ZELDA 64
ndo é simplesmente um game, mas uma experiéncia
que revolucionou o conceito de jogar.
Mas, a esta altura do campeonato sabemos que
muita gente ja chegou ao final da aventura e o que
resta fazer? Ora, seguir adiante. Aqui na redacio o
novo sucesso do momento é IMARIO PARTY e seus
mais de cingiienta minijogos. E o cartucho ideal
para chamar toda a galera (pode ser namorada
(o). amigos, irmaos, primos, tios, vizinhos) e se
divertir durante horas consecutivas.
Mudando de assunto: a revista esta recebendo
varias cartas e e-mails
falando que temos o
emprego dos sonhos.
Sao leitores que dizem
mais ou menos assim;
“ah, como eu queria ser editor-
assistente, redator ou office-boy da
NW”, ou “vocés jogam o dia inteiro e
ainda ganham para isso. E demais!” e por
ai vai. Bom, todo mundo aqui gosta do
emprego que tem, afinal crescemos jogando videogame e
poder trabalhar com isso realmente é legal. Mas ninguém fica
jogando o dia inteiro e, se fica, & para fazer matérias. Quer dizer,
nessa hora a diversao passa longe. Se vocé ndo acredita, qualquer hora
dessas podemos fazer uma promogéo para trazer alguns leitores na
redacdo para acompanhar um fechamento. Ai vocés vao ver que a
coisa nao é tao simples como parece e que é um trabalhao
danado. Mas claro que no meio de tudo isso a gente se
diverte com os lancamentos, dicas inéditas e
principalmente nos modos Multiplayer dos varios
jogos que aparecem. Porque o pessoal
aqui, além de ralar muito,
também precisa tirar um
lazer
desencanado de vez
em quando.
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CILUSC

Frete ndo incl

¢ Todos os 99 trmes
alem de 2 AII Star!

TOP GEAR RALLY ;
* 4 modos de jogo: Arcade, Torneio,
Corrida contra o reldgio e Treino!

DIDDY KONG NG = 9 carros com caracteristicas

* Compativel com Rumble Pak! gifckgates llroqlic vs pnets

5 SUsSpPensao ou crie seu carro
¢ Compativel com Cartucho nasgﬁcina Vit oA
de Meméria!

‘ . o Condies St
* Diversos "chefes" de fase, itens CondicSes climaticas que

g alteram a cada corrida!
especiais e desafios secretos! -
* Até 4 jogadores simultaneos } famndital com Rule Rely

no Vs. Mode!

300 ;ogadas diferentes
~ * Negocie Ou crie um jogador‘

¥ S

AUTOMOBILI LAMBORGHINI

* 5 modos de jogo! MUI.TI RACING CHAMPIONSHIP

» 4 modelos de carros ¢ Diversos veiculos para escolha, S84
super potentes! além de outros que se consegue

e Graficos e realismo vencendo as pistas!
impressionantes! ¢ Inpressionante nivel de detalhes!

¢ Jogo simultaneo  Corridas diurnas e noturnas!

Ofertas validas enquanto durarem os estodues dos produtos anunciados. » Precos 4 vists. ™ e @ sio marcas registradas de Nintendo of America Inc. Produtos produzidos na Zona Franca de Manaus.

para quatro jogadores! * 3 modaos de jogo!
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FIGHTER'S DESTINY
e Lutas com revolucionario
. sistema de pontuacao

- » Modo de treinamento
MACE: THE DARK AGE * Mais de 60 golpes por

e 16 personagens selecionaveis, personagem e diversos

. ; ; 2 impressionantes chefes e estilos de artes marciais )
¢ BIO-FREAKS 6 personagens secretos! » Compativel com Cartucho
| ‘% s Livre uso do espaco 3D! e Cenarios interativos! de Memoria e Rumble Pak!
i

=, Arenas interativas! e Cada personagem possui
¢ Possibilidade de desmembramento! sua propria arma!

! e Impressionante design
de personagens'
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MYSTICAL NINJA

STARRING GOEMON

* Quatro personagens!

* Primeiro game de N64
com elementos de RPG!

e Excelentes efeitos sonoros
e musical

FORSAKEN 64

= Os melhores efeitos de iluminagao
do N64 até hoje!

e Emocionante modo multipiayer
para 4 jogadores!

» Impressionantes velocidades!

» Compativel com Cartucho de
Memoria e Rumble Pak!

: ¢ QUEST 64
¢ Gigantesco ambiente 3D com
07 cidades e inumeras localidades!

‘ * Mais de 100 personagens

2 . 2

para interagir e batalhar!

§y © Mais de 50 magias que utilizam
. ?5 os 4 elementos da natureza
-t . * Compativel com Cartucho

: de Memoria
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HOMEM-ARANNA, X-ngl) SlPER Somem, saTMAN
£ ROBIN PAZEM A0 iBicA NO NG+

© DC Comics

frutos. E para a sorte de quem curte

quadrinhos e jogos, os mutantes X- ‘

Men, Super-Homem, Homem-

Aranha e a dupla dindmica estao
chegando com todas as suas forcas
para o seu Nintendo 64.
O primeiro a sair, apesar de todos os d
atrasos, deve ser mesmo Super-Homem.

Como ja dissemos anteriormente, o
Homem de Aco ressurge para o N64 com
muita acdo, pronto para salvar a cidade de
. Metropolis e Lois Lane das mé&os do vildo Lex

Luthor. Outro lancamento que vocé ficou
sabendo antes na NW é o game de luta com os X-
Men, da Activision. Totalmente tridimensional e
cheio de efeitos de luz inacreditaveis, o cartucho
deve deixar todo mundo babando.
Mas as grandes novidades ficam mesmo com Homem-
Aranha e Batman & Robin. Sore o jogo do aracnideo
mais amado do planeta ainda sabe-se
muito pouco. A produtora é a Activision

\ ’ A parceria entre super-heréis e
m "’ videogame sempre gerou bons

© Marvel Entertainment




THE BEST

e o visual devera ser mais ou menos nos modes do desenho 05 JOGOS MAIS ALUGADOS NA
animado, o que inclui viles classicos como o Rei do Crime, Duende g e
Verde, Venom e outros. O Homem-Aranha ja é um velho conhecido
dos fas da Nintendo. Veja sé: no Super NES o heroi teve nada menos
gque quatro games: Separation Anxiety, Maximmum Carnage,
Spiderman Animated Series (ou The Amazing Spiderman),
Spiderman & X-Men: Arcade’s Revenge e Spiderman: Return of the
Sinister Six para Nintendinho. Alguns destes titulos fizeram jus ao
nome do heréi da Marvel, outros ndao. O que esperamos € que a
Activision capriche muito no visual, criando uma versao
inteiramente tridimensional e com muita acdo. O cartucho esta
previsto para este ano, embora pareca meio dificil de isso acontecer.
As grandes noticias ndo param por ai: a Ubi Soft e a Warner
anunciaram uma parceria para a producao de } game com Bat-

Nintendo 64

JJJJ_IWJ_JJJ‘JE”.‘

i 0s JOGOS MAIS ¥
conheca, é um dos melhores ja feitos em tof PEDIDOS POR VVOCE

diversao certa para os fas. Também = Jmﬂ?o o
nao ha muitos detalhes sobre como
sera o game, mas a softhouse ja
disse que sera totalmente em

trés dimensoes e devera sair no
ano 2000. Quando todos

estes lancamentos

sairem os bandidos

podem comegar o

correr ou se

esconder. Ou os dois.

SUPER MARIO WORLD

THE LEGEND OF ZELDA: A LINKTO THE PAST
DONKEY KONG COUNTRY 3: DIXIE KONG'S
DOUBLE TROUBLE

ULTIMATE MORTAL KOMBAT 3

KILLER INSTINCT

© Marvel Entertainment

Giame Boy
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1 hiago Augusto dos
Santos . - Sete Lagoas/MG - -

~ NINTENDO WORLD
QUESTIOMARIO

3) Quatra flechas; 4)‘I\‘Iove portais; 5) Zora

Respost’éi.s'do Questiohiario anterior: 1) Sahasrahla; 2) Sapo

A CAMINGD
Turok 2: Seeds of Evil nem bem aterrissou nos consoles e a Acclaim ja
anuncia Turok 3. O indio que tem aversdo a dinossauros vai atacar
novamente no seu N64, e desta vez, parece que o alvo principal é uma
raca alienigena que surgiu em Seeds of Evil. A empresa pretende colocar
Turok 3 no mercado em tempo para o Natal de 99, e por causa disto, o
desenvolvimento ja esta em ritmo acelerado.

Faca es c
Jogo de tabuleiro com

0s personagens da TV

Mario Party nao é o tnico jogo no estilo
tabuleiro que saira para N64 neste ano. A
THQ ja esta com o game dos Rugrats
(conhecidos no Brasil como Os Anjinhos)
quase pronto para ser lancado em abril.
Viocé podera controlar toda a molecada
do desenho
animado,
como Tommy,
Chuckie,
Angelica e Phil,
€m um jogo no
estilo Banco
Imobiliario. Ao contrario de Mario Party
(lotado de minijogos), a agao de Rugrats se
passa totalmente sobre o tabuleiro. Os
pestinhas tém de jogar dados, pular de casa
em casa coletando cookies e descobrindo
varios tesouros, A bagunca também vai rolar
no Game Boy, em um jogo inspirado na versao
do desenho para os cinemas. The Rugrats
Movie é um game de plataformas bem
movimentado, com catorze fases e trés niveis
de dificuldade. Enquanto estes jogos nao
aparecem, vocé podera ver Os Anjinhos no
canal de TV a cabo Nickelodeon.
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O bicho mais famoso do Japédo chega a TV brasileira até o meio do
ano com seu desenho animado. A producdo vai ser exibida no
programa Eliana e Alegria, mas ndo ha data e nem horarios
definidos. A série do monstrinho é o maior sucesso no Japdo e Estados
Unidos e causou polémica quando criancas passaram mal ao assistir
um episodio. Tudo por causa de luzes que

saiam dos olhos do personagem. Mas a cena

ja foi cortada e ndo ha risco de ninguém

mais passar mal. Outra novidade: em junho

sai Pokémon Snap, o primeiro game de §§

N64 do monstrinho a chegar aos EUA.




Muita acdo com Jax e 50ny

A sangreira esta de volta! A Midway ja anunciou mais um jogo da saga Mortal Kombat para

o Nintendo 64. O nome é Mortal Kombat: Special Forces &, desta vez, o esquema torneio _‘
nao tera vez. MK: SF sera um jogo de aciio em terceira pessoa (como MK Mythologies: Sub- o
Zero), com os agentes especiais Jax e Sonya estrelando. A produtora Midway esta mantendo o
o bico calado sobre o projeto, mas adiantou que o game é bem ao estilo Tomb Raider, {'§§

aguele de Lara Croft. Previsto para o segundo semestre deste ano. i ;

a@m&g e waa‘ms mmmv man&;m& me&’imwamg Até ai, tudo
A novidade e ague asignﬂ, alem de ser totalmentie tﬁeﬁzu -
= §,_aos game uaam 0 &m«mﬁ;ha ﬁe mgmmm wla uma

io gmr;.a o s,m‘ﬁssa} |
totalmente nova de j@;gw a'm %mz nﬁn«m?& m‘.em "msez'a

muitos outros jogos virdo usando este esguema.

NETUNIA GAME

* Distribuidor de wdcogamcs
— Produtos originais ——

Ao arelhosiem Jvml > Garilenos
. CDEETTACeSIOTIDS Cadastre sua

onsulte sobre Iangamentos locadora e receba
;ssos pregos. ngue jau! um brinde!

NETUNIA IMPORT EXPORT. LTDA
FONE: (011) 825-7600 FONE/FAX: (011) 825-7653




N64

GAMEBOY ,

PRIMEIRO TRIMESTRE
Beetle Adventure Racing
Bust A Move 99
California Speed
Charlie Blast’s Territory
Looney Tunes: Space Race
MLBPA Bottom of the 9th
NBA In the Zone 99
NHL Blades of Steet 99
Rampage 2: Universal Tour
Snnwhnarrl Kids 2

ars Episod
~ SEGUNDO SEMESTRE

Asterix
Beavis and Butthead
Conker's Pocket Tales
Prince of Persia
Pokémon Pinball
Spy vs. Spy
Super Mario Bros.
The Smurfs” Nightmare
Top Gear Pocket
Wicked Surfing

OBS: As datas dizem respeito a0 langamento nos Estados
Unidos e so fornecidas pelas empresas que desenvolvem os
games, podendo ser alteradas sem prévio aviso.

Quest 2

Mais RPG no NG4

A seqliéncia de Quest 64 ji esta sendo anunciada
pela Imagineer. Quest 2 (nome provisério)
apresentara novos personagens (Leohn e Sophia) e
uma histéria que se passa no mesmo universo do
primeiro game, mas cem anos depois. Como o
primeiro jogo foi meio facil demais, os programadores
prometem uma dificuldade mais elevada, além de
graficos melhores e maior liberdade de movimentos.

14 esta anunciado para abril o langamento de The
New Tetris, como o préprio nome ja diz, uma nova
versdo do Puzzle (quebra-cabeca) cibernético mais
famoso do mundo. O game tem alguns fatores ex-
tras que vao fazer a diferenca: uma delas & que vocé
podera “segurar”
uma peca e usa-la
56 quando for con-
veniente. E pela
primeira vez na El

histéria do Tetris serd possivel jogar com quatro

pessoas simultaneamente. Se trés jogadores ou mais

estiverem disputando, d4 para escolher quem

recebera suas pecas indesejaveis. Desde ja é serissimo

PRIMEIRO TRIMESTRE

candidato ao prémio “Derrete Console” de 1999!

A voita do cléssnco no porta il

Seré que existe alguém no planeta Terra que curte
videogames e nunca jogou Super Mario Bros.? Se vocé se
enguadra nesta estranha categoria, tem agora a chance de

se redimic [ game estd de volta, no Game Boy Color A verséo -
para o portatil sera praticamente idéntica a do NES, sé se
diferenciando pela resolugéo dos graficos e pelo tamanho da |
tela. Esta tudo aqui: os oite mundos cheios de segredos, os
cogumelos de energia, as tartarugas voadoras e o seu velho |
inimigo de guerra (o Bowser, claro!l.

dﬂ Ly .
Roacl Hash

Esta é para quem curte games de motocicleta: Road Rash, um dos titulos mais tradicionais fuando se
: trata de jogo em duas rodas, ja
estd praticamente pronto para
aterrissar no Nintendo 64. Mas
nao é so a velocidade que atrai
neste caso. Vocé tamhém pode
esmurrar seus adversarios,
derrubando-os das motos.
0s gréficos estio muito bons
e a emogao é garantida!
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Use a criatividade e imaginacao e mostre sua devogdo a Nintendo World. Declare seu amor de uma forma bem maluca, escreva o que
fez e tire uma foto para provar a proeza. Vale tudo: faixa na rua, se fantasiar como Mario, pintar o muro com o Yoshi, terminar com a
namorada, desenhar o Link no portio da sua casa, enfim, mostrar para 0 mundo como é grande o seu amor pela revista. O feito mais
bacana ganha! Dé s6 uma olhada nos prémios e diga se nao vale a pena! Mas vocé tem de provar o que feze principalmente tomar
cuidado para nao queimar o seu filme em casa com a familia. Por fora do envelope escreva: Promocao Eu amo a Nintendo World.

oValem as cinco melhores declaragoes de amor e a escolha fica exclusivamente a critério da redagao.

o]\ decisdo ¢ inapelavel e definitiva. Mantde quantas declaraciies quiser, mas ndo é sorteio.

= Junto com sua foto & imprescindivel o envio do cupom abaixo. Se nao fuiser recortar a revista, tire xerox.
=Tudo o que for enviado para a redacao sera propriedade da Conrad Editora e nao sera devolvido.

sValem todas as cartas postadas até o dia 20 de abril, depois disso nao adianta chorar!

o0 vencedor sera avisaro por telefone e telegrama. Seu nome sera publicado na Nintendo World.

* Caso o ganhador more na Grande S3o Paulo, devera retirar o
prémio na sede da Conrad Editora. Caso centrario, o prémio sera
entregue por correio na residéncia do ganhador.

Primeilro pi

sUm cartucho Star Wars: Rogue Squadren
<lm cartucho Fifa 93 _

“Um Cartucho de Expansao de leméria
slim cartucho F-Zero para Super Nintendo

30 de funcionarios e parentes da Conrad Editora e Gradiente Entertainment.

mie

“Uim Game Boy Pocket : . ke
<Um joystick WakoPad 64 @ iAC

“Um cartncho Zelda BX para Game Boy et oo g

“Um cartucho James Bond 007 para Game Boy «Um cartucho International Superstar Soccer 98
U motelo da nave X-Wing, usada em Rogue Squadron U cartucho Star Wars: Rogue Squadron

«lm minicapacete dos pilotos de Rogue Squadron *Um Cartucho de Expanséo de Meméria

oCinco honés exclusivos da Nintendo World : sUm cartucho Kirhy Super Star para Super Nintendo

“Um cartucho Pernalonga: 0 Castelo Maluco 3 para Game Boy
*Trés honés exclusives da Nintendo

Terceiro prémio
+Um cartucho Star Wars: Rogue Squadron

Um Cartucho de Expansao de Memoria @M@m m "

elim cartucho Aladdin para Super Nintendo o b
olim cartuche Pocket Bomherman para Game Boy :3:1 'é:ﬁ:i:'; fl?zx“::;:;:ug::niﬂ:‘:;m

*Dals uuEs pEciaslu A Mintanta elm cartucho Sparkster para Super Nintendo

sUm cartucho Tetris DX para Game Boy
+Dois hanés exclusivos ra Nintentdo

-uﬂftunhn Star Wars: Rogue Squadron ol - el _M_ el
»Um Cartucho de Expansao de Memoria J Promogéo Eu a Nintenedo World
- slm cartucho Donkey Kong 2 para Super Nintendo
+Um cartucho Wario Blast para Game Boy

<[lois honés exclusivos da Nintendo

Promocao de cunho cultural. Nao é necessario fazer nenhuma compra. E proibida a participag

| Nome completo:
Data de nascimento:
Endereco completo:

| Telefone:
B




SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADEE E

VOCE QUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUL) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO WAL, PERUS
DEMENTES, E E CLARO, TERRANCE E PHILLIP E O UNICO
GAME MAIOR DO QUE A B.. GORDA DO CARTMAN.

Este game é recomendado para pessoas
adultas devido a linguagem utilizada.

i Visite o nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
MAIORES DE17 ANDS BIT - Banco de Informagéo Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234
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Duzias de lindos

- ambientes sem

- nenhum hippie
amante de arvores!

Com este novo
Lanca-Vacas, as
pessoas vao respeitar
a sua autoridade!
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Acao multiplayer
quatro jogadores!

Nintendo
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E. amigos leitores, as aulas comecaram e, logo. logo chegam as provas. Aqui na redacdo nés também estamos estudando
bastante. O ritmo € igualzinho ao seu. Nao faltamos ao trabalho, jogamos sé no momento certo e gueremos ganhar uma nota
boa. Recuperacdo. nem pensar! Confira nesta edicdo se a gente fez a licio de casa direifinho e até o més que vem!

Diversao ndo tem idade
Quero parabeniza-los pelo trahalho gue vocés
vém realizando. Concordo que a NW ainda tem
muito o que melhorar. Para sera melhor, é preciso
buscar a perfeicao. Tenho 22 anos e ndo escrevi
antes por vergonha. Sei que ndo fago parte do
publico-alvo da NW, que deve ser formado por
jovens de até 16 anos e principalmente meninos.
Todos os meses reservo cinco reais do meu
dinheirinho para comprar a revista. A vida aqui
na Paraiba ¢ dificil. mas sei que no interior do
estado a coisa  pior. Nao posse reclamar. todo o
més posso me deliciar com as imagens e
comentarios dos games gue mais gosto, lendo a
NW. Beijos mil! '

Efeito NW

Antes de mais nada, gostaria de parabeniza-los pela revista e contar como tomei
conhecimento deste “tesouro nacional”,

Trabalho em um banco (quem me dera eu fosse editor, editor-contribuinte ou simplesmente
| redator da NW - como minha vida seria facil) e um dia, quando voltava para casa, vi uma
revista de capa alaranjada (NW n’) na banca. Por algum motivo ela me seduziu e eu
| acabei comprando-a.Tenho 18 anos e h algum tempo tinha aposentado para sempre o
" meu SNES. Eu ia até vendé-lo, mas depois de ler a edicao de dezembro e janeiro me dei
conta da loucura que iria fazer. Desde entdo passei a me interessar pelos jogos do N64.
Agora minha fixacao é tanta que vou compré-lo em hreve.

Gostaria de agradecer vocés por terem me despertado, acho que mudei hastante.-Meu
| SNES estd trabalhando como nurica agoral

Jose Teixeira Padilha Junior
Uha/MG

tendo.com.br

www.nintendo.com.br

Priscila dos Santos F. Dias

Caro José, ficamos felizes por vocé ter gostado do nosso trabalho. Se a gente pudesse,
Jodo PessoalPB

despertaria todo o mundo, mostrando que o videogame é extremamente divertido.

- e Querida Priscila, apesar do nosso publico-alvo ser
Piratas a vista furmadt_) porjovensde 10a 1B.anns, sabemos que
013, divina e ioltrada galera da mega-super-ultra respeitada NW! Mesires, sera quevoces  SERCULITEY ELERUCH R EVEX R L EY
teriam a hondade de responder minhas perguntas? fem que ficar envergonhada. A NW € feita para
1) Vocés perceberam como eu sou puxa-saco? todo mundo. Do netinho até 0 vovd. Vamos
2) Nestes meus quinze anos de vida ja vi de tudo: GoldenEye 007 e até Titanic para SNES. SERUELEUCI@EREn I ISR HICCEIE
Estas fitas sao piratas, né? vocé, e aos outros amados lertures’.. as mais belas
P.5.: Meu colega (que nao quis se identiicar) mandou um beijo colante na hocade cadaum SR CIEL AL EIERE ELE ARTTEL
de vocés. pelas sugestdes e até a proxima edicaol

nworld@n

(atendimento ao consumidor)

www.nintendo.com.br

Bruno Pires da Silva
Rio de Janeiro/RJ

0L, Bruno, a primeira pergunta nem precisa de resposta, né? As fitas que vocé mencionou
claramente sao piratas, daguelas com olho de vidro e perna de pau, porisso, fuja enguanto
pode! Nunca é tarde para dizer que a pirataria é crime! Além disso, os cartuchos falsificados
podem estragar o videogame e tornar a brincadeira mais cara. Agora, quantos aos beijos...

Conecte-se ao site oficial da Nintendo:
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, trugues e cédigos), bit@nintendo.com.br

arcel de Souza Vittone
Wi | Santarém/PA

Mancada!

Na edicdo passada
dissemos que o
Cartucho de
Expansao de
Memoria aumenta a
capacidade do N64
em 4 megabits,
quando na verdade
5a0 4 megabytes.
Cada megabit e
equivalente a mil
megabytes.




Ouando a revista chega a banca? i

% A revista é muito boa, muito legal, mas ainda nao chegou em Manaus. 0
H fue estd acontecendo?

Erico

Manaus/AM {via e-mail)

Muita gente acha fque a NW chega atrasada, mas na verdade isso nao
acontece. As edicges sao langadas a cada trinta dias. A revista Nintendo
World chega as hancas de todo o Brasil sempre na segunda guinzena
de cada més, do Oiapogue ao Chui. £ sd ficar de olho.

i.

ﬂuem escreve para a NW?
Existem cinco tipos de leitores que escrevem para
aNW:
1) O PUXA-SACO: sempre louva as. repultagens
'puhllcadas ;
2) 0 PERFECCIONISTA: detecta s erros e naodeixa
passar nada.
3) 0 LESADO: s6 quer saher de desahafar.
- 4) 0 PIDAQ: escreve um monte de hesteira para
* no final pedir uma “lembrancinha” do tipa Ngé.
5) EU: pelo qual todos da redacao se amarraram, ;
. vao publicar a carta e me dardo um monte de ) j :
“lembrancinhas™ : z : l.llis Felipe Bricks Bnurg
Mario Lucio : o s | Sao José dos Campos/SP
Belo HurlznntelMG (via e-mail) i : 7
— ; ; o ; ; A interatividade continua em alta na Nintendo World. Aqui
Realmente existem varios tipos de leitnres. entre Rl definitivamente o leitor tem vez! E para provar, é sd dar uma

eles os cheios de criatividade como vocé, que : “ 7 olhada na secdo Hot Paint. Parece que a mania Zelda continua
chamou a atencdo da galera da redacdo e ganhou i : em alta. Desenhos do herdi Link ndio param de chegar & redacéio
o direito de ter a carta publicada! Agora nada de LA ol NW. 0 vencedor desta ediczo foi o Luis Felipe Bricks Bourg. de

bancar o LESADO, hein! . B ; Séo José dos Campos/SP. 0 artista se inspirou na jé cléssica
: i (M cena do bai, em que Link o abre maravilhado em busca do
prémio. No caso do desenho acima o presente ndo poderia ser
&  outro, se ndio a nossa amada revista. Linda arte! Mas vocé que
- 64 DD outra vez! < : B néo teve o desenho publicarlo ja sabe: o que vale é a participacao.
J Eal galera"' Tenho algumas dividas e gostaria No proxime més o escolhido pode ser vocg, é s acreditar. Envie
que voces me ajudassem: : o seu desenho para a gente. Use e ahuse da sua criatividade e
1. Gostaria de saber quando a Nintenoira lancar coloque tudo dentro de um envelope. Escreva por fora: Nintendo
064D {Disk Drive), pois ninguém diz quando sera : : World - Hot Paint. 0 nosso endereco é:
sua data de lancamento. Av. Lacerda Franco, 1742 - V1. Mariana/SP CEP: 01536-000
2. Quanto tempo vocés acham que o Super =
Nintendo vai durar? E falando nisso. ainda estao
langando fitas de SNES?
3. E verdade que a Nintendo esta planejando o
“Nintendo 2000 ??? Coma este consaole vai ser ?
Fernando Freitas (via e-mail

Caro Fernano, o 64DD talvez tenha sido uma das
maiores vitimas de boatos da historia dos
videogames. Por isso, nao vamos por mais lenha
nesta fogueira. 0 que podemos dizer é que ndo
ha planos do aparelho ser lancado nos EUA e no
Brasil. 0 Japao ainda tem esperancas, mesmo
assim nao tem data de lancamento. Mas nem
precisa desanimar, o negdcic & idolatrar o nosso
querida N64. Se depender da amor dos fas, o SNES
terd vida eterna. Games novos nao estnao sentdo
mais produzidos, mas pode esperar que a revista
= vai dar cobertura total a esta amata plataformal
- 0 Nintenda 2000 @ outro rumer guem anda salto
por ai. A Nintendo nunca vai parar no tempo, e j
esta rolando mesmo este pape sobre um novo
consale. Mas ndo ha nada oficial e quando tiver
pode ter certeza que seremos os primeiros a falar!




Com muito mais co:f

» mas chat&@ﬁnesmng s

A destruigdo continua com forca
total nesta nova versdo de
Rampage. O game é aquela coisa
de sempre: muito quebra-quebra,
prédios destruidos, gritos de so-
corro,mas com quase nenhuma
variagdo na acéo, o que torna a
brincadeira meio tediosa rapida-
mente.

Mas néo da para dizer que nao
existam novidades. Ha sim e ja
aparecem nos personagens, sete
no total. Além dos tradicionais
(Gorila, Réptil e Raposa), surgem
novos como, um crusticeo, um
rinoceronte, um roedor faminto e
um monstro com apenas um olho.

Todos elestém caracterlstlcas pro-
prias. Alguns possuem socos mais
potentes,outros-séo melhores nos
chutes e por ai vai.

O objetivo, além de destruir tudo, &
salvar um de seus abominaveis
amigos. Se quiser tentar a sorte e
aumentar a diversdo, jogue com
mais dois amigos no modo
Multiplayer.

Os gréficos estdo melhores, mais
bem acabados e mais ricos em
detalhes. A jogabilidade esta boa,
hanovos golpes e movimentos nos
monstros. Mas ao que tudo indi-
ca, Rampage 2 nao vai acrescen-
tar muito ao anterior.

Um dos maiores c?éaslcos dos videogames ganha uma nova e

Game vem modernizado e voce m

'vm'las missoes para cumpm

ernissima versao paa*a N64. Desta vez vocé vaien

'em corpos humanos paza Jurfigr com suas
s. Vocé & um fuzileiro e sua nave acaba caindono

Os graficos de Qualke 2
estao bem melhores e com
ofimos efeitos de luz




O pequeno ninja esta de volta em seu segundo game para N64

Um dos grandes herdis japoneses do mundo dos
games retorna das cinzas em um jogo novinho em
folha. Goemon’s Great Adventure, tem muita agao
misturada com aventura. Ha conversa mole e
exploragéo por cidades, mas desta vez a énfase é no
estilo plataforma, com a movimentacdo lateral nas
fases de acfo. No inicio, da para escolher entre o
nervosinho Goemon ou o bizarro Ebisumaru. A
medida em que vocé vai avancando, surgem outros
personagens como ¢ baixinho Sasuke e a Princesa
Yae. Cada um deles tem seu golpe especial proprio.
Os pequenos herdis também viram cambalhotas,

penduram-se em troncos, arremessam shurikens
(estrelinhas ninja) e até andam a cavalo.

Aqui duas pessocas podem jogar simultaneamente,
sem divisdo de tela. Isso significa que vocé e seu
amigo irdo jogar em um medo cooperativo, com um
dando a maior forca ao outro, bem ao estilo do bom
¢ velho Donkey Kong Country.

O bom humer predomina, com expressoes enfezadas
dos herdis e seus gritos no melhor estilo “seriado
japonés”. Jogue com o volume
alto para entrar no clima e ouvir
todos os “Ha!” e “Yahh!”.

fénero: M\lemurell\ 30

mero
[revisio de 1@

Se vocé ndo aguenta mais flcal
decorando os pontos de
frenagem, fica cansado, espe-
rando o momento certo para
uma ultrapassagem e sente
tontura dando voltas e mais
voltas.em torno da pista, expe-
rimente pilotar as maquinas de
California Speed.
O forte do game nao é o realis-
mo e sim a diversdo. Ndo ha du-
. vida que esta foi a intencdo dos
criadores. Sendo, por que eles
colocariam um carrinho de gol-
fe entre as maguinas envene-
nadas quevocé pode escolher?
As pistas sao bastante diverti-
das e estdo entre as mais legais
ja feitas para o N64. Sao per-
cursos totalmente variados,

tura Konami
Ptu\h\ 5 maﬂ ores: 1a 1 :

Jancaments: Mai0

che;os de rampas e inumeros
caminhos alternativos.

Ha vinte carros para escolher e
tem para todos os gostos: um
calhambeque equipado, um
Cadillac rabo-de-peixe conver-
sivel, um fusca, um esportivo ja-
ponés, uma Pick-up e outros
potentes carangos prontos
para.gueimar o asfalto.

A jogabilidade lembra a de
Cruis'n World e ndo ha muita
dificuldade nas curvas e retas.
Mas o desafio é alto e d& mui-
to trabalho para chegar em pri-
meiro lugar. O visual é legal, os
carangos sdo parecidissimos
com os de San Francisco
Rush, ha cenérios bacanas e
bem detalhados.

WoR LD



Os novos Fuscas num game superveloz e com graficos perfeitos

Diverséo e velocidade é o que nao vai faltar neste novo superjogago
de corrida. A disputa € apenas entre as novissimas versdes do
Fusca, todos com muita velocidade e esbanjando beleza. Inicial-
mente, a produtora Electronic Arts havia anunciado um Need For
Speed para o N64, mas resolveu fugir do padrao e colocou as
“fuquetas” espertas e descoladas.

BAR conta com as maiores pistas jé construidas em um game para
Nintendo 64 (séo seis delas) algumas sao bem Iongumhas elevam
até seis minutos para séerem completadas. [sso sem contar a enor-
midade de caminhos alternativos que existem em todos os traje-
tos, 0 que deixa o game diferente em cada jogada. E possivel cor-
tar caminho através de cavernas, celeiros, navios e por af vai.

Os graficos estao excelentes, um dos melhores do género na atua-

lidade, com iluminagao refletiva, texturas hiperdiversificadas e muito
bem trabalhadas. Tem até um T-Rex numa das pistas. Os elementos
interativos do cendrio também aparecem em abundancia em todos
0s circuitos: vocé encontrara bloqueios de estrada, vitrais e ram-
pas! Para quem preza o aspecto visual dos videogames, BAR ¢é a
pedida ideal. E s6 mergulhar de cabega e aproveitar!

Além de possuir um modo de jogo para um Jogador ex-
tremamente divertido e emocionante,
a mogada que gosta de compehr com |

reclamar. O jogo conta com um modo |
de corrida para dois jogadores e um de
batalha para até quatro pessoas.

Simulador ou Arcade com ﬁuga e m&%m& g@g@a‘ﬁmﬂ% do ténis mamdsai

O primeiro game de ténis para N64 fora do Ja-
pao esta chegando. O jogo é oficial, mas acaba
ndo trazendo jogadores hiperconhecidos. Em
vez disso ha atletas como Michael Chang, Jonas
Bjorkman, Richard Krajiek, Mark Philippoussis
€ 0 nosso amado Gustavo Kuerten na ala mas-
culina. Pelo lado feminino ha Jana Novotna,
Conchita Martinez e Amanda Coetzer. Ainda
existem alguns jogadores inéditos criados es-
pecialmente para o cartucho. Para dar maior re-
alismo ao game, a produtora usou o Motion Cap-
ture Animation. Esta técnica usa sensores no
corpo de pessoas e captam todos os movimen-
tos delas. Da para ver até as expressoes faciais
dos tenistas na hora das jogadas.

Cada personagem terd jogadas exclusivas que
vao exigir certas habilidades de quem resolver
jogar. Mas todas as jogadas-padrdo como
Smashes, lobs, voleios e outras serdo perfeita-
mente possiveis de ser feitas.

Os modos de jogo incluirdo Singles (disputa de
um tenista contra outro) e duplas (dois contra
dois), o que é diversdo certa numa partida com

T

Nin‘endd 20 i LR FH
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PRESS START BUTTON 10 END

mais trés amigos. Como dé para perceber é
um simulador completo, mas se vocé néo cur-
te muito o realismo e prefere partir para a di-
versao pura, também existe um modo Arcade
para jogar descompromissadamente.

Vocé pode escolher entre oito quadras dife-
rentes, tanto de gramado quanto de saibro,
que realmente mostram diferencas entre elas.
Tudo aqui é oficial e representa fielmente
Wimbledon e outros templos do ténis. E s6
mandar a raquetada e juntar seus milhares .-
de dolares nas vitorias.

| pre\nsan de la
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Basquete da Konami

1| Alinvaséo dos jogos de basquete para Nintendo 64 continua. Agora &
avez _da Konami com este NBA in the Zone 99. Tddos 0s times da
superliga americana estdo presentes com seus astros menos Mibhael
Jordan, que novamente ndo deu o ar da graca. o
O problema t.’a_que nao ha nenhuma grande novidade, apesa% de nao
| serum (jos piores jogos da temporada. Os graficos n&o estao grande
L coisa:sdo meig desbotados e a movimentagao da cAmeratem alguns
trancc_)s, 0 que irrita quem estd jogando. A jogabilidade é boa e ber:mite
fazer jogadas rapidas de ataque e também arreméssos-féééié. O SDrh
da bolg batendo na quadra é meio estranho, mas ha um bom Ba-rul'ho
d_el f’Ol:CIda Qando' a impressdo de estar assistindo ao jogo no prépri'o
ginasio e ainda rolam aquelas musiquinhas cléssicas da NBA. '.

S5

SRS

Pelo que pudemos ver até agora, este game nao chega nem
perto do recente NHL 99 da Electronic Arts, o melhor
simulador do mercado até agora. Os graficos séo piores,
sem grande definicdo e a movimentagéo dos jogadores néo
estd boa. Além disso, os detalhes também néo conseguem

in the Zone 99

ndo tem grandes novidades

A‘s.up@t")_es'--‘sép' as ,c_l_é_ssica's de qualquer cartucho de basquete: Exhi-
040 S Season (temporada completa cofh todas a

_ 0 sir i ada ¢ odas as

g:m_das), Playo ‘ . All-Star (s6 os melhores times) e 3 Point
o ooEo:ut (apenafs.arremes s de {rés pontos). Nao é um grande game

da até para se dive & sairam melhores para o N64. l

7t

ﬁenm ﬂpnﬂe {Basmuete)

produtora: Honaimi '
Namero d& jogadores: 1 -
| Previsdo de langamento:

agradar. A jogabilidade é meio lenta, principalmente na hora
de fazer os passes. Isso faz com que surjam jogadas que
acabam nao tendo a rapidez necessdria, o que deixa muito
a desejar quando se trata de um esporte superveloz como
o hockey. O som € bom, mas o narrador & meio chato e suas
frases sao repetitivas.

Em compensagéo ha varias opgdes para voce fazer o
que quiser com sua equipe. Da para escalar o time vendo
as estatisticas de cada jogador que mostram como ele
é 'em passes, finalizagoes, defesa e tudo mais. Isso
facilita bastante. Na hora de montar a estratégia (s@o
varias possiveis) vocé vé a jogada que sera feita tanto
de defesa quanto de atague, numa simulagéo que
parece uma daquelas aulinhas de técnico de basquete.
Quem achar que o time esta meio ruim, pode dar uma

de empresario e sair comprando ou vendendo atletas.

Se a Konami conseguir melhorar Blades of Steel 99 na
| versao final, até que pode dar um bom jogo. Mas por
enguanto esta devendo.

Ainda faltam alguns
detalhes para o jogo
ficar legal







www.hintendo.com.br




Vampiros, esqueletos gigantes, cruzes e dois
herdis destemidos contra a forca de Dracula.
Castlevania traz todos os elementos que
tornaram a serie um dos maiores classicos
do Nintendo 8 bits e do Super NES.

A nova versao e totalmente tridimensional
€ 0s personagens Reihnhardt Schnieder e
Carrie Fernandez podem ir para qualquer

M AR C 0

lugar do cenério. Os graficos sdo muito hem
feitos e estdo cheios de detalhes interativos,
a movimentacao dos personagens é boa e
eles até ganharam noves movimentos como
dependurar-se em plataformas. A tinica fa-
lha é nao existir um mapa para guiar os jo-
gadores, o que faz muita falta quando o
game e em trés dimensoes.

A jogabilidade ndo é uma das melhores da

histéria do Castlevania, principal-
mente por causa dos angulos de vi-
sao, que complicam na horadossal- ,,
tos e ao enfrentar os rivais.
Mas é sé pegar o jeito com uma
treinada e pronto. O som esta ex-
celente e os trovbes fazem vocé
pular da cadeira.

Os dois heréis de Castlevania pos-
suem caracteristicas proprias. .

1.9 8 19

Reihnhardt tem um estildo mais tradicional,
usa uma espada e um chicote, perfeito para
eliminar inimigos de longe. A espada nao &
muito poderosa, mas & bastante rapida e
atil quando o heroi estd em movimento.
Carrie € mais &agil que seu amigo e tem
magias. Seu outro tipo de atague é uma
espécie de disco que atinge monstros a cur-
ta distancia. A principal vantagem da moca
€ sua habilidade de disparar magias en-
quanto se movimenta. Esses ataques sao te-
leguiados e acertam facilmente os oponen-
tes que estdo vindo por detras. E jogando
com Carrie, surgem alguns caminhos dife-
rentes dos de Schnieder.

530 doze fases enormes que reservam um
monte de surpresas de outro mundo e sus-
tos para qualquer um que se aventurar.

O desafio & um pouco elevado para quem
esta comecando a jogar este tipo de game,
ha inimigos bastante poderosos, mas isso
ndo atrapalha a diversao de ninguém.

BANGODE R?Aﬁllﬂﬁ

Recomendado

adores acima de 13 anos
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Forest of Silence

[Florestado Siléncio) |

1. Depois que Schnieder fizer o
sinal da cruz, siga em frente e

| salte as duas arvores que estdo

" co. Ele é rapido, mas apds umas

caindo. Depois da segunda ar-
vore, ha duas tochas no chéo.
Quebre-as e ganhe uma joia
vermelha (municdo para suas
armas especiais) e uma faca.

Agui ha duas plataformas. Suba
nela segurando o botdo A e sal-

te para atingir a segunda plata-
forma (segure 0 botdo A nova-
mente). Pegue o primeiro Roast
Beef do jogo (completa a ener-
gia em 80%).

Desca da plataforma e siga na
direcdo de um corpo caido no
chdo. Automaticamente uma
sequiéncia se iniciara e trés ca-
veiras se levantarao para ataca-
lo. Derrote-as e prossiga em di-
recdo a um grande portéo tran-
cado. Acerte o simbolo trés ve-
zes usando o chicote ou a espa-
da para ele se abrir.

2. Surge um esqueleto gigantes-

corridas fica parado em um
mesmo lugar. Aproveite para
ataca-lo! E bem mais facil vencé-
lo se, antes de enfrenta-lo, vocé
encontrar os dois simbolos que
melhoram seu chicote. Quando
estiver quase morrendo, o es-
queleto caira num precipicio e
duas plataformas subirdo, dan-

| do passagem para o outro lado. ;
travesse o abismo e chegue a |

| uma bifurcacdo. Pegue o cami- !

nho da direita. Surgem casas‘
| com tochas dentro e em cima |

| delas. As tochas de dentro da- |

' rdo um Moon Card (muda o | |
| hordrio para noite) e um Sun !l

g Card (muda o horario para dia). |
| As tochas de cima dardo uma |
| j6ia vermelha e um Chicken |
' Beef (recupera 50% da energia). |
Contmue sey caminho pela di- |
| reita e encontre outra bifurca- | i
| cao indicada por uma placa. Do ]
Loutro lado ha um portdo com |
{ um pegueno brilho brance no |
| chdo que permite salvar o jogo. |
 Escolha o caminho da direita. |

i
| 3. Apos derrotar alguns morce-
gos (use a espada, caso eles es- |
| tejam muito proximos), salte |
pelas plataformas que formam |
| um tipo de ponte e aparece um
| pedestal. Do outro lado do pe-
7destal ha um alavanca. Puxe-a

| e vocé destravara o portao que
estava do outro lado da bifurca-
cao. Neste momento surge um
novo inimigo. Atague-o rapida-
mente com o chicote e ele serd
| destruido antes mesmo de ataca-lo. |

Agora é 56 voltar para o portdo
da primeira bifurcacdo. Nao se
.esqueca de salvar seu jogo an-

um esqueleto que joga 0ss08
enquanto vocé tenta se aproxi-
mar. Acerte 0s 0ss0s com o chi-
cote ou apenas desvie-se. Elimi-
ne todas estas caveiras com o
chicote ou mesmo com o cruci-
fixo, encontrado em alguns lu-
gares do jogo.

Atravesse ¢ portao e veja um
tipo de capela bem no meio da
fase. Localize uma pedra atras
desta capela e pegue 2.500 de
ouro para comprar itens futu-
ramente. Siga para a direita
apés encontrar uma placa.

4. Vocé vera outra ponte gue-
brada. Salte para o outro lado
e puxe mais uma alavanca para
abrir um portdo. As plataformas

| que vocé usou para chegar ate

este ponto irdo despencar. Ha
duas opgoes: desca e tente fa-
zer a travessia pela parte inferi-
or da tela ou espere as duas pla-
taformas comecarem a descer.
Aguarde até a plataforma mais
distante ficar no meio da tela e
salte em sua direcdo. Saia dela

rapidamente e-se dependure
em uma outra plataforma menor
gue esta do outro lado da tela.
Volte e atravesse o portao da
segunda bifurcacdo. Agora vocé
encontrara trés tmulos. Pegue
os itens dentro dos caixdes e
siga para o lado oposto do
portio que estava trancado.
Ao atravessar a ponte quebra-
da, vire-se para a esquerda e
havera uma plataforma que,
aparentemente, estara distante
demais para ser alcangada. Exis-
te um caminho invisivel aqui!
Basta se movimentar na direcao
da plataforma e vocé consegui-

tes de entrar. Neste ponto ha

ﬁré pegar o Special 1, item que
| fara com que o nivel de dificul-
| dade Hard (dificil) se abra apos

| o término do jogo.

5. Volte e atravesse a ponte.
Neste ponto vocé sera atacado
por morcegos e um lobisomem.
Se vocé ja estiver com o chicote
no nivel 3, use-o. Acerte o mor-
cego sempre que ele estiver no
ar e desvie-se de seus ataques
quando ele estiver no chao.
Apds derrota-lo vocé pegara um
Chicken Beef. Aproveite para
pegar outro Chicken Beef es-
condido na frente da estatua.
[ Entre no tGmulo e vocé encon-
| trard um Sun Card. Salve o jogo.
i Volte para até onde estava a
| estatua, siga pelo outro cami-
\ | nho e chegue a um ponto onde
| sera possivel descer. Puxe a ala-
vanca e volte para o lugar onde
estavam os trés tumulos. Entre
no portdo grande (antes ele es-
tava trancado) e puxe mais uma
| alavanca.

6. Volte até o tumulo isolado
{aquele préximo ao ponto em
gue vocé salvou o jogo) e en-
contre o inimigo da fase, um
2-gorila gigantesco acompanha-
do de duas caveiras com moto-

cicletas. Derrote as caveiras ra-
pidamente. Se vocé tiver a agua
benta (indicada por um frasco
azul), use-a contra as motos. O
[gorila ndo é muito rap|d0

ahy R s
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quando ele bater a clava no
chdo aproxime-se e acerte

quantos golpes puder. Faca isso
até derrota-lo.

Gastle Wall (Muro do Castelo]

1. Utilize o cristal que esta no

chdo do lado direito e salve o

jogo. Entre na porta da direita
e suba as escadas. Se vocé esti-
ver em duvida se um determi-
nado lugar é seguro ou nio,
mantenha o botédo C-cima pres-
sionado e movimente a Alavan-

ca de Controle para ter uma vi- |

540 panoramica da fase. Conti-
nue subindo, com muito cuida-
do para néo cair, até atingir uma
porta de madeira no topo.

Passe pela porta e vocé encon-

trara alguns drag6es brancos

soltando um fogo azul. Utilize

a parede para proteger-se do
ataque dos drag6es e acerta-los.
Continue avancando e alcance
uma alavanca que esta no meio

ki

dasala. Ative-a e 0 motor come-
cara agirar, abrindo a porta. Des-
¢a e salve seu jogo novamente.

2. Comece a descer pelo castelo
saltando pela sua esquerda.
Neste ponto vocé vera algumas
tochas. Destrua-as e pegue um
Moon Card e agua benta.
No canto ha uma pequena sala
com um buraco no chéao. Desca
para o ponto no gual vocé ini-
ciou a fase e salve seu jogo.
| Entre na sala e pegue a chave
| paraa porta da esquerda. Salve
| seu jogo novamente e entre
| pela porta para ter acesso a se-
| gunda torre. Suba por ela com
muito cuidado, pois este ponto
| é repleto de buracos fatais, Fi-
J que esperto com as laminas que

caem do teto com os esplnhos
no chdo e com um desmorona-
mento que acontecera em um

- determinado ponto. No final |
deste trecho ha uma porta com |
- umsimbolo da lua. Use o Moon |
Card e destrave a porta. Entre e |

- dé de cara com Dracula (mas |

aquinao rola luta). Suba paraa |
| parede em cima da porta e pe- |
' gue o Roast Beef. Aproveite
| para salvar 0 jogo. Desca paraa |

| direita e peque todos os itens

| que precisar. VA descendo de |

 plataforma em plataforma até |
| chegar na parte inferior. Agora |
| a porta estard aberta. Entre e |

| assista outra animacéo.

The Villa (A Vila)

' 1. Surgem alguns cachorros logo |
de cara. Derrote-os usando o

chicote (ou a agua benta). Apos |
eliminar todos os inimigos, en- |
tre no portao e pegue o Roast |
Beef no chao. Ao entrar no jar- |
| dim principal, ndo deixe de pe- |

| gar o Upgrade de chicote den-

| tro da arvore. Do lado esquer- |
| do ha uma j6ia branca para sal- |
i var o jogo. No centro havera |

uma fonte, o primeiro grande
| enigma do jogo.

| Aqui ha um bloco na lateral da |

| fonte, mas ele ndo se movera. |

 Use 0 Moon Card para acelerar |
| 0 tempo e espere até que o re- g

foglo marque 12h00. Automa—
ticamente a plataforma come-
cara a subir, e vocé podera pe-
gar muitos itens em cima da
fonte. Desca da fonte e entre na
mansao.

2. Suba as escadas e vocé vera
uma animagao sobre os vampi-
ros. Se for mordido, use o item
Purifying, que em breve pode-
ra ser comprado em alguns lu-
gares do jogo. Acabe com o
vampiro e suba as escadas. Do
lado direito, vocé encontrard
um vaso com uma joia verme-
lha e um sofa com um item de
purificacao. Volte para o lado
esquerdo e entre na porta.
Passando o saldo principal ha
uma porta grande que levara a
um jardim. Preste bastante
atencdo nesta parte! E aqui que
todo mundo encalha pela pri-
meira vez!!! Se vocé fez tudo
certo e nao ficou enrolando
muito nesta fase, Rosa aparece-
ra e uma seqtiéncia de filme se
iniciara. Caso contrario, vocé
precisara usar o Moon Card e
esperar até as 3h00 da manha
para que Rosa apareca. E s6 ter
paciéncia e esperar.

3. Rosa dira que deu uma chave
para um outro aventureiro gue
passou por ali. Suba as escadas
€ saia num corredor repleto de
portas. Entre na primeira porta
e abra a porta que esté ao lado
cama. Veja Vincent, um cacador
de vampiros. Fale com ele duas

vezes. Na segunda vez, ele lhe
 dara a tao procurada chave dos
| arquivos. Dentro desta sala
 (onde Vincent estava) vocé
| encontrara uma cruz (usada

como arma) e 500 moedas de
| ouro na mesa. Volte ao corre-
| dor e procure por uma porta
| destrancada. A proxima porta
da esquerda & uma sala
 trancada e a proxima porta de-

baixo leva a uma grande sala.

Pegue um Roast Beef na boca
| do ledo. Quebre os vasos e en-
 contre a chave para a porta
| trancada, um Roast Beef e uma

bola de purificacdo. A porta
- dupla no fim do corredor leva a
| Uma escadaria, onde vocé en-
contrard Renon pela primeira

{
|

| vez. Pegue o contrato no chéo
| e ele logo aparecera. Renon
aparece em varios pontos do
| jogo para vender itens. Se vocé
| estiver jogando no modo facil,
| tem dinheiro infinito para gas-

tar a vontade. Mas no modo
| Normal ou Hard (que aparece
| apos terminar o jogo com o item
| Special 1), dé preferéncia para
| a compra de dez Roast Beefs e
| dez Chicken Beefs. Se sobrar al-
i gum dinheiro para comprar
| itens de purificacdo, também é
um boa.

4.Volte para o corredor e entre
| pela porta trancada. Aqui ha
- um tipo de oasis para recuperar

suas energias. Aproveite para
salvar o jogo. Volte ao corredor
e entre pela porta usando a cha-
ve que ganhou de Vincent. Lute
com mais um vampiro e vocé
receberd a chave para o jardim,
a Garden’s Key. Desca novamen-
| te para o local onde vocé encon-
| trou Renon e saia para o jardim.
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iS5 "Aé";ui vocé hr'ec_i'g'aréV ser bas-

tante rapido e ter boa visua-
lizagao. Entre no labirinto e siga
o garota Malus até achar a sai-
da. Passe pelo portdo, va em
frente, pegue a direita e siga
para a esquerda na bifurcacdo.

Malus estara neste ponto. De

repente, dois cachorros surgirao
e 0 garoto se assustara e come-
cara a correr feito doido. Der-
rube os cachorros (use a espada
se eles morderem sua pérna} e
siga Malus. Nao demore, pois &
bastante facil perdé-lo no labi-
rinto. Lembre-se de gue os ca-
chorros sao imortais e nao vale
a pena ficar tentando mata-los.
Dé saltos consecutivos para es-
capar das mordidas.

6. Siga Malus pela floresta viran-
do & esquerda, direita, esquer-
da e novamente a direita. Aqui
surge um terrivel monstro com |
uma serra elétrica. Evite seus

atagues a tudo custo, pois eles
tiram muita energia. Corra para
a esquerda, frente, esquerda,
direita, esquerda, frente e es-
querda. Se vocé achar necessa-
rio, entre na area cercada no
centro da tela para uma rapida

~ restauracao de energia. Saia

pelo portdo e vire para direita
duas vezes e depois para a es-
querda. Vocé vera Malus nova-
mente. Siga em frente, direita,
esquerda e veja Malus fugindo.
Pegue o caminho da esquerda

e depois entre 3 direita. Agora |

& 50 correr na direcdo de Malus
e leva-lo para um lugar seguro.

7. Depois que Malus estiver a
salvo, voce saira em um tipo de
corredor, Entre pela porta para
pegar um Chicken Beef e gra-

| var seu jogo. Entre pela porta
do final, suba as escadas e volte
para o labirinto do jardim. Pas-
se pelo portdo e corra. Vale a
mesma técnica de saltar repeti-
damente para escapar dos ca-
chorros. Siga em frente e pegue
| o caminho da direita. Vire para
a esguerda na ponte para pe-
garabolade punflcagao da lan-
terna e salvar seu jogo. Saia pela
porta e para asala inferior. Vocé
lutara contra um vampiro, o ini-

migo desta fase. Ataque-o
quando ele errar suas investidas.
Use o chicote e a dgua benta.
Apos derrotar o vampiro, apa-
rece uma vampira. Aquj use to-

das as suas armas, venca-a, en-
tre no caixao e voceé sera levado
3 fase do Tunel.

Fase 4 - Tunnel (Finell

| nado. Muito cuidado para nao

‘nhas), o Roast Beef e volte para

| tando as aranhas até chegar a

| para consegwr abri-la.

1. Avance cuidadosamente.
Conforme vocé chegar proximo
ao fim, cuidado com as duas Ia-
minas que caem do teto. Apro-
veite para saltd-las quando es-
tiverem préximas ao chao. Um
pouco mais & frente, rola uma

saindo de um rio envenenado.
Quando ela se aproxima, a
camera muda de dngulo e vocé
verd que ela é um monstro-ara-
nha. E 50 derrota-la.

2. Apds derrotar a aranha, salte
pelas pequenas plataformas
que estdo sobre o rio envene-

cair, pois uma simples queda
sera fatal. Siga para a esquerda
até encontrarar uma joia bran-
ca no chao. Aproveite para sal-

aranhas comegarao a cair do

teto. Mata-las ou ndo fica por
sua conta, mas lembre-se que
elas nunca param de aparecer
na tela. V& para a direita até a
4gua e use as peguenas ilhas
para atravessar. Pegue a agua
benta (muito Gtil contra as ara-

o local antes do rio. Continue
pela direita destruindo ou evi-

uma placa. Va para a direita e
destrua os inimigos para ganhar
um Roast Chicken e uma bola
de purificagao. Volte para a pla-
ca e solte para a plataforma.
Corra para frente e pegue diver-
sas joias que estdo escondidas
nas lanternas. Va
até o final do corredor onde
uma porta com um simbolo da
lua 0 aguarda. Use o Moon Card

3. Dentro da porta ha uma faca
e um contrato para invocar
Renon. Restaure seu estoque de
Roast Beefs e Roast Chickens
volte para a placa. Desta vez,
pegue o caminho da esquerda
até chegar em uma parte com
fogo. Desca e atravesse a pon-
te. Vocé chegara a uma porta
com o simbolo do sol indicado.
Use o Sun.Card e espere até as
6h00 da manha para que a por-

animagdo de uma linda mulher

~.em frente, e acabe com os mor-

bamento de pedras e espere
ambas baterem no chado para
vocé passar. Bem & esquerda do
segundo desabamento de ro-
chas ha uma jdia branca para
salvar seu jogo. Siga em frente
e acabe com os morcegos que
aparecerdo. Siga para a esquer-
da e suba na plataforma que o
levara pela mina (um tipo de |
-carrinho de mineracéo preso
pelo teto). Siga normalmente
pelo caminho que o carrinho 0
levara até chegar em uma pe-

quena plataforma no centro
com uma placa indicando que
ha uma drea de transferéncia.
Desca e aguarde até que ou-
tro carrinho (desta vez sera
um azul) apareca. Tome extre-
mo cuidado enguanto estiver
na plataforma, pois alguns
outros objetos presos no teto
tentardo derrubar vocé de
qualquer maneira. Espere até
que ele chegue ao final e saia
do carrinho azul.

4.V para a esquerda e salve seu
jogo na joia branca. Suba, siga

“cegos. Atravesse um trecho re-
pleto de aranhas. Do outro lado,
vocé enfrentara mais aranhas.
Entre na porta da lua para pe-
gar uma agua benta e um Sun
Card. Saia da sala e pegue a es-
querda na bifurcacdo. Siga em
frente e entre na porta do sol.
Assista a animagao que :ndlca o
final da fase.

ta se abra. Dentro havera uma
cruz e dois Roast Beefs. Volte
para a Ultima bifurcacao e pe-
gug a direita. Corra até o desa-
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OS ‘MOLEGUES MAIS DESBOCADOS DA TELEVISAO
GQUEBRAM TUDO NO N64 - E EM PORTUGUES

Depois de conquistar os Estados Unidos,
virar capa das mais importantes revistas de
entretenimento e aterrorizar os setores
mais tradicionais da sociedade, Cartman,
Kyle, Stan e Kenny - os quatro escrotinhos
de South Park - invadem o mundo dos
games com forga total.

Alem disso, foram acrescentadas doses exa-
geradas de violéncia, palavrées e todas as
baixarias imaginaveis.
A cada capitulo, o pCtb!ico pode se deliciar
com as situacées mais bizarras vistas nos
ultimos tempos. Um dos personagens mais
famosos é o pobre Kenny, que - nao se sabe
0 por que — morre em todos os episodios.
o Outro, que apareceu uma Unica vez, gﬁg;
Entre no espirito de South Park Ry pelo humor e pela simpatia é
o Mr. Hankey, o Cocd de Natal. Isso mes-
mo!!! Talvez este seja o personagern ue

Vocé com certeza ja ouviu falar de South
Park. Se ndo, certamente vai ouvir muito melhor representa o humor do seriado.
daqui para frente. Aqui no Brasil, vocé pode conferir South
Criado pelos norte-americanos Trey Parker Park na MTV (’todo dia & 22h00), e no
e Matt Stone, o desenho, simples e até gros-  nais por assmatura Multlshow e Bl
seiro estreou na TV em 97 e logo tornou-se
uma verdadeira mania no mundo todo. Em
vez de usar as técnicas mais modernas de
animacao, os criadores preferiram investir
em um humor sofisticado e inteligente.

Agora é a sua vez

No game d _senvolwdo
deve proteg '

cas alienige-
nas. Um imen
so meteoro da
um rasante e
acaba afetan-
do psicologica-

mente todos
0s perus da ci-
dade. Os penosos ficam irados
e decidem que nao farao mais
parte da ceia de Natal de mais
“nenhum humano. Além das
aves, vocé devera enfrentar os
es defeituosos de Big Gay Al, do poll-

- dial Barbrady e de outros habitantes.

South Park para N64 é um jogo de acéo
em primeira pessoa (vocé s6 vé a mao do
_ personagem que esta controlando), com ar-
as tao originais quanto o proprio dese-
nho. Vocé comeca com holas de neve, de-
pois encontra bolas de gueimada, um ati-



rador de desentupidor ‘de pia, uma arma
que atira balas de esponja, bonecos de gas,
um arremessador de ovos, armas que ati-
ram piranhas e até um lancador de vacas!
O som € idéntico ao desenho. Os persona-
gens falam pelos cotovelos e, entre um pa-
lavrao e outro, surgem dicas importantes
que devem ser ouvidas e entendidas. Mas
como entender, se os personagens falam
tdo rapido e usam varias girias? Pensando
nisso, a versao brasileira de South Park foi
totalmente legendada em portugués. To-
dos os didlogos entre as fases podem ser
entendidos com facilidade, inclusive os pa-
lavrées! Ponto para a Gradiente

Entertainment, que finalmente resolveu
investir em tradugdo de games. Esperamos
gue a moda pegue!

A opcao para varios jogadores é uma das
mais legais. A cada fase concluida no Story
Mode, vocé ganha uma Password que s6
podera ser usada no modo Multiplayer.
- Colocando-a na tela de Cheats, vocé encon-
~trara personagens extras para jogar. S30
vinte no total, incluindo lke, irmao de Kyle,
o professer Mr. Garrison com o seu fanto-
che, a mae de Cartman, o cozinheiro Chef
e outros astros do seriado. As disputas acon-
tecem em oito lugares distintos, incluindo
. uma leja de brinquedos e uma fabrica. Os
. cenarios estao
|\ carregados de
| armas e itens.
Munigado € o
. B que nao falta!

| Quando o du-
elo terminar,
repare sé no
prémio do

perdedor.
‘Controlando a molecada

'0s comandos do joystick sao bem.conheci-
dos dos gamemaniacos. A configuracao
Mutcho-Lok é uma versdo zoada da confi-
guracao do game Turok: Dinosaur Hunter.

desce o campo de visdo com

a alavanca de controle, escolha a configt

Nela, vocé anda com os bottes € e sobe ou

controle. Agora se achar mEgjhor andar com

racdo Gordo-Eye, que é uma adaptacdo dos
comandos de Goldeneye 007.

Bom, agora que vocé ja sabe um pouco do
seriado e do game, acompanhe na
sequéncia uma amostra dos trés primeiros
episodios. Divirta-se e contagie-se com o ex-
cesso de humor de South Park. 56 tome cui-
dado para ndo exagerar e sair falando “I
kick you in the...” para a primeira pessoa
que encontrar pela frente.

Cartman sempre gostou de um bom peru
no almogco, no café da tarde e na janta, mas
agora, com a passagem do cometa, as aves
tornaram-se perigosas e mortais. A cidade
e 0 campo estao infestados por um exérdi-
to de perus loucos. Os penosos sao lidera-
dos pelo imenso Mecha-Turkey, que € res-
ponsavel pelo ataque a South Park. O gi-
gante gera o Peru Tanque, que da a [uz aos
peruzinhos. Para trazer um pouce de tran-
quilidade a cidade, extermine todos as aves.
Antes de enfrenta-las, porém, vocé tera que
encontrar seus trés amigos, gue estao an-
dando pelas ruas da cidade.

Seja dgil no confronto com os Perus Tan-
ques, pois eles soltam ovos malignos. A
melhor maneira de deté-los ¢ atirando
Dodge Balls (bolas de queimada).

Na cidade, explore todos os cantos, princi-
palmente entre as casas. Vocé podera en-
ntrar itens escondidos. Também € bom
ar atento fora da cidade. Em alguns lu-
gares exi

neas.

gar aos |imites da cidade, sera
r o Mecha-Turkey. Ndo se
anho do animal. Seu pon-
visivel. O traseiro do peru
um alvo para vocé atingir.
Mesmo assim, & bom tomar bastante cui-
dado, pois ele joga areia com as pernas e
vird para cima de vocé como um louco var
rido. Ne momehto que ele sentar para pro-

a horade e
assuste com o

gigante tem

teger o alvo, expetimente atirar um dos

Terrance & Phillip em sua cabeca.

stem passagens secretas e caver-

vez de combater clones malfeitos que es-
tdo destruindo a cidade. Os quatro garoti-
nhos sdo os Unicos que podem impedir a
proliferacdo das cépias. Quando vocé se
deparar com um ser de cabeca descomunal
atire sem pensar com a Bola de Borracha.
Este sujeito é que da origem aos clones. Sao
varios para serem destruidos.

No armazém vocé encontra a Lanca-Vacas,
uma das armas mais poderosas e engraca-
das do jogo. Vocé também encontrara itens
perto das casas e em cima dos carros. Guar-

o6dio 1: Ache o peru de sempre as armas mais poderosas para os

inimigos mais fortes.

Em frente ao Museu de Histéria da Arte sera
avez de acabar com o lider dos clones. Nao
se assuste com o tamanho dele e muito
menos com a sua falta de personalidade. A
melhor arma para derroté-lo é a Pistola de
dardos de Esponja. Atire no olho da esquer-
da e ndo se esqueca de pegar os itens que
estao em volta do monstro.

Episodio 3: Invasao alienigena

Agora é a vez das montanhas e as cavernas
serem palco da invasao alienigena. Eventu-
almente, vocé podera ir para Cratersville,
local no qual a nave mée havia pousado.
Ao longo do caminho vocé ira lutar contra
toneladas de vacas, aliens brancos e azuis e
ovnis. As vacas podem ser eliminadas com
as Dodge Balls e os aliens azuis com armas
fortes, caso contrario vocé pode levar um
belo chute no traseiro.

Os ovnis merecem atencac dobrada. Eles
langam vacas para o chdo, e caso alguma

delas o acerte, vocé saira bem machucado.




Conheca os personagens principais

O personagem mais popular e divertido. Tem bastante jufzo e é o mais pacato de
E mimado, interesseiro, desbocado e : b, todos. E de familia judia e fica perdido nas
esta sempre colocando seus amigos em | il : comemoragdes de Natal e Ano Novo. O
situacdes constrangedoras. E obeso e ‘ garoto do chapéu de cacador verde foi o
adora comer Cheesy Poofs, por isso esta | 4 primeiro a ver o pequeno Mr. Hankey, que
sempre soltandos gases. O gorro azul / "¢ L deu as caras pela primeira vez na época de
€ a roupa superapertada, quase 4 S Natal. Maneja melhor armas que causar
estourando sido suas principais‘ : explosdo, como os bonecos Terrance &
caracteristicas. O gordinho se da | Phillip e o Lanca-Vaca.

melhor arremessando bolas de neve

e de queimada nas aves assassinas.  _ -

0 mais desafortunado dos garotos. Tem uma
- e > : | familia humilde, e por esta razao é alvo das
; | i | piadas maldosas de Cartman. Sua sorte na /
O lider da turma. Sua familia € bem tradicional, / i vida nao é mesmo das melhores, j& que (pelo/
tipica de cidade interiorana. Tem um rela-I b menos no desenho) morre em praticamenteL
cionamento um pouco astranho com as garotas, { todos os episédios de uma forma tragica. O
pois toda vez que fica cara-a-cara com sua amada infeliz nem pode se defender direito, porque *
acaba dando uma bela vomitada constrangedora. ninguém entende uma Unica palavra do que ,
Seu visual é composto por um gorrinho azul- ele diz (a ndo ser os seus trés amigos), pois ,-'/
marinho com detalhes vermelhos. E perito em, ‘ sua cabeca esta sempre coberta pela touca’
armas mais tradicionais (aquelas que atiram do agasalho. O atirador de desentupidor de
balas), como a Pistola. i pia é sua arma mais indicada. '

E a materializacdo perfeita do conquistador. O cozinheiro da escola espertissimas. Durante o game ele |
de South Park esta constantemente com a mao ria massa e d4  conversa com vocé e da Gtimas dicas
conselhos recheados de duplos sentidos as criancas. Algumas  sobre o que esta acontecendo para
mulheres se encantam com a objetividade de suas cantadas  todo mundo se dar bem.

Armas & Itens V
Bola de Neve

'E a sua primeira arma
no jogo. Ela pode ficar
mais pesada e podero-
sa se vocé fizer um
“xixizinho rapido” aci-
onando o dire-cional
para baixo. )

Lanca-Desentupidor
Atirador de desentupidor de

Pistola de pia que pode ter até 3 disparos
simultaneos.
Dados de &l A

Esponja

Lembra uma me-
tralhadora que
dispara balas de

esponja. NG
™\

nce & Phillip
onecos detonam uma fumaca de um
ecido por Cartman. No momento da explosio
manter distancia. Phillip explode imediatamente, ja
Terrance tem efeito retardado. )

~, Warpo Raio: ¢tima arma. Tem
Sniper trés diferentes tipos de raios aliens.

Galinha | Cheesy Poofs: aumenta em
Atirador de | dez pontos a sua energia.

ovos, capaz de | Zjppo Cola: aumenta a veloci-
alcangar inimi- | dade do personagem que vocé esta
gos a longa jogando.

distancia.
/ Mr. Hankey: protege vocé con-
tra ataques inimigos. ‘

Lanca-Vacas
Langador de vacas. E
devastador, mas deve
ser usado com muito
| cuidado. Utilize ape-
| nas em situagbes bas-
tante perigosas. -/




South Park é um dos jogos mais pirados de todos os tem-

pos e 0 primeiro a usar palavrées na histéria da
Nintendo. Também, ndo poderia ser diferente... caso
ndo seria South Park. Baseado no desenho animado

~ homénimo, 0 game mostra as aventuras de quatro

¥ moleques desvirtuados e desbocados que néo perdoam
nem a mae lavando roupa.

A NW traz para vocé uma entrevista exclusiva com Neill
Glancy, coordenador de prc s designer principal do game
South Park para N64. Neill trabalha na indUstria hia quinze anos
e esse @ seu 14% game, Dura o desenvolvimento, ele
. trabalhou em conjunto com B 0 Trey Parker {os
. triadores do desenho) para a fidelidade ao seriado e o
| maior nimero de baixarias possivel,

HONEe

Nintendo World: Vocé teve bastante contato com os caras que
criaram esta maluguice toda que é South Park. Eles curtem
videogames? Que tipo? De alguma maneira, 0s videogames sao
. responsaveis pelo tipo de mente que imaginaria algo como o
universo de South Park?
Meill Glancy: Eu sei que tanto Matt como Tray sao GRANDES
gamemaniacos (isto & quando eles tém algum tempo para fazer
{s50). Sempre que nos tinhamos reunides para falar sobre o game,
comparavamos versdes de Nintendo 64 e PC de atuais sucessos,
Iguns dos jogos que eles gostam atualmente sao Unreal, Quake
e Need For Speed 3. (Nota do editor: Unreal teve
ssenvolvimento cancelado para N64, Quake Il sera lancado no
oréximo més e Need For Speed saira loguinho também com ©
nome de Beetle Adventure Racing). v

es tiveram influéndia sobre o tipo de jogo que South Pa

a licenca. South Park é um titulo eclético e necessitou de muita
atencao para ser transformado em um game. Depois que o

onceito do jogo estava decidido, nés o apresentamos a Matt e
 Trey para que eles dessem sua opinido, ideias e sugestdes. |

:

NW: Qual foi seu envolvimento na producdo do game?
Neill: Eu projetei o jogo, coordenei a equipe que o produziuie
trabalhei com a Comedy Central (emissora que transmite South
Park nos EUA) e com Matt e Trey, ;

@*‘M |
NW: O game é muito violento para seu gosto?
Neill: Ele é com certeza bastante pirado! Nos quisemos capturar
toda a natureza imprevisivel e bizarra do desenho nos trecos e
bugigangas do jogo. Em qual outro game do universo vocé usa
um Lanca-Vacas?

o

NW: E doentio...
Neill: Yeah, baby! Ndo tem como nao gostar daqueles Bonecos
de Peido Terrence e Phillip!

NW: Matt e Trey estiveram presentes no desenvolvimento?
Neill: Eles estiveram bem envolvidos com o tudo do game.
| Supervisionavam questdes artisticas, trabalho de design de novos

_ NW: E South Park — O Filme, sai ou ndo?

Neill Glahcy e os criadores do
desenho (foto menor)

personagens, animacao e trabalharam no roteiro, assim como na
gravagao do dialogo do jogo. :

NW: Quais personagens vocé mais gosta de jogar no Multiplayer?
Neill: Pessoalmente, eu gosto do Visitante Alienigena ou Ned.
"Buzzzzzz! Al meu brago! ZZZ77."

NW: Quantos personagens de South Park estdo no game? E possivel
controlar quantos? )

Neill: Todos os seus favoritos estdo 1a. E claro que os quatro pivetes
sd0 controlaveis, assim como dez outros personagens, incluindo
Big Gay Al, Ned, Jimbo, Barbrady, Pip, Starvin Marvin, Mrs. Cartman,
Chef, Mr. Garrison etc.

]

Meill: O filme estd atualmente em desenvolvimento.

NW: O game ¢ o apice de South Park? o
Neill: Estou muito orgulhoso com aquilo gue a equipe conseguiu
com a licenca de South Park. Nés criamos um game realmente
engracado e divertido que faz com gtie vocé se sinta em uma
espécie de South Park Virtual. .

TNW:O que Kenny esta cantando na cang’éé“he;ma?

Neifl: Eu tenho uma idéia sobre o que ele esta cantando, mas nao
posso dizer pois é MUITO feio.

=
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hame trés de seus melhores amigos (se nao tiver “melhores”,

podem ser colegas mesmo), ligue para o disk-pizza, coloque
_uns refrigerantes na geladeira e plugue um dos mais divertidos
| jogos Multiplayer ja lancados pela Nintendo.

j” Lembra do Banco Imobiliario? Mario Party ¢ bastante pareci-

/r

do com ele, tem até tabuleiros, mas se passa totalmente no uni-

verso do nosso heréi. Se quiser, vocé pode até jogar sozinho, mas
nos nao recomendamos. A diversdo esta mesmo em disputar com
mais dois ou trés amigos. Se a bagunca ficar fora de controle, o
Rumble Pak avisa a hora que cada um deve jogar.

Assim que termmar a Ionga apresentacao em que toda a turma do Mario discute sobre quem é o Super Star, surge o mapa principal

com os seguintes lugares:

Nmend o ). 36
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IREGRAS BASICAS

Em Mario Party ganha aquele que tiver
mais estrelas. Se houver empate no nimero
de estrelas, a decisao é feita com base na quan-
tidade de grana que o jogador tiver. Os perso-
nagens selecionaveis sdo: Mario, Luigi, a sin-
gela Princesa Peach, o gorilao Donkey Kong,
o malandro Wario ou o linguarudo Yoshi. As
| diferencas entre eles sdo muito sutis, mas exis-
tF tem. Por exemplo, Peach é mais rapida, en-
quanto DK é mais forte. Essas alteracbes se-
rdo notadas apenas durante os minigames.
- | Ostabuleiros sdo sempre jogados por quatro
-« | | participantes, nao importando o nimero de
| jogadores humanes. Isto &, se vocé jogar com
mais um amigo, os outros dois jogadores se- §
rdo controlados pelo computador.
Rode o dado para decidir a ordem dos joga-
dores e sala em busca de Toad. Ele é o
guardido das estrelas e as vende por vinte
moedas. Antes de escolher o caminho a se-

TABULEIROS

avanga.

guir pelo tabuleiro, dé uma geral no mapa
~ para ver onde estao seus adversarios e os
outros personagens como Bowser e Toad.

Todos comecam com dez moedas e vao ga- §
nhando ou perdendo mais conforme o game \¢

teristicas proprias mas todos apresentam os
espacos que vocé |é agora: |

trés.

ninguém para atrapalhar.

/ Cogumelo: existem dois tipos. O

Cada um dos tabuleiro possui carac-

Azul e Vermelho: dinheiro.
Se cair no azul, vocé ganha trés
moedas, no vermelho perde

; . J Estrela Azul: se cair aqui, desafia-lo.
2 capriche! E a sua chance de ficar
rico jogando um minigame sozinho, sem Y

Cada personagem tem seu proprio tabuleiro. Mas isso néo quer dizer que Wario ¢ o favorito em seus domini-
o5, ou que DK é o manda-chuva das selvas, por exemplo. Em Mario Party, além de habilidade e esperteza

para planejar o caminho a seguir, o jogador tera de contar com a sorte. Veja agora a descricao dos tabuleiros.

DK's Jungle Adventure -
E a casa do nosso amigo

blogueiam as intersecgdes
2 e pedem dez moedas para
| liberar o caminho. Caia no

gigante vira rolando em sua direcéo, forcando-o a
voltar para o comeco.

Peach’s Birthday Cake -
Festa sem bolo ndo rola de
jeito nenhum! Pensando
nisso, nossa princesinha re-
solveu adocar as coisas em
seu tabuleiro. Goomba co-
: it bra dez moedas para lhe

' vender uma semente que pode levar a Bowser ou a
| Toad, Com trinta moedas, caia no espaco "?" e crie
¢ | | uma planta carnivora para roubar uma estrela do pri-
.| meiro que passar por la.

Toad estd aguardando. na

| com estrelas. Mas tome cui-
| dado! Depois que um joga-

por uma estrela falsa!

espaco "7" e uma pedra

. Marlo s Rainbow Castle -

torre para lhe presentear

dor comprar uma estrela de
Toad, ele trocara de lugar
#/ com Bowser prejudicando quem vem logo em se-
| guida: o rei dos Koopas cobra até quarenta moedas

i Luigi’s Engine Room - A
pressac aumenta na sala
das maquinas durante a
disputa pelo titulo de
Super Star. O tabuleiro in-
teiro esta entulhado de
1 portas azuis e vermelhas
que impedem a movimentacao e alteram o rumo
do jogo. Se vocé pagar o pedagio, podera abrir e
fechar estas portas, mudando radicalmente a sua
rota e a de seus adversarios.

e

Wario’s Battle Canyon -
Um verdadeiro campo mina-
| do. Aqui ha canhdes que ati-
| ram os jogadores de um lado
para outro e aterrissar pro-
| ximo a uma estrela & prati-
! camenhte uma questao de
sorte. Um Shy Guy funciona como porteiro de Bowser,
mas se vocé tiver algumas moedas pedera comprar sua
liberdade e enviar outro jogador em seu lugar.

| Yoshi's Tropical Island -
“l E hora do luauna llha dos
| Yoshis. Dois Twhomps es-

%l pior é que essa taxa sem-
pre aumenta, porgue ninguém é bobo!

# vermelho concede uma rodada extra
e o venenoso deixa o jogador grudado
no mesmo espago por uma rodada.

JPonto de Exclamacdo: leva para
“um jogo de sorte e aqui pode acon-
tecer uma virada de mesa total.

Ponto de Interrogacéo: aqui po-
dem acontecer coisas boas ou ruins f&

Bowser: este cara ndo gosta mesmo
de festas. Na maior parte das vezes
rouba suas moedas, mas também da para

' Fantasma: um dos maiores
" responsaveis pelas tiracoes de
sarro do jogo: rouba moedas e es-
trelas de seus adversarios.

GUEM E QUEM

Princesa Peach

N&o se engane!
Apesar do

vestidinho

rosa e da

carinha de

anjo, a

Princesa ndo

foge de uma

boa briga. £ a
personagem mais ;
rapida de todos os seis.

Mario

O maior heroi

do Universo
Nintendo da

0 NOME ao

jogo e quer ~
provar que

é mesmo

guem manda

na parada. E um
personagem bem
equilibrado e pode
detonar em todos os
tipos de minigames.
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Quando todos os jogadores comple—
tam uma rodada, rolam minigames.
Acontece um sorteio e se o jogo esco-
lhido estiver escrito em vermelho,
voceé corre o risco de perder grana. Se
estiver em verde, tudo bem. As dis-
putas sdo engracadissimas e vao de
um boliche no qual seus amigos sio
pinos a uma disputa de cabo de guer-
ra. Os minigames podem ser para um
Jjogador, dois contra dois, um contra
trés, ou para quatro jogadores no
qual é cada um por si. Os joguinhos
se dividem nestas categorias; _

Jogos de bonus: é possivel ganhar
mais de dez moedas (menos no
Memory Match). Se perder, nada é
subtraido.

Jogos de sucesso: da para ganhar
dez moedas. Se perder, diga adeus a
cinco Moedas (sé no Pipe Maze ndo
rola castigo).

Jogos de Sorte: tire moedas dos
perdedores com a vitéria e passe as
suas para os outros se perder.

Jogos 2 x 2: 0s membros do time
vencedor ganham dez moedas cada. Obvi-
amente elas sdo tiradas dos membros da
equipe perdedora.

# Whack-a-Plant:
pise nas plantas
‘carnivoras que
saem dos canos.

Ghost Guess: vocé
serd cercado por fan-
tasmas assim que en-
trar na arena. Descubra
Cada uma que qual deles é o verdadei-
vocé amassar vale ro. Preste atenc¢do as
uma moeda. sombras: o fantasma que se mover primei-
ro € aquele que esconde as moedas.

Jogos de corrida: termine em primeiro
para ganhar dez moedas. Quem perde ndo
sai prejudicado.

Jdgos de Pontos: o jogador com o maior  Knock Block Tower:
placar leva dez moedas. Em caso de empa-  destrua todﬂs os cai- |
te, todos ganham. xotes de ‘madeira
o . para pegar o bat que
Jogos de Sobrevivéncia: o vencedor nes- = esta no topo da tor- Consiga trés simbolos
tes jogos ganha (adivinhe!) dez moedas. re. Cuidado para nao | ‘ A iguais para ganhar as
. : iy socar o Thwomp por moedas.
“engano e cair no abismo!

Slot Machine: é
aquela popular méa-
quina de caca-niqueis.

Conheca agora os minigames!

1 JOGADOR

| Aumente sua fortuna

Ground Pound: me- |
morize quais sdo os |
{ troncos pontudos e
quais sao os retos.
i | Quando as borboletas
A d pousarem, vocé deve-
ra sentar em cima apenas dos troncos re-
gl tos. Cuidado para nao
espetar o traseiro!

Shell Game: casqui-
nhas de tartaruga es-
condem moedas e sdo
embaralhadas. Descu-
bra em qual elas estdo.

Memory Match: Combine
o quadro em trinta segun- : :
dos. Tenha cuidado pois  Limbo Dance: passe por [

Bowser est embaixodeum  debaixodas traves de ma-
dolCiiket deira sem toca-las e sem

cair no chio. Lembra bas- [i&
tante aquela velha “dan-
¢a da cordinha”.

Pedal Power: hora de
fazer um pouco de exer-
cicio. Pedale o mais

Nini‘end@ 38,



rapido que puder para acender a ldmpada antes
que o fantasma te alcance.

Teetering Towers: dez plata-
formas separam vocé do tesou-
|l ro. 50 que elas ndo sdo muito ins-
| taveis e balangam conforme o
| peso. Salte com cuidado para
chegar do outro lado.

clamagdo no tabu-

¥ |eiro. Dependendo
* do que aparecer nos quadradinhos, toda a
classificacdo pode se alterar.

# . Bumber Ball Maze: o jogador tem que se equi-
librar em cima de uma bola ao longo de um

caminho todo retorcido. O objetivo é ndo cair e
chegar ao final. Este game sé pode ser jogado na
Mini Game House e s6 estara disponivel apos vocé
completar a Mini Game Island.

DOIS CONTRA DOIS

A palavra-chave aqui é cooperagao!

Bombsketball: hora de um
bom basquete-bomba diver-
tidaco. Enguanto um jogador
tem a bola, o outro corre para
um local vazio para receber o
il passe e enterrar na cesta.

Handcar Havoc: corra na
mina abandonada. Seja ra-
pido no espancamento de
botdes e pressione a Ala-
vanca de Controle na dire-
cdo oposta se o carrinho
ameacar sair dos trilhos.

Bobsled Run: desca uma ram-
_| pa de neve na maior velocida-
¢ de a bordo de um trené.

Deep Sea Divers: um jogador fica dentro d'agua e
o0 outro fica no bote. Enquanto um procura por bads
submersos, o outro devera movimentar o barco para
tornar o tempo de retorno a superficie mais curto.

Desert Dash: neste game o |

trabalho em grupo é essenci-

al. Ambos jogadores devem
movimentar o controle ao
mesmo tempo para terminar {&
esta corrida no deserto.

TRES CONTRA UM

56 parece covardia, mas quem esta sozinho pode ga-
nhar moedas dos outros trés!

Luigi

Depois de -

ficar de

fora de

Super

Mario 64,

o simpatico

Luigi foi ‘
finalmente conwdado para a
festa.Tem grandes possibilida-
des de vencer minigames que
exigem rapidez.

8 Bowl Over: agui seus ami-
gos sdo os pinos do jogo de
boliche! Mire bem e faca um
belo Strike!

Tug ‘o War: o velho cabo-de-
guerra. O jogador que esta so-
zinho fica mais forte e ganha §
uma roupa de Bowser. Os outros
trés espancam seus controles
para vencé-lo. Quem perder, cai
na boca da planta carnivora.

Donkey Kong

0O gorildo esta com
tudo nesta festa.
Kong é o mais
forte de todos

0s persona-

gens e tem

mais chance de

se sair

vencedor em
games que
exigem forca bruta.

=7 Coin Block Bash: 9 blocos +
4 jogadores + 1 martelo =
muitas risadas. Quem esta
! com o martelo pode, além de
quebrar os blocos para pegar

em adversarlos indefesos.

Pipe Maze: os quatro jogado- ¢
res ficam parados no final de i
quatro tubos. Um bau ira en- |
trar pelo cano, e dai quem ti-
ver mais sorte leva o prémio.

Yoshi !

O carismatico
dinossaurinho

é um dos

personagens

com mais ;
energia de todos.
Minigames de corrida séo
aqueles em que o verdinho
pode se dar bem.

Paddle Battle: gire a alavan-
ca de Controle o mais rapido
que puder, sendo além de
tomar uma pancada de um
Shy Guy, vocé perderd suas
moedas. Cuidado para nao

acabar todo molhado!

Wario

Quando os

jogos :
exigem mao

na massa,

Wario é.0

mais indicado.

0 “"bad boy"”

desce a lenha

com vontade e s6 perde em
forca para Donkey Kong.

Tight Rope Treachery: igualzi-
nho a Ponte do Rio que Cai (aque-
la do programa Domingao do
Faustdo). Esqueca o medo de al-
turas e corra sobre a corda para
chegar no outro lado. Os outrasirdo tentar derruba-
lo com bolas de canhdo.

;- ‘m{ Crane Game: este jogo ja exis-

“81 te em muitos shoppings por ai.

il Se vocé for a garra, posicione-se

.| em cima do melhor prémio e

...... # leve-o até o cano. Se for o pré-

mio, chacoalhe 0 mais rapidamente que puder, se-
nao vocé perdera um terco de suas moedas.

Piranha’s Pursuit: o jogador
que estiver no chao deve correr ;
de uma planta carnivora famin-
ta. Os trés que estdo na nuvem §




devem chover em cima
da planta para ela cres-
cer e ficar bonita.

Bash 'n’ Cash: um jo-
gador estara vestido de
Bowser, enquanto os
outros trés terdo que
descer pancada nele
com um martelo sarado.

Coin Shower Flower:
dinheiro cai do céu, sim
senhor! Um sortudo fi-
cara em cima de uma
flor tentando pegar as

gar as sobras.

4 JOGADORES

Supere todos os adverséarios e leve sozinho
0 ouro para casa!

Bombs Away: o negé-
cio € sobreviver aos.
| bombardeios do capi-
| tdo Shy Guy. Cada tiro
I inclina a ilha, ent3o,

Vale até puEar na cabeca dos adversarios

_ {moedas sem cair no rio. Os outros, que
/ estao em barquinhos, deverdo tentar pe-

cuidado para nao cair.

Slot Car Derby:
uma corrida diverti-
dissima de auto- |
rama onde qualquer
vacilo significa uma
derrapada. O acele-

a levemente na direcdo apropriada para
ndo rodar nas curvas.

8l Hot Rope Jump: quem
| nunca pulou corda uma vez
navida? 56 que desta vez a
corda estd pegando fogo!

rador é a Alavanca de contro!e Pressrone-

Se algum dGS wgadores errar o pulo, todos
0s outros se ddo mal tambem ‘

5 Face Lift: preste aten-

| centro da tela. Vocé
| deve esticar a cara do
| seu modelo até que
ele flque pareado com o original. Quem
‘deixar a cara do wlao mais parecida possi-
vel, leva o premlo

Skateboard Scamper
o'objetivo aqui é correr
sobre um skate o mais
rapido possivel e cruzar
a linha de chegada em !
primeiro lugar. Repare nas somb ras
Cos azuis para nao ser esmagado e seja agil
para nao ficar no meio do caminho.

Musical Mushroom:
vocé lembra daquela
velha brincadeira da
danca das cadeiras?
Entdo, aqui a coisa é
4 bem parecida. Quando

a musica parar de tocar, corra em direcdo
ao cogumelo que estd no centro e pegue o
bat antes dos outros.

Niniendo g

| ¢do na expressdo do
| Bowser que esta no

| cisdo cirlrgica. Preste bas-

il Coin Block Blitz: pegue
0 maximo de moedas que
uder, dando cabecadas
repetidas nos blocos mar-
il cados com interrogacao.
Use (o} martelo para dar pancadas nos seus
amigos e levar uns trocados a mais.

Crazy Cutter: Ha um
monstro fossilizado no
chao de pedra. O objetivo
aqui é perfurar o solo em
volta do desenho com pre-

o

tante aten¢do no contorno, para ndo furar
0 que nao deve.

| Balloon Burst: entre no

| ritmo na hora de encher

| 0 seu baldo de ar. O pri-

i meiro a estourar o*
Bowser de plastico ganha as moedas.

Hot Bob-omb: brin-
que de batata quente
com o Bob-omb.
Quando a bomba ja
estiver piscando, nem
pense em ficar com
ela na mdo: passe-a para o seu amigo!




Box Mtn. Mayhem:
existem caixas empi-
Ihadas com moedas
que vocé tera de que-
brar. Mas nem todas
escondem o ouro. Al-
gumas caixas fardo
vocé sair pulando através da sala, e perder
um tempo precioso!

Platform Peril: pela
altura, da para ver que
esta corrida é bem pe-
rigosa. Corra rapida-
mente e fuja dos obs- 22
taculos em forma de pnramlde

| Mushroom Mix-Up: a
| festa nao ficaria comple-
# ta sem as plataformas de
cogumelos gigantes.
Olhe bem para as cores
e pule somente no cogumelo certo.

Treasure Divers: res-
pire fundo e prepare-
se para um mergulho
arriscado. Tente trazer
0 maior nimero de
bals para a superficie
antes que o tempo acabe. Tome cuidado
com as lulas e o tubardo. Lembre-se que o
mar nao esta para peixe!

srab Bag: roubar é mui-
to feio, menos
em Mario
‘Party. Sequre a
mochila dos seus
amigos, chacoalhe-as para pegar
- moedas e encha a sua sacola.

para quatro :
‘pessoas. Empurre os seus amlgos
para fora, mas tome cuidado para
nao cair junto.

| Tipsy Tourney:
VOCE precisa se
manter em mo-
B vimento neste
|l jogo. Debaixo
=% dos azulejos se
esconde um desenho que vocé
precisara descobrir.

Mario Bandstand:
‘Se vocé estiver condu-
=l zindo a orquestra, em-
purre o marcador em
direcdo as notas musi-
% cais. Mas se voce for
um dos musicos, aperte o botdo somente
quando for a sua vez de tocar.

Cast Aways: hora de |
pescar moedas de
ouro. Dependendo da

forca que vocé coloca |
na Alavanca de Con- |°
trole, mais longe saira
0 arremesso.

Hammer Drop: pe-
1 gue as moedas que o
irmdo Hammer jogar.
| Cuidado para nao ser
dl pego pelo martelo, se-
nao vocé sera obriga-
do a abandonar a ilha.

Shy Guy Says: este é
uma espécie de Siga o
Chefe. O capitdo Shy
Guy tem uma bandei-
ra vermelha e uma 8
branca. Erga a bandei-
ra da mesma cor que o pirata levantar. Seja
rapido e nao tente engana-lo, sendo vocé
ird embora mais cedo.

| Key-pa-Way: este
jogo requer a coopera-
¢ao de todos os joga-
dores envolvidos. Vocé
deve levar a chave até
a fechadura e tomar
cuidado com os monstrinhos. Cada jogador
tem uma fungéo.

Buried Treasure: siga
as flechas para encon-
trar o bau. Cave rapida-
mente e fique bastante
atento aos sinais.

Running of the
il Bulb: Este é bem pa-
i recido com o Key-pa-
Way. Um jogador
deve correr com uma
® lampada e encaixa-la
no lugar, enquanto o resto deve atrair a
atencdo dos fantasmas.

E AINDA TEM MAIS?!?

~ Claro! Volte sempre 4 Loja para ver as Ulti-

mas novidades que vdo pintando com o de-
correr do jogo. Além disso, tabuleiros se-
cretos podem ser revelados. E a gente ja
falou o que acontece quando vocé juntar
cem estrelas? Ndo? Entdo corra ja para a
secdo Top Secret no final da revista e des-
cubra vocé mesmo!

o Nintendo
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Um guia completo para vocé achar todos
os coracoes e as Skulltulas do campo de

Hyrule. Pablo Mlyazawa é quem revela!

L& L/L/[.L.-;_LJPL“‘

Voce comeca com tres coragoes e
pode chegar nomaximoa
vinte. Oito deles vocé ~+ =
. . consegue ao completar os
.. .« labirintos e o resto est4
~ . espalhado pelo Mundo de
‘Hyrule. Cada quatro
<. pedacos encontrados
- formamum cora’qau mtmro
" que é adicionado ao'seu -
« medidor de energia
(notopodatela).. = .
Veja agora a Iocah;agao
dos 36 pedagos,

1. Rancho Lon Lon - Link crianca
Dentro de uma cabana, empurre os caixotes de
leite para descobrir uma entrada na parede.

2. Dentro de um cercado - Link criahga ou adulto
No caminho para o Lago Hylia, use uma bomba na grama, dentro do cercado.

3. Caverna de Dodongo - Link
crianca ou adulto

Duas maneiras: dé& um salto de costas
do alto da montanha (préximo a
plantacdo de Flores-Bomba). Ou
plante um feijdo magico no buraco na
entrada da caverna, volte adulto e use
0 pé-de-feijao para alcancar.

4. Préoximo a uma
arvore - Link crianca
ou adulto

Ao norte do Rancho Lon
- Lon, use uma bomba na
arvore mais proxima.

E necessario ter a
Escama Dourada ou as
Botas de Ferro.

7. No cemitério, com Dampé - Link crianca
Entre no cemitério a noite para encontrar Dampé, o coveiro.”
Pague dez Rupees para ele cavar para vocé. Se tiver sorte,

ele poderd encontrar um pedago de coracao.

5. Na Vila Kakariko, dentro de
uma casa - Link crianca ou adulto
Como crianga, pegue uma carona com
a coruja na Montanha da Morte. Ela o
deixara no telhado da cabana. Entre e
pegue o coracao que esta dentro da
cela (também pode ser pego com o
gancho, quando adulto).

6. Na Vila Kakariko, em cima de um telhado - Link adulto
Use o seu Longshot para conseguir escalar uma das casas e converse com
o homem que esta sentado.




8. Dentro do moinho - Link Adulto

Lego apés conseguir o Gancho com Dampé, tegue a Cangao do Tempo para abrir Uma passagem 4
\océ saird na parte de cima do moinho. Use o Gancho cu salte para agarrar 0 coragao s

9. No cemlterlo dentro da cova de Dampe Link adulto

Entre mais uma vez na cova de Dampé (onde vacé conseguiu o Gancho), aposte mais uma corrida

€Oom © coveir e termine o percurso em um minuto ou Menos.

10 Cirnqiienta Golden Skulltulas - LinI; crianca ou adolto

Pegue cinglienta caveiras douradas das Skulltulas, leve até a House of Skulltula, na Vila Kakariko e

converse com a crianca feliz,

11 No cemlteno, dentro de um calxote Link adulto
Use um fefjdo mag|co no buraco que esta no canto do cemitério. Volte
mais velho suba no pe -de- feuao e destrua o caixote gue esta na bewada

' '13 No RIO de Zora, com 0s sapos Link crlanga
Suba no tranco, va até a beirada do rio para atrair a atencao dos sapes
e togue a Song of Storms (Cancao da Tempestade).

15. No Rio de Zora, em cima de uma torre de pedra - Link

crianca ou adulto
Agarre a galinha que estd do outro lade do rio, corra e voe até uma
plataforma superior. La vocé encontrard outra galinha para saltar até a
plataforma com o coragao

12. No cemitério, em uma tumba secreta - Link crianca ou
adulto

No fundo do cemitério, na dltima fileira de timulos, figue de costas
para a entrada e puxe o quarto timulo da direita para a esquerda. L4
dentro, togue a Cancao do Sol.

14. Tocando com os sapos - Link crianca

Depois de tocar diversas musicas para os sapos, eles irao desafia-lo
para um divertido jogo de “agarre a borboleta”. Cada um dos botdes
do joystick corresponde ac movimento de um sapo. E preciso pressionar
0s botdes corretamente (e rapidamente também) cada vez que uma
borboleta aparecer sobre um dos sapos. Se acertar a combinacdo,
vocé ganhara um coragao.

. N : ; : :
16. Préximo a entrada dos Dominios de Zora - Lmk cnanga ou adulto 18. No Mercado, no Bombchu
Use a galinha ou o bumerangue para pegar este coraco quande crianca, ou use as Botas Hover Bowling - Link crianca

para alcangar a plataforma quando adulto.

s Wit R ——— g L

17 No Mercaclo no Treasure Box Contest Llnk crlanga

Entre no jogo dos bats no Mercado. Use sua sorte para abrir todos os bals corretos e ganhar 0
coracao ne final. Também vale usar a Lente da Verdade (pode ser trapaca, mas sera bem mais facall)
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19. No Mercado, Ieve Rlchard de volta para casa -
Link crianca

Entre no Mercado a noite e atraia a atencdo do cdozinho branco 3=,
(ele estaré melo afastado e latindo). Cuidado para nao atrair ”‘i
outros cies. Leve-o de volta para sua casa, que fica no Back
Alley (entre no corredor ao lado do Bazar).

i3

21. Em Lost Woods, com a
dupla de Skull Kids - Link
crianca

Procure os dois Garotos Flautistas
em uma arvore, suba no galho e
repita com a ocarina todas as Yoo i
misicas que eles tocarem. Depois ' 4o, youe
de algumas cangoes, eles Ihe dardo :
C coragac.

22. Nos Dominios de Zora,
acendendo as tochas - Link crianca
Acenda um Galho Deku e saia correndc,
acendendo todas as quatro tochas do lugar.
Hé& duas tochas escondidas em uma
abertura atras da cachoeira. Passe com
cuidado pela beirada para que ¢ fogo ndo
apague. Todas precisam estar acesas para
o bal aparecer.

Jogue varias vezes no Boliche Bombchu.
Eventualmente, a atendente ira lhe
oferecer um coragac como prémio. Seja
preciso nos langamentos!

iy

20. Em Lost Woods, com o Skull
Kid - Link crianca

Encontre o Garoto Flautista com cara
de caveira, suba no galho que esta na
sua frente e toque a Cancao de Saria
(Saria’s Song).

!
Vil wﬂ«.lrd two,
o WILH U more. plecuy,
I eneryy!

23. Na Fonte de Zora, sobre um bloco de gelo - Link
adulto

Quando & Fonte de Zora estiver congelada salte sobre as plataformas
até encontrar um coragao em C|ma de um bloco de gelo.

24. Na Caverna de Gelo, congelado em gelo vermelho
- Link adulto

Encha uma garrafa com fogo azul e derreta a camada de gelo
vermelho que cobre 0 coragao

25. Na Fonte de Zora, no fundo do lago - Link adulto
Equipe a Tunica de Zora e as Botas de Ferro e desca até o fundo da
Fente de Zora.

26. Na Cratera da Montanha da Morte, em uma fenda na
parede - Link crianca ou adulto

Se vocé tentar esta como crianca, teré que ser rapido, porgue Link
Crianca ndo resiste muito tempo em altas temperaturas. Escale as
paredes marrons até encontrar o coracao dentro de uma caverna.




27. Na Cratera da Montanha da ‘”‘? 28. Em Goron City, dentrodograndévaso-Linkcn;ianga

Morte, no alto do morro -Link adulto = Acenda todas as tochas do andar térreo para o grande vaso
Como crianga, entre na Cratera e plante um comegar a girar, depois vé para o nivel de cima e arremesse uma
«  feijaomagico no buraco que estanaentrada. - bomba dentro dele. ‘
- \olte como adulto, e suba no pé-de-feijgo ‘ ke T e :
W para ele leva-lo até o coracao. 29. No Lago Hylia, pescando - Link crianca

Bata o recorde do Fishing Pond, pescando o maior peixe que puder.
30. No Lagc; Hylia, dentro do Laboratério do Professor - Link crianca
ou adulto

Entre no Laboratorio que estd na beira do Lago Hylia e mergulhe no poco, usando
a Escama Dourada para descer mais fundo. Depois, fale com o professor.

e
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_ : . 31. No Lago Hylia, em cima do telhado do Laboratério - Link adulto i
e m—:j: % . ; ~ Como crianca, plante um feijao Magico no buraco_que esta proximo a entrada do Laboratério. )’ -
e it e o previom | : Volte como adulto, suba no pé-de-feijdo e pule em cima do telhado. b

J
this 1o you!
L]

32. No Gerudo Valley, escondido na cachoeira - Link crianca e adulto /
Como garoto, pegue uma galinha e salte da ponte na diregdo da cachoeira, para entrar em

uma caverna secreta. Como adulto, use a plataforma que apareceu depois de vocé ter plantado &
um feijao magico.
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33. No Gerudo Valley, dentro de um = 34. Na Fortaleza Gerudo, em um bhati no

caixote - Link crianca e adulto telhado - Link adulto —
Pegue a galinha e salte da ponte até a plataforma Assim que sair da prisao, aponte 0 gancho para o telhado
que tem um caixote. Destrua-o para encontrar o da Fortaleza e procure um bati por ali. Se precisar, toque

coracao. a Scarecrow Song para usar o gancho no Espantalho.

il TR S s S
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35. Na Fortaleza Gerudo, no jogo de tiro ao alvo - Link adulto
Va a cavalo até a Galeria de Tiro ao Alvo, localizada proxima a saida esquerda da Fortaleza, e faca
: - . Mmais de 1000 pontos no desafio do arco e flecha.
& 36. No Templo dos Espiritos, em cima de um arco de pedra - Link adulto P
i Como crianca, plante um feijdo magico no buraco que esta préximo & entrada do Templo. Volte como 7
i, adulto, suba no peé-de-feijao e deixe ele leva-lo até um arco de pedra. Pule para pegar o coracao.

AS> GULUEN SKULILTULAS

Uma maldicao caiu sobre uma familia da Vila Kakariko, aprisionando as criancas em corpos dentro de aranhas
mutantes. Juntando os simbolos dourados escondidos dentro de aranhas especiais (as Golden Skulltulas)
vocé conseguird libertar as criancas desta maldicao. Em agradecimento pela libertacao, os pequeninos irao
presentea-lo com alguns itens bastante Gteis na sua aventura. Uma parte das aranhas est4 escondida dentro
dos labirintos, outras ficam espalhadas pelos quatro cantos de Hyrule. Algumas Skulltulas irdo aparecer
somente a noite, enquanto outras ndo existirao enquanto Link nao crescer, Nesta matéria vocé encontra

apenas as aranhas que estao fora dos labirintos.

oty

Prémios : A . ;
Depois de coletar um minimo de dez caveiras douradas, siga para a Vila Kakariko e entre na :kullt; ’: %108 kablinsos (44 no total]
House of Skulltulas. Se houver alguma crianga feliz, significa que vocé ja pegou um nimero fucle L el

o i i Caverna de Dodongo
suficiente de simbolos para ganhar um prémio. B

Templo da Floresta
Templo do Fogo
Caverna de Gelo
Templo das Aguas
Poco da Vila Kakariko

) Templo das Sombras

vuwuwuasumi

[Niniondo)




= Gonen Skulltulas daguela regido ja foram coletadas.

v

Skulltulas espalhadas pelo resto do j jogo (56 no total)*

* [ possivel saber se vocé Ja pegou todas as Skulltulas de uma certa regiao. Pressione Start e verifigue no
mapa de Hyrule Field. Se houver uma aranha dourada ao lado do nome do lugar, significa que todas as

Floresta Kokiri

) | I.'i.n.lt. Elr;am;a. |

Atras da casa dos Irmaos Sabe-Tudo (Know-lt-All Brothers)

No telhado da Casa dos Gémeos (House of Twins)

Joque um inseto dentro do buraco do pe -Cle- feuao

Hyrule Fleld

Sala do Castelo em diregdo a Vila Kakariko, atravesse a ponte,
vire a esquerda e cologue uma bomba na érvore

No curculo de pedras pro><|mo a entrada do Vele Gerudo

Hyrule Castle

Dentro de uma caixa, na Casa da Guarda, na entrada do Mercado

Togue a Song of Stoms ao lado da &rvore, (préximo do lugar no qual vocé acordou Talon)
para abrir um buraco secreto

Na arvore, na entrada do Castelo Hyrule

Alras de um arco de pedra, depois que o Castelo fol dominado por Ganondorf

I

Rancho Lon Lon 4

Em uma arvore, assim que vocé entrar no Rancho

Na parede externa do cercado dos cavalos, do outro lado da entrada

Em uma parede de pedra, do outro lado da entrada

Na segunda Janela da casa de Talon

S T
Vila Kakariko

Trombe na arvore proxima a entrada da Vila

Atras da House of Skulltula

Na pilha de tijolos da casa em construcéo

Na parede da casa do garotinho gue brinca no cemitério, proximo a saldz para a Trilha da
Mentanha da Morte

Mo topc da escada da torre de cbservagao

No telhado da casa de Impa

R i i T T

Lost Woods

£k

Jogue um inseto dentro do buraco do pé-de-feijao, proximo ac Skull Kid

Plante um feijdo neste buraco quando crianca. Volte como adulto, suba no pé-de-feijao
para ser levado até uma plataforma méagica

Jogue um inseto dentro do buraco do outro pé-de-feijao (a partir do atalho para os Dominios de

Zora, v e a esquerda de 0|s a esq erda novamente)

ﬁ-di« P R S SR

Montanha da Morte 468

Na primeira caverna da direita

Em um pequeno esconderijo, acima da entrada da Caverna Dodongo

Depois da Ultima pedra rolante, na subida para a Montanha da Morte

~ Jogue um inseto dentro do buraco do pe-de-feijao, na frente da entrada da Caverna de Dodongo

Em uma caixa, no andar superior da udade

Goron City 2@ s

Na pl taforma SUDE‘I’tOI’ central escondlda atras de urm monumento de pedra

Rio de Zora

Escondido na sombra da escada, proximo a cachoelra

Trombe em uma arvore, proximo & entrada do rio

Bem perto do meio do rio, em uma parede do vale

Em uma parede, Um pouco antes da entrada dos Dominios de Zora

Dominios de Zora 1

Na parte de C|ma da cachoelra conqelada

Fonte de Zora 3@

Em uma arvore, proximo & entrada da Great Fairys Fountain

A direita do tronco gue esta parcialmente dentro d'agua

Em uma cavema escond\da na entrada da Great Fa\rys Mountam Use a S\Iver Gauntlet para retirar a pedra

Link Adulto

Noite




Lago Hylia

| Link Crianca | | Link ity |

Na ilha onde vocé pegou a Flecha de Fogo

Dentro de uma caixa, no fundo da piscina do Laboratério

Atras do Laboratério

Em uma ilha, no topo da arvore morta, ao lado do simbolo da Triforca

Jogue um inseto dentro do buraco do pé-de-fejjao, na frente do Laboratério

Cemitério

2

Em uma parede extema do cemitério

Jogue um inseto dentro do buraco do pé-de-feijao, do lado esquerdo do cemitério

W

Ao leste da escadaria

Cratera da Montanha da Morte

Jogue um inseto dentro do buraco do pé- de fEIan préximo ao poco de lava

Dentro de um caixote, junto a entrada

Vale Gerudo »E

Na parede, ao lado da ponte de tronco

Atras da cabana dos carpinteiros

Debaixo de um arco de pedra

Jogue um inseto dentro do buraco do pé-de-fejjao

Fortaleza dos Gerudos

Na parede leste da Fortaleza. Suba no teto das casas para pega-la

Atras do alvo norte, na Galeria de Tiro ao Alvo

Haunted Wasteland

Na estrutura de pedra, onde vocé encontrou o fantasma guia

Desert Colossus

Em uma palmeira, ao lado do oasis (antes de fazer chover)

o ‘
3%

Plante um feijao magico. Volte como adulto e suba no pé-de-feijao para ser levado até uma plataforma

Jogue um inseto dentro do buraco do pé-de-feijdo, ao lado da entrada do Tempio dos Espiritos

AS TROCAS DE LINK ~

Além de coletar caracoes e Skulltullas, outra das diversoes de Link & sair tro
todo mundo. Para comegar as trocas, va para a Vila Kakariko assim que crescer
menina gue- estd ao lado do cercado das galinhas. Se fizer tudo dlremnht;, ganty
bem legal Siga estes passos para se dar bem,

Pocket Egg Garota das galmhast
(Vila de Kakariko) ‘
Tudo comeca depois gque u
entrega um pegueno ovo para Link cuidar.

Toque a Cangao do Sol para ele ch car. De :

 ave f;carfellz Entregue -a de volta para
. amenina. Em troca, ela lhe dara Cajiro,
a galinha azul da sorte.

Odd Mushroom Mulher da Loja de Pocdes (Vila de Kakariko)
Vocé terd um curto espago de tempo para levar o cogumelo até o seu destino sem que
 ele seestrague (trés minutos, ou um dia hyruleano),
: entao use o atalho do Rio de Zora. Nao perca
. fogo o item para a
1lcdo da loja de

uma -abana na Vlla




Odd Potion - Menina
Kokiri (Lost Woods)
- Mais uma vez, ha pouc
tempo para fazer sua
entrega. Para sua sur
 press, ao chegar em
Lost Woods vocé nao
encontrarda o homem, e sim
uma Gearota Kokirl. Ela explicara que
todos gue entram na floresta se transformarm em Stalfos, e insistira para.
voce entregar a pocao a ela. Ela he oferecerd uma serra bem aﬂada em
tmca Feca g barganhal G

i MGk 1

ou pele menos pede ser consertada.

Pegue a receite e leve correndo para o Rei Zora.

Prescription - Rei Zora
(Dominios de Zora)
@ prestativo Rel Zora
| adoraria ajuda-lo, mas
infelizmente ele ndo tem
nenhuma gaota do colirio
| disponivel, Mesmo assim, cola-
bora entregando um sago. Segunds o

rel, os globos oculares do anfibio saa
mgred1entes essencials para a praducao do colirio. Peguie 0 sapo e coma ate a casa
do professor gue vive na beira do Lago Hylia. Lembre-se: ele pracisa estar fresqumho
sendo nao serviral Use o atalho do Dominio de Zora para chegar ao Lago,

J

:m Tempo das Aguas) e entregue a serfa ao chefe dos
carpm‘iewes

Goron's Sword - Blggoron (Mantanha da RisHEs : :
Ofhando atentamente para a espada quebrada \hxé Iago perceberé que ela pode ‘Eer uma ut:hdade

o habilidoso femeiro dos Gorens. Ele reconhecera a espada velha como sendo seul trabalho e Iogo s
oferecera para airume-la. bas antes ele precisara que voce busque um pouco de colfrio pai'a ele.

:Eyebalt Frog - Professor (Lago
Hylia)
 Que mancadal 0 professor aioprado

_ presente e guase cozinhod o

- professor preparou U
. vidrinho de colirio com
s olhos do sapo gue

problema £ gue se o

Eye Drops - Biggoron (Montanhada :
Morte) o
Se vacé realmente foi rapido o
suficiente, o colirio estara em perfeito
estado guando vocé encontrar com |
- Biggoron. Entregue para o bichao ¢
aprecie sua cara de alivio. Agora que
consegle enxergar nova-mente, ele
podera conserter sua espada quebrada

.._;::MBiggoron's. Sword
O habilidoso Biggoron conseguiy
terminar a espada am tempo recorde.
E nao fol uma espada qualguer: a Espada
Biggoron & diferente de qualguer lamina gue
yocé jatenhavisto. Ela & bem maior e tem duas
viezes o poder da IMaster Sward. O tnico problema
€ e, de tao grande, voce precisard das duas maos
para empunha-la. Isso significa gue nac é possivel

usar a espada e o escudo ag mesmo tempa. Mesmo
assin, a arma sera muito (til em suas aventuras.

Poacher's Saw Carplnteiro
(Gerudo Valley)

Set sexto sentidalogo [he dir que
esta serra pertence a algum dos
arpinteiros de Vale Gerudo.
Siga até o vale assim que
possivel (voceé s6 con-

- seguiire fezer lssosefa
. fiverpego o Longshot

e esté na frente da cabana Eia Ihe

achou gue o sapo fosse um

bichinho! Antes de
acontecer uma des- B
graca, Link conseguit
explicar toda a Sitlacac: e
Meic & contragesto, o :

voeé trouxe. O Unico

colirio nao for usado logo ira estragar 0 Blggoron esta

~ esperando, cora para o tope da l\/lontanha da Morte Q- )

&I menos de guatro minutos!

Claim Check Blggoron (Montanha da Morte)

O Biggoron iré Ihe entregar um documento gue

. Garente a entrega da espada em trés dias. Faca suas
coisas, dé Umas voltas pelos campos e retormne ate la

- alguns dies depois. Se nao tiver: paciencia, toque a

. Cancdo do Sol parao ermpo passar mais rapide, Sta
‘&spEfa Neo sera erm Va0




Vocé estd em 12° h,tgar e usa przeuﬂ Bridg

imals lentos e mais resistentes. As outras equipes estéo c

{ vos pneus Firestone, que séo menos matstenms Todﬂ§ fa

radas e vocé ndo. Ganhe o maior ni-
mero de posrgoes possiveis.

- Corra sem se pre-

ocupar com os pneus. Ci’aegue peio

\ s cinco pontos, '

‘ Fisichella esta em nto lugar com pneus
o Gﬁodyear superaquecidos. Mesmm assim demd néo parar.

' O segredo & poupar. W pneus Na& freie
: &ruscamer‘lm nas curvas e procure ____ o

1 néo sair da pista. Mas ganhe |

1| posigoes logo, porque vocé es

| muito atras e cheio de retardatarios

| pela frente. S6 ganha cmco p@%ﬁms .
Se vencer a corﬁdﬂ -

,sem usar os freios. E s6 soltar (e]
- amlerador aigunﬁ metros antes

acredita na melhora do clima. Seu
| objetivo € vencer a prova.

| ,e mm de melhorar a posicao.

a primeira posicao a qualﬁgwer custo. Mas Frentzen e Sc umacher |
estﬁm préximos.

‘Corra como nunca
9 hloquese & passagem dos rivais de

| qualquer maneira. Ndo se preocupe

Com 08 pneus. Se nao vencer nao
marca pontos.

e todos os carros uaam pneus para chuva. Menos Schumi, que

Atague e ulirapasse
0s dﬁ‘iﬁ carros a sua frente. O tempo
me!hﬁra Abra muita Yantagem para

v&n‘ﬁagem pare na pénultlma volta [
e cologue o minimo de gasolina. S
ganha cinco pontos se vencer.

o, MROER A
{_windtias (0)

GP da Hungrra Shinji Nakano estd em sé

- Ultrapasse Irvine (@
e 0s irmaos Schumacher rapidamen-
te. Para ganhar os cinco pontos, vocé

- em de conqu&tar pelo menos em ter-




ROUBLE C

 pud apldamente Sﬁse .
rios carros entre voceé e ['

de chuva, men Vil j / ' _ i parar no box. O piloto da Ferfan deve abrir |
paraf no E)ox evitar a ' '. ict : . | muita [ ncer a corrida.
: | ' 1 : ?arta para o &

feche sempre
vencendo ganha




Apenas
para quem
curte futebol
americano

-
Melhorias gigantescas marcam o langamento deste novo NFL QBC ‘99. Os
graficos estdo ainda mais impressionantes e reais que os da versdo anterior
e trazem mais de 250 novas animagdes, incluindo as comemoracgdes
verdadeiras dos atletas da NFL. Todos os times oficiais da liga esto presentes
e da até para criar jogadores e sua propria equipe, com simbolo exclusivo e
tudo! S6 ha um problema: se vocé ndo tiver a minima nogéo deste esporte,
€melhor nem passar perto porque as regras séo todas complicadas € mesmo
quem curte futebol americano terd algumas dificuldades.
A jogabilidade é boa, mas precisa ser dominada direitinho. A fungdo dos
botGes varia muito se vocé estd atacando ou defendendo. Para se entender
com estes comandos diferentes, dé uma passada no modo Practice
Pablo Miyazawa

Atacando

Quando for sua vez de atacar, escolha
uma jogada com langamentos (aquelas
indicadas com flechinhas para frente, &
como a WR Dig e a 49 Rail) para ter a
chance de avancgar algumas jardas.
Pressione o botdo Z duas vezes parao
Quarterback (o langador) receber a bola

e preparar-se para o langamento. Daf
vocé terd de pressionar os botdes
indicados na fela (A e os botdes C) para
passar a bola ao jogador indicado. Se o
lancamento for bem feito, & s6 correr e
fazer o Touchdown (o “gol”), marcar seis
pontos e ver a comemoracdo

WOR LD




Boliche espacial traz jogadores alienigenas

mas deixa o game totalmente sem graga. Os
modos de jogo s@o: Practice (treinamento),
League (campeonato normal) e Versus (para
jogar com seus amigos).
Milo’s Astro Lanes tem graficos simples,
jogabilidade fraca e o desafio é minimo. A
parte sonora é bem chata e sem graga.

R.M

primeiro joge de boliche do N64 é uma

coisa bizarra. Vocé disputa torneios em

pleno espaco sideral e nas pistas mais
estranhas possiveis. Ndo é nada empolgante
e s6 melhora um pouco no modo Multiplayer.
0 esquema de jogo € o mesmo que todos ja
conhecem: acertar a bola nos pinos e tentar
derrubar o méximo deles. Ha seis personagens
disponiveis: dois humanos, cinco alienigenas
e um robd. Ainda da para escolher a bola.
Os jogadores tém poderes extraterrestres.
Para ativa-los, além de acertar os pinos, vocé
deve derrubar as estrelas de cores diferentes
que flutuam sobre a pista. Feito isso, aperte o
Botdo Z para a bola se multiplicar, aumentar
o tamanho ou mesmo ganhar superve-
locidade. Assim fica facilimo de fazer Strike,

Fazendo Strikes

Use o0 botdo Direcional e posicione a flecha
que esté no chao. Aperte o betao R para ver
0s pinos mais de perto e confirme se a seta
esta bem colocada. Tente acertar o primeiro
pino no sentido diagonal. Capriche na forga
do arremesso colocando a Alavanca de Con-
trole para frente.

O novo Tetris para N64 consegue unir
o desafio e o charme do game origi-
nal com algumas inovacdes que tor-
nam a disputa mais acirrada. Aqui a
brincadeira é comandada por Mickey,
Minnie, Pateta e Donald. Seu objetivo
é encaixar as pegas e manté-las no ni-
vel mais baixo possivel. Ha trés modos
de jogo: Story Mode; Versus (vocé con-
; tra um amigo) e no Endless da para
. brincar até nao agtientar mais. Os gra-
| ficos sao bem feitos, a jogabilidade é
| simples e as mUsicas mantém o padréo
' | de um produto Disney. Obrigatério
para quem quer diversao total.

R.M

As novidades

* /océ pode mandar pegas para o lado
do adversario e vice-versa. Para isso,
basta eliminar suas linhas.

* Agora existe o Pentris e ele acontece
toda vez que vocé elimina cinco linhas
de uma sé vez.

* Preste atencao na harra que fica do
lado esquerdo ou direito de sua tela.
Cada vez que uma linha simples é eli-
minada, o nivel dela aumenta. Chegan-

:
Personugens D:sney e pecas com
novos formatos sdo a atracgdo

Todos os comandos

Botéao A - Arremesso

C-esquerda - Um passo a esquerda
C-direita - Um passo a direita

C-cima = Arremesso

C-baixo - Um passo para tras

Botao Z - Transforma a bola

Alavanca de controle - Controla velogci-
dade do arremesso

Mg ¢ [ B VAR
» :

“

Wﬂmﬁﬁ ﬁf DADOS

1a 4 simultineos
'E orte [Boliche)

Crave Entertainment
32 megahits

Nan

do ao nivel maximo, tudo o que esti-
ver acima do medidor vai imediata-
mente para o seu rival.

» Ha novos formatos e tamanhos de
pecas que complicam a vida de todo
mundo.

Todos os comandos

Direcional - Movimenta as pegas/Faz
‘descer mais depressa
Botdo A ou B - Gira pecas

\Wm:ﬁﬁﬁ DADOS

1 a 2 simultaneos

i £altllchn ﬂa!mnsau"‘
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ulho de 1992
- A adaptacao da primeira versdo
_de Street Fighter 2 para Super
~ NES era quase perfeita, contendo
todos os personagens, golpes e

>

Data de nascimento:
12/02/1966
Nacionalidade: brasileira
Arte marcial: Capoeira

O avido em gue o pegqueno
Blanka viajava, caiu na floresta
Amazoénica. Assim, o garoto foi
criado por animais e
desenvolveu suas técnicas
brutais de luta por pura
questao de sobrevivéncia.

Golpes

Electricity: aperte qualguer
botdo de soco repetidamente
Rolling Attack: sequre T, F,
50C0.

Data de nascimento:
©03/11/1960

Nacionalidade:

japonesa

Arte Marcial: Sumo

O gordao Edmond Honda estd
no torneio para que o sumo
seja finalmente reconhecido no
mundo inteiro como esporte.

Golpes

Hundred Hand Slap: aperte o
botzo de soco repetidamente.
Sumo Head Butt: sequre T
por 2 segundos, F, soco. A
poténcia do botao de soco
determina a velocidade de seu
ataque.

“The World

Warrior

jogabilidade do Arc

época, ninguém i

jogo poderia ser adaptado par.
um console doméstico. Foi
surpresa total para os fas!

Legenda dos golpes
T —trés; F —frente; C—cima; B -

baixo; BT — baixoftras; CT - cimaftras;
BF — baixoffrente; CF - cima/frente ;

i

>
Data de

nascimento: %
1/3/1964
Nacionalidade:
chinesa

Arte Marcial: 4
Wu Shu Kung Fu &

Considerada por

varios experts a

"mulher mais

forte do

mundo”, Chun-Li esta no
torneio para vingar o
assassinato de seu pai pela
organizacao Shadowloo. Tem
um estilo de luta &gil e mortal.

Data de nascimento:
21/7/1%64
Nacionalidade:
japonesa

Arte Marcial:

Karate Shotokan ' =&

Ryu ndo esté no tornéio
por fama, fortuna ou
gléria pessoal, mas para
atingir a perfeicdo na
arte da luta. Ele estudou
karaté ao lado de Ken e
juntos participaram no
primeiro torneio Street
Fighter. Os dois -
possuem a mesma
variedade de golpes.

Data de
nascimento:
14/02/1964
Nacionalidade:
americana

Arte Marcial:
Karate Shotokan

Ken € um dos lutaderes mais
iemidos do planeta e derrotou
praticamente todos os

Golpes

Lightning Kick: pressione
o botao de chute
repetidamente.
Whirlwind Kick:
pressione B por dois
segundos, C, chute.

Golpes
Hadouken: B,
BE F soco.
Shouryuken:
F B, BF, soco.

adversarios que apareceram na
sua frente. SO ndo consegue
vencer Ryu.

Golpes

Shouryuken: F, B, BF, soco.
Tatsu-Maki-Senpu-Kyaku: B,
BT, T, chute.




Golpes

bqf;/{

i Sonic

Data de nascimento: Boom: nascimento: Golpes

23/12/1960 segure_T 22/11/1952 Yoga Flame: T, BT,

Nacionalidade: americana por dois Nacionalidade: B, BF, F, soco.

Arte Marcial: Forcas segundos, indiana Spinning Kick: pule

especiais F, soco. Arte Marcial: €, no topo do seu
Flash Kick:

loga pulo, botdo R.

! segure B por
Membro de uma equipe de dois segundos,

elite das Forcas Especiais do C, chute.
- exército americano, Guile foi
mandado a Tailandia para
investigar a organizacao
criminosa Shadowloo. Mas a
missao falhou e seu amigo
Charlie foi morto por M. Bison,
lider da Shadowloo. Agora
Guile quer vingancga.

Dhalsim usa todo o
dinheiro que ganha
para ajudar as
criancas de seu povo.
Seu estilo de luta se
baseia na habilidade
dos golpes.

de Zangief esta em golpes

' Fisians €omo o agarrao.
rbo: ) :

Golpes
H.Vpe!' ‘ . Data de Spirl:ning Clothesline:
Flghtlng : o nascimento: Pressione dois botdes de soco
us’ ‘ 06/01/1956 ao mesmo tempo.
Data de lancamento: do mesmo jogo para os arcades. y Nacionalidade:  Spinning Pile Driver: F, B, T,
Agosto de 1993 Street Fighter 2 Turbo foi 4 Soviética C, soco.

escolhida para o Su = Arte Marcial:

O sucesso de Street Fighter 2 ndo  vinha com a ope ; £ e
foi suficiente. Para satisfazer os  todos os chefes, ‘ ‘
fés, a Capcom fez varias versoes d - | Zangief nao se conforma até

R ‘ hoje com o colapso do antigo
sistema politico da Unido
Soviética e agora luta pelo
orgulho de sua nacdo. A forca

Golpes
Turn Punch: (Final Blow) o ;
. Segure os trés botdes de soco e
\ou chute por dois segundos e '

Data de . 'solte-0s. Quanto mais vocé
nascimento: . segura-los, maior o dano no
04/09/1968 ”5\ oponente. Segure os botdes
Nacionalidade: ‘ por mais de 45 segundos para

americana : 4o 5050 maximo, q't‘e pode desgraca, entrou na

Arte Marcial: | aceriar o oponente mesmo se organizacdo Shadowloo para
Boxe ‘ . ele estiver do outro lado da persequir Ryu

profissional tela. Dica: se vocé segurar os

trés botdes de soco, por
exemplo, ainda é possivel usar

bata de Golpes

3 nascimento: Tiger Uppercut: F, B, BF soco..
s 17/02/1955 Tiger Shot: B, BF. F. soco ou
nent 5-ep E botdo X Nacionalidade:  chute. Botdes de soco sdo
gﬁobméoe L S tailandesa magias por cima e botdes de
Conhecido por seu estilo brutal ; Arte marcial: chute séo magias por baixo.
de lutar boxe, Balrog foi Muai Thai

expulso da Associacao Mundial
de Boxe por suas técnicas sujas. |-
Acabou se juntando &

organizagao Shadowloo para
ganhar dinheiro ilegalmente.

Até ser derrotado por Ryu no
primeiro Street Fighter, Sagat
era considerado o maior
campedo de Muai Thai de
todos os tempos. Ao cair em




>

Golpes

Data de Claw Roll: Segure T por dois
Data de nascimento: nascimento: segundos, F soco.
desconhecida g 27/01/1967 Wall Leap: segure B por dois
Nacionalidade: desconhecida’ Nacionalidade: segundos, C, chute. Depois de
| Arte marcial: Ler Drit espanhola - rebater na parede ou na grade
| ! Arte marcial: ~ (em seu préprio estagio)
| E a mente ciminosa que : Ninjitsu Espanhol pressione F quando fizer I
J domina a Shadowloo. Ele usa Savate kickboxing contato com seu oponente,
1 poderes psiquicos para SOCO.

controlar a mente de seus
adversarios.

|
|

O mais vaidoso lutador do
torneio usa Uma garra como
arma e tem uma técnica com
atagques rapidos e mortais. Ele
ocupa a terceira posicao na
lideranca da organizacdo
Shadowloo, ficando atras

' apenas de Sagat e M. Bison.

Golpes

Head Stomp: segure B por
dois segundos, C, chute.
Psycho Crusher: Segure T
por dois segundos, F, soco

The New
Challengers Bte s
nasciment:

Data de lancamento: personagens de outros 21!0?”96?
junho de 1994 paises, Novos cenarios,
Super Street Fighter foi outra  histdria e opcdes exclusivas,
versao do mesmo jogo sé que como o Time Challenge

| com muito mais novidades. De {gue mede a rapidez com
acordo com a Capcom, estaéa  gue vocé pode nocautear
versao definitiva de Street seu oponente) e 0 modo

Fighter 2, com quatro novos Group Battle. ‘ s SErieéum indio
& gue procura

Storm hammer-.-360°
direcional, soco.

Hyper Fis’ segure B por doi
segundss, aperte o

nascimento: vezes para :
31/10/1969 : :p e

- Nacionalidade: :
jamaicana

§ Arte marcial:
 Kickboxe

De a'ydesenvolveu uma

Nlimr-”



oisa do passado, surge
Street Fighter Alpha. A histéria
. b _ \ deste game se passa antes de
Data de ‘ ' gl - : ' Street Fighter 2 e traz novos

e ' - o - - : ersonagens, cenar
33;?}1;;!:;3;{0 1 . o combinacoes de golpes e o mais
il . . ' iment interessante: o inimigo final varia
bl ; ) [OVen _ : de acordo com o lutador usado.
Al?te mamai' . ‘ . Somente o segundo episodio

. ‘- . 1eto tade mundo penso desta série foi lancado para
Forcas especiais T e . : . Stiper NES.

A inglesinha

Cammy foi

. adotada pela
agéncia secreta

MI-6 apos ser encontrada gl e - - ' /Daia_ de
sofrendo de amnésia. Ela foi : e nascimento:
para o torneio com a missdo  EE /i desconhecida Golpes
& N ‘ \ Nacionalidade: Rising Jaguar: F, B, F. chute.
tailandesa Jaguar Tooth: F, BF, B, BT, T,
Arte marcial: chute.
Muai Thai

Adon foi treinado
durante varios
anos por Sagat.
Ele decidiu entrar
no torneio apos
Ver seu amigo ser
derrotado pelo

. Golpes
Bullhead:

(carregue) T, F. soco.
Bandit Chain: £,

bafa de nascimento:
desconhecida
Nacionalidade:

inglesa BF.B BT, T, CT, C, ¥ grande Ryu.
Arte marcial: Nao CF, F (circulo
definida completo), chute.

Birdie desenvolveu suas taticas
de briga durante o tempo em
que trabalhou como ledo-de-
chacara nos pubs ingleses. Sua

ta de nascimento:

Golpes

ambicdo agora é entrar na nao defini_da " _
orgaéizacé?o criminosa Nacionalidade: China / ./ Dragon Kick: F, B,
Shadowloo e tornar-se seu Hong Kong F. chute.

Rolling Punch:

Arte marcial: Kung Fu
{carregue)} T, F, soco.

lider de qualquer jeito.

Nas ruas de Hong Kong, |
existem assassinos que
derrotam seus oponentes
com as proprias maos, sem
nenhuma arma. Gen é um
desses assassinos e se
inscreveu no torneio para
acabar com Akuma, o mal
em pessoa.

Data de
nascimento:

. ndo definida
Nacionalidade:  Golpes
japonesa Air Suplex: B, BF, F, soco, soco
Arte marcial: de novo quando estiver perto
Bushin Ninjitsu Whirlwind Kick: B, BT, T,
chute

nascimento: Go?pes

Personagem que Daikyo Burning: F BF, B, BT, T,

apareceu pela de L CT, C, CF, F (circulo completo),
primeira vez no jogo N chute
,m,’ Final Fight, Guy é um§ gy " Shira-ha Catch: F B, F chute
Y= g dos lutadores mais St Mol

bem balanceados da No definid 7

série. Ele procura ! s

novos desafios apés @ Tambem fazia parte F

derrotar a gangue da gangue Mad

Mad Gear. Gear, destruida por
Guy. Se conseguir derrota-lo,
tem planos de ressuscitar sua

velha turma.




Data de nascimento: ndo
definida

Nacionalidade: japonesa
Arte marcial: Shotokan
Karate, com Técnicas
Maldesas

E 0 mais impiedoso e
mortifero lutador do
campeonato. De acordo com
a lenda, ele estudou técnicas
secretas que poderiam matar
qualguer oponente, mas gue
nunca poderiam ser usadas,

Data de nascimento: nao
definida

Nacionalidade: japonesa
Arte marcial: Karate
Shotekan modificado

Ingénua, porém obstinada,
Sakura é uma das [utadoras

mais determinadas do torneio. |

Observando as lutas de Ryu,
ela aprendeu varias técnicas

Golpes

Rolling Slide
Kick: B, BF, F, CF,
C, soco. !
Lunge Kick:

- Pule em direcao

ao oponente, B +
Chute Médio,

Golpes

Uppercut: £, B,
F, soco.
Hurricane
Kick: B, BT, T,
chute.

de Karate e as-adaptou aoseu |

jeitinho,

Data de
nascimento: nao
definida
Nacionalidade;
americana

Arte marcial: Varias

Faz parte das forcas
especiais enviadas a
Tailandia para
investigar a
Shadowloo. A missao
falhou e Charlie foi
enviado junto com
Guile a um campo de
concentracao. Apos escapar,
Charlie sai em busca do
maligno M. Bison,

Golpes

Sonic Boom:
(segure} T, F, soco.
Flash Kick:
(segure) B, C,

Arte marcial: Karate

Golpes
Stinger: F B, F chute, chute
Data de nascimento: de novo quando estiver de
nao definida : | opeito
NacionaI;dade: Patriot Circle: B, BF, F, soco
americana
Arte marcial: ndo
definida
Entrou no torneio para se
vingar de Guy, o destruidor da
gangue Mad Gear. Armado
com facas, granadas e um
cacetete, ele pode pular e
rebater nas paredes.

Golpes

Data de nascimento: néo Fireball: B, BF
definida F. soco
Nacionalidade: chinesa Dragon Punch:
E T, F soco
Shotokan e Muai Thai

O pai de Dan estudou técnicas |
de Muai Thai, assim como ‘
karate shotokan e arrancou os |
olhos de Sagat em uma briga.
Furioso, o vilao o matou e
desde entao Dan esta em sua

busca.

Data de nascimento: ndo
definida

Nacionalidade: italiana
Arte marcial: Nao definida

E prima de M. Bisor. Com
esperancas de acabar com
sell maldoso primo, ela
entrou no torneio e usa as
mesmas técnicas psicuicas do
vilao, mas voltadas para a
purificacao do espirito.

Golpes

Soul Spark: T, BT, B, BE £,
50€0.

Soul Throw: F, B, F, soco.




NINTENDO 54

| Sacoldo para trinta homhas

Mais mnnis;ﬁ

Mais um Rupee de ouro
Além do Rupee dourado
fue vocé ganha depois de
encontrar as cem Skull-
tulas, ha um outro es-
condido proximo a Goron
City. Na frente da entrada
da cidade existe uma
plataferma elevada com
um circulo de pedras.
Figue no meio do circulo e togue a Cancao da Tempestade. Uma
gruta secreta ird se abrir. Entre no buraco e pegue o Rupee dourado

[que vale duzentos Rupees).

%

Como crianca, va para Lost Woods e procure o alvo pendurado na arvore. Acerte-o com seu estilingue e faga
cem pontos trés vezes seguiilas. Se conseguir um Deku Scrub surgird e Ihe dara uma sacola para carregat
mais Deku Nuts, gue é a municao do estilingue.

4 Como crianca, jogue uma partida no

Boliche Bomhchu (que fica no Mercado).

. Venca a primeira partida e depois tente

uma seguntla vez. Se conseguir ganhar de
novo, receberd uma sacola capaz de

" carregar trinta hombas de uma so vez. Se
. vocé nao for muito hom no boliche, hauma |
" outra maneitra de conseguir esta sacola:

| va para Goron City como crianca. Ha um

- Goron doidao rolando por ali. Use uma bomba. Ele para e Ihe da outra holsa.

Leite na faixa

Se voce tiver uma garrafa vazia, figue na frente de uma vaca e toque a Cangéo de
i Epona. A mimosa ira se sentir energizada e enchera sua garrafa com leite

. fresquinho, de graca!

Atague das galinhas

Quem é fa de Zelda ja deve ter
percehido isso: atague sem piedade
qualguer galinha com sua espada.
Ela ira chamar reforgos e logo mon-
tes e penosas aparecerdo para con-
tra-atacar. Para escapar desta, é so
sair rla regiao.

Sacolao para cingiienta homhas

Se vocé ja tiver pego a sacola para
carregar trinta hombas no Boliche
Bomhchu, va para Goron City e procure
aquele Goron maluco gue nao para de rolax
Use uma homba ou um hombchu e faga-o
parar. Antes de ele comecar a girar
novamente, use outra homba ou hombchu,
0 monstrinho ira Ihe parabenizar por sua
coragem e lhe tlara a maior sacola do jogo,
capaz de carregar cingiienta hombas de uma vez!

Gonserte a placa
Se vecé deu uma de vandalo e destruiu as placas indicadoras, ainda

 ha tempo de se redimit E s6 tacar a Cancéo de Zelda na frente da placa
. para ela se reconstruir como num passe e méagica.

Musiguinha do final

Logo apés o final do jogo, quando aparecer The End e a tela estiver
congelatla, aguarde alguns momentos até comecar a tocar uma misica.
Se vocé prestar hem atencao, notara que é a cancdo criatla para o
Espantalho [Scarecrow Song). Espere mais um minuto e a misica tocara
novamente, agora com outro instrumento ou'em um tom diferente. Isso
acontecerd umas cinco vezes, até parar Depois disso, desligue seu
console e va descansar um pouco!

.

BUBBLE BOBBLE PA Y
No lugar da senha (Passwori) cologue flecha para direita, 5, 'f!eﬁha_p_ara
direita, . Pressione Srt para abrir a tela de selecao de estagios.

Escolha o estigio

=
o




Na tela titulo, mova para a opczo Pass Word e pressione Start. Agora, divirta-se com élgum tlestes codigos
{lemhre-se que os primeiros yuatro nimeros séo da fileira de cima, os yuatro niimeros seguintes séo da fileira
do meio e os quatro Gltimos, claro, da fileira de haixo).

Estagio Chill Penguin terminado - 6385, 5336, 5364
Estagio Storm Eagle terminado - 6483, 7376, 5124
Estagio Flame Mammoth terminado - 1573, 5232, 7264
Estagio Spark Mandrill terminado - 5131, 7358, 41 81
Estagio Armored Armadillo terminado - 5147, 8437,4536
~ [Estagio Launch Octopus terminado - 1556, 6642, 7448
::::ﬂ;ﬁ!‘* Estagio Boomer Kuwranger terminado - 5141, 3427, 4261
OFTION MODE Estagio Sting Chameleon terminado - 4131, 6712, 1221
= Depois do Vile - 5385, 7163, 6321

Tanque de vida extra - 5447, 4177, 4536

NINTENDOS?

' Spim Segure para esyuerda ou direita na Alavanca de Controle e pressione
A {yuanto mais tempo vocé segurar o direcional, maior o gire
Front flip [durante o saltol Na Alavanca de Controle faga
haine, para cima, A.
Baclk i Na Alavanca de Gontrole faca cima, baixe, A.
' Rodeo flip NaAlavanca de Controle faga esta seqiiéncia: esquerda, diage-
nal baixo-direita, A.
/' Eggy flip Na Alavanca de Controle faga esquerda, direita, A.
MeTwist 720 Na Alavanca de Controle faca diagonal haixo-direita, diagonal
cima-esuuerda, A
Mlsty Fligs Na Alavanca de Contrale faca ﬂiaguna! haixo-direita, esyuerda, A.




Depois de escolher um 'vel de
dificuldade e antes de escolher a
missio, pressione os hoties R, Z, C-

baixo, R e C-haixo. Se tudo der certo,

vocé ouvira uma voz dizendo Ah,
_ that’s hetter [Ah, assim esta melhor]
E vocé estara invencivel.

Va para os
Seguintes LLL\.LD;

Depois de escolher um nivel de

dificuldade e antes de escolher a
missao, pressione os hotdes: C-cima,
Z, C-esquerda, Z e L. Se tudo der
certo, voce ouvira uma voz dizendo:
“Rh, that's hetter”.

Jngﬁdnrsuﬁes - MRSHNILIW
Mais danos - HSPTL

Jogadores magrelos - TTHPCK
Turho para correr - SPRTRBMD

NINTENDOS4




Jogadores cahecudos
Digite a senha (Password) BRAINY. Jogadores glgames

Fotografias _
Para adicipnar flashes de camera na torcida, use o codigo FLASH.

i 0 gnl’eiru sumiu!
| Se vocé é dagueles que acha gue os
E 56 usar a senha {Passward) BIGBIE. yoleiros ndo servem para nada, use a

senha [Password] PULLED para tird-los
| tlo jogo. B fruue serve tanto pava vocé

yuants gara seu atdversario.

“Tempo maior para os Fatalities
Na tela de selegiio de personagens presséme o tlirecional para
cima, para cima, para a esquerda ;nra cima, para haixo e Select./

Jogue comn Motaro
Escolha gualquer persenagem e, antes da luta comegar, aperte &
segure para a esquerda, Chute Forte e Chute Fraco.

Jago rapido

Para a partida ficar rapida use a senha [Pass-
word] FAST Para ficar ainda mais velos digite
a senha FASTER.

Barulheira da torcida

fepois de marcar um gol, vocé podera fazer
diversos ruidos para irritar ainda mais seu
afversario, Quando o replay automatico
comecar, pressione o hotdo Z repetidamente
para ouvir diferentes sons. Continue
apertando o botao Z até escutar seu ruido
preferido, entdo segure o hotdo de uma vez
sfi. Isso fard o Bumble Pak o seu adversdrio
fremer sem parar!




NINTENDOS4

Falha nossa!

Tivemos tanto trabalho para juntar as 1999
. ticas da Nintendo World 5, que alguns errinhos

M d ol e ; | acabaram passando. Na pagina 47 publicamos

ude as "’“pas os personagen ] ! uma série de informagdes sohre jogos de
£ possivel alterar a roupa de seu personagem, pressionando simultaneamente os fuatro hotoes C | corrida, entre eles algumas dicas de Automobil
durante a tela de selecdo de jogador. Alguns lutadores terdo apenas a cor da roupa alterada, outros ‘ :

Lamborghini. Como muita gente pade notar as
0 Pi_ll Achu, ganhario i l:hapéu . aiulms "“’““"’s Hovos . dicas qﬁe estao ali ndo si?l o L:mhnrghini, e

ogar no Reino clos cogumelos origina ; ' ' ' sim do game MRC: Multi Racing Championship.
N Pedimos desculpas pela mancada! Os culpados
. jaforam rlewdamente t:hl(:nteadus peln editor!

Jogue como Blue Falcon
Para jogar com o Capitao Blue Falcon (de F-Zero X), simplesmente termine o jogo com gualguer
nersunagem l]uandn Falcon Ihe desafiar, venca-o para poder escolhé-lo tlepms

‘Jogue como Luigi |

Termine a fase de Bénus Practice 1 com no minimo oit personagens. Quando Luigi Ihe desafiar, venca-
o para poder escolhé-lo. :

Jogue como Purin |

Termiiie 0 jogo umavez para Ilherar 0 Blue Falcon. Termine o game nnvamente com! qualiuer personagem.
Beplns, Purin ira desaﬂa-la Venga-a para poder escolhé-la.

Para chegar ao secretissimo tallule:ru anser’s Magma Mountain (montanha de magma ﬁ
de Bowser], ganhe 1000 moetlas para comprar na loja a chave para este lugar 5

Wimni B0 Para acessar o Bumper Ball Maze 1, vocé tem de vencer no Minigame Island e
derrotar Toad no Slot Car Derby 2.

[ELNT i2/Para jogar no Bumper Ball Maze 2, venca todos os cingiienta joguinhos do Minigame
Istand e depms va falar com Toad. ;

¥ Para chegar agui, basta conseguir cem estrelas.

0 Banc 1 O E€ Toda vez que uma partida termina, as estrelas e moedas
de cada juyadur humann séo colocadas no Banco Mushroom [(Mushraom Banlk). Mas as moedas dos PErsonagens
controlaias pelo computador se perdem. Para evitar i isso e poder acumular um mente de grana, simplesmente mude
os jogatlores para humanos na dltima rodala do game. E s pausar e acessar a tela de opcaes.

IR
i ; . 1 i e
OPTION éfi?‘,ggg
¢ ?;:y;&ar& . VER!’ EASE o ﬂJ QQ\JJ}
o i A Galera
da Nintendo
World aluga
na Podium

R. Heitor Peixoto, 380
:  pressione paraa |
Idade Easy | écllll. Agora aperte c ©011277-0751

Riavanca de Controle para aparecer o n iwel | Locagio - Vendas - Animagéo de
: ! Festas ¢/ VVideogames
e-mail: podium@sti.com.br
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SAMURAI SHODOWN

‘Jogue como o chefe
Este codigo libera a chefe Amakusa nos motlos 1P Vs 2P e Count-
down. Na tela em que esta escrito TAKARA, aperte rapidamente 4, Y,
X, B. Na tela de selegdo de personagens, segure L e R e aperte START.

Auto-Destruicéio:l

Quer se suicidar? Entdo pressione simultaneamente os hotdes C-cima, C-baixo,
C-direita e C-esquerda. Este trugue pode ser hem itil no modo Deathmatch (vocé |

‘“‘\ contra um amigo), quantdo alyuém quiser trocar de tangue.

Digite a senha (Password] PLURZM

Giro total
Para fazer a tela girar constantemente, digite a senh

[Pass_wnrlll HVAL

Invencibilidade
Digite a senha [Password) MSTSRUV

Tangues Invisiveis
Cologue a senha [Password) CRSTLELR

Nunicao Himitada
Use a senha (Password) LTISFBLLTS

Vidas Infinitas

Digite a senha [Password) LYFRVR

Acumule quinze ou mais armas e aperte os hotdes A e B simultaneamente. 0 seu |

Ganhe armas melhores

poder de fogo fica muito mais forte (este codigo nao funciona com granadas),

Escolha a sua gangue no modo Campaign:

i:'hl ¥ WC; yeerat

L N armed Chemielves

,
i

ey

& :ﬁm- Sqrqhw‘jwwﬂ from
o

% BELTHL WEARBN \(chuunv

Phae ENE Agde

\la para a tela de senhas [(Passwords) e digite o codigo LTSITSGNGS. Depois __ :

. Entio aperte START e divirta-se!

| Céu colorido

§ llémalsalennamsuumn Natela
 Today’s Game, pressione os hotes
L, R, L, R e espere a campainha. Em ;
- seguida aperte C-direita, A, Z, L-
cima, L, R, Z. Agora 6 56 presmnar |
 START e ver o colorido novo do céu

Bola maluca

. eumestetmquaspnla figard louca

PI'
apenel:d‘rnita,l ZBALL

. Pressione Start e confira ahola

selecione o mado Campaign para escolher a sua gangue.

* maluca. I.a||all

NINTENDOS4

1ea A
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Onde encontro
todas as
garrafas (Bottles] | |
do jogo? |
Rodolfo Bruno |

' Como conseguir
a cancio g

do espantalho

(Scarecrow’s

Song)?

’u{ltr

Porto nleg e/

Como crianca, va para o Lago
Hylia [Lake Hylia) e procure - : =
os espantalhes. Use a Ocarina pem dn upantalhn mais praxlmn lln
lago e crie uma nam;an usando oito notas musicais. Mas atem;an
anote a sua cancao, pois ela serd a Scarecrow’s Song e ndo constard
em seu inventario. Apés crid-la, volte como adulto e toque-a para o
mesmo espantalho. Agora vocé tem a Scarecrow’s Song. Em vérios
lugares do jogo, toque esta misica para fazer um espantalho
|| aparecer. Use o Hookshot/Longshot no espantalho para chegar até
_ele. Isso permitird que vocé acesse diferentes areas do j jogo. -

| Onde esta a magia Amor de Nayru
K i (Nayru’s Lovel?

Penapolis/SP

nte mil pontos e pegue a garrafa.

No Rancho Lon Lon, prueure Talnn e jogue a
Jogo do Super Cucco com ele [procure as trés galinhas
especiais). Se venw; ganhara uma garafa cheia de leite Lon Lon.
) Na Vila Kakariko, encontre as sete galinhas
perdidas e leve-as até o cercado. Fale com a garota que esta ao

- lado para ganhar mais uma gartafa.
Al No Lago Hylia (é preciso ter a Escama Prateadal,
mnmullue até o fundo para encontrar a garrafa com uma earm da

Guarda [iunn a esquarlla dn entrada do ﬂastsln] e fa]n com
. Ele Ihe dird para capturar dez fantasmas especiais
que estao escondidos em locais especificos. Cada um deles
tos. Os fantasmas s6 podem ser encontrados guando

- andando a cavalo. Use o arco e flecha para captura-

o

A melhnr maneira de passar rfesta fase é
usar uma comhinacao de torpedos e
lasex Estes disparos destruirdo a maioria dos i
inimigos fue aparecem na tela. Ao chegar no chefe,

atire no topo do casco.até acahar com eles. Quando a

casco. Continue disparando até vencé-lo.

hase tlo monstro se ahrir, atire nos dois pilares que piscam. Apds
destrui-los, figue atirando na pequena cabeca que esta dentro do

Urilca Coimbra Coutinho’ || | .. /) | J

Vé para o Desert Colossus e procure
duas palmeiras préximas de uma
parede rachada. Use uma bomba na
rachadura para revelar uma
passagem. Va até o simbolo da
Triforce e togue a Cangéio de Zelda
[Zelda's Lullaby) para receber a
magia Nayru's Love,

[ Como resistir a
| temperatura da @it
Cratera da Montanha eoi:ss
da Morte (Death
. I\flountam cratel'l" ,

l.:metra/ Sp \

Para proteger Link do calorda | ~**’
~ Cratera da Montanha da Morte :
[Death Mountain Crater), vocé devera obter a Trinica de Goron
[Goron’s Tanic). Como adulte, va para Goren City e assim que entrar,
* desga wn nivel para encontrar um pegueno Goron em forma de
pedra que esta rolando em volta da cidade. Coloque uma bomba no
- chio, de forma gue a explosdo o atinja fazendo-o para: Fale com
~ele e vocé ganhard a Tiinica de Goron.

Nlmﬁemdl@ Hoh R ooy
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3X RS 153,90

OU 10x DE RS 62,07

| LEGEND OF ZELDA TypoK 9
¢4 COM GUIA DE JOGO EM TUGUES 2 e

2x RS 79,50 “0x RS 6450
o STAR WARS: FIFA 99
ROGUE SQUADRON -

¥ BUGS BUNNY
CRAZY CASTLE 3

f‘l)(iM\E BOY que vocé queria b 7104 R
/. finalmente chegou! GAME BOY.COLOR 00 §
¢4 versio TOTALWENTE a CORES RS 59,
i dopurtailfmalsvendldotpepule! POCKET 3
domundo, com imagens mals nitides ~ BOMBERMAN |
3 do que nunca ¢ COMPATIVEL com TODA ik
cBe s g|gantescablhhotecadeTlrUlOS,
/" Nes cores ROXO ¢ LILAS TRANSPARENTE.

2x RS 99,5°

RS 59, |
% TETRIS DX POKEMON AZUL QUEST FOR |
: ou VRMEI.H AMEI.O'I‘ ;

il

i

RS 599 Il$ 59 00, i

STREET

| JAMES
"o"."’"“" FIGHTER 2

0g0s coloridos compativels (sem cores)
com os demais modelos GAME BDY



| T Fissio%  JINTEoanoNaL
ffsoum an U o caan °"“°““" J weossive, 4 J'sstan soccen s |

2x RS 64, ' Ll
F-1 '.m~|);|.|>s il 2 RS 64,30 |
SUPER MARIO 64 GI-!AND PRIX BUCKBUMBI.E l-‘ IEROX BODY HAIWEST '

| 2x R564,5°

ey i o P L = B
2x R$ 44,50 gx RS 6450 2x RS 64,50 2)( RS 49 50
WIPEOUT 64 wwr WAR ZONE nomnznm HERO NASCAR 99 vosm's ISI.AND

——— 2x ns 64 50 2x RS 39,50

L XPaNsao. CARTUGHODE  RUMBLEPAK 2isouuciim: §

MEMORIA " .. . -CINZA PRETO, VERDE E VERMELHO '

"Ry 2x RS 6432

} OFERTAS ESPECIAIS |

;' .' INTERNAHONAL &
§ SUPERSTAR SOCCER 6%  2x R$ 3‘: 0 3

frorcemrray  axcRen § _
JODDYKONGRACING  2x Rs2h0 f o Y : |
LoOMBERMANGY xR0 RS 790 o RS0 RSt A9y Rs: 69,50

- Frete ndo incluso

COrmMmPRE AQUI TODOS 05 GRMES DA NINTENDO
SEM TIRAR O PE DE CASA.

f GRATIS 02 GAMES:
& KIRBY'S RVALANCHE,
. SUPER MARID WORI.B

Z°(GHTR/J.E{ V

3xR$89 7

¢, OU 8x DE R$ 43,15

KEY KoNG 1

3 MARIO PAINT COUNTRY 3

COUNTRY 2 sunzn S'I'AR

$ 59,0 ; RS 39'0

KIRBY'S
DREAM LAND 3

RS 4900 RS 59,

= SUPER .
SIIPER ETROID PII.O‘I' WINGS GAME BOY ~ CONTROLE EXTRA

Ofertas validas enguanto durarem os estoques, - Jogos compativeis com consoles originais fabricados no Brasil ou EUA. -

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com
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