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De pernas para o ar!

omo prometemos na Utlima Nintendo World,

esta edigdo esta recheada de superpoderes. A

comegar por Homem-Aranha e Harry Potter, 08
dois maiores (e mais famosos) herdis da atualidade. Se no
cinema o sucesso dos dois foi absurdo, 0 mesmo pode ser
dito sobre o0s jogos langados para o Game Boy Avance.
Para comprovar a teoria do sucesso, a equipe da NW
preparou duas estratégias completas de Spider-Man 2 e
Harry Potter and the Prisoner of Azkaban. Confira tam-
bém a estratégia para Mario Golf: Advance Tour e Mega
Man 8. Além de dicas e truques para muitos outros herdis
que ja passaram pelos consoles da Nintendo.

# A sua proxima Nintendo World chedara
nas bancas em 10 de Setembro!

Ja que estamos falando em sucesso, vocé também
encontra aqui a cobertura completa do AnimeFriends e
AnimeCon, realizados em Julho. A Nintendo World esteve
la e acompanhou a disputa entre os cosplayers, o torneio
Pokémon e ainda conta os bastidores do evento.

Quanto & proxima edicao, S0 posso adiantar uma coisa: ela
vai estar absurdal Afinal, sera o niimero que comemora 0s
6 anos da Nintendo World. Muitos prémios, novidades,
matérias especiais e, l6gico, muitas dicas e detonados!

Confira na pagina 15 o resultado da promog&o CLASSIC
NES. Serd que o seu nome esta 147 Tomara!

Beatriz Sant'Ana
heatriz@conradeditora.com.br
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Nosso ritério de avaliacao:

Nintendo World

GRAFICOS: é 0 visual, os efeitos de luz e sombra, as cores
€ a movimentagao dos personagens.

JOGABILIDADE: é a resposta do controle aos comandos,
a facilidade de controlar os angulos de vis&o e camera.

SOM; sdo as musicas, os efeitos sonoros, vozes e ruidos.

Spider-Man 2
pag. 21

Hot Shots
Acredite ou ndo: o Nintendo DS ja
mudou de cara '

Previews
Veja 0 que vai bombar no seu
console em Agosto

Herdis na Nintendo
Vocé sabe como comegou a parceria entre 0s
consoles e 0s herdis?

Spider-Man 2
Reviews de Game Cube, GBA e
) a estratégia completa

Mario Golf: Advance Tour
Todas as dicas para se dar
bem nos torneios

Nintendo DS
pag. 1l

DIVERSAD: & 0 prazer que 0 game proporciona para quem joga.
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Eric, vocé é de
araque?

Gostaria que o sr. Eric Araki
me explicasse o review de
Pokémon Colosseum. Ja
que na revista EGM Brasil
ele deu nota 6,0 e na
Nintendo World a nota foi
7.0, sendo que tratava-se do
mesmo game. O que acon-
teceu? Vocé tem dupla per-
sonalidade?

Cleiton Holanda Alves

Porto Velho/RO

Nio se pode esperar algo
que nao seja polémico
quando o nome Eric Araki
esta envolvido.
Genialidade também vem
junto no pacote. E vocé
sabe como é cabeca de
génio, nao & Cleiton?
Muitas idéias indo e vindo
o tempo todo. Diante
disso, uma pequena e
ocasional confusdo deve
ser perdoada. As vezes,
uma mente t3o ocupada
quanto esta que estamos
analisando, nao se apega
a pequenos detalhes
como numeros. No entan-
to, a opinido expressada
em ambos os reviews é a
mesma: 0 mais novo
game dos monstrengas &
apenas mediano.

Exigentes demais

Gosto muito de voces, mas

Ndo posso mentir: estou
decepcionado. O que houve
com o pessoal que da as
notas nos reviews? Estéo
esquecendo como sdo bons
0s jogos de Game Boy
Advance? Tenho prestado
muita atengdo nas Glitimas
edigbes da Nintendo World
e percebi que 80% das
notas dos jogos de GBA
estdo abaixo de 5,0. Tive a
oportunidade de testar
muitos dos games que rece-
beram essas notas horripi-
lantes, e vi que eles nao sao
140 ruins assim. Gostaria
que vocés fossem menos
exigentes! E, finalmente,
estou assinando a NW!
Felipe Lecina Marin
(BANJO_T)
Sao Paufo/SP

Um acerto seu: assinar a
NW. Um erro seu: descon-
fiar de nosso senso criti-
co. Ninguém aqui quer
colocar o GBA pra baixo,
Felipe. Adoramos o portatil
e muitos de seus jogos;
mas, para gostarmos de
determinado game, ele
tem que ser bom. Obvio.
Nossos analistas sdo bem
treinados na arte dos
games € ja jogaram muita
coisa, portanto ndo é
qualcuer jogo que cai nas
gragas destes criticos
mordazes. Quer um con-
selho? Nao dé& maior
importincia a um nimero

do que ele realmente
merece. Leia o review,
identifique os pontos posi-
tivos e negativos do game
e, com base nisso, veja se
ele merece uma conferida.
Lembre-se: o que é bom
para vocé pode néo ser
bom para a vizinha do
apartamento ao lado, e
vice-versa.

SO LOVE

Preciso da ajuda de voces!
Estou apaixonado por uma
garota aqui de Recife, e
gostaria que vocés me aju-
dassem mostrando minha
declaragao de amor por ela.

Vamos la; "Leona, eu gosto
muito de vocé! Mesmo!
Acredite! Eu sei que muitos
ja Ihe disseram isso, mas eu
estou aqui, falando para o
Brasil inteiro que EU GOSTO
MUITO DE VOCE!” Valeu pela
ajuda, pessoal da NW!
James Dark-X
via e-mail

E gosta mesmo, hein? Tem
horas que nao adianta
falar, porque elas nao
acreditam e também,
COMO parece Ser 0 caso
da Leona, muitos ja dis-
seram a mesma coisa.
Entdo a saida & fazer uma
loucura como e

mostrar aquilo que real-
mente sente. S0 acho que
vocé deveria ter assinado
cOm O Seu nome ver-
dadeiro. James Dark-X é
sacanagem, né? Fico
imaginando a Leona te
chamando de
“Darkinho”...

Big N sempre
Estava lendo as noticias no
site da NW sobre a com-
peticao de quem vende
mais no mundo dos games.
2 Nintendo brigava tranqii-
Iz conira a Sony, até que o
Bill Gates caiu de para-
guedas com seu Xbox.
Agora ficou dificil, porque #

Nintendo World » www.nintendoworld.com.br
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Veja o trailer do game no DUD T www. activision.com/spider-man >
Spider-Man Deluxe Edition Ee B i

Neste game, Spider-Man® Va para qualguer lugar Escolha seu caminho: batalha Jogue suas teias em uma Use suas teias para subir
pode fazer novos movimentos e interaja com gualquer Doc Ock, crimes de rua ou Manhattan real e perfeitamente  das ruas até o topo dos pré-
de tirar o folego e combos personagem e com qualquer disputas alucinantes com os  detalhada. -dios em toda a cidade.
incriveis. objeto. viloes classicos.

S| MARVEL srioemwan GREUMBIATT

| ACTIVISION. | cuvesoraousner

activision.com

Spider-Man e outros personagens Marvel, TM & © 2004 Marvel Characters, Inc. Spider-Man, The Movie, e Spider-Man 2, The Movie © 2004 Columbia Pictures Industries, Inc. Tados os direitos reservados. Game code © 2004 Activision, Inc. e suas afilidas. Publicada e distribuida por
Activision Publishing, Inc. Activision & marca registrada da Activision, inc. & de suas afiliadas. Todos os direitos reservados. Game Boy Advance e o logo do Nintendo GameCube s30 marcas registradas da Nintendo. © 2001 Rintendo. Todas as outras marcas e logos sdo nomes registrados
pelos respectivas proprietdrios.




% parece que o velho Bill
manja bastante desses
negocios eletronicos. Mas,
tudo bem! Espero que a
Nintendo utrapasse o
namero de vendas dos ou-
tros consoles. Infelizmente,
nao vou poder ajudar a
subir esses nimeros a
favor da Nintendo, pois as
chances de eu ganhar um
GameCube neste ano sao
de 0,0%... porém, quem
sabe? Estou contente com
meu N64. Boa sorte.

Nicolas
via e-mail

Billy pode entender bas-
tante de “negdcios
eletronicos”, mas nio
compreende o que se
passa na cabeca de um
gamemaniaco porque
‘nunca foi um. Assim se
resume a diferenca entre
Microsoft e Nintendo.
Essa briga entre os
gigantes dos games ainda
vai durar um bom tempo,
e isso & bom para todo
mundo, pois dessa
maneira 0s jogos ganham
em gualidade. A Nintendo
continua de pé no meio
dessa treta e seus punhos
estao cerrados para
enfrentar qualquer um de
igual para igual.

Mais Pokémon!
Quando a revista Pokémon
acabou, e vocés colocaram
uma se¢ao na Nintendo

Vocé tem alguma pergunta absurda que so uma pessoa infiltrada na
Nintendo poderia reponder? Entdo este espago € seu! Envie uma carta ou
mande um e-mail com sua divida, e ela sera respondida pela Nintendo of
America. 1sso mesmo! S6 mesmo a equipe da Nintendo World para criar este

World, existiram pros e con-
tras. Por exemplo, 0s contras
foram que as informagoes
seriam bem mais compactas
e em menor quantidade. Os
pros, infelizmente, ndo vi em
funcionamento, a ndo ser
claro, juntar uma revista boa
com outra de igual nivel.
Pensei que a NW iria se
concentrar nos jogos. Na
verdade, eu gostaria de ver
aquelas estratégias dos
treinadores, com seus Po-
kémon, atagques, itens, dan-
do uma explicagéo de tudo,
como de vez em quando se
via na Pokémon Evolution.
Realmente, eu gostaria
muito de ver essas estraté-
gias, € se ndo me engano,
aquelas regras de Liga
foram colocadas em duas
revistas seguidas. O proprio
Eric Araki (sei que ele tem
estratégias interessantes)
poderia nos brindar com
alguma estratégia. No mais,
a revista esta ;
otima, continuem
assim.
Até a préximal
Ricardo S. Lopes
via e-mail &

Com a chegada {é
das novas ver- [

canal direto com 0s mestres nintendistas.

Acesse o site www.gameworld.com.br ou escreva para:
Revista Nintendo World — Sec@o “Fale com a Nintendo” — Rua Siméo Dias
da Fonseca, 93, Aclimacao GEP: 01539-020 - Sao Paulo/SP.

soes estamos planejando
diversos guias sobre como
formar times, treinar seus
monstrinhos e muito mais.
Tudo para gue os trei-
nadores de todo o pais
possam participar do De-
safio a Elite dos Quatro, 0
campeonato brasileiro de
Pokémon. N&o perca!

Tartaruda

Estou escrevendo para con-
tar o meu recorde: consegui
demorar 8 anos para termi-
nar o jogo Super Mario

- World do meu amado Super

Nintendo.
Jodo Paulo
via e-mail

Vocé acaba de bater outro
recorde: maior nimero de
risadas ouvidas na reda-
G30 com 0 menor nimero
de linhas para resposta a
um email. Parabéns!

Dia desses comprei 0 jogo
Pokémon Colosseum.
Quando cheguei em casa e
o0 cologuei no GG, descobri
que para jogar no modo
Multiplayer, eu precisava de
um GBA, um cabo link e
uma fita de Pokémon
Ruby ou Sapphire. Fiquei
furioso, pois tive que com-
prar o tal do cabo, ja que 0
GBA e o cartucho eu ja
tinha! Quando entrei nos
sites de compra tive mais
uma surpresa: 0 cabo esta-
va extinto, e s0 poderia ser
comprado junto com The
Legend of Zelda: Four
Swords Adventures.
Conclusdo: tive que com-
prar o jogo, que ndo é la
aquelas coisas. Mas ficou
uma pergunta no ar: sera
que a Nintendo sd coloca
esses produtos com 0s
games, assim 0s jogadores
séo obrigados a comprar
um jogo gue possivelmente
ficaria empacado nas lojas?
Ivan Celso
Pirassununga/SP

Celso, estes pacotes sdo
criados para que o
jogador se sinta compeli-
do a adquirir outros pro-
dutos que funcionam em
conjunto com o primeiro
game que vocé citou.
Este é um dos (velhos)
truques do consumismo,
lvan. Mas deixa eu te

ldela
pizarra

Bem que a Nintendo
poderia produzir um
game no qual voce esco-
Iheria personagens como
0zzy Oshourne, Bruce
Dickinson, Reb Halford,
Dave Mustaine, Zakk
Wyide e outros deuses do.
metal. Nele, o jogador
deveria sair pelas ruas da
cidade exterminando
todos os pagodeiros,
funkeiros e todo o resto
dessa escoria da
humanidade. 0 tiltimo
chefe seria 0 Bonde do
Tigrao ou o Belo! Cada
personagem teria uma
habilidade especial. 0
0zzy, por. exemplo, pade-
ria se fransformar em
MOrcego e comer a
cabega dos inimigos!
Abraco para voces da
Nw!!

Leonardo Pacelli

Gampinas-SP

Ja tem pra vender?
Onde enconiro? Eu
kquer‘o’!!! .

contar um segredo: vocé
vacilou, meu amigo! Se
nao queria comprar Four
Swords (discordamos de
vocé: eie é um dtimo
game), nao precisava té-
lo feito. O cabo link con-
tinua sendo vendido indi-
vidualmente. Era so
questdo de vocé procurar
mais um pouco. &

Sabe aguela historia engracada envolvendo a Nintendo, que vocé
sempre conta aos seus amigos? Lembra de tudo o que teve que
fazer para ganhar aquele console ou com-

prar aguele jogo fenomenal? Nos também

queremos saber! Vale foto, carta, historia

em quadrinhos, desenhos. As mais legais e

da Nintendo.

engragadas serdo publicadas nas paginas

Mintendo World # www.nintendoworld.com.br
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HOT PaIuUT

RegULamento

Para participar da secao Hot Paint, mande seu'desenho para: Revista Nintendo World Hot Paint
; Dias da Fonseca, 93, CEP: 01539-020, Sao Paulo/SP

- Voce pode tmzar qualquer mater:al para realxzaf Suas crlaqoes lap;s de cor giz de cera, guache aquarela nanqwm

- Para anunciar na Nintenda World
*publicidade@conradeditoracombr

| outigue para (11) 3346 6075 e fale com:
Krisley Camilo. De 222 62, dias 9h 3s 18h.

 PROJETOS ESPECIAIS

COM 110ssa equipe ¢
de atendimento: (1) 3346-6191, _
de a@dasshastmmdoml_.
. atendimento@conradeditora.combr,
ouenvieum fax (1) 3346-6078.




\
L]
V4
__.

/




i
G 11

o

Campzonaty ds Mario Kart: DD!! em Campinas

Nintendo e Disk ,
Games fazem bonito
no primeiro torneio
oficial na cidade
o dia 26 de junho os fas Nintendo de
Campinas, em S&o Paulo, puderam
mostrar suas habilidades em Mario
Kart: Double Dash!! 0 torneio aconteceu na
loja Disk Games e reuniu dezenas de
jogadores. Os participantes também puderam
jogar o novissimo The Legend of Zelda: Four

Swords Adventures, além de concorrer a
prémios. Confira os campedes do torneio:

Fas se vestem

amor por seus personagens

Editora aconteceu o primeiro
Concurso de Cosplay de

COSPLAYERS

seus cosplays!

Aintendo World = www.nintendoworld.com.br

COMO Seus perso-
nagens favoritos
no AnimeFriends

urante o AnimeFriends
D 2004, que rolou entre os

dias 8 e 11 de julho, os fas
Nintendo puderam mostrar seu

preferidos. No estande da Conrad

Personagens Nintendo. Diversos
Marios, Links e outros personagens
famosos se inscreveram para con-
correr a diversos prémios, como
assinaturas da NW, GBAs e muito
mais. Veja ao lado os campedes e

Cateoria de 5a9 anos
*Guilherme Augusto Marcelino / 1o. lugar
eHirata Schmidt / 20. lugar

*Gabriel Silva de Oliveira / 3o. lugar

Primeiro Lugar

Christiane Fernandes Lameira (Zelda), 18 anos
Prémio: 1 GameCube, 1 camiseta Nintendo e

6 meses de assinatura da Nintendo World

Segundo Lugar
Silvano Pereira de Souza (Wario), 31 anos
Prémio: 1 Game Boy Advance SP, 1 camiseta

Nintendo e 6 meses de assinatura da Nintendo World

Terceiro Lugar
Susie A. da Silva Costa (Link), 27 anos

Prémio: camiseta Nintendo, game Zelda Collector's e

6 meses de assinatura da Nintendo World

Quarto Lugar '

Renato Lopes Cassionato (Link com espada e escu-
do), 23 anos.

Prémio: 1 game Zelda Collector's, 1 camiseta

Nintendo e 6 meses de assinatura da Nintendo World

Quinto Lugar

Delizandra Alfenas Do Espirito Santo (Fantasia de
"Maria" gravida do Luigi), 28 anos.

Prémio: camiseta Nintendo, game Zelda Collector's

Sexto Lugar
Juliene lvy Figueiredo Moreira (Jack, de Harvest
Moon), 12 anos

Categoria de 10 anos em diante
sAnthony Moreno Graat / 10. lugar
| eonardo Freire Palhano Travagini / 20. lugar
e Julio Tadao Hirata Yochikawa / 30. lugar

mMOoSTRAM 1 ~orcd MINTENDO

Prémio: 1 jogo Zelda Collector's, 1 camiseta
Nintendo e 6 meses de assinantura da Nintendo
World .

Sétimo Lugar

Leandro Key Ogura (Fantasia de Mario depois do
Spa), 16 anos

Prémio: 1 jogo Zelda Collector's, 1 camiseta
Nintendo e 6 meses de assinantura da Nintendo
World
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~Nintendo divulga imagens
| do “novo” DS

Vocé deve estar se pergutando: “como assim novo DS?”.
A equipe da Big N n2o para de trabalhar um minuto, 0 DS
nem bem foi anunciado na E3 e ja sofreu transfor-
magoes. Na Ultima semana de Julho a Nintendo divulgou
duas imagens do novo e definitivo visual do portatil.
Até o nome do console entrou na danca. ja que Nintendo
DS seria apenas um codinome para o prototipo, coisa que
agora se tornou oficial. As mudangas entre o DS “velho”
e 0 “nove” sdo significativas. O protdtipo era mais rustico,
nao tinha cara de console e nem linhas de design. Agora
0 projeto final esta mais caprichado, com mais detalhes
g Nnovas cores, como a hase preta e o visual platinado.
Os botdes estao maiores e mais largos. Outra novidade
€ 0 compartimento para a caneta Stylus, usada na tela.
0 som também ganhou melhorias & agora vem em 5

i g : 3 o design, a cor,
stereo. Empresas estao criando mais de 120 fitulos para novos comparti- /28
0 DS, enguanto a Nintendo trabalha em outros 20. : mentos /|
" Quer mais? Cerca de 100 empresas assinaram e:",‘;‘ﬂ:‘e‘;’:;"
contratos para produzirem games exclusives do console. caprichou.
Data de lancamento e preco do portatil continuam
sendo um mistério,

Este era o protétipo
apresentado
durante a E3 2004.
0 console era mais
pesado, nao tinha
detalhes em sua
estrutura. Além de
nao ter um nome
oficial.
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Finalmente! Agora com
nome oficial, o Nintendo
DS tem muitas
melhorias, como o
tamanho dos botdes,

Pacotes especiais de classicos sdo langcados no Japao

Jogar uma segiiéncia sem ter jogado o game
original nem sempre € algo interessante.

Em muitos jogos vocé perde detalhes importantes
do enredo e acaba boiando no que estd aconte-
cendo. De quebra, ainda perde a experiéncia de
ver um jogo evoluindo de uma verséo para outra,
percebendo as mudancas na jogabilidade, nos gra-
ficos e coisas assim. Imagine jogar Banjo Tooie
sem ter jogado Banjo Kazooie? Ou qualguer
Resident Evil sem ter jogado o primeiro?

Foi justamente pensando nesse tipo de jogador,
gue nao gosta de ficar por fora do que esta
jogando, que a Nintendo japonesa lanca alguns
pacotes especiais. 0 primeiro deles é o Pikmin
Bundle Pack, que traz os dois primeiros jogos de

Pikmin j4 langados. Além disso, 0 pacote traz
cinco bonequinhos de Pikmin para colecionar.

0 langamento sai pela bagatela de 8,980 ienes,
algo em forno de R$ 240 — praticamente o

preco de um tnico jogo. Outro pacote promocional
¢ 0 Donkey Konga 1 + 2 Bundle Pack, gue une
os dois games de tambor com o gorildo, por 7,180
ienes (R$ 198). Ouiros pacotes s3o: Mario Bungle
Pack, com Mario Party 5 e Super

Smash Bros. DX, e o Racing Bungle Pack, com
Kirby Air Ride e Mario Kari: Double Dash!!,

por 7,880 ienes (R$ 210 ). Segundo a empresa,
novos pacotes serdo lancados em breve.

Ja estAo tocendo para que eles sejam

vendidos aqui? Nos também.

Nintendo World & www.aintendowerld.com.br 0



Prince of Persia foi eleito o melhor jogo do ano passado. E ndo era pra
menos. O jogo contava com a supervisao do criador do Prince original,
Jordan Meckner, e com o talentoso time de Montreal da Ubi Soft. Pelo jeito
0 prémio fez bem e o time da casa, que ndo para nunca, ja estd trabalhan-
do no novo game. Batizado de Prince of Persia 2, 0 jogo frara as muitas
idéias que ficaram de fora da primeira vers3o. Além disso, o clima sera bem

@ Nintenda tWorld & www.nintendoworid.com.br

PRICE 0 [

0 Jogo do ano de 2003 ja tem n R
continuacao marcada

Mas podemos' esperar- por boas =
_ surpresas Fquede nlhoi =

mais sombrio, com cenarios escuros e uma horda de assassinos e criaturas
aterrorizantes. Até mesmo o herdi parece mais misterioso, silencioso e com
um ar de guerreiro incansavel. Fora essas preciosas informagdes, quase -
nada foi revelado. O game tem data de langamento prevista para o final de
2004. Até I4, temos que nos contentar com as novas imagens liberadas.
Tentem nao babar na revistal

Nintendo recicla idéia e
traz Pokémon animados

Quando Pokémon RS foi anunciado, uma coisa era

certa: a versdo melhorada desses games seria

langada em breve. Oras, foi assim com as versdes

Gold/Silver e Red/Blue. Por que seria diferente

agora? No (ltimo més a empresa anunciou detalhes da mais nova
versdo de games dos monstrinhos de holso, Pokémon Emerald. 0
game serd exatamente o que Pokémon Crystal foi para GS. Aqui 0s
monsirinhos terao animagdes durante os combates, além de um enre-
do bastante melhorado. Pokémon Emerald trard como pano de fundo
a disputa entre as equipes Magma e Aqua pelo dominio do planeta.
Cada um dos grupos desperta um dos Guardides do planeta e, para
limpar essa bagunca toda, o jogador deverd canvocar os poderes do
Guardifo-dos Céus, Rayquaza. O game tera compatibilidade com as
versoes RS e FR/LG. Para comemorar o langamento, a Nintendo fara
uma edrgao especial do GBA SP, verde esmeralda, com a imagem de
Rayquaza na cobertura. Ela estara
disponivel apenas nos Pokémon

i Gerter do Japdo. Tanto a versao

8 limitada quanto o game tém data
| de langamento prevista
para o dia 16 de setembro.




NARUTO canHA 01270

LIMITADA DE

GBASES

Febre dos animes agora é
cor exclusiva no portatil

Quem esteve nas duas Gltimas convencoes de
anime em Sao Paulo sabe gue nao estamos
mentindo: Naruio € a nova febre mundial.

As historias de Naruto, o aprendiz de ninja, e
sells amigos conguistaram os fas pela grande
dose de bom humor e segiiéncias de combate
de tirar o folego. No Japao a febre ndo é
muito diferente. Além de uma infinidade de
games de luta lancados para todas as

Prepare-se para mais u
episodio da novela Geist

Pois £, a novela ainda ndo acabou. Primeiro,
wamos situar os mais perdidos. Para quem ndo
sabe, Geist, 0 game de tiro em primeira pessoa
m desenvolvimento pela n-Space apresenta
idéia inovadora. N&o, vocé ndo é um bruta-
montes carregado de armas. Aqui, o jogador se
“oma2 uma espécie de fantasma, capaz de tomar
2 controle do corpo de qualquer ser. Vocé pode
Sominar  um policial para eliminar inimigos, um
cachomo para passar desapercebido em deter-
minadas situacdes ou até mesmo de um extin-
Sor para parecer idiota. A idéia é boa e parece
Sweriida. 0 problema é que o game foi anuncia-

piataformas, agora o sucesso também ganha
uma versao exclusiva do GBA SP. 0 Naruto
Orange GBA SP é tode laranja, com os bottes
azuis, & vem com uma copia do game Naruto
RPG. Tudo isso por 17,5 mil lenes (cerca de
R$ 480). E bem provavel gue uma maravilha
como esta demore a chegar neste fado do
mundo. Mas os fas podem feniar a sorie nas
importadoras especializadas.

nem perto de

] rapassados, 0s
efeitos dign@ idade ainda
apresentava'f
impiedosam
inicio de Agost
foi adiado, de:
coisas andam, &
mais um na lista d

sendo langado

para o sucessor do no foi o caso de
Eternal Darkness. '

calendario
da Liga Oficial
PoKkeémon Euolution

Todos os campeonatos da Liga pelo pais

Sao Paulo

Desafio do Ginasio Inseto

Dia 22 de Agosto, a partir das 13h
Devir Livraria

Rua: Teodureto Souto, 624 - Cambuci -
Sao Paulo - SP

Inscriges no local, entrada franca.

Etapa Regional Paulista

Dias 25 e 26 de Setembro, a partir das 13h
Sesc Santos

Rua: Conselheiro Ribas, 136 - Santos/SP
Mais informacées: (0XX13) 3227-5959
Inscrigoes no local, entrada franca.

Rio de Janeiro

Desafio do Ginasio Elétrico

Dia 11 de Setembro, a partir das 13h

UERJ - Uiversidade Estadual do Rio de Janeiro
Rua: Sao Francisco Xavier, 524 - Maracana -
Rio de Janeiro/RJ

Mais informacoes: (0XX21) 2556-3210

Parana

Desafio do Ginasio Gelo

Dia 20 de agosto, a partir das 14h

Travessa Sdo Benedito, 10 - Ahii — Curitiba/PA
Mais informacoes: Caio_frozen@terra.com.br

Brasilia

Desatfio do Ginasio Venenoso

Dia 9 de Outubro, a partir das %h

Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul - Brasilia/DF

Mais informacoes: ronaldo_rmc@hotmail.com
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HOT SHOTS

Admiravel mundo nintendo

Nostalgia, informacéo e um monte de cultura initil i
caLeria dos Personagens estupitdos W n-versariantes
MASTER HIGGINS Ny UE 8805t0

E o tipico caso do mané que deixa a namorada ser levada pelos vildes (0s Personalidades, dames e empresas que
irméos Lee e King Arthur ja apareceram pelo mesmo motivo). Master Higgins nasceram no més do cachorro-louco
é 0 heroi de Adventure Island, a série da Hudson gue teve inicio no NES, em
1986. Nessa estréia, a princesa Leilani é raptada por Witch Doctor. O safado 't B .
aparece no final de cada um dos oito mundos, e sempre usa magia s Hideo Minaba, diretor de arte de FFTA. faz
ThE) 33 anos.
machadinhas, pular pedras e fogueiras € que os dois conseguem ter paz. Mas
0 até o segundo game, quando o vildo rapta Tina, a cunhada de Higgins. Na
terqejra aventura, é avez da I;e}a Jeannie Jungle ser abduzida por aliens (agora §% = TR 0 compositor oficial Motol Sakuraba,
est indo longe demais), e adivinha para quem sobra? No quarto Adventure S .l O o ora 39 2008,
Island, nada de garotas raptadas; agora séo os dinos de Higgins que sao leva- S ¢ el
dos por uma beringela gigante (sério!). Quando o
game foi para o Super NES, os roteiros campedes
continuaram: sua amada Tina é transformada em
estatua pelo Dark Cloak em Super Adventure
B Island e, na continuacéo, apos um acidente em alto-mar, os dois ficam com
amnésia e vao parar em uma ilha distante, onde o rei local se apaixona pela - Fea
B beldade e resolve se casar com ela. Durante a cerimonia, adivinha o que Aniversario de 39 anos de Shinji Mikami,
acontece? Sim, Tina é raptada, dessa vez, por um péssaro gigante. Das duas e e
uma: ou Higgins é muito burro, ou é muito azarado. Mas, pensando bem, ele
sempre fica com a garota no final. Quem sera o mané?

A bela Samus Aran ganha a maioridade
com os 18 anos da série Metroid.

Hiroshi Imanichi completa 64 anos; e Koji
Kondo, de Zelda e Mario, comemara 43.

Koichi Nakamura, diretor dos quatro
primeiras Dragon Warriors, faz 40 anos.

A sensacdo na época do langamento |

da Nintendo World nimero 12 era

Shadow Man. Para quem nao se

lembra, este era o game sombrio do

careca Michael LeRoy, 0 jogo foi totalmente tradu
para o portugués, nos bons tempos do Nintendo 64. L4 se vao 13 anos desde que o Super NES
A edico ainda tinha detonados para Shadowgate 64 ¢ BRGUERAIEREF RECTREREERE

mais Pokémon Azul e Vermelho.

Yasuhiro Fukushima, atual Square Enix,
completa 57 anos.

Ha 9 anos o Virtual Boy chegava ao mer-

Qualéo gamE? [ " cado americano.

Quem € hardcore matou a
charada pela cara de Wayler, |
o chefe do guinto estagio de |
Axelay, do Super NES. Os
ganhadores foram: Pablo :
Correia da Cruz, Geilson - ——" W5 tubiador do Link adulto, Nobuyuki
Ramos Rodrigues e David Andersen. Se vocé ndo ga- Hiyama, faz 37 anos.

nhou, essa é sua chance: adivinhe qual é o game desta

imagem e envie a resposta para redacao@nintendo-

world.com.br. Escreva "Foto misteriosa” no assunto. Os Super Mario Kart, comemora 12 anos.
trés primeiros e-mails com a resposta certa ganharao

um brinde exclusivo.

51 anps da Taito. Kojima, de Metal Gear,
faz 40 anos.

vintendo \World = www.nintendoworld.com.br




| CACA~PALALRAS . : ANTENDOMING
| Mo thayams sbaio existem dez paiavins relacionaces com : D objetiva aqui & sncaiar
o mRmdo Nintendg. Podem ser nomes de personagens,
s it o 1000, Consoles @ 1RUikD s
=$wuwmmymwnm&

’ PERSONAGENS
' MISTERIOS0S

| PICROSS
0 ENIGMA DOS
cANosS

Que tureza para o Luigil
Além de ser esquecido na.
maioria dos jogos, de ser o
etemno "personagem-secundario-
que-se-nao-estivesse-d-ninguém-notava”, 54
ele pracisa culdar de um encanamento compli- H
cade. O objetive agui & unir todas as vaivulas, de T . i PN o 8 " oo T oam i o e
forma que 03 encanamentos entre elas no se cruzem. A : 8% e - SIS e s

0 ndmera em cada valvula re- @ il : 2 b s e

presenta o nimero de canos 4 e ' &t |

que deve sair dela para que o

encanamento funcione (por

exemplo, 0 nimero trés indica

que devem sair frés canos

daquela valvula). Dica: comece

pelos canos com menos vélvu-

las e mais conexpes.

0 exemplo a0 lado representa 3 |

um encanamento jd funcional. ; " . =

Vocé consegue ajudar nosso - = " - " - - i

& Gesolet & figred 8¢ utn dnossaurol

esquecido herdi? fgas g2 ey e e
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UEI'ICEDORES DA PROITIOQHD "RESPONDA E Gnl'lHE"

Os irés primeiros colocados vao receber um kit Game Boy Advance Classic NES e cinco cartuchos de GBA da série Classic NES

17 lugar - Gabriel de Melo Paulon — Sao Bernardo do Campo/SP 5° lugar — Fernando Rossato Piccolotto Cordeiro — Campinas/SP
2* lugar — Jodo Pedro Schara Francese — Rio de Janeiro/RJ 6° lugar — André Nobrega Maia Souza — Salvador/BA

3° lugar — Leonardo Dalmina — Novo Hamburgo/RS , 7° lugar — Naiguel Moraes Clemente — Sdo Paulo/SP
8° lugar — Rafael Dias Barbosa da Silva — Guarulhos/SP

Camisetas exclusivas Nintendo World: ; 9° lugar — Frederico Carvalho de Moraes — Riode Janeiro/RJ
£ lugar — Dayse Marinho Martins — Sao Luis/MA 10° lugar — Leandro Alves da Silva — Belford Roxo/RJ

B e




PREVIEUUS

REDEMPTION

Ele voltou melhorado e com muitas novidades

Paradigm Entertainment traz
H para 0 GameCube

Terminator 3: Redemption.
Na tentativa de compensar o relativo
fracasso do game anterior, muitos
detalhes e novidades estdo sendo
guardados a sete chaves para esta
versdo. O enredo do game ndo se

baseia apenas no que foi revelado
em 0 Exterminador do Futuro 3: A
Rebelido das Maguinas, o terceiro
filme da trilogia, mas aproveita tam-
bém os muitos elementos do univer-
so desenvolvido nos outros filmes. A
‘proposta de Redemption é unir tudo
iss0 em uma experiéncia tinica, onde
0 jogador vai cruzar um mundo apo-
caliptico, no qual o foco da historia é
voltado para as batalhas de 2034,
quando acontece uma terrivel guerra
entre humanos e maquinas. Em ter-

Produtora:
Desenvolvimento: ;-

Género:
Langamento:

Glgantes do Ringue gnngo em versao digital

Se vocé ja estava com saudades
de um bom jogo de luta livre, pre-
pare-se para WWE: Day of
Reckoning. A produtora THQ e a
desenvolvedora Yuke deixaram
para tras o WWF (World Wrestling
Federation), marca das famosas
lutas exibidas na televisdo ameri-
= cana, e agora partem para um
estilo novo. Nao se preocupe! Ainda serd possivel subir nas cordas, saltar e
dar todos aqueles golpes classicos e bacanas. A novidade em Day of
Reckoning sera o plano de carreira. No lugar de ja comegar o game como
um grande astro da liga, 0 jogador precisa comegar de baixo. Portanto, a
histdria mostra um lutador de primeira viagem e que precisa percorrer
todo o caminho até o estrelato dos grandes eventos de luta.
WWE conta com algumas novidades. Além de um visual melhorado, as
técnicas e os golpes ficaram mais realistas. Agora, o jogador pode curtir a
performance em varios Angulos, fudo gracas ao novo sistema de camera.
Ainda é possivel usar cadeiras, martelos, mesas e mais uma série de
armas para machucar o ad-

Produtora:

TERMINATOR 3:

Desenvolvimento:

Género:
Lancamento: -

@ Nintendo World & waw.nintendoworld.com.br

versario. WWE: Day of Reckoning
serd a evolucdo da pancadaria
digital no Game Cube. &=

mos de jogabilidade, Redemption se
resume a um jogo de tiro, mas com
75% do tempo eni veiculos. No
restante, o jogador deve derrubar
uma série de exterminadores no
estilo de tiro em primeira pes-
soa. O visual do game é incrivel
e a Paradigm passou muito
tempo detalhando as texturas
dos personagens e cenarios.
Para um realismo maior, a Atari,
produtora do game, licenciou o
rosto de Kristanna Loken e

Digimon

RUMBLE ARENA 2

Os monstros da TV voltam ao Gamecube

Arnold Schwarzenneger. J4 pensou
poder sair por ai dando uns firos com
0 governador da Califérnia? &

0s monstros do mundo digital
voltam a atacar nos videogames.
Digimon Rumble Arena 2, a
seqiiéncia lancada pela Bandai, tem
um estilo parecido com o jogo de
luta Smash Bros. No jogo existem
mais de 40 monstros diferentes,
todos conhecidos das quatro tem- .
poradas exibidas na televisdo, e ainda apresentam goipes |dent|cos a0s Vis-
tos nos programas. 0s jogadores terdo que recolher Digipoints pelas fases
durante a batalha, apenas com eles € possivel evoluir para formas mais
poderosas € entdo derrotar os adversarios. Digimon Rumble Arena 2 vira
com modo para um jogador, uma série de modos Multiplayer e per-
sonagens secretos. Os gréficos e o visual do game sdo bem coloridos,
com arenas de batalha que véo de Jugares congelados até vulcoes.
___ Prepare-se, seu GameCube esta

8 prestes a ser invadido por monstros. &b

@ Produiora: - -
 Desenvolvimento: -

Género:
Lancamento: -




MADDEN NFL
FooTBALL 2005

Com direito a torcida virtual e jogos online
ricano ndo tem nada de

5 maluco, este € 0 seu jogo:

Madden NFL Football 2005, que
chega ao GameCube com uma
série de novidades. O game ga-
nhou varias fécnicas de defesa,
que agora permitem maior inter-
agdo com 0s jogadores. Além
disso, o enredo do jogo permite

e para vocé o futebol ame-  que voceé crie seus proprios fas
digitais, para torcerem por vocé
durante o jogo. Eles podem ser
montados com ftrajes exirava-
gantes, espetos, cabeleira e cara
pintada. Existe também outra novi-
dade, esta talvez seja a melhor de

" todas: agora vocé ndo passara’
tanto tempo assistindo as jogadas
sendo executadas, com as novas
técnicas vocé também faz parte da
acdo. O game conta ainda com
cerca de 300 cenas em FMV
mostrando a torcida, os juizes e
técnicos, como se fosse a apre-

NASCAR 2005: |
CHASE FOR THE CUP

Ganhe corridas e demita os folgados da equipe

Produtora:
Desenvolvimento:

Género:
Lancamento:

Quando NASCAR 2005 comegou a ser cria-
do, os produtores decidiram que o objetivo
do game era dar ao jogador a mais comple-
ta experiéncia em competicao e corridas de
£\ carro. Parece que eles conseguiram. Neste
! lancamento, o primeiro componente que

- = ®" mudou em relacdo ao anterior é a possibili-
gade de curtir um verdade:ro desafio e ver um final bem interessante no
modo Chase for The Cup. Antigamente, 0s colocados para a corrida final ja
determinavam o campeao da temporada. Agora, um sistema de pontos vai
=scolher os dez melhores pilotos do ano (determinados por 26 corridas) e vai
coloca-los em uma verdadeira batalha. Os outros competidores que néo con-
seguirem colocagdo também poderdo correr, mas apenas por dinheiro e
fama, afinal, apenas o lider dos dez finalistas serd o campedo. A jogabilidade
&m um nivel mais simples resume-se
2penas a correr e vencer, 0 jogador
mais envolvido podera cuidar do
@upo, demitindo e contratando fun-
conarios, ou entao, vendendo, com-
prando e reconfigurando seus carros.
0= araficos foram melhorados, assim como a impresséo de velocidade e as
gistas ganharam um nivel maior de detalhes. éw

Produtora:
Desenvolvimento:

Género:
Lancamento:

_ evento de esporte nos EUA, o Super

sentagdo de um jogo real. Para
completar, 0 game ainda terd o maior

Bowl, com direito a fogos de artificio,
confetes e o delirio do narrador.
Em Madden foi colocada no
Franchise Mode a habilidade
de adicionar novos
jogadores ao time. Existe
== uma tabela com a projecéo
& dos jogadores e a possibili-
| dade de muda-lo de posi-
¢do. Partidas online estao
previstas pela produtora. A
jogabilidade e o visual estdo
& mais bacanas e com maior
riqueza de detalhes. &

Melhorou depois de uma revisao geral

A tradicdo dos games de esporte criados pela EA continua com o classico
hockey NHL 2005, que ganha sua versdo para o GameCube. 0 esporte €
um dos mais famosos nos EUA, com seus discos, tacos e uma arena de
gelo. Como todos 0s games da série,
0 jogo vem com novidades em
relagao ao anterior. Em NHL 2005 a
ALl foi melhorada, agora os jogadores r
do seu time e do adversdrio mudam
de posicao com mais freqiiéncia, 0s
coniroles estao mais simples e se
baseiam nas personalidades de cada jogador, sendo esta uma das
maiores inovagoes do game. De acordo com as diferentes qualidades,
habilidades e categorias, cada jogador terd um tipo de comportamento.
Tudo isso para proporcionar tma competicdo mais realista. Outra novi-
dade é o Open Ice Control que permite uma melhor coordenagéo dos
jogadares, permitindo melhores posigdes na quadra. No momento em
que o jogador faz um passe, é possivel controla-lo até outro jogador
receber o disco. A versdo 2005 vira com Dynasty Mode mais evoluido,
portanto € possivel cuidar mel-

Proditoea: hor do seu time, organizar os

Desenvolvimento: : :

BBnoro: equipamentos e praticar as

Lancamento: jogadas. Para alguns jogadores,
NHL 2004 deixou um pouco a

desejar, e pelo que parece, a versdo 2005 passou por uma revisdo geral
e a Electronic Arts fez de tudo para langar um 6timo trabalho. &

Nintendo World & wew.ninfendoworld.com.br e




PREVIRWS

DiGiImon RAcCING

Partidas Multiplayer sem cabos de conexao

océ pensava que os Digimon ndo sabiam pilotar? Errou! Digimon
u Racing traz os monstrinhos de volta para o portatil da Nintendo no

melhor estilo Mario Kart. Escolha entre os populares personagens
da TV e corra em mais de 15 pistas diferentes. O jogo inclui uma série de
modos, como o Single Race, para um jogador; Cup Race, competigdo pela
taca; Boss Challenge, desafio aos melhores corredores e o Time Trial, corri-
da contra o reldgio. Nas pistas,
ainda é possivel digevoluir para se
transformar em um monstrinho
mais poderoso e ganhar novas
habilidades. O visual do jogo foi
feito utilizando o Mode Seven, aquele efeito criado no SNES para dar uma
‘nogdo tridimensional a graficos 2D, e o resultado ficou bacana. A novidade
. em Digimon Racing € o modo Mutiplayer,
. que junto com Pokémon FireRed e
! LeafGreen, sera um dos primeiros jogos a
. utilizar o adaptador sem fio, possibilitando
| que até quatro jogadores possam correr e
| se divertir ao mesmo tempo, sem ficarem
resos em cabos. g

Produtora: ;- -|
Desenvolvimento:

Género;
Langamento: -

TER OF SPIRITS
Outra oportunidade desta so daqui a 500 anos

Shaman King é um dos animes mais famosos da Fox Kids e este ano vai
ganhar.uma série de games, incluindo para Game Boy Advance. O anime
conta a histéria de Yo Asakura, um garoto que possui poderers especiais, e
consegue se comunicar com os espiritos e controld-los em seu corpo. Ele é
um Shaman e esta disposto a cumprir um juramento que fez ao avé: tornar-
se 0 Rei dos Shaman. O problema é que este titulo 56 é concedido uma vez
a cada 500 anos e para consegui-lo ele ferd que enfrentar diversos opo-
nentes participando de batalhas
contra outros Shaman. Para entrar &
nessa competicao, Yo tem a ajuda
do espirito Amidamaru, um
lendario samurai morto ha 600
anos e dono de uma forca incrivel.
Yo ainda tem a companhia de seu
fiel amigo Manta e de sua
namorada Anna. Shaman King:
Master of Spirits é um RPG que
mistura elementos de aventura e
segue 0 mesmo enredo do dese-
nho animado. Vocé tera que ajudar
Yo em sua jornada para se tornar
um Rei Shaman, recolhendo itens e cumprindo alguns objetivos, enguanto
enfrenta diversos adversarios famosos do desenho animado. m

@ Nintendo Warld = www.nintendoworld.com.br

Produtora:
Desenvolvimento: .

Genero: ;' ;.
Lancamento:

ICE NINE

Seré um jogo ou um filme?

Depois de uma série de fatos mal explica-
dos, um jovem agente chamado James
Clayton é expulso de seu treinamento. 0
que parecia ser uma grande fase de azar,
se tornou em um golpe da sorte, ja que
Clayton é contratado por seu freinador e ;
Burke; e entra em uma operagao secreta. Este grupo m!sterloso pretende
acabar com a ameaga de um programa destrutivo chamado Ice Nine.
James se passa por um membro da CIA. O visual do jogo foi todo produzi-
do no Mode Seven, efeito que da profundidade aos cenarios. Controlando
James, o jogador atira em inimigos, derruba pessoas e cumpre objetwos
E possivel utilizar durante o jogo uma grande variedade de armas,
granadas, metralhadoras, foguetes, etc. A mobilidade do personagem &
boa, mesmo com cendrios pouco defalhados. Ice Nine seria lancado pela
Bam! Entertainment como um game baseado no filme O Recruta (The
Recruit), mas isso mudou por
motivos desconhecidos. Mesmo
assim, muitas situagoes do jogo
continuam sendo semelhantes
as cenas do filme. &b

THE ADUENTURES OF
Jimmy NEUTRON BoY GENIUS:

ATTACK OF THE TWONKIES

0 que fazer para controlar um alien maluco

0 menino génio, Jimmy Neutron, co-
nhecido cientista mirim dos desenhos
.| animados estd de volta a0 mundo dos
games. Desta vez, o garoto se meteu
| em uma enrascada. Jimmy foi viajar
para o espaco em sua nave e quando
" voltou, frouxe consigo uma forma de
vida alienigena chamada Twonkie. O
bichinho era bonitinho e gentil, mas
i isso durou pouco, ja que ele se
tornou feroz e com um grande apetite
E por destruicdo. Agora o alien se mul-
tiplicou e est4 a solto pela cidade
® causando problemas. Mais uma vez
0 garoto tera que colocar sua massa
cmzenta para funclonar e achar uma solugéo para acabar com a
bagunca. Jimmy vai usar suas invengdes mirabolantes para conter o
ataque dos Twonkies. Attack of the Twonkies é um game de agdo no
estilo plataforma desenvolvido
pela THQ. Pouco ainda foi reve-
lado sobre esta segunda aven-
tura, porém em breve ela estara
no seu Game Boy. ¢m»

Produtora: :
Desenvolvimento:

Género:
Lancamento: -

Produtera: @
Desenvolvimento:

Género:
Lancamento:
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A parceria perfeita entre os

superpoderes e o GBA

Por Renato Viliegas

m 1989, o hoje ja falecido produ-
tor japonés Gumpei Yokoi deu
vida a sua maior criagio: um con-
sole de videogame portéatil, que
recebeu o nome de Game Boy. 0
pequenino rapidamente se transformou em
um sucesso de vendas, gragas a sagaci-
dade comercial da Nintendo na época, que
conseguiu os direitos de um game que
parecia ter sido feito sob medida para o
console: Tetris. 0 casamento Game
Boy/Tetris prosperou feliz por anos a fio,
rendeu milhdes e milhdes de ddlares para a
Nintendo japonesa, e colocou o console no
lugar de onde ele nunca saiu: o de lider
mundial em vendas na area de portateis.
0s anos foram se passando, e 0 Game Boy,
evoluindo & mudando. Ficou menor. Ganhou
cores. Depois ficou ainda menor. Ganhou
mais alguns bits, e passou a ser um Game
Boy Advance. S0 para depois mudar de
novo, ganhar uma tela iluminada e um
design mais “cool”, tornando-se “special”.
Ou para nos, ja intimos ha tantos anos,
simplesmente GBA SP.

Mas n#o foi somente em seu visual e poder
de processamento gue o Game Boy mudou
nesses 15 anos de vida. Gentenas de mi-

dos blocos cadentes de Tetris, 0 pequeno
console serviu de casa para todos 0s
maiores herdis da Nintendo. Mario e Luigi
salvaram a princesa Peach em diversas
oportunidades. Link fez 0 mesmo com
Zelda, e até o macacao Donkey Kong viveu
muitas de suas aventuras por Ia.

Mas nem s6 de herdis Nintendo vive o
Game Boy. Uma série de outros herdis, anti
herois e super-herdis ja passaram e ainda

Ihares de games passaram por ele, e depois

passam pelo portatil. Qual foi o primeiro
console Nintendo em que a arquedloga e
aventureira Lara Croft resolveu aparecer?

No Game Boy. Os mutantes dos X-Men j&
estiveram por la também, assim como Frodo,
Gandalf e aquela galera toda tentando jogar
um certo anel no vulcao. Mesmo mascotes
ndo muito identificaveis com a marca
Nintendo, como Sonic e Crash Bandicoot,

ja deram as caras no Game Boy. Isso sem
mencionar os RPGs, onde dezenas de herdis
enfrentaram monstros, magos e criaturas mil
em jogos como Final Fantasy, Sword of
Mana, Golden Sun e tantos outros.

E ja que estamos falando em herdis, dois
deles merecem um enorme destaque, como
vocé deve ter reparado na capa dessa
edicao. Quase nem ha mais o que se falar de
Harry Potter, e desde que o bruxinho estrelou
no mundo dos games, suas melhores aven-
turas ficaram mesmo reservadas para o
Game Boy. 0 mesmo vale para o Homem-
Aranha. 0 cabega-de-teia hoje esta dominan-
do 0s cinemas, mas ja faz tempo que ele é o
super-herdi que estrela os games mais
legais de... super-herdis! Antes mesmo dos
cinemas, 0 Aranha ja teve excelentes :
games nos portateis Nintendo (Spider-Man:
Mysterio’s Menace, para GBA é um dos
melhores), e isso néo esta diferente.
Estariamos diante de uma disputa pelo
honroso posto de “maior herdi do Game
Boy”? Se for 0 caso, a briga é boa, e
promete emogdo. Sera o Aranha pareo

para as magias de Potter e seus amigos?

E o garotinho de 6culos de Hogwats,
conseguira escapar das teias e da agilidade
do aracnideo? E esperar pra ver. Ou melhor:
jogar pra ver. Ta esperando o qué? &




Tao bom quanto o filme

0Cé € apenas um cara normal, que um
belo dia é picado por uma aranha
radioativa, ganhando assim uma série
de superpoderes: forga proporcional a uma
aranha, uma tremenda agilidade, capacidade
de escalar paredes, saltar distancias
enormes, e até mesmo disparar teias pelas
maos. Sim, vocé se tornou um super-herdi. E
com grandes poderes vém grandes respon-
sabilidades, € chegada a hora de combater o
crime, perseguindo os viloes que atormentam
New York. E nada melhor do que experimen-
tar a sensacao de ser heroi do que um game
como Spider-Man 2, para GameCube. Apesar
de baseado no filme estrelado por Tobey
Maguire e Kristen Dunst, o jogo se limifa a
trazer das telonas o visual dos atores (que
nao ficou I4 muito bom, diga-se de pas-
sagem), e a voz dos mesmos (com um resul-
tado igualmente pobre). A histdria & comple-
tamente diferente, apesar de algumas mis-
soes serem familiares para quem viu o filme
— vocé pode eniregar pizzas no jogo, como o
Aranha faz em uma das cena. 0 fato do enre-
do nao seguir o roteiro do filme é o grande
frunfo de Spider-Man 2, desta maneira ele
abriu caminho para a maior inovacdo em um
game de herdi em todos os tempos, e este é
o fator que transforma o jogo em um dos
melhores lancamentos do ano: a liberdade de
acoes e a estrutura nio-linear do game.

§|nta se Hm herdi
2ja um nerol

Depons gue aquela tal série (vocé sabe qual,
aguela que tem roubos de carros, atropelamento
2 velhinhas e coisas assim) inovou a jogabili-
£ade deixando o jogador livre para fazer 0 que
Sem entender, muita gente adotou

= ideia. A propria Activision ja tinha flertado

com 2la na série Tony Hawk’s Pro Skater, e
2oor2 resolveu adicionar nosso velho amigo
£abeca-de-teia a mistura. O resultado é
=mplesmente sensacional.

32 1000, voce tem a liberdade de fazer o que um
Ser0 faz em seu peculiar dia-a-dia: andar pela

cidade - no caso do Aranha, se

balangando entre os prédios com

sua teia — procurando mal-feitores, trocando uns
tabefes com eles, e tornando a cidade um lugar
melhor para se viver. Claro, existem algumas
missoes pelo game, e € assim que voceé vai
avangar pela historia e enfrentar os chefées.
Mas o bacana € que nao existe limite de tempo,
objetivos obrigatdrios ou coisas do tipo.

Se vocé estiver a fim de apenas sair saltando
de prédio em prédio, 6timo. Vocé pode. As mis-
soes estardo |4, esperando por vocé pelo tempo
que vVocé quiser.

Cidade grande mesmo

A Activision caprichou no jogo. De nada adiantaria
dar liberdade ao jogador se ele nao tivesse para
onde ir. Mas ele tem. E muitos lugares. O cenario
do game tem a mesma dimenséo de 50% da ilha
de Manhattan, que esta muito bem representada
por icones turisticos. Vocé pode atravessar a ponte
do Brooklin, escalar até o topo da Estatua da
Liberdade ou do Empire State. 0 Museu de
Histdria Natural, o Central Park, 0 Madison Square
Garden. Tudo esta 14, perfeitamente colocado.
Convenhamos, combater o crime nesses cenarios -
& muito mais legal. Mas o jogo ndo se resume a
sair andando ou voando pela cidade. Os combates
também sao bem fregiientes, e assim como no
game do filme anterior, rapidos e cheios de com-
bos. Ganhando “hero points”, uma espécie de
moeda no jogo, vocé ndo s avanca na histdria,
como também habilita novos golpes e movimen-
tos. H4 muito o que se fazer no jogo, 0 que propor-
ciona um fator replay bem afto.

Claro que h4 alguns pontos negativos: além dos
ja citados fracos trabalhos de CG dos atores e
dublagem, é preciso dizer que toda a jogabili-
dade funciona melhor em ambientes abertos do
que fechados. Entrar em um armazém ou prédio

Com grandes poderes vem grandes respnnsahlluiades
E grandes games.

consome muito da mobilidade, agilidade e con-
segiientemente, diversdo do Aranha. E ainda
bem que é possivel fazer pela cidade o que
estiver a fim, pois algumas das missoes se tor-
nam repetitivas e entediantes depois de um
tempo. Que bom que as muitas qualidades de
Spider-Man 2 compensam essas pequenas
falhas. O game consegue prender o jogador por
horas a fio, facilmente. Nao se surpreenda se
vocé terminar o game e continuar jogando, S6
pela farra. Esse é o clima. ¥

— Renato Viliegas




~ poucos golpes estardo disponiveis, mas & medida

novo filme do aracnideo mais famoso
do planeta esta nos cinemas estourando
hilheterias. Claro que um sucesso
desses nao poderia deixar de atrair

0s produtores de games. A responsavel
pela versao para o portatil & a Digital Eclipse, que
tambem produziu Spider-Man: The Movie, e que
pelo jeito ja deixou sua marca registrada na série,
ja que Spider-Man 2 é praticamente idéntico

ao game anterior, porem com novas fases

e elementos de evolucdo.

Passeando por Nova York

0 game comega com a entrega de pizzas.
Depois da seqiiécia, vocé encontrard muitos
outros vildes além do Dr. Octopus, e todos eles
com o visual diferente dos quadrinhos. Calma!
. Eles estdo muito mais realistas. No comeco

~ em que o Aranha evolui, conquista hahilidades
mais avancadas. Os comandos sao complexos
para um game de GBA, porém, aos poucos 0
jogador se acostuma. Além disso, diversas cenas
do filme aparecem no game digitalizadas, assim
como fotos do filme aparecem entre as fases, e
para conseguir outras especiais, basta habilita-las
no Secrets. Fora isso, Spider-Man 2 tenta

inovar trazendo para a telinha do Game Boy
aquelas fases pelas quais vocé passeia pela
cidade de New York usando teias, tudo em 3D.

0 GBA ndo é um console para graficos poligonais.
Por isso, a animacao é travada e muitas vezes
VOCé morrera por bater em alguma parede
invisivel. Ha ainda outros pequencs problemas.
Par exemplo, lugares em que o herdi ndo poderia
grudar, mas consegue; enquanto em outros
dbvios, ele simplesmente ndo consegue.

Diversdao em todo lugar
Spider-Man 2 mostra ainda como a vida

de Peter Parker pode ser dificil. Quem gostou

de vé-lo no cinema, vai gostar ainda mais do jogo.
E se ndo viu o filme, ndo precisa se preocupar,
porque 0 game nao entrega a historia das telonas.
Na verdade, podem ser considerados um
complemento do outro. Tente, vocé vai se divertir.

Ll Bow . domalildate . Biversoo. 90
Activision

| Digi!lai Eclipse 7.0
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Fase 0! Fizza Dash

Entregue pizzas para cinco pessoas. Antes de
comecar, aproveite para aprender 0s movi-
mentos basicos, pois terd um tempo limite

para entregd-las. Uma dica: salte por cima do  *

seu chefe para que o tempo nio comece a

correr, entdo explore a fase inteira. Pegue 0s
simbolos que ddo experiéncia, quebre os

vidros e as tampas dos tubos, e veja onde

2stdo as pessoas para quem vocé deve entre-
gar as pizzas. Se tiver problemas para encon-

fra-los, aqui esta a solucdo: no térreo do
primeiro predio, no ultimo andar do primeiro

\TIRAR ARUELA

;._DTB QRUE POR
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A NIITEDO WORLD DA
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prédio (a foto que abre o primeiro Secret tam-
bém esta ai), no topo do segundo prédio, no
térreo do terceiro e no terceiro andar do tltimo
prédio, escondido por paredes (€ necessario
entrar nos tubos para achar a familia).

Fase 02: Burning Lab

Apods cumprir a primeira missao e conseguir ?"

pelo menos 200 XP, compre a habilidade
“Faster Moviments” pois vocé precisara correr,

| e muito! Se ndo conseguir, abuse do balanco
com a teia para escapar do fogo atras de voceé.
“ Um outro método para evitar a onda de fogo

.

simplesmente nao pisar no chao, grude no teto '
e use suas teias. A segunda foto pode ser
achada depois de descer doze andares.

Fase 03: Downtown Riot
Bata no maximo de assaltantes possiveis,
nao adianta tentar fugir das lutas. Para
escapar dos sagueadores com facas basta
andar e bater agachado. Para 0s outros,
apenas use sua teia. Proximo do fim, ndo
entre no tubo de ventilagdo nem no buraco
enorme. Simplesmente siga em frente para
achar a terceira foto. =




~Fase 3D 01

Agora, um passeio 3D pelas ruas da cidade a
procura de crimes. Se quiser prosseguir direto,
siga para o ponto verde. Mas se quiser fazer as
miss0es opcionais, va para 0s amarelos.
Lembre-se que se perder uma vida, vocé
voltara para esta tela. Aproveite também para
pegar as aranhas de experiéncia e também se
acostumar com o cenario 3D, porgue isso sera
necessario no futuro.

Missao simples. Atire sua teia no
ladrdo e pronto. Se quiser ganhar mais
recompensas, fique grudado no teto, suba
para pegar uma vida e experiéncia, pule do
alto do prédio por cima do ladréo e enfrente
outros inimigos além dele.

Para escapar dos bandidos que pulam e atiram,
salte por traz deles e use o tiro de teia. 0
obstaculo mais chato séo os ventiladores que
impedem o Aranha de se aproximar de certas
areas. Passe agachado por eles, ou use o botao
R para acertar o teto ou os Spin Points.

Fase 04: Prison Riot

Rhino esta liderando uma rebelido na prisao,

e a sua missao é acalmar tudo por la. Enfrente
0S presos e 0s policiais. Para acabar com 0s
presidiarios, basta usar o mesmo esquema da
fase anterior. Ja os policiais s baixam o escudo
quando atiram. Fique agaxado e bata quando
eles atirarem. As chaves serdo necessarias para
abrir certas portas. Apenas procure a chave da
mesma cor da porta. Quando passar pela porta
branca, suba e tire a quarta foto.

Fase 05: Rhino Chase

Rhino conseguiu escapar e agora esta correndo
numa auto estrada. Siga de longe, e preste
atencao no seu sentido de aranha para escapar
dos carros que passam. Quando um caminhao

aparecer, suba nele e arremesse 0s barris con-
tra Rhino. Basta alguns barris e ele vai parar.

Fase 06: Battle Rhino

Rhino continua invulneravel, entdo nao bata
nele. Fique grudado na parede e, quando ele
investir contra o prédio, pule, pois um pedaco
da construgao caira em cima de Rhino. Repita a
operagdo até o bicho grande nao levantar mais.

g

=

Fase 3D 02

Apenas mais uma Fase 3D. Va para 0s pontos
amarelos ou para o verde, se quiser continuar.

As gangues estdo em guerra e apenas o amigo
da vizinhanca pode parar a briga. Aqui ha ape-
nas inimigos comuns. Siga em frente, batendo
nos inimigos. Fase sem grandes mistérios.

Uma crianga esta perdida no esgoto e vocé pre-
cisa acha-la. Quando encontrar espetos no
chao, tome cuidado. Use as teias nos Spin
Points para saltar mais longe. Depois que pas-
sar, volte pela parede para achar uma vida.
Continue usando os Spin Points e quando ver
um cabo na Horizontal, espere o elevador para
poder continuar. Assim que o caminho se dividir,
va para esquerda (pelo teto, para evitar os

Depois siga 4 direita @ saia,

Fase OT: Bank Robbery

Este nivel & muito semelhante ao Missdo
Alternativa: Bank Robbery, mas com alguns
detalhes a mais. Contra os bandidos que pulam,
use e abuse da rede de teia para prendé-los.
A quinta foto esta no final da fase, depois de
alguns caixotes. Suba no teto para achar o
caminho até Ia. No final, Dr Octopus esta
erguendo o cofre do banco! Bata nos dois
cabos, revezando entre eles para que rompam
a0 mesmo tempo.

Fase 08: Times Square

Peter esta atrasado para um encontro com
Mary Jane. Passeie de teia por cima das ruas
antes que acabe o tempo e evite a0 maximo
cair, para ndo ser atropelado. A foto desta fase -
esta perto de uma placa amarela de nome
Finnegan. O final da fase esta no alto dela, e s6
pode ser alcancada com os Spin Points.




Fase 09: Mysterio’s World
Paredes eletrificadas e ninjas sdo os maiores
obstaculos desse nivel. Para derrota-los, figue
proximo. Eles ficardo pulando por cima de vocé,
bata quando eles pousarem. Depois de enfrentar
0s primeiras ninjas, vocé passard por algumas
esteiras e tera que subir de novo, pulando

nas camas elasticas. Figue esperto para

tirar a foto nessa hora. Depois de enfrentar
pequenos robds e lancadores de misseis,
vocé chegara ao final.

Mysterio sempre joga bolas explosivas
em vocé. Pule nas costas dele e, quando

ele rir, aplique o seu melhor golpe. Quando ele
inverte a tela, os comandos ndo se invertem,
fique atento a isso. Quando ele ficar gigante,
pule na hora da pisada para evitar o dano. E
guando ele se multiplicar, destrua as copias.
Repita até derrota-lo.

Fase 3D 03

Apenas mais algumas missoes alternativas:
Confira.

Sambas foram colocadas em um cenario muito
s=melhante & fase Times Square. Siga as mes-
mas dicas do cendrio para achar todas as bom-
=== Figue sempre atento & seta que indica para
2u= lado esta a bomba.

= ¥
Pare 0 carro em perseguicao. Basta usar o
halanco com a teia e, ao subir no carro.
abaixe e use seus socos.

Fase 11: Construction Site

Sua missao e desativar as bombas que estao
prestes a explodir num prédio em construgao.
Ser rapido & fundamental nessa parte. Siga a
ordem-para ndo perder nenhuma: Bomba 1:
apenas siga reto e acerte o bandido e a
bomba Bomba 2: suba imediatamente com a
teia até o teto. Depois suba de novo, guebran-
do o bloco que esta no caminho. Entao € so
aliminar o adversario e continuar. Bomba 3:
use 0s Spin Points para chegar ate a esquerda.
De la, suba no teto usando a teia. Bomba 4:
use os Spin Points para a direita, pule na cama
eléstica e se prenda no teto. Dé a volta e
encontre ela. Bomba 5: pule em outra cama
elastica, siga para a esquerda até o fim da
tela. Encontre os Spin Points seguindo para
direita de novo, e depois para a esquerda,
sempre subindo o maximo possivel. Bomba 6:
volte nos ultimos Spin Points que usou, até
achar uma cama elastica. Pule, tome cuidado
com a parede eletrificada. Use R + direcional
para evitar 0s chogues

g seguir para esguerda. Suba de novo e ache
a bomba. Bomba 7: espere na Ultima bomba
até aparecer um elevador. Suba nele, evite 0s
ganchos indo para a esquerda. Pegue outro
elevador e continue até o andar da bomba.
Bomba 8: atire no teto para subir. Siga na
gsteira até achar uma cama elastica. Tome
cuidado com as paredes eletrificadas, pegue o
Spin Point e evite a cama elastica. Bomba 9:
volte para a cama elastica. Depois use o Spin
Point e, por ultimo, dé uma série de pulos na
cama elastica, evitando a parede eletrificada
Bomba 10: pule na cama elastica a direita e
se prenda no teto até chegar na bomba.

Com as bombas desativadas, a fase fica mais
tranguila. Mais alguns Spin Points e balancos

com a teia para vocé chegar ao final. Fique
esperto pois 14, onde ha uma série de pulos
de cama elastica, vocé pode tirar a foto 8 e
também coletar uma vida a esquerda.

Fase 12: Shacker Battle -

Usando a rede de teias fica muito simples
derrotar Shocker. Prenda-o e use seus
melhores golpes. Quando a rede arrebentar,
afaste-se pois ele vai usar um campo de forga.
£ s0 repetir o processo. Moleza.

Fase 3D 04

Esta fase so serve para chegar as Missoes
Alternativas e conseguir alguma experiéncia.

]

el
Nova corrida contra as bombas (avisamos que
seria repetitivo...), dessa vez num cenario seme-
ihante ao Burning Lah, mas sem o fago. O cenario
¢ linear e a tnica homba dificil de achar é a Ulti-
ma: depois de chegar ao fim do cenario, suba,
pois existe um tubo de ventilacao escondido.

sap Alternativa 08:
Mugging 02 |

E 0 mesmo esquema da Mugging 1.

Voceé pode pular o ladrdo antes dele disparar,
pegar tados os itens e depois voitar para

completar o servico.

Fase 13: Subway

Sempre que o sentido de aranha disparar,
tente se esquivar do trem que esta vindo.
Tome cuidado, pois fora da estagao o caminho
se estreita e Sa0 poucos 0S espages para
escapar dele. Descendo trés subsolos, na
segunda estacao, vocé pode tirar a nona foto do
jogo. Depois disso. desca e use 0 Spin Point
para subir. Logo em seguida, use o balanco de
teia para chegar do outro lado com seguranca.
Quando achar o sapo gigante, volte grudado no
teto para mais uma vida. Depois, basta sequir
o0 caminho até o final. =




N L 1 %5A. C =
»Level 14: Sewers
De inicio, tome cuidado com o buraco disfarcado

com a gosma verde. Para passar pelos espi-
nhos, use R + Direcional. Logo quando passar
do primeiro Spin Point, fique alerta para a deci-
ma foto. O grande problema dessa fase sdo as

armadilhas em que o Aranha fica preso em uma

sala que se enche de agua. Aqui, € preciso uma
seqiiéncia certa de alavancas para para-la. Sao
{rés salas: na primeira as alavancas séo 1, 2, 3
e 5; na segunda, a seqiiéncia &1, 2,7 e 8; na
terceira a numeracao 6 24 5e 7.

Para comecar a luta contra o Lagarto, dé um
soco simples e fuja das investidas logo em
seguida. Quando ele afundar e chamar 0s
crocodilos, fique agachado para acerta-los mais
facilmente. Fique alerta também, guando ele
levantar a mao, porgue cobras aparecem para
te pegar. Tente se esquivar delas.

Fase 3D 05

Esta € a ultima oportunidade para fazer
Missoes Alternativas e pegar experiéncial
Aproveite bastante.

Alternativa 09:

! g eal

Busque todas as caixas cinzas para evitar que
caiam na mao dos fraficantes de armas.

Miceasn Ridnrmati -
Missao Alternativa 10:

Acabe com a revolta batendo nos polici-
ais e nos saqueadores. E bom para
mostrar suas técnicas de luta.

16: Puma’

O esquema aqui e EVttaI’ a0 maximo as cameras

para que 0s guardas nao acionem o alarme.
Se isso acontecer, varios guardas entram no
cendrio para lutar contra o aracnideo.

Para impedir, bata nos botoes para que eles
voltem a ficar verdes.

PR - |

Puma é o chefe mais dmcsl do jogo.

Ele é invencivel enquanto esta para-

do. Yocé tem duas opgoes: acerta-lo

no pulo, ou quando ele sai da defensiva e decide
atacar. Nesse segundo caso,

o0 melhor ataque € a rasteira.

| ¢ Ock Cha

Toda a habrlldade que foi adquirida

nas outras andancas pelo cenario 3D terd de
ser usada agora. S0 assim podera alcancar o
Doutor Octopus antes do tempo acabar.

Se vocé nao conseguir da primeira, nio
desistal Ele é dificil mesmo.

Level 1S
No porto preste atencdo no chao, pois existem
partes em que o Aranha pode descer apertando
¥ + A Na primeira passagem existe uma vida.
Na segunda, perto dos barris, vocé pode tirar a
112 fofo. Ainda existe outra vida no canto inferior
direito, no fim da fase.

A ultlma grande fase do jogo tem tudo que
havia de pior nas outras: grandes sequéncias
de Spin Points, paredes eletrificadas, pistoes,
ventiladores e chaves. Depois de abrir a porta
vermelha, prepare-se para tirar a foto em um
dos Spin Points. Depois, robos gigantes apare-
cerao, mas eles nao dao tanto trabalho quanto
alguns bandidos que vocé ja enfrentou...

Octupus é ciuru na queda Vai Ser preciso ter
muita paciéncia e agilidade. 0 tnico momento
em que ele e vulneravel & quando esta parado.
Bata nele uma vez e se afaste imediatamente,
esperando um de seus varios atagues.

Depois & sO repetir o processo e esperar o beijo
apaixonado de MJ no final! &0

.
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Golf e RPG para os melhores jogadores no tltimo lancamento do encanador

urses perfeitos e tacadas precisas Sera que vocé consegue detonar todos g géﬁs} gg § ﬁfy};‘g %&agﬁag no
podem te transformar em uma maquina  os cursos do game jogando contra o
de fazer Birdie no game que chega ao golfista-mestre Mario e os habitantes do A hlstona de Manu Golf: Advance Tour comega
Game Boy Advance: Mario Golf: Advance Tour. Mushroom Kingdom? com sua escolha entre os novatos Neil e Ella.
7 SRR S 2 : ~. Tenha licdes, ganhe campeonatos no Mario Club
' 1 don’t vrant to {et you dm-m in | Maflﬂ Gﬂ": Advance Tﬂllf § eva alé(r;n, gaghe experiéi:icia e melhore suas
| the Mushrroorm Doubles Cup.. | ﬁ jogadas. Va para Distance primeiro, entdo me-
|
i
'
i

A historia se repete. Na primeira vez em que | |hore nas categorias que precisam de exatiddo,

. joguei um pouco de Mario Golf para Nintendo | como COI'ItI'0| e Spm pgr exempm

| 64, ndo gostei muito. Resovi dar mais um

~ tempo ao titulo. Quem sabe depois de outras

" partidas, minha opinido nao mudaria?
Entdo veio a versdo para o GameCube.
Na hora percebi que esta seria outra oportu-
nidade para jogar e, quem sabe, desta vez
gostar. Porém, com a vers&o de GC aconteceu a
mesma coisa, € mais uma vez o jogo ndo aten-
deu as minhas expectativas. Assim que me
pediram para analisar Mario Golf: Advance
Tour, para o0 Game Boy Advance, lembrei de -

| tudo isso e me perguntei: sera que vai aconte- = PpUg 1 Ipg g&gﬁ@@ ?aga mstag}t

cer a mesma coisa? Serd que desta vez eu vou

gostar? Ou sera que o Mario com o taco na D& uma espiada numa barrica do lado de fora
mao nunca vai me agradar? Dito e feitol Nas. | do Mario Club, converse com a rvore proxima
primeiras horas que passei com 0 game, fiquei | a9 curso Palms, entre em Custom Club Shop,
meio de saco cheio com tanta ladainha initil | esta 6 a maneira mais facil de ganhar itens que
no Modo Story, mas € s avangar pela conversa | melhoram suas habilidades no golf.

mole, gue vocé vai encontrar uma excelente - -
recriacdo desse esporte de gente rica.

E incrivel como a Camelot conseguiu trazer
praticamente tudo o que existia nas outras
versoes para o cartuchinho do portatil.

S@o jogadas cheias de detalhes em que a
escolha do taco e a direcdo do vento, entre
muitos outros fatores, podem significar toda a
diferenca. Ah, deixa eu fazer uma corregdo, a
ladainha ndo é tdo inutil assim como eu falei:
ela serve para que seus personagens evoluam

I

como em um RPG. | Desafios espaihados:
Mas que essa parte € chata, isso ! Vitdrias nos torneios single e double desblo-

| conectam os percursos. O jogador consegue
| ganhar experiéncia extra acertando uma série

| de alvos circulares usando tacadas single, club
PSR ou acertando Par em trés buracos consecutivos
. usando a sele¢io randomizada.

|
Eduardo Trivella | queiam disputas nas areas Out e About, que i
]

Meio chato no comeco, mas fica iegal demais depois

que se passa um tempo com ele




Paricipe de tarneios e abo-
fanne muitos troteus:
Comegando no Marion Club, o jogador entrara
em torneios tanto single quanto doubles, e
avangara em quatro percursos na area. Dominio
no curso Links garantira a entrada no Princess
Peach's Mushroom Tournament.

Canheca Caﬁdae Eﬁaster

Em cada uma das quatro paradas existe uma
area caddie master, nela vocé encontrara aces-
s0 para todos 0s cursos. Converse com 0
caddie master para entrar no club tournament,
pratique o curso ou retorne em uma rodada
para disputar o campeonato. O caminho a direta
da cabana do mestre leva até a entrada do
curso. O caminho seguinte leva a drea de
treino, onde vocé pode aprender novas jogadas
€ ganhar mais experiéncia com a ajuda destes
games paralelos. No outro caminho, bem &
direita o jogader volta para o clube.

Repeteco:

Depois de terminar um curso, outro estara
disponivel. Mesmo assim vocé pode continuar
dando um show de tacadas pelos lugares que
ja passou. Retorne em algumas pistas como
campedo e duplique suas melhores caracteristi-
cas vencendo mais uma vez.

Amido @ para essas coisas:

Se desejar vencer tanto no single quanto no
double, conseguira entdo todas as habilidades
disponiveis para 0s personagens.

Mesmo com seu parceiro agindo com a
inteligéncia artificial, as habilidades dele depen-
derdo do desenvolvimento que vocé conseguir -
no jogo. Divida igualmente os pontos de expe-
riéncia entre 0s personagens.

Estes tais pontos proporcionam novos levels
para 0s golfistas. A cada novo level, é possivel
intensificar um atributo. A caracteristica
Distance & a primeira a ser melhorada. Depois
gue seus golfistas estiverem realmente bons
" em Distance, vocé pode comegar a pensar em
oulras habilidades; escolha atributos que

podem ser especializados, melhor que sair dis-
tribuindo pontos por ai.

Pratique muito:

Bom, até aqui, ja deu para perceber que os pon-
tos de experiéncia sdo indispensaveis em qual-
quer parte do jogo, principalmente agora. Com
esses pontos milagrosos acumulados até este
momento, vocé conseguird se dar bem em qual-
quer situagao. Preste atencéo em fodos 0s
detalhes das telas, e s6 dé a tacada depois de
ter imaginado a jogada seguinte.

Examine a situacao:

Mesmo sendo legal poder dar uma porrada
daquelas na bola, esta ndo é a melhor estraté-
gia. Dé uma bela analisada se os bunkers
(agueles bancos de areia que teimam em atrair
a bolinha) estdo préximos ou ndo, 6 pare nas
juncoes dos doglegs se quiser detonar nas cur-
vas facilmente.

Procure levels:

Muitos fairways (drea em que a jogada comega)
sdo irregulares ou estdo em platds. Se vocé
deseja que a bola caia bem no pé da inclinacao,
talvez a proxima tacada seja bem complicada.
Mire sempre no ponto mais alto.

Saiba ggaﬁds
rovietar a
thance:

Atalhos podem salvar

0S cursos ou tornar as

tacadas mais faceis.

Mas quando a sorte ndo

estd por perto, eles tam-

bém podem atrapalhar os
jogadores. Para escapar destas
ciladas, escolha os caminhos
pela grama, mas pense bem o tamanho dos
riscos que vocé vai correr em relagdo aos
prémios, tente minimizar o perigo.

Pousos perfeitos:
Habilidades nas tacadas proporcionam mais

controle sobre o que vai acontecer com a bola
depois que ela cair no chéo. Pressionando o
botdo B no auge do seu backswing, vocé vai
estabalecer uma tacada padrao. Pressione B
duas vezes, quando o cursor alcangaf a

zona de impacto do backspin, ou A duas vezes
para conseguir um topspin. Se vocé precisa de
spin extras na bola durante um skill shot, pres-
sione B, entdo pressione A rapidamente, quando
o cursor alcangar a zona de impacto e entéo
recebera um super backspin. Pressione A e
entao B para um super topspin.

Aﬁ{"ma € (ﬁafti pﬁé&

Depois que vocé dominar o torneio no Mario
Club e mostrar para a vizinhanca como se joga
golf, recebera um convite da Princess Peach
para entrar no Mushroom Tournament. Siga nos-
sas dicas para terminar mais um percurso. #




» Teste suas habilidades contra os melhores:

Vocé vai encontrar muito mais do que areias
fofas e traigoeiras por agui. Agora, a bola pode
até derreter em pogos de lava. Ela ainda podera
ricochetear em cogumelos malucos. Se voce

Mario, Luigi e toda a galera te esperam no

Mushroom Tournament. Os oponentes sao habi-
lidosos e véo fazer presséo até o fim. Cuidado
com as armadilhas do Mushroom kingdom.

Mushroom Curse:

As entradas seguintes mostram o lay-out de
cada buraco, com closes da drea em que ele
esta (assim vocé pode avaliar o solo). As linhas
que estao nas telinhas mostram nossa sugestao
de tacada. Se vocé aumentar consideravelmente
sua habilidade Distance, e se o vento cooperar,
vocé conseguira acertar facilmente a érea do
circulo, onde esta seu objetivo.

Com o formato do nariz do
Mario, a primeira camada

= de areia é larga e inclinada,
principalmente nas bordas.
' Acerte a tacada no centro

da grama e dé um super backspin (pressione B,
depois A rapidamente) para manter a bola na
grama. Vocé tera uma tacada muito boa
preparando a bola para um birdie.

As ilhas a esquerda do
egundo buraco séo tenta-
doras, porém a area (til &
| pequena, o que so atrapa-
_ | |haria as jogadas. Dé uma
tacada forte em dlregao a0 alvo, bem no
campo a direta. Com outra da menor, vocé ja
tera mudado de drea. Depois é s0 acertar a
bola e fazer com que ela caia na grama baixa.
Entao é s6 esperar que ela role até o buraco.

= Com uma primeira tacada
 bem longa, passe pelas
- Plants e pelas armadilhas
~ na agua. Com backspin
| evite que ela caia na lava.

Com uma tacada forte,
. cologue a bola no quarto

buraco e detone uma série
de Bo-ombs. Se ndo passar,
dé outra segunda tacada.

¢ no caminho certo.

Mire no Play Panel na sua

. primeira tacada. Mesmo se
© vocé ndo colocar a hola

nestaregiao, ainda estara

Agua por todo lado & um
minisculo espaco de terra.

¢ E isso que terd no sexto
. buraco. Acerte o mais proxi-
. mo da bandeira, l6gico.

mandar a
bola perto % | : ; ;
dos jardins, cmdado com as Plranha Piants e

Chaim Chomps, eles vao devora-la sem do.

Mire no Play Panel. Assim
podera descobrir a distan-

§ cia entre vocé e 0 alvo. Na

| proxima tacada, atire na

] bandeira e use o superback-
spin para que a bola pare assim que encostar no
chdo. Vocé estara no jeito certo para um birdie.

| 0 oftavo buraco é muito
 longo e terd muitas curvas, -
| até os melhores jogadores
| vao ralar para chegar aqui.
e Use a terceira tacada para
aproxnmagao e entdo é s6 fazer o birdie.

- ',‘ Nono buraco

A bolinha atirada na esquer-
da vai saltar para fora de

= Fast Fairway; um 3-Iron com
. backspin te coloca no lugar
certo para a tacada e birdie

Conclusao?

Vocé ainda tem nove disputas pela frente.
Lembre-se que o jogo & um RPG, entdo ele
depende bem mais de suas escolhas do que das
estratégias. Nos demos o comego, ensinamos
como atacar as bolinhas e quais as melhores
maneiras de fazer isso. Agora é facil, so falta de-
tonar no jogo contra Mario. €=



Teste os seus
conhecimentos

sobre os herdis no
‘mundo dos games!

1) Herdis ndo sdo apenas
atueles fue usam mascaras e
_capas. S2o os alos gue fazem
um herdi, seja nas telas,
seja.na vida real. Entdo, qual
tlos jogos de herdis abaixo
nio deu as caras nas platafor-
mas Nintendo?
a) Che Guevara em
Revolution Heroes
b) Noé em Bible Adventures
¢) John McClain em Die Hard
d) Will Smith em
Independence Day
€) Douglas Quaid em
Total Recall

2) No primeiro jogo dos X-Men
para SNES, os mutanies apa-
reciam lado a lado com um
outro herdi famoso. Quem era
ele e qual o nome do game?
a) Homem Aranha em
X-Men & Spiderman in
Arcade's Revenge
b) Demolidor em X-Men &
Por Eric Araki ' Daredevil in Men Without Fear
| ¢) Rambo em X-Men &

\

Rambo in Ready 2 Ramble
d) Vingadores em X-Men
& The Avengers: Mutant
Apocalipse
€) Hulk em X-Men & The Incre-
dible Hulk: Children of Atom

3) Link é um dos maiores
herdis da Nintendo, e ninguém

pode negar, Em gual dos tem-

plos de Ocarina of Time ele
consegue as Hover Boots?
a) Forest Temple

b) Shadow Temple

c) Puke Temple

d) Water Temple

e) Light Temple

4) Quals personagens
de Megaman ndo estavam

- gm Mega Man 27

a) Air Man e Bubble Man
b) Crash Man e Flash Man
¢) lce Man e Napalm Man
d) Heat Man e Metal Man
e) Quick Man e Wood Man

5) Enire os herdis mais recen-

tes, o bruxinke Harry Poller &
um des mais famosos. No
game A Pedira Filosofal, para
GBA, gual dos encantamentos
Harry nao aprende?

a) Alohomora

b) Avifors

c) Lumos. :

d) Wingardium Leviosa

e) Petrificus Totalus

6} A Liga da Justica também
ileu as caras num jogo para
SNES, o Justice League Task
Force. Em gual das listas
ababio indos os membros da
Liga parliciparam do jogo?

a) Batman, Superman, Mulher
Maravilha e Lanterna Verde

b) Arqueiro Verde, Superman,
Flash e Aquaman

¢) Batman, Lanterna Verde,

Flash e Aquaman
d) Mulher Maravilha,

Superman, Flash e

Besouro Azul

‘€) Batman, Superman,

Lanterna Verde e Flash
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B 7) 0 Homem de

rer para fer um

‘B [ouo decente no
W SHES. Com qual dos
personagens ababo vocé
ndo podia jogar em Death
and Return of Superman?
a) Superman

b) O Erradicador

¢) Superboy

d) Apocalipse

e) Homem de Ago

8) Um dos herdis mais fero-
zes do mundo, Wolverine,
aparecei pela primeira vez
no Hintendinho. Qual era o
nome do jogo gue ele
estrelava?
a) Walverine, porque ele é
o melhor no que faz
€ isso basta
b) X-Men: Mutant Academy
¢) X-Men: Mutant Wars
d) X-Men: Wolverine's Rage
e) Wolverine: Adamantium
Rage

8) § Aranha esta em foco
hoje em dia, Mas o amigo
da vizinhanga fez sua
gstréia nos consoles
Hintendo ha muito tempo,
{lual foi 0 jogo?
a) The Amazing Spiderman,
para o Nintendinho, em 87
b) Spiderman & Venom:
Maximum Carnage,
para o SNES em 94
¢) The Amazing Spiderman,

Ago precisou mor-

para o Game Boy, em 90
d) Spiderman Vs. Kingpin,
para o Nintendinho, em 88
e) Spiderman Vs. The
Sinister Six, para o
" Nintendinho, em 89

10) Batman ¢ de longe um
dos super-herdis mais oul-
fuados nos games. Ele ja
apareceu em mais de vinte
jogos, em diferentes :
plataformas. Mas guantos
foram os joyos nos con-
goles Nintendo?

a) Quinze. Quatro para
SNES, e trés para cada
uma das outras

b) Catorze. Um para GB,
um para SNES, e trés
para cada uma das outras

c) Dezessete. Um para GB,
quatro para GBA e trés
para cada uma das outras

d) Dezessete. Dois para
GBA e trés para cada
uma das outras

e) Dezoito. Quatro para GB,
dois para GBA e trés para
cada uma das outras

11) O primeiro Batman, ba-
seado ne filme, & considera-
do até hoje um dos melho-
res games para NES. Qual a
produtora responsavel?

a) Nintendo

'~ b) Acclaim

c) Capcom
d) Konami
e) Sunsoft

12) Spawn nunca teve sorte
com o mundo dos games.
fesmo com produtoras de
renome, nenhum dos jogos
do anti-herdi vale o GO

em gue foi gravado. Qual
das produtoras abaixo

nio langaram jogos da Cria
do inferno?

a) Tecmo

b) Namco

¢) Capcom

d) Konami

g) Electronic Arts

13) Varios herdis origindrios
dos games tiveram flimes
em Hollywood, Mario foi um
deles. Guem Interpretava o
vildo Bowser no filme?

a) John Candy

b) Denis Hopper

¢) John Goodman

d) Bob Hoskins

e) Sylvester Stallone

14) Hulk é oufro personagen
sem sucesse nos games. 0
verdao ainda nao teve um
hiont jogo. Ainda assim, seu
primeiro titulo nas platafor-
mas Nintendo fol:
a) Hulk: The Pantheon
Saga, N64, 97
b) The Incredible Hulk,
GB, 89 :
¢) The Hulk, SNES, 94
d) The Hulk, NES, 90
e) The Incredible Hulk,
GBA, 03

15) No jogo Caplain Ame-

rica and the Avengers, fan-

cado para o Nintendinho,

guais eram os Vingadores

que vocé podia usar?

a) Testa de Ferro, Gavido
da Fiel, Viséo e
Hércules Chinés

b) Capitdo America, Vis&o,
Gavido Arqueiro e
Homem de Ferro

c) S6 o Capitdo América

d) Capitdo América e
Gaviao Arqueiro

e) Capitao América, Vespa,
Gavido Arqueiro e Triatlo

18) Apasar das plataformas
Nintendo serem o palco de
muitas hatalhas herdicas,
alguns herdis nunca fize-
ram sua aparicio. Goal dos
fierdis abaixo ndo feve um
jouo para nossos consoies?
a) Demolidor

b) Superman

¢) Batman

d) Quarteto Fantastico

e) Wolverine

17} & heroina Samus Aran
{4 participou de vdrias mis-
soes contra seus inimigos
naturais, o8 Mefrolds e os
piralas espacials. Qual a
ordem cronolégica dos
eventos dos games da
série?

a) Metroid Prime,
Metroid/Zero Mission,
Metroid 2, Super Metroid,
Metroid Fusion

b) Metroid Prime,
Metroid/Zero Mission,
Metroid Prime, Super
Metroid, Metroid 2

¢) Metroid/Zero Mission,
Super Metroid, Metroid
Prime, Metroid Fusion,
Metroid 2

d) Metroid/Zero Mission,

Metroid 2, Super
Metroid, Metroid Fusion,
Metroid Prime

) Metroid/Zero Mission,
Metroid Prime, Metroid 2,
Super Metroid, Metroid
Fusion

18} Em Viewtiful Joe, 0
garoto Joe eniva em seus
filmes favoritos e se toma
um super-herdi de verdade,
com direito a efeifos espe-
2 tudo mais. Qual e o
iiitimo chefe do jogo?

a) Captain Blue

b) Bowser

¢) Alastor

d) Hiroshi Yamauchi

e) Another Joe

Ciais

18) Quantos jogos de
Dragon Ball Z foram lanca-
fios para o 6BA nos Stales?
a) Quatro

20) Solid Snake ja enfren-
fou uma série de inimigos
e suas batalhas. (ual dos
personagens abaixo néo foi
sey inimige em nenhum dos
games da série?

a) Big Boss

b) Vulcan Raven

¢) Woody Woodpeecker

d) Liquid Snake

€) Gray Fox &=
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A nova aventura do bruxo no GBA detonada* s 0 ~ Por an Gordon

ejany bem-vindes a Hogwarts. a famosa escola na

qual os jovens bruxos aprendem magias, encanta-

mentos, pacdes e como Se portar na presenca de
! frouxas, as pessoas que ndo sao bruxos. Neste ana, ire-
w® 105 actompanhar as aventuras de Harry Potter, Hermione Granger e
Rony Weasley. Aventuras estas que n&o serdo fada trangtilas. ja que um
perigoso assassing, Sirius Black fugiu da prisao de Azkaban. As confusoes com Harry
acontecem porque as criaturas que guardam Azkaban. os Dementaderes, estao rodeando
Hogwarts atras do fugitivo, até entao considerado muito perigoso.
Com Hermione e Rony, ajude Harry a se livrar desses problemas e descobrir a verdadeira
historia por trds de Sirius. E, principalmente, divirta-se em Hogwarts.

Essa nova versao de Hamy Potter € muito diferente das outras langadas no GBA.E0
primeiro game RPG, peranto seu sistema de ataque e diferente e para ganhar ﬂete--

Sa & preciso comprar 04 ganhar itens.
Na imagem abaixo vamos exphcax coma funca{ma 0 s;stema ﬁ menns cie batalha

{Da Esquerda para a Direita):

1 Magias: Escolha a magia que vocé quer atirar no in ;
2 Special Move: Aciona o menu de atague especial dec@da pes‘sentlﬁem

3 Informus: Use essa magia para pegar as m‘arma@ées schm as il gt}s 3

4 Pogdes: Abre 0 menu para vocé escolher uma pogas para usar

5 Fuga: Caso queira fuair de uma batalha, basta usar esse fcone

6 Folio Bruti: Use o Folio para ver gual magia funciona melhar em seu oponente,
porem, tal relatorio so estara disponivel se voce tiver capturado a informagao com a
magia Informus

7 Help: Abre um help com vérias informacdes sobre o jogo e seu sistema




Defesa:

| Para aumentar a defesa de seus bruxos, € necessario equipa-los com itens, que podem ser con-

| quistados em batalhas ou comprados com os gémeos. Acione o0 menu pressionando o botdo StarL .

| Escolha Status/Equip, selecione o personagem que vocé quer equipar e, entao, selecione: item

| que serd trocado. Observe se os pontos do item estao verde ou vermelho, e veja se realmente vale
a pena trocar. : : P

Magias e Skills:

' Todos os personagens tém as mesmas magias basicas e uma exclusiva. Na tabela abaixo confira
0 nivel maximo de cada uma: e

Magia Nivel 1 Nivel 2 Nivel 3 Personagem

o

Todos

Flipendo
Verdimillious
incéndio

Fumos
Petrificus

Todos
Todos
Hermione

(il O

o

=l O H=i O
>< el O o]

Todos
Hermione
Harry
Rony

Totalus
Glacius 0]
Diffindo

|

>< el O M=)
>< [l >< e

Spongify
Wingardium
Leviosa

0Obs: Para que uma magia mude de nivel, é preciso
- subir uma de cada vez.

usd-la vérias vezes durante as batalhas. s

SKlll

Assim como as magias, cada personagem tem
seus talentos especiais (Skills); sdo acionados
no Special Move e diferentes uns dos outros.
Veja a sequir o Skill de todos e para que serve: .

: Wizafd Cracker (Bombom de ?eﬁiceiro) -
Provoca um ataque multiplo.

Stink Pallet 2 (Bastao de Fedor 2) — Paralisa o
e oponente por varios Rounds

- Hermione - g

Be more Careful (Tenha mais cuidado) - 0 - Harry

ogador que recebe esta Skill, tera maigjﬂefé_sa 0 ataque especial de Harry é usar as cartas do

contra os ataques dos inimigos. : Folio Universitas, que & formado pelas cartas

que achamos durante o game ou gue com-

pramos nos sapos de chocolate, dos gémeos,

no sétimo andar. Como sao dezesseis Combos

voce vai se divertir experimentado um por um.

Good Study Habits (Habitos bons de estudos) -
Aumenta a experiéncia conquistada na batalha.

Proper Wand Technique (Técnica com a

Varinha) - Aumenta o poder do ataque. Quem
estiver com esse poder, vai atacar mais forte os
aponentes. &g

- Rony s : :
Stink Pallet (Bastdo de Fedor) — Paralisa 0 opo-
nente por um Rmand : _

| Itens especiais:

combos das cartas
e Itens Especials:

As cartas estéo divididas em seis categorias,
com dez cartas cada uma, exceto a Especial
com apenas uma. A cada trio de cartas € pos-
sivel criar uma magia, porém essa habilidade
desperdica muitas cartas. Portanto, & preciso ter
mais de uma para poder usar novamente.

Além de usar as cartas como ataque, Harry tam-
bém pode habilitar itens especiais. se possuir
dez cartas de cada categoria no salae dos cole-
cionadores de cartas, portanto, so Use a combi-

nacdo se realmente for necessario.
N

E
£ { 3

W Harry learned a1l possible
spells! E

Na sala dos Colecionadores de Cartas, no quintc
andar, existem cinco batis e um item especial
em cada um. Para abri-los é preciso estar com
as dez cartas de cada categoria. Confira os
objetos dentro de cada um:

1° Bad (Jinx) - Neste bau esta o Mini-Game Tea
Leaf Divination. Acesse-o na tela principal.

2° Bau (Defense/Protection) - Capas de
Romanian LongHorn Dragon-Hide, Chinese
Fireball Dragon-Hide e Swedish Shortsnout
Dragon-Hide.

3° Bau (General) - Uma Spellotape.

4° Bai (Hogwarts/Instruction) - Todos ganham
dois niveis. -

Use a Sala dos Quadros para ¢he
aos andares da escola. Cada um




“local, siga as instrugdes na imagem:

VR S T e

ﬁfﬁ\ ¥y {gi W
§ b : e ]

dungeon £ 2° Andar BeAndar

1% Andar

5 Andar

Imuando a Aventura

Depois da discussao com o Tio, Harry sai de
casa, pega o onibus dos bruxos e vai para o
Beco Diagonal. La ele entra no Leaky Cauldron,
onde vai se encontrar com Comnelius Fudge, o
Ministro de Magia. Cornelius vai leva-lo a um
guarto, para que voce passe a noite, basta
segui-lo. Quando falar com o ministro nova-
mente, Harry ganhara suas primeiras cartas do
clube dos magos. Colecione todos para ganhar
itens e atagues especiais.

No quarto, pegue todos os itens e enfrente sua

veja 0 box Atacando. _
Quando amanhecer, desca e enconire com 0s

; Weasley, a familia de Rony. Prepare-se para a

i primeira missao.

0 Ténico do Rato:

Converse com os Weasley. Rony vai falar que o
rato dele esta um pouco doente, entdo Harry
comentara sobre um Tonico de Rato. Para pegar
o tal Tonico, fale com o atendente no balcdo e
desca para o porao. Use a magia Lumos aper-
tando o botdo B. Para mudar de magia, pres-
sione L ou R.

T T T TS e

primeira luta. O livio mostro, presente de Hagrid,
vai te atacar. Para mais detalhes de como atacar

Com a magia Flipendo vocé pode quebrar ou

arrastar objetos

N

Algumas vezes Harry ou Seus amigos encon-
frardo um quadrado de luz azul se movimentan-
do, este quadrado indicara que eles ainda nao
conhecem o inimigo. Entdo, hora de capturar
suas informagoes com a magia Informus, que so
aparece no menu de batatha.Com essas infor-
magbes vocé descobrir qual a melhor magia
contra ele. Siga pelo labirinto enfrentando todos
0s bichos, assim o ievel--subl:& mats rapido.

e }';a; : ‘;

Bl

Use a magia Lumgs para ver a passagem,
somente com ela sera possivel atravessar.

Neste ponto use a magia Lumos para poder
andar e se quiar.

i g - - ‘; ; b
1B o

S

Para derrotar o rato gigante use Flipendo Duo,

tenha pontos de magia guardados, e depois use
ataques normais. Mova o bloco e volte ao ponto
onde encontrou Rony. Depois de todos os dialo-

-gcas Hermione a;narecera com 0 gato dela, entdo
0 rato de Rony saira correndo. Neste momento

voce prec;iSa escolher um dos amigos para te
acompanhar na busca pelo Rato. Tanto faz qual

~ dos dois vai escolher, a tnica diferenca serd o

caminho, o objetivo permanece 0 mesmo.

A busca do Rato:

Siga os animais e entre pela porta por onde
eles foram. Siga com Rony pela porta com o
cadeado, com Hermione € preciso usar a magia
Reparo.

~ ma parada sera no Trem. .

Para abrir portas que estdo fechadas com
cadeados, use a magia de Rony, Alohomora.
Siga pela porta e destrua os inimigos, na sala
escura use a magla -Lumas novamente, no final

. use Flipendo para tirar a caixa e siga em frente.

Encuntre seu bichinho e saia do pcirao, a proxi-

A Caminho dﬁgﬂogwarts:




.Ja dentro do trem, procure itens e depois va
para a cabine com um homem dormindo.
Quando Nevile Ihe pedir ajuda, va para a area de
carga do trem.

Afire com a Flipendo na barra para evitar que o
Dementor entre e pegue Harry. Escolha entre
Hermione e Rony e vasculhe o resto do trem ate
encontrar o condutor, que esta ao lado da cabine
na qual vocés estavam. Fale com ele e volte ao
vagao de carga, a proxima parada sera na
Escola de Hogwarts.

Ezcuse me

A Escola de Hogwarts:

A primeira parada na escola sera na sede de
Grifindria. Para chegar la mais rapido, use a sala

dos quadros. Na sala principal da escola, va até

a escada e entre a direita, observe que existe

uma porta aberta na parede da direita, entre por

ela para chegar na sala dos quadros.

Esta é a entrada para a sala dos quadros ?ara
utliza-los, consulte o Guia dos Quadros & asa;m‘_
acessar as passagens secretas de Hogwans ¥

& sede da Grifinoria fica no sétimo andar, basta
usar o quadro, ir direto, depois achar o quadro
da mulher ¢ entrar nele para encontrar seus

A sala de compras fica no sétimo andar, logo

- Para chegar ao primeiro andar, existem duas
~ formas: descendo pelas escadas (bom para

siga para o primeiro andar, na sala de transfigu
racao. Antes de irmos para a sala da aula,

vamos passar no shopping dos Weasiey para
comprar alguns itens de defesa.

acima no canto direito, la é possivel comprar
muitos equipamentos para Harry e seus amigos.

recolher itens em todos 0s andares), € outra .
mais tranqiia, usando 0s quadros. Para ser-
mais rapido, use o quadro vermelho e chegue
a sala dos quadre)s em segmda saia para a

Destrua os barris com a Flipendo e depois
empurre 0s pilares para cima das plataformas e
assim abra as portas. Explore bem o labirinto para
encontrar os itens e enfrentar todos 0s inimigos.

amigos. Depois da animacao, recalha os itens e

_Na sala das colunas, para liberar caminho,

Petrificus Totalus.
‘Hlpognfo

_antes de seguir para a aula, aproveite para
~ ganhar alguns niveis na sala de pogtes e nos

~ Rony ganha Spongify e Hermione, Glacius.
Qutra a 'magﬁo e agora é hora da cag

empurre todas as que tiverem com a marca em
cima. Termine a missao e ganhe a magia

A aula sobre monstros sera com Hagrid. Porem

calaboucos (Dungeons). Desga as escadas e
iga para a esquerda, entre na porta e continue
‘esquerda, va ate a sala de aula de pocdes e

Dé preferéncia aos Knights e depois tente matar
0s Saphire Grabs, que dao muita experiéncia.
Apos ter subido alguns niveis, saia da escola
pela entrada principal e dirija-se a cabana de
Hagrid. Converse com ele. Depois da animacgao,
cada um dos integrantes vai ganhar um livro
com uma magia nova: Harry ganha Diffindo,




- aranha e abrir caminho. Nas plataformas com
simholo, use a magia Spongify para conseguir
um trampolim.

Pegue o segundo livro e continue no labirinto,
siga para baixg, acenda a ponte com Lumos e
alcance oufra plataforma. Continue descendo,
use as magias dos personagens para liberar o
caminho e encontrar o outro livro. Neste

momento, faca Uma ponte com a magia Glacius

e chegue ao livro, depois use a magia nova-
mente até chegar ao outro lado. Use Flipendo
para empurrar a pedra e passar pela plataforma.
No final do labirinto, depois de ter pego o dltimo
livro. enfrente a Planta Gigante. Use a magia
Glacius com Hermione, Diffindo com Harry e
Incéndio com Rony. Para deixar o atague do
monstro mais fraco, use a magia Spongify de
Rony. Volte e fale com Hagrid, depois da ani-
magao, 0 primeiro mini-game.

Ve

Lene]: 53

i[{afry castz a spell:
e 453/4hn

Diffindo

Aproxime-se do Hipogrifo e acione o mini-game,
use-o para desconirair um pouco, ja que ele néo
tem nenhum objetivo especifico no jogo. Passe
por dentro das argolas, formadas por morcegos.
Antes de ir para a proxima aula, de pocdes no
calabouco da escola, aproveite para vasculhar o
jardim. Do lugar onde o Hipogrifo estava,

sione a seta direcional para evita-lo. S0 € pos-
sivel errar trés vezes. Depois de brincar com o
mini-game, volte para a sala da Grifinoria, no
sétimo andar. Quando a animacao acabar, Harry
e Rony devem ir atras do rato.

subindo & esquerda, encontrara as estufas.
Pegue o cinto do drag3o. Agora, siga para a
direita, pegue outro bat com uma carta e con-
tinue seguindo, use a magia Alohomora para
abrir o portdo, pegue a capa do dragéo. Volte
para a escola e dirija-se a sala de aula do pro-
fessor Snape, prepare-se para procurar 0s
ingredientes de uma pogao.

A Procura do quadro:
~ Pegue o rao e volte para a sala da Grifinoria. A
- muther gorda que fica no quadro Sumiu, vocé
deve procura-la por todos os andares.

Em busca dos Ingredientes:
Aqui, & possivel jogar sem o Harry, ou sefa,
Hermione e Rony podem fazer uma aventura
juntos (ou se voce preferir, & possivel combinar
qualguer um dos trés personagens).

% The lady iz und!

El Fpell

e . V4 ao segundo andar, encontre o quadro do

i =7
N fz-fn i
1 @ i cgva!eflro ¢ fale com a senhora de'gug(?m, ela ’
LT nao vai querer voltar. A sala da Grifinoria estara

_ aberta. V4 para a sala de Defesa Contra Dark Arts
para conversar com o professor Lupin. A sala de
Defesa fica no terceiro andar. No canto esquerdo,
em cima, entre na sala de aula. O professor
Snape contara que o professor Lupin nao esta se
sen’nndo.ﬁgm d a'teeies paraa b1b| oteca.

Entre no labirinto & siga pelos corredores.
Utilizando Rony, siga pela porta com ¢ cadear_io :
Harry deve ir pelo caminho com a teia de aranha.
Ainda com Harry pegue a carta do Mef!m Slga_

Spenglfy, va para a sala da dsrelta e peg
um ingrediente. Na sala onde vocé encontra o
{itimo ingrediente, faga uma ponte de gelo e

enfrente o Troll. Use a Spongify de Rony para
diminuir o dano do inimigo, depois atague com
Glacius e Incéndio. Depois de derrotar o Troll;
pegue 0s itens e volte a sala de aula para ganhar
a magia Wingardium Leviosa. A proxima aufa
serd na sala de Defesa Contra Dark Art.

Mini-game Riddikulus: e
V4 a0 sagudo principal. entre na sala da esquer--
da, a Staff Room, para encontrar o professor
Lupin e ganhar 0 segundo mini-game.
Neste game, defenda-se usando a magia
Riddikulus: quando o inimigo se aproximar, pres-

Desca ao primeiro andar da Biblioteca, fale com
a Madame Pince e vasculhe toda a biblioteca
atras das paginas que estao largadas. Hermione




ira arruma-las com a magia Reparo. Use as
plataformas para chegar as dreas secretas da
biblioteca, use todas as magias dos bruxinhos
para pegar as paginas. Nesta sala, empurre as
pilhas de livros de forma correta, ¢aso contrdrio
tera que recomecar tudo. Empurre a primeira
para o lado direito, depois a tltima para baixo
até a plataforma. A pilha gue foi empurrada para
a direita deve agora ser levada para baixo. Siga
para o segundo andar da biblioteca e pegue as
outras paginas espalhadas. Continue pelas dreas
secretas com as plataformas.

Use Lumus para atravessar entre as platafqr-- :
mas, acesse as outras areas e enfrente o Livio.
dos Monstros. Use a Wingardium Leviosa para
derrota-lo. Depois suba e pegue as tltimas pa
nas no canto da tela. Mova uma pilha de' livros
para cima e depois para o lado, repita o mesmn
com a outra; nao mova as duas pithas
taneamente. Hermione arrumard o livro,
Sala de Defesa e fale com o pmﬁsssor Snape,
a sala da Grtfmona Harry recebera de prese

fessora MchmagaH pegara sua vassou d

fazer uma analise, depois da animagéo mais um

novo mini-game. Wizard Crack Pop -it, agui o

Um amigbfperdidw

 Agora. camegaahusca por Rony. O labirinto nio

Iado entre.na |

Depois da animagéo, o professor Lupin ofere-

cerd a magia contra os Dementadores. Siga até
0 escritorio dele, no terceiro andar. Harry.
enfrentara quatro Dementadores a0 mesmo.
tempo, em um mini-game. Use H:ddlkui_ .-D_
vez, 0 personagem fica no centroe 0§
Dementadores caminham até ele. Usg.0s dire-
cionais para repelir os monstros. Depois di
mini-game, volie a sala da Grifindria. Pegu sua
Firebolt de volta e depois da animacao d{i Jogo

de quadribol, va para o dormitorio. Rony acor-

* dara no meio da noite falande gue Sirius Black o
 atacou. Ele se levantara e procurard pela profes-
- sora McGonagall. Volte ao dormitorio, assista a
todas as animagoes e ao amanhecer pegue o

~ recado de Hagrid. Encontre Rony e Hermione e
siga para a cabana de Hagrid. Fale com ele.

Depois da ammagau siga 0 caminho que o cao

“negro fez carregando Rony. BEnfrente o

: Sa!gueiro'jjara entrar na passagem e seguir o
- ¢cdo. Com Harry use Diffindo, e com Hermione
~ use Incéndio Due, assim. sera mais facil de de

rotar a arvore.

, siga até a (ltima sala

n porta e, no final
'sala principal e

0 encontro com Sirius Black:
Ao sair do Iabmn’se 0S personagens estarao em
uma casa. Suba as escadas. Aqui, a historia sera
resolvida. Harry desgobrira a verdade sobre
Sirius. Volte para a eseola alravés dos labirintos.
Enfrente o Troll que guarda a saida do labirinto.
Use Incéndio Duo ou Tria. Depois encontrar
Snape, Harry ira se deparar com um grande

~ problema: o professor Lupin se transformara em

lobisomem e lutara com Sirius. Depois, prepare-
se para enfrentar os Dementadores. Nao importa
quantos pontos voce fizer, eles vao te capturar,
No hospital fale com Dumblerdore, ele tem uma
solugdo para salvar Sirius. Use a magia do

_fempo. volte e salve o Hipogrifo. O labirinto da

Hagrid é simples. mas cheio de bichos, ndo
esqueca de pegar todos com a magia Informus.

* Ao chegar na cabana de Hagrid, pegue o bicho e
“va para o lago. Lute contra o lobisomem ¢om o

auxilio do Hipogrifo, somente ele conseguira tirar

energia do Lobisomem. Nao gaste suas magias,
_pois serap indteis. Com as pocoes, dé energia
* para ele. Voe por dez aneéis, depois saia do mini-
. game, va pelo colégio até chegar a sala onde

Sirius esta preso. No telhado, escolha um dos

Aproveite para capturar novos monstros no Fofio
com a magia Informus. Siga pelo caminho
escuro, sempre para a direita e para baixo, ate
encontrar a passagem para o praximo labirinto.
A proxima parte € mais tranqila, pois esta tudo

_claro. Mas voce s6 podera ir com um dos per-
- sonagens, escolha o que estiver mais forte.
- Encontre a plataforma no chao e depois empurre

o barril sobre ela. Siga pela porta que se abriu e

- use a Glacius para criar uma ponte de gelo. Na
“metade do labirinto, os dois bruxmhos vao se

encontrar novamente, use @s al

do meio, pegue a valvuia e
na porta de cima. Coloque a vélvula onde
i

0, ench Jcanal_ds:agua_ para criar

personagens, siga pela direita com Hermione e
pela esquerda com Harry. O caminho de
Hermione € mais facil, Ao se regncontrarem,
lutem com Draco Malfoy, use a magia
Wingardium Leviosa. Agora e hora de curtir a
animacao final. &

<




ega Man 8 apresenta levels mais

longos para a série, mini-chefes

imaginativos e cenas no estilo ani-
me com dublagens bem legais. Talvez, a
adigdo mais significante, seja a opgdo de

~ customizar Mega Man com novos itens e

~ habilidades (veja abaixo). Comentario final:

s suspeitamos gue a nova arma de Mega
‘Man pode ter. sido inspirada no saque de
Blue Bomber, no. campu de futehol de Mega Man Saccer para o Super NES.

% maa es'que‘rda € passe pela parede.

.
: o

#» | LABORATORIO DO DR. LIGHT

3 BOLTS AVAILABLE

Quando Voce alcangar 0 cenario
; com as duas plataformas que se
Depois de abrir as portas napas-  movimentam, pule na que esta
sagem submersa, nade até o top da  descendo, entao vocé entrard numa
Area seguinte, entdo pule na platafor- drea secreta. La, encontrara um bolt
em um pequeno abrigo a direita.

0 bolt final esta bem visivel. Voce conseguwa vé-lo em frente 4 porta
que Ieva 0 personagem de volta a superficie,

!IS. GRAB BOSS 0 carangueijo mecanico no final do estagio ini-

L‘OLEBIBNE BOLTS E TROQUE-OS POR ITENS

[ASER SHOT

Charge shot wiii de
rra-u:ea Yo 14
eser shat

cial tem um casco bem duro, tanto que o Mega

Buster ndo consegue penefra-lo. Equipe o Mega

| Ball que Dr. Light te deu e mande ver na clipula
do carangueijo. Depois disso, o circuito interno

- do chefe estara a mostra; chute novamente para |

 detonar o crustéceo. Pronto! :

TENGU MAN

4 BOLTS

Exitem bolts escondidos por todo o cenério de Mega Man 8, que Dr.
Light pode usa-los para construir itens especiais € upgrades para VOCE.
Além das estratégias para derrotar os chefes, nos indicamos as
diregdes para os 40 bolts no jogo.

BHT

UPGRADES RECOMENDADOS

0s power-ups mais Uteis sao:
Power Shield, Laser Shot, Boost
Part e High Speed Charge (alguns
destes ficam disponiveis s depois
que vocé derrotar Duo). O power-up
The Exit é ideal para que voce
podessa voltar em alguns levels
para encontrar todos os bolts
que deixou para tras.

- - Para conseguir o bolt na pnmewa area, pule na segunda plataforma

que esta se mowmentando

Para o segundo bolt, volte depois de

canseguir o Astro Crush de Astro

Man. Fique de olho’ no teto, quando

vocé entrar em uma airship durante

o tiroteio. Quando o icone do bolt

aparecer, solte o Astro Crush para

libertar o bolt. : ;

Perta do fim da sessdo de tiro, voceé vera um bolt no chao depois que
detonar o laser gigante. '

.| Pule nas piataformas em mo\nmento na segunda area, até chegar ao
pontn mais balxo

Vs. TENGU MAN

Vocé pode pular nos projéteis de Tengu Man, e tambem pular no chefe
assim que ele mergulhar em sua direcdo. Porém, fuja dos tornados.
Figue perto da area central para ter espago para manobras, e entdo atire
no inimigo com sua Mega Buster.




f"j‘ GLOWN MAN T . 5 BOLTS .

) GH’ENADE MAN ' S

_ esquerda e bata com o F!a
: Sword no obstaculo.

§ A plataforma com a ca
| outro bolt que ndo requer Flam

¥ Sword. Destrua o canhdo &

¥ pule do pedestal até uma sane de
trés plataformas (mova -
damente, caso contrério serd
derrubado). Assim que pular da
tltima, destrua os inimigos.

da esquerda e fique no segundo bloco a direita. Voce entrara em umia- éfféa.

secreta. Use o Tornado Hold para alcancar o holt no canto superior e'sfjtierd_q.. :

Nos blocos com “?”, procure o caminho até a éraa-ilu's'trada' na tels sup Hor- -

' il segunde bﬁit-nao o perte nem {30 bem escondido. Pule pelas
plataformas cum bombas até chegar em uma plataforma normal no fmal

Voce veré o BTQXIH]G bolt embalxu de um caminho, depois cins mar-
; ieies, Use 0 Flame Sword para inflamar o fusivel e detonar 0s blocos

Grenade Man vai atirar em vocé uma grande variedade de explosivos.

Mova-se na diregdo dele para escapar das granadas. e va para longe afim

de evitar as Flash Bomb. Ele também vai correr em sua direcdo, entao
tente ndo ficar muito proximo. Conte com Thunder Claw no Tornado Hold.

6 BOLTS |

| Depois do primeiro coelho durante o
| snowboarding, um aviso vai apare-
¢ cer informando que vocé deve pular

VS. CLOWN MAN :

Quando Clown Man comecar a se balangar no trapézio, use Tornado
Hold para colocd-lo para baixo. Entao, carregue seu Mega Buster
enguanto ele esta zonzo. Quando ele rolar dentro da bola, comece a
disparar pelo ambiente, concentre- -56 @ evite 0 choque com o cara Ele
fica invulneravel neste estado. :

B i Ao W e depﬂis sa‘rescﬂﬂegandﬂ.Em VEezZ :
: - % @ de fazer iss;o:,'péj!e'-duasf:ve;_es, entre
na abertura que surgiu, & pegue o
bolt. Fique pronto para pular nova-
: mente; e
0 outro bolt esta na pr!melra segao de snow-
boarding, e esta cercado de trugues. Depois
de uma seqiiéncia de plataformas caindo, va '
para as bordas, como € mostrado na telinha
a0 Iado. Se voce esperar um pouco e entao '-

3 cair no lugar certo g pegar o bolt Vuce estard
se mowmentando bem rapmo e nao tera mmto tempo para perceber a
aproxlmagan da p!ataforma Mantenha 0s othas aberios ?’




Enquante yoce deswa de pingiiins robos, s;era 'um bolt na borda leere
uma Mega Bal! para alcanga e

Quandc vuce. vmtar para dentro use 0 Astm C
no chéo, entao libere o boit com uma. Flash Bomb :
‘Suba na pnme:ra escada no mesmo local em que um biuee de gelo fm,.'_‘_
destruido com uma Flash Bomb. Pule na. m da da, subaa
 escada ¢ entio destrua o robd. Use utra Flash e

 bloco de gein e revelar o hgit G

VS. FROST MAN

-lt “!I
i .-!; ul

| Voc pode derrotar Frost Man bem rapudamente com uma Flash Bomb.
Quando ele pular, escorregue para debaixo, entdo vire-se. Mantenha
distancia, e esteja preparado para pular durante os longos ataques dele.
| Preste atencdo tambem, nos biocos de gelo que cairdo quando ele
| comegar a se balancar e a bater no chao.

&

¥< | DUO STAGE

' Na DHHTEH'& vez que VOCe entrar na cavema. vera uma eseacia a frente
: Use a Mega Ball para consegunr agarrar nela. ;

A dlrelta parao pnmem: boﬁ Defnne BS mlmlgos no proxamo ambiente
£ lse Thﬂnder Claw para passar pelas pontas afiadas. :

%

.vr

£

Enquanto voce atravessa a Iava eqmpe a Fiash Bomb e use—a para demohf 0s
: cmdadu para que Qs morcegos ndo te :

~ emfohate espe,r'aﬁ_ 0.

2 BOLTS | 25

vs. SWOHD MAN

Sowrd Man vai s¢ dmdlr 20 meio em varios momentos Pule nas
pernas dele e suba para 0 tronco. Quando efe saltar, mova-se evitando
assim, ser esmagado por uma estatua gigante. Carregue seu mega
Buster contmuamenta ¢ exploda a parte superior do corpo de Sword
Man -assim que tWEi’ oportumdade

4 ersj .

SEARC‘H MAN

Na terceira area (aquela que desa-
| parece depms que vocé passou por .
algumas plantas eletrificadas), va - :
para o fundo antes de entrarna :
caverna. L4 existe um bolt nomeio
| da folhagem Vaparaodegraua
.| direita e pegue-o0. -

Quando Duo disser: “Fique pronto”, ele vai se transformar em uma bola
de energia e comegard a quicar por todos os lados. Se voce prestar
atencdo na frajetaria da hola, ndo deverd ter muito problema para desviar
dela. Quando os pulsos dele comegarem a brilhar, ele tentara te acertar :
Corra e pu|e para e\ntar 0 lmpacto

‘ Depmé de conseguir o ség'undo
| bolt, va para o fopo esquerda De
& pule para a borda da direita.

 tro do redemoinho e troque para -

segmr escaie acima e ehmma s
lmmigns em Seu trajeto

=48

¥ #‘c— ,‘,.S,Jf» _!f‘«-p

Entre no telepor’ter da direﬁa e use Flash Bomb para atravessar a area

el § Wﬂﬁﬂ MAN 38ours | |
: - Entre n(} teieporter que esta a esquerda e use ‘munderClaw para
atravessar a area

 Dispare um Tornado Hold, pule den- i

Thunder L’an. Baianse na meara : s




_tenha certeza de pegar panfo certo para

i Sevocé perde-re, tera que cair na. pmmma
drea e Tera que jngar 0 level nmramente '

Enquanto vocé desvia dos espetos no chdo, [

4 BOLTS

S AQUA MAN

i poder putar para o outro lado e pegar 0 bolt.

Search Man ¢ vulneravel a Flame Sword. Entao aproveite para usa-ia e
fatiar o cara. Além de causar grande dano, também evitara os atagues
do inimigo. Vocé ainda pode usar a lamina para cortar as folhagens em
qgue ele se esconde. :

ASTRO MAN

4 BOLTS|

Pressuone 0 primeiro botdo vermelho, desca & escada e entao corr
tinue para baixo, va para a direita, até encontrar a escada qua s&be
Pressione o botdo verde no topo, va para a esquerda (voce 14 que
usar Mega Ball ao longo do caminho). Pule sobre o outro botde ver-
meifho, mas sem pressiond-lo, continue pela esquerda até chegar &
outra escada. Suba, pressione o hotao vermelho na esquercla volte e
desca. Continue até chegar a outra escada. Suba, va para a esquerda

pressione o botdo verde. Volte, desca, entdo pule na piataforma {io meio - q

& vd para a direita. Siga como bloco deslizando & pressione o botdo
vermelho. Continue para a direita e \roce encontrara 0 bolt.

»| Enquanto vocé sobe a escada na torre, vera um bolt no outro Iado
em uma passagem estreita pela esquerda.

»| Perto do fim da area (com plataformas que desaparecem) e)uste um
bolt, hem abaixo na tela.

No segundo iablnnto a direita, desga duas escadas, vire a esquerda
e pule na plataforma depois da segunda escada. Pise no hotdo ver-
melho, continue a esquerda e pressione o botdo verde. Ag_dfa._desga
a escada da qual desviou antes. Pressione o botdo vermelho da
esguerda novamente, suba, va para a esquerda até alcancar outra
escada, que desca. Desca esta e a proxima escada, entdo pressione
o botdo vermelho & direita e confinue nesta direcdo. Use Mega Ball
para chegar ao topo. Pressione o botao verde & pegue o bolt.

&

e agué Deﬁous disso, nade até o bolt ¢
L adsreita

com curdado pelo tunel € chegue até as platafnrmas com bcm :
em balxn no centrt) vocé encontrara um bolt _'

Para CDﬂSEQUII' 0 bolt ﬂna jogue o level
novamente, suba em ambas as escadas
na drea em gue. Yace encontrol o

segundo bolt, entéo saia pela parte" -
supennr Quando vocé entrar o tiinel

s, ASTRO MAN

%
h.]
{
%

T

Astro Man faz chover meteoros, € praticamente impossivel desviar de
fodos, mas voce pode disparar tiros continuos com Homing Sniper para
prevenir atagues. Quando ele ficar sem energia, detone-o com um
Tornado Hold ou com Flash Bombs.

Astro Crush causa um dano enorme em Aqua Man e evita que ele
ataque vocé. Quando a arma ficar sem energia, acabe com ele com o
Mega Buster. Se Aqua man mirar o canhao de agua em vocé, encontre

um lugar segum e ﬁque por la.

- do jogo podem ser usadas aqui (e vocé também pode usar f
Water baloon para fazer um trabalho mais raplda c ‘

m WiLY

Depms de pu[venzar 0s tﬂhmos robds deie e hora de cmdar do propno

doutor. Willi's tower consiste em cinco levels, nos quais suas habili- o
dades serao mais do que testadas. No quarto testagio, vocé vai ter que.
encarar os oito chefes novamente. Felizmente, as mesmas estratégias

Sworci Man respectwamente) trr
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FIRERED LEAFGREEN

As primeiras aventuras dos monstrinhos de bolso como voce nunca viu!

Por JP Nogueira

ntes, vamos fazer uma viagem no tempo! 0 ano é 1995. Dois jogos recém-lancados revolu-
cionam a historia do Game Boy: Pocket Monsters Green e Pocket Monsters Red. O objeti-
© || vo em ambos é o mesmo: viajar por um mundo repleto de monstros, capturando e catalogan-
do aqueles que encontrar. Mas para completar a colegdo, € preciso conectar dois jogos diferentes
para trocar criaturas exclusivas de cada versdo. Outra sacada legal é que vocé pode usar bichos da
sua propria colegdo para batalhar contra um amigo. E assim comeca a febre mundial. Quase dez
anos depois do inicio da febre Pokémon, dois novos jogos da franquia estdo prestes a chegar ao
Ocidente. Pakémon FireRed e LeafGreen sao remakes dos primeiros games dos monstrinhos de
bolso, langados em 95 no Japao, e prometem ser tAo revolucionarios quanto seus antepassados.

Pra comegar, FR/LG trazem de volta o continente
i de Kanto, repleto de monstrinhos exclusivos
comao Charizard, Snorlax e Mewtwo. Alguns
aprendem golpes novos nessas versoes. Que tal
um Nidoking com Megahorn? E o melhor: todos
eles compativeis com as versoes Ruby, Sapphire
| e Colosseurn, totalizando 381 monstros pokes até
| 0 momento. Como ja & costume, vocé pode
§ escolher jogar com um garoto ou uma garota
como personagens. Um arquipélago completa-
y mente novo também faz parte do mapa, incluin-
do um esconderijo da Equipe Rocket e varias rui-
| nas ancias.
| 0s remakes sao voltados para um publico ini-
ciante, com telas de ajudas e dicas ao simples
toque de um botdo. Alguns recursos mais
sofisticados de Ruby/Sapphire, como Contests,
foram simplesmente retirados. Mas a grande
novidade fica por conta do Wireless Adapter, um
acessorio que vem junto dos cartuchos e per-
e e . mite a conexao sem cabo entre dois GBAs. Com ele o jogador pode visitar a Unian Room e, 1
' Helcome to the POKEMON WIRELESS | dentro, interagir com até outras 40 pessoas para trocar monstros, batalhar ou ate mesmo
| CLUB DIRECT CORNER.™ i hater UE, papo através de um Chat. Uma revolugdo na histdria do Game Boy.

orld # www.nintendoworld.com.br
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FireRed e LeafGreen ja estao quase lancados. E essas versoes nao poderiam vir em melhor hora. RS &
um grande sucesso, sem divida, Mas com os Pokemon disponiveis até o momento, o estilo de jogo se
tornou bastante ofensivo, com hatalhas decididas pela sorte, ou mesmo por guem conseguir bombar
seus Pokémon primeiro. Esse paradigma faz com que muitos jogadores acostumados com o jeito GSC
de ser se desinteressem. Os “novos velhos™ Pokemon virao com novos golpes. Abilities e capacidades,
e, com certeza, mudarao esse panorama nos combates, podendo atrair os altimos “heréis da resisién-

cia” de GSC a se renderem aos encantos das versoes Advance. E se voca, treinador, estiver cansado do
mesmo velho jogo, de vencer a Elite dos Quatro umas trocentas vezes e com todos os seus monstrinhos
o Lv100 e com 9.999.999 de grana, tente encarar novos desafios, Apareca nos torneios, faga novos
amigos, enfrente outros jogadores e conheca suas esiratégias para bolar suas contra-medidas. Vocé
vera como isso abrira um novo mundo em Pokémon para voceé.

Eric Araki, com saudade do inicio, quando milhares de jogadores batalhavam por uma insignia

Os maiores eventos de anime arrasaram nas férias dos jogadores

ulho & o més mais esperado por todos os
jogadores do pais. E néo é de se estra-

©" nhar, ja que é a época do ano na qual é
possivel esquecer da escola e usar o tempo da
melhor forma possivel: jogando! Mas os fas de
anime tinham um motivo especial para estarem
ansiosos pela a chegada do més. Afinal, foi
durante as duas primeiras semanas de julho,
que os dois maiores eventos de animagéo
japonesa da América Latina aconteceram, o
AnimeCon e o AnimeFriends.

Entre os dias 2 e 4 de julho, aconteceu a sexta
edicao do AnimeCon. 0 evento contou com mais
de treze mil visitantes durante os trés dias, e
trouxe uma grande leva de atividades. Entre
elas estavam o torneio oficial da Nintendo (leia
nota), partidas de pebolin humano, duelos de
cotonetes, shows de bandas de AnimeSongs e,

FICIAL

%ﬁ%ﬁ

il

Por JP Nogueira

claro, a etapa regional da Liga Oficial
Pokémon Evolution, que reuniu por volta
de duzentos participantes.
B# Na semana seguinte, dia 8 de Julho, o
i Espaco das Américas, em Sao Paulo, foi
i palco de uma verdadeira invasdo. A
segunda edi¢do do AnimeFriends con-
sagrou o evento como o maior da América
Latina, conquistando mais de vinte mil
visitantes, vindos de todos os pontos do
pais, além de fas da Argentina e
arredores. S0 quem esfava presente sabe
como o |lugar ferveu, mesmo com o frio
intenso que fazia na cidade; o agito foi
tanto que no domingo algumas pessoas con-
seguiram entrar apenas no final da tarde,
tamanho o plblico presente no lugar.
0 AnimeCon e o AnimeFriends fizeram, cada
um & sua forma, a terra tremer. Cada evento
conquistou o plblico de maneira particular.
Apesar de mais modesto, o AnimeCon trazia
uma série de atividades para a participagdo do
plblico. 0 visitante entrava e logo era impelido
a participar dos quizes, dos torneios de
videogame, das batalhas de cotonetes e tudo
mais. 0 AnimeFriends, nesta edicéo se tornou
um verdadeiro paraiso das compras; para os
fds que podiam pagar, claro. Ambos tiveram
seus problemas, em maior ou menor grau,
mas estes eventos vao ficar na memoéria de
quem estava la. &

] :[]ura-hte os dois eventos foram reunidos mais de
% 700 treinadores de todos ps contos do pais | «

= www.nintendoworld.com.br @
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Lideres de Ginasio do pais

para testar as habilidades dos desa-
fiantes. Os jogadores deveriam mostrar
seus conhecimentos com diversos times
diferentes, diante de regras como
“proibigao de tipo” ou “proibicao de
repeticao de golpes”. Alem do mais, 0
torneio marcou a liberagao dos mons-
trinhos encontrados apenas em Pokémon

! 0s treinadores também tiveram motivos para
aguardar ansiosos 0 AnimeFriends. Foi 1a
gue aconteceu o Desafio Unificado da Liga
Oficial Pokémon Evolution, o esperado
torneio gue reunia em um mesmo lugar
todos os lideres de ginasio do pais. Foi nesta
ocasido que os treinadores tiveram a chance
de encarar o lider de seu ginasio favorito e
conguistar sua insignia. Ao coletar oito
delas, ele estaria habilitado para enfrentar a
poderosa Elite dos Quatro Brasileira, sem
precisar passar pelas preliminares. Em
outras palavras, o Unificado é a grande
chance para qualquer treinador chegar mais
perto do posto de Grande Campeao.

Cada gindsio possuia uma regra especial

Golosseum. 1sso tudo resuftou em uma
miriade de estratégias e times, e apenas 0s
mais preparados — ou sortudos, se
destacaram. Apesar da grande dificuldade em
vencer os torneios, discipulos e lideres
levaram para casa suas insignias oficiais. No
Gltimo dia aconteceu ainda o Torneio dos
Campedes, em que 0s ganhadores dos gina-
sios nos dias anteriores puderam participar e
concorrer a varios Game Boy Advance,
GameCubes e diversos jogos.

Foram quatro dias de agitacao para 0s mais
de guinhentos participantes. A geragao
Ruby/Sapphire marcou de vez seu territorio.
apesar de alguns ginasios disponibilizarem
torneios GSC para os mais atrasados. Batalhas
aconteciam a todo momento entre dois ou

B :

quatro jogadores.

Varios participantes

trocavam monstrinhos

para completar a

Pokédex ou para for-

mar times mais

fortes, enquanto

outros combatiam

apenas pelo prazer de

jogar. Houve também :
muitas disputas de Contest e trocas de infor-
magdes no Mix Records.

Ao final, muitos treinadores ficaram proximos
de conquistar as oito insignias oficiais para
encarar a Elite, mas até agora, apenas um
deles conseguiu o feito. Daniel “Thunder”
Assis conquistou nos quatro dias ndo ape-
nas oito, mas onze insignias oficiais. Ele sera
0 primeiro a desafiar a E4, depois de atra-
vessar os Ginasios Oficiais. A grande batalha
esta prevista para o final do ano, guando
acontecera o Desafio a Elite dos Quatro
Brasileira, provavelmente durante o Ressaca
Friends, em outubro. Vocé vai perder essa?

Nao se assuste: apesar de ter sido realizado na 4rea de
Bar da evento, nenhuma bebida alcglica foi encontrada

g

S B E
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“‘Chocetone™ Tseaami, o nova
tegrants do Gindsio Fantasma

nem tudo sunfloras

Apesar dos esforcos da equipe da Liga,
diversos fatores contribuiram para que tanto o
desafio unificado, quanto o evento fossem
pesadamente criticados, e algumas vezes
com razao. Os organizadores de atividades no
AF tiveram de lidar com uma superlotacéo
que, definitivamente, atrapalhou o bom anda-
mento de seus torneios. A Liga foi uma das
mais afetadas.

Alem de ter seu espaco reduzido devido a
quantidade de pessoas, bem em frente a drea
reservada para 0s combates, havia o palco do
AnimeKe, ativo durante dez horas por dia.
Mesmo muito engragado em varios momen-
tos, era complicado tanto para os partici-
pantes guanto para os organizadores ouvirem

pela milésima vez o tema de Cavaleiros do
Zodiaco. 0 barulho atapalhava a concentracao
dos treinadores, além de ser um rival desleal
para a voz dos organizadores, que gritavam
para manterem a ordem nos ginasios.

Com tantos visitantes, as cadeiras reservadas
para a LOPE se tornaram muito visadas. Nao
era dificil ver grupos se aproximando com
refeicdes tentando utilizar as mesas dos
torneios. Isso obrigou o pessoal da organiza-
cdo a evitar a circulagéo de jogadores dentra
da area dos torneios, o que resultou em algu-
mas discussoes isoladas. Tudo isso muito
diferente do ano passado, quando cada
Ginasio foi acomodado em uma sala, o que
facilitou bastante a tarefa de organizar

@

PL0s treinaderes do Rio de Janeiro marcaram
farte ;;z,’ersen;a nog dois torneies.

torneios grandes como o Unificado A organi-
zagao da Liga teve um espaco equivalente a
uma das salas do ano passado {ou seja, qua-
tro vezes menor), para um publico ndo muito
menor que o do evento anterior.

Apesar de muitos dos problemas estarem fora
do alcance da organizacao da LOPE. fica aqui
o0 pedido de desculpas pelas confusoes e
problemas a todos os jogadores. E tambem a
promessa de que mudancas serao implemen-
tadas para melhorar ainda mais os torneios
da Liga Oficial Pokemon Evolution. Afinal, é a
diversao e amizade dos participantes que
mantem toda essa comunidade unida.

Aguardem! =
1o = www.nintendoworld.com.br @
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Durante os dois eventos, um dos estandes
mais importantes para os fas de games esfa-
va presente. A Nintendo esteve com forca total
tanto no AnimeCon guanto no AnimeFriends,
trazendo varios GameCubes e GBAs SP pron-
tos para a agdo. Foram promovidos diversos
torneios com titulos da Nintendo, como
Pokémon Colosseum, Mario Kart: Double
Dash!!, Wario Ware Inc., Fifa Soccer 2004 e
Soul Calibur 2. Um telao foi colocado para gue
todos tivessem a oportunidade de assistir aos
melhores momentos e vibrar por seus perso-
nagens. Houve até mesmo uma cena memo-
ravel da grande final do torneio de Smash
Bros. Melee, em que dois Sheiks foram espan-
cados por um Mario! Nem € preciso dizer que
a galera foi ao delirio.

0 torneio de Pokémon Colosseum aconteceu
em ambos 0s eventos no domingo, e reuniu
novatos e veteranos em husca de um GBA SP
CLASSIC NES. Este campeonato foi bastante
especial, um verdadeiro vale-tudo Pokémon
com cada treinador utilizando dois monstrinhos
a0 mesmo tempo na arena 30. As linicas regras
eram as basicas do Colosseum, e choveram

guardides como Kyogre
e Groudon.

Durante o AnimeCon, 0
campedo Daniel
“Thunder” Assis, de Sao
Paulo, teve o prazer de
limpar a arena com a
cara dos Pokémon der-
rotados de seu adver- |
sario. “Antes de comegar |
a luta, ouvi que nds que |
participamos de fomeios |
da Liga nao sabemos ;
jogar, que S N0S eSCon- @ temeio de Mario Kafe T
demos atrds de regras”, | mais procurados no gt

et

ri Thunder. “Eu fui &
mostrei que quem anda precisando se esconder
atras de regras eram eles”. No AnimeFriends, o
campedo foi o ex-lider do ginasio Elétrico, Thiago
“SuperRaichu” Calmon, do Rio de Janeiro, que
levou seus oponentes de forma brilhante.

Qutra grande surpresa foi a distribuicao em
massa de brindes por parte da Nintendo, com
vérios modelos de camisetas e bolsas de Game
Boys para todos que visitavam o estande. Os

irmaos Mario e Luigi marcaram presenca tam-
bém, passeando entre os visitantes e posando
para fotos, enguanto o macacao Donkey Kong
passava 0 tempo pentelhando a galera. A
Conrad Editora também esteve 1a e promoveu
o primeiro Concurso de Cosplay da Nintendo
(leia matéria na secé@o Hot Shats). Tudo no
maior clima de E3 para fazer a felicidade dos
Nintendomaniacos. %5

(Bs bataihas do ginsio Glacial ga Barana
{feryeramiem Sao Paulo. a8

B

A ":,

dos raros monentos de discontragas.”

(" 0 pessoal da organizacdo a Liga Oficial. e (AP

@ Nintendo World # www.nintendoworld.com.br
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ggs maioria dos fds de Dragon Ball Z fica de cabelo em pé
. quando ouve que a Atari vai langar mais um jogo da série
_  para GBA. Mas desta vez a historia ¢ outra. Vocé pode ficar
bem mais tranqdilo: o jogo néo foi feito por uma empresa ameri-
| cana, mas sim pela Banpresto, e trazida ao ocidente pela Atari.
§ Pancadaria de primeira na telinha, Dragon Ball Z: Supersonic

: -Warrmrs & um ;ago de Iuta em ambiente pseudo 3D atgﬂ dmml de

afastam demais. Felizmente, o jogo tem um futorial explicando tudo,
passo a passo, desde uma simples corrida até um poderoso Kame '
Hame Ha, que aqui pode arrancar até a metade de sua energia. 0
problema maior € acertar o tal golpe jé que a esquwa e mu1t0 51m—
ples nesse game. - T
Vocé também encontrard varias opgdes de jogo. No Stery 'bde
conferir a historia pelos olhos de cada um dos personaggns que
“existem no game, ou amda jogar uma saga inteira (N mek

_  Boo), passando por cada um dos. pnnctpais momentos

i ‘chato é que axistem poacos pers_ nagens se ccmparade.a m

mcms 2

e uma pancadaria de D
Pena ter tao poucos personagens..




Sabe aquele passatempo, 0
. caga-palavras? A Popcap
* pegou o conceito e adaptou

para um jogo de internet que  cem. Quanto maiores e

fez um bom sucessc Como

mls[mIo[o[T]=]o

acontece, vocé alimen-
ta o bicho-de-livro e
novos bloces apare-

0 mais complexas forem
as palavras, mais pon-
~ tos vocé recebe. S0
 quatro tipos de blocos:

noTa

Simplicidade faz desse jogo um excelente passatem

CONYinue para viagens.

D ar a volta ao mundo dentro de um baldo em 80 dias, ja ndo é mais
novidade. Afinal, depois de ser imortalizada por Julio Verne, em sua
obra “A Volta ao Mundo em 80 Dias”, a jornada foi reciclada um sem-
nimero de vezes. Mas que tal fazer essa corrida contra o tempo no GBA?
Pois ¢ exatamente o que Around The World in 80 Days se propde a fazer.
Baseado no novo filme da Disney (que ainda nem deu as caras por aqul),
_jogo tem :mcm quando 0 banco da 1aglaterra e assa!tado 0 pmblem é

uoTa FinaL

jogos de acao dos ultimos tempos




océ gosta de games

de "quebrar a
cabega"? Entfo este € 0
seu jogo. Nao, ndo se trata
de outro Tetris ou Shapes
& Colums, com aguela
vaiha hlstona de alinhar’

(5.5

& ot Fiua

E bizarro, mas viciante e divertido... Pena que apena
por algumas hora

Nés que trabalhamos com andlise de jogos, muitas vezes temos que ouvir

¢ reclamacies sobre determinadas notas que damos. Muitos leitores se

revoltam, dizem que estamos errando nas avaliagbes dos textos, etc.
Porém, muitos destes leitores ndo passam nem perto das bombas que
temos que aguentar, ou melhor, tentar jogar. Por exemplo, Thunder Alley,
este mesmo review que voce esta lendo. Sabe qual a melhor frase para

¢ definir este jogo? “Rir para ndo chorar®! Na hora de comegar o review,
temos sempre que tentar jogar sério, mas nao & posseivel fazer isso e

agﬁentar 0 }ogo por muito fempo. O ca a‘pesar- de est‘a

1.5

noTa Finac

Entregue o GBA para seu primo de seis anos, e
divirta-se assistindo,




em vindo a mais um jogo de Puzzle. Assim como em todos os

outros games de seu género, em Super Collapse Il sua mis-
540 € obvia: basta explodir um trio de bloquinhos da mesma cor.
Isso serd o suficiente para garantir uma boa pontuacéo e avancar
de nivel. Simples ndo 2 Mas nem por isso deixa de ser divertido.
Neste game, 0 que mais impressiona é a variedade de modos. Sédo
guatro modalidades diferentes de jogo. Apesar do objetivo ndo
mudar, em alguns 0s quadradinhos coloridos surgem da base e do
topo da tela, enquanto em outros novas linhas vao se formando ou
surgindo a medida que os cubos so explodidos. Em alguns casos,

bpadl 2
Drop Sides

Melhor passar longe. Se nao, é capaz de vocé passar a odial
games de mot

como no Puzzle, é
melhor tomar cuida-
do, pois qualquer
movimento errado
pode fazer aquela
sua estrategia bri- : _ :
Ihante ir para o espago, ja que a tela tem de se esvaziar. A parte
gréfica € bem trabalhada (para um jogo de Puzzle) e os sons tam-
bém nao sdo ruins. ' '

noTa FivaL

E uma boa pedida para quem gosta do género.

Juliana Ferfiaﬂl!es

|
;
|




SPIDER-MAN 2
COMPLETE O STORY MODE
Para isso, o cadigo é Treyarch,
porém escrito de trds para frente:
HCRAYERT. Viocé comega com
200.000 hero points e mais uma
série de upgrades.

HABILITE: THEATRE E

0 FIGHT ARENA

Basta completar todas as fases
de 1 a 15. No capitulo 16, vocé
terd apenas uma missdo: con-
sequir 50.000 ou mais hero
points. Va para a loja quando tiver
6.000 hero points e procure um
icone de maquina fotografica,
este é o Theatre. Compre-o com
1.000 hero points. Agora vocé
podera assistir aos créditos finais,
a abertura da Treyarch e a abertura
da Activision. Ao lado da maquina
fotografica existe um outro icone

do Homem-Aranha, este é o Fight
Arena. Compre-0 com 0s outros
5.000 hero points. No Fight Arena
vocé lutard com muitos criminosos
em cendrios diferentes.

pica: PEGUE 0 ULTIMO ITEM

DE UELOCIDRDE

Para pegar o oitavo e tltimo

item de velocidade é preciso
completar a fase 16. Quando a
nova fase comegar, vocé tem

que pegar 50.000 hero points & ir
até a loja para comprar o (ltimo
item de velocidade.

DIiCA: ILHR DA LIBERDADE

Para chegar até a Estatua da
Liberdade vocé deve se pendurar
em um helicdptero e pegar

uma carona. Se descer proximo
a Ellis Island podera sair sem

cair na dgua.

pica: EUIDENCIA DR BATALHA
COMm 0 ABUTRE

Va até o prédio da Chrysler (o
enorme prédio proximo ao Empire
State). Ao chegar 14, suba até
encontrar quatro piramides verdes
em quatro cantos do prédio. Olhe
em volta, encontre algumas penas
verdes no edificio que se referem
ao primeiro jogo quando vocé
lutou contra o Abutre.

HARRY POTTER
AND THE PRISONER
COMmOo PEGAR AS

FAIRY WINGS

Quando vocé tiver que coletar

as Fairy Wings como parte
da lido de casa dada

pelo professor Severo

Snape, tera a chance
de ir até Hogsmeade

(a floresta ao redor

de Hogwarts).

Quando as fadas sairem, use
Hermione e a magia Flipendo

(Knockback Jinx) atingindo-as elas

cairdo no chéo. Entdo use o feitico
Glacius e congele as fadas para
depois recolhé-las.

DICA: COMO DERROTAR

AS SALAMANDRAS

Para acabar com uma salamandra
basta usar o feitico Glacius dessa
forma apagar o fogo em suas
costas, fransforma-las em gelo e
depois atingi-las com o Flipendo.

JAMES BOND

007: EUERYTHING
OR NOTHING

PARA PEGAR A GOLDEN GUN
Na tela de pause pressione:
XY A XeY.

HABILITE 0 MODD ARENA

Para habilitar o modo Arena, basta
jogar os Cooperative Missions e
pegar os Multiplayer Points comple-
tando os cinco objetivos opcionais.

HABILITE:
PERSONAGENS E RRENAS

- Para habilitar Arena, pegue

0s Multiplayer Points no
Cooperative Mission

HABILITE 0 MODO ARENA
Habilite os itens acumulando o
nimero correspondente de
Multiplayer Points no modo co-op.
Agent 003:

290 Multiplayer points

Baron Samedi:

50 Multiplayer points

Burn Chamber arena:

370 Multiplayer points

Arena Mode, and Cistern arena:
30 Multiplayer points '
Diayato Moscow:

400 Multiplayer points

Egypt Commander:

90 Multiplayer points

Egypt Guard:

180 Multiplayer points

Hezmet Guard:

110 Multiplayer points

Katya Jumpsuit:

320 Multiplayer points
Le Rogue:

260 Multiplayer points
Miss Nagai:

450 Multiplayer points
Moscow Guard:

230 Multiplayer points
Mya:

130 Multiplayer points
0dd Job:

70 Multiplayer points
Serena:

350 Multiplayer points
Serena:

430 Multiplayer points
South Commander:
210 Multiplayer points
Test Lab arena:

160 Multiplayer points

Habilite personagens, modos de
jogo, imagens da producao e faca
upgrade nas armas ganhando 0
namero correspondente de Gold
Medal abaixo:

Upgrade nas Armas:

Cayenne Weapon: 12 Gold Medals
Tank Weapon: 10 Gold Medals
Triumph Weapon: 21 Gold Medals .
Vanquish Weapon: 15 Gold Medals
Nanotank Weapon: 24 Gold Medals
Helicopter Weapon: 6 Gold Medals

Personagens:

Katya: 20 Gold Medals

Mya: 14 Gold Medals
Serena: 8 Gold Medals
Underworld: 11 Gold Medals
Miss Nagai: 17 Gold Medals

fNOD0S DE JOGOD

MI6 Combat Simulator:
Todas as Gold Medals
MIG Survival Test:
Todas as Gold Medals
Gallery:

27 Gold Medals

IMAGENS DA PRODUGAD

DO GAME

Production Stills 1: 1 Gold Medal .
Production Stills 2: 2 Gold Medals
Production Stills 3: 3 Gold Medals
Production Stills 4: 4 Gold Medals




Production Stills 5: 5 Gold Medals

Production Stills 6: 7 Gold Medals

Production Stills 7: 9 Gold Medals

Production Stills 8: 13 Gold Medals
Production Stills 9: 16 Gold Medals
Production Stills 10: 18 Gold Medals
Production Stills 11: 19 Gold Medals
Production Stills 12: 22 Gold Medals
Production Stills 13: 23 Gold Medals
Production Stills 14: 25 Gold Medals

HABILITE 0S TRUQUES PLATINUM

Para habilitar os trugues abaixo,
Sasta recolher o nmero correspon-
Zente de Platinum Medals comple-
ndo os objetivos no modo para um
Jogador. Em seguida coloque o codi-
20 abaixo depois de pausar o jogo.

Todas as armas: 17 Platinum Medals
Codigo: X, Y, A, Ae X.

Disfarce: 13 Platinum Medals
Codigo: X, Y,A,YeB.

Municdo dupla: 7 Platinum Medals
Cadigo: X, X, A, Xe Y.

Jano duplo: 9 Platinum Medals
Codigo: X, Y, Y. Be X.

Municdo completa:
71 Platinum Medals
Cadigo: X, X, Y, Be B.

Sateria cheia: 15 Platinum Medals
Codigo: X, Y. Y. AeX.

Solden Gun: 1 Platinum Medal
Cadigo: X, Y, A, X eY.

S=ieria melhorada;
3 Piatinum Medals
Codoo: X, B,B,Ae X.

=230 melhorada:
2 Piafinum Medals

Codigo: X, A A, BeY.

Platinum Gun: 27 Platinum Medals
Dirigir em camera lenta: 25
Platinum Medals

Munig&o infinita:

23 Platinum Medals

Bateria ilimitada:

19 Platinum Medals

Codigo: X, B, X,BeY.

SAMURAI JACK:
THE SHADOW OF AKU

PEGUE A CRYSTAL SWORD
Durante o jogo, pressione para
¥ no joystick analogo da direita
+ 1 no C-Stick e faga a se-
giéncia: A, X,BeY.

HABILITE: NOUOS CENARIOS

Complete o jogo na
dificuldade normal.

HABILITE: MODELOS
Complete o jogo na dificuldade
Hard (dificil).

HABILITE: RASCUNHOS
Complete o jogo na dificuldade
Easy (facil).

UEJA A GALINHA GIGANTE

Entre na primeira cidade do jogo e
atinja uma das galinhas com a sua
espada. Ela vai se transformar em

uma galinha gigante e atacar vocé.

SUPERMAN: SHADOW
OF APOKOLIPS

LISTA DE TRUQUES

Coloque as senhas abaixo na tela
de truques, que esta no menu da
tela Options:

Habilitar tudo: | WANT IT ALL
Dificuldade extra: NAILS

Salde infinita: FIRST AID
Superpoder infinito: JUICED UP
Faga o teste de forga ficar facil:
SORE FINGER

Sem superpoderes: JOR EL

Jogue como Clark Kent:

SECRET IDENTITY

Jogue como Parasite:

FEELING DRAINED

Controles invertidos: SUPERMAN
Modo c&mera lenta: SLOW MOTION
Desligue o tempo:

STOP THE CLOCK

Habilite o ataques de todas as fases:
SIGHTSEEING

Habilite a biografia de todos os
personagens: INTERVIEW

Habilite todas as seqgiiéncias

que aparecem entre as missoes:
POPCORN

Habilite 0 modo Explore Metropolis:
WANDERER

Habilite o Shooting Gallery e o item
Hunt: CREEP

Habilite o modo Silent Movie:
RETRO

TEENAGE MUTANT
NiNJA TURTLES

LISTA DE PASSWORDS

Entre com os cddigos na tela
de Passwords que esta no
menu de opgdes para conseguir
o efeito desejado.

Roupa alternativa de Rafael:
SLSMM

Roupa alternativa de Leonardo:
RSLMD

Roupa alternativa de Michelangelo:
RLSLS

Roupa alternativa de Donatelo:
RRSLR

Aumentar o poder de Rafael:
RDSRL

Aumentar o poder de Leonardo:
LMLSD

Aumentar o poder de Donatelo:
DRLDS

Defesa dobrada para Leonardo:
LDSMS

Defesa dobrada para Donatelo:
MLMLS

- Ninbendo World @ www.nintendoworld.com.br @
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Defesa dobrada para Michelangelo:
MRRML

Defesa dobrada para Rafael:
SDRML

Aumentar o poder de defesa de
Michelangelo: MSRMM

Mudar os efeitos de som: DDDML
Dobrar o Power Up para Rafael:
LSMMS ou RSSSR

Dobrar o Power Up para Donatelo:
MLSDS

Dobrar o Power Up para
Michelangelo; RLMSM

Dobrar o Power Up para Leonardo:
RSDMM

Shurikens infinitos e toda a comida
vira pizza para Michelangelo:
MSSLD

Shurikens infinitos para Leonardo:
SSLDM

Habilite o arquivo de brinquedos da
Playmates: LSDRM

Habilite Splintes para o Story
Mode; LSLML

Tabela:
S: Splinter

D: Donatelo
L: Leonardo
M: Michelangelo
R: Rafael

H-MEN: NERT
DIMENSION

DESLIGUE A A.l. DO COMPUTADOR
Va até o menu principal e cologue
0 cursor sobre Arcade Mode e faca
a sequéncia; T, *, ¥, ¥, A A B,
B, X, X,YeY.

SUPERS ILIMITADOS
Va até o menu principal e cologue
0 cursor sobre Arcade Mode e faga
asegiiéneia: P, T, 4, VA X
AeX.

He: WOLUERINE'S

RELENGE

ABRA TODOS 0S TRUQUES

Para abrir todos 0s truques, basta

entrar com os codigos abaixo no

menu principal. Cada
um deles abre uma
coisa diferente. No

final vocé tera habilita-

do todos os trajes, todos o0s

arquivos do Cérebro, fara
selecdo de fases e todos 0s

A frugues que estdo no pause.

B,X,BYYYLLeZ
B,X,B,Y,Y,YR,ReZ
\? B XBYBXLReZ
B,B, X, X, Y, Y, X, X, L,

BATMAN: RISE

OF Sin TZU

Va até a tela titulo, quando o
Press Start aparecer pressione e
segure L+R e cologue um dos
codigos abaixo:

Todas as recompensas: €, ¥, €,
> € € e

Todos os Upgrades: ¥, 1, ¥, €,
v, e,

Dificuldade Dark Knight: =, T, 1,
> € 4 =2eM.

Combos llimitados: €, =, ¥, 1,

L e e

Energia infinita: 1, =2, 1, €, ¥,

€ e

2 s wircomse

AN s oo

Cologue os passwords abaixo
no Numberman Trader para pegar
0s itens:

AirHockey 3 V: 77038416

Beat (NaviCust block): 25435428
Body Pack (NaviCust block):
43494372

Buster Pack (NaviCust):

block 05178924

ColorPoint: 19095677

Custom2 (NaviCust block):
75420107

FlameLine 1 G: 46292983
FlameLine 3 J: 57604335
FullEnergy: 59891137
FullEnergy: 84625799

GunDeSol EX G: 74293099
Hp+500 (NaviCust block):
30873642

Hp+500 (NaviCust block):
97618739

LockEnemy: 27979609
LockEnemy: 37198940

MegaFolder2 (NaviCust block):
02109544

MiniEnergy: 16589650
MiniEnergy: 45798331
Recover300 J: 66703422

Rush (NaviCust block): 73298100
SneakRun: 32108251

SneakRun: 89866302

Tango (NaviCust block): 10170506
TwinFang 3 G: 88019791
Unlocker: 00274304

Unlocker: 94872322

Untrap: 14769745

Untrap: 02368995

Variable Sword C: 03696458
WideShot 3 T: 68009092

Steel Squirrel - M5D3
2-1- 0934
2-2 - 1256
2-3 - BYK4
2-4 - |XT6
2-5 - C?P6
2-6 - R?P6

Star Power - BYF4
3-1 - Q5P4
3-2 - H9SX
3-3 - M9JX
3-4 - BYTX
3-5 - R5JX
3-6 - B2FV



Tente jogar

. Charlie Brown
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Squid Vicious - M1FV
4-1 - B5FV

4-2 - LXFV

4-3 - H?SY

4-4 - M2JW

4-5 - CYJW

4-6 - M5SY

Spongebot Steelpants - C2FW
Ultima fase - g860

‘w) {51
Segure o botao esquerdo na tela de

selecdo de slot e pressione =, =,
>33 e

Aperte e segure (] botao esquerdo
na tela de selegao de slot e pres-
siong >, €, =2, €, > €2,

PULOS DUPLOS

Aperte e segure o botdo esquerdo na
tela de selegéo de slof e pressione
Select, &, ™, ¥, ¥, T e .

Aper‘[e e segure 0 botdo esquerdo na
tela de selegdo de slot e pressione
¥, P 4 4 1, e Select.

Aperte e segur& 0 botao esquerdo na
tela de selegdo de slot e pressione
= 1, ¥, -, €, Select e Select.

-—---——_———_————n—l

NOME COMPLETO

No menu principal pressione rapi-

damente T, ¥, P, ¥, € = €

= BeA

Fase 2: NRBGB
Fase 3: RWHGK
Fase 4: NGGGC
Fase 5: BMFGT
Fase 6: LRHGF
Fase 7: NRPGD
Fase 8: RLPGJ
Fase 9: LWRGH
Final: JGSGF

f _.INTO THI mo&? QOWEMUL SAVMAGCE
i REATUSE WORLD HAS EVER
K ITNES!

Pause o jogo e pressione ¥, =,
ViDaE € et

Coloque o codigo L, R, S, L, M e D.

Depois segure L e R quando sele-

cionar Leonardo na tela de selecdo
de personagens.

Cologue o codigo L, R, S, L, M e D.

PROMOCAO NINTENDO wtml.b
20 ZELDAS PARA VOCE

'] Caixa Postal 07512 — CEP 06296-990 — Vila dos Remédios — Osasco/SP

( Ninfendo )

DATA DE NASCIMENTO ~ / /

CIDADE/ESTADO

| TELEFONE ( )

QUAIS CONSOLES OU PORTATEIS VOCE POSSUI?

Depois segure L e R quando sele-
cionar Leonardo na tela de selecéo
de personagens.

Cologue o ¢codigo D, R, R, S, L, e R.
Depois segure L e R quando sele-
cionar Donatelo na tela de selecdo
de personagens.

Cologue o codigo R, S, L, S,Me M.

Depois segure L e R quando
selecionar Rafael na tela de
selecéo de personagens.

Cologue o codigo M, R, L, S, L e S.
Depois segure L e R quando
selecionar Michelangelo na tela de
selecfo de personagens.

Aumente 0 poder de ataque:
D,R L DeS.

Aumente o efeito de Power-Up:
M,L,S,DeS.

Defesa dobrada:

M,L,M,LeS.

Aumente o poder de ataque:
LML SeD.

Shuriken llimitado:
S,S,L,DeM.

Aumentar o efeito de Power-Up:
R.S.D, M, e M.

Defesa dobrada:

L,D,S,MeS.

Aumente o poder de ataque:
M,S, R, Me M.

Shuriken llimitado:

M, S, S, LeD.

Aumentar o efeito de Power-Up:
R,L,M,SeM.

Defesa Dobrada: R, L, D, D, eR.

cupom anexo e envid-lo para a
Caixa Postal 07512 — CEP
06296-990 — Vila dos Re-
_médios - Osasco/SP.
~ 3e Cada leitor podera participar
~ COm Apenas um cupom,

' Preencha & envie a cupom para a Nmtendo
sorteadas levam para casa um The Legend of Zelda: Collector’s Edition!
--Partln:lpel Vocé tem muitas: chances de garrhaﬂ

ﬁggn[ammm 5 0 serdo aceitas. ceder sua |magem evoz para ‘
1= A promogao “Nmtenanurld arte do coneurso os eventual divulgagao do resulta-
~ — 20 Zeldas para Vocé” é aberta cupnns emr dos: (data depos-  do, sem quie isso acarrete 2 G
atodos os leitores da revista tagem no cﬁrrem) até o dia30  Conrad Editora eventuais in-
Nintendo World residenfes no  de agosto de 2004. denizagoes. i
territdrio nacional, & sera valida 5 Serdo premiados 20 cupons 8= A Conrad Editora reserva«”
de 13!08/20(34 a 27109/2004 sorteados com jogos The ao direito de eliminar do con-
2e Para participar do concurso, Legend of Zelda: Collector’s curso 0s participantes gue ndo
0 Ieltur deve preer her o -~ Edition para GameCube. estiverem de acordo com 0 4

Ge Os nomes dos vencedores
serdo divulgados na edicdo 75
(novembro/2004). Os prémios
serdo entregues pelo correio.
7o Ao participar da promogao,
0s ganhadores eoncordam em

Aumente o poder de ataque:
R,D, S Rel.

Aumentar o efeito de Power-Up:
R,S,S,SeR.

Defesa Dobrada:

S,D,R,MeL.

coloque o password L, S, L, M e L.

Coloque os passwords abaixo no
menu para habilitar as fases:

Fase Bonus 1 —L,S,M,Me S.
Fase Bonus 2 —S,S,L,D e M.
Fase Bonus 3—-M, S, S, Le D.
Fase Bonus 4 — S, R, L, M, e D.
Fase Bonus 5—L, S, D, Re M. '

Coloque o Password: S, R, L, M e D

Cologue o Password:
L,S,D,ReM

Na tela titulo coloque o codigo da
Konami: 1, T, ¥, ¥, € 2> €
=, B e A. A tela vai chacoalhar

mostrando que a dica funcionou.

Coloque 0 password D, D, D,Me L
para mudar os efeitos sonoros.

Legenda:

M: Michelangelo
L: Leonardo

R: Rafael

D: Donatelo

S: Splinter

urid As vinte cartas

regulamento acima.
9s A promogao “Nintendo

vetada aos funcionarios da
Conrad Editora, assim como de
empresas coligadas.

World — 20 Zeldas para Vdoé”i
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SPIDER-MAN neu
COMO FACO PARA ABRIR AS
ROUPAS DO ARANHA?

E s6 seguir todas as etapas abaixo.
Homem Aranha 2099

Pegue todos os gibis no game. Essa
roupa garante o dobro de dano.
Venom, o simbionte alienigena
Termine 0 game em qualquer difi-
culdade. Essa roupa Ihe garante
teia infinita.

Capitdo Universo

Detone o game na dificuldade Hard
(dificil) para ganhar a roupa. Ela lhe
garante dano duplo, teia infinita e
invencibilidade.

Aranha sem limites

Termine 0 game uma segunda vez
em qualquer dificuldade. Essa
roupa lhe da o poder de ficar
invisivel, & 's6 pressionar c-+direita,
a qualquer momento.

Aranha Escarlate

Venca Rhino na terceira fase. Esta
roupa ndo tem habilidade.

Ben Reilly

Termine a fase 4 drea 2. Vestindo
2sta roupa voce terd apenas dois
fuidos de teia.

Peter Parker

Descubra a sala secreta do perso-
nagem Kraven, no modo Item Hunt
go Training Mode. Olhe a interro-
22c40 que aparece embaixo da
porta 4. Em uma das laterais da
grade, vocé pode descer atraves-
sando a parede. Passe pela interro-
gacao e ache o item com a roupa
de Peter Parker.

Cadigo para habilitar tudo

Nz tela de trugues digite o

codigo TRUBLEVR para abrir todos
os frugues, fases, gibis e roupas
£0 personagem.

SUPERMAN

OD0 DE TRUQUES

P2z ativar 0 menu de trugues,
gr=ssione C-1, C-€,C-¥,C>
7= =42 principal, se estiver correto
wocE ouvira a voz de Clark Kent.
®ar= =fvar os frugues basta pausar
#peri=ndo o botdo Start e apertar
= botes apropriados a seguir:

Truque Codigo
Visdo de calor Rel

Pular a fase C-teC-¥
Restaurar aenergia ZeR
Super sopro Zel

Super velocidade e voo R e Z
Super forga Lez

ARMY MEN SARGE’ S
HEROES 2

CODIGOS PARA AS FASES
Fase 2 FLLNGDWN
Fase 3 GTMLK
Fase 4 CHLLBB
Fase 5 CLSNGN
Fase 6 DGTHS
Fase 7 FRNKSTN
Fase 8 BDBZ
Fase 9 LBBCK
Fase 10 DSKJB
Fase 11 GTSLP
Fase 12 SMLLVLL
Fase 13 GHRGT
Fase 14 NTBRT
Fase 15 RDGLR
Fase 16 FSTNLS
Fase 17 WHSWZRD

fouo UniFORME
Cologue o cddigo TNMN

POKEMON

PUZZLE LERGUE
CODIGO DO MESTRE

Segure Z e pressione A, B, R, A, A,

B, R, A na tela principal. Todas as
opgOes na Puzzle University vao
estar abertas.

Segure Z e pressione L, L, A

e B na tela de selecéo de difi-
culdade, ou termine o game na
dificuldade Hard.

DIFICULDADE S-HARD

Segure Z e pressione R, L, A,

B na tela de selec@o de dificul-
dade, ou termine o0 game na
dificuldade V-Hard.

FASE DO MEWTWO

Segure Z e pressione B, 1, L, B,
A, Start, A, P, R na tela de selecao
de treinadores no 2PVS (2P
Stadium), ou termine o game na
dificuldade S—Hard.

PERSONAGENS SECRETOS
Segure Z no primeiro Controller e
simultaneamente pressione L + R
nos dois Controllers na tela de
selecdo do segundo treinador.

TIRANDO SARRO

Selecione qualquer modo de jogo
para dois jogadores. Selecione o
primeiro jogador e entfo pressione
A repetidamente.

3

POWER RANGER
LIGHTSPEED
RESCUE
PERSONAGENS NAS FASES DO
MEGRAZORD ARENA

Derrote vérios inimigos durante os
episddios do jogo para abrir 0s
mesmos personagens no modo
Megazord Arena.

DE UM SUPER GOLPE com
MEGAZORD
Carregue o seu Power Meter, e

| Nint.endo World & www.nintendoworld.com.br @

aperte C—¥ para usar um
golpe especial.

GUERREIRO DE TITANIO

Salve o Titanium Ranger na fase 7
e termine o jogo. Espere os crédi-
tos terminarem e salve o jogo
novamente. Carregue o Save e
COIMEce Um Novo jogo para acessar
0 NoOvo personagem.

THE LEGEND

OF ZELDA

MAJORA S MASK
Existem duas cangdes em Ocarina
of Time que vao dar uma boa
ajuda na jornada de Link.

AUANCE 0 TEMPO 12 HORAS
(SONG OF DOUBLE TIME)

Toque: C—=>, C—2>, A, A,
C-¥,C-¥

Essa cancdo é dtil naqueles
momentos em que é preciso
realizar tarefas que s6 acontecem
no fim de um determinado dia.
Para néo ter que ficar esperando.

FACA O TEMPO CORRER LENTR-
MENTE (INUERTED SONG OF TIME) g
Toque: C-¥, A, C—=, C- ¥,

A C—>.

Ao tocar a Ocarina o tempo vai
ficar lento, mas Link continuara
com o0s movimentos normais. Essa
cangao é boa para agueles
momentos em que vocé precisa
sair de uma regiao e caminhar até
outra, economizando 0 maximo de

tempo possivel.

DISNEY S TARZAN
MENU DE TRUQUES

Na tela principal faca a segiiéncia:
€ €231 4 €21
T led.




LINHA CRU2ADA
Ele @ 0 meu
heroll

Seres reais e virtuais que
fazem a nossa cabheca -

P6, estou ha meses para trocar esse poster....
meus her6is nos games mudaram um pouco. Mas o
Mario continua sendo o cara, né? Isso ndo tem muito

como mudar. Vocé tem algum her6i na sua parede?

E esse poster do bigode ai na sua
parede, Rochinha? O Mario é seu herdi?

Hoje néo, mas lembra da minha antiga locadora, a Dimenséo
Games? As paredes eram todas grafitadas com lances de
videogames. Tinha um Spider-Man animal! Jogando o game novo do
cara, me deu vontade de pintar uma aranha gigante na minha casa!

E engragado como os herdis mudaram de cara, né?
Antigamente, 0 maximo de herdi que se encontrava em videogames
eram esses bem classicos, como o Mario, o Link... agora, eles estéo
bem mais adultos, mais humanos. 0 Solid do Metal Gear, os caras
do Resident Evil... eu, particularmente, prefiro os antigos.

0 Miyamoto € o grande herdi da Big N, de quem
curte games Nintendo e de quem aprecia 0s bons jogos
de videogame. Entdo, fico com os herdis de carne e 0sso,
Trivas. Caras como o Sakaguchi de Final Fantasy, o
Kojima de Metal Gear Solid, o Pajitnov de Tetris, 0 proprio
Miyamoto... eles ndo tem superpoderes, mas s&o 0s ver-
dadeiros herdis dessa histdria toda.

Herdis sdo 0s caras que vencem as barreiras do pre-
conceito, correm atras de seus sonhos e conseguem rea-
lizd-los, fala ai! E hoje, os sonhos desses caras se transfor-
maram nos nossos sonhos. Quer coisa melhor que isso?

Acho melhor néo, Trivas. N&o ia pegar bem.
Sendo, iriam exigir posteres nossos nas proximas
edicoes. Acho melhor um da Beatriz Sant'Ana,
ou do Eric Araki... n6s somos muito feios para

sairmos granddes na foto! Ha, ha, hal

( Mas voce ta ruim de herdi, hein?

Eu fico com um mix dos dois. Curto bastante esse lado B,
mais realista (até certo ponto) dos games, mas néo dispenso
a parte fantasiosa também. Link, Samus, Mario... sGo nomes
que nunca véo sair da minha cabeca e que sempre me trarao
boas lembrancas. E olha que curioso! 0s trés herdis que citei
foram criados pela mesma pessoa: Shigeru Miyamoto. Sera

entdo que ele é o verdadeiro herdi da parada? =

0 real por tras do virtual. Esses caras séo verdadeiros artis-
tas, e estdo tendo o reconhecimento que merecem. Condigéo de
astro ja ndo é mais exclusividade de atriz bonitinha de Hollywood
ou de cabeludo malucéo do rock and roll. Aposto que esses caras
eram tirados de nerds pelos colegas em suas escolas. Hoje, quem
diria, sdo admirados por milhGes e milhdes de pessoas. Mais ou
menos como um Batman ou um Capitao América. W

Herdi é vocé, que passou muita coisa junto comigo e me
ajudou a ter minha caricatura feia estampada na revista oficial
da Nintendo no Brasil. Escuta... dd pra vocé fazer um péster seu

pra eu mandar a loira pendurar aqui na minha parede?

Feio eu ndo sou! S6 t6 meio despenteado... De qualquer
forma, acho melhor pendurar o poster do Aranha que veio de
brinde nessa edigéo. Ja vejo vocé todo dia no trampo, ia enjoar de
ficar olhando para sua cara na minha parede toda hora. Além do
que, acho gue vocé ndo ia gostar de ficar ao lado do meu pdster
do "Palmeiras Campedo da Libertadores da América 1999".

Esses sim, sao meus verdadeiros herdis!

TDI: S Vida de herdi nio é facil... tanto que alguns deles até somem depois de um jogo ou dois. Cadé esses caras?!

1 westee.

ESE) Nintendo World & www.nintendoworld.com.br
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NOVO! MEGA MAN X VOCE CONFERE MAIS DE 50 JOGUE COMO MEGA MAN X,

COMMAND MISSION INTRO- MISSOES ALUCINANTES EM AXL, ZERO OU COM 0S OUTROS
DUZ ACAD-RPG A0 GAMEPLAY! UM AMBIENTE 3D CINCO PERSONAGENS!

©anisiee  CAPCOM

. WWw.capcom.com/megaman

CAPCOM E 0 LOGO CAPCOM SAO MARCAS REGISTRADAS DA CAPCOM CQ., LTD.
0S 0S DIREITOS RESERVADOS. NINTENDO E GAMECUBE SAO MARCAS REGISTRADAS
NSABILIDADE DE SEUS RESPECTIVOS PROPRIETARIOS.




FOx Kids Na poTENCiE maxima
s cChama JETIX-

Chickan Run and Pathé Image

Inc. & GAPGOM, | ukan, Sh

™

TM & & BVS Entertainment, Inc and BYS Intemational N. V. & 2001 Viacom

@aﬂdm Disney

Fox Kids agora é Jetix.

O que vocé ja assistia, agora com o que vocé mais queria ver.
Wi JETIX.COM.GR :




