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ste final de 2004 esta sendo o periodo de
ouro das sequéncias. Nunca se viu tantos
“2" por ai quanto agora. E ndo € de se
estranhar. Afinal, fazer continuagdes é uma
receita infalivel para se faturar em cima de um titulo de
sucesso. Uma féormula usada muito antes da idéia do
"pegue um jogo antigo, cologue numa embalagem
nova” ficar na moda. Mas até que ponto criar seguén-
cias a torto e a direito pode ser benéfico e rentavel?
Uma guantidade muito grande de seglUéncias pode
matar um titulo? Depende da continuacao. Particular-
mente costumo encaixa-las em trés classificagoes.
1) “Sou igual, mas diferente”: é a formula mais tipica.
Vocé pega um jogo de sucesso, adiciona um ou outro
elemento novo e coloca um 2 ao lado do logo. Exem-
plos disso existern aos montes. Basta ver Megaman,
Kirby, F-Zero, Yu-Gi-Oh... Novas armas? Novas pistas?
Mais Cards? Desde quando isso € suficiente para me-
Ihorar ou mesmo manter um jogo vivo? Tomb Raider
marreu assim. Jogos caga-niqueis séo prejudiciais para
a marca, pois saturam o jogador com mais do mesmo.
Ou pior, podem estragar o préprio género. Quem ai
ainda suporta um Card Game?

MMEM”:::
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2) "Amo minha méae, amo meu pai,
mas vou arranjar uma briga”: vocé
pega um classico e vira ele do aves-
s0, seja no género (como em Def
Jam FFNY), seja no enredo
(GoldenEye 2). Esta € uma formula
delicada. Vocé pode acabar agradando a muitos joga-
dores, mas pode fazer com que muitos puristas tor-
cam o nariz e critiquem, mesmo sem conhecer. Mas é
uma boa férmula de reciclar um jogo sem desgasta-lo.
3) “O retomo do rei”: Esses sao uma mistura do pri-
meiro com o segundo, mas com uma pitada de talen-
to. S&o jogos bonitos de se ver, por trazerem um sem-
numero de inovagoes, que fardo com gue os fas do
primeiro jogo passem horas e mais horas jogando,
procurando, explorando e se divertindo. Paper Mario
2, Prince of Persia 2, Metroid Prime 2 Echoes, Tony
Hawk Underground 2. Todos jogos que ndo sdo com-
pletamente novos - ainda ha aguela sensagao de Déja
VU — mas que entraréo na lista de favoritos de todos.
Paortanto, diga ndo & mesmice. Vocé sé tem a ganhar.

Eric Aralki
eric@conradeditora.com.br

(

9 A sua préoxima Nintendo World chegaré as bancas em 28 de outubro =
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Hot Shots
Se vocé estava na duvida de qual seria
seu presente de natal, agora vocé sabe

Previews

Nosso critério
de avaliacao

Todos os Reviews trazem uma
nota iinica, de 0 a 10, e um
comentario sobre o jogo anali-
sado. Além disso, cada game
recebe de seu analista mais
cinco notas individuais (que
nao influenciam a nota final)
para os seguintes critérios:

«GRAFICOS: visual, efeitos de
luz e sombra, cores e movimen-
tacdo dos personagens.

*JOGABILIDADE: resposta do
controle aos comandos, facili-
dade de controlar os éngulos
de visdo e camera.

*SO0M: miisicas, efeitos
SONOros, vozes
e ruidos.

*DIVERSAQ:
prazer gue o
game proporcio-
na a quem joga.

*REPLAY: vontade
de jogar nova-
mente; se 0 game
enjoa de cara ou
& viciante.

Os Troféus NW
indicam games -
realmente bons,
que vocé precisa
ter em sua
colecdo. Pode
confiar!

S6 a bandidagem na Nintendo: a Rockstar
invade o GBA com GTA Advance

Especial Goldenkye
Rogue Agent

pag. 10

. Especial - GoldenEye RA
Mais vildes para vocé. Sera que esse
. novo Bond-game é Bond-bola?

[l] Estratégia - Tales of Symphonia

Tudo bem, agora vocés podem parar de mandar
cartas pedindo ToS destrinchado aqui

N-mail
Critique, discuta e reclame. Ou elogie.
' Pode até nos mandar dinheiro

Nintendiversao

Quer testar seu conhecimento de classi-
cos do Nintendinho?

Pokémon World
O campeonato brasileiro de Pokémon
esta chegando. Tire a poeira do GBA
Dicas
‘ Vocé pode até dizer que dicas sao para os fra-
' cos. Mas um dia precisara delas

TU" HaWkS ?eyie"“:!s j GBA e G Cub
valiacdo dos jogos para e GameCube
Uﬂdﬂrg":;md 2 que acabaram de chegar a redagao
pag.

Retro
007 GoldenEye, até hoje considerado

[ﬂ uma das melhores aventuras do N64
Linha Cruzada
Pablo e Trivella voltam a discutir. Um dia
' esses dois casam



Virios DSs estavam disponiveis para testes ]
apds a coletiva no Japdo.

MISSILE
LiErem,
POMES 85

0 proprio presidente da Nintendo, Satoru
Iwata, comandou a festa,

~ sensivel ao toque, pode con
P ol ' olucion ejogar  as coisas usando a voz pelo mi
¥ iz om quie 2 - ao  fone embutido, ou mesmo jogar

- distancia com seus amigos com o
sistema de comunicacfo sem fios.

B

_ planeta, an




No topo, Nintendogs. Acima, os génios do mundo dos games se unem para falar do
Nintendo DS. Da esquerda para a direta estao Shigeru Miyamoto, Yuji Naka da Sega,
Akitoshi Kawazu da SquareEnix e Tsunekazu Ishihara da Game Freak.

= S T

no JAPAD

A conferéncia japonesa foi de longe a mais reveladora. Nela, muitas
celebridades do mundo dos games apareceram para apresentar as
capacidades do pequeno notavel. 0 lendario criador de Sonic, Yuji Naka, e
o pai de Zelda, Shigeru Miyamoto, estavam entre eles, e anunciaram
muitas novidades. Os estidios da Nintendo estéo preparando versies
exclusivas de The Legend of Zelda: A link to the Past + Four Swords,
Super Mario Bros. e outras marcas famosas. Mas o destaque ficou
mesmo por conta de Nintendogs, o simulador de cachorrinhos. Foi o
proprio Miyamoto quem realizou a demonstracdo. Nela, ele chamou um a
um os cachorros, um de cada vez, e os cdes atenderam quando seus
nomes eram gritados. Ele os acariciou, alimentou e comentou que vocé
pode ensinar truques e outras coisas.

Naka apareceu logo em seqguida, anunciando que a Sega estd mer-
gulhando de cabeca no portétil, e j& prepara uma série de novos jogos,
como o puzzle Puyo Puyo Fever e um novo game de Sonic. Akitoshi
Kawazu, o criador de Final Fantasy Crystal Chronicles e diretor da nova
versdo de Sword of Mana, veio em seguida. Ele afirmou gue a SquareEnix
tem vérios projetos para o DS. Um deles é a versdo DS de FFCC, que per-
mitira a até dezesseis pessoas jogar ao mesmo tempo. Foi entéo que ele
soltou a bomba: o remake de Final Fantasy Ill, nunca langado fora do
Japao, sera um dos primeiros titulos da empresa para o portatil.

Por fim, subiu ao palco Tsunekazu Ishihara, o presidente da Pokemon Co.,
que revelou outros dois titulos bombasticos: Pokémon Dash, um game de
corrida com os monstrinhos que tera alguma interagdo com a versdo do
GBA de Pokémon Emerald, além das novissimas versdes Pokémon
Diamond e Pokémon Pearl. ;

No Japédo, o DS tera catorze titulos de langamento, com precos variando
de 3800 a 4800 ienes (entre 96 e 120 reais). Ry

No Japdo, catorze jogos estarao disponiveis para o langamento. Os cartuchos para o
NDS sao hem menores que os cartuchos de Gameboy convencionais.




HOT SHOTS

HUnters incLuso

Demo do game de tiro em

a edigdo passada vocé soube que o DS serd langado nos States

primeira pessod Uira com 0 DS
m no dia 21 de novembro, e que trara o “game” PictoChat na
memoria, para permitir que os jogadores conversem entre si sem o

uso de fios. Agora vocé fica conhecendo a embalagem do portatil. 0 pacote
estara disponivel nas lojas na data de langamento, e saird pela bagatela de
149 doletas (algo em torno de 450 reais). A grande novidade e gue o pacote
trard uma versdo demo jogavel de Metroid Prime: Hunters, batizada de First
Hunt. Nele vocé podera jogar uma missdo do game para ter um gostinho do
que esta por vir. A Nintendo também deixou claro que o DS ndo sera com-

" 0S meLhores RPGS
de t0dos 0S tempos

- Suare estuda Uersoes de Finat
Fantasy Ul @ chrono Trigger para o ps

principais personagens que ja figu-
raram em suas paginas. Para guem
nao sabe, a Shonen Jump é a princi-
pal revista de mangas no Japio, e ja
foi a casa de um sem niimero de
Nintendo anunciou ter firmado uma séries famosas, como Rurouni
parceria com a revista Shonen Jump ~ Kenshin, Yu Yu Hakusho, Dragon
para produzir um game de luta com os Ball, Saint Seiya e mais recente-

Confesse: como fa de anime vocé
sempre imaginou como seria uma luta
entre Goku e Seiya, ou Naruto contra
Ruffy, certo? Entdo prepare-se para
ver seus sonhos realizados. A

‘j' NINTENDO WORLD www.nintendoworid.com:ibr

MEetroid Prime:

Fas de ahime terao game definitiuo de LUta

Nl'NTENDgDSm

pativel com os jogos de Gameboy e de'Gamehny Color. Alem disso, os games
de Gameboy Advance serdo jogaveis, mas apenas no modo Single Player —
isso mesmo aqueles compativeis com o Wireless Adapter, como Pokémon
FireRed e LeafGreen. A empresa planeja vender quatro milhes de unidades
do portatil até o final de margo do proximgano. :

drio Waresy
"d Uoce de

‘malucos ja lancados ganha sua continuag&o no
0 que estamos falando de Wario Ware 2. 0
Itimo dia 14, e traz mais de 100 tipos de mini-
_.ni'a:;v_elﬂcidade frenética do game anterior.
ste jogo vai virar vocé de cahega para baixo —

 ver as coisas
ponto de vista. i

mente One Piece e Naruto. Até o
fechamento desta edigdo foram
confirmados para o jogo apenas
Goku (Dragon Ball), Naruto (Naruto) €
e Monkey D. Ruffy {One Piece). Mas
com tantos classicos sendo revivi-
dos ultimamente, podemos esperar
pelo combate do século.
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Para comemorar os 20 milhoes de

GBAs SP vendidos pelo munda, a
Nintendo reduziu o prego do portatil
tanto no Japao quanto nos States.
Isso vocé ja leu na edigao anterior, e
provavelmente reclamou por esses
pregos reduzidos nao derem nem
sombra de aparecer por agui. Mas o
que voce nao sabe € que essa recei-
ta deu muito certo. Mais gue o
esperado, na verdade. Desde a

Juase
putupro

queda dos precos a venda dos GBAs
SP, tanta no Jap&o quanto nos EUA,

subiu em 70%. Isso coloca o portatil

no posto de console mais vendido
nos maiores mercados do mundo.
Mas esse salto ndo se deve apenas
ao preco menor. Pokémon FireRed &
LeafGreen e Pokémon Emerald
chegaram em setembro as pratelei-
ras japonesas e norte-americanas,

respectivamente. “A chave para o
)

sucesso no ramo dos games nao @
segredo para ninguém”, diz George
Harrison, vice-presidente de
Marketing da Nintendo. “"Quando
oferecemos um produto muito bom a
um preco melhor ainda, os jogadores
gostam”. E Harrison esté certo:
FireRed e LeafGreen venderam um
milh&o de copias cada em apenas 21
dias. Isso e quase duas vezes mais o
que as versdes Ruby e Sapphire. @'

Sao Paulo

Rio de Janeiro

Brasilia

ndario
idd OfiCi

3
em
EUOLUTI

Todos os campeonatos da Liga pelo pais

Desafio do Ginasio Metalico
Dia 26 de Setembro, a partir das 13h

Devir Livraria

Rua: Teodureto Souto, 624 - Cambuci - Sao
Paulo SP

InscrigBes no local, entrada franca.

Etapa Regional Paulista

Dia 26 de Setembro, a partir das 10 as 19h
SESC Santos

Rua: Conselheira Ribas, 136, Santos - SP
Inscrig@es no local, entrada franca.

| Patrocinio da Locadora Virtua Games e

SESC Santos
Mais informacdes: dafni@pop.com.br ou
renatozurita@pop.com.br

Desafio do Ginasio Elétrico
Dia 11 de setembro, a partir das 13h
UERJ - Universidade Estadual do Rio
de Janeiro

Rua: Saa Francisco Xavier, 524 -
Maracana - Rio de Janeiro/RJ

Mais informacoes: (0XX21) 2556-3210

iParana

Desafio do Ginasio Gelo
Dia 22 de agosto, a partir das 14h
Travessa S@o Benedito, 10 - Ahu —
Curitiba/PA

Mais informacoes:
Caio_frozen@terra.com.br

Treinamento Intensivo RS
Treinamento Intensiva RS

Dia 18 de setembro, a partir das Sh
Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul - Brasilia/DF

Mais infarmacaes:
ronaldo_rmc@hotmail.com

Desafio do Ginasio
Venenoso

Dia 9 de outubro, a partir das 9h
Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul — Brasilia/DF

Mais informacoes:
ronaldo_rmc@hotmail.com

Treinamento Intensivo RS
Dia 13 de novembro, a partir das Sh
Escola Parque 308 Sul

Av. W3 Sul — Brasilia/DF

Mais informagdes:
ronaldo_rmc@hotmail.com

Desafio do Ginasio Pedra
Dia 11 de dezembro, a partir das 9h
Escola Parque 308 Sul

Av.-W3 Sul — Brasilia/DF

Mais informacaes:
ranaldo_rmc@hotmail.com

NINTENDO WORLD www.nintendoworld.com.br '.




HOT SHOTS

Admirauet mundo nintendo

Nostalgia, informacao e um monte de cultura inutil
Das cartas aos jogos (parte final)

Nos anos seguintes, Yamauchi
fez progressos rapidos e
astrondmicos. Em 1951, mudou o
nome da empresa para Nintendo
Karuta. No ano seguinte, mudou
a sede para um prédio maior e
construiu uma fabrica em Quioto.
Em 1953, foi o pioneiro na fabri-
cagdo de cartas plastificadas no
Japéao. Em 1959, fechou um acor-
do com a Disney para produzir
cartas com Mickey, Donald e
companhia. O crescimento resul-
tou na abertura do capital da
empresa em janeiro de 1962,
quando suas agdes foram nego-
ciadas na Bolsa de Valores de
Quioto e Osaka.

No ano seguinte, Hiroshi
Yamauchi muda novamente o
nome da empresa para Nintendo
Company Ltd., querendo diversi-
ficar os'negécios. As proximas
trés empreitadas foram desas-
trosas: arroz instantaneo (era so
misturar com Agua e pronto: uma
comida harrorosa), Love Hotel
("hotel” para casais, com quar-

" Gunpei Yokoi, criador do Game Boy

puaL é 0 game?

tos alugados a hora, sendo

o proprio Yamauchi um

grande fregiientador) e

Daiya {(uma frota de

taxis, que Yamauchi aban-

donou quando teve que enfrentar
as exigéncias do sindicato).

Em 1969, Yamauchi fundou a nova Cglor-TV Game 6

divisdo da Nintendo: Games. A
primeira experiéncia foi um brin-
quedo chamado Rabbit Coaster. Na
ocasido, o presidente chamou ao
seu escritério um engenheiro

recém-contratado, depois de saber
de sua habilidade em inventar brin-

quedos: Gunpei Yokoi. Requisitado
a criar algo grande, o jovem inven-
tou uma méo retratil que podia
pegar objetos distantes, a Ultra
Hand. Foi um sucesso: 1,2 milh@o
de unidades no Natal de 1970.
Depois disso, Gunpei continuou
com a linha de brinquedos de
sucesso, e vieram a Ultra Machine,
a Ultra Scope, o Love Tester e a
linha de brinquedos Kousenjuu
(arma de luz), nascida do acordo
com a Sharp para utilizar sua tec-
nologia de sensores de luz. A
Nintendo se tornou a primeira
empresa a incorporar companentes
eletrénicos em seus bringuedos.
Em 1973, Gunpei Yokoi e Masayuki
Uemura criaram a mais nova sen-
sacao das familias japonesas:
galerias de tiro de luz em antigas
pistas de boliche abandonadas. No
ano seguinte, uma outra versao da
brincadeira: Wild Gunman, é

Na edicao 74, que trouxe o game

-Metroid Prime 2: Echoes na capa, a

foto estava facil demais e muita
gente acertou. A foto publicada era
do jogo Battletoads, do Nintendinho
(NES). Os ganhadores sdo: Salvador
Marques Junior, Daniel J. R. de
Oliveira e Emerson Watanabe.

Se ainda n3o foi desta vez que vocé
ganhou, adivinhe qual & o game que

exportado para a Europa e EUA.
Observando o sucesso e progres-
so dos videogames nos EUA,
Yamauchi decidiu importar ofi-
cialmente o Pong para o Japéo,
em 1975. Masayuki sugeriu gue a
Nintendo se aliasse a alguma
empresa fabricante de micro-
processadores, no que Yamauchi
concordou, fechando contrato
com a Mitsubishi. O resultado foi
o Color-TV Game 6, primeiro
videogame da Nintendo, que
vendeu um milh@o de pecgas em
1977. No mesmo ano, um tal
Shigeru Miyamoto foi contratado
para ajudar na criacdo de games.
Nos anos seguintes, novas ver-
soes do Color-TV Game foram
produzidas, com sucesso repeti-
do, mas a explos@o veio mesmo
com o0 novo brinquedo de Gunpei
Yokoi (Game & Watch), o primeiro
grande sucesso de Shigeru
Miyamoto (Donkey Kong) e a
inven¢do do genial Masayuki
Uemura (NES). O futuro da
maior empresa de games do
mundo, nossa amada Nintendo,
voce ja conhece.

aparece na foto ao lado e mande
a reposta, junto com seus dados
(nome e endereco completo)
para:
redacdo@nintendoworld.com.br.
Escreva “Foto Misteriosa” no
assunto. Os trés primeiros
e-mails com a resposta certa
ganhardo um brinde exclusivo
da Nintendo World.

Por Fabio Santana

N-Uersariantes
de nouembro

Personalidades, games e empresas
que nasceram no limiar do fim de ano.

Hideki Sato, antigo presidente
da extinta Sega e hoje
vice-presidente da nova

Sega Sammy Holdings, com-
pleta 54 anos.

0 produtor de Chrono Trigger e
diretor de Final Fantasy:
Crystal Chronicles, Kazuhiko
Aoki, comemara 43 anos. Ele
foi o quinto funcion-rio con-
tratado pela Square.

Seis anos do langamento do
Game Boy Color no Japéo.

0 fossil vivo, amado ex-presi-
dente e atual conselheiro da
Big N, Hiroshi Yamauchi,
chega aos 77 anos com a
mente fresquinha: foi dele a
idéia de langar o Nintendo DS.

A empresa respons-vel pelos
games dos monstrinhos de
holso, a Creatures Inc., com- -
pleta nove anos de existéncia.
E tome Pokémon!

0 homem prodigio e senhor
simpatia Shigeru Miyamoto, o
génio que nos deu Mario,
Zelda e outras maravilhas,
merece a maior festa do
mundo por seus 52 anos.

0 brago direito de Miyamoto,
Takashi Tezuka, comemora
seus 44 anos. Ele entrou na
Nintendo em 1985 e dirigiu
péralas como Super Mario
World, The Legend of Zelda: A
Link to the Past, e trabalhou
como o produtor em Super
Mario Sunshine e The Legend
of Zelda: The Wind Waker.

Comemoramos a chegada de
dois consoles Nintendo aos
EUA: do Game Boy Color, h-
seis anos, e do GameCube, ha
trés anos.

0 pai de Final Fantasy,
Hironobu Sakaguchi, faz 42
anos. Ele acaba de fundar sua
propria empresa, a Mist
Walker.




N MisterBros

www.misterbros.com.br

w
a8
i
O

I WWW.MISTERBROS.COM.BR
ATENDIMENTO DE SEGUNDA A SABADO DAS.09:00 AS 18:00 HORAS -



07 nao e apenas 0 agente secreto mais famoso (um agente

- marcas cinematograficas mais bem sucedidas do mundo dos games.

1| Basta ver a quantidade de jogos lancados com o agente. Foram mais de
- vinte titulos diferentes, entre games haseados em filmes, jogos indepen-

- dentes e até mesmo titulos com produgoes dignas de-um filme.

. Alguns desses jogos entraram para a histaria, em especial 007
GoldenEye. Ainda hoje, ele figura entre os melhores games de N64 de

 todos o tempos. Mais que isso: foi GoldenEye quem popularizou o

- género tiro em primeira pessoa para os consoles caseiros, com um sis-
~tema salido e principalmente um Multiplayer divertido, que apenas o

- NG64 podia proporcionar. Com essa fama toda nao era dificil de imaginar

~ fue alguma empresa se interessaria em fazer uma seqiiéncia de

. GoldenEye. Claro, uma continuagao assim carregaria um sem-niimero e

. riscos. Afinal, alem de ser algo inedito na historia dos Bond-Games, um

82" faria.com que os fas mais puristas de GoldenEye preparassem toda

~ uma lista de criticas e comparacoes caso o game nao fosse a altura do
~ anterior. Felizmente a empresa interessada-em fazer o sequndo game de

. GoldenEye era a Electronic Arts. E para  atingir seus objetivos ela reuniu
_uma equipe de primeira grandeza, com desagners e programadores da Ubi

~ Soft que participaram de Splinter Cell, da Bungie que fizeram nome em

~ Halo, e até mesmo da Kunamr Se ela cunsegmu 0 que queria?

i Puda apustar que sim.

SECRETO famoso...7) do mundo. James Bond tamhém é uma das s

. Por Eric Aralci




* ﬂs_ cendrios de Gol enEyeZ;mdem ;se-(.ﬂﬁiizfadusﬂ.pata man-
dar seus apanentes pelos ares. Existem vdrias armadithas
espalhadas por todos o8 lugares. Seja criativ!

com o tema de Honk Kong, vocé pode pressio-
nar um interruptor para que um dragao gigan-
tesco cuspa fogo sobre alguns alvos. Vocé pode
pressionar outro interruptor para que o chao de
metal em outra fase se abra engolindo os opo-
nentes, ou mesmo usar cameras de seguranca
para encontrar onde seus alvos estao. Ha até
mesmo uma sala em que voce pode trancar seus

N / oponentes e queima-los vivos com um lanca-
Alem das armas e de seu olho dourado, voceé chamas. Isso permite que vocé jogue varias e
pode contar com outra arma o cenario. Isso varias vezes a mesma missao, usando diferentes
mesmo: muitas vezes vocé podera utilizar as artificios para cumprir seus objetivos.
armadilhas presentes {10 proprio cenario para Sem mencionar nas varias estratégias possiveis

Ve

! : p : NINTENDC WORLD www.iintendoworld.com 2:<.

\acabar com seus inimigos. Em um dos cenarios,  de se realizar no modo Multiplayer.




Idéias medztab emgem conce:tos inovadores
tambeém. E areceita foi bastante snmples Quais
“eram as duas constantes nos Bond-Games?
5' : "Bo"nd'e os’vilﬁés Em tudos 0s games 0 jogador

Qu seja \zoce erao macmho alguém que nao
2
podana sair dandu tiros em reféns para livrar

- sua pele. Mas e
¥ e s x
: -_.Dwersﬁo Mu!trplayer Se voce quisesse
E ' | ser realmente um
- agente especial

sem limitagdes:

0 pessoal da EA esta
_ preparando uma serie de
novos modos Muitlplaver
: Alem do Deathmatch,
| haveratambemummodo | 5
ISt i | de todos os artifi-
de ttmes* no estilo Gaunter- e s
- Cios possiveis
| Strike, em que cada equipe |
: coteinan s R b dhohara completar
‘deve realizar uma série de e
S et o | SHES MISSOeS,
- missoes. Quem realiza-las | ,
: il Nancan desis | desde usar
I L > O L .
.\:‘p ..I_TIEI_ : s e n / seus capangas
e ~ como escudos
: hﬁmanos a mandar pe[ns ares uma sala
' -'reptem de refens? Se isso soa atraente
- para \mce entau vuae t,nt&ﬂdeu 0 espmto
de Rogue Agent.
| ._Voce era um agente 00 hnlhante que pode-
 ria muito bem ter sido tao bom ou ainda
methor que Bond. Mas seu talento era
grande demais para ficar preso as regras
_ ultrapassaéas do MI6. Por isso mesmo,
 vocE acabou sendo expulso do SEIVICO
spcreto par cnmpnmmenw de risco
'.uranta as missoes. Percebendo este
aiemm Aunc Gmdtmgef 0 ra{;rma para

el

pudesse usar

sant{a tomas tedn 0
. Enem e preciso dizer
,\mcaé iwre pam famr

(&} mntara com eqmpam&nms‘
% lgﬂab do qualgquer dgenm i
=5 _\Im‘e ter& qualquer arma que -
*_quiser, desde pistolas 357 a
~ langa-misseis. Podera também
usar metralhadoras, rifles,
- bombas de napalm e muitas.
_ outras coisinhas que fazem |
. BOOM. Fora isso, yoeé tam-
- bém pode recolher qualquer
coisa que estiver no chéo
para utilizar Gomo arma,
e ‘basta usar %tia crsmmdade
 Algm dzsm voed também

Bond. E ai que entra o seu talemo maltgno Com

_6ticas? Se voce

_coﬁtaré com todo um exército de homens a seu
servico. Vocé pode dar ordens para gue eles
realizem acoes como pﬂtrulhar uma area ol vas-
cuthar gorrecimes a procura de inimigos. Além

disso eSses soldados contam com a inteligéncia

artificial batizada de EVIL. Quando cercados ou
colocados em uma situag@o de risco, esses sol-

- dados agem mais e mais desesperadamente,

podenda reverter um combate ao seu favor. Se
vocé preciona-los mais, os resultados podem ser
ainda melhores. Mas todos sabem que apenas
as armas e homens nao bastam para derrotar

duas pistolas nas maos, vocé pode controlar as
duas miras independentemente, com o dire-
cional analogico e o botao C. Dessa forma, voce
pode acabar com vdrios inimigos ao mesmo
tempo, ou usar duas armas diferentes, disparan-
do liviemente. Vocé pode se esconder atras de
mesas, cadeiras ou qualquer coisa que possa
servir de cobertura, enquanto atira em seus
inimigos. Vocé pode até mesmo socar seus
inimigos para imobiliza-los e utiliza-los comd
escudos humanaos, para entao arremessa-los #
contra as tropas ininigas, sobre barris explos
sivos ol de um precipicio.
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Mesmo que a historia nao envulva diretamente
o agente 007, a MI6 ndo fica
dos diante das loucuras real
chefoes do crime organiz:
vocé tera de encarar divel
incluindo o proprio Sr. Bon
\Fnrt Knox, Bond aparece saimdo pelo teto e

segunda missao vo
sadores de Goldfinger 1

sentes num satélite qu
GoldenEye.
Mas nao pense que este olh garante a vm:é
apenas algumas informacdes sebre os inimigos :
‘que voce esta enfrentando. Ao seu comando;.ele
gera campos magnéticos que podem interferic
- em sistemas eletronicos {como os Bond- ISpﬂSI-
v ), cria esci}dos eletromagnéticos ou mesmo
' g{os metalicos, como as armas de
2Us opi entesl Voce pode jogar um contamer:
obre alguns inimigas, levantar um soldado seu !
arremessar contra um helicnptem, & tudo md!S i
que sua mente perversa, ermntur :
Mas vocé nao pode uullzar esses poderes para
“sempre. 0 GoldenEye se ahmaata de adrenalina,

- e pararecuperar o nivel dessa sﬁbstanma vocé
deve matar seus mtmtgﬂs e samar seu sadismo.
A medida que vocé for avang;ando nas fases, seu
“olho vai recebendo mals e mais habllldades

PHB!TIESSR

Se vocé tera um dueln c
$6 o tempo dira,

ao publico, durante -
4 ele ainda trazia
. A versao final trara
mas eﬁcrbnte, Espe-

«dor ﬁara o dia 17 deste més. Mas ainda assim,
este & um forte candidato para melhor game de
tiro em primeira pessoa para o Cube do ano.
Figue de 'nllw'.fb‘

NINTENDG MORLE Wi niitendaionds v .
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#ENTRE COBRAS E LAGARTOS

E claro que nao poderiam faltar os viloes da saga de Bond num
jogo que enfoca o “lado negro da forca”
Alem de Goldfinger vocé encontrara uma seérie de outras caras

conhecidas durante o jogo.
Os fas vao se deliciar ao ver todas essas mentes criminosas
juntas. Confira:

Auric Goldfinger

Filme original: 007 contra

Goldfinger (1964)

0 pivo de toc
Dr. Julius No Foi ele que
Filme original: 007 contra o para prote
terrivel Dr. No (1962) canhao
0 primeiro grande inimigo de vencer

Q operacaon.

ou Goldenkbye

d superarma, o

que sera usada pard’
Jo. Ainda assim, o ex-00

i pode confiar plenamente

Bond, e tambam o responsavel sabe ¢

r toda a disputa pelo submundo. céntrico, |a que traicao o
te cientista diaholico @ espe- '
talista em bioengenharia,

eronautica e armas nucleares, e

aneja matar todos os demais

hefes do crime para tomar o
poder para si.

ta tas mais conhecidas
ond Girls d
tempos. Elacera uma ladra

@ todos os

profissional antes de se

unir 3 eqglipe de Goldfinger

s
e

como piloto. Alloira conta & :
1 &
com duas armas para deixar :

s0us illli'llll:f(!}: GII[I‘I(']I‘J:’I(,I’L’Q
sua beleza e suas habili-

dades em arles

mare

Number One
Filme original: 007 So se vive
duas vezes (1967) :
0 tider de um verdaderro o

e
CHMINOS0 (Jue aparece am di
filmes do agente 007, mas
a5 caras mesmo e (57,: Nt]t

One ainda & um poderosd ¢
noso, tendo praticamente ¢
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18 i para valer

. nicialmente, os direitos de pro-
ducéo dos jogos da série Grand
Theft Auto para o portatil da

Nintendo estavam nas maos da
Destination Software. Mas quando a
serie GTA se tornou sindnimo de
sucesso absoluto em meados de
outubro de 2001, conguistando
milhares de fas ao redor do globo,

a Rockstar Games voltou atras e tra-
tou logo de obter os direitos do
game. Para produzir a terceira ver-
sdo do game, a Rockstar fechou
negocios com os veteranos da
Digital Eclipse (equipe responsavel
por titulos como Tron 2.0: Killer App
e Spyro the Dragon), e juntas a
promessa é de um game totalmente
novo para agradar os donos de GBA.

Rockstar Games -
Digital Eclipse
Acao :

25 de outubro de 2004

ena (e amadorismo! A Rockstar entrou

Em Grand Theft Auto Advance o
jogador roubaré carros, executaréa
“servigos” sujos e também recebera
grana para dar fim em gente
poderosa (ninguém pode se por no
seu caminho sem sofrer com as con-
seqliéncias). Enfim, vocé estara na
condigdo de anti-herdi fazendo de
tudo para sobreviver no

submundo do crime. O palco dos
acontecimentos é a cidade virtual de
Liberty City e seu personagem é
Mike — o cara topa qualquer tipo de
trabalho, melhor ainda se for do tipo
“risco total” e “fora da lei”. Ele & um
membro da Mob, uma das "familias"
(entenda: méafia ou facgao) proemi-
nentes da cidade e tem uma
sociedade com Vinnie — o respon-
savel pelos seus contratos e agenci-
amento para o crime.

THEFT

Mike planeja deixar a vida do
crime, mas ele sabe que suas
chances de abandonar a familia
amigavelmente sdo quase nulas.
Seu grande plano é juntar uma boa
soma em dinheiro e sumir da
cidade. Entretanto, a coisa se com-
plica guando seu sdcio, Vinnie,
morre tragicamente em um atenta-
do com um carro-bomba e todas as
pistas apantam Mike como princi-
pal suspeito do crime, isso aos
olhos da Mob. Sem grana e com a
cabeca a prémio, ele precisa
encontrar o verdadeiro culpado e
para isso se torna autdénomo, rea-
lizando trabalhos perigosos para
qualquer facgdo — Yardies, Yakuza,
Triad e até mesmo para a propria
Mab. Envolvendo-se com todas as
turmas, Mike estara em posi¢io
privelegiada e podera passar infor-
macgdes a quem pagar o maior

|
I




prego. Ou seja, o jogador serd sem-
pre amigo e inimigo de todos, traba-
Ihando a favor do dinheiro e em
busca do seu objetivo. J4 deu para
perceber que neste game todas as
regras serao quebradas e o jogador
levara uma verdadeira vida bandida.

0 enredo na, mas e a parte
visual? Em vista da evolug&o que a
série alcangou, GTA Advance com-
binara diversos elementos dos seus
games modernos, herdando boa
parte da interface
de GTA Il (lanca-
do apenas para
PlayStation 2,
Xbox e PC): coma
barra de vida,
colete, nivel de
procurado (inter-
esse da policia
pela sua captura)
e minimapas.
Entretanto, a viséo
de jogo conti-
nuarad com a for-
mula antiga: dngu-

lo fixo e perspectiva aérea. Embora
a idéia da visdo aérea seja sindni-
mo de "limitagOes” para muitos, o
visual da cidade serd bem valoriza-
do, permitindo ao jogador alternar
entre trés nives de zoom (aproximar
ou afastar a cdmera), enfatizando
bastante os detalhes 3D utilizados
nos prédios e veiculos. Sem contar
que o game recebera aplicagdes de
técnicas caracteristicas de car-
toon. Apesar do jogo requerer uma
rapida adaptagdo na jogabilidade —
que pode ser um tanto confusa ini-
cialmente, todos os outros elemen-
tos do game prometem instigar o
jogador a permanecer jogando par
horas até completar cada objetivo.
Para ndo se perder no cenério,
todos os objetivos serdo indicados
no mini-mapa, da mesma forma gue
pontos de encontro, Spray Shops
(lojas onde vocé podera dar nova
pintura ao seu carro e assim
despistar a policia e mesmo inimi-
gos) e Ammu-Nation (loja de
armas). Todos terdo pequenos
icones indicando a localizagao
exata. Para aqueles que ainda ndo
estdo familiarizados com o mundo

‘nas com a ajuda do radio da policia

NINTENDO WORLE www.nintendowarld.cam.br

de GTA, a maioria de suas missoes
conseqiientemente atraira a
atencdo da policia e para se livrar
deles, o jogador sera obrigado a
desenvolver manobras de fuga:
seja se escondendo ou pintando o
carro para livrar-se de seus
perseguidores. Mas o que fazer
quando pegar uma missdo onde
seu nivel de procurado alcangar o
pico maximo e até a SWAT e um
tanque de guerra ficar na sua cola?
Simples. Pegue um carro da policia
e finja ser um homem da lei, ini-
ciando uma missdo paralela! De um
modo geral essas missoes alterna-
tivas influenciam apenas no
acréscimo de diversdo e aumentam
o desafio, o que é 6timo.

Entre as missoes alternativas temos
a Vigilante, onde o jogador recebe
a tarefa de perseguir motoristas
infratores e elimina-los dentro do
tempo estipulado e contando ape-

para saber quando e onde deve ser
feita interceptagdo. Além desta,
teremos: Taxi Driver, na qual

vocé usa um taxi para transportar
passageiros de um lado para

outro e assim ganhar uma grana
extra; e Emergency, assumindo o
volante de uma ambuléncia para
recolher gente ferida em diferentes -
pontos da cidade e leva-las ao
hospital mais proximo.

Outra coisa bacana, é que o
jogador tera total liberdade

para andar por Liberty City,

no caso de ndo estar em missao.
Desta forma, também sera

possivel obter informacdes e estre-
itar vinculos com seus contatos
para se aprofundar na trama -
dentre os seus contatos estao
personagens de outros games

da série, como poderosa Asuka —
que aparece em GTA 3. 0 melhor
mesmo & que cada um tire suas
proprias conclustes, pois quando
vocé estiver lendo esta matéria, o
game j estara disponivel. gy

ADING
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Salve o mundo no
melhor RPG de
Gamecube.

Por Daniel Van Nieuwenhuizen Jr.

cubistas ficaram orfaos
de um verdadeiro RPG
’ por tempo demais.

Felizmente Tales of
Symphonia chegou para suprir
as necessidades dos fas. Mas
esse jogo ja tirou as noites de
sono de muitos jogadores! Por
isso mesmo trouxemos este passo
a passo e, de guebra, todos os
sidequests que vocé pode fazer
durante o jogo. Agora nao precisa
mais ter medo dos monstros que
encontrara pelo caminho!







Sua jornada comega aqui. Euma
boa oportunidade para vocé se
acostumar com as batalhas e

ganhar alguma experiéncia.
Saia da cidade e va para o norte,
até encontrar o Martel Temple.

Martel Temple

Suba as escadas e derrote o chefe.
La dentro, pegue o anel e use-o para
destruir a barreira e sair.

Iselia

Passe na casa da Colette, de Genis e
depois saia novamente,

Iselia Forest

Ande até o rancho e suba nas
pedras. Enfrente alguns inimigos e
saia no sentido norte, indo até a
casa mais proxima.

Dirk's House

Converse com seu pai, durma e fale
com Colette. No outro dia, fale com
Dirk de novo e volte para Iselia.

Iselia

Converse com Frank, volte para a
entrada e enfrente um chefe.
Depois, siga para o sul até o deser-
to e entre em Triet.

Triet

Fale com o homem perto da entra-
da, e depois com a cigana no fundo
da vila. Saia da cidade.

Sylvarant Base
Ativre no guarda para abrir e, depaois,
peque suas coisas em um bad. Use a
maquina para mudar seu anel e atire
nas maguinas guando elas estiverem
em cima da parte diferente do chao.
Na sala com o Cubo, use seu anel
para girar o centro e deixar a parte
verde para cima. Entre, enfrente o
chefe e volte para Triet.

Triet

Fale com o homem ao norte,
depois saia e va para sudeste
até as Triet Ruins.

Triet Ruins

Para conseguir passar das ruinas,
acenda todas as tochas e use o tele-
portador na parte de cima. Enfrente
o chefe. Saia e va para leste, até
Ossa Trail.

=g

Ossa Trail

0 caminho é simples e tem um chefe
no final. Saindo, va para lzoold.

|zoold

Fale com o homem perto da
entrada, depois com Lyla. V4 até
as docas e converse com a garota
de novo. Fale com o marinheiro
para ir embora.

Palmacosta

Depois de trombar com a menina,
va até a loja e compre a Potion
que ela pediu. Depois va para a
direita, entre na prefeitura e con-
verse com o Dorr.

Thoda Geyser

Va para Thoda Geyser, entre na
casa e fale com a mulher para
pegar o barco. Suba, va para a direi-
ta e olhe atras da placa. Na caver-
na, desga e entre na (ltima sala.
Acenda as tochas, volte, desca e va
para a esquerda. Coloque a caixa

embaixo da porta, suba e encha o

pote que fica perto das tochas com
agua. Desca, passe pela porta com
a caixa e encha o pote. Volte e va
até o teletransportador, enfrente um
chefe e depois, va embora para
Hakonesia Peak.

Hakonesia Peak

Fale com o homem na casa, saia e
va até a House of Salvation.
Converse com o pessoal na casa,

parte com a escola. Depois, volte
até a HoS e fale com o soldado.
Dirija-se para o Palmacosta Ranch.

Palmacosta Ranch

Depois de conversar com Neil, use
a maquina para mudar a fungdo do
Anel, que agora possibilita ver
coisas escondidas, inclusive tele-
transportadores e itens. Va pelas
salas a fim de conseguir os trés
cartdes. Depois entre no
teletransportador ao
norte da tela inicial.
Agora vocé tera que
usar os teletransporta-
dores na seguinte
ordem: Oeste, Oeste,
Sul, Norte, Norte,
Oeste, Norte, Oeste.
Siga em frente, der-
rote mais um
chefe. Volte para
Palmacosta.

Palmacosta

Converse com o
pessoal da loja de
itens.
Encaminhe-se
até a prefeitura,
desga as
escadas e der-
rote a menina.
Depais, volte
para a HoS, fale com
as pessoas la. Va ao
Thoda Geyser e

volte para Palmacosta e va até a

siga até a lateral dele. Siga as
instrucdes de Genis, pegue a esta-
tua e entregue ao homem em
Hakonesia Peak. Agora passe pelas
montanhas. Entre na HoS logo ao
norte da saida e converse com o
homem. Agora va para Asgard.

Asgard

Suba as escadas na parte direita,
va ate a parte de tras do monumen-
to e, depois, mate um chefe.

Balacruf Mausoleum

Para passar pelas armadilhas no
chao, ande lentamente. Acenda as
tochas para ler as palavras na
parede e empurre blocos para bar-
rar os ventos. Depois de abrir a
porta ao norte, mude a fungéo do
seu anel e passe por ela. Use seu
botdo X para assoprar os cataven-
tos nesta ordem: Vermelho,
Amarelo, Verde, Branco e Azul.
Entre e enfrente mais um chefe.
Antes de sair, outra inimigo
aparece. Va até Luin.

Luin

Va até a parte esquer-
da da cidade
para conseguir
mais um perso-
nagem.

- Asgard
. Ranch

Passe em Hima,
entre no hotel e
converse coma
mulher. Suba para
a parte de tras da
cidade, veja uma
cena e depois
suba mais para
falar com o
homem no topo. Va
para o Asgard
Ranch e entre
#3 pelo caminho




de pedra. Com o primeiro grupo, va
pela porta de cima até a esquerda e
desligue a méaquina. Altere seu anel
e Use-0 para atirar nos seis disposi-
tivos no centro da sala com a
esteira. Suba pela esquerda e pare
no teletransportador. Com o outro
grupo, saia pela parte de baixo,
passe o jardim e pelos corredores
novos. Use os interruptores para

abrir as portas. Dessa maneira vocé

aleanca e derrota os dois robds que
guardam os digpositivos de acesso
ao chefe. Depois de derrota-lo, va
para Hima. Perto do Hotel vocé con-
segue a Tower Key. Hora de ir para
Tower of Mana.

Tower of Mana

Suba até encontrar as salas
fechadas. Queime as cortinas e use
os espelhos para refletir luz nas por-
tas e abrir caminho. Com o segundo
grupo, o puzzle & mais complicado.
Olhe a foto para resolvé-lo:

Espelhos

Depois, ande até se unir ao pessoal
de Lloyd. Pise nos dispositivos e
enfrente mais um chefe. Leia o livro
na parte esquerda da biblioteca,
logo na entrada. Depois, va para o
Lake Umacy.

Lake Umacy

Depois de ver o unicornio,

volte para o Thoda Geyser

e vd até a sala do chefe para um
novo desafio. Agara vocé pode
passar em Triet Ruins e Balacruf
Mausoleum para faturar mais dois

Summons nas salas dos chefes.
Feito isso, volte ao lago.

Tower of Salvation

Passe em Hima, durma, fale com
Colette e suba até o topo da torre.
Na Tower of Salvation vocé enfrenta
trés chefes. O primeiro precisa ser
derrotado, os outros dois ndo.

Sylvarant Base

Saindo da sala de save, use os blo-
COS para criar uma ponte e
empurrar o outro para baixo. Use-o
na parte diferente do chéo para
abrir o caminho. Cologue os blocos
que vocé usou para formar uma
ponte, a esquerda. Desca as
escadas e acenda a energia usan-
do seu anel no pilar. Use a alavan-
ca para descer as caixas, atraves-
se e use o0 anel do outro lado para
ligar o console. Volte, empurre o
bloco sobrando para a gua, desga
e cologue-o em cima da marca no
chido. Continue em frente até sair.

Fooji Mountains

Desca e vé para Meltokio.

Meltokio

Fale com os guardas no palacio,
entre na igreja ao lado, volte e fale
com os guardas novamente. Depois
de algumas cenas, va para a igreja
€ consiga um personagem novo.
Saia e va para Sybak.

Sybak

Va para a faculdade do lado
esquerdo da cidade. Depois, volte e
fale com o vendedor de lixo. Entre
de novo na faculdade e fale com as
pessoas. No primeiro andar, entre
na segunda sala dos corredores.
Volte até o hall e veja algumas
cenas. Saia correndo e vé para a
Tethe'alla Bridge. Enfrente os sol-
dados e volte para Fooji Mountains.

Fooji Mountains
V& direto para o topo e
enfrente o chefe. Depois
volte para Meltokio.

Meltokio
Sewers

Use a maquina
para mudar a
fungdo do anel.
Agora voceé pode
diminuir de
tamanho e pas-
sar por cami-
nhos antes
inacessiveis.
Seguindo em
frente, vocé &
encontra
uma maquina que produz
bolos de lixo. Empurre-os para
a agua para abrir caminho e
chegar aos interruptores do
local. Na segunda tela, vocé tem que
empurrar blocos por cima de um
lugar estreito e usar as teias de
aranha para passar de um lado para
0 outro.

Quando jogar um bloco, desca e
coloque-o no local correto. Depois
suba e uma nova teia vai aparecer,
permitindo acesso a novos lugares.
Repita isso até conseguir abrir a
porta amarela. Passe por ela, va em
frente, desca as escadas e use o
anel para atravessar por baixo da
cachoeira. Logo depois vocé
enfrenta o chefe e chega a
Meltokio. Depois das cenas, vé até
a Tethe'alla Bridge e desca as
escadas. De posse do navio, volte
para Sybak. Fale com a cientista
que liberou vocé e, por fim, va a
Gaoracchia Forest.

Gaoracchia Forest

Mude a habilidade do anel nas
magquinas. Agora vocé pode usar
energia solar para queimar plantas,
faga isso para abrir caminho a
direita e ao sul, até o fim da floresta.

Ali, enfrente um chefe
depois véa para Mizuho.

Mizuho

V34 até a casa do vice-
chefe para ver uma cena.
Volte para a floresta e saia
pela direita. Compre a Mizuho
Potion e dirija-se a Ozette.

Ozette

Desca até a casa de
Presea, depois saia da
cidade e vé para a
casa de Altessa.
Assista a uma cena,
* atravesse para o
outro lado de Ozetie,
saia para o mapa e
va para a prancha
de embarque.
¥ Horadeiratéo
Toize Valley Mine.

Toize Valley Mine

Logo de cara vocé enfrenta um
chefe. Depois a dungeon segue
normalmente. Use seu anel na
placa da plataforma para poder ir
para o norte. Desca, mude a fung&o
do anel. Volte, exploda a pedra,
desca, mude de novo. Volte, mude a
placa, altere novamente a fungao
do anel e agora exploda a pedra da
sala da direita. Na proxima sala, va
destruindo as pedras e ligue os
interruptores que ficam em cima
das tahuas de madeira. Ndo
esqueca de dar a Mizuho Pation
para 0 ando que vocé encontrar.
Mais adiante, existe uma armadilha
com uma pedra. Atraia a placa
giratoria até ali e acione a arma-
dilha para destrui-la. Mais a frente
vocé acha caixas. Destrua elas e

pegue o Inhibitor Ore. Passe por
Ozette, va para Mizuho e fale com o
vice-chefe. Fale com Sheena, volte
para o mar e va para o Temple of
Lightning. %
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emple of Lightnin
Logo r!]a entrada, 9&’1 para agesquerda
e suba a antena. Depois, vé até a
escada do meio e aperte o botdo,
volte e mude a fung@o do anel.
Agora vocé pode destruir todas as
caixas amarelas. Suba na antena da
escada da direita e passe pela porta
ao norte. Suba até o lugar mais alto
e destrua a caixa azul, agora volte e
saia pela porta do meio, no primeiro
andar. Passe pelas salas escuras até
conseguir levantar outra antena.
Isso fara a eletricidade ndo passar
mais pela dgua. Desga até a agua,
passe e use outro aparato de mudar
a funcao do anel. Volte até a sala
com os blocos no topo e destrua o
amarelo. Pelo caminho da direita
vocé chega a um bloco amarelo com
um objeto estranho em cima.
Destrua ele, des¢a para o saldao com
agua e use a maquina. Desative as
outras méquinas e siga pelo cami-
nho da esquerda até uma sala cheia
de blocas amarelos ao fundo.

Destrua todos os blocos do Ultimo
andar, os dois da esquerda no penil-
timo. Entdo, desca e use a maquina.
Depois da pedra cair, desca e siga
em frente até mudar o seu anel para
a eletricidade vermelha. Volte até o
local onde estavam os blocos com as
trés cores e destrua o ultimo. Mexa
na maquina e enfrente o chefe.

Tethe'alla Base

Mude a funcéo do seu anel e fale
com Orochi para se curar. Na sala
da direita, use o bloco para barrar o
raio e siga até a sala da direita.
Derrote o soldado para pegar a
primeira senha. Volte e va para o
norte. Usando os blocos, passe para
a sala da esquerda. Enfrente o
homem vestido de roxo para pegar
outra senha. Use o anel para ener-
gizar a coluna e o painel do lado
direito para levantar a plataforma.
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Volte até a sala principal e va para a
esquerda. Saia pelo norte e siga
para oeste até enfrentar o inimigo e
conseguir a (ltima senha. Tire a
caixa da plataforma, levante-a e
destrua o aparato de seguranca. De
volta as salas da direita, va até o
norte até chegar a uma sala cheia
de caixas. Use as caixas para ener-
gizar as colunas e ligar as platafor-
mas. Depois, coloque uma caixa na
direita, suba até o (ltimo andar e
use-a para atravessar e chegar a
sala do chefe. Use a senha que vocé
conseguiu, na ordem que Qrochi
falou para vocé. Enfrente o chefe e
depais va embora. Agora é hora de
passar no Dragon's Nest.

1
Dragon’s Nest
Enfrente o chefe. V4 para a casa de
Altessa e fale com Tabatha para
aprender a fazer o Curry. Hora de
enfrentar o Temple of Earth.

Temple of Earth

Mude o anel, fale com gnomo que
vocé encontrou em Toize Valley
Mine. Siga para norte e continue em
frente até encontrar outro ando.
Depois de cozinhar o Curry pra ele,
va em frente e comece a quebrar as
pontes usando o anel. Faca isso ate
cair no andar com um dragéo. Fale
com outro dos moradores da caver-
na e use a passagem. Fale com o
gnomo e o acompanhe, derrotando
todos os inimigos no caminho.
Deixe-o entrar na porta e so depois

passe por ela. Na proxima sala, use
seu anel simultaneamente com o
pulo dele para quebrar a ponte.

tendoworld. com.br

Ande para frente e derrote o chefe.
Siga para Flanoir.

Flanoir

Enfrente os penguins que ficam nas
redondezas da cidade até conseguir
trés "Penguin Quills". Fale com o
homem a direita, deppois suba até a
loja de acessorios e fale com o rapaz
para canseguir as Penguinist Gloves.
Agora va para o Temple of Ice.

Temple of lce

Mude a funcao do anel e use-os
nas goteiras para criar blocos de
gelo. Faca isso e empurre um deles
até o vao ao sul. Atravesse sua
ponte improvisada até chegar ao
lago. Volte e va pelo caminho de
cima até chegar a Celsius Tear.
Volte ao lago e voceé o congelara.
Entre pela rampa da esquerda e
siga nessas direcdes para chegar
ao outro lado; €, 1,2, b e €,
Agora, pegue o caminho de ¥ e
use a seqgiiéncia =2, P, €, ¥, 2,
1, =, 1. Agora, mexa nos pilares
até o superior estar virado para a
esquerda, o do leste para baixo e
0s outros dois para direita.

Entre na porta e enfrente o chefe.
Siga para Altamira.

Altamira

Entre na cidade e va até o homem a
direita. Depois dos eventos, va a
esquerda e fale com o rapaz dos
barcos, escolha ir até a companhia
Lazareno. Use o elevador para ir ao
andar mais alto. Depois de ir embo-
ra, va até a Otherworldly Gate.

Remote Island Ranch

Entre em Palmacosta, va até a
prefeitura e fale com Neal. Va até o
Palmacosta Ranch e depois fale com
Botta para chegar ao Remote Island
Ranch. Na tela com o chdo ilumina-
do, seu objetivo é passar andando
par cima deles sem repetir, acenden-
do todos. Mude a fung&o do anel e
suba um andar. Use todas as alavan-
cas para liberar os prisioneiros e
depois suba mais um andar. Use seu
anel para chamar a plataforma, suba
nela e novamente use seu anel.
Dessa vez vocé pode escolher para
qual dire¢ao virar. No topo, vocé
chega em uma sala cheia de tele-
transportes. Use seu anel para
mudar a cor deles e navegar.
Explorando o cenario vocé consegue
liberar trés fechaduras. Dirija-se ao
(ltimo andar e passe pela porta.
Depois de enfrentar o chefe vocé
ganha a chance de se teletrans-
portar entre os mundos, usando os
portais em cima de cada Base.
Passe na casa de Altessa A
para deixar Mithas, volte
em Altamira e passe na
companhia Lazareno.
Va para o Temple of
Darkness.

B%r le of

eSS

Logo que vocé
entrar Seu grupo

vai reclamar. Volte
até a cidade de
Meltokio e passe

no Research Lab.
Depois, va até o coli-
seu, venga uma luta e
saia pela porta da direita.
Feito isso, volte ao labo-
ratario. Agora volte ao
templo e prossiga até
encontrar uma pequena
sombra. Saia pela porta
da direita e passe pelos
dutos para conseguir mudar a
fung@o do anel. Use-o no
bloco e puxe-o duas vezes.
Volte até a sala anterior e
empurre o bloco mais um
pouco. Retorne a sala ante-
rior e desca até o Ultimo
andar. Suba a escadaria e
a rampa, pegue o cami-
nho da direita e encosta

na criatura.




Use seu anel para apagar as luzes
no caminho e deixe seu "amiguinho”
perto do Save Point (A tela pisca
confirmando quando ele realmente
estd preso 1a). Suba de novo e ative
0 bloco com olhos azuis. Empurre ele
e suba pela escada da direita, dando
a volta até o topo. V4 para o sul para
conseguir mais uma criatura. Volte &
sala do anel, ative o bloco e puxe-o.
‘ "Subae pegue mais duas sombras no
caminho. Usando os blocos, abra
caminho até conseguir deixar as trés
sombras juntas da primeira. A (ltima
| esta em cima de um bloco. Empurre-
} o até encontrar um vao para pega-la.
1 Leve-a até perto do Save Point e,
} com as trés reunidas, desga pela
saida ao norte. Leve seus compa-
} nheiros até o andar mais baixo para
; conseguir lutar contra o chefe.

Linkite Tree

Passe na Linkite Tree, depois na
Novas Caravan, perto de
Hakonesia Peak.
Volte até Linkite em
sequida va até a
Tower of Mana.
Dirija-se até onde
vocé enfrentou os
chefes da dltima vez.

Rl

Mude a fungdo do anel e
siga em frente. Escolha
os melhores perso-
nagens para o "Reactor
Team". Passe na prisdo
e lute para soltar os pri-
sioneiros, passe pela
porta da direita do andar
de baixo e va pelo Gnico
caminho até o chefe,
Depois de derrota-lo,
troque o disco.

Disco 2

V4 até a escola e
depois passe na
casa de Raine.

Volte para a casa de

Dirk e fale com a Colette para poder
sair. Va para a casa de Altessa e
converse com ele. Depois passe na
livraria de Sybak e va até Meltokio.
Depois de encontrar seu inimigo nos
esgotos, va a catedral que fica ao
lado do castelo. Fale com o rei e
entdo desca as escadas a direita.
Entre na biblioteca. Na sala do trono,
fale com a filha do rei. Va até
Altamira e converse com o homem
na sala do presidente da Lazareno
Company. Depois des¢a para o
segundo andar. Feito isso, retorne a
Sybak e entre no edificio de
pesquisas. Va para a esquerda e
entre na sala para conseguir o
Zircon. Volte para Mizuho, fale com o
vice-chefe e depois com Orochi. Na
proxima luta, ndo importa se vocé
ganha ou perde. Va para Ymir Forest.

Ymir Forest
V4 para o norte e mude o anel.
Indo até o final do caminho, vocé
encontra um garoto que ndo te
deixa passar. Volte para a primeira
tela e siga para a direita. Entre na
primeira passagem & esquerda,
suba no tronco e use o anel para
fazer um bicho colidir com a pedra.
Na tela anterior, vé para a direita,
suba em outro pedago de érvore e
use seu anel novamente. Pegue a
fruta que caiu, volte para a
primeira tela e plante ela no can-
teiro ao lado de onde vocé mudou
a fungéo do anel. Volite para tela
onde a crianga estava e use o anel
em cima da vitoria-régia. Va até o
Save Point e abra o ba(i que
chegou Ia. Retorne ao canteiro e
plante a White Seed. V4 para a
direita, suba no galho e pule no
graveto com a flor branca. Use o
anel e, na nova tela, empurre a
caixa na agua. Volte uma tela e
siga para nordeste, usando o
caixote que vocé empurrou como
ponte. Suba no tronco e use o anel
para fazer a fruta cair. Agora volte
bastante e passe por mais duas

plantas com flores azuis, usando o

anel em ambas. Quando os bichi-
nhos ja estiverem na agua, va para
as plantas aquaticas restantes e
use seu anel para trazer um peixe.
Retorne até a pedra que vocé
enfraqueceu, vé para o outro lado
usando o anel no galho que fica
por perto. Suba na arvore e use o
anel para destrui-la. Volte até a
tela com o peixe e continue usan-
do as vitérias-régias até passar
deste local. Para passar do peixe

com um "..." na cabeca, espere o

baldo aparecer e use a vitéria-
régia para conseguir que seu peixe
passe sem ser pego. Agora pegue
a fruta na primeira tela. Entregue-a
para o garoto no fim do caminho e
vocé chega a vila de Heimdall.

Heimdall
Fale com o lider na cabana a

noroeste. Saia da cidade e siga
para Latheon Gorge.

Latheon Gorge

Mude a fungdo do anel. Suba na
arvore e pegue algumas Kirima
Fruits. Alimente a planta morta e
use 0 seu anel para pegar carona
no vento dela. Faga isso até a
proxima area. Faga um novo
estoque de Kirimas e dé uma das
frutas para a planta perto da
arvore. Dirija-se ao sul e use o
vento da planta que assopra para
o norte. Pegue alguns Amangos.
Na parte com as flores gigantes,
pegue a de cima para passar na
cachoeira. Continue pelo caminho
até um ilhéu, onde vocé usa uma

flor ao sul para chegar em outro
local. Use outra planta gigante
para voltar a segunda érea e siga
em frente. Reviva as duas flores
mortas, fiqgue em frente da planta
ao norte e suba, Reviva mais uma
plantinha e use a de baixo para
chegar em outra colina. Indo em
frente, dé uma Amango para a
planta que sopra para o sudeste.
Continue revivendo as plantas pelo
caminho e usando-as para subir e
passar pela cachoeira até chegar
a uma caverna. Se quiser enfrentar
um mini-chefe, abra o bad. Saia da
caverna pelo sudoeste e reviva a
flor. Use-a para seguir em frente.
Na parte com a ponte, reviva as
plantas dos dois lados e use-as
para abrir uma caverna. Entre na
casa, fale com o ancido e desga,
use a lltima flor e chegue na
caverna. Depois do chefe, passe
na casa para mais umas cenas.

The Abhey

Fale com a garota dentro do quarto
ao fim das escadas.

Tower of Salvation

Suba e entre no teletransportador
para enfrentar um velho inimigo. &




Tire as caixas de cima do teletrans-
portador, suba, entre na sala da
direita e fale com o anjo para pegar
um Mana Fragment. Suba pelas
escadas rolantes e tente ir para
outro teletransportador. 0 anjo n3o
vai deixar. V& andando pelo andar
e mexa nos Gltimos dois
computadores do térreo.
Volte, desga a escadaria
e pegue o flutuador até

a saida de emergéncia.
Va para a esquerda e
pelo caminho de baixo.
Entre na primeira porta e
vocé estard numa sala
sem gravidade. Use estas
diregoes: =2, ¥, €, 1,
€, T, € Ja, = ‘T,(—,
v, 2 4,2, 4,2 e
=>. Na nova sala, desligue o
alarme vermelho. Volte a sala
anterior e deslize para a
entrada, a esquerda. Agora,
retorne a tela anterior e diri-
ja-se ao extremo norte para
desativar o alarme azul. Volte
a sala anti-gravidade e desta
vez use essas diregbes: =,
b, e 1€ 1 e €
Te b 2434 €
1,->. Use o aparato para

~ subir um andar. Agora use ¥,
3.1, €1, €1, €1, €
v, et 2e .

Va em frente no proximo corredor e
pegue o caminho ao sul. Qutra
seqiiéncia: 1, €, 4,2, 4,2, {,
=, 1, € e L. Use o elevador para
descer, va para a esquerda, des¢a
de novo e na proxima sala siga: €,
212424 €4 €1,
b€ 1242 1ed U
Examine a luz para conseguir uma
chave. Agora volte até o comego,
perto do save. Siga pelo corredor de
cima, entre na porta a direita e mexa
no aparelho ao lado do elevador. Use
ele e siga pelo Gnico caminho até o
chefe. Depois de sair da torre vocé
vai parar na casa de Altessa.

LY

Flanoir

Entre e fale com Altessa. Pela
manha véa para Flanoir. Entre na
casa do doutor na parte nordeste
da cidade. Neste momento vocé
pode tentar conseguir Kratos de
volta ao grupo. Para isso, rejeite (2°
opgéao) todo os person-
-~ agens que falarem com
VOCe.
Independentemente
das agdes, a historia
segue igual. Depois,
vé para a Tower of
Salvation.

[
Vi
Ao entrar nela
enfrente mais um
chefe, que varia
de acordo com
0 personagem
que vocé esco-
Iheu. Indo em frente
chegue a uma sala com uma pedra.
Use seu anel para queimar os tron-
cos. Desga e use a nova "ponte”
para cruzar até o lado direito. Saia
pela porta da direita e va até o tele-
transportador. Apesar das proximas
segoOes parecerem um labirinto,
elas sdo bem simples. Siga em
frente por elas passando por vérios
teletransportadores e Save Points.
No fim, tire a espada da parede e
siga em frente. Depois da seqiién-
cia de chefes, va embora e dirija-se
ate Heimdall.

Torent Forest

Va para o hotel e durma. Pela
manhd, dirija-se até a entrada da
floresta na parte esquerda da
cidade. Para passar pelo [abirinto,
atire com seu anel nos troncos de
arvore. Depois é sd seguir o bichi-
nho que sai correndo até passar de
tela. No fim do caminho vocé
enfrenta dois chefes, um seguido
do outro. Quando voltar para a vila,
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salve o elfo soterrado e o casal
atras de uma pedra. Por fim, va
para a casa do lider, na parte
noroeste da cidade. Depois de ir
embora, passe na casa de Dirk e
volte a Tower of Salvation.

Welgaia

Na cidgade, va até onde vocé fugiu
da (ltima vez. Desca, ande para a
direita e salve seus dois amigos da
detengao. Verifique a sala nova-
mente para enfrentar um chefe.
Saia dal, volte para a primeita tela e
desca. Na prisdo vocé salva mais
dois colegas. Cheque o lugar para
encarar outro chefe. Agora, passe
pelas escadas rolantes, a direita
dos transportares, e desga num dos
elevadores para ajudar mais com-
panheiros. Verifique novamente o
lugar para mais um chefe. Na area
principal, va pelo norte e passe
pelo teletransporte.

Vinheim

Suba as escadas e enfrente o
dragdo. Se quiser ir para os dois (lti-
mos chefes, passe pela porta. Se
preferir, ainda é possivel conseguir
um item que permite voltar ao mapa
principal. Entre na sala da direita e
siga até o outro lado, derrote o anjo
parado para fazer um ba( aparecer.
Suba as escadas e va para a
esquerda, na plataforma acima do
saldo principal. V4 pela esquerda e
na porta de cima. Volte para a direita
e abra o bad.

Volte até a sala do dragdo e saia
pela porta da esquerda, na parte
superior. Subindo a escadaria, entre
na quarta porta. Derrote o anjo para-

do e abra o bad. Retorne ao salao
principal e ande pelos dois lados.
Alguns blocos irao aparecer. No
teletransportador da esquerda,
empurre o bloco preto. Na nova tela,
use o bloco na parte de baixo para
comecgar a criar uma ponte. Repita
isso com o azul-escuro, o vermelho e
0 roxo, que deve ser encaixado no
vdo do chdo, do outro lado da ponte
que vocé criou. No teletransportador
da direita, repita o processo usando
os blocos na ordem: amarelo, verde,
azul-claro e branco. Abra o bail e
pegue o item. De volta ao saldo prin-
cipal, se vocé tentar sair podera
escolher por usar o teletransporta-
dor, que ja te deixa na parte de baixo
da Tower of Salvation, pronto pra
voltar ao mapa. Compre itens, armas
e cumpra as sidequests que quiser,
pois esta é a (ltima parte do jogo.
Depois, volte até Vinheim e passe
pela porta que estava atrés do
drag&o. Prepare-se para os dois (lti-
mos chefes!

AINDA NARC ACABOU!
Depois dos iiltimos chefes, assista
ao final, aos letreiros e depois crie
um save novo, em um bloco limpo.
Ele permite que vocé comece um
jogo novo com algumas coisas
diferentes, além de poder comprar
modificadores, como multipli-
cadores de experiéncia e de grana.

Sidequests

A série Tales of é conhecida por
sempre trazer uma infinidade de
sidequests — missdes extras, que




Nao sao necessarias para se termi-
nar o jogo, mas que ajudam a
entender um pouco mais da histdria
dos personagens. ToS ndo é
excegdo. Confira aqui todas as
Sidequests possiveis.

Criancas

Em Ozette, fale varias vezes com o
.homem perto da loja de armas e ele
vai fugir. Depois de derrotar Rodyle,
va para Altamira e observe o monu-
mento, ao norte do Hotel.

Localizacao das Devil's Arms
Devil's Arms sdo armas especiais.
Elas podem parecer fracas a princi-
pio, mas o poder delas depende da
quantidade de inimigos que o per-
sonagem matar. Vocé pade imaginar
o poder que elas podem alcangar?
Entdo comece a coleciona-las.

Lloyd: Nebilim. Depois de pegar a
arma de Collete, va para Flanoir. Fale
com o velho chamado Abyssion. Ele
Ihe dara a arma.

Collete: Evil Eye. Na Toize Valley
Mine, verifique os restos do bloco
flutuante.

Kratos: Fafnir. Num ba(i perto do final
da Gaoracchia Forest.

Sheena: Gates of Hell. Depois de
falar com o gnomo em Altessa's
House, volte até o Temple of Earth e
fale com ele. Encontre no batl preto.
Genis: Disaster: Um homem vende
na ponte, durante a noite de
Altamira. Pague 1000 Gald.

Zelos: Soul Eater. Fale com o rapaz
perto do oasis de Triet, depois va ao

lado oeste da montanha ao norte de
Triet. Vocé vera uma aura azul. Mate
o0 inimigo ali e ganhe a arma.
Presea: Diablos. Em Latheon Gorge,
atras de uma colina para a direita.
Regal: Apocalypse. Em Welgaia,
dentro da torre. Siga para a esquer-
da, e entdo pelo caminho de cima.
Raine: Heart of Chaos. Depois de
pegar todos os Devil's Arms, fale
com Abyssion em Flanoir. V4 a
Hakonesia Peak e pegue a (ltima
arma. Encontre seu inimigo no
Temple of Darkness.

Joshua e Rosa
Depois de salvar Colette, fale com o

rapaz perto do vendedor de tralhas,
em Sybak. No disco 2, va para
Altamira e fale com Rosa. Retorne a
Sybak e entregue o dinheiro para
Joshua. Dirija-se para Meltokio e
encontre a garota perto da casa do
Zelos. Novamente em Sybak, fale
com Joshua. Para terminar, visite
o0s esgotos de Meltokio.

Ganhar o titulo Gigolo

Com Zelos como lider, fale com
todas as mulheres que apare-
cerem. Ele recebera este titulo.

Praticar com Kratos

Vocé pode praticar com ele em
alguns momentos, para isso siga
essa ordem:

- Fale com o guarda de Palmacosta,
do lado de fora da prefeitura.

- Depois do chefe de Asgard, figue
mais uma noite em um dos hotéis.

- Depois da primeira passagem em
Asgard Ranch, fale com o rapaz

perto dos destrogos loja
de armas de Luin.

- Quando o grupo estiver
dividido em Hima, converse
com ele varias vezes.

Amigos de Presea

Depois de salvar Colette dos
dragdes, va para a parte rica de
Meltokio. Fale com a garota olhan-
do pela janela, va para Sybak e fale
com o homem perto do cachorro.
Volte para Meltokio e fale com a
mesma garota.

Caca ao “coelho”

Um dos guardas de Palmacosta
pede para vocé procurar quatro
objetos ou pessoas espalhados
pela cidade.

Presentes de Dirk
Fale com ele logo depois de voltar a
Sylvarant pela primeira vez.

Farol Aberto, Farol Fechado!

Fale com o homem-gato que fica na
Tethe'alla Bridge para se divertir
neste minigame.

%, Na cidade de Flanoir existe uma

Siga 0 Mestre!

Fale com o homem gato na segun-
da parte de |zoold para jogar um
minigame. Se vocé imita-lo direito,
ganha uns prémios.

Batendo um papo com Colette
Em Triet, quando Lloyd consertar
uma Esphere para Raine, ndo
passe direto pelo quarto dela.
Entre no de Colette para uma
seqiiéncia entre eles.

P

Pac-Man, vocé por aqui?

estatua do Pac-Man, na frente da
loja de armas.

Grana Facil
Depois de pegar a Celsius Tear
no Temple of |ce, volte para
Flanoir e fale com o
homem a direita.
Ele vai dar para
vocé 5,000
Gald. :_;




acando os Impostores
« \/olte para a plataforma de Asgard,
depois de derrotar o chefe.
« Volte para Balacruf Mausoleum
depois de um tempo sem passar |a.
« Em Luin, depois de ajudar a con-
sertar o Weapon Shop.
= Em Asgard, antes de passar para
atacar o Iselia Human Ranch

Ganhar o titulo Berserker

Coloque o jogo na dificuldade Hard e
enfrente 256 batalhas.

Ganhar o titulo Rei dos Combos
Vocé ganha titulos de acordo
com a quantidade de golpes
em um combo:
10 Hit - Combo Newbie
30 Hit - Comboist
~ B0 Hit - Combo Expert
100 Hit - Combo Master

Raine doente?

Depois que Mithos levar vocé para
Sybak e voltar para casa de Altessa,
siga ela. Lembre-se de curar Raine
antes de prossequir.

Mae de Genis e Raine

Em Heimdall, fale com o lider da vila
e depois fale com a mulher dentro
da casa "proibida de entrar".

Vocé recebera o diario

da mée dos meio-elfos.

Salvando Clara

No segundo disco, va até

a praia de lzocld e entregue a pogéo
para Clara.

0 anel de Yuan

Depois de derrotar Rodyle, fale com
Yuan em Hima. V& até o topo das
Fooji Mountains e pegue um item.
Fale com o homem de Latheon
Gorge e dirija-se ao Palmacosta
Ranch.

Roupa do Klonoa para Presea
Fale com George na sala
presidencial da Lazareno, em
Altamira. Ele vai oferecer a roupa de
Klonoa para Presea. Aceite!
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Roupas de praia
Depois do doutor, em Flanoir, fale
com a mulher na frente do hotel de
Altamira. Aceite a proposta de
achar as criangas dela. Quando
completar o mini-game voc@
leva as Roupas de Praia para
seu grupo.

-

Fontes termais
Depois do Doutor, em Flanoir,
# va para as Hot Springs com

| Zelos na sua equipe. Converse
% como homem para canseguir
entrar na &qua e depois
fale novamente, afirman-
do que s6 as mulheres
vao entrar.

)
?

A Identidade de Noishe
Depois de falar com o lider de /
Heimdall, saia da cidade o
e volte. Fale com as criangas a
direita da entrada para descobrir
mais sobre Noishe.

Roupa de empregada para Zelos Super-Star

Roupas de gala

Bata um papo com o mordomo na Colette Depois do Doutor, em Flanoir, v até
casa de Zelos. Passe pela Depois de achar o doutar para Meltokio e siga Zelos para ver uma
Tethe'alla Bridege e depois fale Altessa, va para o castelo de cena entre ele e suas fas. Depois

Meltokio e fale com as empregadas  disso, ele consegue uma nova roupa. &
na sala da direita. Aceite trabalhar :
no lugar de uma delas e vocé rece-
bera a roupa.

com o cara na Gaoracchia Forest.
Derote os homens dele. Depois de
consequir o doutor para Altessa,
volte a Meltokio e converse

com o mordomo de novo. Dé
uma passada no castelo e ter-
mine no saldo oval, perto da
casa do Zelos. Vocé vai con-
seguir roupas de gala!

Roupa de Gato para Genis
Depois de encontrar o doutor para
Altessa, va para os esgotos de
Meltokio. Veja a cena e siga para a
loja de ltens, fale com o homem-
gato dali. V4 para a cidade de Katz,
no continente noroeste de Sylvarant,
e fale com o lider. Volte aos esgotos
e fale com o avd da crianca.

Novo chefe de Mizuho

Depois da cena com o doutor, em
Flanoir, v4 para Mizuho e fale com
Orochi e Tiga. Volte ao Lightning
Temple e dirija-se até a sala onde
enfrentou Volt. Retornando a
Mizuho, Sheena vira lider da vila e
ganha uma roupa nova.

MEINTEMDO AMORLD s




ESTRATEGIA

Caverna de Ossa Trail,
Gaoracchia Forest e
Iselia Forest, quando
vocé passa nela perto
do fim do game.

Reconstruindo Luin
Cada vez que vocé pas-
sar por Luin, vocé pode
deixar uma doagao
para ajudar na recons-
trugdo da cidade.
Lembre de saire

voltar antes de doar
cada quantia.

- Para vacé néo ficar perdidn em Tethe’ alla a NW trouxe para vocé um mapa com as principais locali-

Cachorros da Colette

Fale com todos os cachorros que

vocé encontrar para completé-la.

Abaixo'esta a lista com a quanti-
dade de animais em cada local:

Iselia House of Salvation: 1
Triet: 1

Izoold: 1

Palmacosta: 1

Thoda Island Dock: 1
Thoda Geyser: 1

Asgard: 2

[Iadas deste mundo.

House of Salvation - Asgard: 1
Hima: 2

Meltokio: 2

Sybak: 2

Mizuho: 1

Na primeira vez que vocé passa em
Ozette: 2

Flanoir: 2

Altamira (dia): 1

Altamira (noite): 1

Exire: 2

Heimdall: 2

Iselia (final do jogo): 1

Luin reconstruida: 1

Sword Dancer

Vlocé encontra ele em trés lugares:

Orfao de Syhak?

Depois da cena com o doutor, em
Flanoir, fale com a crianca perto do
hotel. Depois saia pela cidade con-
versando com todo mundo até o
guarda tentar expulsar o infante.

Roupa nova para Raine

Depois de falar com o doutor, em
Flanoir, volte até o templo de
Asgard e assista a danca de Raine.

Aifread e Lyla
Depois da cena com o doutor, em
Flanoir, se vocé reconstruir Luin,

poderd comprar um barco d
Aifread. Feito isso, saia da cidade e
volte. Converse com ele de novo e
depois va para a House of Salvation
perto de Asgard. Converse com o
padre e depois passe na HoS de
Triet. Bata um papo com mais um
padre. Faga o mesmo na HoS de
Palmacosta e depois fale com o reli-
gioso de Thoda Docks. Depois de
receber o anel, dirija-se para Huma
e fale com Aifread. Receba a carta e
leve para Lyla, em lzoold.

Meltokio Coliseum - Party Battle
Depois de falar com o doutor de
Flanoir, va até o Coliseu de Meltokic
e entre na modalidade Party
Battles. Se vocé se der bem, fatura
titulos e itens.

Chuva de Meteoros

Depois de conseguir o Derris
Emblem, volte para Heimdall
e fale com o casal na parte
nordeste da cidade.

Maxwell

Depois de conseguir o Derris
Emblem, va para Exire. Para chegar
na cidade, procure por um ponto flu-
tuante em cima do mar. Fale com o
ancido e depois equipe os itens:
Opal, Aquamarine, Ruby e Garnet.
Mexa no timulo e venca Maxwell.
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Depois de conseguir o Derris
Emblem, volte ao Martel Temple para
conhecer a nova Corrine.

0 Submundo, Niflheim

Depois de conseguir a Sacred Stone
em Vinheim, na sala logo antes do
ultimo chefe, va para Sybak e olhe o
livro gigante na estante. Volte para
Heimdall e fale com o elfo de cabe-
los verdes. Retorne para Sybak e
verifique o livro novamente. Vocé vai
encarar uma dungeon extra, a mais
dificil do jogo.

Passagem Secreta

Verificando a lateral da casa do

chefe de Mizuho, vocé encontra uma
passagem secreta.

Jog dos Tiozinhos

Depois de derrotar Rodyle, fale com
o homem do lado de fora do hotel de
Triet. Vocé participara de um mini-
game, no qual tera que organizar os
homens na mesma ardem em que
eles aparecerem.

- até a prisdo do castelo e fale com o

Melhor arma de Regal

Quando Regal estiver no level 80, va

Prisioneiro. Depois, va até as Hot
Springs e converse com Levin.

Lutas solo no Coliseu de
Meltokio

Usando um personagem sozinho
para encarar o coliseu vocé con-
segue diversos itens, titulos e até
lutas especiais. Experimente
encarar o modo Advanced.

Colette Garconette
Em Palmacosta, quando vocé for
dar a pog#o para o grupo de impos- 4
tores, va para a cafeteria da
escola. Colette pode trabalhar
como garconete e, se
cumprir 0 minigame,

ira ganhar uma

Palma Potion. y /

Gaia Cleaver para Presea
Depois de alcancar o level 80 com
Presea, passe em Ozette e fale
com Ralph.

casas da direita. Fale
com o homem para con-
seguir o Figure Book. Va
para a casa do Dirk e con-
verse com ele, que vai
comecar a fazer varias figuras de
acordo com os Pellets fornecidos. &t

Colecionando
Figurinhas

Depois de pegar o Derris Emblem,
va para Asgard e entre em uma das
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ao existe em todo o
planeta, um jogador
de videogames que
nunca tenha ouvido falar de Tony =3
Hawk, o rei do skate e astro de uma
das séries de maior sucesso entre os
esportes radicais. E Tony Hawk's
Underground 2 acaba de chegar para
& confirmar que a coroa sera dele por
mais uma temporada.

THUG 2 apresenta toda a versatilidade de
seus antecessores, com jogabilidade fantas-
tica e tamanha simplicidade dos movimentos
(incrivel como a Actvision/Vicarious con-

seguiram melhorar o que ja era muito bom)

gue vai surpreender os fas e mesmo os ini- :

ciantes na pratica do skate virtual. Sao sete * criar seu proprio skatista. 0 mais legal é que o

fases repletas de rampas, canos e bordas & jogador pode evoluir seu personagem so exe-

para se deslizar com o “carrinho”. A dltima &% cutando manobras: pause o jogo para acessar Graficos 8

area do jogo é Skatopia, um verdadeiro o menu, escolha Skater Progress e depois a _ Som 9 %’

paraiso para os skatistas. Imagine um ¥ opcdo Stats para conferir a lista de movimentos [ J“*’*}ﬂugﬁ:gg 05 g 0

espago imenso, com piso lisinho para § exigidos para cada area. Além de tudo isso, 0 - Replay 9.0 { j Nota Final

passear com o skate e uma infinidade de .jogador pode competir nos minijogos e ganhar : e

obstaculos de todas as formas para subir, 6timos prémios. 0 modo Arcade é mais

descer, cair e levantar. Esse lugar existe na recomendado para quem quer cumprir 0s obje-

vida real e fica na cidade de Salt Lake City, tivos e encarar um bom desafio. Mas o ponto |

nos Estados Unidos. _ alto em THUG2 para GBA, é o quesito diversdo. / Dias de chuva, filas entediantes, tran-
: A sito parado...para jogar THUG 2 vocé

Personagens secretos podem ser habilitados # 0 jego é daqueles que vocé s para de jogar ndo precisa de nenhum desses

quando se joga no Story e também é possivel guando as pilhas pedem arrego. _ mathios]
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MODO ARCADE
THUG 2 é amplo em diverséo e objetivos. Por
isso vamos concentrar os esforcos no modo
Arcade e a localizagdo de todos os Goals.
Para melhorar seu desempenho, recomen-
damos que vocé selecione a opgéo Free
Skate e dé umas voltas na fase antes de
comecar a jogar sério. Depois de fazer o
reconhecimento da area, a tarefa de comple-
tar todos os objetivos sera facilitada.

GAPS

Assim como em jogos anteriores da série, os
Gaps estao por toda parte e sao constituidos
pela combinag@o de duas manobras. Na
maioria das vezes vocé deve emendar dois
Grinds (manobras que se faz no corriméo
usando o hotdo A), duas transferéncias (pas-
sar de um Half para outro) ou pulo do Half
para uma borda (Grind). Nada absurdo de se
fazer, mas a dificuldade é encontrar todos os
pontos de Gap. Encontrando todos os Gaps
voceé libera alguns extras no game.

'BOSTON

High Score - 20.000: faga 20.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Pro Score — 35.000: faca 35.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Sick Score - 50.000: faga 50.000 pontos antes
gue o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score - 5.000: faga um combo que
some 5.000 pontos antes que o tempo chegue ao
final.

Sick Combo Score — 15.000: faga um comba de
15.000 pontos antes que o tempo chegue ao final.

Collect: S-K-A-T-E: pegue todas as letras da
palavra SKATE que estdo espalhadas pelo
cendrio (ndo & necessério pega-las em na
ordem).

Collect: C-O-M-B-0: encontre as letras da

| palavra COMBO e pegue-as ao executar combos
de manobras. Use o corrimao para deslizar e

! pegar a letra e antes de cair, emende uma
manobra pressionando ¥/1 no direcional.

Kickflip Big Dig: execute um Kickflip sobre a
represa. Use a rampa feita com um monte de
madeira quebrada que fica no canto inferior
esquerdo da tela, pule e aperte L + esquerda no ar.

e pressione B quando estiver sobre os hidrantes.

Find the Secret Tape: v4 até o heliporto do
Boston Hospital e pegue a fita que esté logo
acima da placa.

FIND ¥HE, SECRET TRPE %

COMRLETED,

'BARCELONA

High Score - 40.000: faga 40.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 65.000: faga 65.000 pontos antes que
o tempo chegue ao final.

Sick Score — 80.000: faga 80.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score - 20.000: faga um combo
que some 20.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Sick Combo Score - 30.000: faga um combo de
30.000 pontas antes que o tempo chegue ao final.

Collect: S—-K-A-T-E: pegue as letras escondi-
das no cenério para formar a palavra SKATE (ndo
precisa ser na ordem).

Collect: C-O-M-B-0: pegue as letras espa-
Ihadas na &rea para formar a palavra COMBO.
Lembre-se de pegar as letras durante um combo
(segiiéncia) de manobras.

Heelflip Bancas Flip Hop: salte de um banco
{aguele verde e lango) para outro usando o botio

i 4
0y i

B para pular e o botdo A para deslizar sobre eles.

Natas Spin Trashcans: salte usando o botdo A
e aperte B quando estiver sobre as latas de lixo. 1.

Find the Secret Tape: vé para o lado esquerdo
da 4rea e suba ao ponte mais alto. Desga execu-
tando manobras e use a rampa para saltar e pegar
a fita secreta.

BERLIM

High Score - 70.000: faga 70.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 100.000: faga 100.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Sick Score — 140.000: faga 140.000 pontas antes
gue o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score - 40.000: faga um combo de
40.000 pontos antes que o tempo chegue ao final.

Sick Combo Score - 70.000: faga um combo
que some 70.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Collect: S—-K-A-T-E: pegue as letras na
tela até formar a palavra SKATE (n&o precisa
ser na ordem).

Collect: C-O-M-B-0: encontre as letras para
formar a palavra Combo e pegue-as quando
estiver executando uma seqiiéncia de manobras.




5 — 0 Gray Pipe: logo abaixo de onde vocé
inicia a area, faga um 5— 0 no cano cinza. 0
comando para a manobra é: baixo + A.

Natas Spin Hydrants: use o botéo A para
saltar e aperte B quando estiver sobre os
hidrantes amarelos.

Find the Secret Tape: a fita esta no alto do
prédio e possui dois Half Pipes no terrago.

CAUSTRALIA

High Score - 125.000: faca 125.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 170.000: faga 170.000 pontos antes
que o tempo chegue ao final.

Sick Score — 225.000: faga 225.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score — 80.000: faga um combo de
80.000 pontos antes que o tempo chegue ao final.

Sick Combo Score - 100.000: faga um combo
. que some 100.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

..... _ .‘ 3 Collect: S-K-A-T-E: pegue as letras na tela
; para formar a palavra SKATE.

Collect C- 0 - M - B - O: pegue as letras
espalhadas pelo cenério para formar a palavra
Combo. Lembre-se de pega-las quando estiver
executando um combo de manobras.

Bluntslide Steps Grind: siga para os degraus
marrons que ficam proximos ao inicio da fase,
salte e pressione 1, ¥ + A, para executar a
manobra Bluntslide.

Natas Spin Hydrants: Salte usando o botao
A e pressione B quando estiver sobre os
hidrantes amarelos.

Find the Secret Tape: a fita esta na piscina,
do lado sul desta area e préximo da praia.

High Score - 180.000: faca 180.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 275.000: faga 275.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Sick Score - 320.000: faca 320.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score - 125.000: faga um
combo de 125.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Sick Combo Score - 175.000: faga um
combo de 175.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final. i

Collect: S—-K-A-T-E: pegue as letras para
formar a palavra SKATE. ;

Collect C-O-M-B-0: encontre as letras
para formar a palavra Combo e pegue-as
guando estiver executando uma seqiiéncia de
manobras.

Rocket Air Tiny Transfer: faca a passagem
saltando entre dois Half Pipes e execute a
manabra Rocket air: tras, frente + L.

Natas Spin Hydrants: salte usando o hotdo
A e aperte B quando estiver sobre os
hidrantes vermelhos.

Find the Secret Tape: a fita esta sobre o
telhado cor de laranja, que se destaca entre
0s que s@o da cor cinza. ¥

i
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SE VOCE NUNCA
TEVE MEDO DO ESCURO

AGORA TERA

PROTEJA A LUZ DE AETHER DA INVASAQ DE UM MUNDO SOMBRIO. ESTEJA PREPARADO, POIS EM UM MOMENTO
VOCE E O CACADOR, NO OUTRO E A CACA. ENCONTRE UMA FORMA DE SOBREVIVER A 1550 E VOCE PODE
ACHAR UMA FORMA DE SALVAR O PLANETA. NOVAS ARMAS, NOVO MODO MULTIPLAYER.
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' NEW ORLEANS

High Score - 350.000: faga 350.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 400.000: faca 400.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Sick Score — 450.000: faga 450.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score - 200.000: faga um
combo de 200.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Sick Combo Score - 250.000: faga um
combo de 250.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Collect: S-K-A-T-E: pegue as letras
espalhadas pelo cenéario para formar a
palavra SKATE.

Collect: C-O-M-B-0: pegue as letras
espalhadas pelo cendrio para formar a palavra
COMBO.

Combo: lembre-se de pega-las quando estiv-
er executando um combo de manobras.

Nosebluntslide Track: faga a passagem
saltando entre dois Half Pipes e execute a
manobra Nosebluntslide: ¥, ¥ +R.

Natas Spin Hydrants: salte usando o botio
A e pressione B quando estiver sobre os
hidrantes vermelhos.

Find the Secret Tape: va até o heliporto,
pegue velocidade e atravesse para o telhado

vermelho, que fica do lado sul.
vocé consegue pegar a fita.

High Score - 425.000: faga 425.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Score - 500.000: faga 500.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Sick Score — 550.000: faca 550.000 pontos
antes que o tempo chegue ao final.

Pro Combo Score — 300.000: faga um combo
de 300.000 pontos antes que o tempo chegue
ao final.

Sick Combo Score - 375.000: faga um
combo de 375.000 pontos antes que o tempo
chegue ao final.

Collect S-K-A-T-E: pegue as letras que estio
escondidas no cendrio para formar a palavra
SKATE.

Collect C-O-M-B-O: encontre as letras para
formar a palavra COMBQ e pegue-as guando
estiver executando uma seqiiéncia de manobras.

Air Walk Big Drop: faga a passagem saltando
entre dois Half Pipes ou de um corrimao

para outro e execute a manobra Air Walk:
4+l

Natas Spin Chimneys: use o botdo A para

A

B
% %
saltar e aperte B quando estiver sobre as
chaminés, localizadas em cima dos galpGes.

Find the Secret Tape: logo no inicio da
area, passe por trds da casa e siga até o Half
Pipe com a cor que imita o gelo. Pegue veloci-
dade e pule apertando R + L para cair em cima
do telhado e pegar a (ltima fita secreta. ‘E}

on

gctine  <lof
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=
Carta do mes

manco do Miyamoto.
¥

Me explica essa, St. espertinho!
Eu estava jogando Wind Waker pela centésima vez, quanda percebi um fato curioso: quando o
Link pula, ele coloca o pé direito para frente. Mas s6 quem & canhoto costuma dar impulso com o
pe direita e cair com o pé esquerdo na frente, ou estou enganado?

Serd que o Miyamoto deixou passar esse detalhe? Ou & ele quem pula desse jeito e fez o Link com
o mesmo defeito (ja que o personagem parece ser o alter-eqo dele)?

Mas vai ser observador assim Id em Hyrule, hein Ricardo! Para responder a sua carta,
a redacdo inteira foj obrigada a passar por alguns testes de pulo e pudemos
constatar que esse comportamento nao é regra: tem canhoto que pula de jeito difer-
ente de outro canhoto (os destros também), e nem todos os pulos sao iguais o
-tempo todo. Portanto, pode dar seus pulinhos por ai e ndo se preacupe com aquele

Ricardo Moriya
Sao Paulo/SP

7

Paixao Nintendo

0la pessoal. ..

Nao tenho nenhuma pergunta.
Estou escrevendo em nome de
alguém que tem verdadeira
paixdo pelos jogos e
videogames da Nintendo, sem-
pre gue sobra uma graninha ele
compra a revista. Estou falando
do meu marida, Ricardo. A
febre dele é to forte que até
me contagia: eu também gosto
de ler a revista e ficar assistin-
do ele jogar. Ele gosta de tudo
quante é jogo, principalmente
Zelda e Metal Gear, e eu
gosto de todos que tenham o
Mario, especialmente Mario
Party. Nos temos o N64 e esta-
mos a procura do NES, pois
temos vérias fitas deste console
- inclusive os rarissimos Zelda
1e2e Metal Gear1e 2.
Gostaria muito que vocés publi-
cassem esta mensagem para
deixa-lo surpreso.

Um beijdo para todos da
redacdo e um para o Rick.

Jenny,
via e-mail

E a Nintendo embalando
coragdes! E muito legal ver
uma mensagem como essa da
Jenny, ja que estamos mais
acostumados com namorados
reclamando que suas
namoradas que nao suportam
mais vé-los grudadas nos
videagames, Tomara que o
Rick tenha gostado da surpre-
sa. Forte abrago pra vocés.

Tndﬂs 0S P
mtendu

Sou fd de Pokémon e
gostaria gue vocés fizessem
um guia completo com tudo

‘Ii' NINTENDO WORLD WwWw
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sobre todos os jogos ja langa-
dos! Sou de Jo&o Pessoa e
nunca vi o nome de ninguém
daqui da minha cidade nessa
revista. Parece que vocés déo
prioridade aos leitores da Rio e
de S&o Paulo. Também queria
falar para quem for daqui de
Jampa que se comunique
através dos foruns para que
possamos organizar um
campeonata Pokémon.
Parabéns pelo trabalho e colo-
quem o Nordeste nessa
revista, par favor!

Dmitry Luna
Jodo Pessoa/PB

0 Nordeste esta no Brasil, o
Nordeste esta na NW! Por
favor, Dmitry e todo o povo dos
estados mais ensolarados do
pais, parent com essa mania
de perseguicdo de falar que a
NW privilegia esta ou aquela
regiao do Brasil. Nosso maior
orgulho é receber cor-
respondéncia de tudo quanto
é lugar, adoramos mostrar
para todo mundo que a revista
é lida em todas as pracas.
Portanto, se vocé mora num
buraco muito escondido,
escreva para ca que ngs

garantimos o0s seus quinze
minutos de fama.

Humildade Nintendo

0 que é isso! Que falta de
estudo! N&o sahia que Curitiba
ficava no Para. Facam o favor
de corrigir a sigla na coluna da
Liga Oficial Pokémon. E eu que
pensava existir gente compe-
tente nessa redagdo. Qutra
coisa, por acaso o Trivella
mudou de namorada? Na
secdo Linha Cruzada, até a
edic@o 72 ela era loira e na 73
ela ficou morena.

Ranma Saotome
via e-mail

Pega leve, Ranma! Colocar em
diivida a competéncia da
redagdo so por causa de uma
letrinha errada na sigla do
seu estado nio é justo! Fique
trangiiilo (ou tranqiila, sei
1a...) que o erro ja foi corrigi-
do. Pelo menos no papel, o
Trivella é um homem fiel. A
namorada dele no Linha é a
mesma de sempre, s que ela
resolveu mudar a cor do cabe-
lo pra variar o visual e
agradar aquele folgado que
nao sai do sofa.

E entdo Dmllry sera que da para indicar no mapa onde fica a sua 5
casa? 0 pessoal da NW esta mesma precisando de férias!

Empolgacao Nintendo
A edicdo de aniversario esta-
va muito boa e repleta de
informacdes interessantes
que saboreei em poucos mi-
nutos. Poucos, mas valarosos.
Confesso que minhas
expresstes foram das mais
variadas enquanto lia a
revista. Figuei feliz em saber
que na edigdo n° 74 ndo tere-
mos mais o papel-limpa-p****
desses Ultimos meses. Tenho
duas sugestdes para fazer:

1 - Reparei que o ‘relaciona-
mento” que alguns de vocés
tém com determinados games
ou series influencia na con-
feccdo das matérias. Ja vi
jogo ruim ganhar uma nota
boa e na NW e aposto que
isso aconteceu pelo fato do
analista ser fa do perso-
nagem/game. Sugiro que
vocés criem uma se¢éo onde
dois pilotos de opiniges difer-
entes escrevessem matérias
sobre o mesmo game. Games
camo Pokémon, Zelda e
Donkey Kang. Assim teriamas
pontos de vista distintos nas
matérias. Isso € importante
para quem pretende comprar
0 jogo. 2 — Criem uma seg#o
onde os aniversariantes do
més participam de um sorteio
e, além do prémio, também
ganham o direito de escrever
uma matéria (e assina-la) na
NW. Isso vai aproximar ainda
mais a comunidade Nintendo
que vocés mesmo formaram
no Brasil. Eu viajo quando leio
a minha NW, até parece que
vocés estdo aqui do meu lado,
praticamente sentados no
meu sofa contando as novi-
dades e como s@o os games. E
pensando assim, os leitores
premiados poderiam fazer o
mesmo no lugar de vocés. No
inicio pode ser dificil cadas-
trar todos o nintendomaniacos
aniversariantes, mas basta
pedir para que enviem uma
copia do RG.

Mario Henrique de Oliveira
Araguaina/TO

Vamos direto comentar as
suas sugesties:
1- 0 sistema de analise de
jogos na NW é individual.
Salvo raras excegdes, colo-
camos sempre alguma pes-
soa que tenha tido contato
com jogos anteriores da série
(se for o caso) para analisar

Idéia Bizarra

Deus criou o0 mundo. Mas o
mundo era bonito demais
com golfinhos graciosos,
veadinhos saltitantes e etc.
Entao, Deus pensou: "Vou
par um pouco de emocao
nisto aqui". E criou os
japoneses. Depois, quis um
pouco de variedade e criou
as outras racas, tendo
como base 0s japoneses.
Mas os japoneses estavam
tristes e solitarios, entéo
Deus criou as japonesas. A
situacao melharou, mas
ainda faltava alguma coisa.
Entdo Deus criou os
videogames e o0s japoneses
se regozijaram.

Logo, entretanto, os
japoneses vaoltaram a ficar
tristes e solitarios. Estavam
cansados de jogar "Tennis”
e "Enduro”. Entdo Deus
criou 0s mangas e animes
e 0s japoneses se regozi-
jaram novamente, assim
como a maioria da popu-
lacao do planeta. Mas eles
nunca esqueceram os
videogames, entdao um
deles teve a idéia: "Por que
nao criamos nossos
proprios games? Desse
modo poderemos ser como
Deus!”. Todos o apoiaram e
criaram a Nintendo.

Mas Deus lhes disse:
“Como ousam tentar
rivalizar-se comigo?" Entdo
Deus os expulsou do parai-
so, ndo sem antes mandar
seu mensageiro, Shigeru
Miyamoto, para auxiliar e
fiscalizar a coisa toda. E
também enviou a concor-
réncia, porque Deus € justo
e nao gosta de monopolios.

Jonas Thadeu Castilho
via e-mai

Que igreja é essa que vocé
fregiienta? Igreja
Quadrangular do Tridngulo
Redondo? 0 que eles dao
durante a bengdo no lugar
da agua benta? Café coado
em meia suja?

determinado game e isso é
bom, pois obviamente essa
pessoa possui mais subsidios
para dar sua opinido, j& que
estd familiarizada com a
evolucdo das idéias.

2- E uma boa sugestdo. Muito
boa mesmo. So que bem tra-

)




.4 Pergunte aos Pilotos

Na estratégia de
Castlevania: Aria of
Sorrow, da edigédo 59, diz
que para ver o final bom eu
preciso ter as Souls Giant
Bat, Succubus e Flame
Devil. Mas a Soul de nome
mais proximo que encon-
trei de Flame Devil foi
Flame Demon. Ja procurei
em todos os cantos do
castelo, inclusive na
revista que tem a lista de
todas as Souls. Sera que
vocés ndo se enganaram?

Mcgayver
via e-mai

Devil é dialio em inglés,
demon é demonio. Semana
de fechamento é sempre
um inferno aqui na
redacgao, entdo acabamos
fazendo essa confusdo dos
diahos. Perdoe esse iasso
pecado, pois queremos ir
para o céu. 0 correto é
Flame Demon.

GBABCD

014, estava pesquisando
sohre o Game Boy
Advance e fiqgue com algu-
mas dividas:

1 - 0 Cabo Game Link do
GBA é o mesmo do GBC?

2 - 0s games de GBC ficam
com a tela maior, e com
mais cores no GBA?

- Daniel
via e-mai

1- Néo, sde dois cabos
diferentes. 0 do GBC fun-
ciona no de GBA, mas a
reciproca nao é ver-
dadeira.

2- A tela fica um
pouquinhe maior, mas as
cares ndo mudam.

para dar sua opiniao, ja que
esta familiarizada com a
evolucao das idéias.

2- E uma boa sugestao. Muito

hoa mesmo. $6 que bem fra-
halthosa para por em pratica,
vit Mério Henrique. Mas é

algo que agradaria muito nos-
sos leitores, entdo merece ser

estudada com carinho.
Cbrigado pefa idéia.

N-Web

Conrad é mais games!

0 portal Gameworld & esta
de cara nova e o visual ficou
mesmo de arrepiar. Agora o
internauta tem muito mais
noticias para seu console e

facilidade para localizar
todas as informacdes. Visite
o site e confira o melhor
contetido de games do
Brasil. Nao fique sem infor-
macao, clique:
www.gameworld.com.br

Familia Nintendo

Rélow, povo da Nintendo World!
Meu nome é Gina, sou mae de
um adolescente de 14 anos e
adoro jogar videogame (Super
Mario 64, Metroid Prime,
Super Smash Bros. Melee...
er..., sao muitos, depois eu
mando minha listinha). Eu
curto games desde o tempo do
Commadore 64 e Atari.
Recentemente, me deparei com
um problema: meu filho ganhou
seis jogos para GameCube, vin-
dos da Europa. Como eu espe-
rava, eles nao funcionaram,
pois 0 nosso console é
nacional. Mas eu soube por

~ amigos que existe um acessdrio
chamado Freeloader. Um mini-
disco que faz um reboot e o
console passa a rodar jogos
japaneses e europeus. Isso
existe, ou é uma lenda? Se
existe, onde posso encontrar
aquino Rio? E o mais impor-
tante: o recurso pode causar
algum tipo de dana?

Gina Ferreira
Rio de Janeiro/RJ

Familia que joga unida per-
manece unida. 0 Freeloader,
um mini-disco especial, existe
sim e é uma mao na roda para
pessoas com problemas como
o seu: é s6 colocar o disquinho
no GC e ligar o aparelho.

Depois de uns cinco segundos,
vocé vera uma mensagem para
trocar o disquinho pelo game
que vocé quer jogar. Dai é s
fazer a troca e esperar o GC
carregar o jogo na a memoria.
Simples e eficaz, ele faz qual-
quer game de gualguer pro-
cedéncia funcionar em qual-
quer GameCube. Procure pelo
acessorio em lojas que trabal-
ham com produtos importados.

Celebridades Nintendo

Olha s6 o que eu achei: uma
—foto dos integrantes da banda
Evanescence jogando Donkey
Konga! Na foto estao o baixista
Will (cabelo ruiva), a vocalista
Amy Lee e o guitarrista John.
Eles também disseram, numa
entrevista, que possuem um
GBA SP no 6nibus que usam
para viajar e jogam Super Mario
Advance 4. Serd que eles sdo
a0 nintendistas como nos?
Aproveitando, senti falta da nota
para Pokémon FireRed e
LeafGreen.

Déandolo José
de Santana Santos
via e-maila

Pela foto, parece que sdo
Nintendistas como nds! Nos
videoclipes, a Amy nunca
mostrou um sorriso tio alegre
quanto esse, e os outros dois
quase sempre estio com cara
de bravo. Imagine a farra que
eles fazem dentro do buzao com
o GBA! A nota dos novas jogos
Pokémon (8,5) acabou escorre-
gando no meio da diagramacao
entre review e estratégia.
Obrigado por apontar nossa
falha, e volte sempre!

Contador de historias
Um dia, em um domingo & noite,
tive insénia. Ja que o meu
Nintendo 64 estava pifado,
comecei a jogar Pokémon Gold

" Depois de figurar nas paradas do mundo iﬁtenu com Going Under,
a handa Fvanescence emplaca seu mais novo hit: DK Rap

no GBA. Eram 23:30 quandeo ini-
ciei 0 jogo. Quando cheguei na
liga Kanto parei de jogar, pois as
pilhas estavam muito fracas. Ao
olhar para o relogio, ja eram 6:30
da manha.

Jonas Lavarini
via e-mail

Acontece nas melhores
familias, Jonas. Relatos como o
seu nos remetem aos tempos
das cavernas, quando
pterodatilos planavam por céus
escarlaze, estegossauros pas-
tavam alegremente em biicoli-
cas planicies verdejantes e os
homens nao se preocupavam
com o consumo de pilhas, pois
estavam muito ocupados dando
porretadas na cabega das mu-
Iheres para leva-las para uma
caverna escura. Sim... bons
tempos aqueles...

glmﬂngg%l comprando

Desejo comprar 0s nimeros
atrasados, mas n3o sei em quais
edicdes da revista encontro
matérias sobre os meus jogos:
F-Zero GX, Mario Kart: Double
Dash!!, Super Mario Sunshine e
Wave Race: Blue Storm. Preciso
de dicas e detonados. Valeu!

Abrahao P. Santos
via e-mail

Salta uma NW antiga e
quentinha para Abrahao!
Velho, para comprar nimeros
atrasados da NW, ligue para o
Atendimento ao Consumidor, 0

Essa vela de aniversdrio em
forma de Pikachu foi enviada
pelo leitor José Luiz dos
Santos, de Uba/MG. Ele fez
ale mesmo um curso so para
produzi-la! Ficamos muito
felizes com o presente.

NINTENDO WORLD www,

telefone esta na pagina do edi-
tarial. E sd encomendar 0s
seus e partir para a jogatina!
Seus games estdo nas edigdes
59, 66, 49 e 50, e no Especial
GameCube, respectivamente.

Vocé na Nintendo

0i redator misterioso da NW.
Essa semana fiz uma coisa
com que sempre sonhava,
mas nunca havia tido uma
oportunidade. Estava no
aniversario de um amigo,
todo mundo jogando
PlayStation 2, menos eu. Ai o
aniversariante me chamou
para jogar e eu disse:

— Néo, isso é contra minha
religido.

Todo mundo me olhou, um
mala deu risada e disse:

— Mas vocé vive jogando
aguele teu Cubo gue nem &
tdo bom quanto esse!

Ah! Isso me deixou brava!
Dei um tapa no moleque e
falei:

— Olha o respeito! Sou nin-
tendista de coragao e nao
admito que falem do meu
precioso GameCube que é
mil vezes melhor que isso ai!
E é esse o motivo pelo qual
ndo vou jogar. Meu coracdo
pertence a Nintendo e ndo
coloco minhas maos em
outra controle.

Conclusdo: Todo mundo
achou que eu estava
querendo aparecer e agora
ficam falando. Vejam por
qual tipo de situagao um nin-
tendista tem que passar para
se manter fiel a empresa do
coracao.

Thais Figueiredo Pimenta
via e-mail

QOue situacao, Thais! Vocé
mostrou ser uma menina de
filira, que briga por aquilo
que gosta. Por isso, damos
os parabéns a vocé. Mas
lembre-se que vocé nao
precisa ser radical em tudo
na sua vida. Este que vos
escreve tamhém é nin-
tendista de coracao e isso
nunca vai mudar. Mas nem
por isso deixo de jogar
games em outros consoles.
Fazendo isso, meu amor
pela Nintendo so aumenta,
pois tenho como comparar
as games e ver que a minha
(nossa) Nintendo sempre
vai sera melhor! =,




Fale com a
Nintendo World!

Vocé tem muitos canais para se
comunicar com a gente. Figue esperto
e ligue para o lugar certo!

REDAGAQ

Envie comentarios, sugesties
ou criticas para
redac&o@nintendoworld.com.br

ou para o0 seguinte enderego:

Revista Nintendo World

flua Simdo Dias da Fonseca, 93
Aclimagéo - S3o Paulo/SP

CEP 01539-020

Fax: (011) 3346-6078

PARA ANUNCIAR

Para anunciar, entre em contato com
publicidade@conradeditera.com.br

ou ligue para {11) 3346-6075 e fale com
Krisley Camilo. De 2° a 6%, das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS

A Nintendo Waorld é o canal direto de

comunicagdo com os fés de Nintendo

no Brasil. Fale com esse publico de
e L . forma diferenciada, através de infor

[ROMOGAD NINFENDD WORLD . : i : mes publicitérios ou teméaticos especi-

1S RMOD , 5815 ufeR ais. Entre em contato através do e-mail

Loime Taded oi%aD i 3 publicidade@conradeditora.com.br
Thie San Rgrmidsr /59 : S ; ou ligue para (11) 3346-6075.
Qe /S ' E : De 2°a 6°, das 9h as 18h,
REGISTRADD URGENTE ;
\ B - e g e H = '\V i o s 3 REGISTEREE PRIORITY

SERVICO DE ATENDIMENTO

Jorge Almeida Junior ¢ Florianapolis/SC AD LEITOR

Fale com nossa equipe de
atendimento: (11) 3346-6191, de 2° a 6%,
das 8h as 18h, através do e-mail
atendimento@conradeditora.com.br
ou envie um fax: (11) 3346-6078.

NOMEROS ANTERIORES

Solicite ao jornaleiro ou contate o
nosso Servigo de Atendimento ao
Leitor. Seré cobrado o valor de capa da
edigao solicitada, mais o frete de envio
(caso o preco néo alcance o valor
minimo estabelecido em nossa politica
de frete gratuito).

Marcelo dos Reis S. « S0 Miguel Paulista/SP

ASSINATURAS

Assine a Nintendo World e desfrute
da tranqiilidade de receber seu
exemplar em casa.

Fone: [11) 3346-6191, de 2° a 6°,

das 8h30 &s 17h30. E-mail:
assinaturas@conradeditora.com.br

OUTROS PRODUTOS CONRAD
Para comprar revistas, mangas
e livros direto da Conrad Editora,
acesse www.lojaconrad.com.br.

ACESSE 0 SITE DA NINTENDO WORLD
www.nintendoworld.com.br

Vinicius Rafael S. Garcés * Gaiania/G0

Jorge Vinicius Vieira F. M. + Santo Antdnio do Padua/RJ
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QUaL € 0 ¢ especia

Um dos passatempos mais elogiados por todos é o jogo Qual é o Game. Portanto, resolvemos fazer uma edicao
especial da atividade. Vocé consegue descobrir quais os jogos abaixo?
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RESULtado da promocao

Quem poderia imaginar que o bom e velho Link teria tantos fis? A promogéo “20 Zeldas para Vocé” foi um dos maiores sucessos da historia da
NW. Foram toneladas de cartas vindas de todos os cantos do pais em busca de The Legend of Zelda Collector's Edition. E ndo era pra menos:
para esta promogao demos duas oportunidades para os leitores faturarem os Zeldas. Confira os vinte felizardos desta promogéo!

Nathalia Lemos Grillo Luciano Refosco Anderson André Candelaria Amanda Correia Granado
Rio de Janeiro — RJ Santa maria — RS Belo Horizonte - MG Sao Paulo — SP

Rafael de Morais Rafael Martins Mendes Silva Gabriela de Lima Birchal Alvaro Bueno Ferreira
Guara - DF Brasilia — DF Belo Horizonte — MG Sdo Paulo — SP

Mauricio Montenegro Romano Carla Alves Silva da Luz Elvis Viana Cardozo Tiago Leme Vendramim

S&o Paulo— SP Suzano — SP Santa Inés — MA Junqueirdpolis — SP

Laura Zanini Lima Kim Mora da Cruz Witeles Manoel Fernandes Jansen Rogers Albanese
Santo André — SP Belém — PA Lengais Paulistas — SP Praia Grande - SP

Evandro Alencar Sorensen Colares  Guilherme A. 0. dos Santos Eduardo de Sousa Silveira Poliana Guimardes Rezende
Fortaleza — CE Canoas — RS Jacarei - SP Mateus Leme — MG

Se vocé estiver na lista, pode ficar sossegado. Vocé receberé o prémio pelo correio em, no maximo, 120 dias da data de banca desta edicdo. Se ndo
ganhou, ndo tem problema. O resultado da promogédo “6 Anos, 6 Cubos!” saird na edigda 77. Quem sabe vocé nao faturou um Cube?@l
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POKeMOoN WORLD

esaﬁu :

BrasilLeéira 2004

Avante a quarta edicao do brasileirao, treinadores!

Por JP Nogueira

urante todo o ano de

2004, centenas de

treinadores participaram
dos torneios da Liga Oficial
Pokémon Evolution. Foram batalhas
ferrenhas, muitas vezes decididas
por pequenos detalhes, contra
Discipulos e Lideres em busca das
tao valiosas Insignias. Mas o que
h& de tao especial nelas? Porque
sd@o perseguidas com tanto afinco
por treinadores espalhados pelo
Brasil? A resposta & mais simples
do que se imagina.
Quando oito insignias sdo reunidas
por um mesmo jogadaor, ele recebe
um direito especial. Por ter provado
o seu valor e versatilidade nas mais
diversas Regras Especiais dos
Gindsios e em sua experiéncia em
batalhas contra os outros
treinadores, o desafio supremo é

concedido: enfrentar a Elite dos
Quatro Brasileira, o grupo com os
guatro maiores mestres Pokéman
do pais. Assim como nos proprios
jogos Pokémon para GameBoy, a E4
& composta pelos quatro membros
de altissimo nivel, com estratégias
matadoras para barrar qualquer um
que tente chegar ao posto de
Grande Campedo.

Mas colecionar as oito insignias
nao e tarefa para qualquer um. Por
isso mesma, ha outro caminho para
se chegar ao topo: o grande
campeonato nacional Desafio a
Elite dos Quatro, que acontece
anualmente. Durante esse evento, a
coragem, técnica, inteligéncia,
experiéncia e confianga nos
Pokémon sdo colocadas a prova em
um torneio que faz tremer os céus.
A platéia gritando em Pokémon

Colosseum ndo & nada

diante dos gritos da torcida
durante um combate do DE4.
Vencer o torneio significa ter
passe-livre para desafiar os mem-
bros da Elite, um por um. E significa
cravar seu nome no hall dos
jogadores mais famosos do pais.

A Convo g&;} dos
FS?E’E“ pKemaon
Para vocés que ndo agiientavam
mais esperar, agui vai a grande
noticia: depois de toda a ansiedade,
a data do Desafio a Elite dos Quatro
Brasileira finalmente é anunciada!
Marquem no calendério os dias 19,
20 e 21 de novembro deste ano, pois
& nesses dias que acontecera a
Electronic Game Show (EGS), o
maior evento voltado exclusiva-
mente para games no Brasil, e
palco do DE4 2004!
Como todo ano, o DE4 apresenta
regras que buscam treinadores
capazes de criar estratégias ver-
sateis. 0s mais veteranos devem se
lembrar da primeira edicao, em
2001, quando os times deveriam ter
uma somatoéria de niveis igual a 400.
No ano seguinte, guerras de mono-
types —times com um tipo em
comum — foram as atracdes.
Em 2003 foi o contrario, os tipos nédo
poderiam se repetir. E o que a Elite
reserva agora para os tao destemi-
dos treinadores?
Se vocé quiser chegar ao topo este
ano, seus Pokémon deverdo saber
como trabalhar em grupo, mais do
que nunca! Todas as lutas serdo
disputadas no modo Double Battle,
o0 que significa que ambos os
treinadores usardo dois monstri-
nhos na arena ao mesmo tempo.
N&o foi & toa que vocé conferiu

algumas estratégias avancadas na
NW 73. Portanto, prepare-se; a con-
fianca nos Pokémon e a forca de
equipe revelardo os grandes
mestres de 2004!
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~ A EGS Brasil serd realizada nos mesmos mu[des
da versdio mexicana. Ela contara com estandes

- Nintendo, Microsoft, Atari @ muitos outros. Alem_

A Conrad Edlitora estard presente na EGS com um estande de
100 metrus quadrados. Nau tem como voce nao nos al:har. 1

ELecu*enuc"
P Game sholl

de gigantes do mercado de games coma a

' .dissoﬂ, cada visitante recebera um cartdo mag-
_nético que permitird participar de todas as are-
~ nas, locais onde ocorrerdo torneios de vérios
 jogos para Game Cube, Game Boy Advance, PC

e N-Gage. Claro que a Nintendo Worlde a .

~ Conrad Editora ndo ficardo de fora dessa. E adi-
_vinha onde acantecerd o Desafio a Elite dos

Iherme CEP: 02055-000 San Pau!

: wwelectmmcgameshnwcom{egs hra htrn[ }
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»ouem e
a Elite?

| Mas quem sao esses quatro
treinadores misteriosos? Quais
840 as caracterlstrcas que os tor-
| nam tao espemals?Todos pos-
‘suem personalidades e estilos de
luta bem distintos, do mais ofensi-
vo ao mais desnaturado.
..Cqmpreendem acima de tudo,
“que sao responsavers por unir
'todos os treinadores em um tnico
ideal: a diversao! Prepare-se para
surpresas durante as lutas. E

mesmo que alguém vencatodaa

E4; ainda ha o (literalmente) -
'Grande Campeao a espera

'Graziele Fuku'ji: Gaixa de Pandora
‘Recentemente incorporada & Elite, Grazi
repleta de surpresas ruins para seus
dponentes, como a lendaria Caixa de
Pandora. Adepta de estratégias fora do
padf’ao e[a pade surpreender até mes-
| M0 0 mais E)_(periente d_os competidores.

Juhana Tamakl Tempestade
Silenciosa

Simpatica e honrada, Ju Tamakl € capaz.

de comecar a luta e termind-la sem
dizer umarsg palavra. O que é o sufi-
ciente para atormentar 0s adversérios
gle procura descobrir seus préximos
movimentos — ot se tem namorado...

Rike Oliveira: Frieza Explosiva
Especialista em estratégias rapidas e
destruidords como um reldmpago, Rike
usa e abusa das suas previstes em
hatalhas para desestabilizar as estraté-
gias alheias. Uma muralha que dificil-
mente se abala no cafor da compeugau

Lorde Noga Sabedoria Inovadora:
“Tutor de varios treinadores pelo Brasil,
‘Noga preza pela criatividade e ino-
| vacao nos combates. Acredita que a
| forga de um treinador estd no seu
conhecimento de jogo e nao nos
| Pakémon utilizados. Etambém escreve
-esta matéria com uma mao enguanto
trema seu tlme com a outra...

_'Rohmson‘ Grande Campedo

_No posto desde 2001, Robinson aguar-

_da ansiosamente porum desafiante, Em
seu arsenal estdo as estratégias mais

avassaladoras de todos os tempos, seja
em GSC, seja em RSFL. 0 desafio defi-

nitivo para aqueles que passarem pela
_Etfte das Cluatml -

-, -
d0 Desafio
Confira as regras e preste bastante
atencao para nao deixar essa
oportunidade escapar da Poke-
bola. Qualquer davida, procure

por um dos organizadores durante
o evento para esclarecé-las.

- A inscrig8o é gratuita. Basta trazer
uma caneta, obter a ficha de inscricdo
ne local do torneio, preencher e
entregé-la para um dos organizadores
do DE4 no dia. :

- Cada jogador deve levar o seu proprio
GameBoy Advance {normal ou SP) e seu
praprio cartucho Pokémon Ruby,

Sapphire, FireRed ou LeafGreen.

Apenas games originais serdo aceitos,
pois jogos ndo oficiais poderem dani-
ficar os jagos alheios. E altamente
recomendavel levar o seu proprio Cabo
Link Advance e uma caneta comum.

- Os times devem ter até seis Pokémon.
Durante o torneio, apenas quatro deles
serdo usados. Contra a Elite & permitido
o uso do time completo,

- Todas as batalhas serdo realizadas

ne modo de duplas {Double Battle),
com um jogador usando dois

Pokémon simultaneos.

- As lutas terao um tempo fimite de dez
minutos. Se no fim desse tempa nao
hauver um vencedor definido, a decis&o
fica por conta da organizagdo.

- Serdo permitidos apenas monstrinhos -

e itens encontrados nos jogos Ruby,
Sapphire, Colosseum, FireRed ¢

LeafGreen. D mesmo vale para os '
atagues aprendidos.

-E proibido utilizar Pakéman ou itens:
repetidos. 0 item Soul Dew & banido,

- 6 é permitida o uso de um Lendério.
por time {Regirock, Registeel; Regice, -
Latios, Latias, Jirachi, Raikou, Entei,
Suicune, Articuno, Zapdos e Moltres).

Guardides (Kyogre, Graudon Rayquaza :

Ho-0h e Mewtwo) e s
Lendarios/Guardides ndo liberades
{(Mew, Celehi e Lugia) sdo banidos.

- Néo é permitido colocar mais de
m oponente para dormir a0 mesmo
tempo. Técnicas de auto-inducdo
{Rest, por exemplo} ou Ablhﬂes [E?fect -
Spore} ndo contam.

~E proibida ufilizar a técnica Skill Swap ;

em um Siaking. :
- Golpes de OHKO {Horn Drill, Fissure,

~ Guillotine e Sheer Cold} s0 padem der-

rubar um monstro adversario.

- E proibida utilizar técnicas de
sacrificio (Perish Sang, Destiny

Bond, Selfdestruct e Explosion) para
empatar 0 jogo. . :
- Golpes que sirvam apenas para recu-

_perar HP {como Rest, Ingrain e Recover)

s6 poderdo ser utilizados contra a Elite.
Durante o torneio s4 sera permitido
recuperar HP com itens ou técnicas gue
também causem dano (coma Leech
Seed ou Dream Eater].

- E expressamente proibido o usu de
Pokémon com status acima do maximo.
permitido, caracteristicas alteradas
efou golpes ilegais. Caso algum jogador
seja pego nessas condicoes ou com
Game Enhancers (coma Game Shark ou
Action Replay), sera banido.-

(3

¢
Desejos se
tornam
reatidade!

Manstrinhos exclusivos sempre foram dis-
tribuidos pela Nintendo em eventos fora do
Brasil. Mas dessa vez os desejos dos
treinadores brasileiras foram finalmente

- atendidos. Durante o Desafio a Elite dos

Quatro 2004 sera dist_r_ibu‘sdu o peguening
Jirachi, estrela do Sexta Filme: Jirachi—
The Wish Maker. E ele ainda vem equipade

~com uma Berry rara! Comparecga ao events

e leve seu GBA com a sua versao de Ruby,

Sapphire, FireRed ou Leameen para

garantir o seu! -',;;l



GRlTE TRABALHEE E UiPE DE wﬂ&VOLTA DE GIPOSEER-
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TRAJES HTREME

Va para a tela de menu e pressione
T, €« 4, e Start Inicie um
{0go, siga para um ponto de
Xtraction save e use a opgao “Next
para trocar a “Skin".

TRAJES ORIGINAIS

Termine o jogo uma vez para liberar
0s uniformes originais aos persona-
gens: Storm, Wolverine, Jean Grey,
Nightcrawler, Ice Man e Colossus.

HABILITE OUTROS
MUTANTES

Beast, Jean Grey, Ice Man, Rogue e
Storm: termine o level 1.

Colossus:

complete a fase Nuclear Facility.
Cyclops: venga Mystique na fase
New York City Riot.

Emma Frost:

depois da fase Nuclear Facility,
encontre Emma Frost na X Mansion.
Gambit: termine o level 3.

Jubilee e Nightcrawler:

complete o level 2.

Magma: termine a segunda fase de
treino deste personagem.

Psylocke: termine a fase New York
City Riot.

Galeria de imagens: encontre

todas as 19 Sketchbooks para
habilitar a opcao Artwork, dentro
do menu Colossus da luta livre.
Andre “0 Gigante™: complete o
estégio 1 jogando no modo Story
Greg “0 Marreta™ Valentine:
complete o estagio 2 jogando

no modo Story

Brutus “0 Barheiro” Beefcake:
habilite Andre, depois venga o WWE
Sunday Heat's

Bret “0 Batedor” Hart: complete a
temporada vencendo o WMXX.

DEF JAM:

FIGHT FOR nY

GANHE (00 PONTOS

Acesse a opgdo Extras, depois
cligue em Cheats e digite um dos
codigos a sequir. Cada senha inseri-
da Ihe valera 100 pontos:

GETSTUFF
DUCKETS
CROOKLYN
THESOURCE
NEWJACK

DESTRAUAR RS MUSICAS
Cancdo [ artista / senha

Bust / Outkast: BIGBOI

Chopshop / Baxter: CHOPPER

Comp / Comp: CHOCOCITY

Dragon House / Chiang: AKIRA

Get it Now / Bless: PLATINUMB
Afterhours / Nyne: LOYALTY

Koto / Chiang; GHOSTSHELL

Ll Bro / Ricbyobyche: GONBETRUBL
Man Up / Sticky Fingaz: KIRKJONES
Move / Public Enemy: RESPECT
Original Gangster / Ice : POWER
Sieze the day / Bless: SIEZE

Take a look at my life / Fat Joe:
CARTAGENA

Anything Goes / CNN: MILITAIN
Walk with Me / Joe Budden: PUMP
Poppa Large / Ultramagnetic MCs:
ULTRAMAG

MARIO

MoDo TIME ATTACK
Venca os chefes de pelo menos
duas areas diferentes para habilitar
esta opcao.

Area Bonus: pegue todas as 35
estrelas do jogo para liberar uma
area secreta.

YU-Gl-OH! RESHEF

OF DESTRUCTION _
CONTINUACAO DOS CODIGOS
PARA HABILITAR TODAS AS
CARTAS DO JOGO

Va até aloja do Grandfather (duas
telas para abaixo da praca do relo-
gio) e siga para o computador (aque-
la pequena coisa preta do lado direito
da sala). 0 game perguntara se vocé
deseja inserir uma Password, pagan-
do mil Domino. Escolha Yes e digite o
codigo correspondente a carta para
disponibiliza-la.

Guardian of the Thunder; 47879985
Gyakutenno Megami: 31122090
Hamburger Recipe: 80811661
Hane-Hane: 07089711
Haniwa: 84285623
Hannibal Necromancer: 05640330
Happy Lover: 93030164
Hard Armor: 20060230
Harpie Lady: 76812113
Harpie Lady Sister: 12206212
Harpie's Feather D: 18144506
Harpie's Pet Dragon: 52040216
Hercules Beetle: 52584282
Hero of the East: 89987208
Hibikime: 64501875
High Tide Gyajin: 54579801
Hinotama: 46130346
Hinotama Soul : 96851799
Hiro's Shadow Scout: 81863068
Hitodenchak: 46718686
Hitotsu-me Giant: 76184692
Holograh: 10859908
Horn Imp: 69669405
Harn of Light 38552107
Horn of the Unicorn: 64047146
Hoshiningen: 67629977
Hourglass of Courage: 43530283
Hourglass of Life: 08783685
House of Adhesive: 15083728
Human-eater Bug: 54652250
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Hungry Burger:
Hungry Ghoul:

Hunter Spider:
Hurricail;

Hya:

Hyosube:

Hyazanryu;

Ice Water:

Il Witch:

Inhaler:

Insect Armor with Fire:
Insect Queen:

Insect Soldiers of Swarm:

Invader from Another Galaxy:

Invader of the Throne:
Invigoration:
Invisible Wire:
Invitation to a Da;
Javelin Beetle:
Javelin Beetle Pact
Jellyfish:

Jigen Bakudan:
Jinzo:

Jinzo #T:

Jirai Gumo:
Job-change Mirror:
Judge Man:
Kageningen:
Kairyu-shin:

Kaiser Dragon:
Kamakiriman:
Kaminari Attack:
Kaminarikozou:
Kamionwizard:
Kanan the Swordmistress:
Kanikabuto:

Kappa Avenger:
Karbonala Warrior:
Kattapillar:

Kazejin:

Key Mace;

Key Mace #2:

Killer Needle:

King Fog:

King of Yamimakai:
Kojikacy:
Korogashi:

Koumori Dragon:
Krokodilus:
Kumootoko:

Kunai with Chain:
Kurama:

Kuriboh:

Kuwagata:

Kwagar Hercules:
La Jinn The Mystic:
Labyrinth Tank:
Labyrinth Wall;
Lady of Faith:

Lala Li-oon:
LaMoon:

Larvae Moth:
Larvas:

Last Day of Witch:
Laughing Flower:
Launcher Spider:
Lava Battleguard:
Lazer Cannon Armor:
Left Arm of Forbidden:
Left Leg of Forhidden:
Legendary Sword:
Leghul:

Legion the Fiend Jester:
Leo Wizard:
Leogun:

Leopard Girl:
Lesser Dragon:

Life Eater:

Liquid Beast:
Lisark:

Little Chimera:

Lite D;

Living Vase:

30243636
95265975
80141480
15042735
38982356
02118022
62397231
20848593
81686058
08353769
03492538
91512835
07019529
28450915
03056267
98374133
15361130
52675689
26932783
41182875
14851496
90020065
77585513
32809211
94773007
55337339
30113682
80600430
76634149
94566432
68928540
09653271
15510988
41544074
12829151
84103702
48109103
54541300
81179446
62340868
01929294
20541432
88979991
84686841
69455834
01184620
32569498
67724379
76512652
56283725
37390589
85705804
40640057
60802233
95144193
97590747
99551425
67284908
17358176
09430387
75850803
87756343
94675535
90330453
42591472
81322317
20394040
77007920
07902349
44519536
61854111
12472242
25280974
04392470
10538007
49000779
55444629
52367652
93108297
55210709
68658728
42625254
34320307

Lord of Dragons:
Lord of the Lamp:
Lord of Zemia:
Lucky Trinket:

Lunar Queen Elzaim:
Mabarrel:

Machine Attacker:
Machine Conversion:
Machine King:
Madjinn Gunn:
Magical Ghost
Magical Labyrinth:
Magician of Black:
Magician of Faith:
Maha Vailo:

Maiden of the Moon:
Malevolent Nuzzler:
Mammoth Graveyard:
Man Eater;
Man-eating Black Shark:
Man-eating Plant
Man-Eating Treasure Chest:
Manga Ryu-ran:
Marine Beast:
Masairuzame:
Masaki the Legendary:
Mask of Darkness:
Mask of Shine & Da:
Masked Clown:
Masked Sarcerer:
Master & Expert:
Mavelus:

Mech Bass:

Mech Mole Zombie:
Mechaleon:
Mechanical Snail:
Mechanical Spider:
Mechaniclchacer:
Meda Bat:

Mega Thunderball:
Megamorph:
Megasonic Eye:
Megazowler:
Megirus Light:
Meotoko:

Metal Dragon:
Metal Fish:

Metal Guardian:
Metalmorph:
Metalzoa:

Meteor Black Dragon:
Meteor Dragon:
Midnight Fiend:
Mikazukinoyaiba:
Millenium Golem:
Miltennium Shield:
Milus Radiant:
Minar:

Minomushi Warrior:
Mon Larvas:
Monster Egg:
Monster Eye:
Monster Tamer:
Monstraus Bird:
Monsturtle:

Moon Envoy:
Mooyan Curry:
Morinphen:
Morphing Jar:
Mountain:

Mountain Warrior:
Muka Muka:
Multiply:

Muse-A:

Mushroom Man:
Mushroom Man #2:
Musician King:
Mutant Crab:
M-warrior #1:
M-warrior £2:
Mysterious Puppete:
Mystery Hand:
Mystic Clown:

17985575
99510761
81618817
03985011
62210247
98795934
38116136
257169732
46700124
43305751
46474915
64389297
30208479
31560081
93013676
79629370
99597615
40374923
93553943
80727036
49127943
13723605
38369349
29929832
33178416
44287299
28933734
25110231
77581312
10189126
75499502
58036972
50176820
63545455
94412545
34442949
45688586
07359741
16211194
21817254
22046459
07562372
75390004
23032273
53832650
09293977
55998462
68339286
68540058
50705071
90660762
64271667
83678433
38277918
47986555
32012841
07489323
32539892
46864967
07225792
36121917
84133008
97612389
35712107
15820147
45909477
58074572
55784832
33508719
50913601
04931562
46657337
40703222
69992868
14181608
93900406
56907389
86495330
56342351
92731455
54098121
62793020
47060154

Mystic Horseman:
Mystic Lamp:

Mystical Beast Serkit:
Mystical Capture Chain:
Mystical Elf:

Mystical Moon:
Mystical Sand:
Mystical Sheep #1:
Mystical Sheep #2:

Five God Dragon:
Namuriko:

Neck Hunter:

Needle Ball:

Needle Worm:

Nekogal #1:

Nekogal #2:

Neo the Magic Swordsman:
Night Lizard:

Nightmare Scorpion:
Niwatori:

Novox's Prayer:

Obese Marmot of Ne:
Octoberser:

Ocubeam:

Ogre of the Black Shadow:
0ld Lizard Warrior:

One Who Hunts Soul:
One-eyed Shield Dragon:
Ooashi:

Ooguchi:

Ookazi:

Orion the Battle King:
Oscillo Hero:

Oscillo Hero #2:

Pale Beast:

Panther Warrior:
Parasite Paracide:
Parrot Dragon:

Patrol Robo:

Peacock:

Pendulum Machine:
Penguin Knight:
Penguin Soldier:
Perfectly Ultimate:
Performance of Swords:
Petit Angel:

Petit Dragon:

Petit Moth:

Phantom Dewan:
Phantom Ghost
Phantom Thief:

Pinch Hopper:

Pot of Greed:

Pot the Trick:

Power of Kaishin:
Pragtical:

Prevent Rat:

Princess of Tsurug:
Prisman:

Protector of the Throne:
Psychic Kappa:
Psycho-Puppet:
Pumpking the King:
Punished Eagle:

Puppet Ritual:

Queen Bird:

Queen of Autumn Leaves:
Queen's Double:

Rabid Horseman:
Raigeki:

Rainbow Flower:
Rainbow Marine Mermaid:
Raise Body Heat:

Rare Fish:

Ray & Temperature:
Reaper of the Card:

Red Archer Girl:

Red Eyes Black Dragon:
Red Eyes Black Metal Dragon:
Red Medicine:

Reflect Bounder:
Relinquished:
Restructor Revolution:

68516705
98049915
89194033
63515678
15025844
36607978
32751480
30451366
83464209
99267150
90963488
70084224
94230224
81843628
01761063
433572213
50930991
78402798
88643173
07805359
43694075
56713552
74637266
86088138
45121025
43230671
03606209
33064647
13906696
58861941
19523799
02971090
82065276
27324313
21263083
42035044
27911549
62762898
76775123
20624263
24433920
360339163
93920745
48579379
04849037
38142739
75356564
58192742
77603950
61201220
243487204
26185991

55144522
55567161

71027445
33691040
00549481

51371017
80234301

10071456
07892180
63453075
29155212
74703140
05783166
73081602
04179849
05901497
94905343
12580477
21347810
29402771

51267887
80516007
85309439
33066139
65570596
74677422
64335804
38199696
02851070
64631466
99518961

MINTENDO WORLD W

Resurrection of Chimera:

Reverse Trap:

Revival of Sennen:
Revival of Skeleton:
Revived Serpent Night:
Rhaimundos of the:

Right Arm of Forbidden:

Right Leg of Forbidden:
Roaring Ocean Snake:
Rock Ogre Grotto #1:
Rock Ogre Grotto #2:
Rock Spirit

Rogue Doll:

Root Water:

Rose Spectre of Dune:
Royal Guard:

Rude Kaiser:
Ryu-kishin:

Ryu-kishin Powered:
Ryu-ran:

Saber Slasher:

Saggi the Dark Clown:
Salamandra:

Sand Stone:

Sanga of the Thunder:
Sangan:

Satellite Cannon:

Sea Guardian:

Sea Kamen:

Sea King Dragon:

Sea King of Fury:
Sectarian of Secre:
Seiyaryu:

Sengenijin:

Serpent Marauder;
Serpent Night Dragon:
Shadow Ghoul:
Shadow Specter:
Shadow Spelk:
Shining Friendship:
Shovel Crusher:
Silver Bow & Arrow:
Silver Fang:

Simochi Allergy:
Sinister Serpent:
Sinister Shadow:
Skelengel:

Skelgon:

Skull Guardian:

Skull Night:

Skull Red Bird:

Skull Servant:

Skull Stalker:
Skullbird:

Skull-mark LadyBug:
Sky Dragon:

Sleeping Lion:

Slat Machine:
Snakeyashi:

Sogen:

Solitude:

Sonic Maid:

Sorcerer of the Doomed:

Soul Hunter:

Soul of the Pure:
Space Megatron:
Sparks:

Spellbinding Circle;
Spider Crab:

Spike Seadra:
Spikebot:

Spiked Snail:

Spirit of the Book:
Spirit of the Harp:
Spirit of the Mountain:
Spirit of the Wind:
Stain Storm:

Star Boy:

Steel Fan Fighter:
Steel Ogre Grotto #2;
Steel Ogre Grotto #2:
Steel Scorpion:
Steel Shell:

39399168
716273%
16206366
31066283
39411600
62403074
70903634
08124921
19066538
68846917
62193699
52818645
91939608
39004808
32485271
39239728
26378150
15303296
24611934
02964201
73911410
66602787
32268901
73051941
25955164
26202165
50400231
85448931
71746462
23659124
18710707
15507080
06740720
76232340
82742611
66516792
30778711
40575313
29267084
82085619
71950093
01557499
90357090
40633297
08131171
63125616
60694662
32355828
03627449
02504891
10202894
32274490
54344990
08327462
64306248
95288024
40200834
03797883
29802344
86318356
84794011
38942059
49218300
72869010
47852924
39181897
76103675
18807108
24536276
85326399
87511987
98075147
14037717
80770678
34690519
54615781
21323861
08201910
13616074
29172562
90908427
13599884
02370081 g;
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DICAS.

Stone Armadiller:
Stone Dragon:

Stone Ghost:

Stone Ogre Grotto:
Stone Statue of the Ancients:
Stop Defense:

Stuffed Anima:
Succubus Knight:
Suijin:

Summoned Skull:
Super War-lion:
Supporter in the South:
Swamp Battlegua
Sword Arm of Dragon:
Sword Hunter:

Sword of Ruin:
Swords of Revealing:
Swordsman frm a Far:
Swordsman of Lands:
Swordstalker:
Synchar:

Tainted Wisdom;
Takriminos:

Takuhee:

Talons of Shurilan:
Tao the Chanter:
Tatsunootoshigo:
Temple of Skulls:
Tenderness:

Tentacle Plant:

Terra Bugroth:

Terra the Terrible;

The 13th Grave:

The Bistro Butcher:
The Drdek:

The Fiend Megacyber:
The Immortal of Thunder:
The Inexperienced:

63432835
68171737
72269672
15023985
31812496
63102017
71068263
55291359
98434877
70781052
33951077
41422426
40453765
13069066
51345461
37120512
72302403
85255550
03573512
50005633
75646173
28725004
44073668
03170832
74150858
46247516
47922711
00732302
57935140
60715406
58314394
63308047
00032864
71107816
08944575
66362965
84926738
81820689

The Judgement Hand:
The Last Warrior from:
The Little Swordsman:
The Melting Red Sh:
The Snake Hair:

The Statue of East:
The Thing That Hides:
The Unhappy Maiden:
The Wandering Doom:
The Wicked Worm Below:
Thousand Dragon:
Thousand-eyes Idol:
Thousand-eyes Rest:
Three-legged Zombie:
Thunder Dragon:
Tiger Axe:

Time Wizard:

Tiny Guardian:

Toad Master:

Togex:

Tomozaurus:

Tongyo:

Toan Alligator:

Toon Dark Magician Girl:
Toon Mermaid:

Toon Summoned Skull:
Torike:

Total Defense Shogun:
Trakadon:

Trap Master:
Tremendous Fire:
Trent:

Trial of Nightmare:
Tri-Horned Dragon:
Tripwire Beast:

Turtle Bird:

Turtle Oath:

Turtle Racoon:

28003512
86099788
25109950
98898173
29491031
10262698
18180762
51275027
93788854
06285791
41462083
27125110
63519819
33734439
31786629
49791927
11625222
90790253
62671448
33878931
46457856
69572024
59363041
90960358
65458948
91842653
80813021
75372290
42348802
46461247
46918794
78780140
11827521
39111158
45042329
72929454
76806714
17441953

Turtle Tiger:
Turu-Purun:

Twin Long Rods #1:
Twin Long Rods #2:
Two-headed King Reaper:
Two-Headed Thunder Dragon:
Two-mouth Darkruler:
Tyhone:

Tyhone #2:

Ultimate Dragon:

Umi:

Unknown Warrior:
Uraby:

Ushi Oni:

Vermillion Sparrow:
Versaga the Destroyer:
Vile Germs:

Violent Rain:

Violet Crystal:

Vishwar Randi:

Wall of llusion:

Wall Shadow:
War-lion Ritual:
Warrior Elimination:
Warrior of Tradition:
Wasteland:

Water Element:

Water Girl:

Water Magician:
Water Omotics :
Waterdragon Fairy:
Weather Control:
Weather Report:
Wetha:

Whiptail Crow:

White Dolphin:

White Magical Hat:
Wicked Dragon with Teeth:

37313348
59053232
60589682
29692206
94119974
54752875
57305373
72842810
56789759
17928958
22702055
97360116
01784619
48649353
35752363
50259460
39774685
94042337
15052462
78556320
13945283
63162310
54539105
90873992
56413937
23424603
03732747
55014050
93343894
02483611
66836598
37243151
72053645
96643568
91996584
92409659
15150365
02557055

Wicked Mirror:
Widespread Ruin:
Wilmee:

Wind Djinn:

Wing Eagle:

Wing Egg EIf:
Winged Cleaver;
Winged Dragon #2:

15150371
71754944
92391084
97843505
47319141
98582704
39175982
57405307

Winged Dragon, Guardian of the

Fartress #1:

Winged Egg of New Life:
Winged Trumpeter:
Wings of Wicked Flame:
Witch of the Black Eye:
Witch's Apprentice:
Witty Phantom:

Wodan the Resident
Wolf:

Wood Clown:

Wood Remains:

Wow Warrior:
Wretched Ghost of Darkness:
Yado Karu:

Yaiba Robo:

Yamadron:

Yamadron Ritual:
Yamatano Dragon Scroll:
Yami:

Yaranzo:

Yashinoki:

Yormungarde:

Zanki;

Zarigun:

Zera Ritual:

Zera the Mant:

Zoa:

Zombie Warrior:

Zone Eater:

87796900
42418084
94939166
92944626
78010363
80741828
36304921
42883213
49417509
17511156
17733394
69750536
17238333
29380133
10315429
70345785
29089635
76704943
59197169
71280811
41061625
17115745
30090452
10598400
81756897
69123138
24311372
31339260
86100785

SO COLOCAMOS TARJA PRETA NAS PARTES VIOLENTAS DA HISTORIA

JA NAS BANCAS

PARA SABER MAIS soBRE CHoNCHU
ACESSE: WWW.CONRADEDITORA.COM.BR
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FAZ TEMPO QUE ALGUMAS COISAS
SOBRE CAVALEIROS DO ZODIACO
- PRECISAM FICAR CLARAS

ENCICLOPEDIA CAVALEIROS DO ZODIACO
Fatos e curiosidades sobre os guerreiros

~ de Atena que s6 mesmo a imaginacdo de
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“% uando foi a dltima vez
§ que vocé jogou Tony
o “ Hawk's Underground?
Hé dois ou trés dias, talvez? E,
parar de jogar o melhor game de
skate & uma tarefa muito dificil
isso s0 acontece quando se tem
algo melhor. No caso de jogos de
skate s6 da para trocar um Tony
por outro e esse momento
chegou. Tony Hawk's
Underground 2 consegue ser
ainda melhor que o primeiro e
isso faz de todos nos jogadores
mais felizes!

Use a nova manohra Natas Spins para girars
cima de hidrantes e latas de lixo e aumenta
mais stia pontuagao

Jogabilidade 10.0
Diversdo 10.0 ﬁ\
Replay 10.0 !

i

Pode aposentar todos os outros jogos
de skate que vocé possa ter em casa,
THUG 2 agora é lei. R
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DOIS JOGOS EM UM

A série Tony Hawk inova a cada
langcamento. As mudancas mais
importantes comegaram a surgir
a partir de THPS4, quando o anti-
go esquema de sessoes de dois
minutos foi dispensado. 0 jogador
podia andar livremente pelas
fases sem se preocupar com o
tempo e comecar os objetivos no
momento que bem entendesse.
Para dar inicio a um desafio, era
s0 conversar com 0s persona-
gens secundarios espalhados
pelas diferentes areas do jogo.
Na versdo langada no ano passa-
do (THUG), essa opcao foi manti-
da, mas o jogo trouxe outra
mudanca significativa: o0 modo
principal ganhou uma historia
como pano de fundo. Essas novi-
dades deram félego extra a serie,
mas tambem deixaram muitos fas
antigos insatisfeitos.

Para tentar acalmar os animos e
agradar gregos e troianos, a desen-
volvedora resolveu unir o (til ao
agradavel. Além do Story, THUG 2
conta com o modo Classic, que traz
de volta as antigas sessdes com
tempo cronometrado.

0 enredo do modo Story tem inicio
em Nova Jersey, a primeira cidade
visitada em THUG. Enquanto seu
personagem radicaliza no half-
pipe central do bairro onde mora,
um furgdo preto surge do nada e o
sequestra. Assim como ele, varios
outros skatistas passam pela
mesma situagao. A idéia, criada
pelas mentes da dupla de profis-
sionais Bam Margera e Tony
Hawk, é dividir o grupo em dois
times para uma turné pra la de
inusitada: a World Destruction

Tour, cujo proposito € barbarizar
por algumas das cidades mais
conhecidas do mundo, realizando
as mais diversas e enlouquecidas
missdes, sim se vocé teve a
impresséo de ja ter visto isso
antes, fique sabendo que o enredo
€ uma mistura de dois episdodios
do programa Viva La Bam, estrela-
do pelo préprio Bam Margera.

uma nou
OR DUTRA

Quando THUG2 foi anunciado, era
dificil acreditar que ele seria tdo
bom quando o anterior. Imaginar
novas manobras e opg¢des tdo ino-
vadoras como as ja existentes era
algo quase impossivel. Sorte que a
equipe responsavel pela série é
muito boa e bem criativa.

Mesmo pequenas, as novidades
aparecem em grande nimero e a
jogabilidade é o aspecto onde elas
mais se destacam. As manobras
Backflip, Frontflip e Roll, até entdo
realizadas somente em movimentos
especiais, agora podem ser feitas a
qualquer momento. O funcionamen-
to & simples: basta segurar um
hot&o de manobra (exceto o de
grind) e pressionar duas vezes o
direcional no sentido desejado para

i
i

fazer o personagem girar horizontal

ou verticalmente.
Mas isso ndo é tudo: a manohra

Natas Spin, criada pelo skatista

Natas Kaupas na década de 80, tam-
bém esta presente, com ela & possi-
vel dar continuidade aos combas e
rodopiar insanamente em cima de
hidrantes, latas de lixo e outros obje-
tos circulares.

A liberdade de agdes é bem maior
em THUG2. As fases sdo maiores
verticalmente, existem diversos ata-
lhos secretos e os periodos do dia
mudam conforme o tempo gue vocé
passa jogando. Além disso, pode-se
colar adesivos em diversos lugares
usando a manobra Sticker Slap (anti-
ga Wallplant), pichar paredes com
desenhos criados pelo proprio
jogador e atirar coisas em pedestres
para causar confusao e completar
alguns objetivos.

Até o atague de raiva que muitos
skatistas profissionais tém quando
erram as manobras aparecem no
jogo. Trata-se da opcao Freak QOut,
que serve para compensar a pon-
tuacgdo perdida quando voce cai
durante um combo. Assim qgue a
barra surge, vocé pode pressionar
rapidamente o botdo indicado para
gue o personagem destrua o skate.
S&o cinco animagdes diferentes,
cada uma mais nervosa que a outra
e, conseqiientemente, com valares
equivalentes ao tamanho de sua ira.
Dessa forma, vocé ja da inicio a uma
nova seqiiéncia com uma certa
quantidade de pontos no placar.
Para finalizar a lista de novidades
com chave de ouro, THUG2 marca a
estréia do Focus, que funciona como
o conhecido efeito Bullet Time,
aproximando a cdmera do skatista e
desacelerando a velocidade da
acdo. D& para curtir os movimentos
detalhadamente e aumentar a adre-
nalina das manobras!

Uma outra op¢do inédita do game,
presente apenas no modo Story, € a
de poder alternar entre até quatro
personagens diferentes em cada
fase: vocé, um profissional, um con-
vidado e um skatista secreto. No
entanto, nem todos eles utilizam o
skate. Steve-0, do seriado Jackass,
por exemplo, usa um touro mecanico
movel nas ruas de Barcelona. O
aborigene, personagem secreto da
Austrélia, utiliza um mindsculo cart.
Ao contrario das limitagdes de per-
CUrso que 0S carros apresentavam
em THUG, os veiculos de THUG2
podem fazer 0s mesmos percursos
feitos com um skate. Mas € ai que
estd o grande defeito do jogo. Os
carangos possuem uma velocidade
tao alta, que se tornam impossiveis
de controlar. Conseguir a pontuagéo
necessaria em algumas missoes &
outro problema. Como a quantidade
de manobras que podem ser execu-
tadas com eles & muito pequena, &
preciso muitas tentativas para
alcancar a marca necessaria. @

Felipe Azevedo




Violéncia, protesto musical & gente
famosa quebrando o pau!

uem jogou Def Jam: Vendetta, viu que a
- soma dos elementos [uta livre + briga de rua
" + rappers famosos e polémicos, resultam no
minime em um game diferente. E mesmo
que o primeiro game da seérie nao tenha
Ihe agradado tanto, prepare-se para
Def Jam: Fight for NY.

BE

U POV m—
Sl

Na vida real os rappers nao
precisam brigar entre si para
ganhar dinheiro ou fama. Na
verdade eles sao muito unidos
¢ defendem uma ideologia.
Snoop Dogg € um exemplo dos
talentos que surgiram do Rap.

Graficos 8.0 &
Som 9.0 45
Jogabilidade 75
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Muita pancadaria, no estilo briga de
rua, embalada pelo som dos
melhores rappers.
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DAQUELE JEITO

Este jogo nao se trata de uma
simples continuacdo retocada,
que usa o nome dos rappers mais
famosos dos Estados Unidos para
vender um produto e empurrar
mais um game tosco goela abaixo
dos fas e jogadores ocasionais.
Muito pelo contréario, a evolugdo
€ significativa em todos os aspec-

0S COMBATES ESTHO

HAVOC |

K

tos: grande variedade de perso-
nagens, jogabilidade animalesca
permitindo a combinagdo de
diversos movimentos, muitas are-
nas de briga com ambiente bem
trabalhado, aproveitamento de
diversas técnicas de luta, golpes
especiais e total realismo de
combate com lutadores que san-
gram e vomitam. Além disso, 0
game apresenta boa variagdo nos
modos de jogo retratando o sub-
mundo das brigas de rua e o con-
fronto de gangues rivais: como no
caso das turmas do D-Mob e do
Crow, que se enfrentam pelo
dominio dos guetos de New York.

nao precisa ter um enredo
envolvente para justificar
a pancadaria, apenas um
motivo para inicia-la. Tudo
comeca quando D-Mab, o
grande vildo do game anteri-
or, trama uma fuga da prisao e
escolhe vocé para pilotar o carro da
escapada. Ao sair da cadeia, D-
Moab fica sabendo do circuito clan-
destino de lutas e ele entra nessa
para reconquistar o dominio e o
rspeito da galera. 0 lutador reiine
uma turma e parte para a hriga con-
tra a turma rival, comandada por um

homem conhecido apenas como
“Crow" (representado por Snoop
Dogg). Assim ja temos um bom moti-
vo para cair na porrada do modo
Story. O bacana é que vocé participa
da histéria criando seu proprio per-
sonagem, definindo o porte fisico,
rosto, marcas de expresséo, cahelo,
barba e bigode, entre outras carac-
teristicas. Nesta versdo, o modo
Story & pelo menos trés vezes mais
extenso e profundo se comparado a
mesma op¢ao que tinhamos no game
anterior. Além dos combates diretos
contra os adversarios, que aconte-
cem com fregiiéncia, o jogador tera
outras coisas para fazer. Em diversos
pontos da cidade, vocé enconira
lojas de roupa, barbearia, salges de
tatuagens e até joalherias, onde é
possivel melhorar ou simplesmente
transformar a imagem do seu per-
sonagem. Mas antes, o jogador pre-
cisara ganhar dinheiro nas lutas.
Com o bolso cheio, da para dar um
trato no visual do pesonagem, o que
influenciara no carisma e respeito
gue os outros tém por ele. Vale até
fregiientar o ginasio, comandado por
Henry Rollins. E possivel melhorar
seus atributos, distribuindo os pontos
ganhos nas lutas, para aumentar sua
forga, velocidade e melhorar a
condigdo fisica. Além disso, vocé
pode comprar técnicas para desen-
volver novos estilos de luta (existem
cinco no total e vocé pode comprar
trés para criar uma combinacao bru-
tal), e até novos golpes especiais.
Sdo mais de quarenta celebridades
do universo do Rap, entre eles gente
como Xzibit, Method Man, Redman,
WC, Mack 10, Ice-T, Busta Rhymes,

Fat Joe, Slick Rick, Erick Serman,
Flava Flav, Warren G, David Banner,
Ghostface Killah - cada um com sua
propria histéria amarrada ao modo
Story. Faltou a presenca de 50 Cent,
Eminem, D12, P. Diddy e outros
grandes pensadores.

A parte sonora dispensa comen-
tarios (apesar das misicas terem
sido editadas e suavizadas), pois
além do repertorio conter as me-
lhores composigdies dos astros do
game, os lutadores também foram
dublados pelos proprios artistas.
Mas a pancadaria também tem sua
parcela negativa e, apesar do alto
nivel de diversdo, Def Jam: Fight for
NY torna-se repetfitivo. Depois que o
jogador utiliza muito um mesmo luta-
dor, os combates perdem um pouco
a graca por conta da repeticdo de
movimentos. Na verdade isso ocorre
por causa da velocidade com que as
acOes acontecem, em que SoCos,
chutes e agarrdes exigem decisdes
rapidas e, justamente por isso, quem
esta jogando acaba tendo a
impressao de estar usando sempre
os mesmos golpes. Outro ponto fraco
& o tempo dos load times entre uma
briga e outra, que sao demorados e
exigem paciéncia.

Fight for NY apresenta um visual
muito bom, boa jogabilidade e traz
algumas inovacdes. Reuna os ami-
gos no final de semana para saber
quem é o melhor, cada um lutando
com seu idolo do Rap. ¥

Gl Liwvr




ega Man sempre foi mais conhecido por seus bons
games de plataforma, que apresentavam uma formula
% simples e funcional. A criatividade no desenvolvimento

das fases e dos inimigos era o ponto alto a cada nova aventura
langada. 0 herdi passou por varias experiéncias e apareceu em
games irreconheciveis. Em Mega Man X: Comand Mission a Capcom
seque a linha de um RPG, com as batalhas surgindo aleatoriamente
no caminho, Mega evoluindo conforme ganha experiéncia e novos
herdis se juntando ao grupo durante a aventura. O melhor é que tudo
isso foi somado a simplicidade, criatividade e funcionalidade de
sempre. O resultado & um jogo emacionante, de visual caprichado,
com muita agdo e menos exploracdo.

Nesta aventura Mega Man precisa encarar as forcas rebeldes que ten-
tam tomar a cidade de Giga City. 0 enredo nao é muito profundo, mas
mostra-se sustentavel conforme se progride na aventura. 0 jogo é divi-
dido em missdes, sem que haja espaco para tarefas paralelas e isso
facilita o entendimento dos fatos.
As hatalhas surgem aleatériamente enquanto o heréi se locomove
pelos cendrios. Apesar de um pouco devagar, o sistema funciona bem:
0s personagens atacam por turnos e devem aguardar o recarregamen-
to das armas; é possivel selecionar o inimigo
que recebera o golpe e também atacar
com uma arma principal e mais duas
secundarias; a energia dos comba-
tentes aparece na tela; apds a vitoria
sao0 acumulados pontos de experién-
cia (para evoluir os lutadores) e di-
nheiro (usado para comprar
itens). O destaque fica por
conta das combinagdes de
ataque: cada personagem
possui um ataque principal,

duas armas
secundarias e
uma habilidade
especial. D4
para configurar
um disparo dife-
rente em cada
botdo e detonar
trés golpes no
mesmo turno. 0

el
ataque especial [ oo
consome ener- i com ﬁ
gia da barra de especiais e pode ser aplicado em niveis — Mega Man
concentra o poder de seu Buster e, na poténcia maxima, dispara uma
rajada que atinge varios inimigos. Os her6is também podem se “trans-
formar” por um curto periodo de tempo e assumir formas mais :
poderosas e ganhar novos ataques. Em determinados momentos o
jogadar controlara até trés robds na arena e isso permitira uma nova
segiiéncia de combaos devastadores: o Final Strike. Esta situacéo acon-
tecera esporadicamente e o jogador atacard com os trés lutadores ao
mesmo tempo, desferindo golpes de todos os tipos e causando um
dano radical no inimigo.

=g

Apesar de ter um baixo percentual de exploragao e ser mais focado
na agdo, Comand Mission esta mais para os amantes do género
RPG. Os cenérios sdo um tanto repetitivos e isso explica as
mudancas na visio de jogo durante as batalhas — uma tentativa
clara de quebrar a rotina do game. Mesmo com diversos rahds
incrivelmente bem feitos, alguns inimigos classicos, como aguele
irritante soldadinho que se esconde embaixo do capacete, aparecem
como inimigos normais de fase. Um radar no canto da tela ajuda na
localizagdo, mas se preferir o jogador pode acessar o mapa da fase
no menu. A versdo do jogo para GameCube apresenta algumas van-

tagens: melhor desafio, inteligéncia artificial melhor desenvolvida

nos inimigos, menor tempo de
loading, melhor fuéncia de animagdo
e acaes exclusivas com o GBA &

Ronny Marinoto
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Por seu o primeiro RPG da série X, até
que Mega Man se saiu muito bem!




: ste & o primeiro RPG bhaseado nos herdis mutantes da além de sequir uma historia bacana e
Marvel. 0 game desafia os jogadores a ampliar os ter que fazer alguns objetivos resalven-
poderes dos super-heradis, criando, persanalizando e con- do uma série de puzzles. Tudo isso
trolando um time de guatro mutantes com poderes e técnicas de garante de 40 a 60 horas de jogo que
luta diferentes. Na lista de personagens estdo alguns dos mais vao fazer vocé quebrar a cabeca.
famosos herdis dos quadrinhos como Wolverine, Gambit, Ciclope, 0 visual do game é bacana e, ao con-
Jean Grey e Tempestade. Vocé terd de comanda-los em uma luta trario do que havia sido anunciado pela
contra irmandade de mutantes Activision meses atras, foi acrescentado ao game um Multiplayer
malignos, liderados por para até quatro jogadores que vai aumentar ainda mais a diversao.
Magneto, para impedir a Renato Sigueira
| extingdo da humanidade.
0 game pode ser mais bem
descrito como uma mistura de
# jogo de luta com RPG. Os con-
| troles sdo simples, apenas
' apertando os botoes é possivel
G'ar'sfi":: g:g desferir socos, chutes e golpes
JugaDh_ilidage ;.g 7.0 especiais. Controlandﬁo 0s qlua-
‘;ﬁ:"’lgg in ryfPe (10 personagens, voce precisa
! trocar de um para o outro para
poder lutar com todos os adver-
sarios e assim poder avancar
s n\uféntt;s a Marvel ja estavam § e iOQC_I. _NU e RPG_eXiStE
ficando saturados de tantos jogos &l possibilidade de evoluir os
LLE LR L CER UCI personagens, escolhendo entre
vale conferir. 5 E "
quatro atributos especificos,
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0linhg cor-de-10sa agora com celar & fudo!

Por Juliana Fernandes

m 1992, uma simpatica bolinha cor-de-rosa chegava aos
Game Boys da terra do sol nascente. O personagem chama-
do de Kirby era a estrela principal de Kirby's Dream Land,
um game da época em que o GB ainda nem tinha cores. Hoje, um
pouco mais de dez anos depois do seu nascimento, o bichinho rosa ja
participou de diversos jogos e é pra la de conhecido. E mais uma vez
volta para o portatil em uma nova aventura: Kirby The Amazing Mirror.

ESPELHO ESPELHO MEU...

Aqui os vildes da histéria invadiram o Mirror World e quebraram o
espelho principal do local. Agora, cabe a vocé — e ao Kirby, claro —
fazer com que tudo volte ao normal. 0 Gnico problema é que os
pedacos do tal objeto foram espalhados pelo mundo e estdo bem
guardados por chefes! Nada que vocé ndo esperava, certo?

0 jogo segue um modo ndo linear, ou seja, ndo existe uma ordem certa
de fases. Quem escolhe o caminho é o jogador. Quer entrar primeiro
no estégio da direita? Tudo bem! Prefere o da esquerda? Fique a von-
tade. Alias, falando nas fases, prepare-se. Elas sdo bem variadas e
divertidas. Algumas vezes vocé podera controlar um Kirby cupido, que
é fofo e voa por ai atirando flechas nos seus inimigos. Em outras,
nosso amigo rosa se tornara um ninja e saira batendo em todos os
monstros usando voadoras ou chutes rapidos e poderosos. Para con-
ferir todas as versdes do personagem basta engolir certos adver-
sérios. Esta precisando restaurar suas energias? Entdo experimente

comer algumas coxinhas que serdo encontradas pelo trajeto. ﬁ£

ALO? EU PODERIA FALAR COM O KIRBY?
Mas tudo isso voceé ja viu nos games anteriores, certo? Pois

a grande novidade fica por conta do celular. Sim, a boli- :
nha rosada agora possui um telefone. Quando as
coisas apertarem, experimente ligar para os seus
amigos! Na mesma hora mais trés Kirbies apare-
cerdo, mostrando que a unido faz a forga até mesmo
contra aquele chefe mais chato. S6 tome cuidado
para que ele ndo fique sem bateria! Para que isso
ndo aconteca, ndo esquecga os carregadores que
estardo jogados por ai. No geral, Amazing Mirror é facil.
Os controles ndo exigem nenhuma prética, e é dificil perder
suas preciosas vidas no meio de uma luta — mesmo para os iniciantes
que nao conhecem todas as habilidades do personagem. Os gréficos
sd@0 bons, bem feitos e coloridos. Os sons seguem a mesma linha, sendo
agradaveis. Além disso tudo, também ha um modo Multiplayer e mini-
games escondidos pelos estagios. Aproveite, pois & uma Gtima pedida

para sua colegao de fitas fofas.
Graficos 85
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Por fazer o estilo "bonitinho", este

chamara a atencao das meninas, Mas
meninos, ndo tenham medo!
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Iém de langar o DVD da primeira trilogia de Star Wars, a
Lucas Art resolveu lancar também um game da saga mais

@1 famosa do universo. AotF foi desenvolvido pelo mesmo
grupo gue fez a versao portatil de Prince of Persia: Sands of Time, ¢ é
bem clara a influéncia de PoP na movimentagdo de Luke Skywalker e
no estilo de jogo. Vocé encarna Luke, e deve passar por todos os
cendrios da trilogia. As vezes a pé, com o Sabre de Luz ou com pisto-
las, e em outras partes pilotando um X-Wing — que aqui mais parece
um carrinho de bate-bate que solta tiros... 0 jogo infelizmente nio é um
dos melhores ja feitos sobre Star Wars. Os gréficos sdo apenas medi-
anos, e a musica, a mesma do filme, ja foi tocada com bem mais quali-
dade em outros jogos. Definitivamente a sensagédo de jogar esse jogo
tao fraco é tdo ruim quanto a de ver a trilogia sagrada sendo alterada a
cada nova jogada de marketing do titio George Lucas. Passe longe
para ndo ter um ataque. @

Daniel Lima
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Nem mesmo Star Wars escapa
do grupo de filmes que sdo mal
adaptados para games.

sse novo jogo de
DBZ é na verdade
“ uma continuacgdo de
Legacy of Goku 2. Como vocé
deve estar imaginando, ela
mostra a Gltima saga da fase Z,
a luta contra Majin Boo. 0
“RPG” continua totalmente
haseado na versdo anime, e
com 0 mesmo esquema de lutas e de aumento de nivel. A Gnica grande
diferenca na jogabilidade é o botdo de blogueio. O problema é que ele
raramente sera usado, ja gue vale muito mais a pena esquivar ou sair
soltando Kame Hame Has pela tela. Os personagens dispaoniveis sao
Goku, Gohan, Vegeta, Trunks e Goten, ou ainda as versoes fundidas de
alguns dos persona-
gens. Tudo igualzi-
nho ao que foi visto
na TV. E ai é que
esta o problema...
Quem viu 0 anime e
ja conhece os
games anteriores,
;a sabe tudo o que
L vaj acantecer Uma
| vez que a histéria jg

_~ éconhecida, 0 que

se espera é que caprichem mais na parte das lutas, que & o que os fas

3 5 realmente gostam... Mas as lu-

tas continuam tao faceis quanto
Nota Final
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1o jogo antigo, Aligs, o jogo tem _

os mesmos graficos, 0 mesmo

sistema das lutas, e até os mes- I

mos defeitos! Se quiser um ver-

dadeiro jogo de DBZ, va a as e
: S:}per Snmc Wamo' 5. )
i Danlel‘ l.lma

Esse jogo é mais do mesmo.
Quem néo gostou dos outros, ndo ira |
gostar deste.
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sdo fracos, e quem quiser conhecer o
i anime pelo jogo vai continuar sem

i conhecer nada mesmo. Vocé vai
acabar ignorando isso e partindo para
| as lutas, que sdo bem simples. Em

I pouco tempo voceé vai pegar os golpes
| e combos, e ainda pode preparar seu
Gundam para melhor se adaptar a sua
estratégia. Os graficos e os sons do jogo sdo muito bons, os persona-
gens e os Gundam ficaram simplesmente perfeitos na telinha do GBA.
Esta & uma 6tima alternativa para os amantes de jogos de luta. E, com
os fortes rumores da vinda de Gundam Seed para o Brasil, os fas dos
robds gigantes podem ir se

Graficos
preparando. ¥ i

Daniel Lima RALETEN
= Diversdo
undam & mais um dos animes gue fazem sucesso por décadas — ) _ Replay
% ﬁ‘% no Japao, mas que nunca tiveram sua merecida atencdo aqui '
“S=ss no Brasil. Tanto que a tinica temporada que conseguiu chegar
aqui foi a Wing. Mas a falta do anime no pais nao torna o jogo menos .
interessante. Ao todo sdo 12 Gundams disponiveis e varios modos de (ram— ' ] | Mesmo quem néo corihece

jogo: Normal, Vs, Training, Survival, Time Limit, Time Trial, e Free Battle. 0 | i Az : f Gundam deveria conferir essa
e - - : ] 1 | pancadaria de Mechas.

Nota Final

cional e os botdes L e R, entdo o game se
tornara facil demais. Basicamente vocé
deve se esconder atrds de alguma [
parede, mirar, atirar e repetir. Os inimigos
s0 0 acertam se vocé der muita bobeira,
como ficar passeando na tela muito perto *
deles. Caso contrério nunca o acertardo.
0 problema é que vocé também nunca
acertara seus inimigos, e a preocupacgao maior acabara sendo a falta
de munig&o por errar demais. Quem quer um jogo realmente bom de
tiro em trés dimensdes para um portatil tera que esperar até a chega-
da do Nintendo DS. ¥

Daniel Lima

ill.Switch ¢ uma tentativa de se fazer um Jogo de tiro em
¢, terceira pessoa para o GBA, no estilo Tomb Raider. Pode-
% se dizer que a tarefa ingrata foi parcialmente cumprida. Os
graficos sdo impressionantes

para o hardware do portatil, mas Graficos 75
o0 jogo ainda assim é fraco. _.Som 55
Afina e la & dificil d Jogabilidade 3.0
|r.1a a formula é dificil de ser Diversdo 3.0 i
aplicada numa tela to pegquena. Replay 3.0
Logo no comego do jogo existe
O . ). ;
i um tutorial. Se vocé conseguir
3 I utiliza-lo bem, pegar o jeito e o
fimming certo para dar os tiros Se quiser jogar um bom tiro em 3D,

procure o Cubo ou tire a poeira do

[ ou se movimentar com o dire- seu N64. Aqui vocé nao acha.

i
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g océ se lembra daqueles jogos classicos como Donkey Kong e
; Ice Climbers? Se sim, com certeza vera uma certa semelhanga
Y’ entre eles e Bubble Bobble — principalmente quando se trata de
estilos e cendrios. Vocé cantrola o dinossaurozinho verde pelos cem esta-
gios disponiveis, e sua misséo é dar um jeito nos monstros que aparecem
por tada a parte. No inicio ndo é muito complicado vencé-los, ja que eles
aparecem em pouca quantidade. Mas depois de alguns niveis a situacdo
complica bastante. 0 game é dividido em dois modos praticamente iguais:
Dld e New. As (nicas diferengas ficam por conta da parte grafica e dos
sons. Enguanto o primeiro tem gréficos e sons simples — como aconteciam
com games antigos —, o segundo & mais (nfo muito) bem trabalhado. Os
personagens foram redesenhados e até ficaram mais rapidos! Pode pare-
cer chata, mas acredite, ndo é. %

Juliana Fernandes

neon genesis :
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Slmples rapido, divertido e viciante.
Precisa de mais?
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goLdeneye (n6H).
James Bond se garante entre o5 melnores
(o qénero [io em Primeira Pessgl

| 'i"' NINTENDOS WORLD www.nintendoworld.com.br

nganados estavam o0s que pensavam
E que os jogos de tiro em primeira pessoa

estavam sob dominio dos jogadores de
PC. A Rare (produtora de jogos como Killer Instinct
e Conker's Bad Fur Day) também langou um titulo

cheio de novidades e que viria a se tornar um
icone do género tiro em primeira pessoa.

S -
N64, o melhor acessorio
para espioes!

Para os padrdes da época, GoldenEye contava
COM recursos superiores a muitos games de PC -
diversas armas, estagios grandes e variados,
suporte do Rumble Pack (acessdrio que faz vibrar
o controle do N64), além é claro do Multiplayer
fabuloso com quatro jogadores no mesmo con-
sole. Definitivamente James Bond chegou para

Por Oriando Ortiz

mostrar o que o Nintendo 64 era capaz.

Além de bem elaborado, o jogo apresenta ele-
mentos conhecidos do espido como armas (a
famosa pistola PP7) e engenhocas (o reldgio faz-
tudo de Bond). No primeiro estagio, por exemplo,
pode-se utilizar o rifle Sniper (arma de longo
alcance e com mira telescopica) para liquidar os
inimigos distantes, inclusive acertando os que
ficam nas torres. Em outras ocasides, Bond pre-
cisa trocar sua pistola por sua mente brilhante
para conseguir infoarmacdes, abrir portas ou
acessar computadores.

N&o figue admirado caso um personagem do
jogo comece a se cogar, também é possivel con-
versar com outros guardas e até espantar mos-
quitos: os personagens foram programados com
diversas agOes comuns para dar maior realismo
ao ambiente. A inteligéncia artificial & muito boa:
se voce resolve se esconder atras de algum
objeto, os inimigos ficaram esperando a oportu-
nidade certa para ataca-lo, chamardo reforgos
para um possivel cerco e tomarao decisdes
baseadas nas suas atitudes. As cdmeras, espa-
lhadas por diversas salas, também servem para o
desenvolvimento da tatica inimiga: por isso,
acabe com elas antes que seja visto.

Na rotina do espiao o jogador enfrentara fases
cam acdo e tiroteios intensos, e trechos de
estratégia total para se infiltrar em bases.

Vivendo pengnsamente

A sensacao de estar
dentro de um filme do
Agente 007 é cons-
tante. Fator reforcado
pela trilha sonora
carregada das fases,
que caracterizam
ainda mais cada cena.
Adicione a isso balas ricocheteando, som de pas-
sos, vidros quebrando, explosoes vibrantes e
vocé terd uma experiéncia sem igual.

Jogar com os amigos & a melhor parte: vocé tem
onze estagios para escolher (e uma opgéo de
selegdo aleatoria); existem dois modos de jogo
(Deathmatch — famoso mata-mata — e Capture
the Flag - roube a bandeira inimiga e traga-a
para a sua base). Como o Nintendo 64 ndo utiliza-
va nenhum recurso como modem ou Internet, a
tela era dividida para acomodar os outros
jogadores, porém de maneira que ndo interferia
na diversao.

E a violéncia foi muito bem dosada, sem
exageros ou regulagens: vocé pode atirar em
vérias partes do corpo (perna, cabega, peito) de
um inimigo, que teré reagdes diferentes. Vocé
pode até mesmo errar um tiro e acertar o chapéu
de sua vitima. Apesar do jogo ter sangue, 0s per-
sonagens mortos desaparecem apos um tempo




para suavizar o efeito.

Muitas pessoas ainda tiram o N64
do armério sd para jogar GoldenEye.
A tarefa de terminar todos os niveis
nas vérias dificuldades ndo é facil,
porém € extremamente gratificante.
Entra para a lista de melhores jogos
de tiro, pois conseguiu se livrar de
clichés, combinar acéo, estratégia e
um dos maiores icones do cinema
em um so pacote. Quem sabe
GoldenEye: Rogue Agent anicance o
mesmo sucesso e daqui muitos
anos ele apareca nesta sec¢do! f_

s e jbgando
ret Agent.

issao Silo
39 minutos e

io Facility em
ogando

minutos
ildade

Entre com a Password NSRLS.
fnicie um jogo e quando as
ordens aparecerem, aperte B até
surgir a arma desejada. Dai é s6
confirmar a esc.{}iha'.'a;jertahﬁu A

Digite as passwurds para ﬁbter 0
efeito desejade;

MMLVSRM: mumgao"no maximo
PLSTRLVSVG: jogar com

General Plastro

TNSLDRS: para escolher a ver-
sdo de metal dos soldados
SHRMNSLDR: jogar com I-iatl
Mendheimicus :

GRNGRLRX: jogar com Vikki

STPDMN: Jogar com Hoover & Riff
DBVLWSMM;’ modo miniatura
LVNGLRG: modo gigante

_DNSTHMN: direto para

a ultima fase
RDHNTRK: Venca automati-
camente todos os niveis,

exceto a dltimo

SLG%STE munigéo bt_)mpieta :
GBZRK: obter todas as armas

TNMN: uniforme de papel-aluminio -

PLSTRLVSVG: jogar com
General Plastra

GRNGRLRX: jogar com Vikki
DRVLLVSMM: modo miniatura -

Fase Password

Bridge _ FLLNGDWN
Fridge ~ GTMLK
Freezer - CHLLBB
Inside Wall BLSNGN
Graveyard DGTHS

- Castle _ FRNKNSTN
Tan Base BDBZ
Revenge

_IBBEK

 Fase

Password
Attack
Spy Blue
Bathroom
Riff Mission

-~ Farest

Hoover
Thick
Snow
Shrap

_ Fort Plastro
Scorch
Showdown '
ZBTSRL |
Sandbox
Kitchen
Living Room
The Way Home*

*Este c6digo também habilita
_ todos os personagens no
modo multiplayer.

Desk
Bed

% Blue Town
Cashier

Train.

- Rockets

Paool Table

- Bi'xje Town

~ Pinball Table

- MSTRMN s S ,?

GNRLMN

- PTSPNS

- VRCLN

- DSKJB

LNLGRMM
TRGHTR
TDBWL

TLLTRS
SCRDCT
STPDMN
BLZZRD
SREPNK

Reiniciar a fase

Durante o jogo, pressmne e segure
R+L+C-¥ para ratornar ao inicio
da fase.

Jll!\l\’\ﬂl,‘i.

HTTTRT

HTKTTN

HxmstR - 0

GTSLP
SMLLVLL
CHRGT
NTBRT
RDGLR
FSTNLS
SMLLVLL
WHSWZRD ¢



LINHA CRU2ADA

~

E Al, TRIVAS! SENTIU
A NOSTALGIA? E O
GOLDENEYE NA CAPA DA
NINTENDO WORLD/

( EU JOGUEI ESSE ROGUE AGENT E ACHEI MUITO 3

DIFERENTE DAQUELE DO N64, APESAR DO CLIMA
SER O MESMO. E ESSE NEGOCIO DE JOGAR COM
O VILAO NEM VAl FAZER TANTA DIFERENCA, JA
QUE NA HORA DA MATANCA, TANTO FAZ QUEM E
DO BEM E QUEM E DO MAL, DIZ Al?
EU LEMBRO QUANDO GOLDENEYE CHEGOU EM
1997, QUASE NAO ACREDITE|I QUE PUDESSE

L HAVER GAME ASSIM. FIQUEI CHAPADO/

PRA MIM, GOLDENEYE TEM TUDO O.QUE UM GAME PRE- )
CISA TER. E BONITO, RAPIDO, DIVERTIDO, CHEIO DE
OPCOES E TEM UMA HISTORIA INTERESSANTE. SEI LA,
PARECE QUE AS EMPRESAS ESQUECERAM COMO FAZER
GAMES BONS. LEMBRO QUE A MOLECADA ADORAVA
PEDIR ESSE GAME NA POWERLINE. CANSE| DE RESPON-
DER DUVIDAS SOBRE O GAME DO "GOLDINEI". HA HA HA! |

(" SERIO, CARA. ESSE NOVO GAME NAO CHEGA )
A0S Pés DO GOLDENEYE DO N64. ACHO QUE
A GENTE SE DIVERTIA MAIS QUANDO AS
COISAS ERAM MAIS SIMPLES. AVANCO TECNICO
DEMAIS ATRAPALHA. EU ME DIVIRTO AGORA,
MAS CURTIA BEM MAIS ESSE GENERO NAQUE -
LA EPOCA. QUANTAS VEZES NAO LEVAMOS O
64 PRA PRAIA E PASSAMOS A NOITE NO
TIROTEIO? QUE BALADA O QUE/

TA CERTO, ENTAO. SEMANA QUE VEM A )

GENTE JOGA OS DOIS E COMPROVA QUAL E O
MELHOR. SE BEM QUE ESSE PAPO ME DEIXOU
COM A MAIOR VONTADE DE JOGAR O BOM E
VELHO "GOLDINE["... CADE O NOSSO NINTENDO

647 VAMOS TIRAR UM MUL TIPLAYER?

Por Pablo Miyazawa e Eduardo Trivelia

N0SSO AMIGO
JAMES BOMND

0s velhos (e hons)
tempos de GoldenEye 007

ARSAN

J

PODE PREPARAR O SEU
TICKET-REFEICAO Alf

TOP S Recorar é viver. Aqui estio nossos momentos favaritos do Single Player de GoldenEye 007

2 Xenia, Xenia Colahora,
Natalya!

Quem n&o sofreu para
manter a ruivinha viva em
meio ao tiroteio? Ela bem
que poderia atrapalhar um
pouco menos, né?

l Mergulho no azul

Logo de cara, nosso
agente mergulha para a

A morena é jogo duro e ndo
da trégua a nosso herdi. No
morte certa em um abismo. duelo sangrento no mata-
Que nada, ele nos enganou gal, so sobrevive quem tiver
direitinha! sangue-frio.

RTERNED WORLD wiwwiintendower

( CARA... NAO SEI SE POSSO INCLUIR

GOLDENEYE NA SECAO "NOSTALGIA" DE
MEUS GAMES. SEMPRE QUE VOU NA CASA
DE UM AMIGO NOSSO (O EDUARDO
FIDELIS, QUE ATE ESCREVEU O DETONA-
DO DESSE GAME NA NW ESPECIAL 1), A
GENTE ACABA BATENDO UM MUL TIPLAYER
COM MAIS DOIS CAMARADAS. ACHO QUE
NUNCA VOU PARAR DE JOGAR ISSO/ JA
QUE DA PARA PASSAR PRO LADO DOS
BANDIDOS NESSE NOVO GAME, TALVEZ
MINHA OPINIAO MUDE UM POUQUINHO...

.

(" 1550 Al, MANO! SEGUROU NUMA ARMA, JA E
DO MAL/ E O UNICO LUGAR EM QUE E BOM
SER MAU, E DENTRO DE UM VIDEOGAME.
LEMBRA DA PRIMEIRA VEZ QUE PLUGAMOS O
GOLDENEYE NO N&647 QUASE SAIU TIROTEIO

L PRA VER QUEM JOGAVA PRIMEIRO...

(" ESSA DO "GOLDINEI" EU TAMBEM ME LEMBRO E DOU
MUITA RISADA. AGORA, ACEITA UMA CRITICA NA BOA?
VELHO, VOCE TA SEMPRE RECLAMANDO QUE AS
EMPRESAS NAO FAZEM MAIS GAMES BONS, NO ENTAN-
TO, TA SEMPRE SE DIVERTINDO AL| NA SALINHA DE"
JOGOS. VOCE ENDOIDOU?

6 VOCE NAO ESTA SE PRECIPITANDO NAO? |

QUANDO VOCE JOGOU, AINDA FAL TAVAM SEIS
MESES PARA O JOGO FICAR PRONTO. TU NAO
BOTA FE QUE A EA BOMBOU ROGUE AGENT |
NESSE MEIO-TEMPO? POR ACASO VOCE DEIXOU
PASSAR BATIDO A MATERIA DE CAPA DESTA
EDICAO? EU NAO TIVE A MESMA SORTE QUE
VOCE E AINDA NAO JOGUEI, MAS NAO VEJO A
HORA DE COLOCAR MINHAS MAOS NESSE GAME!

J

(& PrRA JA, MEU QUERIDO/
MAS EU SO JOGO cOM
VOCE SE FOR VALENDO

ALGUMA COISA. QUE TAL

OUTRO ALMOCO?

LI 006, traidor?

5 Golden Gun

Como conseguir a
famosissima e desejada
arma dourada? Siga o
caminho das pedras! 0
duro é acertar a rota!

Trevelyan, velho compa-
nheiro de James Bond marto
em combate, revela-se

vivo e trabalhando para o
inimigo. Que safado!
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 Um por todos, todos por Kirby!

s %

{11 RAIED B0 E

O Mundo dos Espelhos foi invadido por uma sombra maligna, e Kirby precisa salva-lo! Felizmente ele ndo precisard fazer isso sozinho!
- Ele foi dividido em quatro Kirbys de cores diferentes e, com seu fiel celular, pode chamar por seus clones coloridos para dar uma mao!
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