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06 CorreioN
Quem é o Mister N? Um robd movido a 6leo?
Um escravo preso com uma maquina de escrever?

Noticias _
A Nintendo continua nos surpreendendo com novidades.
Conheca os lancamentos que sairdo do forno em breve.

10

14 Nintendo Apresenta:
Prince of Persia: The Two Thrones
Acompanhamos as viagens do principe para narrar suas

aventuras e sua trajetoria veloz pelas areias do deserto.

Previews

Mas serd o Benedito? Sera que essas empresas nao se
cansam de produzir novos jogos? Para nossa sorte, ndo!
Confira os melhores lancamentos que chegam em breve!

18

22 Especial: 25 motivos para vocé ter um DS
0 portatil mais bacana do universo dispensa apresen-

tacdes. Conheca aqui os melhores atrativos da plataforma.

Planeta Pokémon

0s Shadow Pokémon estdo escondidos nas sombras. Ok,
‘piada horrivel - descubra como encontrar 0s monstri-
nhos nesse espetacular lancamento da Big N!

36

38 Reviews

Passeamaos por montanhas cobertas de neve, visitamos
fliperamas das antigas, jogamos uma pelada e operamos
desconhecidos. Tudo isso por nossos leitores.

46 Que venha o Revolution!

0s maiores figurdes da industria estdo afoitos para tra-
halhar com a nova proposta da Nintendo.

Retro

Vocé se lembra da série Battletoads? Zits, Rash e Pimple
retornam com forca total em nossas nostalgicas pagi-
nas, com direito a curiosidades que até sapo duvida...

48

Comunidade N
A empresa ja conquistou até mesmo nosso estdmago
e esta em todos os lugares. Quer apostar?

50

51 Detonado: Pokémon XD

aqui! Macetes ndo faltam para o langamento.

Dicas
Ficou perdido no labirinto, ndo é? Eu avisei para ndo
entrar, menino! Siga nossas dicas para encontrar a saida!

Picto Chat
As saudosas memorias de vinte anos atras sao resgatadas
nesse més, em um bate-papo cheio de boas lembrancas.

56

60

Terminamos, debulhamos e detonamos: o resultado esta

A saa fica melh
cada game da série.

14

Prince of Persia e sua
longinqua saga.

Vocé ainda ndo tem um DS?
Agora nao tem mais desculpas...
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ot 51

- Detonamos todos
 o0s monstrinhos, mas
- gles sobreviveram.

T
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Todos os Reviews trazem
uma nota Uinica, de 0 a 10,
e um comentario sobre o
10 jogo analisado. Além disso,
cada game recebe de seu
analista mais cinco notas
individuais (que ndo
influenciam a nota final)
para os seguintes critérios:

+ GRAFICOS: visual,
efeitos de luz e sombra,
cores e movimentacao
dos personagens.

« JOGABILIDADE: resposta
do controle aos comandos,
facilidade de controlar os
&ngulos de visdo e camera.

8,0-9,5

7,0-7,5

Nosso critério de avaliacdo

« SOM: trilha sonora,
sonoplastia, dublagem e
efeitos especiais.

+ DIVERSAO: analise de
todo o conjunto da obrae
prazer que o game
proporciona ao jogador.

« REPLAY: vontade de
jogar novamente; se
0 game enjoa de cara
ou é viciante.

As medalhas Nintendo
World indicam games
realmente bons, que
vocé precisa ter em sua
colecdo. Pode confiar!
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Este més foi so cor-
reria aguina
redacdo. Foi dificil
decidir 0 que jogar
primeiro: Fire
Emblem: Path of
Radiance, Trauma
Center e Mega Man
Zero 4 dividiram a atencdo de todos. A nova
aventura do Principe da Pérsia também deu 0
que falar. Ele esta mais forte do que antes e
ainda mais desesperado. Conseguira nosso herdi
escapar de seu destino? Bom, a aventura comeca
neste fim de ano, mas teremos que esperar mais
um pouquinho para saber. E, ja que alguns
apressadinhos ja estdo pensando nos presentes
natalinos, resolvemos dar uma ajudazinha para
quem esta com ddvida no que pedir. Preparamos
um guia com os "25 motivos para vocé ter um
Nintendo DS". Tem muita coisa legal pintando
para o portatil de duas telas e muito mais para
chegar. Como nas tltimas edicoes nos falamos
bastante sobre o Revolution, passamos a bola
para dez grandes produtores japoneses. 0s
génios da Square Enix, Namco, Sega e outras
gigantes soltaram o verbo e mostraram quais
sa0 as expectativas para o console Nintendo da
nova geracdo. Quer saber o que eles acharam?
Da uma olhadinha Ia na pagina 46!

Bons jogos!

oAl C L7

Ronaldo Carlini Testa
Editor

Aproximaedicao da Nintendo World estard nas hancas nodia 08 de dezembro

J RS
0 Génio e os Trés Desejos
Tenho trés perguntas para vocés:
1- Se eu comprar um Nintendo DS
nos Estados Unidos, os cartoes de
jogo brasileiros vdo funcionar nele?
2- Quanto custa o Nintendo DS
nos EUA?
3- Em Nintendogs, podemos falar
em portugués com os cachorrinhos
ou em ingles?

Rodolfo Faiani Bitencourt
por e-mail

Vamos I3, Sr. Bitencourt! 0s
cartdes de jogo americanos e 0s
vendidos no Brasil sdo exata-
mente os mesmos, portanto, per-
feitamente compativeis. Um
Nintendo DS custa US$ 129.99
(versdo normal) e US$ 149.99
(pacote que acompanha
Nintendogs). Vocé pode falar em
qualquer lingua com Nintendogs,
pois o sistema reconhecera o som
com a acdo desejada. Um grande
abrago!

Retrd para o vovod
Tenho um Super Nintendo e sempre
gostei de jogos do género RPG.
Acho que assim como eu, outros
leitores gostariam de ver na Secao
Retro jogos de RPG que fizeram
sucesso no SNES, como The Legend
of Zelda: A Link ta the Past, Final
Fantasy, EarthBound, Chrona
Trigger, Dragon Quest, Secret of
Mana e outros mais.

Fabio Pedroza

por e-mail

Ald, Pedreira! Digo, Pedroza. 0
seu desejo é uma ordem! Como
esse é um pedido freqilente que
recebemos por cartas e e-mails,
ndo podemos deixar de atendé-lo.
Deixaremos o Orlando sem comi-
da até que fique pronto o texto.
Portanto, figue de olho em nossas
paginas, Pedrito. Droga, errei de
novo: Pedroza!

Segredos Industriais
Salve, salve, NW! Acompanho a
revista desde o distante ano de
1998. Bom, tive meu Nintendo 64,
Game Boy e GameCube. Hoje, sou
mais um feliz proprietario de um
Nintendo DS. Uma ddvida que per-
siste depois de 88 edicdes é: como
sao definidos os jogos que serdo
analisados pelos gamers jornalistas
da Futuro? E como eles chegam até
Vocés?

Marcelo Duarte

Brasilia/DF

Salve? O prédio estad pegando
fogo? Socorro, fomos sabotados!
Pois é, Marcelo, ja sdo sete anos
acompanhando nosso trabalho...
E agora vocé quer descobrir nos-
sos segredos? Nossa vida é um
livro (ou uma revista) aberto para
os leitores, entdo 1a vai: as produ-
toras e distribuidoras de games
nos enviam jogos para fazer as
andlises. Estes games sdo chama-
dos de “review copy”, ou seja,
uma versdo para review. Alguns
deles devem ser devolvidos para
as empresas, outros ficam em
nossos arquivos como referéncia.
Existem ainda casos em que

~
ATENCAO!

A Nintendo World se reserva o
direito de editar as cartas ou
e-mails recebidos para melhor
adequa-los a nossa diagramacao.
Qualquer tipo de correspondéncia
sera respondida apenas na secdo
“Correio N”, ndo havendo outra
forma de resposta a contatos. Ndo
disponibilizamos qualguer tipo de
servico de dicas (via telefone,
e-mail ou carta), pois reservamos
um espaco interno para esse fim.

Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br
Ou carta para:

Revista Nintendo World

Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - Sdo Paulo/SP
CEP 05437-000

Fax: (011) 3346-6078



recebemos versoes preliminares
durante o desenvolvimento dos
games para fazer uma pré-andlise
(ou preview), trazendo aos
leitores um gostinho de como
ficara o produto final. Os jogos
chegam todos por remessa
expressa, pois sdo enviados dos
EUA, Europa e Japio. E isso!

Poesia para a minha tia
Na Tokyo Game Show
A Nintendo s6 brincou
Com a cara da concorréncia
Pois aquilo era uma ofensa
Aquele controle genial
Bem gue eu queria um igual
Mas o0 que eu podia esperar
Do lugar onde Mario chama de Lar
A alavanca analdgica
0 rumble pak também
A Nintendo inventou
Para o nosso bem
E da concorréncia também
Obrigado, Nintendo, por existir
Mas agora vou ter de ir
Eu espero que ela venga
Rock na veia e Nintendo na cabeca
Gustavo J.
Cotia/SP

0la, prezado leitor, que em sua
carta traz palavras de louvor
Agradecemos fortemente sua
contribuicio reluzente
Esperamos que um dia seja
famoso como uma cotia

Agora fugimos com rapidez
Pois, com essas rimas, s6 hda
timidez

SERVICO AO LEITOR
Gostaria de fazer as pazes com um
amigo por meio de um desenho
que fiz para ele em 2003. Vamos
fazer as pazes, meu chapa?
Marcos Antonio Follador
Bento Gongalves/RS

Nada como uma boa amizade,
ndo é mesmo? Seu desenho esta
na secdo Picto Arte! Boa sorte!

Maquina do tempo
Eu sou um apaixonado pelo
velho Nintendo, aquele quadradao
que vinha com Super Mario Bros.
A minha divida é a seguinte:
ele ainda é fabricado? Onde
posso compra-lo novo aqui
em Sdo Paulo?
Dario Rojas
por e-mail

Infelizmente, o Nintendinho ndo é
mais fabricado faz muitos anos. Vocé
pode tentar comprar um usado, de
colecionadores, ou vocé pode con-
struir uma maquina do tempo, viajar
para a década de oitenta e comprar
um novo. S6 ndo garantimos que o
console ird se manter intacto coma
radiacdo da viagem no tempo...

Fica ai uma dica:
www.mercadolive.com.br

- boa sorte!

IDEIA BIZARRA

Ai vao mais alguns jogos que vocés
estardo detonando em breve!

Megaman Zero Zero Sete: o heroi
acaba caindo em Brasilia depois de
MMZ4 e agora como espido, tem de
solucionar o0s "causos' de corrupgao
do Brasil... Dificil essa, ndo?
« Super Meleca DS: seu objetivo é
ficar tirando meleca do nariz, puxan-
do toda a coisa pra fora! Fique de
olho no tempo e cuidado com os
espirros... eles sujam toda a tela.
+Chapolin Colorado: A Aventura
Recomeca: Nosso herdi tem que se
livrar do famoso Tripa Seca e para
iss0 Usa suia marreta bidnica para
acertar o vilao! Dé pancadas adoida-
do com a stylus!
« Stylus Super Model 2006: desenhe
e enfeite a roupa das modelos de
um desfile. Camisas, saias, blusas
e tudo o que alguém puder vestir.
Com a participagdo especial de
Mario - ja imaginou ele desfilando?
Hugo Knox, Cientista Maluco
por e-mail

Aiaiai, vocé nos surpreende todo
més com idéias mais do que
piradas. Ndo deixe seus pais e
amigos saberem disso ou vocé
acabard internado em seu quarto
para estudar - e SEM videogames!
0 melhor da selecéo com certeza
é o Super Meleca DS - a redacdo
mal pode esperar para esfregar a
stylus na telinha para a livrar das
porcarias quando o personagem
espirrar. Eca!

~CARTA DO MES

“Controllando” com o Revolution
Eram 07:00 h da manha. Eu sabia que o 6nibus ia-atrasar e
eu queria ler alguma coisa. Corri para a banca de jornal e
quando cheguei fui olhando as revistas. Um quadrinho no
canto esquerdo inferior da Nintendo World me chamou a
atencdo. Comentava a revelacdo do controller do Revolution.
"Cara, que hom!" foi o que eu pensei no momento. Paguei 0s
R$ 6,50, (abri mao do lanche no colégio), e fui voltando para
o ponto do 6nibus. O trocador teve que me dar um peteleco
na testa para eu passar pela roleta porque quando vi jd esta-
va dentro do busdo ha uns dez minutos. A matéria me hipno-
tizara. O estilo do controller, todo brance (com algo de iPod),
me captou. Fui lendo a reportagem e meu fascinio foi
aumentando. Ja no colégio, estava conversando com os ami-
gos e a conversa ja tinha passado por todos 0s assuntos:
garotas ("vocé viu a Amandinha ontem?"), Brasileirdo ("0 Flu
leva o caneco, com certezal") e tarefas escolares ("alguém
fez o dever de Algebra?") e agora entrava no setor de
videogames. Putz, foi dificil convencer os caras da suprema-
cia do Revolution. Algumas horas depois, voltava para casa
(0 6nibus atrasou de novo na volta) pensando no tal con-
troller. Posso te dizer que fiquei feliz imaginando a seguinte
cena: festa de aniversario de alta classe. Caviar e tudo mais.
Muito chato. Menos no quarto do fitho de 18 anos gue esta
jogando Revolution. O garcom, carregando varias tacas de
champanhe, passa em frente da porta fechada do quarto e
ouve uns barulhos. 0 garcom entra para ver se 0 moleque
precisa de alguma coisa e PA! A bandeja voa longe com o
soco do rapaz que dava uma espécie de giro em frente a tele-
visao. Mais tarde, o filho explicaria ao pai: "Era Zelda, pai! Eu
tava fazendo o sword spin!" Bem, 56 a Nintendo para pro-
mover um maomento como esse.

Carlos Freitas

por e-mail

Amigdo, vocé poderia se tornar um étimo publicitario.
Muite bacana o seu roteiro, nota dez! Nio ha razdo para
tentar convencer seus colegas sobre a supremacia do
Revolution. Como disse Satoru Iwata durante a Tokyo
Game Show, o intuito da empresa ndo é competir direta-
mente contra os “concorrentes”, pois o Revolution sera o
tinico console que realmente mudara a forma de jogar.
Figue trangiiilo, pois a Nintendo nunca desaponta os
jogadores! Agora dé um peteleco na orelha do motorista...
Dois atrasos no mesmo dia, imperdodvel! Até mais! @9
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Mande seu desenhio para: Revista Nintendo World Picto Arte - R. Heitor Penteado, 813 - CEP
005437-000 - Siio Paulo/SP. Vocé pode utilizar qualquer material para realizar suas

triaciies: ldpis de cor, giz de cera, guache, aquarela, nanquim, colagem... vale tudo em matéria de
triatividade e qualidade. No verso do desenho (ou da pintura) deverdo estar, de forma bem legivel,
05eu nome, idade, endereco completo e telefone para contato. Boa sorte!

Marcos Anttnio Follador §
Bento Gongalves/RS ™

: VENCEDOR
Hallyson Willyan de S. Silva
c Twmon/MA

== Francine Santiago
Bauru/SP

M

. Rodrigo Aparecido H. R. da Silva i Gabriel Onuma Azevedo
. Sdo Pau\o/SP ¢ Colina/sP
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acessorio parao

portatil de duas telas

Metroid Prime Pinball
estd chegandono DS e.
Com ele, um novo
acessorio entrara na lista
de compras de qualquer
sorfudo gue possui o
portatil. Trazendo simples-
mente 0 nome “Rumble
Pak DS", 0 acessorio
exercerd a mesma fungdo
que o classico Rumble Pak
no Nintendo 64 (também
presente no controle do
GameCube). Ou seja, 0s
jogos que possuirem tal
funcao permitirdo que o
controller (no caso, 0

Nintendo fechaacordo
coin uma rede de acesso

préprio DS) vibre con-
forme acdes especificas
nos jogos.

0 acessorio tem 0 mesmo
formato de um cartucho
de GBA, sendo acoplado,
obviamente, na entrada
para os games do GBA.
Ou seja, apenas 05 jogos
do DS fardo uso do

acessorio.A principio, ape-

nas Metroid Prime Pinball
utilizard a funcao Rumble,
porém a expectativa é de

que boa parte (ou quase a

totalidade) dos jogos passe

a contar com o acessorio.

online publico

A Nintendo anunciou mais uma
novidade para a rede online do DS.
0 destaque sera a mais nova estrutu-
ra da rede feita em parceria com a
Wayport, uma empresa que oferece
acesso Wi-Fi em locais pablicos nos
EUA. Assim que a rede for lancada,

0 novo servico oferecerd rede online gratuita em pelo
menos 6.000 McDonald's de Nova York. O mais interes-
sante é que segundo Reggie Fils-Aime, vice-presidente
de marketing da Nintendo, bastara o jogador entrar na
rede de fast-food e ligar seu DS para que ¢ aparelho ja
esteja conectado na rede online. Esta é prova de que a

Nintendo aguardou muito para entrar na rede online com
seus consoles, porém, estd fazendo com muita sabedoria.

Vamos torcer para que no Brasil pinte algum tipo de

parceria deste calibre.

 OUVIU ESSA

inted D terareco-

nhecimento de escrita
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Boas novas para os donos
de um Nintendo DS. A Zi
Corporation, softhouse
canadense divulgou recen-
temente que licenciara sua
tecnologia (conhecida
como Decuma) para o novo
portatil da Nintendo. Para

quem nio conhece, este & um sistema de reconhecimento
de escrita que j& vem sendo utilizado por Palms e celu-
lares mais modernos. Para os jogadores do portatil, esta
tecnologia & um ganho muito importante pelo fato dela
permitir uma infinidade de possibilidades e aplicativos
como diciondrio, agenda eletronica ou bloco de ano-
tages. Nos games, 0 recurso podera ser ainda mais
explorado, principalmente em titulos de RPG ou adven-
tures que utilizam muitos textos para a solucdo dos
desafios e quebra-cabegas. Vamos aguardar ansiosa-
mente pelos primeiros jogos a utilizarem o NOVo recurso.

NINTENDO WORLD

Ha cinco anos
a histériaera
outra...

Puxa, como o tempo passa
rapido! E o mais engracado &
que ha exatos cinco anos, a
Nintendo vivia um momento
muito semelhante ao atual.
A expectativa maior girava
em torno das proximas pla-
taformas que seriam
lancadas no ano seguinte -

o Nintendo GameCubeeo
Game Boy Advance.

A plataforma da época,

o Nintendo 64, passava por
uma fase magica e misteriosa
- como 0 GameCuhe vem
passandoatualmente -

COM POUCOS, porém, sur-
preendentes games

sendo lancados.

Aedicdo que fechavao
milénio teve como destaques
principais as estratégias de
007: The Worildis Not
Enough, além da segunda
parte de Zelda: Majora's
Mask, o maior game daépoca
que até hoje & reconhecido
como um dos melhores
games da Nintendo.
Langamentos surpreen-
dentes como Banjo-Tooie
(acompanhado da estratégia
para os dois primeiros mapas
dogame) e Hey you, Pikachu!
(o primeiro jogo a utilizar o
acessorio Voice Recognition
System) foram analisados
com exclusividade nesta
edigdo. Assim como as
imperdiveis dicas de
Pokémon Gold & Silver, aléem
de outros classicos de GBC,
N64 eaté SNES. Epocaboa,
mas que felizmente vem
sendo superada pela que
vivenciamos agora...

1 0 NINTENDO WORLD




o Cancelamento
Baten Kaitos 2 para ernd
Ghost
s r Segundo uma secio de per- Noticias
se‘ Ia quando guntas no site oficial do .
200
jogo Starcraft: Ghost, tudo GaREE
) A Namco divulgou em uma recente nota que indica que a versdo para
| Baten Kaitos 2 (seqiiéncia direta do titulo GameCube do game (pre-
anterior) teve sua data de lancamento visto para o final deste
adiada para “algum dia de 2006 no Japdo. ano) foi cancelada pela

Blizzard. Vamos aguardar
uma nota oficial da produ-
tora e torcer para quea
noticia ndo se concretize.

Previsio para dezembro deste ano na Terra

do Sol Nascente, o titulo para GameCube infeliz-
mente ainda nio possui uma data definida para
sua versao americana. Ou seja, resta aguardar-
mos ansiosamente pelo game e nos contentar-
mos com as telas ja divulgadas.

SQUARE ENIX A TODO VAPOR |

Final Fantasy I11 D?

Finalmente Final Fantasy il serd lancado nos
EUA. Porém, a plataforma que receberd o port

€ 0 Nintendo DS, aumentando ainda mais as possi-
bilidades de termos um remake tao competente
quanto original.

 MAIS UMA SURPRESA PARA 0 DS

Novo Harvest Moon
| acaminho...

A série Harvest Moon, por incrivel que pareca,
comemora no ano que vem uma década de existén-
cia. F a Marvelous Interactive, a produtora da série no

P! Japdo, celebrard a data com um evento onde divulgard Segundo Hiromichi Tanaka, o produtor da Square
um novo Harvest Moon. Desta vez para o Nintendo DS. Enix que esta cuidando do remake, o titulo trara
[ Infelizmente nenhuma outra informacdo foi divulgada mudangas significativas tanto em seu visual como

até a data de fechamento desta edicao. Porém, como
todos sabemos, a série Harvest Moon vem cativando
cada vez mais jogadores com os (ltimos lancamentos
(como a versdo Another Wonderful Life do GameCube).
Por isso, fica a certeza de que o titulo para DS, no mini- vem realizando a conversao minuciosamente

| mo, sera original por usar a touch screen do aparelho. seguindo a cldssica versao de Famicom. Ou seja,

! cada bau, cada dungeon, cada caminho estd sendo

em sua estrutura de jogo. A principio, a novidade
mais gritante fica mesmo por conta dos graficos
que estdo sendo totalmente remodelados em 3D.
0 mais surpreendente é que a equipe de producdo

| feito da mesma maneira que a vers3o original. A el:\{lpectativa

o Na versdo do 8 bits, os quatro personagens princi- de 1yamoto

i ‘ pais ndo possufam personalidade e nem mesmo paraa préxi—

1| uma histéria especifica. Porém, na versdo de DS ma gerac;ao

I o0s herdis trardo caracteristicas proprias que Durante uma semana

afetarac o rumo do enredo principal. de negdcios da Nintendo,
Ndo se sabe ainda como sera utilizada a stylus, Shigeru Miyamoto comen-
porém, segundo Tanaka, a idéia é fazer com que tou em uma entrevista
0 jogo todo possa ser controlado pela touch asua expectativa para
screen. FFIll ndo tem data definida de lancamento, o futuro da proxima gera-

Dez anos cuidando de vaquinhas...

Agora quero ver vocé ordenhar usando a stylus!

= . RN

mesmo assim, é certeza garantida de que a versdo
americana serd lancada desta vez. Ufal @

-—
]
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-
]
-
=1}
-y
mn
=

cdo dejogos. “Eu sempre
sonhei com um momento
em que os jogos fugiriam
da mesmice e huscassem
novas formas de se expres-
sarem, do que simples-
mente serem vistos em
uma TV tradicional”,
afirma o pai de Mario.
Segundo o mestre, ainda
surgirdo muitas novidades
para a nova plataforma
daNintendo. E aguardar

e confiar!
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Personalidades, games €
empeesas e (hegaram
no meés nataling

01 Hd doze anos, 0 modelo
compacto do Famicom che-
gava ao Japdo.

02 0 Nintendo DS completa
um aninha de vida no Japao.

06 Satoru lwata, presidente
da Nintendo, comemora seu
aniversario de 46 anos.

~ 09 Ninja Gaiden comemora
17 anes da thegada de seu
primeiro game ao Famicom.

12 Yuzo Koshire, 0 mago do
som, autor de trilhas como as
de Super Adventure Islande
Actraiser, faz 38 anos.

13 Outro aniversario musical:
Hirokazu “Hip” Tanaka com:
positor de Kid fcarus, Metroid,
Super MarioLande Earth-
bound, comemora 48 anos

de vida.

15 Kenzo Tsujimoto, fun-
dador da Capcoim, completa 65
anos ainda na ativa: ele segue
como.presidente da empresa.

* 17 0 azulzinho Mega Man
festeja s 18 anos de seu
primeiro game: Rackman,
para Famicom.

18 Um dia depois, éa vezda
série Final Fantasy come-
morar seti aniversario:

18 anos também.

19 Mais um dia, mais um
game. Agora ¢ Bomberman,
que faz a festa nos 20 anos de
Seu primeiro game.

24 0 mais velho da turma de
dezembro, Masaya
Nakamura, chega aos 80
anos. Fle é o fundador e presi-
dente da Namco e conselheiro
sénior da Bandai Namco
Holdings desde a fusdo entre
as duas empresas.

25 No dia de Natal, Yoji
Shinkawa; o ilustrador de
Metal Gear Solid, comemora
Seus 34 anos.

Dezembro

Neste més, a Intelligent
Systems (Fire Emblem, Paper
Mario) comemora 19 anos de
sua fundacdo e Final Fight
chega aos 16 anos desde seu
primeiro arcade, no Japdo.

Admiravel Mundo Nintendo

Nostalgia, informagdo e um monte de cultura iniitil. Por Fahio Santana (fabio.santana@gameworld.com.br)

- HOMINID
5
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Qual é o game?
SETI.'JIJ.I!:%

Teixeira e Geilson R
E este classico da foto? Vocé sabe qual &2 Envie seu pal-
pite para redacao@nintendoworld.com.br. Escreva

"Foto misteriosa" no assunto.

e s i
TOp 10: JOGOS MAIS DIFICI

0 atual console da Nintendo ainda mostra vigor com quatro anos de vida. Muitos games dificeis devem vir por ai,
mas elegemos os dez mais complicados que sairam até hoje. Confira.

VIO
A dupla Rebecta Chambers
e Billy Cohen enfrentam
hordas de zumbis e chefes
gigantes. Requer muito
planejamento para alternar
entre os dois personagens.

SYMPHONIA

0 jogo pode nao parecer o0 mais
cabeludo, mas tente enfrentar
Abyssion na dificuldade Mania -
prepare-se para uma batalha de
dezenas de minutos.

IDENT EViL &

Sem davida alguma, este é o
episadio mais dificil da série.
Mesmo com generosa quanti-
dade de municao, os inimigos
vém em bandos e causam
panico total.

ALIEN

LIFYN NI
riuNTINi

Jogao que revive os dias sem-
nocao de Contra e Metal Slug
com simplicidade e desafio em
proporcoes exageradas, mas
extremamente satisfatorias.

0s inocentes graficos em cel-
shading servem apenas para
enganar: VJ é uma das maiores
pedreiras ja criadas pelo
homem. Nervos de aco ¢ pré-
requisito.

A tltima charada era pauleira: 56 05
bons de memaria reconheceram o
biombo de Teenage Mutant Ninja
Turtles 2: The Arcade Game (NES).
0Os primeiros a acertar foram:
Fernando Tadeu Fabri, Wenderson
odrigues.

A
1O WU GAMVIEZLUIESE

LI ol I I o

Maior, mais bonito e ainda mais
exigente, Prime 2 e seus mun-
dos da luz e da escuridao ofere-
cem alguns momentos de
extrema pauleira.
VIEWTIFUL

sUk Z

A Capcom deu uma amenizada
na insanidade do original, mas
ainda tem uns puzzles que
causam desespero - sem contar
a tarefa de habilitar os extras.

/AT A
INAIRUGA

Sequramente, um dos me-
Ihores jogos de tiro de todos
o0s tempos. E tambeém um teste
para os seus reflexos em

cinco fases criadas por
torturadores profissionais.

I AT TAVI
LItAL T TAAT

A maluquice nao estd s6 no
nome. Levar 0s passageiros
de um lugar a outro

e conseguir mais tempo
para atingir milhoes de
pontos da calos nos dedos.

12 _TIZI36Y 2V
TLIZIRU GA

Terminar todas as copas j3 é
um feito digno de aplausos,
mas fechar o Story Mode é
algo inumano. Os criadores
deveriam arder em 6leo por
tamanho sadismo.

1 2 NINTENDO WORLD




S BECHTTARNA M)
> PLATEN RJU A I

REOUILI

Conflra os ganhadores eos premlos-

 pedrojosé de
~ Frase: “Pularia Bungie-Jump. pelado coma Eike
Marawiha e tatuana Revoiutlon na bunda. _

Rodrigo Gahrlel Caetano - Plraclcaba / SP
Frase: “Fu pegaria ‘Mryamoto iri ¢
MarioCado’ e cometerfa um Ptka g U}CIdt

Luis Gustavo Seabra Cardoso Belem [ PA
Frase: “Arrebento minha ‘Odlsseya’ ansef de SEr =

‘Atari’, pois ‘Déinavision’.” -

World

www.gameworld.com.br

SETIMO ANlVERSARIO,
SETE PREMIOS DEVASTADORES

Na edicdo 86, a Nintendo World comemorou sete anos de sucesso com uma promocdo matadora.
Perguntamos “Qual a maior loucura que vocé faria por um Revolution?”, em até doze palavras. Recebemos muitas
respostas criativas, mas apenas sete puderam ser premiadas. Sera que seu nome esta entre os vencedores?

- Frase: “ Comeria um prato de strogonoff preparadn
- com Goombas e Po&son Mushrooms.”

ndrade Paiva-Belém/PA
~ Frase: “Roeria a unha do pé esquerdo do Cafu apos

‘Frase: “Me vestlrla de Kirby e sairia gﬂtando \Iava a :
= Revolugao"‘ '

.Frase' “ Recrutaria no meu jardim. um exercito de

gteo‘Super =

 Foi dificil escolher entre os milhares de “Seqiestros a0

- queriam “Andar pelados pela cidade gntando Revolution”,

Parabéns a todos pela criatividade, esforco e, acima de tudo, pelo amor a Nintendo.
De acordo com o regulamento, os prémios serdo entregues em até 90 dias e 0
Revolution serd entregue em até 90 dias apés o seu lancamento no ocidente.

A Futuro entrard em contato com os ganhadores, que receberdo os prémios em casa.

Y A0
PROMO AU

-~ André Lucas Feluc:ano Ferreira - Brasrha/ DF

Klayton S. Leopo]dmo - Itagual /RI
um jogo.”

bieg‘o F. M almowskl Rlbelrao Preto I SP

'Marl:o' Antﬁnio Amaral - Nova'sérrana' / MG'

Pakmtn para dommar o mundo.”

Mw'a'n‘ioto"’ as “Escaladas ao Everest”, e alguns doidos quie -‘

além entre outras bizarrices gue nao podemos mencionar.
~Apds muito sufoco, esta af o resultado, com o nomedos
vencedores. Parabéns pela criatividade, e boa sorte nas

pFDXImaspmmog;gsl . : = : -

Apoio:

www.immﬂgéhé.mm.br
(19) 3236-0056




senta: Prince of persia: The Two Thrones

Nintendo World apre

0 retqnlo 5‘1.
Babilonia

Desagradaveis surpresas esperam
pelo principe em sua terra natal

Principe da Pérsia acabou de voltar da lsnl_a'n_c;l of

Time (llha do Tempo), onde derrotou Dahaka-

uma manifestacéo fisica do proprio destino.
Suas a¢des, contudo, mudaram a Histéria e, ao chegar a '
Babilonia, nosso herdi encontrou uma cidade muito L _
diferente daquela que conhecia. Um exército pode‘z"osd - .
e enigmatico saqueou tudo, destituiu o rei deseutronoe
espalhou destruicdo pelo territdrio. O principe, ao Iédd de
sua antiga inimiga, Kaileena, inicia uma nova jorna':cla---- :
encontrar o rei e restabelecer a pazemseu lar. :

- RonaLDo CARLING TESTA
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As viagens do principe
Parece que a sina do nosso principe andarilho é ndo ter paz.
Antes de estrear em suas jornadas em Prince of Persia, ele ja
tinha grandes problemas para resolver. Em 1992, no NES, ele
teve que percorrer uma extensa masmorra, repleta de
guardas e armadilhas para impedir que sua amada se

FERSSGERINETES

| casasse forcadamente com o
vildo Grao Vizir Jaffar. Facil?
Nem tanto. Todos os obstacu-
los tinham de ser superados
em até uma hora, tempo esta-
belecido para que a cerimbnia
acontecesse.

A mesma aventura ganhou
novos mares, ou melhor,

Novas armas
nao faltarao
para o
principe, que
precisara ser
mais do que
habilidoso
para se livrar
da nova
enrascada.

1 6 NINTENDO WORLD

plataformas. No mesmo ano, o principe péde ver uma mas-
morra melhor - ela era bem mais colorida no Super Nintendo
- e logo depois se viu perdido no labirinto monocromatico do
Game Boy. Em 1999, ele teve que salvar novamente sua
amada, mas desta vez, em cores, no Game Boy Color.

Parece que essa historia emocionou os jogadores e também o
pessoal da Titus Software, responsavel por Prince of Persia 2,
lancado em 1996, para Super Nintendo. Eles usaram o
mesmo enredo e deixaram a
vida do herdi ainda mais com-
plicada. O simpldrio aldedo
saiu das masmorras, mas teve
que procurar em um paldcio
real, no navio pirata e até em
uma caverna repleta de
desafios - nos ja vimos isso
também ndo &?

Noves mundos

0s tempos mudaram, e o principe também. Em sua estréia no
GameCube, o herdi foi completamente remodelado e os perigos
alocados em um universa 3-D, ainda mais desafiador. Em Sands
of Time, langado em 2003, nosso "novo” herdi passou por muito
mais apuros. Ele deveria ter morrido esmagado por uma pedra
gigante depois de ter pego a Adaga do Tempo, mas sobreviveu.
Criou-se entdo uma linha temporal que permitia ao principe
alterar o rumo dos fatos. Cada vez que ele usava seus poderes
temporais, uma nova linha era criada. Isso baguncou total-
mente a realidade como a conhecemos, e para endireitar essa
ordem cronolégica, surgiram os Guardides do Tempo. Para aju-
dar em sua jornada, o jovem ganhou movimentos acrobaticos
que enchem 0s olhos, dada a beleza de seus golpes: andar nas
paredes, dar grande saltos e lutar com grandes monstros
tornou-se algo muito comum. E tanta coisa, que resgatar a
princesa parece até ficar no segundo plano.

Um ano depois, em Warrior Within (GameCube), 0 amaldicoado
principe teve uma grande idéia que poderia salvar sua vida:
voltar no tempo até a llha do Tempo, e impedir que a Imperatriz
do Tempo crie as Areias do Tempo. Era isso ou enfrentar
Dahaka, uma criatura grotesca, encarnagdo da ruina, enviada
para acabar com o disttrbio do tempo criado pelo principe. Isso
modificou totalmente o principe que conheciamos: ele se trans-
formou em um guerreiro frio, sombrio, impiedoso e, acima de
tudo desesperado - convenhamos, andar por ai com uma
criatura que pode mata-lo s6 de olhd-lo ndo é agradavel.

Quer saber o que aconteceu com o principe depois de tudo isso?
D& sd uma olhada no que ele esta metido agora em Prince of
Persia: The Two Thrones.




PPNy T

A lei da sobrevivéncia

0 exército que invadiu a Babilonia ja tem conhecimento do
retorne do principe e espalhou a noticia em cada canto da
cidade. Mesmo em seus melhores dias, a Babilonia ndo é um
lugar seguro. As lutas entre classes sociais detonaram os mais
pobres e desalojaram suas casas. 0s ricos, cantudo, construiram
palacios abastados que se projetam acima da miséria nas vielas.
Agora, com a cidade em estado de sitio, o principe serd forcado a
percorrer seus becos com muito mais cuidado. Ele deve escolher
sabiamente guando deve lutar, se esgueirar ou fugir. O herdi pre-
cisara ser astuto, atento e agil. Para nossa sorte, o principe co-
nhece as alamedas da Babilénia como a palma de sua mao. Mas,
independente de toda protecao oferecida pelo herdi, ele ndo
sera capaz de manter Kaileena viva depois que ela cair nas maos
do exército invasor. Poucos poderiam prever que a morte da per-
sonagem desencadearia os eventos que seguem. Quando
Kaileena é assassinada, as Areias do Tempo sdo libertadas e afe-
tam todos 0s seres vivas - inclusive o principe. Tendo escapado
da morte certa e com a vida por um fio, o herdi consegue fugir
da cena onde Kaileena é executada.

Ele jamais poderia imaginar 0s horrores que tomariam conta da
Babilonia. Nenhum ser vivo escapou da maldicio das Areias do
Tempo - as diferentes mutagdes sofridas por cada criatura
refletem a intensidade de exposicao ao sinistro poder das Arejas.
Aquilo que costumava ser um vira-lata insignificante nos becos
da cidade se transformou em uma besta colossal e mortifera,
muito agil e sagaz.

Além da forca sobrenatural, os seres afetados pelas Areias do
Tempo sdo imunes aos ataques brutais. Para vencer um inimigo,
o principe terd que descobrir e explorar suas vulnerabilidades.
Gragas a capacidade de mover-se silenciosamente pelas vielas
escuras de sua terra natal, o principe podera ganhar vantagens
sobre o0s inimigos desatentos. Através do sistema Speed Kill
{Morte Rapida), o herdi é capaz de atacar e exterminar um
adversario com um golpe certeiro. Sendo assim, 0 personagem
esta pronto para |utar soh toda e qualquer circunstancia.

Neste game, o principe mantém suas técnicas multiplas de bata-
Iha e ainda conta com os pederes de alteragdo do tempo (que
permitem que ele corrija seus erros e ataque grupos grandes de
inimigos). Novos golpes e movimentos serao aprendidos con-
forme a cidade é desbravada.

A beleza visual nao
tem precedentes e
inaugura uma nova
fase das aventuras
do heréi.

Inimigo intimo

As Areias do Tempo fluem dentro da carpo do principe

e as vezes o dominam por completo, fazendo que seu alter ego
maléfico - o “Principe das Trevas” - seja libertado.

Guiado por ideais sombrios, o personagem do mal possui

um objetivo diferente, mas paralelo ao do herdi: chegar ao
Paldcio Real e assumir o trono do Rei. O principe original e seu
lado sinistro possuem muitas coisas em comum, incluindo

a proeza nos combates. 0s golpes acrobaticas estdo de volta,
ambos os principes sao capazes de desferir golpes silenciosos e
fatais através do sistema Speed Kill,

Eles também podem realizar combos extensos. Contudo, a arma
exclusiva do Principe das Trevas, a Daggertail, permite gue ele |
enfrente os inimigos de maneiras totalmente inovadoras, além
de realizar acrobacias inacreditaveis, jamais sonhadas pelo
principe bonzinho. O poder curativo da agua impede que

o principe verdadeiro seja completamente tomado por seu lado
negro - quando o Dark Prince entra em um local cheio de dgua,
ele é automaticamente transformado no principe original.

Além do horizonte

No desenrolar da trama, uma edificagdo se torna visivel: a
Babylon Tower. Essa construcdo proféfica silenciosamente atrai
o principe para cada vez mais perto. O herdi sabe que seu desti-
no esta dentro da torre. Para salvar a cidade e sua propria vida,
ele precisard responder a este chamado e enfrentar todos 0s
perigos que o aguardam I3 dentro. A aventura comega no final
de 2005. O proximo ano promete. @wW)
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‘Cartas, roletas
‘emuito stylus!

-SEGA CASINO

pLATAFORMA? DS * PRODUCAD: TOSE
_DISTRIBUICAQT SEGA

//
/

# ,}, "
4//4/ ,,//

Brian _

GENERO: €ASSIND - :
- LANCAMENTO: DEZEMBRO DE 2005

Para quem curte um bom ;ogo de carta;e
quer apostar um pouqumho sem perder grana,
SepaCasinoéa pedida perfenta 0 game trardas
_ mais variadas atracfes encontradas nas luxuosas
msta{agoes dos cassmas pelu munde, com cinco
jogos dlspnn;vels € mais seis destravavms.
distribufdos pelos trés modos dej jogo: Free Mode
(em que vocé joga llvremeate por cada est:lo),
~Wireless (para disputar ccmtra 0s amages)
“eCasino Chalienge {onde voce deve conqunstar
 uma série de desafios pré-definidos). .
Vocé podera jogar sozinho, contra um- apﬂnente :
| controlado pela CPU ou até um total de quatro
_pessoas utilizando os recursos Wi-Fi do DS.
Tudo isso com apenas um cartio de jogo' Para
= deixar seu portatil com o mesmo clima de Las
_ Vegas, 0 acabamernito sera re_fma_du_ sérioe con-
- tara com aguelas famosas miisicas gue per=

Tomnho Gawao

~TONY HAWK’S
AMERICAN SKS!.ANB

| pLATAFORMAS GBA-pRonu;no Vlmmous V|smus
- DISTRIBUICAD: ACTIVISION

- GENERO: ESPORTE - .

“LANCAMENTO: FINAL DE 2005

- 0 esqueitista Tony Hawk se aposentou
oficialmente na vida real, mas estd longe de parar
| nas competicoes virtuais. No episodio Amer:can
I Skaiand— que é uma versao adaptadade
American Wasteland, langado para GameCube —
- sera possivel eriar 6 seuproprio persanagem :
: escelher aroupa, sexn, acorda pele, entre outros
_atrlhutes Como nao poderia deixar.de ser, 05 gra-
ficos da versao do Game Boy Advance serdo pare—
cidos com desenho animado, puxandu parao
cel-shading. 0s comandos como emtodaa sene,
- serdo intuitives. Tudo indica que nao haverd pm-
~hlema para. executar as dezenas de manabras,
tanto nas rampas quanto no vertical. Além do.
| modo Story —emque é necessario coletar letras,
tierrubar ubjetns e encontrar itens secretos —
- ha o modo Classic, que trara ajgumas das fases
“dos episddios anteriores; e novo Head-2-Head,
ne qual dois jogadures puderao d;sputar entre si.

'_ A8 winrenson

~atéo Natal

Davyid R

meiam os corredores lotados com mesas de
jogos. A tela sensivel tem wn paper espec:al na
jogatina, pois permitird arrastar cartas e pecas
dos jogos com a stylus, fa_cahtando muito a
“navegacao” enguanto voce aposta. A respon-
savel pelo desenvolvimento do titulo € a Tose,
conhecida pelos games da série Shirek para GBA,
além de Legend of Starfi. O game devera chegar
quer apostar? - :

Variedade é a
palavra agui, com
diversos classicos
dos cassinos.

A SINGLE PAY liol
A DOUBLE PAY Ziol
A TEIPLE PAY 10101l

567813141516

— I Flei Dl
PAY 1 tnl

Cuidado, amigao!
A manchaamarela
vai roubar seu skate!

HHAMK, EHH "I‘EIL.I FE

Lo}




Mais bichinhos

\

portateisno DS

>TAMAGOTCHI
CORNERSHOP!

PLATAFORMA: DS = pRODUCAO: NANA Ou SHA
DISTRIBUICAO: BANDAI
GENERO: SIMULACAQ * LANgAMENm |NDEF wmo

Esqueca os torturantes 'n_chmhps vir-

tuais. Desta vez, 05 Tamagotchis partiram para
um novo jogo, muite mais interessante, que
devera conquistar até os adultos. Vocé terd
que ajuda-los a abrir e manter um ou mais
estabe[ec;mentos comerctals, como padarias,
lavanderias, casas de massagem oumais oito
tipos de lojinhas. Iniclalmente, ndo havera
muitos “Gotchi Points” (a moeda do jogo) para
investirem sua. lo]a, portanto,o quevaleéa
qualidade do ser\nge para que vocé conquuste E
clientela. 0s mml-games surgirdo de acordo
com as situaces do dia-a-dia de sualoja.
Vocé devera criar bolos, remover ciries, lavar
_ronpas; preocupando-se sempre com a satis-

: fagaodo cliente. Comseu avanco na jogo, sera

- possivel comprar novos itens, roupase até

. mesclar suas fojas. Cornershapfpromete fazer

“um otlmo uso dos recursosdoDS e devera

0 Pac em

duas telaS
SPACMANWORLD3

PLATAFORMA‘ DS ¢ pRODUCAOD: Humu Son'
DISTRIBUICAC: Namco

GENERO: PLATAFDRMA : -
LANQAMENTD Novwawo DE 2005

Para comemorar 0525 anos da "boli-
nha" faminta mais famosa dos games,
a Namco investe emi um novo titulo que
deverd chegar em breve e aterrissar no
portatil de duas telas da Nintendo.
Desta vez, a histéria foca no vildo Erwin,
que planeja acabar coma 5irkge]a Pac-Land
construindo uma maquina tapaz de trazer
os ardilosos fantasmas para o mundo de Pac.
0 uso da tela sensivel serd fundamentalna
movimentacdo do personagem, como na hora
de descer uma plataforma (bastando ativar o
_ switch necessario e desenhando circulos com
_ 05 praprios dedos) ou até mesmo na hora de
- :usar uma chave (exigindo que vocé movi-
) item até a fechadura correta).
G tivos tradicionais da série ndo foram
esquecidos: vocé ainda terd que comer todas
as frutas pelos labirintos e acabar com os

0 dentista deve sair caro!

chamar aatencdo de muitos marmaﬂjos.
- mesmo com seu estilo mfantu

Sera que Pac-Man nao ik l
se cansa de comer bolmhas?

fantasmas guando estiver_g:om _s'.'eﬂs super-
poderes. Porém, o game sera totalmente 3D,

dando uma visao mais ampla e diversificada

das fases. Sem falar dos mini-games, que
trardo a perspectiva trad icional 2D da série
- ém umadas telmhas enguanto a outra exibe

uma cimera panoramlca 3D. Que venha mais

um viciante game do Pa::I

Seraquefoia

cegonha?

>WHERE DO BABIES
'COMEFROM?

PLATAFORMA: DS = PRODUGAO: SONIC TEAM
DISTRIBUICAD: SEGA = GENERO: ACAQ -
LANCAMENTO: DEZEMBRO DE 2005, no Japio

Apesar de seguliraprimeira (e mais
6bvia) linha de jogos para o DS, baseando-se
apenas em mini-games que utilizavamos -

- recurses do portatil, o sucesso de Feel The

Mag:c XX/X¥no DS foi inevitavel. _
Seu estilo e sua diversio inusitada e viciante.
pedia por uma continuacao, que devera
chegar aos EUA com um outro nome.

Desta vez, o garoto apaixonado correra para
conguistar sua amada, além de fugir dos

" bracosde uma sarota apaixonada porele,
- daquelas que grudam igual chiclete. Sim, um
 triangulo amoroso! Embora se pareca muito :

com o anterior, alguns mini-games exigirao
que o DS sejavirade 90 graus, paraque a
acdo aconteca horizontalmente, ou até
mesmo 180 graus, invertendo a tela superior
com a tela de togue. Além do romance comi-
€o, havera muita acdo do tipo nonsense, como
desviar de lutadores de sumd enguianto sobe

uma escada rolante que desce e alguns mlm-
games :Ee precxsan e controle,

WWW.NINTENDOWORLD.COM:BR 1 9
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ruzeiro pelo mundo e
vocé ¢ o convidado de honra. Com 85 novos mini-games, DOboLey]
A ; . PRO LOGIC IT
6 novos tabuleiros e suporte para até 8 jogadores,

Submaring
www.submarino.com.br &

Distribuidor autorizado Nintendo: TCBrasil - Tel. 11 3666.7288 - www.tcbrasil.com.br
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Uima produtora
deRPGs
fazendojogo
de basquete?

'MARIOBASKET30N3  RCCBIIEILTS
PLATAFORMA: DS + gmnug.&o.: qu:mni Enix [_ Ma“g;ginano?

DISTRIBUICAO: NINTENDO
GENERD: ESPORTE # LANCAMENTO: FINAL DE 2006
! : passa a bola para eutro jogador. Movendo-a na

Tudo indica que a square Enix voltoua  vertical, vocé arremessa a bola. E clicando na
tado vapor na producdo de games para as tela de toque, vocé realiza varios dribles,
plataformas da Nintendo. O titulo da vezsera  sendo que se os fizer sobre as classicas caixi-
baseado na franquia Mario, porém, ndosera  nhas da série, ganhara uma série de moedas
um novo Mario RPG e sim um game de bas- que aumentam sua pontuacdo. Dos persona-
quete. Como o nome sugere, vocé controlara  gens revelados, apenas Mario, Luigi, Peach,
trés personagens no seu time, participando  Wario, Koopa e Bowser estio na lista. Mesmo
de torneios classicos, tanto para o esporte assim, a certeza é de que muitos outros perso-
coma para o estilo do bigodudo. nagens entrem nesta lista na versao final.

No game, vocé controlara a movimentacao Se a Square Enix ousasse em colocar persona-
dos personagens com o-d-pad, enquantoa gens de Final Fantasy junto com os da Ninten-
stylus servira para todas as outras funcbes.  do, com certeza o titulo chamaria mais atencéo
Ao mover a canetinha na horizontal, vocé ainda (como aconteceu com Kingdom Hearts).

Esquecaavida
de treinador
>POKEMON RANGER

PLATAFORMA: DS » PrRODUCAO: HAL LABORATORIES
DISTRIBUICAO: NINTENDO

GEnero: RPG

LANCAMENTO: DezemBro e 2006

0 proximo lancamento da franquia de
maior sucesso atual da Nintendo fugira da roti-
na principal. Em Pokémon Ranger, os jogadores
deixam de lado a vida de treinador Pokémon e
passam a controlar os Rangers, herois que, ao
lado das criaturinhas, tém a missdo de prote-
ger a natureza de gangues malignas. Assim
como na série principal, 0 game terd muitos
elementos de RPG e possibilitara que vocé con-
trole tanto um garoto como uma garota.
Além disso, os Pokémon ganhardo experiéncia
e novas habilidades conforme forem evoluindo
durante o andamento do jogo. Na tela de cima,
serdo exibidos 0 mapa e a situacdo de cada
" Pokémon, enquanto que a tela de togue
mostrard toda a acdo principal, que deve ser i
totalmente comandada com a stylus. - aGame Freak (Pakémon Trading Card Game,
Como a producdo do game ficou a cargo daHal  para GBC), fica a certeza de que teremos um
Lahoratories (Pokémon Snap) em parceria com excelente titulo dos monstrinhos a caminho. am




motivos para vocé ter
um Nintendo DS

0 portatil da Nintendo abriu as portas paras as produtoras criarem
novos jogos. Ele é exatamente o que Satoru Iwata havia prometido.




Todo mundo que tiver um jogo do Nintendo DS com a funcao Wi-Fi
disponivel vai querer experimentar a tecnologia. Pelo menos é isso o que Iwata
pensou - algo além do atual mata-mata online, sem usudrios de outros sistemas.
Isso ficou claro durante a participagdo da Nintendo na Tokyo Game Show.
No futuro, a conexdo aos hotspats (principais pontos) Wi-Fi ao redor do mundo
sera muito mais facil, seja em lugares publicos ou redes particulares. Um sonho
de conectividade? Novos detalhes s¢ aparecerdo com os lancamentos de Mario Kart
DS, Tony Hawk’s American Sk8land, Animal Crossing, Wild World e Metroid Prime
Hunters. Mas isso é s6 uma parte do segredo. Iwata afirma que a experiéncia da joga-
bilidade conectada serd tao simples guanto sentar no sofa para uma partida com os
amigos. Aparentemente, isso é verdade. A Nintendo planeja
oferecer o controle dos jogadores aos criadores das salas
de jogos Wi-Fi através de ferramentas como a Friends
Roster (Lista de Amigos). Ao registrar seu primeira
jogo na rede, vocé ganhard uma exclusiva Friend Key
(Chave de Amigo). Essa chave permite que outros
jogadores Ihe adicione em suas listas.
Sera possivel passar a sua Friend Key para os
amigos por telefone, e-mail etc. Para que seus
colegas o cologuem em suas listas manual-
mente. Nada de surpresas:  vocé quem atoriza
tim veterano viciado na sessao de jogos.
Outros detalhes ainda serdo divulgados,
umnovo mundo de games se
~-abriu para a Nintendo.




3 Mapeamento

Perder o rumo? Isso ndo te pertence mais!!!

Este avanco ndo é inovador, mas ele se torna cada vez mais necessario: 0s mapas con-
tinuos. O acesso ao mapa na tela inferior tera uma utilidade jamais vista nos sistemas
portateis convencionais. Os titulos de corrida para console conseguem facilmente
enfiar um mapinha no canto da tela na TV, mas isso ndo é possivel no DS - o portatil
ndo tem muito espaco disponivel. Os jogos de corrida para DS - Mario Kart DS,
Burnout Legends e Need for Speed: Most Wanted - estao todos usando a orientagao
instantanea nas curvas mortiferas, contra adversarios que colam na traseira e deci-
dem usar o turho. O Mario Kart DS arranca na frente da competi¢do com um mapa
que traz o recurso de zoom para visualizar 0s cascos que sao jogados contra vocé.
Até mesmo o Castlevania: Dawn of Sorrow ja usa um mapa do castelo para evitar

que os jogadores fritem seus neurdnios. As séries da Konami sdo caracterizadas por
ambientes extensos, portanto, o novo recurso é uma béngéo. £ melhor ter acesso

a um mapa pouco atraente do que ficar perambulando perdido no cendrio.

Viewtiful
Encrenca” Joe

Scraich, slide e sphit. Joe se transforma
&4 auentura fica mais emocionarte.

20( 2 ‘oBN
iawiojiun ap

Em Viewtiful Joe: Double Trouble,

o0 herdi da Capcom invadira o DS com
tanta poténcia que vocé vai achar que os
titulos para GameCube foram apenas
experimentos. O que impressiona ndo é
apenas o estilo alucinado ou os incriveis
combates originais do console: sdo 0s
poderes de scratch (esfregar), slide
(deslizar) e split (dividir), que tomaram
uma nova forma no DS. Nenhuma outra
série permite que vOCe rasgue as coisas
como se estivesse recortando a pelicula
de um filme (split}, ou se mova entre as
duas telas (slide) para detonar inimigos
e destruir o cenario através do recurso
sensivel ao toque, ou passe o dedo na
tela para chacoalhar o mundo cine-
matografico de VJ e derrubar tetos nas
cabecas dos inimigos (scratch).

S0 Joe poderia ser tdo louco assim.

24 NINTENDO WORLD

Classicos ndo
tem idade

Alucinanies
desde os anos 80.
0Os controles aluci-
nantes conquis-
taram multiddes na
era dos fliperamas
(Missile Command e
Tempest). Agora,
titulos como Meteos,
Pac ‘N Rolle até
Bust-a-Move DS
homenageiam os
velhos tempos.

Vidareal
de mentira

Os Sims fazem
investimentos.
The Sims 2 para DS
permite que vocé
transforme um
hotel mequetrefe
em um resort cheio
de personalidade.
0 jogo seria um
pesadelo sem

a stylus: decorar
ambientes, mixar
musicas e extermi-
nar insetos ficou
mais facil.

Download é
muito melhor

Download Play:
todas as cartas
na mesa.

Com o sistema
Download Play do
DS, as partidas
online serdo
baseadas no esque-
ma “ganha-ganha”.
Mario Kart DS vai
oferecer corridas
para até oito
jogadores atraves
do cartao de jogo.
Burnour Legends,
Sonic Rush e SBK:
Snowboard Kids sao
alguns titulos que
vao mergulhar de
cabeca no universo
dos downloads.

Brincando de médico

Trauma Center, 1 feste
de concentracio.

S6 alguém mentalmente afetado teria a
idéia de criar um jogo em que o objetivo
€ realizar cirurgias em seres humanos.
Este é 0 caso da empresa Atlus, que
desenvolveu Trauma Center: Under the
Knife para o DS. Lembre-se de esterilizar
a stylus antes de iniciar ;
0 jogo: ela sera mais versatil
do que um canivete suico.
0 controle serve de
seringa, laser, sonda 8
de ultra-som, tubo

de sucgdo etc.

PC? Nao, DS!

O DS também fem feiticos
poderosos.

A criagao de magias eclodiu nos PCs
quando jogos no estilo de Black & White
transformaram o mouse num cajado
magico, permitinde que os jogadores
causassem incéndios e outras catastro-
fes. 0 portatil da Nintendo esta disposto
ainvadir esse cendrio com 0s jogos
Potter, Castlevaniae Spyro. Mas sera
que Black & White Creatures vai trazer
sua marca registrada para o DS? Nos
estamos ansiosos para descobrir.

Aprisionar estranhas criaturas?
o 3
S6 se for com a stylus.
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Nintendogs prende ofogador em sua realidade virtual.

Qual a sensacao? Essa é a pergunta que sempre fizemos con-
forme os jogos evoluem através dos anos. Enquanto a maioria
das empresas de desenvolvimento investiu pesadamente em gra-
ficos e inteligéncia artificial, a Nintendo foi quem
deu o proximo passo na realidade virtual,
com uma decisdo ridiculamente sim-
ples: cuidar de um cachorrinho.

Isso foi recebido com pouca alegria

por aquelas pessoas que contam o0s
poligones na tela, mas tornou-se uma
fonte muito nutritiva para todo o resto do
mundo. Os jogadores cairam de amores
pelos graficos poderosos de Resident Evil 4,
mas o0 jogo nunca foi capaz de retribuir esse
amor. Nem mesmo 0s melhores simuladores

de vida real com todos os seus recursos

e comandos conseguem superar o impacto de
cuidar de um filhote de cachorro - que até rola
de barriga para cima para ganhar mais carinho.
0s bichinhos correm atras do proprio rabo.
Gemem quando vocé os trata com grosseria.
1ss0 tudo sem contar o impressionante sistema
de comando por voz que conecta as pessoas aos
seus bichos virtuais. Contudo, mesmao que as
racas caninas secretas no game'sejam capazes
de manter os jogadores presos por alguns
meses, 0 que vird depois disso? O proxima simu-
lador de vida real em vista é o Electroplankton,
no qual as formas microscépicas serdo tdo sensiveis

a0 toque (algumas delas a voz) quanto os Nintendogs.

Outros dois jogos vao se enveredar na seara da realidade:

Harry Potter and the Goblet of Fire e Harvest Moon DS.

No primeiro, sera possivel dar vida aos monstros da Care of
Magical Creatures através de comandos de toque e voz; no
segundo, os jogadores poderdo dar hanho em cachorros, tosar
ovelhas e tirar leite de vacas. Ja o game Black & White Creatures,
da Majesco, tentara superar tados os competidores: nele vacé
controlara a vida de uma besta gigante com quase 20m de altura.
0 contrale sera crucial, pois um simples passeio com o colosso
pode resultar no exterminio de uma cidade inteira.

sa opﬁa;um win 9.
dJoneaed s

12

Avida nunca mais

cera amesma agora que
Podemos tocar nos games,

SHHI LET HIM HAVE FUN!

YOU NNOW, YOU'RE HORRID

Fazer cocegas nesse bicho pode ser  Electroplankton ird explorar vidas
pior do que vocé imagina. miscroscpicas.




Interatividade total

1dir

Finalmente podemos it
0 espago privativo de ui jogo.

Existe algo especial nos jogos Trace
Memoary, Castlevania: Dawn of Sorrow,
Lost in Blue, Animal Crossing: Wild World
e Trauma Center. Todos eles permitem a
manipulacdo direta das coisas no mundo
virtual. Enquanto a tecnologia holografi-
ca ndo € aperfeicoada, isso € o que ha de
melhor em termos de realidade virtual.

DS nas alturas

Muis affo em duas felas.

Vocé sofre de acrofobia (medo de
altura)? Entdo fique longe de Sonic Rush,
pois ele usa as duas telas do DS de forma
surpreendente. Descer ladeiras ingremes
em velocidades de tirar o félego - esse é
0 nosso bom e velho Sonic! Guilty Gear:
Dust Strikers, Bust-a-Move DS e Mario &
Luigl: Partners in Timetamhém ga-
nhardo um eixo dimensional vertical.
Tomara que vocé nao sofra da tal fobia.
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samem ® : ®
71 Amagia do pinball
O DS é o pinball dos sonhos. ‘

Nao culparfamos Samus se ela ficasse totalmente descontrolada no Metroid Prime Pinball, pois esse € o primeiro jogo
Metroidno qual a personagem esta completamente fora dos holofotes. Nao confunda nossas idéias: 35% dos motivos
de sermos apoiadores do MPPsdo devidos & maneira brilhante que a empresa Fuse Games utilizou Samus, colocando a
cacadora de recompensas na Morph Ball. As vezes ela levanta para atirar contra monstros e entra em acéa nas fases de
honus. Também ficamos surpresos com a presteza da Fuse ao mesclar as texturas de Metroid Prime e Seus sons carac-
teristicos com uma mesa de pinball. Além disso, as batalhas contra chefées ficaram maravilhosas. Os restantes 65% de
nossa obsessao com o Metroid Prime Pinballsao devidos ao jogo propriamente dito. O MPPfunciona coma uma mesa
de pinball portitil e pessoal. As duas telas do aparelho conferem uma amplitude enorme & experiéncia do jogo. Ao
tocar nas telas, vocé pode causar um “tilt” na mesa. O Rumble Pak vibra nos momentos corretos. Um trabalho genial.
Qual o efeito final? Vocé precisard jogar para entender. Felizmente, MPP possui Download Play para até oito jogadores.
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A%Rarte?

Ndo recuse essa
obra-prima do DS.

Programas de pintura e desenho
ndo sdo novidades. Mas o uso da
stylus é mais simplificado e ofe-
rece um modo de customizacdo
para jogos como Tony Hawk’s
American Sk8land, Mario 1
Kart DS, Need for Speed: - _f/
Most Wanted e Animal - .
Crossing. “Ee Tt

A evolucio
dos controles

A simplicidade de tocar a fela.

Os controles sensiveis ao toque, até o
momento, parecem meio limitados, mas
alguns controles mais bem estruturados
vao aparecer em Tony Hawk’s American
Sk8land e SBK: Snowbhoard Kids, entre
outros titulos. Pelo menos, Princess
Peach vai roubar a cena do controle
emocional. Vamos torcer para que isso
tudo chegue logo em
nossas maos.

Princesa Peach?
Aquela do
Mario?

15

Menus
inteligentes

Uma tova
maneira de
checar seu
mvenidario.

0s menus separados
sempre foram odia-
dos pelos jogadores.
Agora teremos
menus diretos na
tela, como feitoem
Advance Warse
Harvest Moon DS.
Poderemos nos con-

centrar mais no jogo.

16/

Naufragios
no DS

Sobrevivendo
aa ilha deserta.
0s mapas irao man-
ter asuasanidade e
0s mini-games
preservardo sua
vida. A Konami
acertou em cheio
com Lost in Blue.
Pescar, extrair leite
de animais, atear
fogo nas coisas e
montar armadilhas
no estilo MacGyver
- 5e jogue nessa
aventura também!

17|
Evidencias
fantasticas

U mristério é
desvendado de

[formas sinistras.

Volte sua atencdo
para Trace Memory,
pois Myst DS perdeu
o foco. Uma das
telas do portatil
exibe graficos em
2-D que podem

ser consultados
durante a resolugao
de enigmas em uma
mansdo. O titulo
utifiza as duas telas
do portatil de uma
forma que fica
acima de criticas.

0s irmaos atacam
novamente

O design do DS gjudou muito em Mario & Luigi.

Pelo que fol mostrado até o momento, Mario & Luigi: Partners in Time tem grandes
chances de se tornar uma obra-prima. Nao apenas porque o jogo usa o estilo 2-D de forma
artistica. Nem por causa da viagem no tempo em 4-D que coloca Mario e Luigi ac lado de
suas encarnacdes infantis - que ajudam os irmaos encanadores a explorar masmorras de
causar inveja as vistas em Four Swords. Nada disso. O novo RPG M&L vai virar a cabeca da
galera com seu design nas duas telas. Em todos os momentos, as duas telas serdo colo-
cadas em uso de uma forma Unica que determina os padrées para os futuros RPGs do DS.
Primeiramente - quando nao € usada para realizar alguns trugues - a tela de cima serve
de mapa (usado para percorrer o extenso mundo do jogo). Em outros momentos, as telas
mostram cenas altissimas, como as cortinas penduradas no saguao de um castelo;

ou refletem acdes simultaneas - quando os discos voadores investem contra as torres do
castelo e as pessoas correm de panico na parte inferior. As cenas de batalhas sio tao
ampliadas gue as estalactites no teto de uma caverna ou as folhas verdes no topo de uma
arvore servirdo como planos de fundo. Trata-se de uma nova classe de RPGs.

As duas telas do DS
trazem uma grande novi-
dade para o género no
portatil: a exploracao
dupla. 0s quatro
personagens - 0s irmaos-
bebé e os dois mais ve-
Ihos — podem se separar,
permitindo que os
jogadores alternem

o controle dos pares.
Vocé pode usar

0 Mario e Luigi adultos

e enviar os bebés para
baixo de um poco ou
para o meio das nuvens
e ativar alavancas, por
exemplo. Conforme as
divisdes das duplas se
tornam mais complexas,
vocé tera que pensar
cuidadosamente sobre

a posi¢ao de cadauma e,
também muito impor-
tante, quais criaturas ou
monstros do mal se
aproximam da dupla que
esta na outra tela.
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i muito mais divertidocom

esma rapidez do seu tecladono
dade de encontrar colegas no

\ta reahzartarefas desuapreferen- e

20|
Tiro
certeiro!

Tacada de mestre
com o DS.

Tiger Woods foi uma
boa tacada. Mas
Touch Golfé o que
melhor se conecta
com o campo de
esporte. Data de
lancamento? Nao
sabemos!

21/

Trabalho
em equipe

Aerado
cooperati

0s jogos coopera-
tivos ndo inunda-
ram o DS.

Mas temaos boas
noticias: sera
possivel cooperar
entre sie explorar
partes diferentes
no jogo Chronicles
of Narnia.

22

Muito além

do horizonte

fagen
interplanetdria.

Iwata prometeu
que o DS nos
levaria a outros
mundos de expe-
riéncia. No Japdo,
iSs0 aconteceu come
o DS Brain Training.
Serd que dessa vez
ainteligéncia de
Ryuta Kawashima
também vai conta-

minar a América?

Qo,

Esqueca,

Tatica infalivel

A Ve ona.

Quem nunca jogou games taticos acha
que eles sdo chatos. Essas pessoas ga-
nhardo uma nova perspectiva com os
jogos: Battles of Prince of Persia, Age of
Empires: The Age of Kings e Time
Conflict: Shogun Empires. Muita acdo e
inimigos abatidos na segunda tela do DS.

Animaéo
a antiga

U mangd em movimento?

Ficamos estarrecidos com os primeiros
videos de Metroid Prime Hunters para as
duas telas do DS. Contudo, fomos pegos
de surpresa por outro métoda de rotei-
rizar que surgiu em jogos como Ultimate
Spider-Man e Trace Memory. Ambos 0s
titulos mostram séries de ilustracoes (em
uma ou nas duas telas) - uma forma
estranha, porém eficaz para registrar as
imagens em nossas mentes.

Animacdo
em duas
telas
parece
ser uma
boa joga-
da. E até
que nao
fica ruim.

soeuseia
resposta!




ficar livre das disputas online?

o e
1736}
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Iss0 foi s0 um aper:

0 clima esta muito calmo no momento. Mas quando Metroid Prime Hunters
cometar a ferver em 2006, tudo vai mudar. Se cada pessoa que jogou a demo -
mithoes - decidir pegar essa onda, ndo havera um Unico espaco ptiblico livre das

; disputas (pelo menos nos EUA). 0 anuincio de que o MPH serd compativel com a

f ; conexao Wi-Fi da Nintendo j deixa muitos jogadores ansiosos para cagar recom-
; pensas em ampla escala. 0s detalhes sobre como 0s oponentes irdo se conectar
atraves das redes permanecem guardados a sete chaves, mas uma coisa € certa:
o sistema deve seguir a politica de facil acesso e boa jogabilidade da Nintendo.
Qu seja, podemos esperar partidas mortiferas através da tecnologia Wi-Fi. Depois
de testarmos uma fase completa no medo single player de MPH, podemos afirmar
0 seguinte: o universo de Metroid Prime foi extraordinariamente convertido para
0.DS. Nos viajamos pela espage na nave de Samus para uma estacao espacial -

Serd que algum lugar conseguir3
-- | ; o Nos €Speramos que nio!
- Samusaplicao
o q

 seu gOlpe final!

-

Chegou a hora do prato principal.

provavelmente abandonada por uma raca esquecida - que abriga criaturas ter-
riveis a espera do poder de fogo de nossa cacadora. Felizmente, os controles do
shooter em primeira pessoa exclusiva do DS - que imitam o esquema de mouse
e teclada através do recurso toque de tela - se mostraram naturais no decorrer da
missdo. Também enfrentamos Kanden - o louco que se tornou um cacador.

0 assassino fugiu de nosso alcance diversas vezes na sua forma de verme.

Nas batalhas, contudo, pudemos testar nossas habilidades. 0 vildo alterna entre
sua forma humana - armamento pesado - e sua forma de verme, gue langa bom-
bas. As batalhas acontecem em diversas fases e sdo capazes de causar inveja nos
mais famaosos titulos da série. Como serdo os cacadores de recompensa no
futuro? S6 teremos essa resposta depois gue analisarmos o desempenhio de uma
multiddo de jogadores no esquema FPS do DS. Ou seja, 56 no ano que vem.
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0 Poder alem
da Escuridao

0 que aconteceria se misturassemos Star
WafS com Pokémon? Nao, VOCe nao vera tipo sobre o outro. Por exemplo, uma camara
o Pikachu usando sabre de luz. com Flow e Tempo maximos seria composta por

Na verdade, o lance é imaginar o que um Shadow Pokémon do tipo Bug no centro,

aconteceria se os monstrinhos sucumbis- ligado a uma seqtiéncia de Psiquico, Lutador, :

sem ao Lado Negm da ch’a. Extrema- Dark e Ghost. Pa'rece complicado, q1aseso meoles O D 6
: g compreender melhor a Tabela de Tipos (que

mente poderosos, mas com o cora¢io inclusive & mostrada no XD quando vocé vé a

obstruido pela maldade. Isso é mais ou descricdo de um ataque no Summary).

menos o que acontece em Pokémon XD: “Mas e 0 meu Lugia?!” Calma! Agora que vocé

Gale of Darkness. campreendeu melhor como utilizar a Purity

Chamber, pode preparar tudo para purificar o
XD 001. 0 segredo é obter Tempo maximo em
todas as nova cdmaras e s entdo colocar o

‘ Shadow Lugi lg delas. P
DESVENDANDO OS . rccuicosr, umasugestio, v, &
»
SHADOW POKEMON

Tudo indica que sdo 83 monstrinhos que devem ser
purificados no jogo, cada um com um golpe exclusivo
apenas obtido em Pokémon XD.

A trama do lancamento é baseada no espécime XD
001, também conhecido como Shadow Lugia.

Um Shadow convencional com aura maligna, mas
este monstro € tdo poderoso e maligno que até sua
forma se tornou mais agressiva. As historias dizem W PCIPARTY POKGMON
que é quase impossivel purifica-lo. Quase. J& tentou

de tudo e ainda nao teve sucesso? Entdo confirasé a : ) . Set4:
forma de liberar o Guardido dos Mares para ser envi-

ado para o seu jogo do GBA.

No Pokémon HQ Lab, existe a Purify Chamber, (

uma maguina que usa o fluxo de energia positiva dos ; Pl e — —

Pokémon para purificar mais rapidamente os Shadow :

— JP NoGUEIRA

“Z» PC/PARTY POK&MON Cancel

SET ARRCEIENT )
85T 4
TEMPO.

s
& 48 mvu-t Ly iz

nw
»»

)

Cancel 2 PC/PARTY POXOMON

Cancel

SET. AHHL'GE?EM’

capturados. Existem nove camaras e em cada uma é [oniss I ﬁf \m
possivel colocar um monstrinho para ser purificado e e \ seifien wd FARFETEND v 30
até outros quatro que auxiliardo na tarefa. TENEQ. (

wee TR A i

Cada cdmara possui dois atributos: Flow e Tempo.
Flow representa a guantidade de monstrinhos
puros colocados na cdmara. Tempo significa o
quanto as energias fluem entre os Pokémon em
sentido horario. £ baseado na efetividade de um

T, _,: ™

#2Z» PC/PARTY POXOMON Cancel 2= PC/PARTY POXAMON Cancel

Set 5: Pinsir, Raltz, Hitmonchan e Spearow




2" PC/PARTY POK&MON Cancel

“Z¢ PC/PARTY POKGMON

f

SORTE

aie;m pi‘oturado"luckv Egg

Treinar Pokémon sempre foi uma ardua tarefa.
Afinal, além de ter que calcular direitinho como ele
vai se desenvolver (a Effort), ainda é preciso batalthar
milhares de vezes até atingir o tdo gratificante nivel
100. E isso com cada bicho do time! Rare Candy ajuda
muito, pois evolui automaticamente um nivel do
Pokéman. Mas esse item tao especial é indicado ape-
nas para os niveis finais, mais demorados.

0 Lucky Egg é um item que, quando equipado, per-
mite gue o Pokémon receba 50% a mais de EXP apés
uma luta. Se estiver em um monstrinho que foi troca-
do, ele receberd esse bonus somado ao boost natural
por ID diferente, o que fornecera 100% a mais de
EXP. Nada mau, hein?

Para consegui-lo, serd necessdrio fazer uma “quest”
dentro do jogo. Logo apos vencer o Mr. Greevil e ter-
minar o jogo, o velhe Eagun o convidara para o recém
aberto Orre Colosseum. Prepare-se para a categoria
de torneio mais dificil do jogo, com monstrinhos no
minimo nivel 60. A (iltima desafiante da rodada sera
a Lovrina. Assim que for campedo e receber os
prémios, a ancid Beluh enviara um e-mail para seu
P*DA, pedindo para que compareca a Agate Village.
Ao chegar no local, Beluh contara que todos os
Pokémon da cidade estdo mudos! Va investigar o
Wobbuffet da casa do Senilor e logo em seguida rume
para o Pokémon Center. Fale com o senhor Ia dentro
para descobrir gue o motivo de toda a confusdo é a
bugiganga Pokémon Translator, criada pelo

Dr. Kaminko. Ndo perca tempo e vd para o

seu laboratario!

KAMINKO: The POKéMON TRANSLATOR?
£ How odd. child.
It surprises me thet. you would know something

se old. v

Apds conversar com o cientista, ele lhe entregara o
Voice Case 1. Volte para Agate e procure o
Combusken dentro de uma das casas. Apos “curd-lo”,
volte para o laboratério do Dr. Kaminko para receber
0 Voice Case 2 e procure o Poochyena em Agate.
Repita o processo para curar o Tailow em Agate. 0
Voice Case 4 deveria recuperar a voz do Wobbuffet,
mas ela esta quebrada. Alias, ha até um Lotad que
aparentemente estava mudo, mas era apenas
impresso de sua dona. Vé para o laboratério nova-
mente. Mas ao chegar no local, seu P*DA recebera
um e-mail da Meggs. Ela diz que o Shroomish dela
ficou mudo. Pegue o Voice Case 5 com Kaminko e va
para Pyrite Town, até a sede da ONBS. Apds curar o
Pokémon dela, Meggs dird que varios casos similares
estdo acontecendo em Qrre.

Quando Dr. Kaminko ficar sabendo dos casos, ele lhe
entregara o Cry Analyzer. Essa geringonca pode
restaurar a voz dos monstrinhos. Mas antes é preciso
responder uma pergunta. Inicie sua jornada por

L PC_FF;\RTY POKSMON Cance!

Set 8: Houndour, Sableye, Espeon e Primeape

Com todas as cdmaras preparadas, assim que vocé
posicionar Lugia no centro de uma delas, ele estara
prestes a ser purificado. Basta apenas completar o
processo e acabar com a Ultima trava.

Diferente dos outros Pokémon no XD, Lugia ndo tem
s6 um, mas dois ataques exclusivos: Featherdance e
Psycho Boost. Agora € sd ir para 0 Pokémon Center
de Phenac City e troca-lo por algum monstrinho do
seu cartucho da Geracao Advance.

Gateon Port. 0s Pokémon a serem curados e as
respectivas respostas sao: Oddish (Sun Stone),
Magnemite (Magneton), Krabby (Krabilly) e Krabby
(Krabetty). Sem perder tempo, corra para Phenac City.
Na cidade das dguas, procure pelos seguintes
Pokémaon e suas respectivas respostas: Castform
(Weather Pokémon), Azumarril (Marill), Linoone
(segunda opcao), Seedot (Seedot). Quase todos os
monstrinhos mudos ja foram recuperados, mas ainda
falta um. Lembra do Wobbuffet e a Voice Case defeitu-
0sa? Va para Agate, direto para a casa do Senilor.
Apesar de usar o Cry Analyzer, a bolha azul ainda
estard muda. Volte a conversar com o Dr. Kaminko e
ele explicara que € necessario o treinador dele tentar
Se comunicar na propria lingua do monstrinho.

Nega obtained
the LUCKY EGG!

Volte e conte isso para o Senilor. Depois da cena
muito engracada, va conversar com a Beluh para
receber o tao precioso Lucky Egg. (o)
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BIGODES AO VENTO:
SSX E PURA VELOCIDADE!

SSX ON TOUR
'

GRAFICOS: 9,0
som: 8,5
JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAO: 9,5

REPLAY: 9,0 :
g

—
PRODUCAD: EA SPoRTs BIG §7p

DISTRIBUICAO: EA CANADA e
GENERD: ESPORTE s

NUMERD DE JOGADORES: 1A2

Se §SX 3ja era bom, SSX On Tour
consegue ser melhor ainda,
trazendo uma mistura de heavy
metal com snowboarding que

é adrenalina pura.

0 jogo estd maior se comparado

a versao anterior, apresentando
uma turné por vérios tipos de com-
peticao na neve, como as classicas
corridas e torneios de manobras.
Foram adicionados novos desafios
como o tempo de "voo" alcancado
pelo esportista ou a distancia
alcancada com um "grind", aumen-
tando a diversdo e o fator replay.
Uma das principais mudancas

38 NINTENDO WORLD

Meu traseiro ficou gelado!

é a possibilidade de escolher
entre o snowboard e 0s esquis,

0 que muda toda a jogabilidade,
influenciando também nas
manobras. Além de pressionar
o0s botdes L e R para realizd-las,
0s truques especiais agora
exigem o uso da alavanca C.

Ao conseguir encher a barra

de turbo, vocé coloca o € para
qualquer dos lados para ativa-los,
o que deixa a cimera lenta no
maior estilo Matrix. 1sso ajuda
muito, ja que é possivel calcular
melhor a aterrissagem dos saltos.
0s sortudos donos do GameCube
ainda contam com personagens
exclusivos, como Mario, Luigi

e Peach, para radicalizarem

nas loucas descidas pelas
montanhas. J4 a trilha sonora

da inveja a qualquer game,

vai desde Iron Maiden até Def
Leppard: € rock pesado do
comeco ao fim. Aproveite para
matar sua necessidade por
velocidade, pois essa e a parte
mais intensa do jogo.

— GUsTAVO PETRO

SEJA HEROI E VILAO NO
JOGACO DO ARACNIDEO

A surpresa € que o jogador vai con-
trolar herdi e vildo alternadamente.
0 Cabeca de Teia é rapido e habili-
doso, enquanto o monstro utiliza a
forga bruta. O Aranha tem algumas

ULTIMATE
SPIDER-MAN

combinagdes de golpes e se man-
GRAFICOS: 7,5 tém vivo ao pegar os coragdes de
som: 7,0

energia, enguanto Venom tem des-
gaste constante e precisa sugar
suas vitimas para continuar de pé,
0 herdi leva uma tremenda desvan-
tagem quando o inimigo esta sobre
um carro ou plataforma: se saltar,
leva na cabeca; e se bater por
baixo, ndo alcanca. A dica € langar
a teia para imobilizar o pilantra
e surrd-lo em seguida.
Sdo trés missdes com
objetivos distintos
em cada fase

€ 05 personagens
acabam até se cru-
zando em determina-
do ponto do jogo.
Apesar da sensacao
de profundidade do
cendrio, 0 personagem move-
se apenas no plano intermediario,
sem a possibilidade de ir para
frente ou para o fundo da tela.
— RoNNY MARINOTO

JOGABILIDADE: 6,0
DIVERSAO: 7,0
REPLAY: 7,0

PRODUCAD: VICARIOUS VISIONS
DISTRIBUICAO: ACTIVISION
GENERD: AcAD

NUMERO DE JOGADORES: 1

0 jogo & baseado na série de
quadrinhos Ultimate
Spider-Man, uma
adaptagdo da historia
do Homem-Aranha
para os tempos
modernos.

Nesta versdo, Peter
Parker é adales-
cente e trabalha como
webmaster no Didrio

Clarim - ser fotdgrafo é
coisa do passado. E nesta fase que
surge o vildo Venom, simbionte
alienigena que tomou conta do
corpo do jornalista Eddie Brock.




UM CURSO PORTATIL
DE SOBREVIVENCIA

LOST IN BLUE

GRAFICOS: 9,0
som: 8,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIversAo: 8,0
REPLAY: 8,0

PRODUCAO: Konami
DISTRIBUICAO: Konami
GENERO: SIMULACAQ
NUMERO DE JOGADORES: 1

As pessoas hoje em dia sdo
muito apegadas as comodidades
da vida moderna.

Celular, internet, carro e supermer-
cado. Mas e se vocé fosse afastado
de tudo isso e precisasse se virar?
Esta é a premissa de Lost in Blue.
A partir disso, vocé deve cuidar

da saide, moradia e das atividades
dos personagens, como cacar,

pescar, coletar, cozinhar, fazer
fogo... Para tanto, o jogo oferece
diversos itens para a alimentacio
e para confeccionar armas e uten-
silios. Mas o jogo ndo se limita a
cuidar dos personagens como

se fossem Nintendogs: vocé
também deve procurar um meio
de ir embora, a0 mesmo tempo
em gue explora a misteriosa

ilha — e hd muito o que explorar!
0Os controles usam praticamente
todos os botdes do DS e a tela

de toque, mas sio faceis de
acostumar. O visual é caprichado,
ilustrando bem cada ambiente
da ilha, como a praia, a floresta

@ as enigmaticas ruinas.
Destaque para as variacdes
climaticas, como Sol, chuva e
névoa, assim como os efeitos

de passagem de dia para noite.
Os efeitos sonoros acompanham

;
3 l) ]_ \(ll 1 \((;

oW

essas mudancas e ainda pontuam

0 game de acordo se esta tudo
tranqiiilo ou se o momento é de
tensdo. Filosofando, podemos dizer
que a mensagem do jogo é:

cuide da salide e carpe diem!

— HeNnrIQUE MINATOGAWA

Hmmmm... [ nada como um |e|te

DIGIMON
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Ligue agora

www.np-newport.com
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olympicBnewportgames.com.br
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ARCADE MESMO,
SO NO NOME!

MIDWAY ARCADE
TREASURES 3

NoTA: 7,5
GRAFIC0S: 7,0
som: 7,0
JOGABILIDADE: 7,0
DIVERSAO: 7,5
REPLAY: 8,0

PRODUCAO: MIDWAY GAMES
DISTRIBUICAD: MIDWAY GAMES
GENERD: COMPILACAO

NUMERO DE JOGADORES: 1 A 4

Senti-me ludibriado quando
comecei a jogar as "conversoes"
de alguns de meus games
favoritos no GameCube.

A primeira impressio é que o
pacote trard os games em versdes
perfeitas, idénticas aos arcades.
Porém, ndo € isso 0 que ocorre na

0:00, 0@t

STUN. Runne

compilagdo. Diversos titulos, como
Hydro Thunder, sdo adaptacfes
do falecido Dreamcast e estdo
muito aquém aos originais.

Nao apresentam o mesmo deta-
lhismo e o acabamento refinado
que agraciava os arcades da epoca.
S.T.U.N. Runner, um classico origi-
nalmente do Atari, acabou trans-
portado sem quaisquer

limites de velocidade, deixando

0 game (que era cadenciado e
estratégico) tdo rapido que
impossibilita a jogatina de forma
divertida. Deixo claro: apesar

do desapontamento, a maioria
dos games retém a esséncia que
outrora os fizeram divertidos.
Ainda assim, o pacote deveria

se chamar apenas “Midway
Treasures”, para ser mais ver-
dadeiro com os compradores.

— ORLANDO ORTIZ

5 _MPH | . :

¢ ficou muito rapido, 0 que Bz

neste caso ndo € uma coisa hog.

MIDWAY ARCADE TREASURES 3

TIM BURTON'S THE NIGHTMARE BEFORE CHRISTMAS: THE. PUMPKIN KING!

TIM BURTON'S
THE NIGHTMARE
BEFORE
CHRISTMAS: THE
PUMPKIN KING

GRAFICOS: 6,5
som: 6,5
JOGABILIDADE: 6,5
DIVERSAQ: 7,5
REPLAY: 6,5

PRODUGAO: TOSE

DISTRIBUICRO: BUENA VISTA INTERACTIVE
GENERO: ACAO

NUMERO DE JOGADORES: 1

Na historia, Jack Skellington
enfrenta Oogie Boogie para ver
quem fica com o titulo de Rei
Abohbora do Halloween. Oogie é
um antigo lider das comemoracgdes
e por isso quer ditar as regras. Para
pressionar, o vilio seqliestrou Sally,
uma adoravel boneca de pano

e estd comandando uma invasdo
de insetos escrotos na cidade.

0 jogo segue a formula de maior
SUCeSSO em portateis: progressao
lateral e muita exploracdo.

Jack recebera muitas armas para
lutar contra os inimigos, incluindo
um sapo bafejante, abéboras explo-
sivas e morcegos-bumerangue.

0 herdi contara com a ajuda de
outros personagens e em alguns
momentos o jogador controlara
Zero, o cachorro-fantasma.

0s cendrios se espalham por toda

a cidade Halloween e as areas sao
enormes. Por isso, hd um mapa
disponivel no botdo Select.

A aventura é em tom infantil, mas
divertida e inteligente. O persona-
gem recarrega sua energia sentado
em uma cadeira elétrica ou comen-
do as espinhas de peixe deixadas
pelos inimigos abatidos.

— RoNNY MARINOTO

ONE PIECE
GRAND BATTLE!

GRAFICOS: 8,0
sam: 7,0
JOGABILIDADE: 6,5
DIVERSAD: 7,0
REPLAY: 7,5

PRODUCAOD: GANBARION
DISTRIBUICAO: BANDAI
GENERO: LUTA

NUMERO DE JOGADORES: 2

No Brasil, a saga One Piece

é conhecida apenas pelos
leitores do mangd. Mesmo assim,
a série animada j estd sendo
dublada e deve pintar nas telinhas
ainda este ano. Para quem ndo
conhece, 0 anime (assim como o
manga) conta a historia de Ruffy,
um jovem pirata que, ao lado de
sels amigos, procuram pelo One
Piece, o maior tesouro do mundo —
cobicado por todos os piratas.

0 game foca na originalidade das
batalhas com a qualidade impe-
cavel dos graficos. Ao todo sdo 16
personagens disponiveis que

usam suas varias habilidades em
conjunto com o vasto arsenal de
armas disponiveis. 0s combates
acontecem em ambientes nostalgi-
cos para os fas da série.
Infelizmente, o titulo peca

um pouco na jogabilidade travada
e na camera critica que atrapalha
principalmente quando

a batalha acontece no modo
multiplayer. Mesmo assim,

a curva de aprendizado evolui na
medida certa tanto para os mais
NOV0S COMO para os ja veteranos
no género. SOme isso aos varios
modos de jogo e vocé tem

um excelente titulo que soube
explorar a franquia com

muita competéncia.

— RicARDO FARAH



Vas QUi se
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caminho cerio e fof perigo, enz]ucmfo se aventurGea
rainbow road par@ quebrar a maldicdo na Dream Lol
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Agora vocé pod€ usar seu dedo para manter Kirgygas
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O QUEN

E HORA DE SEGURAR A
STYLUS E SALVAR VIDAS!

TRAUMA CENTER:
UNDER THE KNIFE

GRAFICOS: 8,0
som: 8,5
JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAD: 9,0
REPLAY: 8,0

PRODUCAD: ATLUS
DISTRIBUICAD: ATLUS
GENERD: SIMULACAD
NUMERO DE JOGADORES: 1

UMA DOSE DE NOVIDADE

Aversao japonesa — chamada

de Caduceus—foi o primeiro
game ndo pertencente a linha
interna da Nintendo a ser anuncia-
do para o DS. Nesse momento, ficou
claro que a gama de jogos para o
portatil poderia ser bem variada.
Quem imaginaria um dia poder
realizar cirurgias com o auxilio da tela
de toque? Hoje, isso faz mais sentido
do que nunca.

REALIDADE XFICQKO

Claro que ter uma idéia boa e ndo
conseguir aproveitd-la ndo é de
grande valia. Sorte gue isso nao acon-
teceu com Trauma Center. O game vai
além de realizar cirurgias, possui uma

trama que narra a histéria de um
cirurgido — Derek Stiles — que acabou
de terminar o periodo de residéncia.
Tudo é contado utilizando artes-finais
levemente animadas - semelhantes
ao Fire Emblem. O legal é que con-
forme vocé avanca no jogo, Derek vai
amadurecendo e passa de um simples
meédico atrapalhado até um cirurgiao
respeitado. Qutro detalhe muito inter-
essante com relacdo ao enredo € a
mistura primorosa de realidade com
ficcdo. A maneira como as situacoes
sdo apresentadas no inicio do game
tentam imitar a realidade, mas isso
muda de figura depois de alguns capi-
tulos percorridos. A Atlus usou esse
artificio com muita inteligéncia, pois
isso permitiu criar procedimentos
cirtrgicos surreais, mas que acabam
fazendo sentido no contexto da
histdria. Ndo pense que vocé s

fard cirurgias em seres vivos,

0 game traz algumas surpresas
escondidas nas mangas.

ENFIANDO A FACA

Se a histdria € surpreendentemente
boa, operar seus pacientes vai causar
uma impressao ainda melhor.

Todos os procedimentos sao realiza-
dos somente na tela de togue e pos-
suem uma milsica de fundo para

Dl‘EClSO muita cora EITI € pauencna :

—— para retirar cacos de wdro dos paaentes
: i 78 _

deixa-lo realmente tenso. Antes de
cada operacdo, vocé recebe uma ficha
do paciente e uma descricdo de seus
objetivos. Vale a pena prestar atengdo
nisso para nao correr o risco de ficar
sem saber o que fazer em alguns
momentos. T certo que no inicio sua
ajudante vai parar o game para te
explicar os procedimentos mais basi-
€05, Mas nos capitulos posteriores
vocé terd que se virar para conseguir
manter o pulso de seu paciente

e evitar erros excessivos gue podem
culminar na sua derrota.

As ferramentas (bisturi, ultra-som,
bandagem, entre outras) que estao a
sua disposicao sdo variadas e as vezes
sdo multifuncionais. Dr. Stiles ainda é
dotado de uma especial habilidade
chamada "Healing Touch", que é ativa-
da desenhando uma estrela na tela,
que reduz a velocidade do tempo.

Um pouco de treino serd necessario
para se habituar ao uso de todas as
ferramentas, mas no geral elas
respondem bem.

MAIS TRABALHO, MENOS TEMPO
Por incrivel que pareca, Trauma
Center é 0 jogo mais dificil langado
para o portatil até hoje, vocé tem
que ser insanamente rapido e pre-
Ciso para conseguir manter o cont-

O virtual imita ¢
— Tais Min ‘li(r Sawa

“0 jogo claramente ndo tem pre-
tensao de ser rigorosamente real.
Ha sim o basico, as acbes princi-
pais. Ha procedimentos que ndo
sdo mostrados no jogo, eles nio
combinariam com a proposta de
diversdo. Nesse ponto, o jogo é
adequado, pois ha um equilibrio
entre mostrar um pouco da reali-
dade do cirurgido sem tirar a
agilidade de um videogame.

0 fato de ser médica ajuda no
sentido de que a seqiiéncia no
pracedimento ja é conhecida.
Mas, para ser dindmico, algumas
coisas sao relevadas. Uma sutura
ndo é feita tao depressa e desor-
denadamente.”

Tais Minatogawa, & médica
formada pela USP. Na facul-
dade, aprendeu muitas das
nocdes mostradas em Trauma
Center. Ja nos games, ela jogava
The Simpsons: Bart Vs. Space
Mutants [NES] e Street Fighter 2
[Super NES].

role da situagdo. Nao estranhe se
passar quase duas horas na mesma
missio, bolando estratégias e pro-
cedimentos para conseguir comple-
tar seu objetivo. Trauma Center é
uma excelente experiéncia, com
suas quase dez haoras no modo prin-
cipal e um banho de originalidade.
Vale a pena conferir de perto.

— RENATO PELIZZARI




BATE-BOLA DE PRIMEIRA
LINHA NO GAMECUBE

FIFA'06

GRAFICOS: 9,0
som: 7,0
JOGABILIDADE: 7,0
DIVERSAO: 8,0
REPLAY: 8,0

PRODUCAD: EA CANADA
DISTRIBUICAD: ELECTRONIC ARTS
GENERO: ESPORTE

NUMERO DE JOGADORES: 2

A versdo 2006 de FIFA chegou
para reinar absoluta no GameCube e
traz um excelente futebol com visual
ainda mais realista. O fato de a EA
possuir com exclusividade a licenga
da Federacdo, todos os jogadores
(ou a maioria deles) possuem feigoes
idénticas, sendo reconhecidos
mesmo com a camera mais afastada.
Até mesmo seus movimentos
caracteristicos, como o modo do
Ronaldinho Galicho cobrar faltas ou
a pedalada de Robinho, parecem de

verdade. Outro ponto positivo é
que todos os times apresentam

os uniformes oficiais e uma atuali-
zacdo recente do seu plantel,
gracas ao grande trabalho da
equipe de producdo. Se no visual
o game se destaca, infelizmente
ele peca na jogabilidade. A fisica
da bola continua irreal: se um
zagueiro bloguear uma bomba,

a bola parece grudar em seu pé,

0 mesmo acontece num baldo que
cruza todo o campo. Os comandos
estdo lentos e as vezes atrapalha
quando vocé guer fazer uma joga-
da mais veloz. No entanto, o dire-
cional digital permite configurar
esquemas taticos que podem ser
acessados instantaneamente na
partida, dando a oportunidade

de enganar o adversario com um
feroz contra ataque. E um game
de futebol acima da média que vai
divertir ainda mais as disputas
contra amigos.

— GusTAvo PETRO

0 CLASSICO RENASCE
COM FORCA TOTAL

GUNSTAR SUPER
HEROES

NOTA: 8,5
GRAFICOS: 9,5
som: 9,0
JOGABILIDACE: 9,0
OIVERSAO: 9,0
REPLAY: 6,0

PRODUCAO: TREASURE
DISTRIBUICAQ: SEGA
GENERO: ACAD

NUMERO DE JOGADORES: 1

Gunstar Heroes foi um marco para
aera dos 16 bits e um dos jogos mais
impressionantes de todo o acervo do
Mega Drive. Agora, mais de 10 anos
apos seu langamento, sua
aguardadissima seqliéncia chegou
apavorando no GBA. Todos 0s aspec-
tos do jogo sdo incrivelmente bem
trabalhados, levando-o a atingir o
poder maximo de processamento
do portatil. Ao contrario de outros
grandes titulos da Treasure para o
sistema, os odiados slowdowns ndo
tém vez aqui, mesmo durante os
momentos mais insanes de acao.
0Os graficos, efeitos e animagdes sdo

Lidetih

animais, e deixardo qualquer um de
boca aberta. Cada fase possui uma
jogabilidade propria. Quem jogou o
primeiro ficard contente em saber
que algumas delas estdo de volta em
GSH, em versdes atualizadas,

Vocé devera controlar naves, desa-
fiar a gravidade e a velocidade, rolar
dados em um jogo de tabuleiro e
muito mais. A agdo e tdo variada e
desafiante gue quando o jogo
acabar, vaceé estara implorando por
mais. Se vacé for um bom jogador,
é possivel termind-lo em menos

de uma hora, sem ganhar nenhum
bdnus por isso. Mas quem se impor-

ta? O melhor é comecar

de novo e mandar bala!

— HENRIQUE SAMPAID

WWW.NINTENDOWORLD.COM.BR 43




S P=YHIWCE
k:- \(l \'\’\)

A MELHOR OPCAO PARA
ESTE FIM DE ANO SEM

TWILIGHT PRINCESS

FIRE EMBLEM:
PATH OF
RADIANCE

GRAFICOS: 7,5
som: 8,5
JOGABILIDADE: 9,0
DIVERSAQ: 9,5
REPLAY: 8,5

PRODUCAQ: INTELLIGENT SYSTEMS
DISTRIBUICAD: NINTENDO
GENERD: RPG

NUMERO DE JOGADORES: 1 ou 4

A diivida sobre criar um Fire
Emblem em terceira dimensao
teve seu fim quando os games
parao GBA obtiveram um suces-
so inesperado até mesmo pela
propria Nintendo. O hom é que o
fim Hesse romance teve um final
feliz, Path of Radiance chegou e
com certeza é um titulo que
merece estar na colecao.

Um RPG para cranios

As lutas de Path of Radiance nao
vao exigir nada de sua habilidade
com o controle, mas vio exercitar
sel cérebro. Por se tratar de um
RPG tatico, & muito comum passar
horas montando estratégias sobre
como vencer uma batalha da
maneira mais apropriada. Antes de
cada batalha, vocé deve posicionar

suas unidades num extenso mapa
quadriculado - onde em cada
espago cabe um personagem.
Quando a disputa comecar, cada
comandante possui seu turno para
mover sua tropa e dar os coman-
dos para ela. E necessario refletir
bem scbre cada agdo, evitando que
personagens mais fracos fiquem
desprotegidos e conseguindo um
bom posicionamento ofensivo.
Como se tudo isso ndo fosse o sufi-
ciente, é importante conseguir visi-
tar casas antes que elas sejam
destruidas pelos inimigos para
obter alguns beneficios.

Varios personagens - alguns pre-
cisam ser recrutados - estardo
disponiveis: clérigos, magos,
guerreiros, ladrdes, cavaleiros
etc... Houve também a inclusao de
uma nova raca de semi-humanos
que pode se transformar em tipos
diferentes de animais e sdo muito
fortes guando estiverem neste
estado. Todos possuem suas vanta-
gens e desvantagens, podendo
mudar d& classe com a utilizagdo
de um it®m especial ou simples-
mente \angando o nivel 20.

As ac6ed gue cada unidade de sua
tropa po¥e realizar também estdo
mais divelsificadas. Agora é permi-
tido até empurrar outos persona-
gens. Outra grande ndvidade éa
presenca de "skills" qUe podem ser
equipados em seu time para con-

“OH, PELIZZARL... OBRIGADA POR AVALIAR MEU GAME! EU TE AMO.

seguir alguns upgrades e ddo um
toque a mais na customizagdo
das batalhas.

A guerra dos contrastes

0 grande destaque da versao para
GamecCube, € a longa - em torno de
40 horas - e excelente histdria.
Como a aventura ganhou uma boa
quantidade de capitulos, sobrou
tempo para desenvolver cada per-
sonagem de maneira lnica e deta-
Ihada. Algumas situacdes apresen-
tadas no jogo acabam culminando
em discussdes bem fervorosas
entre integrantes do préprio grupo
ou entre as racas dos humanos e dos
semi-humanos. E impressionante
como cada um consegue possuir
tracos de personalidade fortes

e fazer o jogador ter simpatia por
alguns e 6dio por outros.

A ambientacdo criada para narrar
a tramaHostra apenas algumas

imagens de fundo e artworks dos
personagens tendo cenversas
intermindveis. Isso faz com que
Fire Emblem seja um game Unico,
pois consegue atingir o meio termo
entre um livro — em que vocé deve
imaginar tudo — e um game comum
— tudo estd claramente exposto.
Outra novidade que abalou Path of
Radiance sdo as estonteantes ani-
macoes em cel-shading que rara-
mente aparecem no game.

0 que ndo consegue impressionar é
o visual dentro do jogo: 0s modelos
3D dos personagens e cenarios sao
simples demais e carecem do estilo
e ricas movimentacoes que as ver-
sdes portdteis trazem. Mas crelo
que essa seja a linica desvantagem
de Path of Radiance, pois o resto

é praticamente impecavel e con-
segue manter a série no topo

da linha dos RPGs do género.

— RENATO PELIZZARI

Viu 562 Mexeu com 0 me

eu hoto fogo na sua cabeca!




AS SOMBRAS TOMARAM
CONTA DE ORRE

POKEMON XD:
GALE OF
DARKNESS

GRAFICOS: 7,0
som: 7,0
JOGABILIDADE: 8,0
DIVERSAO: 7,0
REPLAY: 8,0

PRODUCAD: GENIUS SONORITY
DISTRIBUICAO: NINTENDO
GENERO: AVENTURA

NUMERO DE JOGADORES: 1

Mais de um ano apés o lancamento
de Pokémon Colosseum, os mons-
trinhos de bolso retornam ao
GameCube em uma aventura
imerdivel. Para comecar, o modo
multiplayer estd muito mais simplifi-
cado. E possivel configurar todas as
opgdes da luta em uma dnica tela,
inclusive os cendrios das batalhas!
Infelizmente, ndo ha mais os mados
Colosseum Battle e Mt. Battle vs. 100,
ou pelo menos ndo como nos o conhe-
ciamos. Agora eles sio acessados
através do modo RPG e € possivel uti-
lizar apenas monstrinhos que tenham
sido transferidos para 0 GameCube.
Visualmente, Poké XD esta bem mais
bonito que o antecessor.

Vdrias animacdes de ataques foram
refeitas e os novos locais estiao bem
mais trabalhados e bonitos, com
certeza foi um avango muito hem
vindo para a série.

As grandes navidades estdo no
modo RPG. A histéria se passa cinco

anos depois dos acontecimentos de
Pokémon Colosseum. O persona-
gem desta vez é um garoto que
mora num laboratério Pokémon.
Sua mae, Lily, é ajudante do Prof.
Krane, um cientista que pesquisa
arduamente a criacdo da Purity
Chamber.A maquina serve para
purificar os Shadow Pokémon,
monstrinhos que foram possuidos
por uma energia maligna. Embora
ndo haja relatos de casos assim
desde que a organizacdo Cipher
desapareceu, Prof. Krane suspeita
que algo muito ruim estd para
acontecer em Orre.E por falar em
Shadow Pokémon, eles estdo cheios
de inovagdes. Agora sdo mais de
quinze ataques diferentes, que sio
super eficazes em todos os tipos,
exceto em outros Shadow
Pokémon. Ha mais de 80 monstrin-
hes para purificar, e agora também
é possivel capturar pokémon
selvagens nos Poké Spots.

Para tanto bicho, agora o jogo
conta com oitos Boxes diferentes
para armazena-los. A histdria esta
bem envolvente e divertida, com
varios personagens novos e reen-
contros com figuras jd conhecidas
da regido de Orre. O jogo esta mais
equilibrado e dispde de mons-
trinhos diversificados desde o inicio
para vencer as estratégias dos
adversarios. Ha também os Battle
Sim — para enfrentar lutas virtuais
— e 0 Battle Bingo - uma espécie de
mini-game com lutas para receber
Poké Coupons e trocar por itens.
— JP NoGuera

N VIR
RI=VIEWS

CYBER-ELFOS AJUDAM
HEROI NA BATALHA
CONTRA 0S REPLOIDS

jogo, sendo que do jeito ficil o
jogador terd nove vidas em cada
fase, 0s cenarios serio pouco
perigosos, Zero terd todos os elfos
a sua disposicdo e ndo morrerd ao

MEGA MAN
ZERO 4

cair nos abismos, além dos chefes
GRAFICOS: 7,5 serem mais fracos. Jogando no
som: 7,0

modo normal, todas essas situa-
¢Bes se invertem e o jogo torna-se
realmente desafiador. Zero ataca
com a espada, com o canhio de
brago e pode usar os punhos para
“capturar” um inimigo e usé-lo
como arma. A grande novidade
sao o0s Cyber-elfos, que podem
evoluir e garantir vantagens ao
heréi. Eles sdo criaturas fumi-
nosas que pertencem a trés gru-
pos distintos: Nurse (cura), Animal
(habilidades fisicas) e Hack (armas
e ataques). Os cenarios sofrem
influéncia do clima e criam
adversidades ao jogador, além

de abrir passagens secretas.

Em cada estdgio, ha um sub-chefe
e um chefe final. 0 melhor de
tudo é poder visita-los sem ter
que destrui-los novamente.
— RonNy MARINOTO

JOGABILIDADE: 8,5
DIVERSAD: 8,0
REPLAY: 7,5

PRODUCAO: CAPCOM
DISTRIBUICAO: CAPCOM
GENERO: ACAD

NUMERD DE JOGADORES: 1

Tudo que nos faz gostar da série
Mega Man esta presente em

Zero 4: graficos 2D, regides bem
diferentes para explorar, inimigos
criativos e aquela jogabilidade
incrivelmente boa. A missao agora
é salvar 0s humanos que vivem em
Neo Arcadia e por um fim nos
planos do Dr. Weil e nas suas
criagoes roboticas. Porém, sua
decisdo mais importante é tomada
ao escolher entre as dificuldades
Easy e Normal. Existem muitas
diferencas entre os dois modos de

*

afio 6 Enc'om-rarmm?m
05 aerolitos do Chapolim...




Quevenhao
Revolution!

utores de jogos do Japao falaramﬂsobre 0
tendo da proxima geracao.

0s maiores prod (
controller do console Nin

as tltimas duas edicdes da Nintendo World, foi um show de Revolution.

Mostramos o controller, especulamos como seria jogar os diversos

géneros com o novo joystick e conseguimos respostas oficiais da i _?bd'eros_o, elegante e cheio
Nintendo para esclarecer as diividas que estavam no ar. Dez génios por tras de de inovacoes, esse € o future
varios classicos soltaram o verbo na revista japonesa Nintendo Dream. W
Veja so o que eles acharam da novidade. i

Ken Sugimori

{diretor de arte da série Pokémon - Game Freakh
Sugimori ficou surpreso quando viu o controller
pela primeira vez. Segundo ele, muitas pessoas
se afastaram dos videogames devido ao

aumento do niimero de botdes nos

Jjoysticks. Porém, acredita que é necessario

uma hoa dose de coragem para reduzir tal
namero. "Vocé podera fazer coisascomo
Revolution que vocé nunca pode fazer com éut?
ros consoles" afirma com risos, "Pessoalmente,
eu acho que é o tipo de hardware que eu, além POKEMON XD
de fazer games, quero jogar".

Tooru Iwatani

{pai de Pac Man - Namico):

Iwatani cré que o controller do Revolution seja
uma das solucdes para resolver os problemas
de interface nos jogos. "Assim como acontece
com a caneta do DS, que fez nascer novos
tipos de jogabilidade, existem grandes possi-
bilidades escondidas no controller estilo cont-
role remoto". Ele nos da boas idéias para
games, incluindo uma nova forma de se digi-
tar um texto que atingira as pessoas que estio
acostumadas a colocar texto com os dedos em
um celular. O controller traz o espirito criativo
para os criadores de games, afirma Iwatani
antes de terminar seus comentarios, pedindo
para a Nintendo continuar firme nesse projeto

para deixar tanto jogadores como produtores

com novos tipos de games no mercado.

Kouichi suda

{presidente da Grass Hopper Interactive,
produtora de Killer 7

"Na verdade, eu ainda tenho que colocar minhas
maos no Revolution”, admite Suda. Mas ele diz
que espera poder jogd-lo em breve. Assim que
ele viu o controller em seu antincio oficial, sen- ;
tiu que ndo havia saida a ndo ser produzir jogos £
para o novo sistema. “Eu ja finalizei um projeto. &
Agora, tudo o que resta é comecar a fazé-lo”.
A Grass Hopper tem tudo para ser uma das
primeiras produtoras do Revolution.

8 SUPER MONKEY BALL

SELECT HOME

KILLER 7 &
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Hironobu Sakaguchi

{pai de Final Fantasy - Mistwalker):

""Quando eu o vi pela primeira vez,
pensei ‘Isto é 6timo’ e ‘Isto é a
cara da Nintendo'. Ele faz vocé
. sentir como se estivesse

\ tocando a tela da TV de ver-

' dade. Neste sentido, vocé

‘ pode dizer que ele é uma
extensdo do DS, mesmo
sendo muito diferente dele".
Apontar o controller permite
uma nova variedade de acdes,
afirma. "Quando mostrado um con-
ceito tao inovador assim, tanto os
produtores como os jogadores

novas possibilidades”.

Yasuhiro Wada
{pai de Harvest M Marveious Interactive):
Um dos primeiros a segurar o controller, ele o
achou bem pequeno e com um helo design.
| Mas como um controller, atravessa as fron-
: teiras do que é conhecido nos jogos. Assim que
| Wada colocou as méos nele, teve uma idéia e
achou que ela funcionaria. Isto é semelhante
a0 que sentimos no DS - a sensacdo de varias
idéias surgindo, uma atras da outra. "Como um
criador, este é o melhor dos brinquedos”
e coloca uma preocupacao dizendo que
"Um nimero de idéias basicas vieram a tona,
mas colocd-las corretamente em um jogo e
fazer as pessoas se divertirem é muito dificil".

|
A

-

Takanobu Terada

{produter de Super Robot Wars - Banpresto):

|

]

¥

|

i "Para ser honesto, eu esperava que o con-
H

|

I

troller tivesse um formato mais diferente e
tinico. Por isso, fiquei inicialmente desapontado.
Entretanto, isso sumiu rapidamente.

Eu acho que é um grande controller e que pode
inspirar grandes idéias, mesmo fora do mundo
dos games”.

Hiroshi Tanibuchi

{produtor da série Powerful Pro - Konami):

Ele ficou entusiasmado quando viu o controller

_ acessorios como a alavanca analégica.

controller do Revolution permite o uso de vdrios

pela primeira vez e disse que “Na verdade - e
isso é s0 entre nos - eu pude té-lo em minhas
mdos. Os personagens na tela se movem de
acordo com os movimentos do controller - &
uma sensacdo muito boa, embora vocé
provavelmente nio entendera até colocar as
mados nele", Como produtor de uma das séries
favoritas de beisebol do Japio, ele sugere
coisas hoas para uma possivel ver-
sa0 para GamecCube: "Se nos a
fizermos, queremos fazer uma
versdo especial para o
Revolution”.

Masahiro Sakurai
{trabalhouem Kirby, smash Brotherse
ffateos - Sara):

"Sou um simpatizante da vontade da Nintendo
de reduzir as barreiras nos games.

Por esta razio, eu acho que o niimero de
botdes nos joysticks deve ser reduzido para
somente um. Formato de um longo controle

remoto com somente um hotéo: isto tem impacto.
0 DS, com sua tela sensivel ao toque, fez dos jogos
algo mais facil para se entender. Entretanto,

com o direcional, hotdes e também um painel
para os toques, os controles ficaram mais compli-
cados. Eu acho que seria hom se a mesma coisa
ndo acontecesse com o Revolution”,

Kouichi Ishii
{proedutor do projeto ¥
~ Square Enix)
"Eu acredito que os criadores de games ado-
rardo produzir jogos (com o controller).
Entretanto, vocé tera que mudar os métodos
de design dos jogos desde seu inicio. Por exem-
plo, tera que olhar para tras para ver como
vocé jogava quando era crianca e saber que
tipo de coisas poderd criar e desenvolver para
o Revolution. Se vocé puder fazer isso, certa-
mente podera criar um modo totalmente novo
de jogar, diferente dos games atuais". @

of Mana
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No comeco dos anos noventa, os irméos Chris e Tim Stamper, fun-
dadores da Rare, resolveram criar uma nova aventura que, por sinal, ten-
tava competir com as Tartarugas Ninjas. Entao, conceberam uma histéria
sem pé nem cabeca, envolvendo sapos fortées que lutavam contra ratos
gigantes no espaco. Parece loucura, mas o sucesso foi imediato. Apesar
da enorme semelhan¢a com o game original para arcades, a histéria da
versdo para NES é tinica e inaugurou uma nova era no console de 8 bits.
Para os padrdes da época, o game era completamente original: os desen-
volvedores conseguiram criar graficos vibrantes e belos, com uma trilha
sonora espetacular embalando movimentos de luta jamais vistos até
entdo, com direito
ainimigos afun-
dados no chioe
super chutes que
os mandavam
“ (literalmente)
para o espaco.
Com estigios que
pedem reflexos g 3 ; < el .
ripidoseumde- (SRS N 115 sRhaag i Battletoads literalmente
safiomaisdoque [IEEEREEEEEE e, LAY | : “tirou leite de pedra “.
bacana, maisuma | e - £ : —4 0s graficos no
contendacontraa [SEees e SR Y NES sdo simplesmente
gatissima Dark o — e e : o impressionantes!
Queen tem inicio. 3 7 B S

Battletoads & |
Dragon - The Ul
Team (NES & S

Provando que a sinergia entre personagens de franquias dis-
tintas pode dar bons frutos, a empresa investiu em uma nova
histéria, envolvendo os irmaos Billy e Jimmy Lee, de Double
Dragon; e os sapos de Battletoads. A Dark Queen novamente
tenta dominar a galdxia, apds sua derrota no mundo de
Ragnarok. O maior problema agora é que Shadow faz parte do
vil plano, forcando os irmaos lutadores a unir forcas com os
sapos. Infiltrando na gigantesca nave Colossus, os cinco
partem em uma aventura épica para detonar os oponentes.
0O mais interessante é como os personagens, itens e inimigos
interagem com perfeicéo, assim como a forma

em que as peculiaridades de cada série

foram utilizadas, dando um tom nostalgi-

co ao titulo. Os controles simples auxi-

liam na tarefa de bater em tudo e todos.

Alguns estégios diferenciados sur-

preendem pela inovacio, permitindo

passear por dutos utilizando uma espé-

cie de motoca voadora.

@1993 RARE LTD,
NSED TO TRADEHEST B
GOIN=IT. INC, 8
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Battletoads in e 20623
T . - . (Y — .E\,.. e, ]
Battlemaniacs (SuperNES) E
A premissa deste game para Super NES é pra 14 de estranha. Em
uma fortaleza chamada Gyachung-la, nas montanhas tibetanas, a
- Psicone Corporation esta testando sua nova invencio, chamada
T.R.LP.S. (Total Reality Integrated Player System - algo como
Sistema de Realidade Total Integrada do Jogador).

A engenhoca permite que as pessoas entrem no mundo dos games
(chamado de Gamescape, na trama) através de um complicado
processo desenvolvido pelo professor T. Bird. Durante o primeiro

teste do invento, os porcos do espago invadem a sala e levam Michiko
u, filha da presidente da corporacio. Para variar, a Dark

Rz #  Queenarranjou

8% 5'00csss’ i mais um parceiro

S g (Silas Volkmire)

para unir for¢as con-

tra o trio de luta-

dores que agora deve

entrar no portal para : Pt s

impedir que as oo Além dos estdgios nas

intencées da vila se s Nl A2 motocas, as fases

coneretizem. Quanta Yy 7 verticais traziam

originalidade... oy O - ainda mais diversdo
(e variedade) para
0 Super NES.

I 4
CURIOSIDADES QUE ATE SAPO DUVIDA...
Ainda que a onda de Battletoads nao tenha sido tio "vendavel" quan- |
to as Tartarugas Ninjas, os herdis verdes ainda conseguiram obter
um certo sucesso fora dos games, mais especificamente no mundo
dos brinquedos e na TV. Para a infelicidade dos fis, o éinico episo-
dio do desenho animado serviu apenas para mostrar como os
sapdes se tornaram o que sio hoje. Uma continuacio? Um DVD?
Nem pensar! Quem quiser assistir ao episédio, tera
que conseguir a (rarissima) fita VHS. Ja os bonecos
dessa turma, além de espantosamente feios, nao apre-
sentam qualquer articulacio. Nio que sapos fortdes
sejam lindos, mas os heréis
bem que mereciam uma me-
lhor reprodugio em plastico.
Os leitores de quadrinhos
também nio foram esqueci-
dos, pois a Nintendo Power
colocou em suas paginas de
junho de 1991 uma histéria

===

No desenho, os
sapos estdo ainda
mais fortes...

sem tomar anabo-
. lizantes!

~  ZitsePimpleaté
/  parecem nomes radicais,
{ / porém,naverdade, sio mais do ‘
' queridiculos. Confiraa seguira |
traducio deles: |

Rash - erupciio cuténen, irritacdo. i

que mostrava mais um \ Zits - espinha, acne.

embate contra a Dark %\ Pimple - pastula, inflamacio.

Queen. Quem diria! @ \ Cada nome, hein? ; y
Um pior que o outro!
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Incrivelmente, todo mundo

equipe tem alguma coisa da

carinho algum item que os
deixaram felizes em alguma Jembrancas de viagem. J4 tenho
ocasido. Pode ser um mais de 30 latas!".
boneco, um acessorio dificil
de se encontrar, um poster
daquele jogaco que tanto
gostamos ou até

mesmo uma latinha de
balas que deixamos
como recordacdo de
bons momentos em uma
viagem. Vocé tem uma
histdria para nos contar?
Estd esperando o qué? Esta
é a sua chance de aparecer
na Nintendo World, mostran-
do a sua loucura!

0s figuras Jodo Henrique e
Adriano Silva colecionam jun-
tos - sao irmaos! O dificil deve ser
separar tudo caso 0s dois se
desentendam... Mas jogando nos
consoles da Nintendo, isso é dificil
de acontecer: a competicdo e sem-
pre divertida! Além de fds, os dois
curtem detonar diversos jogos e Jodo ainda completa: "Eu, particular-
mente, nde troco meu Super NES e Nintendo 64 por nada. Sou fissurado
em jogos das séries Zelda, Mario, Turok (sem ddvida, um dos meus
favoritos), F-Zero e Resident Evil". Para coletar tantos consoles, os irmaos
Silva tiveram de penar: "Meu
primeiro videogame foi um
Nintendinho, que logo substituf
por um Super NES. Antigamente,
eu tinha de vender meu console
antigo para comprar um novo e
por esse motivo tive que compra-
los todos novamente". Valeu a
pena, nao concordam?

" COLECOES |  RARIDADES | HOMENAGENS | suAloucuma.. [SEESEEEEEEEEEEEE

E Nintendo para todo lado!

que conversa com a nossa Mentinhas refrescantes: ¢ esse o vicio de
Henrigue Martin, nosso colega de trahalho. Entre as
dezenas de latinhas de balas que ele coleciona, ele
Nintendo em suas vidas. trouxe uma em especial, tematizada como um con-
Além dos consoles, revistas, troller de Nintendinho. Todos na redacdo ficaram
loucos querendo uma... E acabamos com as balas do
cartuchos e games em gera 1, cara! Cada colecionador tem uma razio por sua esco-
todos guard am com muito |ha inusitada: "Eu nunca tive paciéncia para colecionar
nada na vida. Ja tentei colecionar selos, mas é
muito chato. Pelo menos as latinhas viram

ENTRE EM CONTATO!
Queremos conhecer suas loucuras!
Envie e-mail para:
redacao@nintendoworld.com.br

Ao enviar sua foto, ndo se esqueca do
nome completo, idade e a cidade
onde vocé mora.

Muitos fis, colecionadores e entusiastas acabam perdidos

no hobhby, sem saber onde conversar, trocar idéias, informagoes ou

até itens para suas colecBes. Para isso, existe um site L
(www.nes.com.hr) com um for ais do que animado, freqiientado
por colecionadores de todo o pajs, inclusive por membrosaquida
redacdo. Além de bater papo com os colegas colecionadores, vocé

podera conferir artigos ex'clusivos, reviews de jogos antigos, um

arquivo de noticias do site e muito mais. Mais um pontoparaa
comunidade da Nintendo, que nunca fica parada. Nossos sinceros
parabéns para o pessoal do site - que capricho, hein? G 5
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Estratégia - GameCube

POKEMON XD:
GALE OF DARKNESS

As sombras invadiram Orre

AME FREAK inc./Developed by Genius Sonority Inc,

ndo/Creatures Inc.

Com tudo que vocé ja leu sobre o0 Pokémon XD, deve estar
curioso para saber quais sao os novos desafios dessa
aventura, certo? Novos lugares, personagens inéditos e
uma ameaca conhecida como XD-001 sdo a
receita ideal para que um treinador se divirta
por horas em frente ao GameCube. Para ajudi-
lo nesta jornada, preparamos uma estratégia com-
pleta para vocé desbravar esta aventura. Prepare-
se, pois Orre precisa de sua ajuda. Chegou a hora de
desvendar todo o mistério por tras do Shadow Lugia!

N L 4 L] A .
cOnfusao no LabOratono para que vocé avise o Prof. Krane que a encomen-
da ja chegou. Apds receber um e-mail do Pro-

Aaventura Ja comeca com o Shadow Lugia seqiies-  fessor, volte para o Pokémon HQ Lab. V4 para
trando o luxuoso SS Libra em um video rapido. asalaaesquerda da recepcdo para receber a Snag
Em seguida, surge uma batalha entre um Machine e o Aura Reader.
Salamence e um Metagross niveis 50. Mas nio

se anime! Tudo ndo passa de um Battle Sim,

um simulador de batalhas. Embora o personagem
utilize monstros fortes, tudo o que ele tem fora
do simulador é um pequeno Eevee. VA para a sala
a esguerda e encontre Lily e o Prof. Krane,

Em seguida, desca até o seu quarto para pegar

0 P*DA, Pokémon Digital Assistant. Fale com o i 3
Adon embaixo da mesa e siga para a Kaminko’s JOVIE: This big house is DR. KAMINK

v H
House para procurar Jovi, sua irmd menor. DR KAUMNRO ggiob 14 tomalia iy Meu pokémOH eum |Eglt|m0
_ inventions. ¥

cachorro-gato-coelho...

Antes de testar o novo equipamento,
Krane e seqiiestrado por uns capangas uni-
formizados. E possivel conseguir um Shadow
Teddyursa na batalha contra os
sequestradares. Lily pede para pegar a
encomenda na loja de pegas de Gateon
Port. Apos o encontro com figuras da
cidade, como o0 abastado Mr. Verich e o bru-
tamontes Zook, va para a esquerda até
encontrar a loja. Dentro do lugar, conversar com

your mother c

ime off right t

So please. honey. will you go

Ao chegar a residéncia sombria, 0 assistente 0 homem perto da parede para conseguir o item
Chobin batalhard com vocé. Sua irma aparecera para evoluir o Eevee. Ande pela cidade para bata-
e olevard para conhecer o Dr. Kaminko e o velho Ihar e capturar um Shadow Poochyena e um
Makan. Ele é o dono de uma loja de pecas e pede Shadow Ledyba.
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Em seguida, va até as pontes moveis para encon-
trar Perr. Ele o convidara até a loja e entregaraa
encomenda. Ao retornar ao Pokémon HQ Lab, Lily
pede para gue vd até Agate Village.

i Noga oblained
the MACHINE PART!

I

Assim que chegar, va para a casa no topo para
falar com a Beluh. Eagun surgira e ira para a Relic
Stone, perto do Pokémon Center da vila. No cami-
nho, batalhe com todos para purificar os manstros
jd encontrados. Antes de entrar na drea da Relic
Stone, um velhinho Cron entregard a Cologne Case
apos a batalha. Ela permite usar os itens Scent
como alternativa para purificar pokémon. Eagun
também batalhara contigo, usando seu velho
amigo Pikachu.

®: The RELIC is through this cave
Don't give up!

Depois de todas as lutas, 0 ancido pedira para que
vocé encontre com Vander na Mountain Battle
sobre Shadow Pokémon. Antes de sair, na caverna
na parte geste da vila existe uma Teacher Ladyana
que ensina o0s atagues Mimic, Thunder Wave ou
Seismic Toss, apenas uma tinica vez.

Logo na entrada da Mt. Battle, vocé encontrara
Eldes, um dos guarda-costas do Mr. Verich. Na
recepcdo do lugar também estao o Move Deleter e o
Move Teacher, que ensina novas técnicas em troca
de Poké Coupons. A recepcionista diz que Vander
estd ensinando jovens treinadores no momento.
Batalhe com os alunos até encontra-lo, e ele contard
sobre o Cipher Lab no deserto. Além disso, vocé
recebe um e-mail do Aidan falando sobre a venda
de Poké Balls em Agate Village.

52 NINTENDO WORLD

i
/ANDER:, In the desert south
here's a CIPHER research fac
been there since the SHADOW POKEMON

incident. ¥

Noga handed the DATA ROM to NETT

SRE L e

Ao chegaf no Cipher Lab, vocé serd abordado
pelos atrapalhados Hexagon Brothers. Aproveite
para fortalecer o time enfrentando-os varias
vezes, além de resgatar os Shadow Pokémon que
eles estdo utilizando. Entre na porta a direita e
desca pelo elevador. Em seguida, vé para a direita
e desca novamente, avancando pelo complexo.

0 lugar é repleto de batalhas, entdo se prepare.
Logo, vocé encontrara a Cipher Admin Lovrina
tentando convencer o Prof. Krane a melhorar o
chamado XD 001. Avance pelo lugar até encentrar
a sala em que vocé luta com um cientista gue tem
um Shadow Shroomish. Pegue o 1D Card apos a
luta, continue pelo lado direito do laboratério até
sair no meio do primeiro andar.

Logo que chegar em Pyrite Town, VOCe vera a
reporter Marcia sair correndo do lugar, Ao conversar
Com as pessoas, descobrird que € devido a relatos de
pokés selvagens em Orre. Trudly e Folly, os punks
capangas de Miror B., reaparecem. Aproveite a Duel
Square para fortalecer o time e purificar alguns
monstrinhos. A sede da ONBS é na parte leste da
cidade, proxima a ponte de madeira.

LOVRINA: XDO0O1...
The ultimate SHADOW POKEMON that can never
be purified!

Va para a parte oeste e use o ID Card. Continue
explorando até encontrar o Prof. Krane. Com ele te
seguindo, é hora de sair desse lugar. No meio do
caminho, vocé encontrara a Lovrina. Ela revelard o
plano de tornar o XD Q01 impurificavel. Em segui-
da, batalhara com vocé, mas um time por volta do
nivel 20 ndo terd dificuldades. Apds a luta, pegue
a Data Rom que cair dela e saia do lugar.

Decifrando Cadigos

De volta ao Pokémon HQ Lab, os cientistas terdo
terminado a Purity Chamber. Com a maquina
funcionando, Prof. Krane pede para que
vocé resgate mais Shadow Pokémon.
Antes de sair, Lily pede para que vocé
cheque com o Datan como estd a analise
da Data Rom no andar de cima. Na ver-
dade, Datan estard do lado de fora do
Pokémon HQ Lab, insatisfeito por ndo ter
sucesso ao analisar a Data Rom. Dr Krane diz
entdo para que vocé a leve para Nett e Secc,




Secc estard no segundo andar e dira para
entregar a Data Rom para Nett, no tltimo
andar. Ainda no segundo andar, uma garotinha
pedira sua ajuda para encontrar a mae dela,
que esta no terceiro andar.

Ao entregar a Data Rom para o Nett, ele dira
que levard tempo até decifrar o arquivo.
Enguanta isso, ele pede para que vocé visite

0 Rock Pokémon Spot, onde Marcia foi fazer
uma matéria sobre pokémon selvagens.

AparecendonaTV

No Rock Pokémon Spot, vocé encontrard Pofty
entrevistando Duking, o prefeito de Pyrite Town.
Ele te entregard dez Poké Snacks para atrair mons-
trinhos selvagens e instala um Spot Monitor no seu
P*DA. Ele também conta sobre outros Poké Spots
e mostra onde fica o Oasis Poké Spot.

ol G: All right, my friend
Lel me show how you slttract wild POK&MON
to a POKé SPOT ¥

No Oasis, Duking diz que se vocé conseguir
Trapinch, Surskit ou Woaper, ele trocard por
outros pokémon com vocé. Por fim, ele revela a
localizacdo do Rock Poké Spot. Nesse lugar vocé
encontrard Trudly e Folly, que estardo 3 espera
do dancarino Miror B. Logo ele os surpreende e,
a0 encontra-lo, te convida para o grupo. Dé uma
surra nele e resgate o Shadow Voltorb. Na fuga,
os bandidos deixam cair o Miror Radar, que vocé
instala no P*DA para saber quando Miror B.
estiver por perto.

MIRCR B Fuhohoho!
: Hay. my posse’

¢ Have vou rounded up POKEMON like | wanted?

Nett enviara um e-mail pedindo para gue vocé
retorne a sede da ONBS, pois tem novidades.

Ao chegar no local, vocé descobrira que ele estd sob
atague da Cipher. Nao deixe de capturar os Shadow
Pokémon que aparecerem. Ao encontrar Secc, ele
pede para vocé correr e ajudar o Nett. Na sala dele,
um brutamontes da Cipher faz uma chantagem e

pede a Data Rom em troca da Megg. Ao recuperar
as informagdes, a Cipher também destrdi as infor-
magoes nos servidores da ONBS. Logo ap6s a bata-
Iha, Nett contara que havera um grande ataque

a Phenac City. Va correndo para la.

® G
Tou cat

T e that DATA ROM nice and easy now

Mistério em Phenac Ci

Ao chegar em Phenac, vocé é premiado com um
CD Case e alguns Battle CDs para serem utilizados
no Battle Sim. A mulher também o envia para
Reagalm Tower. Trudly e Folly também estdo I3, e
uma volta pela torre revela que é possivel partici-
par do Battle Bingo e do Battle Sim. Mas ndo perca
tempo e volte para Phenac City.

Va para a casa do prefeito na parte noroeste da
cidade. A'secretdria ndo deixara que vocé suba as
escadas, e diz que quer escutar musica. Siga para
a casa a leste e pegue o Music Disc com o senhor.
Retorne a casa do prefeita e entregue o disco para
asecretdria. Suba as escadas e encontre a carta
no chao do guarto. Ao descobrir os planos da
Cipher, varios agentes |utardo contra vocé pela
cidade. Nao esqueca de capturar todos os Shadow
Pokémon com eles.

on real quick

Ao sair da casa, vocé vera os Hexagon Brothers
disfarcados de Justin, o lider do Pre-Emptive Gym
de Phenac. Enfrente quatro deles na drea da
cidade e depois derrote os outros dois dentro da
casa do prefeito. Dentro do Pre-Emp Gym vocé
descobrira que os cidaddos estdo sendo mantidos
reféns no subsolo do lugar. Para resgata-los, é pre-
ciso a Elevator Key. VA para o norte da cidade até
encentrar o Phenac Stadium.

Dentro da arena do lugar vocé encontrara o Cipher
Admin Snattle e a equipe de filmagem da Marcia.
Dé uma surra nele e nos seus capangas em rede

nacional para todos tomarem conhecimento
de vez sobre o retorno da Cipher. Nao esqueca |
de pegar a Elevator Key que caird.

Use a chave para resgatar os cidaddos no Pre-Emp
Gym. O prefeito agradecerd e Justin te avisara
sobre o lugar suspeito no deserto. A garota que
cuida do Day Care em Agate Vilage estava pri-
sioneira em Phenac, e volta para casa.

Problemas no Deserto |

No caminho para o deserto, sua Scooter nio
consegue atravessar a areia e vocé é obrigado
a voltar. Nett envia um e-mail sobre o sumigo |
de um pokémon no SS Libra, pois o dono esta

em Pyrite Town. O senhor pede para recuperar

@ monstrinho, e sua filha mostra a foto do novo
pokémon Bonsly. Bitt comenta que Perr em
Gateon Port pode melhorar sua Scooter para
atravessar o deserto,

Em Gateon, Perr diz que seu avd Makan esta

na casa do Dr. Kaminko. Ao chegar |3, Chobin

o confundird com um ladrdo e batalhard contigo.
Na seqiiéncia, o Doutor prepara uma surpresa
para te enfrentar, e invoca o Robo Groudon, con-
trolado por Chobin. Contra o Gyarados, um bom
atague Electric fard o servigo. Depois da luta, eles
desistem de terminar o Robo Kyogre. Entre na
Casa e va para o lado esquerdo e desca as escadas
para encontrar Makan. Ele segue para Gateon
Port contigo, levando as partes do Robao Kyogre,

e ld melhora a sua Scooter.

MAKAN
SCOOTER: so it will be

Go on. try it ou

Siga para o deserto. 0 SS Libra seqiiestrado no
comeco do jogo estard I3, jogado na areia. Entre
pelo buraco no casco e resolva os puzzles com as
caixas para subir até o convés. La em cima, vocé
encontrard o Cipher Admin Gorigan, mas vai
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embora e deixa os capangas para batalhar contigo.
Depois de derrota-los, um homem dque agora mora
no SS Libra te revelard gue a noite escuta barulhos
nas partes inferiores do navio.

b ez = 5 Foestost N

Desca pela escada e resolva mais puzzles de
empurrar caixas até chegar a sala onde o Bonsly esta.
Para chegar perto, vocé precisa caminhar suave-
mente. Mas um e-mail chega no seu P*DA e 0 assusta.
Aproveite para pegar o item Leftovers no chdo antes
de voltar, Quando estiver saindo do SS Libra, um
grupo do Team Snagem aparecerd e roubara sua
Snag Machine. Ao recobrar a consciéncia, ndo perca
tempo e vd para o Eclo Canyon.

Embusca dos ladroes

Ao chegar no Eclo Canyon, Zook se revela um
capanga da Cipher e bloqueara a sua entrada na
area. Secc enviara um e-mail, pedindo que volte a
Pyrite Town. No prédio da ONBS, ele pede para que
voCe va até Outskirt Stand encontrar um homem
chamado Hordel. L4, esse cientista contara que
fugiu da Cipher Key Lair e entregard um Togepi
para vocé purificar. Nesse momento, Secc envia
um e-mail, revelande o local do esconderijo

do Team Snagem.

WAKIN: But that's all right.
We'll get back to snagging PrﬁKéMGN just like
| the old days and terrify the world again'™

Em busca da sua Snag Machine, va para o Snagem
Hideout. Aproveite as batalhas para evoluir seu
time, e sempre utilize a Healing Machine do
primeiro andar para nao passar por sufocos.

A sala do lider Gonzap fica no terceiro andar, na
parte sudeste do prédio. Como a Snag Machine nao
cabe no braco dele, ele o convida para o Team
Snagem. Durante a batalha, cuidado com os Hyper
Beams. Ao vencer, Gonzap devolve o equipamento
porgue sabe gue vocé também quer derrotar a
Cipher. Ele também entregara a Gonzap Key para
abrir uma caixa na parte sudoeste do prédio.

| GONZAP: But. fine!
A promise is a promise!
: Here, take your SNAG MACHINE back

AFabricadeShadow
Pokémon

Derrote o Zook novamente para abrir caminho até
a Cipher Key Lair. Dois brutamontes virdo para
barra-lo, mas o pessoal do Team Snagem dara um
jeito neles. Entre na piramide munido de uma boa
quantidade de Hyper Potions, Revives e Full Heals.
Hé alguns itens pelo lugar, mas va para a direita
até a escada, capturando os Shadows Pokémaon
nas batalhas. No segundo andar, suba pela escada
do meio. Ha alguns puzzles com caixas novamente,
mas bem simples.

No terceiro andar, cologue uma caixa sobre o
desenho da Lua para abrir a porta correspon-
dente, e outra sobre o desenho do Sol para abrir a
porta ao Sul. No quarto andar tera outra série

de batalhas contra Shadow Pokémon. Ndo esqueca
de pegar a System Lever sobre a mesa apés a luta
contra o Snidel.

Ao chegar no topo da Key Lair, venca o cientista e
use a System Lever e escolha “RAISE” para sobre-
carregar o gerador. Venca o capanga que apare-

cera e entre na sala para enfrentar o Cipher Admin
Gorigan. 0 ideal é ter o time por volta do nivel 35.
Apds a luta, Mr. Greevil aparece no monitor

e revela que o XD 001 ja esta quase pronto,

e conta sobre a Citadark Isle.

| GREEVIL: 1 shall be at CIPHER's HQ,
It is on GITADARK ISLE off the coast of
~ GATEON PORT.¥

Destruindo a Cipher

Para ir ate ailha, va para Gateon Port e fale com
Makan e Perr. Krane enviara um e-mail, pedindo
para voc8 ir até o Pokémon HQ Lab. La ele te
entregara a preciosa Master Ball, com 100% de
chance de sucesso na capiura. Volte a Gateon Port
e use 0 Robo Kyogre para ir até a Citadark Isle.
Prepare um bom estoque de Ultra Balls, porcue ha
muitos Shadow Pokémon para se capturar la.

Se 0 seu time estiver entre os niveis 40 e 45,

as hatalhas serao menos complicadas.

-

KRANE: That's a MASTER BALL.
It's the one POKé BALL that is foolproof.
It has a 100% capture ratio.v

R

0 primeiro andar é bem simples e, antes de subir o
elevador, a Cipher Admin Lovrina aparecerd para
lutar novamente. Seu fime € composto por
Gardevair, Gorebyss, Shadow Farfetch'd e Shadow
Altaria. O segundo andar inteiro € uma grande
maquina de gerar ondas, que mantém os barcos.
afastados da ilha. E possivel capturar Shadow
Kangaskhan e Shadow Banette agui. Com um
cendrio vulcanico, o terceiro andar possui alguns
puzzles de se empurrar caixas para bloguear o
fluxo da lava. Faga-os corretamente e atravesse
até a porta no canto direito. Antes, uma batalha
para capturar mais Shadow Pokémon.

LOVRINA: | am so going te defeat you,
little boy!

. Here | come!



vador, o Cipher Admin
lo. Seu time é composto
zor, Shadow Solrack

MASTER GREEVIL's
= and for me to assume my rightful
= GOVERNOR of ORRE. § must

Na seqiiéncia, o
Cipher Admin
Ardos (o guarda
costas de azul)
impedira a sua

entrada na drea
onde esta Mr.
Greevil. Seu time
é Alakazam,
Shadow Swellaw,
Shadow Electabuzz,
Kingdra, Heracross e
Shadow Snorlax. £ uma luta
dificil, ja que ele tem pokes
rapidos e fortes.

gh talk.
and wherewithal to reach

Silitios in full glary!

Ir. Greevil impedird a sua
parreira. Volte e siga para
1a. Cipher Admin Gorigan
\to prepare-se para mais
-u time é Ursaring, Slowking,
Aggron, waiieni, shadow Poliwrath e Shadow Mr.
Mime. Fique atento a estratégia de Earthquake
e Protect. Com o caminho liberado, é 56 descer
pelo elevador.

GORIGAN: So. MASTER GREEVIL gave
me this one last chance to redeem myseif.
But this is it!¥

Siga pelo corredor e derrote 0s capangas para
entrar na torre por um elevador alternativo.
Assim que vocé chegar ao saldo, Cipher Admin
Eldes, o guarda costas de vermelho, explicara que
nao quer lutar contigo, mas que é o dever dele.
0s pokémon do seu time séo Ninjask, Flygon,
Shadow Manectric, Shadow Marawak, Shadow
Salamence e Shadow Lapras. Ter fortes atagues
do tipo Ice vai ajudar bastante nessa luta.

t will only be
unfulfilling and without meaning.

ELDE we battle

| you chalienge me knowing that?

Se quiser, existem alguns cientistas no salao para
batalhar. Quando estiver pronto, cure seu time na
Healing Machine e salve o jogo. Va para o elevador
da esquerda e prepare-se para enfrentar o sinistro
Mr. Greevil.

Assim que vocé chegar na arena, ele chamara

0 XD 001, Shadow Lugia, para acabar contigo. !
Se ndo quiser muitas dores de cabeca, arremesse |
logo a Master Ball no monstrao. Ao ver que o
Shadow Pokémon mais forte da Cipher foi derrota-

do, Mr. Greevil vem com tudo para te derrotar.

Ele possui um time composto apenas por Shadow
Pokémon, entdo tome muito cuidado. Seus opo-

nentes serao Moltres, Rhydon, Zapdos, Tauros,

Articuno e Exeggutor.

o
L P S
GREEVIL: Code neme XDO0O1...
Now freed of all adjustments, | present to you
SHADOW LUGIA!v

Logo apbs a luta, ja vem
aseqiiéncia final. Claro,
ndo vamos contar
para nao estragar
asurpresa.

E ainda hd muitas
coisas a serem
feitas no jogo, mas
que vocé conferird
nas proximas
edigbes dasua
Nintendo World,
nasecao Planeta
Pokémon.
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GameCube

Battalion Wars
Missdo bonus 1

Para conseguir abilitar essa
& Missao bonus, tenha
certeza de que vocé con-
seguiu um total de 85%
na primeira campanha.

bbb 1 e €
SILERE Todas as landmarks: faca a se-
: giiéncia T,2, 4, €, 4, 1,2, €
Aumente a dificuldade
dos City Events
Para que vocé consiga aumentar o
nivel de dificuldade dos City Events,
faca o seguinte: para ter acesso a
dificuldade medium € necessario
completar 10 City Events e comple-
tar a fase “Inexpugnable” do capi-
tulo 6 e, para a dificuldade hard,
@ preciso completar 20 City Events
e concluir a fase “Class Trip"do
capitulo 8. '

Missdo bonus 2

Para conseguir abilitar essa mis-
530 bonus, tenha certeza de que
vocé conseguiu um total de 85%
na segunda campanha.

Missdo bonus 3 Tony I;Iawk's Sy =0 I
Para conseguir abilitar essa mis- Dificuldade mais alta American = = shrems e ==

sao bonus, tenha certeza de que no Combat Tour Wasteland TN Ay e = S
vocé conseguiu um total de 85% Para alcancar um nivel de dificul- Todos os filmes Sre T SRR

na terceira campanha. dade mais alta no Combat Tour =

Para habilitar os filmes, vocs ces =T 1 s
fazer o seguinte: Fa
Bails N'Burns1of 2: term = o
Classic Mode.

ou conseguir mais health, faca

o seguinte:

Vida bonus e dificuldade média
no Combat Tour: complete 8
Combat Tours na dificuldade facil
depois do capitulo 4, chamado de
Hell of a Mess.

Vida bonus e dificuldade hard no
Combat Tour: complete 12 Combat
Tours na dificuldade média.
Dificuldade insana no Combat
Tour: complete todos os Combat
Tours na dificuldade dificil.

EE RS T TGS T
ErBoeR— =g e a

Missao bonus 4

Para conseguir abilitar essa mis-
sdo honus, tenha certeza de que
vocé conseguiu um total de 90%

Bails N' Burns 2 of 2: complet= !:
M

na quarta campanha. 100% do modo Story.

Personagens jogaveis Dev-Team Skates: complete
Ultimate Algumas tarefas devem ser 100% do modo Story.
Spider-Man realizadas para se conseguir 0s American Wasteland: complete o
Consiga tudo do game Seguintes personagens: Story Made.

Arachnoman: complete 90 City
Events, 48 Combat Tours e colete
90 Tokens.

Parker Hoodie: complete 75 City
Events, 32 Combat Tours e colete 75
Tokens.

Peter Parker: complete 50 City
Events, colete 50 Tokens e venca
quatro corridas contra o Johnny
Storm.

Spidey Wrestling: complete 30
City Events e colete 30 Tolkens.
Symbiote Spider-Man (roupa
preta): complete 100 City Events,
pegue todas as Tokens e termine
todos os Combat Tours.

Corridas do Venom: termine todas
as missdes do modo Story. a50X 2

faca a seqiiéncia €, €, 2, €, P, Trocar de herdis no menu de : SHIMELCNI® SWITCH 70 =
LR i | opgdes: termine todas as missdes
Todasasartes:facaaseqiiéncia = domodo Story.

Em qualguer momento do jogo,
pause e va para as opcoes de con-
figuragdo do controle para realizar
as seqiiéncias. Um som confirmara
que a dica deu certo.

Destravar personagens
Para habilitar os persenagens do
game vocé deve fazer o seguinte:

Todos os personagens: faca a
seqiiéncia=, ¥, =2, 4, €, 1,
€« >,

Todas as capas dos quadrinhos:

- .6"u_|m‘muo WORLD
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Complete todas as missdes
Skate Ranch: complete todas as
tarefas do Skate Ranch para
habilitar Barber, Carnival Guy,
Downtown Guy e French Guy.
Complete todos os Gaps:
consiga todo os Gaps para habi-
litar os personagens Oil Rig Guy,
Policeman, Street Performer

e Boone.

One Piece

Grand Battle

Habilitar Crocodile

Para habilitar Crocodile, vocé deve
antes conseguir todos 0s outros 15
personagens. Feito isso, jogue o
modo Story da Ms. Sunday em
qualquer nivel de dificuldade e
quando os créditos finais apare-
cerem, pressione e segure o botdo
Lefagaasegiiéncia ¥, A, €, ¥, Y,
AX,B, T X,R €Y > BeR.
Desse modo, quando comecar o
game novamente, Crocodile podera
ser escolhido.

Quarta roupa:

Para conseguir a quarta roupa
dos personagens, vocé
deve, na tela inicial, segurar
0 botdo R e fazer as seguintes
seqiiéncias. Um som indicara
que vocé fez tudo certo.

Quarta roupa de Chopper: faca a
seqiiéncia €, A, =2, X, Y, €, 2> eB.
Quarta roupa de Luffy: faca a
seqiéncia ®, X, T, X,B, A Ae 1.
Quarta roupa de Nami: facaa
seqiiéncia €, X, €, X, Y, Y,Be ¥.
Quarta roupa de Sanji: faca a
seqgiiéncia T, X, ¥, X, Y,B, YeX.

; 58 oo worw

Quarta roupa de Usopp: facaa
segiiéncia=>, X, =, X, A, Y,Be X.
Quarta roupa de Zolo: facaa
seqiiéncia ¥, X, ¥, X, B, A AeY.

Habilitar Aokiji

Termine as Event Battles com Luffy,
Zoro, Nami, Usopp, Sanji, Chopper,
Robin, Buggy, Kuro, Krieg, Arlong,
Smoker, Bon Clay, Crocodile, e Foxy.
Depois jogue novamente o Event
Battle com Luffy e venca Aokiji com
um golpe especial nivel 2.

X-Men Legends 2:
Rise of Apocalypse
Filmes e Quadrinhos

Na tela do menu de review faca
a sequéncia:

Todos os quadrinhos: =, €, €,
=, 1, A, 2 start.

Todos os filmes do jogo: €, =2,
2> €, 4, |, € start.

DS

Jump Superstars
Komas destravaveis:

0s komas sdo conseguidos
a0 se perder as mis-
soes do modo J-
Adventure. 0 modo mais
facil de conseguir esses Komas é
falhar repetidamente no modo
“Battle x Times”. Seja atingido
primeiro e perca no J-Adventure.
Veja como fazer para consegui-los:
7 Bobobo hattle koma:
lute 350 vezes.
7 Don Pachi battle koma:

7 Ichigo battle koma:

pegue um total de 540 komas.
7 Luffy battle koma:

lute 300 vezes.

7 Naruto battle koma:

lute 400 vezes.

7 Sasuke battle koma:

lute 500 vezes.

7 Vegetto battle koma:

pegue um total de 655 komas.
Ichigo help koma:

pegue um total de 450 komas.
Tinta de cor diferente
Durante a introducdo do jogo,
pressione L ou R para trocar a
tinta que vocé usa para desenhar
na tela sensivel ao togue. A cor
inicial é o branco, sendo que as
outras sao preto, rosa, azul,
ciano, verde, amarelo, laranja,
vermelho e cinza.

Trauma Center:
Under the Knife
Missdes extras

Se vocé quer um desafio maior,
acessando as missoes extras,
vocé deve completar o game e
selecionar a opcdo que apare-
cera abaixo do Challenge Mode.
Missdo X1 - Kyriaki:

{ermine o jogo uma vez.
Missdo X2 - Defteria:

venca a missao X1.

Missdo X3 - Triti:
venga a missdo X2.
Missdo X4 - Tetarti:
venca a missdo X3.
Missdo X5 - Pempti:
venca a missdo X4.
Missdo X6 - Parakevi:
Venga a missao X5.
Missdo X7 - Savato:
venca a missao X6.

Madden ‘06

Consiga mais Madden

Cards hénus:

Tenha o game Madden NFL 2005
ou Madden ‘06 do Game Boy
Advance inseridos no slot do DS
e ligue o Madden ‘06 do portatil.

V4 para a opgao Madden Cards e
o jogo identificard que vocé tem
o game plugado. Dai é s6 com-
prar os cards extras gue serao
oferecidos para vocé.

World
Championship
Poker

Evite repetir rodadas:

Depais de completar uma roda-
da em um torneio “Hold 'Em”,
nao faca um "all in" nas rodadas
finais. Ficando com aproximada-
mente $500 ou mais, quando
perguntarem se vocé quer jogar
novamente com aS cartasem
sua mao, diga “Nao”. Ao fazer
isso, vocé pode recomecar o
torneio do round no qual vocé
estava, sem ter que completar
0s rounds anteriores novamente.

Entre no Nebula

Va para a mesa de torneio mais
préxima ao cassino Wild Corral.
Use 0 mapa para encontrar o
canto nordeste da sala e olhe
para o chdo. Vocé encontrara um
poker chip vermelho que lhe
permitira entrar no Nebula.
OBS: Pode ser necessario fazer
alguns torneios Wild Corral.




Dinheiro facil:

V2 para a sala Air Hackey, olhe
para a maquina de refrigerantes
e depois ande para tras.
Pressione A + B + R simultanea-
mente. Se vocé fizer tudo certo,
podera receber $200.

GBA
Duel Masters:
Kaijudo Showdown

Habilitar Duel Room:
Complete o jogo pelo menos

¢ uma vez.

Galeria de imagens
Complete o jogo pelo
53 mMenos Uma vez.

Habilitar o Deck
“Preconstructed L3 Nature™:
Para conseguir esse poderoso deck,
quando for comegar um novo jogo,
entre com o nome FOREST.

Yu-Gi-Oh! 7 Trials
To Glory: World
Championshi
Tournament 2005

Tela de titulo alternativa
Termine o jogo com sucesso para
alterar a tela azul da abertura para
acor roxa. Pressione 1, 1, 4, 4,
€, >, €, B, Aparaque atela
principal volte a ficar na cor azul
padrao. Se voce repetir este cdigo,
a cor roxa voltara.

Assista aos créditos finais
Termine 0 jogo com sucesso para
poder conferir os créditos finais.
Para vé-los novamente, pressione
Mo b, €9 € 5 BA
Participe do Torneio Weekend:
Consiga 100 DP para habilitar o
Torneio Weekend.

Participe do Torneio Limitations:
Habilite o KC Cup para conseguir
habilitar o Torneio Limitations.
Participe do Torneio
Survivorship: Venca o campeona-
to e va para o Mystic Land's Mystic
Coliseum. Este torneio, diferente de
outros, esta disponivel para jogar
todos os dias da semana.

Ganhe o Championship Trophy:
Venca os torneios anteriores para
poder participar das competicoes
regionais. Venga as regionais para
poder participar das competicdes
nacionais. Venca as etapas
nacionais para receber este troféu,
Participe da KC Cup:

Venca o torneio Weekend sete

vezes ou até habilitar todos os
personagens para poder participar
da competicao.

DP Facil:

Enfrente a Duel Tea Gardner. Ela
usara a carta Traps and Magic para
ganhar mais pontos de vida e seu
maior atague causa 1.700 de dano.
Além disso, enfrente alguém que
vocé tenha certeza de que podera
vencer facilmente. Figue causando
danos no seu adversario até que
ele tenha entre 100 ou 200 pontos
de vida. Quando isso ocorrer,
inveque um monstro poderaso e
acabe com ele ou ela. O total de
pontos de dano gue vocé fizer no
seu oponente serdo adicionados
em DP para vocé. Além disso, cada
monstro que vocé destruir nas
batalhas Ihe dard 20 DP adicionais.

Comece primeiro:

Se vocé desafiar alguém em um
duelo, vocé deve jogar pedra, papel
ou tesoura. Se vocé perder, fique
pressionando L rapidamente para
que vocé jogue primeiro.

Ataque somente monstros:

Va para Grampa's Card Shop. Fale
com o homem com o chapéu azul e
branco e faca um duelo contra ele.
Ele freqlientemente usa monstros
em seus ataques.

Oponentes extras:

Depois de vencer o Championship
Trophy e de assistir aos créditos
finais, 0 jogo salvara automatica-
mente, Carregue o arquivo do jogo
salvo para pode enfrentar Marik,
Strings, Rare Hunter, Umbra and
Lumis, Arkana e Odion.

Enfrente um cdo ou um gato:
Fique na frente de qualquer cdo ou
gato no jogo e pressione R. Embora
pareca que vocé ndo pode desafia-
lo, vocé pode.

Enfrente Yami Yugi:

Para poder enfrentar Yami Yugi,
vocé deve ir para o templo antigo
no sabado. L4 havera trés homens
(um de vermelho, um de azul e um
de branco). Enfrente todos os trés e
va para a KC Tower. Yami Yugi
estard na esquina parado ao lado
da mesa. Vocé pode enfrentd-lo
quantas vezes quiser. No entanto,
se vocé sair da area e voltar, ele
ndo estara mais la, obrigando a
repetir toda a operacdo para
enfrentd-lo novamente,

Duelo diferente com Grandpa:
Crie um deck Exodia e entre na loja

do Grandpa. Fale com ele para
desafid-lo em um duelo para ver
quem consegue usar o Exodia
primeiro.

Lute contra o Black Luster
Solider: Quando vocé lutar contra
Yugi, ele poderd invocar em um ri-
tual o Black Luster Soldier sem usar
nenhum outro monstro para isso.
Ele tem pelo menos dois deles e
pode ainda usa-los facilmente con-
tra vocé na batalha.

Lute contra o Dark Magician:
Algumas vezes quando vocé estiver
duelando contra Yugi Muto, ele ira
invocar todos os Dark Magicians
das cartas que estiverem na mao
dele e invocar aqueles fora da
batalha até que ele coloque cinco
deles no campo de luta logo no ini-
cio. E dificil, mas se vocé vencer,
poderd ganhar 2.500 DP.

Truque Exodia: Se vocé baixar na
mesa todas os pedacos de Exodia,
mas tiver de largar um devido ao
efeito de outra carta, a seqiiéncia
Exodia acaba funcionando e o
jogo acaba em empate (assim
como quando voce tiver trés
pedacos e usa o Graceful Charity -
uma vez vocé tem cinco pedacos
€m uma mdo, mas terd apenas

o efeito de quatro).

Preso na batalha: Se vocé estiver
usando um deck que aumenta sua
vida (como Solemn Wishes, Cure
Mermaid ete, por exemplo) e seus
pontos de vida estiverem acima de
8.000, vocé ndo pode usar mais
nenhuma carta e vocé ficara preso
na batalha permanentemente. A
derrota ndo sera registrada como
normalmente é, além disso, quan-
do lutar contra Grandpa com um
Exodia Deck e ficar sem cartas,
vocé ficard preso na batalha per-
manentemente.

Cartas com nomes ao con-
trario: Existem duas cartas

N0 jOgO quUe PoSSUEm nomes

ao contrario: a Luster Dragon e
a Luster Dragon n® 2. No jogo, a
Luster Dragon na verdade é a
Luster Dragon no 2 e vice-
versa. Isto pade ser compro-
vado no deck Starter Kaiba
Evolution.

Veja dentro do armario:
Quando vocé estiver em casa de
bobeira, va para frente do seu
armario e pressione A. Vocé podera
enxergar tudo o que ha |a dentro.
Ganhe mais pontos: Depois de um
certo nimero de batalhas ou
depois de vocé fazer muitas bata-
lhas, seu placar de batalhas ira
subir para um ndmero aproxima-

do de 3.600 batalhas.

Cause mais danos: Se a carta
Curse Of Darkness estiver no
campo de batalha e seu oponente
lancar uma carta magica, vocé
deve ativar a Imperial Order para
seu adversario receber 1.000 de
dano. No entanto, sua carta magica
ndo serd desativada e ele podera
realizar o atague contra vace.
Mistura perigosa: A carta mons-
tro Giant Orc é chamada pelo
nome de "Giant Oak".
Adicionalmente, quando vocé vir
a carta monstro chamada Dark
Magician, ela sera descrita como
0 magico mais poderoso em ter-
mos de ataque e defesa.
Experimente misturar os dois
para suas batalhas mais dificeis.
Oponente anunciado de forma
errada: Quando vocé estiver
preparado para entrar na com-
peticdo KC e verificar como anda
seu status, ele dird alguma coisa
como "Get ready for your duel with
KC Tourpnament at the Wievle
Underwood!" ou “Prepare-se para
seu duelo no Torneio KC no Wievle
Underwood”, em portugués. Isso
fara com que o torneio seja outro
no momento em que vocé for due-
lar contra seu adversério.
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Ele chegou semaviso e dominou o coracao de todos
0s jogadores. No classico Nintendinho 8 bits apare-
ceram Mario, Mega Man e nossa paixao por games.

pablo: E, amigos. Vinte anos de Nintendinho. E a idade chegando! Alguém lem-
bra da primeira vez que jogou?

Testa: Opa, claro. Foi Duck Hunt, lembram?

Orlando: Nao tenho certeza do primeiro game gue joguei no meu NES,
mas as lembrancas sao fantasticas... Quando joguei Super Mario Bros. pela
primeira vez (que por sinal veio com Duck Hunt), eu figuei maravilhado!

36z Super Mario Bros, me chocou profundamente. A coisa mais avanca-
da que eu tinha jogado até entdo eram os games da Konami no MSX...

Testa: E, eu lembro muito bem como foi dificil achar o caminho da fase 7-4
(eu ja disse isso, né?)... Mas no fim deu tudo certo.

J6: Quando cheguei na fase da agua me deu até tremedeira. Era MUITO
avancado para a época.

orlande: Eu curtia diversos jogos que acabaram perdidos na memoria do
povo... Duck Tales, Chip n’ Dale, Excite Bike... classicos!

J6: Ah, mas a série Super Mario Bros. € imbativel. Foram os melhores
jogos da plataforma.

Pahlo: Minhas lembrancas remetem ndo s aos j0gos, Mas aos aspectos visuais
do NES. Lembram do cartucho cinzaz Ele vinha com um protetor de plastico para
manté-lo em pe... E as caixinhas dos jogos? Toscas, mas lindas!

J8: Eu sempre gostei muito mais do Famicom. Era mais jeitoso e 0s car-
tuchos, mais elegantes...

Orlande: Eu lembro quando uma tia velha me perguntou se deveria “colo-
car a fita de lado nesse videocassete branco".

J6: Pois e, parecia mesmo um videocassete. O Famicom dava de 10a 0
em design.

Pable: Eu fico triste em pensar que a maioria dos leitores da Nintendo World
ndo havia nem nascido na época do NES... Eram tempos mais dificeis, claro.
Mas jogar naquela época dava um prazer ainda maior do que hoje.

Testa: Bom, eu curto o NES até hoje — alguém guer me vender um?

orlando: F verdade, Pablito! Eu ainda acho que naquela época os
ilustradores caprichavam muito mais nas capas, pois eram muito mais
atraentes que as de hoje. Vocé paderia comprar um game pela capa, sem
mesmo té-lo jogado, apenas haseado na qualidade das ilustragdes e foti-
nhas... Obviamente, algumas vezes a técnica ndo funcionava e acabavamos
com uma bela porcaria na colegao.

Jo: Ai eu discordo. Tem jogo que tinha cada capinha horrenda...
Mega Man mesmo, era nojenta a capa dele!

orlando: Pois é! Parecia mais um motoca-man.
Jo: Parecia um rosca, isso sim.
Testa: Galeria dos Horrores, as capas do Mega Man estdo 3!

Paklo: Lembro como fiquei feliz quando consegui juntar dinheiro para comprar
meu primeiro cartucho americano: Teenage Mutant Ninja Turtles. Acho que cus-

tou o equivalente a um presente de aniversario e um de Natal... E o jogo, no fim -
das contas, nem era tudo isso. Mas fiquei sorrindo mesmo assim.

Testa: Pois ¢, a dupla Mario e NES fez a nossa alegria e para sempre serdo
lembrados. Esta ai um console para se colocar na redoma de vidro!

J@: Saudades do NES... Vou jogar um pouco de Mario para lembrar dos
bons tempos...

Pablo: Que Mario?
16: Facil demais... @



RODOPI€
_ DETONE _

COMANDE O GAME COM OS BOTOES _
- SUPERIORES. BALANCE PELO AR € #
RODOPIE NOS APOIOS PARA GANHAR
~ FORCA € DESTRUIR SEUS OPONENTES.
! USE O SEU BALANCO UNICO PARA SE
" TORNAR O R€l €M DK: KING OF SWING.

’ APENAS PRRA GAME BOY ADVANCE. : i %\ (GAME BOY ADVANCEISIE

4 ©2005 Nintendo/Papn. TM, @ e o logo dpjGame Boy Advance sao

americanas.com  [AfIRSElE @S SUpmarino

. 30+
www.submarino.com.br

Distribuidor autorizado Nintendo: TCBrasil - Tel. 11 3666.7288 - www.tcbrasil.com.br




1 wo'ubIssgoe3eN

Aa’losango

ciadora Losango

&=
g

anciamentoem a

Mulite mais que erédito,

(D ]

Diners Club

rceladas em até 3x sem juros no cartic

VISA |

Inteniational




P s,

Grandejvariedadeldelcores)

Faca seu cadastro por teleforie e tenhalacessol | | -
a0 MOSSO SUP! anciamentolem|atézjvezesis |\

B o s e siopento
“tell:(11)/3328168011/:3328/6802 P




—site =
100%

seguro

SN

Apds dois anos de sucesso,
Total Games inaugura sua

loja virtual, onde vocé pode
realizar suas compras com
praticidade, seguranga e ainda
tirar suas dovidas com nosso
consulfor on-line.

Confira as promogdes exclusivas
de nosso site e boa diversao!

NORTESHOPPING -
Tel.: ( 21 ) 3272-6B661 / 2596-3641

NocioDasigncom b




