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) Maio é o més da E3 (Electronic Entertainment
. Expo), a maior feira de videogames do mundo.
O evento é o mais importante do ano tanto para
quem trabalha nesta area, quanto para quem curte um bom | '
) 7 joguinho. Todas as empresas produtoras de games montam seu | & praiipiniadal |
estande e levam as novidades que estdo produzindo. S6 para vocé teruma || & . ‘
idéia: ano passado, quem foi para la péde jogar Zelda sete meses antes do | e el
cartucho sair. Obviamente a fila de espera para conseguir ver o controller RgﬁAﬁ;
era gigantesca. Imagine para jogar! Todo mundo ficava maravilhado com | 258771
as imagens, mas ninguém conseguia progredir muito, afinal, como vocé | fomr e
sabe, sdo necessarias varias horas para se dar bem ao lado de Link.
Também deu para dar uma testada no Rogue Squadron. Confesso que na
época fiquei meio decepcionado com o que vi. A jogabilidade néo era la
essas coisas e o visual ainda era meio tosco. Com o lancamento deu para
perceber como as coisas podem mudar quando o produto fica pronto.
Porque Rogue Squadron acabou se tornando um classico absoluto da série
Star Wars para Nintendo.
E e para vocé ficar sabendo em primeira mao as maiores maravilhas que
estao por vir, que a equipe da Nintendo World ja esta nos Estados Unidos
(mais precisamente na cidade de Los Angeles) para vasculhar todos os
cantos da exposicao e desvendar os grandes segredos guardados para o
futuro. Ja da para adiantar que vamos colocar as maos em Perfect Dark, a
obra-prima que chega no final do ano e que promete revolucionar o
mundo dos jogos de acdo. Resumindo: vamos ter muito assunto e
novidades ja nas proximas edicdes para vocé se surpreender.
Mas a maior expectativa do momento é a chegada de Star Wars Episédio 1
- A Ameaca Fantasma. O filme é o mais esperado dos tltimos tempos e ja
tinha fila de espera na porta dos cinemas americanos um més antes da
estréia. Por aqui nao vai ser diferente e para embarcar ja nesta onda
avassaladora que vai varrer o planeta, vocé vé nesta edicdo nossa primeira
- e exclusivissima — matéria sobre Star Wars Episédio 1 - Racer. Foi uma
operagdo de guerra para conseguir as imagens e informacées a tempo. A
reportagem escrita pelo nosso Pablo Miyazawa tem conexao direta com os
Estados Unidos e o sigilo foi total, afinal tivemos que passar pelo crivo de
aprovacao da LucasArts, a empresa que produziu o jogo. E pode se
preparar porque no més que vem tem mais novidades sobre Star Wars,
tanto o filme quanto o game.
Como da para ver a Nintendo World esta dando duro para mostrar que
veio para tornar o mundo dos games um lugar melhor e mais divertido do
que nunca. Esperamos que vocé concorde.
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KEN LOBB DA NINTENDO AMERICANA E SHIG

O futuro é promissor para os
adoradores da Big N. Jogos
quentissimos como Duke
Nukem: Zero Hour, Star Wars -
Episode 1: Racer e outros j es-
tdo saindo e games‘como
Perfect Dark e Resident Evil es-
tdo sendo preparados para
abalar as estruturas no final do
ano. Mas como as coisas vao
rolar até |47 O que acontecqu
com o 64DD? O Né4 ganhard
novos acessorios? Procurando
responder a estas e outras per-
guntas que estao na cabeca de
todos os fas da Nintendo, fo-
mos atras de Ken Lobb. Ele é o
gerente de analise e desenvol-
vimento da Treehouse — o de-
partamento responsavel pelo
teste e aprovacdo dos novos
produtos. Lobb adiantou al-
gumas das novidades que es-
tao chegando.

NW: Qual € o principal obje-
tivo da Nintendo em 1999?
KEN LOBB: Nossos objetivos
ndo sdo muito diferentes
daqueles dos anos anterio-
res: fornecer os melhores
games e torna-los uma ex-
periéncia muito maior do
que os jogadores esperam.

O Playstation 2 sera uma
maquina bastante podero-
sa. O que a Nintendo fara
para contra-atacar?

Nao se preocupem, estamos
trabalhando nisso!

Ja existem varios rumores
sobre o novo console da
Nintendo. O senhor pode
dizer algo sobre ele?

Nao posso falar nada sobre isso
agora, mas fiquem ligados.
melhor a

Vocé acha

Nintendo continuar traba-

lhando em games que ex-
ploram totalmente a capa-
cidade do N64, ou deixar
isso para outras empresas e
se concentrar no desenvol-
vimento do novo console?

N6s vamos sempre gerar os me-
lhores jogos para nossas plata-
formas. Os jogadores vdo se sur-
preender nos proximos anos
com o que o Nintendo 64 é ca-
paz de fazer. Nés realmente nos
importamos muito com os Nossos
jogos e eu estou orgulhoso disso.

Com o lancamento do Cartu-
cho de Expansiao de Memé6-

ria, o que podemos esperar’

do 64DD? Ele esta morto?

O Cartucho de Expansdo é uma
excelente ferramenta que per-
mite aos produtores extrair

As telas de Perfect Dark, a maior aposta da Big N para o final deste ano

tenso que ja joguei. O modo
Multiplayer de GoldenEye
foi incorporado ao jogo ja
com a producdo em estado
adiantado. Em Perfect Dark,
isso foi uma prioridade des-
de o primeiro dia de produ-
cdo. Estejam preparados para
muitos meses de diversdo no
melhor Multiplayer ja feito
pela Rare.

“Eu garanto que este jogo [Perfect Dark)
sera um choque no mundo tos

vitleogames”

mais dos jogos que produzem
para o N64. Logo vocés verdo
0 que este acessério podera
adicionar a experiéncia de jo-
gar. O 64DD estd com o lan-
camento previsto para este
ano no Japao.

0 que vocé pode dizer sobre
Perfect Dark? Ele sera capaz
de superar o modo Multi-
player de GoldenEye 0077

Eu garanto que este jogo serd
um choque no mundo dos
videogames e dara um novo
significado ao género agio/tiro
em primeira pessoa. Perfect
Dark vai além de GoldenEye,
porque tem uma grande histo-
ria e é o jogo de tiro mais in-

A Nintendo ainda vende
muitos consoles de Super
NES em todo o mundo.
Por que nao se produz
novos jogos?

Eu ainda adoro o meu Super
NES, mas agora estamos ocupa-
dos com outros projetos.

Muitos fas do Super NES
compraram o N64 esperan-
do ver jogos classicos como
Mega Man, Street Fighter,
Super Metroid e outras coi-
sas do género. O que vocé
pode dizer sobre isso?

Os jogos que serdo lancados
para o N64 dependem total-
mente das empresas. Eu tam-
bém quero ver estes titulos,

mas 0s games que estdo por vir
para o N64 vao superar facil-
mente os do passado. Nés
estamos indo adiante. Espere
para ver o que a E3 {maior fei-
ra de videogames do mundo)
vai mostrar.

Como a Nintendo esta se
relacionando com a Square?
Vocé acha que apds Zelda 64
eles podem mudar de idéia
e lancar jogos para o N64?
Ndo ha muito o que eu possa
comentar sobre isso agora.

0 que esta acontecendo com
Twelve Tales: Conker 647
Estd quase pronto e guando
sair, meu amigo, vai arreben-
tar! E impressionante.

Donkey Kong 64 é um dos
jogos mais aguardados pe-
los fas. Como esta o desen-
volvimento? Ele sera o
Zelda 64 de 19997

Com certeza! A fera esta de
volta! Ele é grande, (nico e sera
muito melhor do que vocés
imaginam.



ERU MIYAMOTO FALAM DO QUE VEM POR Al

Mr. Miyamoto falou de
uma possivel seqiiéncia de
Super Mario 64. Este jogo
seria para o N64 ou para a
nova plataforma?

Mr. Miyamoto é o maior
designer do mundo. Quando
ele tiver um Super Mario para
uma nova plataforma, estare-
mos prontos para isso.

O Nintendo 64 é um con-
sole muito popular com
jogos Multiplayer. Vocé
acha que esta é uma
tendéncia que devera
continuar crescendo
no futuro?

Acho que os jogos para vari-
os jogadores foi o maior avan-
¢o do N64. Com certeza € uma
tendéncia que deve ser segui-
da e os jogadores realmente
gostam de passar varias horas
juntos divertindo-se.

@ L

Ken Lohh esté rindo a toa, confiante no futuro da Nintendo

0 Mestre japonés da Nintendo da seu recado

Shigeru Miyamoto, o pai de Mario e Link, em entrevista na
Game Developers Conference, na Califérnia, também deu
algumas pistas do que vem por ai.

NW: Vocé pode nos falar
se ja existe um Zelda sen-
do preparado para o
novo console?

SHIGERU MIYAMOTO: No mo-
mento a resposta para esta per-
gunta é nao. Mas, com uma
nova maguina, sou capaz de
visualisar um jego com gréficos
melhores, ainda mais detalha-
dos e com um tempo de respos-
ta mais rapido. Cam relagdo ac
fator de diversdo, ainda nao
posso dizer nada agora. lsso é
algo que temos que pensar
\_ muito a respeito.

Qual é a sua preocupacao
maior com relacdo aos
videogames?

Eu sempre me esforco para cri-
ar novas idéias. Quero propor
a toda hora novas idéias de jo-
gos sem ter de me preocupar
com coisas chatas como
gerenciamento ou custos. Os

videogames tém se tornado

cada vez mais populares com o
passar dos anos, mas acho que
estamos nos repetindo muito.
Mesmo com Zelda 64 ndo con-
sigo ter a mesma sensacdo de
novidade que tive com o pri-

meiro Super Mario Bros. Que-
ro que uma Unica idéia gere um
fenémeno social.

O senhor esta trabalhando

em algum novo jogo atual--

mente? Qual é?

Estou desenvolvendo um
novissimo Mario Paint, no
qual vocé sera capaz de criar
seus proprios personagens uti-
lizando a Game Boy Camera. Os
personagens poderao fazer o
que vocé desejar, até dancar,
por exemplo.

0 senhor acha que a
interatividade total é o fu-
turo dos games?

A Nintendo esta se esforcando
para criar novos tipos de aces-

sorios e uma de suas intengdes
& combinar o Game Boy, Game
Boy Camera, o Rumble Pak e
fazé-los todos funcionar no
N64. No Japao, ja lancamos o
Pikachu Genki Denchu para
N64, que é jogado com decodi-
ficador de voz. Assim da até
para conversar com o persona-
gem. Em breve estara saindo
um novo sistema, no qual o
Game Boy pode ser usado como
um Controller para o N64.

J
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Ele ja esta na Record

Afebre Pokémon invadiu o Brasill O desenho animado [ 0
que é mania no Jap&o e nos EUA estreou por aqui (se
nada deu errado) no dia 10 de maio na TV Record. A
emissora acredita que a mania vai pegar aqui também e
jé comprou os 104 episadios que fazem parte da primeira
e da segunda temporadas. Os principais personagens
chamam-se Ash (um jovem japonés) e um simpatico e /
fofinho Pokémon chamado Pikachu. Tudo comegaquando Fﬁ:.«-‘j} o
o garoto ganha o Pikachu de presente e comeca a treinar % S
0 bichinho para que ele capture 0s outros monstrinhos existentes. Os problemas
come(;am quando surge uma gangue disposta a encontrar os Pokémon antes de Ash.
- i - Além de toda essa rivalidade, ainda pinta um clima de ro-
- mance entre Ash e sua amiga Missy. Anote na agenda: o
- desenho passa de segunda a sexta, as 11h00 da manh na
TV Record. Se vocé ainda ndo viu o desenho e quer conhecer
. mais sobre o Pikachu, dé uma olhada nos games que estao
' saindo para o Nintendo 64 e que apresentamos nesta edico:
Pokémon Snap e Super Smash Bros.

Quam curtia brmcar com aqueles soimmhos de ﬁléﬁtmo verde certar
 emocionar com Army Men: Sarge's Heroes, novo game para N64 produz
g{mesma empresa que fez o ja cléssico Battletanx). No jogo, m controla o
Sarge, liderda tropa “dabem Em cada umadas calorze |
missoes, Sarge precisa completar montes de abiafm e
‘combater os soldadinhos inimigos em um jogo de agao
o estilo de GoldenEye 007, mas com diversos momentos

terceira pessoa. O Multiplayer também esta

etendo: apesar do game estar somente 50% pronto.
AmwMewesté pr@‘msto paraatasaros EUAemsetembmx




www.nintendunrld.cnm.br

Um sucesso total e absoluto: este foi o resultado

da primeira promocao do site da Nintende World e
na Internet. Foram mais de 800 paginas de dicas
colocadas pelos leitores que freqiientaram o site &

o L

no més passado. Como a quantidade de
informacéo foi muito grande, ndo conseguimos
escolher a tempo as dicas e 0s vencedores. O [ :
resultado sai no Top Secret da proxima edigo. =——"""——%

Astro do hockey
se apos

Wayne Gretzky abandona os patins

TUROK 2: SEEDS OF EVIL
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O maior jogador da histdria da Liga de Hockey Norte
Americana (NHL) se aposentou no més passado. i
Wayne Gretzky — um Pelé do hockey (foto) — era S

atacante do New York Rangers e jé protagonizou quatro
games para os consoles Nintendo (um para
Nintendinho, um para Super NES e dois para c N64).
Resta apenas saber se o cara continuara aparecendo |
em novos games ou caird de vez no esquecimento.

BANJO-KAZOOIE

ARREBENTA TAMBEN
ND GAME BOY

Como colocar um cara irado, malvado e grosseirdao
como Duke Nukem dentro da telinha colorida e ]
simpatica de um Game Boy Coler? Parece gue o
pessoal da GT Interactive conseguiu, e muito bem.
- Pelas primeiras telas, da pra ver gue esta surgindo
um belo game de plataformas e que a paleta de cores
do GB Color esta sendo muito bem aproveitada. E a
primeira vez que veremos o velho Duke andanda de
lado, mas sem perder a brutalidade e o boem humor. O
- game esta previsto ainda para este -
semestre nos EUA. Ja Duke Nukem:
Zero Hour para o N64 foi adiado
novamente. Desta vez, a data de
langamento prevista & agosto. E mole?

GOLDENEYE 007
TUROK 2: SEEDS OF EVIL
DIDDY KONG RACING

MISTICAL NINJA STARRING GOEMON

MORTAL KOMBAT 2
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E3 - Electronic Entertainment Expo

A grande festa dos videogames

Enquanto vocé esta lendo esta revista,
nossa equipe de reportagem esta
desbravando todos os cantinhos da E3
(Electronic Entertainment Expo), a maior
feira de videogames do Ocidente. Desta vez,
0 evento acontece em Los Angeles, entre

os dias 12 a 15 de maio. Com certeza muitas
novidades e surpresas estéo rolando, e vocé
sabera de tudinho na matéria de gala que
estamos preparando para a proxima edigéo.
Enquanto isso, confira abaixo algumas das
surpresas que devem ser apresentadas la:

JULHO/AGOSTO/SETEMBRO

onde o ob;et VO & combater Criaturas mahgnas Etemal Darkness o ,
desenvolvido pela empresa canadense Silicon Knights, em seu primeiro trabalho
para o Nintendo 64. O jogo sera langado pela propria Nintendo no ano que vem.

Nintendo revela nome de nova heroina

Um game de acdo e ficgdo cientifica para Nintendo 64, com uma mulher no papel principal.
Estamos falando de Perfect Dark, certo? Errado! Este é o enredo de Riga (nome ainda
provisorio), a mais nova aposta da Nintendo para o final do ano. S6 o que se sabe é que
este sera 0 provavel nome da heroina de um novo game no estilo Super Metroid (Super
Nes). O projeto estava sendo mantido em segredo e s6 agora, depois de muita pressao, foi
confirmado pela Big N. As desconfiangas comegaram quando a Nintende of America
- MAIDLUNHD. reservou um dominio na Internet com o nome riga.com. A produgio esta por conta da

W Bits Studios, que faz sua estréia no Nintendo 64 em grande estilo. Ja da pra sentir mais
uma musa pintando por ai...

E a série Ridge Racer chegando

-

Os boatos de que o conhecido game de corrida Ridge Racer estava
pintando no N64 eram totalmente verdadeiros. Apos quase trés anos de
negociagéo, finalmente foi anunciado o acordo entre a Namco e a Nintendo
para a producédo do game, que fez muito sucesso em outros consoles. O
nome provisorio € Ridge Racer 64 e talvez seja lancado até o final do




Se vocé esta ligadao na Internet, dé uma conferida nos sites das principais empresas que
produzem games para o Nintendo 64.

Nintendo Of America www.nintendo.com

I

- Midway www.midway.com

ecironic Arfs wWww.edasporis.com

Psygnosis Limited www.psgnosis.com

Crystal Dynamies www.crystald.com
“Capcom WWWw.capcom.com
Ubi Soft Enterfainment www.ubisoft.com

Ocean WWW,0cean.com

E é claro, nao poderia faltar:

Nintendo no Brasil www.nintendo.com.br
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A partir desta edicao a secao esta ainda mais prestigiada. Com o lancamento do nosso site na Internet a participacdo literalmente dobrou. Agora todo mundo
pode mandar sugestoes, criticas e até elogios, por todos os meios possiveis. Como diz o nosso editor-chefe: “vocé manda, nas fazemos!”. Até o més que vem! -
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Conecte-se ao site oficial da Nintendo: www.nintendo.com.br
e-mails: pwline@nintendo.com.br (dicas, truques e cédigos), bit@nintendo.com.br

(atendimento ao consumidor)

www.hintendo.com.br

Abraco parao ET.

E af, galera da NW. Escrevo de Varginha —a cidade do E.T.— para dar os parabéns
por todas as edigoes da revista. Ficaram otimas, uma melhor do que a oufral
Mas tem um problema: nunca chega na data certa. Agora, por favor, fagam o E. .
feliz, publiquem mirha cartal

Reginaldo Evaristo

VarginhalMG

| 013, Reginaldo! Voed gostou das nossas revistas? Agelite {ambém adorou e con-
tinua trabalhando cada vez mais para que a NW chegue as bancas sempre no
.~ comego-dasegunda quinzena do més. E olha que otrabalho ndo estd nata muleza /

seoEl de Vargmha qu[ser ajudar.

B!he v1dratlo na revista
Eu quero elogiar a NW. pois foi quase um sonho encontrar uma publicacao que
realmente me interessa. Tenho um Né4 e um SNES e & muito hom ver uma revista
i que chama a atencao e deixa seu olho sem desviar a atengao.
{8 Pedro E. Menegas Paganella

Flores da Cunha/RS

Pedro, legal voc@ pansar isso da nossa revista! Nossa intencdo é exatamente

| esta, Fazer uma publicac3o que chame a atencao dos Iellures ] seja um culmo‘ :

i olhos. Fique coma gente‘ B

Menos dicas

Vocés estdo de parahéns pela pagina na Internet, ficou muito legall Agora
mudando de asstnto, estou comecando a desistir da revista NW. Na primeira
edicao eu figuei maravilliado, mas agora vocés so colocam dicas, esta ficando
iguala todas as outras revistas. Seria methor se colocassem mais informacoes
sobre jogos e nao codigos e frugues.

At a praxima e um abraca nas minas.

Odmar (via e-mail}

Odmar emlmla seja essa a nossa |ntengan ¢ quiase impossivel agradar tollas
.05 leitores em todas ds edices. Enquanto vocé pede mais espaco para
asinformacges sobre jogos outros querem mais dicas. Mas se vocé con- |
“tinua querendo saber as novidades do universo Nintendo com mais
profundidade este é o canal certo! .

Fabru:uo cle Souza Deigues

Porto Alegre/RS

0 site esta demais!

0 site esta otimo, com tudo em cima. A estética foi muito hem planejada, mas
ainda podem surgir mais idéias que deixem o visual mais honito. Enfim, o site estd
lindo, tem tudo o que um adorador como eu da Big N poderia desejar e o melhar:
tudo em portugues!!

Fico a noite inteira navegando e nunca travou meu PC por causa dele. Ele carrega
rapido e nao tem aguele monte de frescura. Parabens!!

Felipe Minozzi

Sao Paulo/SP

Adoro a revista e, apesar do preco, compro desde que foi lancatla. Parabiéns pelo
site, ja nao era sem tempo! Eu procurava esta pagina feito louca pela Internet.
Gladeston da Costa Leite

FurtalezaIEE

Uhngadn pelo |ncemlvo pessoal! Nan 4 nada facil manter um site. Temus de B

‘atualizar, sugerir novas idéas, criar promogges, enfii cuidar dele com tado carinho.
 Estamos no ar hd pouco tempo e ainda temos que melhorar muito, por.isso

:nntmuem mandanio opinides, pnr carla e-mail ou por meio.dosite. -

Travou

0l&, pessoal da NW! Vocés estao de parabéns, a revista € otima, mas estou com
uma pequena diivida: tenho um N6&, jogo de vez em quando, mas as vezes o jogo
trava sem mofivo. A tela congela e eu preciso dar Reset no console. (ueria saber
se isso é comum de acontecer,

Paulo de Tarso {via e—mail)

Este 10 é um problema cnmum mas pnde acontecer prmclpalmente se vocé
usar cartucho pirata; As vezes ucorrequandoucunsulaflcallgadopormurtatempo ‘

“por causa de uma dica colocada em um jogo ou até por aciimulo de sujeira. Mas se '
acontecer com muita ireqnenc;a é Ilom procurar a Gradiente. o

-Hermes V. de l.im
Sé Paulo/SP :




Perguntas 1

Gostaria de parabeniza-los por uma das melhares revistas do Btasd (por mim seria do
mtinto}. Tenho algumas dividas:

1) E verdade que s joga Tetris 64 vira com um aparelho chamaro Bio Sensor que vé 0s
hatimentos cardiacos?

2) Vocés irao fazer a cobertura no Stand da Nintendo na E3%

A propasito, muito lotco o paster do Link na edicde de margo!

Wilson Bertassi Junior

Santn Andfé!SP

Afvau s respostas, amigo Wilson;

. 1) Tetris 64 foi lancado apenas no Japau @ Vem com o acessdrio Blo Sensnr queinede
o ritmo cardiaco de quem joga. 0 novo game se chamara The New Tetris e & diferente
do fitulo que acabamos de falar.

2) Nossa equipe j4 estd na E3 ~ a maior feira de entretemmenln do hemisfério ocidental
nos EUA. preparando uma matéria de gala. Néo perca a proxima edicdo, que vird
recheada com tudo o que aconteceu no evento internacional

Perguntas 2
- Fala pessoal da WW!! Esta revista é murto iradalll Sou dono de um N6k e quero fazer
. algumas perguntas:
1) Dual e o cartucho de Né4 gue vacés dao para o prémio do Hot Paint?
- 2) Como eu posso saher se o meu cartucho de Né4 & ou ndo falsificado?
3} Resitent Evil vai ser lancado para N64?
- &) Sireet Fighter vai ou ndo vai sair? Quanda?
Pedro Machado Soares

As ilustrages mais hacanas enviadas 2 redagdo continuam sendo exihidas para a galera de
todo o pais, denorte a sul Parece mentira, mas desenhos com Zelda 64 continuam se acumulando.
E neste'mes néo deu oufra: o artista premiado foi o Otoniel Lopes de Oliveira, de Belém/PA, que
fez do herdi Link um gal nato. 0 cartucho de N&4 serd entregue em casa. Se vocé ndo feve sua
 gente i um crtucho surpresa doiten . - geralmenle ¢ um dos campeges obra-te-arle escolhida, ndo desanime, continue participando! Mas néo se esqueca que a

tle vendagem. Néo s fracs, né! * Nintenlotem varios personagens e ido sd Lk ou Mrio. Escreva por forado envelope
2) Esta a gente jé respondleu, mas é sempre bom lembrar: os plratas s30 fnais leves, as Nintendo World - Hot Paint

.~ 'etiquetas e as emhalagens n@o s3o nftidas, ndopossuem manual de msirugues ndo fv. Lacerda Franco, 1742 - VI MananaISP
. 1ém 0 selo da Gradiente e podem estragar o seu videogame. - CEP: 01536-000
3) Vai ser lancado, mas 56 no final deste ano, dependendn da Capcom, & claru'
1 Bem que a gente queria, mas por enquanto ndo ha previso.

E i, Pedm a rewsta mais irada (na sua oplman) vai responder ludo o que vocd
perguntou:

Perguntas 3

(uero dizer que mesmo nao tendo Zelda 64, aquela debulhacio estava demais,
me senti dentro dojogo. Sem querer “pixara saco’, mas foi a methor debulhagao
fue ed ja vi. Queria fazer frés perguntas:

1) 0 carlucho gue fica dentro do videagame, pode ser tirado sem o auxilio

la peca que vem junto com o Cartuicho de Expansao?

2) Castievania & compativel com ¢ Carlucho de Expanséo?

3) Yoces podem mandar uma camisetaNintendo World para mim, para guardar
e lembranca?

Um feliz fulure para a revista. Coninuem evoluindo. Um abraczio!

Helder Lemos Moreira

SobrallCE

Amatéria de Zelda 64 realmente foi muito hoa. Apesar do desafio deu um enorme
prazer em ser realizada. Agora vamos as respnstas

1) 0Carlucho de Expariséo vem com uma peca propria paraa retirada du .Iumper
Pak (cartuchinho que fica dentru do NM) Depais de mslala lo ndo é precmn R ;
refiré-lo mais. © . i If Ricardo Alexandre de
2) Nao, ; Jesus

3) Bem que a gente qnerla mas nem nés, que trabalhamos na revista temos Andra dos Reis/RJ
esta lembrancinha, E mais ficil vacé mandar uma camiseta para cé. Ahragu da

equipe NW! :

Nﬁaﬁ’a@




: “ Cada vez mais garotas jogam Super NES e Nintendo
. 64 e estao melhorando suas habilidades a cada
. dia. Juliana Pereira mostra a forca feminina

“Menina ndo entra” esta resumido ao ultrapassado e engracadinho lema
do Clube do Bolinha. Ha muito que meninas entram em qualquer lugar
e se ddo muito bem. E hoje os garotos estdo mais para “menina é bem-
. vinda"” incentivando a descoberta feminina de cartuchos, controllers, a
infinidade de acessorios para Nintendo 64 e a disposicdo em recuperar
. otempo perdido. “Os meninos tém mais técnica e informagées sobre os
| jogos e nés mais habilidade. S6 falta um pouco mais de pratica para
. jogarmos de igual para igual”, diz convicta Urika Coimbra Coutinho,
- de 21 anos, que tem uma espécie de altar — um movel com portas de
- vidro onde encaixa o Nintendo 64 — na sala de sua casa.
| Para ela, assim como para a maioria das garotas, o videogame nao é
. nenhuma novidade — muitas ja jogavam em Odissey e Atari. A surpre-
| sa estd mesmo na redescoberta recente do brinquedo influenciada
| por irmaos, primos, amigos e namorados. “Ficava vendo meu irméo
. jogar e ele adorava. Fiquei com vontade e ele me ensinou. Jogamos |
juntos desde os meus 8 anos e sempre levamos as disputas na boa”, |
conta Isadora Bourdot Almeida, de 13 anos.
Urika jogava na infancia e teve o incentivo do namorado para voltar
a jogar com mais freqieéncia ha um ano; Fernanda Yumi de Miranda,
de 15 anos, divide o Super Nintendo com o irméo desde 1993; Patri-
. cia Malancone Aguilar, de 26 anos, viciou na brincadeira gracas ao
~ irmao de 19 anos; Marina Ramos, de 20 anos, investiu horas do seu
_ tempo precmso para se tornar uma boa jogadora porque era a possibilidade de se
‘aproximar do atual namorado; Livia Borges Grecca, de 12 anos, conta com os
o ensmamentos do primo seis anos mass velho.

Urika e seu Yoshi
detonam no N6

de lanche no colégio para jun-
tar o dinheiro do con- ;
serto. Ficamos este tricia trahalha na
tempo todo sem jogar, i
escondendo o acidente
dos nossos pais”. Ja
Urika conta um pou-
quinho envergonhada
0s episodios inesqueci-
veis: ."Quando voltei a
jogar ficava acanhada,
pois gostava de jogos de
corrida mas na primeira
ou segunda volta rodava e

A ousadla de ter se

0 saia da pista”.
; vrdeogame" ‘recorda A preferéncia de :
ranga de Fernanda é muito mais dolorosz jogos de aventura ¢
ao quebrou a cama €0 wdeogam‘ téria e corrida, eng

garotos sdo vidrados e




—

gos de |uta e esportes. Mas como toda regra tem excecdo,
Livia é das poucas gue se empolga com partidas nos grama-
dos virtuais. “Adoro futebol: jogo sozinha, com meus pri-
mos e de bobeira ja ganhei varias partidas deles”.

Elas também curtem turmas mistas para se revezarem jo-
gando numa espécie de festa onde rola uma sonzera brava,

. bebidas e petiscos para abastecer os competidores nas ho-
ras seguidas de disputa. Mas nao se dizem aficionadas a
ponto de cagar dicas na ou se chatear com uma derrota.
Preferem observar e ouvir a conversa “dos adversarios” para
melhorar o desempenho e enfrentar os desafios como di-
versao. E fazem questdo de afirmar que a estratégia tem
dado resultado. Pode apostar gue com esta arrancada no
mundo dos games, tem muitos garotos ja bem preocupa-
dos em perder o joystick. Vai encarar?

Elas entregam o jogo

Aprender as funcoes do joystick, se dar bem com o desde que passei a ser reconhecida como boa jogadora

namorado, com o irmao ou com o amigo, fazer amizadese e a ser convidada para as mesmas reunioes de jogos

descobrir os beneficios de um bom jogo virtual. As meninas  que ele”, Marina Ramos,

também tém suas taticas secretas para jogar e se dar bem :

no campo dos garotos. Veja s6: _ Situacao: Elas estdo observando todos os movimentos

do sexo oposto.

Situacao: Ela nao curte wdeogame mas seu namorado € Tatica: "Ndo procuro muita dica e informagdo sobre

fissurado. : _ 0s jogos em revistas, prefiro ficar de olho nos

Tatica: "Se a namorada ' ' movimentos e nos papos dos meninos.

ndo gosta de jogar pode Enquanto eles praticam

levar uma revista, um posso ver como realizam

Walkman para passar o determinadas jogadas. E

tempo enquanto o guando conversam eu
|. namorado joga.Eseela pego outras informacoes
i tiver um pouquinho de gue complementam o que
|

~ interesse pode pedir assisti”. Patricia Malan-
umas aulas a ele e jogar cone Aguilar.
junto - o gue & muito
mais legal e compa- ™
nheiro”, Urika Coim-
bra Coutinho.

:ﬁ

S!tuagaO' O castigo vale
~‘ para todos.
\ / Tatica: “Quando tinha uns
‘ | 8 anos de idade, minha mae
j Situacao: Sua cara desligou meu Super
i metade pode ser dona _ Nintendo e fiquei sem jogar
1 do controller ao lado e . : em casa durante mais ou
vocé nem desconfia. menos um ano e meio. Tudo
Tatica: “FreqUentava muito Arcade porque as mlnhas porque 2u chegava da escola, ia direto para o.
amigas ficavam com meninos que estavam sempre jogando.  videogame e fazia a licao de casa na maior correria
Na onda eu acabei conhecendo um cara muito legal que €  para sobrar mais tempo para jogar. Hoje eu sei dosar
vidrado em Nintendo 64 e, para me aproximar dele, me melhor meu tempo e jogo sempre que gquero sem
dediquei ao console. Ja estamos namorando ha dois anos,  problema nenhum®, Livia Borges Grecca.




Se vocé ficou morrendo de
vontade de esganar aqueles
gafanhotos malvados no cine-
ma ao assistir Vida de Inseto

(A Bug’s Life), tera sua
chance logo, logo. E que o fil-
me, um dos mais engracados
e divertidos do ano passado,
estd quase chegando para o
N64. O longa-metragem é
uma producdo da Disney e da
produtora Pixar e foi feita to-
talmente em computacao gra-

fica. Quer dizer, nao vai ter
muita diferenca entre o filme
e o game, o que é bom sinal.
A histéria é a mesma: vocé
controla Flik, a formiguinha
boa praga mas totalmente
atrapalhada. O grande proble-
ma das formigas é que elas tra-
balham o ano inteiro armaze-

nando alimen-
tos para os fe-
rozes gafa-
nhotos folga-
dos fazerem
aguela boqui-
nha amiga du-
rante o inver-
no. Quando a
colheita ja
estd praticamente pronta, Flik
acidentalmente faz todo o ser-
vico ir por agua abaixo. Ago-
ra ele, junto com seus amigos,
tém de encontrar uma manei-
ra de enganar a turma dos ga-
fanhotos. Caso contrario, as
formigas vao sofrer as conse-
gléncias de enfrentar os
insetdes enfurecidos.

S3o quinze fases cheias de
quebra-cabecas e inimigos
para destruir. Flik tem de re-
colher um nimero determina-
do de graos e encontrar car-
tas com seu nome. Além dis-
so, ele também tem de achar
umas sementes supercoloridas
para chegar até areas mais ele-
vadas das fases. Para dar uma
mao, aparecem varios outros
personagens do filme como a
aranha Rosie,
Francis e ou-
tros. O legal é
gue todos os
ceparios sao
otimas repro-
dugbes de um
jardim. E tudo
muito detalha-
do e da para

usar os ele-
mentos do
proprio jar-
dim para ata-
car ou mesmo
se proteger
dos inimigos.
Quando vocé
avancar no
jogo, um
monte de coisas que vocé viu
no filme vao comecar a acon-
tecer, como montar aquele
passaro feito de folhas ou en-

contrar o pessoal do circo.

A dificuldade de Vida de In-
seto é razoavelmente eleva-
da e os objetivos mudam bas-
tante de fase para fase, além
de explorar todos os ambien-
tes andando por todos os la-
dos. Fora isso tudo, ainda ha

ﬁ ErD:
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mais de
sessen-
ta no-
vos gue-
bra-cabecas ex-
clusivos para
esta versdao de
N64 e trés fases
escondidas.

Os gréaficos es-
tdo bem defini-
dos, cheios de
efeitos de luz.
O som é outro
belo atrativo
para os fés: as
vozes dos per-
sonagens sao
digitalizadas
com as dos ato-
res que dubla-
ram o filme.




mas tem hons graficos

Este segundo titulo de Férmu-
" 1a-1 da UBI é uma seqUiéncia do

jogo de PC e, gragas aos céus,
ndo é uma continuagdo do me-
diocre F1 Pole Position. Mas
apesar do titulo ser bom, per-
de guando comparado ao ex-
celente F1 World Grand Prix
lancado no ano passado.
0 nome do jogo remete & fa-
mosa pista de rua do principa-
do de Ménaco, mas ndo conta
s6 com ela. S30 dezesseis circui-
“tos internacionais baseados nos
.trajetos verdadeiros. O game
ndo é licenciado oficialmente

_pela FIA (érgdo que organiza a.

Férmula 1) e por isso ndo pode
também usar os nomes reais

dos pilotos e das escuderias.
Ainda bem que os programa-
dores incluiram uma opcéao
para mudar os nomes e gravar
diretamente no cartucho, elimi-
nando af a necessidade de um
Cartucho de Meméria.

O game consegue colocar até
22 carros na pista simultanea-
mente, se bem que isso retar-
da bastante a taxa de frames,
o que é uma falha meio grave.
A-jogabilidade na maior parte
do tempo é boa, mas as vezes
deixa a desejar, principalmen-
te porgque seu carro roda na pis-
ta muito facilmente. Existem
dois tipos de controle - o
Simulation e o Arcade, sendo

Pokeél

gue este Ultimo é muito mais
tranquilo de se jogar. O
Simulation é mais complicado
porque exige acertos mais pre-
cisos no carro e a dirigibilidade
& bem mais sensivel.

0 som do jogo nao é dos me-
Ihores, principalmente o ronco
dos motores. Mas os graficos
estdo muito bem feitos, com
otimos efeitos visuais, como o
clima mudando durantg a cor-
rida e uma trilha

Os monstrinhos japoneses mais
famosos e amados da atualida-
de estdo prontos para invadir
os Estados Unidos e o Brasil.
Pokémon é a abreviatura de
Pocket Monsters (monstro de
bolso) e sdo uns bichinhos pe-
quenininhos, fofinhos e chelos
de historia para contar.

O jogo é assim: vocé controla
Tooru (um garotinho) e ele tem
uma maquina fotografica e sai
num safari pelas florestas da
Ilha de Pokémon. A camera é

Vasculhe a ilha dos hichinhos famosos e tire muitas fotos

sua principal arma e ele tem
que ser rapido para tirar belas
fotos dos outros Pokémons da
ilha. Para circular por toda a
regiao existe o Zero One (zero
um), um veiculo que encara to-
dos os terrenos.

Com a Alavanca de Controle,
vocé direciona seu personagem
para qualquer direcdo e aper-
ta o botdo Z para dar um zoom
nos objetos que quiser fotogra-
far. Mas nao pense que é mole-
za e que 0s outros bichinhos fi-
cam fazendo pose para vocé
clicar. O negocio é atrair os ani-
mais para fora de suas tocas,
que podem ser dentro da agua,
na terra ou mesmo no ar. Para
iSso, Seu personagem usa uma
flauta para fazé-los dangar,
engana-los com comida e ou-
tros truques. Mas os muitos
Pokémons agem de maneira di-

ferente dependendo de
como vocé tenta atrai-
los. Ai, todo cuidado é
pouco porque pedras po-
dem rolar para cima de
vocé, por exemplo. Em
compensacao também po-
dem se abrir novas areas
para serem exploradas. De-

pois de toda essa trabalheira,

vocé ainda tem de tirar uma
foto bacana, para conseguir fa-
zer muitos pontos. Caprichar é
essencial para se dar bem, afi-
nal sua camera tem apenas ses-
senta poses. Feitos todos os
cligues, o negdcio é ir para o
laboratério, revelar tudo e mos-
trar as melhores para o Profes-
sor Oak analisar.

Os graficos sao todos
tridimensionais e as criaturas
sao bastante detalhadas e com
boas movimentacges.

de agua quando os carros pas-
sam por um trecho molhado da
pista. Monaco GP é um jeogo
que, com alguns acertos na ver-
sdo final pode ficar legal. To-
mara que caprichem.

wWonob




SOUTH PARK ESTA SENDO ATACADA! HA UM
COMETA GIGANTE CHEGANDO NA CIDADE E E
VOCE GUEM DEVE SALVA-LOS! (CARA TA UMA
ZONA DO CARAMBA POR AQUI.) TEMOS SONDAS
ALIENIGENAS, CLONES DO MAL, PERUS
DEMENTES, E E CLARO, TERRANCE E PHI LLIP EOUNICO
GAME MAIOR DO GUE A B_ GORDA DO CARTMAN.

Este game é recomendado para pessoas
adultas devido a linguagem utilizada.

VIATIRES DETANGS Visite o nosso site: www.nintendo.com.br Para saber onde encontrar ligue:
BIT - Banco de Informag&o Total (Atendimento ao Consumidor) - 814-8234



Com este novo
Lanca-Vacas, as
pessoas vao respeitar
a sua autoridade!

Ola criancas!
ambientes sem
-nenhum hippie

amante de arvores!
NINTENDOS4
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Aprenda os
| |ros secretos

neste jogo de destrulgao
desnfreada com carros dos ahos 70

onzera nervosa, penteados Black
Power e carangos matadores néo vao

deixar pedra sobre pedra. Vigilante 8 §

traz oito carros e pilotos (fora os secretos) ar-
mados até os dentes e muitos tiros. Os grafi-
cos estao excelentes, a jogabilidade e boa e
0 som tem efeitos especiais de destruicao,
motores potentes e musicas descoladas.

O game mostra a briga entre duas gangues
rivais: os Vigilantes e os Coiotes. Os Vigilan-
tes sdo os herois e tém de acabar com os
Coiotes, que querem detonar toda a produ-
¢éo de 6leo dos Estados Unidos.

0 legal é que da para escolher tanto 0s moci-
nhos guanto os bandidos e isso faz com que
0s objetivos mudem. Jogando com os Coiotes
vocé deve sempre destruir algo. Ja os Vigi-
lantes tém de impedir o sucesso dos rivais.
Qutro lance bem divertido de Vigilante 8 é
que todos os cenarios sao totalmente
interativos. Existem armas e itens espalha-
dos e da para abrir passagens secrefas que
! revelam rampas e outras surpresas. E mais:
¢ quando vocé vencer com todos os persona-
gens, aparece o alienigena chamado Y e com

‘ Factory (fabrlca de areia) e a Secret Base

(base secreta). Se voce vencer com Y nestes §
cendrios, surge um exclusivo do N64 que é o

Super Dreamland 64. O divertido aqui € que
todos os elementos lembram muito jogos da
Nintendo como a série Mario, por exemplo.
Mas se voce achar que é muito trabalho, va

para a secdo Top Secret desta edicdo e veja |

as diquinhas que preparamos.

Com tudo isso junto, V 8 é um game bastante
viciante e que pode garantir meses de diver-
580 para qualguer um.

Medes de deae

Para vocé se divertir existem trés modos de
jogo e todos eles possuem submodos. Veja
agora como eles sao:

4 Blaver

Modo para um jogador e é subdividido em
Quest, Arcade e Survival. No Quest voce es-
colhe um dos personagens do jogo e tem uma
rota pré-estabelecida. Por exemplo: jogando
com a loiraga Chassey Blue, a fase comeca

no Ski Resort. Vencendo esta etapa, voceé |
| abre outros cendrios que levarao a moga ate
ele surgem dois novos ambientes: a Sand §

todos 0s outros partlc;pantes doj jogo

Aqui 0 negdécio é diversdo pura, sem o com-
promisso de completar objetivos. Neste modo
vocé escolhe quem serdo seus adversarios e §

| quantos deles estardo no jogo.

surviver

E vocé sozinho contra todos os inimigos. Seu

i objetivo é ficar vivo o maior tempo possivel.

| & Blaver

Esta subdividido em Versus, Gooperative e §
Quest. O Versus é uma disputa simples con
tra um amigo (ou inimigo?) com a tela divida §
na vertical.

Goorcralive
Junte um amigo e enfrente vérios inimigos
numa agao conjunta. '

Quest

! E novamente vocé e um colega atuando jun

seu destino final. O mesmo acontece com § tos para completar as missoes jogando como

Vlg;lante ou Coiote




| Soues Biels :
Para vocé se dar bem em Vigilante 8, algu-
mas regrinhas basicas tém de ser seguidas.
Repare so:

w = No infcio das fases, corra

| para as anmas e pegue o mai-
L or ndmero delas. O pior que
® pode acontecer a voce é ficar
sem armamento no meio de

“ Uma disputa.

| » Figue em constante movimento porque ha ar-

" g

mas teleguiadas que podem alcanga-lo de mui-
tolonge. Nuncafigue num cantinho que vocé con-
sidera seguro, E a malor roubada!

* Aproveite as partes inclina-
das dos cenarios, como bar-
_rancos e outros lugares para
& encurralar os inimigos. Assim,

teém como contra-atacar.

que estiver para morrer escapar. E prejuizo.

¢ Quando vencer um inimigo néo fique préximo a
ele. Sua explosao pode afetar seu carro.

Tente vencer os rivais disparando duas armas
a0 mesmo tempo, assim vocé ganha umou mais

| Whammies e isso conta pontos a seu favor.

* Quando seu caro capotar, mexa a Alavanca de
Controle para a esquerda e direfta sem parar. Assim
ele volta & posicio normal.

» Para fazer curvas mais rapidas, aperte B e use

ta. E Uttil quando vocé estd sob ataque e tem de
se virar rapicamente.

| versério que vocé estd atacando.

| Itens

% vocé pode disparare elesnéo |

« Preste atencio ao marcador de danos do ini- |
migos na tela de jogo e nunca deixe o adversario |

a Alavanca de Controle para esquerda ou direi- |

i na oinimigo e o leva para longe de vocé)

s Use sempre o retrovisor e o mapa paraachare |
também fugir dos adversdrios se precisar. O ||
mapa funciona assim: o ponto verde indica o ad-

B

icone verde - Escudo |
por tempo limitado.

Ferramenta - Conser- & 8
ta os danos do carro.

Caixa - ltem exclusivo
do personagem com o
gual vocé esta jogando.

———

X- Multiplica sua vida

Bruiser Cannon - Para baixo, cima, baixo,
Z (dispara um raio hiperpotente), para bai-
X0, cima, cima, Z (dispara tiros para todos
os lados)

Mortar Swivel - Para baixo, baixo, Z (dis-
para um raio teleguiado muito potente),
para baixo, baixo, cima, Z (aceria o adver-
sario e abre uma cratera no chao).

| Bull’s-Eye Rockets - Para cima, baixo, Bai-

X0, Z (solta um foguete que gruda no ad-
versario e fica girando ele) ou para cima,

| baixo, cima, Z (dispara varios tiros na se-
1 gliéncia).

Minas - Para esquerda, direita, baixo, Z (a
mina fica com um campo de forga que faz
o inimigo ficar flutuando por alguns segun-
dos, sem controle) ou para esquerda, di-
reita, cima, Z (dispara uma mina que se
transforma em quatro menores quando al-
guém passa por ela).

por dois durante alguns
segundos (se vocé es-
tiver com o escudo, faz
| 0 mesma).

: fcone amarelo - Mostra
quando alguém esta mi-
rando em vocé.

Disrares seereles

As armas que estéo disponiveis nos cena-
rios, tém disparos secretos. Aprenda cada
um deles agora:

Misseis teleguiados - Para cima, cima, |
cima, Z (use a arma como um impulsor &
ataque o adversdrio) ou para cima, cima,
baixo, Z (dispara um raio de luz que enga-

- lndisai'é"ﬁ"iéiéi'a” '

’Arma utilizada §

Botdo A - Acelera

Botéo B - Freia 8
C-direita/C-esquerda - Seleciona arma i
C-cima - Retrovisor

C-baixo - Trava a mira no adversario
Botao Z - Dispara metralhadora

Botéo R - Dispara arma exira

Botéo L - Muda viséo




@s riletes

Os personagens sao divididos em dois times: 0s Vigllantes (do bem) e os Coyotes (do mal) Veja tambem seus objetivos em cada fase

Viailantes

Foi chamado por Convoy para se unir aos Vigilantes

E uma agenie secreta do FBl que tem a missao de
: & capturar 0s coiotes.
Seu carro tem o poder soltar trovées muito poderosos

Objetivos em cada cenario
Objetivos em cada cenario
" Ski Resort - Proteger as estacoes de bondinhos.

Casino City - Proteger a capela de casamento.
. SkiLodge - Proteger o alojamento.

Aircraft Graveyard - Proteger os hangares.

Ghost Town - Proteger o banco.

Canyon Lands - Proteger as ruinas de Anasazi.
; Valley Farms - Proteger os silos.
Qil Fields - Proteger os tanques de oleo - AT

'-

E a sobrinha de Convoy. A garota é viciada em acao ” W Era um cara que vivia apostando em jogos de cartas,
e segue seu tio onde quer que ele va. Seu carro | ) . mas viu que a causa dos Vigilantes era boa e se uniu a
dispara misseis teleguiados.

eles. Seu carro tem o poder de desferir fortes
R . terremotos.
Objetivos em cada cenario o A U o
Casino City - Proteger o hotel. * 3 Objetivos em cada cendrio :
Canyon Lands - Proteger o Hotel Zuni Vista. Casino City - Proteger as estacoes de gas.
' Hoover Dam - Proteger a estagéo de forca. Hgover Dam - Proteger o centro de y@tantes.
 Oil Fields - Proteger as bombas de 6leo. Aircraft Graveyard - Proteger os helicopteros.
. Valley Farms - Proteger os celeiros.

Visgilanies ieaTstos

stes dois novos personagens aparecem quando vocé completar o jogo com todos os quatro Vigilantes acima

ot

O carro deste viajandao dispara discos voadores
que ficam atacando os inimigos sem parar.
Objetivos em cada cenario

Hoover Dam - Proteger os transformadores.
Aircraft Graveyard - Proteger as torres de radio.
Ghost Town - Proteger as cabanas dos indios.

A Valley Farms - Proteger os moinhos de vento.

E o lider dos Vigilantes e ndo descansara enguanto f
" houver um misero Coiote vivo. Seu caminhéo dispara |
um pneu cheio de dinamite nos inimigos.
Objetivos em cada cenario
Ski Lodge - Proteger os condominios.
Canyon Lands - Proteger os postos de gasolina.
Ghost Town - Proteger as estacdes de trem.
Qil Fields - Proteger os tanques de dleo cru.




E uma ciborgue de seis milhdes de dodlares

' Era um piloto de testes do exército no passado. Agora (historia meio conhecida, nao?). Sua arma é o Death

% ele usa misseis superpoderosos pata detonar qualque
. Uumque aparecer na sua frente.
) . __ Objetivos em cada cendrio
. Objetivos em cada cenario : : . Ski Lodge - Destruir as estagées de bondinhos.
% Ski Lodge - Destruir o alojamento. y ' “\? Canyon Lands - Destruir 0s postos de gasolina.
. | Aircraft Graveyard - Destruir 6s hangares.
/A Ghost Town - Destruir 0 banco.
2 :

=)

“#7 Hoover Dam - Destruir os transformadores.
e Aircraft Graveyard - Destruir os helicopteros.

G e cérro . - Era um pacifico criador de abelhas. Mas depois
Iéb’o d'pd G e | p f w que testes nucleares provocaram mutagdes em
g Sealicesla I dTiEe gl LestofLICO. . seus bichinhos, o velhinho se revoltou e treinou os
Lo o _ - . insetos para o mal.
- Objetivos em cada cenario i o
Casino City - irac : ; ek i
B e SR e
Aircraft Graveyard - Destruir as torres de-réd%o Gesing PRy - Pesiul 2 ool do sosaniaiiol
ValliEane E('lf)estfuir 65 i : : . Ski Lodge - Destruir os condominios,
A e i Db SRR ' Oil Fields - Destruir os galdes de 6leo.
' G Valley Farms - Destruir os silos.

E um adolescente completamente descontrolado.

Roubou um énibus escolar e agora quer arrebentar
todo mundo.

E um gangster dos mais malvados. Sua arma & §
um ataque que coloca fogo nos carros adversarios,

Objetivos em cada cendrio
Casino City - Destruir os postos de gasolina.
Canyon Lands - Destruir as ruinas de Anazasi.
- Hoover Dam - Destruir as estacoes de forca.
‘% Qil Fields - Destruir os tanques de 6leo cru.

4 Objetivos em cada cendrio
- Canyon Lands - Destruir o Hotel Zuni Vista.
Ghost Town - Destruir a estacdo de trem.
Oil Fields - Destruir as bombas de 6leo.
Valley Farms - Destruir os moinhos de vento.




 Maras dos cendrios

Veja agora os lugares que devem ser protegidos ou destruidos

Posto de gasolina : : _
(gas station) | / J Ruinas de
g ; Aazgs.ﬁi

/)

"Posto de
8 gasolina

N et

indigena

”:C




Valley Sarms
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Helicéptero




O filme do ano traz o jogo do momento. E o Starwar_smamac‘o
Pablo Miyazawa fez toda a licdo de casa e revela os segredos




Enquanto vocé |é esta esta matéria, milhares de pessoas no plane-
ta estédo assistindo ao filme mais esperado do século: Star Wars
Episodio I: A Ameaca Fantasma, a primeira parte da saga de
ficgdo cientifica mais conhecida da histéria. No Brasil o filme s6
estréia no final de junho, mas vocé nao precisa ficar roendo as
unhas até la..Quem detona no N64 ja pode ir matando a vontade
~de Star Wars com o game de corrida mais emocionante que ja
passou por esta galaxia. Com vocés, Star Wars: Episadio | Racer.
0 jogo é inteiramente baseado em um dos momentos mais emaocio-
nantes do filme (leia mais na pagina 36): a Pod Racing, uma corri-
da alucinante de naves terrestres (as Pod Racers), protagonizada
pelo garoto Anakin Skywalker e alienigenas estranhissimos de to-
das as partes do universo. :
A idéia desta disputa saiu da mente de George Lucas, o criador de
toda a saga Star Wars e um grande fa de velocidade. A Pod Racer
€ uma pequena carruagem com apenas um homem e com dois
enormes motores propulsores, ligados entre si por um raio de ener-

gia. No filme, a seqiiéncia da corrida dura menos de quinze minu-
tos, mas foi o suficiente para a LucasArts dar o pontapé inicial no
game mais divertido € veloz desde’F Zero-X. As maquinas séo
equipadas para correr a velocidade maluca de 900 milhas por hora

-(0 que da mais de 1400 km/h! Nao é fraco ndo!). Agora imagine

uma porgao destas belezinhas correndo dentro de vulcées, caver-
nas, desviando de erupcdes de gas e fazendo de tudo para ferrar
o adversario? Espirito esportivo? Isso é algo que definitivamente
nao existe por agui.

E tem mais! Enquanto no filme a disputa rola apenas nas areias do
planeta Tatooine, no game a historia &€ bem mais complexa, levan-
do os pilotos a oito mundos diferentes, em mais de vinte pistas!
Os sons originais do filme podem ser ouvidos a todo momento:
nas vozes digitalizadas dos personagens, no ronco dos motores
das maquinas e até na musica (a trilha sonora original do maestro
John Williams ¢ tocada na abertura do game e nas telas de op-
¢des). Melhor gue isso, 50 no cinema..

SHySPIN] 0jo4




ns OPCOES
Confira tudo o que vocé pode fazer:

Entre nesta aqui se vocé ja
de arrumar sua maquina e esta |
para enfrentar a escoria do unive 3

: START mat

LHSPECT VEHICLE

Confira o visual de sua magquin VEHSES VEaraves

trés dimensoes. Gire a cam
zoom e verifique se tudo
funcionando bem.

Atualize sua Pod Racer coA
. equipamentos.

Loja de Watto para comprar e
r pecas novas.

) suicata deixada por outros

de comprar androides que
rato em sua nave durante

Ja sua velha Pod Racer?
uma nova aqui!

pilotos do filme no game, a LucasArts
nos presenteou com 21 dos mais arro-
jados corredores da galaxia (trés a
mais que no cinema). Novos persona-
gens irdo aparecendo para vocé esco-
Iher, cada um com seu Pod Racer dife-
rente. No inicio de'uma disputa vocé
ouvird um desaforo do favorito da-
quela pista. Se derrota-lo, tera o di-

reito de escolhé-lo futuramente Conheca alguns deles:

il Sebulba

I E conhecido como o melhor piloto de Pod
| Racing de toda Mos Espa. Seu veiculo é o
unico equipado com uma arma: um lanca-
chamas violento (jogando como Sebulba,
use o botdo R para tostar a cara do inimigo.
E trapaca, mas quem liga?). Sebulba gosta
de vencer, mas o que adora mesmo é ver
seus adversarios estourarem a cara na pa-
rede. Que cara malvado!

Ebe Endocott

Entrou na corrida de Tatooine determinado a tirar a coroa de melhor
piloto da cabeca de Sebulba. A excelente tracdo e a aerodinamica
moderna de sua Pod Racer evita que ele perca velocidade em curvas,
0 (ue compensa um pouco a fragueza de seus motores nas retas.

0Ody Mandrell

Um nativo de Tatooine, Ody Mandrell é um cacador de emocgdes,
mas tem um veiculo muito lento. Sua Pod Racer rapidamente che-
ga a velocidade maxima, mas deixa muito a desejar. Apesar de
tudo isso, os freios sao precisos e funcionam muito bem.

€lan Mak :

Entrou na competicdo de Pod Racers com a inten¢do de vingar a
morte de seu pai, pelas méos do traicoeiro Aldar Beedo. O veiculo
de Mak ndo tem uma aceleracdo muito boa, mas os sistemas de
reparos avangados ajudam a manté-lo no pareo.

Nm’irsmdla

| Anakin ﬂlymolket

1 Todos acreditam que o jovem heroi do fil-
me é aquele que trara o equilibro da For-
ca. E também o Unico humano com refle-
xos rapidos o suficiente para pilotar as
ultravelozes Pod Racers. Além de ser bas-
tante habilidoso e criativo (construiu seu
proprio veiculo com pecas usadas), Anakin
& um excelente piloto, capaz de fazer cur-
vas fechadas com arrojo e se esquivar dos
truques sujos dos adversarios. £, de longe, a melhor escolha para
Jogadores iniciantes.

Dud Bolt
E guarda-costas e devoto segmdor de Sebulba. Este piloto

vulpteriano é capaz até de bater em outras naves s6 para prote-

ger seu mestre. Sua Pod Racer tem boa tracdo e velocidade maxi-

ma, mas tem um sistema de refrigeracao ineficiente, o que pode -

causar sérios problemas de aquecimento.

Gasgano

Natural do planeta Xexto, o pescocudo de quatro bracos entrou
na competicao confiante da vitoria e ansioso para derrotar Sebulba.
Seu veiculo pode ndo inspirar muita confianca a primeira vista,
mas é uma das maquinas mais equilibradas, se dando bem em
todos 0s quesitos. :

fleva Kee

O veiculo de Neva Kee tem a pior aceleracao de todas as Pod Racers, .

mas 4o mesmo tempo tem excelente dirigibilidade e otima res-

“posta nas curvas. Sera preciso comprar equipamentos para aumen-

tar a velocidade de sua maquina. Seu veiculo é o Unico que tem os
dois motores diretamente conectados a cabine do veiculo.

Aidar Beedo
Um piloto de segunda categoria e um cacador de recompensas
de primeira. O alienigena magricela entrou na competi¢do uni-

camente com o proposito de ganhar muito dinheiro. Sua Pod -

Racer é rapida e tem otima dirigibilidade. 56 os freios decepca—)
onam um pouco.



i Bozzne Baranta
M@E’Bampner
P

Nao é qualgquer planeta que pode ter a honra de crganizar uma Pod Race. O lugar escolhido

deve ter bastante espaco, além de terreno acidentado suficiente para tornar a corrida bem :
_ dificil (as vezes, quase impossivel). Cada circuito do torneio possui sete percursos, selecionados

nos oito planetas a sequir:

Fofo LucasArts i
| Tatooine

O planeta desértico de
Tatooine é o palco do
Boonta Classic, o fa-
moso campeonato de
Pod Racers que acon-
tece todo ano, promo-
- vido pelo horroroso

Jabba the Hutt. Também é a terra natal do heroi Anakin Skywalker,
Foto LucasArts

Ande Prime
Percursos montanho-
505 € enormes gaso-
dutos dividem espaco
com torres glaciais e
uma superficie total-
! mente congelada. As-
sim & Ando Prime, um
planeta mortal, mas com um dos visuais mais belos do jogo.

Foto LucasArts -
Aquilaris
Um planeta total-
mente coberto de

derna cidade flutu-
ante e diversos taneis
perigosos fazem des-
te o palco perfeito
para um bom desafio. quue 0 mais esperto que puder

Foto LucasArts

Otd Ibanna

Bespin, a belissima
Cidade das Nuvens
de O Império Con-
tra-Ataca? Ord
4 Ibanna é um planeta
bem parecido, cheio
de nuvens e com uma arquitetura moderna. Lindo.

" Olha uma Pod Racer!
Os motores sdo estas
partes grandes. La

atras fica o piloto

agua, com uma mo-

Lembram-se de-

Foto LucasArts

Baroonda
Cuidado para ndo se dis-
trair com o fantastico vi-
sual de Baroonda. O
pantanoso planeta es-
conde geisers mortais, e
vocé precisara estar mui-
to ligado para ndo se dar
mal. As constantes chuvas também irdo causar problemas.

sqx\{sxinnj o;o:|

~ Mon Gazza
As pistas mais hostis
de todo o campeona-
to estdo aqui. Sera
preciso muito sangue
frio para manobrar
entre as maquinas per-
furadoras que infes-
tam os trajetos e as saidas de gas flamejante.

SHY/S02N7 0j0

Qovo Vi
A lua de Oovo serve ao
mesmo tempo como
planeta prisao e campo:
de trabalhos forcados,
Os tuneis aspiratorios §&
em gravidade zero e a @
pista minada de arma-
dilhas explosivas fazem desta uma corrida perigosa e selvagem.

SHY/SDONT 004

Malastare
Aqui estd a pista mais
dificil de todo o circuito:
Sebulba's Legacy. O mai-
or perigo sdo os vaza-
mentos de gas metano
que infestam toda a su-
perficie e podem causar
incéndios nas Pod Racers. E o maior perigo, mas e emoaonante.

SHY/SONT 0j0




Folo LucasArts

il

Veja porque a Pod Race é consuderada a corrida mais emocionante de todas as galaxlas'

Cada um dos veiculos, construndos com sucata em garagens es-
palhadas pela galaxia, sdo montados especialmente de acordo
com as caracteristicas de cada piloto. Isso significa que nenhu-
ma Pod Racer é igual a outral Se vocé é indeciso e ndo sabe
gual maquina escolher, entre na opcéo Inspect Vehicle para co-

No inicio do jogo, nenhuma das maquinas tem qualquer tipo de
vantagem sobre as outras. Apenas com a grana da vitoria nas corri-
das vocé podera atualizar sua maquina com novos componentes e
pecas usadas recuperadas do ferro-velho (Junkyard). Equipamen-
tos comprados na loja de Watto (incluindo os Pit Droids, veja ao
lado) sdo muito mais confidveis e duram bem mais do que os usa-
dos, mas também sao mais caros. Vocé também podera trocar pecas
velhas por crédito na hora de comprar equipamento novo.

Na tela Vehicle Upgrade (melhora de ve:culos) vocé pode verificar
o status das partes de sua Pod Racer. Pecas marcadas com um me-
didor verde e comprido sdo aquelas que estdo em bom estado de
conservacdo. As marcadas com uma barra curta e laranja indicam
que estdo seriamente danificadas e devem ser trocadas assim que
vocé tiver grana para isso. :

nhecer cada uma das méaquinas e seus respectlvos pilotos. Use
os botées C e a Alavanca de Controle para operar a camera na
garagem. A medida em que mais pilotos se tornarem disponi-
veis para escolha, vocé podera conferir as minimas diferencas
entre eles. Ai é so pegar o melhor.

Pit Droids sdo andréides mecanicos, que pod
prados na loja de Watto. Vocé podera vé-lo
nave entre as corridas. Quanto mais robo
(em um méaximo de trés), melhores condic

sua nave na corrida seguinte.

‘Confira os equipamentos que
podem ser comprados

i Melhora a precisdo de seus freios, fator ideal para curvas
fechadas.

{ | N G
Mantém os motores funcionando em altas velocidades, sem o
perlgo de su peraquecnmento

; ls.pqsaam ojog
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"~ Existem trés torneios diferentes, cada um com seu nivel

© (dificil), Para passar para a corrida seguinte & necessario

~contra seus adversarios virtuais. Se vocé ja estiver cansado de apanhar do computador,

‘Or citcuitor
" de dificuldade: Amateur (facil), Semi-Pro (médio) e Galactic

chegar pelo menos em quarto lugar. Alguns planetas abri-
gam até trés corridas diferentes, como é o caso de Aquilaris
-e Baroonda. Tatooine é o Unico planeta que organiza ape-
nas uma disputa (a primeira do game), que é uma autén-
tica réplica da que ocorre no filme.

Gitsvite Amateur ovito Semi-Pro [Gitcuite Galatico
- 1. The Bonnta Training Course {Tatooine) 1. Sunken City (Aquilaris) 1. Executioner (Oovo IV)
- 2. Mon Gazza Speedway (Mon Gazza) 2. Howler Gorge (Ando Prime) 2. Sebulba’s Legacy (Malastare)
3. Beedo’s Wild Ride (Ando Prime) 3. Dug Derby (Malastare) 3. Grab Vine Gateway (Baroonda)
" 4. Aquilaris Classic (Aquilaris) 4. Scrapper's Run (Ord Ibanna) 4. Andobi Mountain Run (Ando Prime)
5. Malastare 100 (Malastare) 5.Zugga Challenge (Mon Gazza) 5. Dethro's Revenge (Ord Ibanna)
6. Vangeance (Oovo IV) : 6. Baroo Coast (Baroonda), 6. The Gauntlet (Qovo V)

7 Spice Mlne Run (1Vlor1 Gazza) i 7.Bumpy’s Breakers (Aquilaris) 7. Fire Mountain Rally (Baroonda)

|

SLIY/SDOM 0jo]

Sao ou nao sao
nervosas estas
- Pod Racers?

Duelando

Star Wars: Episode | Racer é um dos games com inteligéncia artificial mais poderosa da
historia (isso quer dizer que os pilotos pensam, agem e trapaceiam como se fossem de
verdade!). Por isso, vocé tera de gastar as pontas dos dedos para ter alguma chance

chame um amigo para uma disputa pau-a-pau. A tela se divide em dois, mas com a van-
tagem que a velocidade e os graficos permanecem os mesmos do jogo individual. O
cartucho ainda € equipado com diversos arquivos de gravacio, de modo que é possivel
um desafio com duas Pod Racers ja modernizadas e equipadas.




P
wee FPISODIO 1™
Antes de pular no seu Pod Racer e comecar a correr ho mais novo game de Guerra
nas Estrelas, Ederli Fortunato mostra as emocdes que estarao nos cinemas S

Se vocé ndo passou os Ultimos anos de sua
vida em JUpiter, conhece o que significa as
palavras Guerra nas Estrelas. Luke
Skywalker, a princesa Leia, Darth Vader, o
Império, os sabres de luz. A historia de Star
Wars Episédio I: A Ameaca Fantasma ¢
a mesma, s6 que muitos anos antes.

E por que Episddio 1, se ndo é o primeiro
filme da trilogia? Simples. Porque Guerra
nas Estrelas é, na verdade, o quarto epi-
sédio da série. Coisa que o publico s6 des-
cobriu quando O Império Contra Ataca
(o segundo longa da série) estreou com uma
legenda Episddio V bem no comeco.

E ndo esqueca que esta nao é uma historia
futurista. Ela j& aconteceu, ja acabou. E s6
lembrar o comeco de Guerra nas Estre-
las: "Muito, muito tempo atras...”

Ou seja, quem esta contando a histéria ja
sabe comeco, meio e fim. E esta pessoa €
George Lucas. Que escreve usando Iapls e
um bloco amarelo.

Lucas explicou que os filmes viraram epis¢-
dios porque ele escreveu um roteiro gran-
de demais. Guerra nas Estrelas, O Impé-
rio Contra Ataca ¢ O Retorno de Jedi
eram uma histéria sé. Impossivel de filmar,
por isso, ele cortou em trés partes.

Agora, todo mundo ja conhece o trugue e
sabe que A Ameaca Fantasma & s6 o co-
meco. Ou melhor, é o comego.

TRINTA ANOS ANTES, NUMA

GALAXIA MUITO DISTANTE

A Ameaca Fantasma (The Phantom
Menace, em inglés) se passa trinta anos an-
tes de Guerra nas Estrelas. Luke e Leia
ainda ndo nasceram. Darth Vader ndo exis-
te. Nem o Império, nem a Alianca Rebelde.
E hora de saber como tudo isso acaba acon-
tecendo. George Lucas é um grande fa de
Historia e agora vai mostrar como a situa-
¢do chegou ao que ja vimos no cinema.
Lembre-se, Guerra nas Estrelas ndo é a
histéria do Império ou da Alianca. E a aven-
tura de um homem: Anakin Skywalker, sua
queda e sua salvagdo.

Atguns personagens conhecidos vao apa-

sLji4span] ojo4
——

recer. Yoda; o mestre Jedi verde, baixinho
com mania de falar ao contrério, tem nes-
te episédio 896 anos. O Conselho Jedi ain-
da existe e Yoda vive em Coruscant a capi-
tal da Replblica.

Um de seus alunos é o jovem Obi-Wan
Kenobi. Para quem se lembra do velho Ben
Kenobi (Alec Guinness), é dificil pensar nele
como alguém de vinte e poucos anos, mas
é assim que ele vai aparecer. O ator Ewan
McGregor até estudou todos os filmes em
gue Alec Guinness aparece jovem para que
o modo de falar dos dois combinasse.
Anakin Skywalker, que todos conhecem
como o grande vildo Darth Vader ¢, agora,

* stuji4s00M] 0j04
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_.um garoto escravo de nove anos. Nao é
~“mau, nao tortura os gatos da vizinhanca,
. nem os alienigenas do quarteirao de bai-
xo. E apenas alguém com um grande ta-
lento com maquinas. Uma de suas facanhas
e consertar um androide de pretocolo, C-
3PO. Algum tempo depois, este robd se jun-
ta a outro, R2-D2. '
Em um outro lugar da galaxia, uma jovem
chamada Amidala é coroada rainha de
Naboo. Ela também é conhecida. A Prince-
sa Leia lembra-se dela como sua mae. Bo-
+ nita, mas triste.
E nessa época, tantos anos antes de seu ul-
timo duelo num destroier do Império, que
Anakin e Obi-Wan Kenobi se conhecem.

A REPUBLICA E OS JEDI

Em Guerra nas Estrelas, Ben Kenobi con-:

ta a Luke Skywalker como'os cavaleiros Jedi
defendiam arduamente a Republica. Como
eram nobres e seguiam um codigo de hon-
ra. E como sua arma, o sabre de luz, repre-
sentava dias mais elegantes.
A Ameaca Fantasma vai mostrar esse tem-
po. Erh Coruscant vivem os doze membros
do Conselho Jedi. Entre eles, Yoda e Mace
" Windu (o ator Samuel L. Jackson), o homem
. que vai dizer "Que a Forca esteja com vocé”
pela primeira vez. Eles examinam assuntos
importantes para a paz na galaxia e deci-
dem quem pode ser um cavaleiro Jedi.
Em Tatooine, o mesmo planeta de Luke
Skywalker, Anakin ganha sua liberdade ven-
cendo uma corrida a bordo de um Pod
Racer. Isso mesmo, no novo game de Star
Wars vocé vai poder fazer igual. A disputa
deve ser a cena mais alucinante do filme. A
inspiracdo veio da corrida de bigas do fil-
me Ben-Hur. As bigas ndao chegam nem aos

pés de um Pod mas a emocao e as trapacas .

sdo exatamente as mesmas.

Anakin é levado ao Conselho Jedi por Obi-
\Wan Kenobi e outro cavaleiro, Qui-Gon Jinn
(interpretado pelo ator Liam Neeson). Exis-
te uma profecia sobre um garoto que deve
trazer equilibrio a Forca. Obi-Wan e Qui-
Gon acreditam que 0 menino é Anakin. Sera
que os Jedi se enganaram?

A Rainha Amidala vai a Coruscant para pe-
dir ajuda. Naboo esta sendo cercado pela

| Os cav
Qui-Gon

Federacac do Comércio e seu povo pode
morrer de fome. Sdo da Federacdo os mi-
Ihares de androides de batalha vistos no
trailer do filme. Esqueléticos, cada um pi-
lota um STAP, veiculo pequeno com dois ca-.
nhées lasers. Os elegantes Naboos nao tém
a menor chance.

Parece que é nessa viagem a Coruscant que
Anakin e a Rainha se encontram pela pri-
meira vez. E é nesse encontro que Anakin
diz a rainha que um dia eles se casar3o.
Mace Windu é quem ordena gue os cava-
leiros voltem a Naboo com a rainha para
identificar um certo cavaleiro negro. Ele
pode ser a pista para todo o mistério do
que aconteceu ao povo Sith. !

E aqui esta a ameaca do titulo. Seu nome é
Darth Sidious, o dltimo dos Siths, um povo
conquistado pelo lado negro da Forca. No

filme, Sidious tem um aprendiz, Darth Maul. -

E ele quem aparece no primeiro trailer com

o sabre de luz duplo que fez todo mundo

pular na cadeira. Os duelos do filme fica-
rao por conta dele e Obi-Wan.

O publico vai ver Darth Sidious, mas os per-

sonagens do filme s6 vao conhecer Maul..
Eles nem sequer sabem que Sidious existe.

O objetivo de Darth Sidious é acabar com a

Republica. No estado em que ela se encon-
tra, este nao sera um trabalho dificil.

A intriga vai ficar por conta do senador
Palpatine. Neste filme ele vai estar apenas
comecando seu caminho para se tornar o
Imperador que destruiu os Jedi e persequiu
Luke.

i

D2, C-3PO e Jar Jar Binks com |
o motor de uma Pod Racer

TRAICAO

Este mesmo Palpatine era o chefe de Darth
Vader. Durante Guerra nas Estrelas, O Im-
pério Contra Ataca e O Retorno de Jedi,
a informacao era de que Anakin havia ido
para o lado negro da Forca por pura impa-
ciéncia. Ele teve pressa em se tornar um Jedi
e achou o treinamento de Obi-Wan muito
lento. Palpatine teria oferecido um méto-
do mais rapido.

.- Agora a idéia é de que Anakin vai se sentir
- traido por seu amigo. O motivo seria o cii-

me da amizade entre Amidala e Obi-Wan.
Afinal, ela é mais velha e uma rainha.
Anakin é um ex-escravo, aprendiz de Jedi.
Obi-Wan ja é um cavaleiro, & o mestre de
Anakin. Nao é dificil ver coisas. E foi Obi-
Wan quem ajudou Amidala a fugir com Leia

‘e entregou Luke a seu irmao Owen Lars

para ser criado em Tatooine.

‘Estes sdo fatos para os Episédios Il e lll, é

claro. Mas as pistas estardo em A Ameaca
Fantasma. Clhos abertos.

SW|14s0MT] 004
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Vocé ja sabe que dirigir o novo Fusca
no Nintendo 64 é divertidissimo, que o
carro é arrojado, bonitdo e que todo
mundo quer ter um. Mas a brincadeira
ndo fica apenas com a velocidade de-
senfreada. O game oferece muitos ou-
tros atrativos para quem se atrever a
joga-lo. Um dos maiores desafios é sair
procurando atalhos e bonus espalhados
pelas pistas, mas isso e complicado por
 causa dos outros competidores e pelo
. tempo contado, certo? Certo. E é por
isso que os cami-
. nhos tém uns des-
vios nervosos. Al-
guns deles ndo se|
vem para guase
nada, alguns sao
apenas  ran

saltos divertidos e |
apenas outros sao
eficazes e uteis,

os atalhnos Imoortantas = jogua com

o aavro <= poliaia

mas estdo bem guardados. Para nin-
guém ficar perdido e gastando tempo
precioso, vamos revelar os principais
atalhos, aqueles que valem realmente
a pena ser usados pelos aventureiros de
plantdo.

‘Antes disso, o game ainda tem uma
surpresaca: o carro de policia. Ele é o
mais veloz e bem equi-librado do jogo,
mas con-segui-lo € o maior desafio do
game. SO da para pilota-lo desse jeito:
abra todas as pistas e ganhe o Fusca
alienigena. Feito isso,

' "dosﬁhb«

pistas travadas do modo Multiplayer.

a O

(jogabilidade, velocidade e acele
tem uma sirene que faz os carros rivais
pararem na hora, ai é s6 ultra-passa-los.
Isso facilita bastante a vida de quem
joga porque da para vencer facilmente
e também ajuda a explorar melhor o
cenario, ja que vocé pode se meter em
atalhos e desvios sem se preocupar mui-
to. Aproveite esta manha para vasculhar
os lugares que puder e pegar as caixas
de bonus. 56 assim da para habilitar as

N U




jocé se dar bem e s sentir o rei das pistas:

RO Pl RN

el

N

)r aqui e pegue este Pule na rampa da prim
0, pegue o ataltho e um atalho esperto. ra ponte e caia numa ca
nus de cinco pontos. ; : verna com uma nave.

Pegue a subidinha aqui e

i Na entrada deste tunel
conheca uma mina aban- quebre a cachoeira de suba pelas laterais e d
donada.

um supersalto. Mas
funciona se voce tiver ul
carro mais potente qu
normais.

Atalho por dentro da
montanha.

Estas arvores esconder
um desvio. ;

Logo apods passar
por baixo do tri-
lho de trem, entre
a direita e pegue
o belo e perigoso
atalho do vulcao.

Entre nesta doca e corte
caminho com belos saltos.

Logo depois das primeiras
placas que dizem para vi-
rar a esquerda, vire para a
direita, encontre um
superatalho e um bénus.

Em vez de saltar
pela ponte ;
quebrada, voe por Salte aqui e passe por
baixo dela. dentro do forte.
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no meio dos sinais Apés a seqiiéncia de cun
esvio, pegue um cami- depois do cassino com ni
bandonado e saia na rosa, vire a esquel
 de todo mundo ca e suba a rampa da_
para entrar no hotel.

o Do Bavg
Ao avistar a primeira constru- Na outra volta, pegue o
cio egipcia (espécie de postes) mesmo caminho e quando
vire a esquerda, pegue uma chegar na rampa caia para
rampa e va até o fim dela: a direita.

 luz vermelha no cami-
los esgotos indica a
da do novo atalho.

Suba por este desvio.

Estoure esta porta e en-
contre outro caminho.

Nesta reta, vire a
da nesta entrada
conheca um novo :

Ao passar pelo primeiro
atalho, vocé ativa um dis-
positivo que levanta uma
rampa na sala de lava. Sal-

Suba esta escada e_.p_@! p
te por ela. .

. cima dos prédios.

AP™ Vire 2 esquerda neste ApoGsa segunda p
1™ ponto e peguea caixa de pedra, vire a d
Nitro. ponto e passe p

' 816 p0n |
Saia na maior

do covil do dra
; reto para saltar e consegu
i1 um novo atalh

. Proximo da igreja, vire a
direita, pegue o Nitro e
salte pelo vitral.




- EDIGAD CLASSICA COM A PRIMEIRA PARTE
DETORADR DE BANJO-KAZOOIE
- ENTREVISTA EXCLUSIVA GOM O MESTRE
DO VIDEOGAME SHIGERU MIYAMOTO
- CONHEGA MAIS DE 100 ANOS DE
{ HISTORIA DA HINTENDD
{ - GANHE UM SUPER-POSTER DE -
| MORTAL KOMBAT
=50 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER MARIO WORLD
= DICAS SENSACIONAIS

{ - 1999 DICAS, TRUQUES E GGDIGOS

{ - 05 DEZ MELHORES JOGOS DE 1998

| - A SEGUNDA PARTE DE THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA OF TIME

- AS TRES PRIMEIRAS FASES DE TUROK 2:

SEEDS OF EVIL
- 15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DO MAIS
QUE PERFEITD GOLDENEYE 007
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MISSION: IMPOSSIBLE

- TODAS AS PISTAS DE F-1 WORLD GRAND

PRIX E 0S MELHORES AJUSTES

- UELOCIDADE MAXIMA EM FZERD X

* DICAS DE MISSION: IMPOSIBLE, BANJO-
KAZ0OIE, DONKEY KONG COUNTRY,
ENTRE DUTRAS

* AS OHZE FASES FINAIS DE STAR WARS:
ROGUE SOUADRON

* R ULTIMA E SENSAGIONAL FASE DO -
DETONADO DE ZELDA 64

- FIFA 99 E A GOMPARAGAO COM INTERNA
TIONAL SUPERSTAR SOCEER 98

- TODOS 0S SEGREDOS DO MODO
MULTIPLAYER DE TUROK 2

- NOUOS JOGOS: NBA LIVE 99, NIGHTMARE

GREATURES, SCARS, BATTLETANK BUCK
BUMBLE E MAIS

-A SEGUNDA PARTE DE MISSION:
[IMPOSSIBLE I
{ -POSTER DE THE LEGEND OF ZELDA:

OGARINA OF TIME

1 -TUROK, 0 GUERREIRO INDIGENA QUE

UEID PARA DETONAR DINOSSAUROS
- 15 PERGUNTAS E RESPOSTAS DE
SUPER METROID, CLASSICO DO SNES
- DICAS IMPERDIVEIS

-T0DOS 05 MINIJOGOS DE MARIO PARTY:

MAIS POSTER _
- ZELDA 64: TODAS AS SKULLTULAS DO
CAMPO, TODOS 05 CORAGBES E A

MELHOR ESPADA. MRIS POSTER DULPLO |

- AS QUATRO PRIMEIRAS FASES DE
CASTLEVANIA
* TODAS AS VERSOES DE STREET

FIGHTER PARA SUPER NES COM GOLPES |

* SOUTH PARK EM PORTUGUES

| *TODAR HISTGRIA DE ZELDAE 05 SEGREDOS |

DOS PRIMEIROS MUNDOS DE THE LEGEND |
OF ZELDA: OGARINA OF TIME |
-0 FINAL BE MISSION: IMPOSSIBLE
* DIVERSA0 INSUPERAVEL EM TOP GEAR
PARA SNES
-DICAS DE DIDDY KONG RACING,
STREET FIGHTER ALPHA 2 E MUITAS OUTRAS
- GAME BOY COLOR, DIVERSAD GOLORIDA
E PORTATIL

| - 0 NOVD FUSCA CHEGA AD Ne4 EM UM

J0G0 EXCLUSID
- 0 FINAL DO PASSC-PASSO DE
CASTLEUANIA _
- SAIBA COMO GANHAR TODAS AS MEDALHAS
DE OURO DE ROGUE SOUADRON

| - GLTIMA PARTE DO DETONADD DE TUROK 2

~2ELDA 64: PEGUE TODOS 0S PESDEFENAD, |
AS MASCARAS, AS SKULLTULAS DOS
LABIRINTOS E MAIS

* DICAS SENSACIONAIS
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& ario ou Donkey Kong, quem é o mais forte? E para resolver
esta e outras duvidas cruéis que chegou Super Smash
Bros. O melhor de tudo € que este game de luta é estrelado
pelos maiores astros da Nintendo. Alem do Mario, onze persohagens
da Big N quebram o pau neste que é um dos jogos mais originais do
N64. Nem o fofinho e enérgico Pikachu ficou de fora.
Uma das vantagens de S. S. B. é que cada personagem continua
com suas caracteristicas originais. Link, por exemplo, pode fazer o
movimento giratério com a espada e tem o bumerangue, o Hookshot
e a sacola de bombas. Isso facilita bastante principalmente para quem
ja se divertiu e pegou todas as manhas em Zelda 64.
E quem nao jogou, como é que fica? Ninguém precisa esquentar a
cabeca, porgue ainda ha o modo Practice, no gual vocé pode dar
uma treinada nos comandos. Alids, € sempre bom todo mundo passar

salto pode definir uma batalha. Todas as lutas rolam em arenas q@
ficam flutuando e perde a peleja aquele que cair mais vezes para fora
da plataforma. Para ficar mais facil de derrubar seu adversario, é so
sair batendo muito. Assim ele fica fraco e ai é s6 empurra-lo. :
Os cendrios e a trilha sonora também séo bem conhecides. Vocé pode
jogar na terra de Donkey Kong ouvindo a musica de Yoshi’s Story, ou
entao lutar em cima de uma nave de Star Fox em pleno espago sideral.
S&o nove estdgios com graficos caprichados, figis aos dos games
originais. A trilha sonora vai no mesmo caminho, nao deixa dividas
de gue é um auténtico game Nintendo.

Super Smash Bros. parece um game bem infantil, com pouca
dificuldade para os gamemaniacos mais veteranos. Mas néa € bem
assim. O jogo tem um bom desafio, boa jogabilidade, varias opgdes e
promete cair no gosto de todo mundo, principalmente no modo
Multiplayer. Ai é so descobrir qual personagem € o melhor. o/




_

Vfocé enfrenta todos os lutaderes em nove
estagios diferentes. Nao € como o modo

Multiplayer, mas em algumas fases dd para |
lutar até com trés personagens de uma vez.

Mande os adversarios para fora da arena o mais rapido que puder.
Leva a melhar aquele gue arremessar mais oponentes. A coisa fica
maijs emocionante quando vace retine seus amigos para o combate.

A pancadaria rola entre dois times: o vermelho e o azul. Escolha o
seu e faca o melhor que puder.

Voce escolhe com quantas vidas vai comegar a competicao e qual
time vai defender.

\

o Aqui vocé define o nimero de vidas para
cada competidor. Com um nimero limitado,
o negocio & lutar com mais cautela do que
no modo Time Attack. Mesmo assim é bom
néo ficar na defensiva.

Eles véo abrindo em seqliéncia & medida em que vocé avanga no
game. O ideal e jogar sem perder nem uma partida para ver tudo o
gue aguarda voce pela frente.

No primeiro estagio, vocé procura e destroi um conjunto de alvos nada
faceis de se alcancar. No segundo, corra contra o tempo para pufar
em todas as plataformas flutuantes que surgirem. A fase final inclui
uma fuga desesperada de inimigos poligonais esquisitos pelos diversos
andares cheios de labirintos.

¥ Botaes C- Com eles vocé alcanga plataformas etambem pode Vv

fugir dos adve
. Botées R ou Z - Defesa.
otéo L- Provocag:a

7/ Botao A com Alavanca de Gontrole para balxo =
Ata ue basico para baixo

Botao A com Alavanca de Oontrole para cima -
Atague devastador para o alto.

Alavanca de Controle na dlregao do oponente
R - Arremesso

_Somando 56 408 rnowmentos normais, um arsenal de técnicas
avangadas fardo o seu heroi preferido dar um show de pancadaria
com acrobacxas aereas De uma olhada:

alto duplo - =i V- arremessado
do nngue um salto duplo irg salvar o seu
““l dia. Aperte um dos botbes C para iniciar o

 primeiro salto e, no dpice, aperte-o
| novamente.

AOTERG 19
g G

CREERAGHAY SHRaRa
el [0
: | i Coloque a kg :
jAIavanca de Contmle para cima enguanto
 aperta o botdo B para socar o adversario
com um poderoso ataguie aereg.

g% 8B

per: 3 | Proximo a0
; oponente coloque aAlavanca de Controle
. para baixo enquanto aperta o botao B para
realizar um superataque inferior (tfambem
conhecido como rasteira ou rodo).

LR

i TP SRR Ay
(Lateo g

ilo Este salto & |mportante s
para as fases bonus. Enguanto esta na.
| altura do salto duplo, cologue a Alavanca

| de Controle para cima e aperte B paraf.,

ganhar um folego extra. -\ ew

i
s
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Se vocé terminar o jogo no modo para um jogador com os oito  estagio secreto de Super Mario Bros, para o Nintendinho, s6 que
personagens iniciais € jogar nas oito arenas do Versus Mode, abrird o totalmente tridimensional.




Dé uma de musico:e aprenda com

o

e

i

T4 certo. Vocé ja fez tudo o que era possivel em Zelda. Ja pegou as cem
Golden Skulltulas, todos os coracdes e as quatro garrafas. Ja exterminou
todos os vildes, trucidou o Ganon e agora esta vagando pelo Campo de Hyrule
sem ter para onde ir. Nao se preocupe! Vocé ainda tem sua ocarina, lembra?
Anime-se, o tédio terminou! A Nintendo World ensina agora como domi-
nar a arte de tocar a flauta magica de Link.

| Os comandos das notas
A ocarina é um instrumento musical completo, com uma escala de notas que
vai do Si grave até o F4 agudo. Cada nota pode ser conseguida por uma
combinacao de botdes, que devem ser pressionados juntos para o som dese-

| jado ser obtido. Por exemplo, ha duas maneiras de tocar um D6: vocé podera
pressionar a Alavanca de Controle para baixo, mais o botdo A, ao mesmo
tempo (D6 grave), ou pressionar C-cima e a Alavanca de Controle para bai-
x0, a0 mesmo tempo (D6 agudo). Toque a escala abaixo para se familiarizar
com os diversos comandos e os sons de cada nota.

ATENCAO: Estas ndo sdo as partituras oficiais das musicas. Todas as transcri¢des e par-
tituras s3o livres interpretacoes do autor desta matéria, (que encheu o saco de toda a
redacdo por quase um més, tentando tirar as musicas de ouvido).

|

Pablo I\/Iiya}zéf“‘\}\"iamjam-dfdﬁﬁmarwa.Q_.carina
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Para fazer a nota que vocé estiver tocando soar meio
tom mais aguda, pressione o hotéo R.

b

Para fazer a nota
soar meio tom
mais grave, pres-

L /1)) sione o botio L

e Bl -
Vinheta de Super Mario Bros.
Autor: Shigeru Miyamoto
Onde pode ser ouvida: Super Mario Bros. (NES) e Super Mario 64 (N64)

@ & - .
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, Pressionando a Alavanca

¥ e Controle para cima,

vocé podera aumentar aos poucos a intensidade
tla nota até alcancar a nota aguda seguinte.

- w, Vocé podera fazer a nota “vi- .
c brar” pressionanto a Alavan- i
ca de Controle para esquer-| i

da ou para direita.

" Pressione devagar a Alavanca de Gon-
4y trole para baixo. Vocé abaixara a nota
¢ alcangara uma mais grave anterio

Esta & bem facil de reconhecer e tamhém
de tocar. Treine hastante esta sequéncia

para it se acostumando com os comandos 8

em que a Alavanca e os hotdes sdo usados
ao mesmo tempo. Leva algum tempo até
conseguir deixar o som preciso.




Tema de The Legend of Zelda: Ocarina of Time f = Esta foi com certeza uma das miisi-
Autor: Koji Kondo 2 5 cas mais ouvidas pelos game-
Onde pode ser ouvida: Na abertura de Zelda 64 L B8 maniacos de todo 0 mundo nos ilti-
- i mos meses. Era sd ligar o cartucho,

viajar na melodia emocionante e se

sentir o praprio Link. Atengdo com

a yuarta e a quinta notas (C-cima e

C-esquerda + para baixo), loge no

inicio. Elas sdo “ligadas”, entdo de-

Pouca gente desconfia, mas o grande criador TEMA DE DONKEY KONG
Shigeru Miyamoto é quitarrista nas horas ; Autor: Shigeru Miyamoto

vagas. _Esm singela cang@o ficou mais Onde pode ser ouvida: em varios games da série Donkey Kong
conhecida por estar sendo tocada no ;

gramofone de Cranky Kong na abertura de Don-
key Kong Country. Escute a misica com
 atencdo para tocar as notas no tempo certo.

Kakariko Village

§ Autor: Koji Kondo

| Onde pode ser ouvida: Na Vila Kakariko, em The Legend of Zelda: A Link
To The Past (Super NES) e The Legend of Zelda: Ocarina of Time (N64)

E sd entrar na Vila Kakarike para ouvir esta

& aqui. Bem simples de ser tocada e tamhém

§ hem divertida. So preste atengéo aos tem-

pos e & duracéio de cada nota. Para isso, serd

preciso controlar a intensidade com que os

hotdes sao apertados. Por exemplo, sequre

o hoto por mais tempo para uma nota mais

longa, ou dé um leve toque para uma nota
mais curta.




Tema de Tetris
Autor: Musica Popular Russa
Onde pode ser ouvida: Tetris (Game Boy)
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gamemaniacos, e com Final Fantasy ni foi diferente. Este Prelude ¢ tocado uni-
camente com os hotdes €. A melhor coisa a fazer é escuta-lo diversas vezes antes

de se arriscar a tocar. Os espaus entre as notas representam intervalos entre S

carla togue. Como a melodia & hem lenta,  facil entrar no ritmo sem errar

Tema de The Legend of Zelda

Autor: Koji Kondo

Onde pode ser ouvida: Na abertura de The Legend of Zelda (NES) e em varios momen-
tos de outros games Zelda :

& ),
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Uma auténtica Polka russa deve ser bem rapida,
@ 6 assim que é o tema de Tetris. Tdo rapida que
sera hem dificil vocé conseguir acompanhar a
miisica na mesma velocidade em que ela é tocada
no game. Uma ohservacdo: a nota Sol [C-baixo)
tocada no meio deveria ser grave, mas como esta
nota:ndo pode ser tocada pela ocarina, foi subs-
tituida por um Sol agude (com a mesma tonali-
dade). D efeito & quase o mesmo.

Prelude (Tema de Final Fantasy)
Autor: Nobuo Uematsu

Onde pode ser ouvida: Em todos os games
da série Final Fantasy, com diversos arranjos
diferentes.

A A
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Esta miisica nao est em Zelda 64. A cangao mais
marcante de toda a série ficou de fora do melhor
game de todos os tempos. Mas pelo menos em §
nossa selecd ela nao poderia faltat £ bem dificil
de ser tocada, entdo treine bastante e figue liga-
tlo nas pausas e nas rapidas trocas de hotdo.

[ Curtiu tocar estas cancdes e dar uma ‘
' de musico? Entdo por que nao ten-
| tatirar umavocé mesmo? Use o ou-

vido e a criatividade e nos mande

| sua partitura de qualquer musica |
| existente nos diversos games | -

| Nintendo (use como modelo as par-
| tituras que colocamos nesta mate-
| ria). As cinco melhores transcricoes

levam na faixa bonés exclusivos da

~ Nintendo World.
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coin carrinhos de

bringuedo

Brincar com carros miniatura é
uma das diversdes preferidas
dos meninos. Dirigi-los sobre a
mesa da cozinha, no quintal
ou mesmo na banheira é o
que ha quando se é crianca.:E
para a alegria de todos, Micro
Machines 64 Turbo traz tudo
isso para o N64. O titulo é um
classico que vem desde o
Nintendinho e SNES e agora
esta melhor do que nunca.
Sdo 32 miniaturas disponiveis,
incluindo tanques de guerra,
jipes, caminhdes, bolidos de
Férmula-1, carros esportivos,
lanchas e até helicépteros!
Cada maquina tem suas
caracteristicas. Umas correm
mais, outras tém melhor
estabilidade, mas todas elas
podem andar em qualquer
terreno. Os circuitos sdo bem

divertidos. Tente mentalizar
uma competicao sobre uma
mesa de jantar: o caminho é
feito com cenouras, ervilhas,
tem guardanapos, talheres e
esta cheio de obstaculos como
pocas de leite, pedacos de
queijo, gotas de mel, copos,
pratos e por ai vai. E nem
pense em cortar caminho!
Quanto mais tempo vocé fica
fora da pista mais fragil o
carro se torna. Ele pode até
mesmo explodir.

O jogo tem 48 pistas bem
loucas. Da para correr no
jardim de uma casa -
desviando de um cdozinho e

de um sapo -, em um
laguinho cheio de plantas

_aquaticas, sobre uma mesa de

sinuca e até dentro de uma
gota de sangue que fica num
circuito dentro de um
laboratorio! Neste Gltimo caso
um microscopio vai ajuda-lo.

Armas e itens

Para deixar a disputa mais
animada existem armas
espalhadas pelo caminho. Elas
ficam dentro de caixas verdes
e podem ser martelos
gigantescos, ganchos e
canhges. Usa-las pode definir
uma competicdo.

Micro Machines 64 Turbo
tem 6timos graficos, nitidos e
detalhados. Tudo é tridimen-
sional e as texturas deixam os
cendrios super-realistas. Na

parte sonora tem musiguinhas
que ndo sdo |& grande coisa,
mas também n&o interferem
na diversao nem compro—
metem. Os efeitos de som séao
bem variados e cada veiculo
tem um ruido de motor
diferente, buzina e freada.

A jogabilidade é um pouco
estranha no comeco. Vocé
dirige o seu veiculo com uma
visdo aérea e os angulos de
camera vao se alternando. Isso
exige uma boa coordenacao,
porque os comandos vao
variando, mas é so treinar um
pouco. A dica é ndo exagerar
na velocidade do game (nivel
de turbo que vocé ajusta no
inicio da disputa).

0O modo Multiplayer ficou
meio chato porque quando
um dos competidores se

distancia um pouco do outro,
a tela para e mostra‘e
vencedor. Chega a irritar. Mas
nos final das contas, é bem
divertido e simpatico.

Rogerio Motoda

Modos de jogo

Head to Head - Vocé
participa de campeonatos e
compete contra o computador
OU Seus amigos.

Challenge - Vocé contra trés
rivais controlados pelo
computador disputam um
campeonato. Cada prova tem
trés voltas e terminando a
competicao em primeiro lugar
vocé é premiado com um carro.
Time Trial Challenge - Uma
corrida contra o relégio em
minicampeonatos.

Time Trial Single Race - Uma
corrida contra o tempo em
uma Unica prova.

Multiplayer

Single Race Ate oito
corredores competem em uma
prova.

Tournament - Selecione os
CUrsos € jogue-0s Com seus
amigos.

Teams Mode - Quatro
jogadores se dividem em duas
equipes. Cada um controla o
carro de sua equipe.

™~
Comandos
Alavanca de Controle - Direcdo.
Botdo A - Acelera.
Botdo B - Com o veiculo
parado, ré. Com o veiculo
andando, freio.
Botao R - Pula obstaculos.
Botdo Z - Buzina. Aciona

Qrma.

Ninfendo )




S&o 126 niveis para fazer sua

A pergunta é: por que
diabos o Nintendo 64
precisa de um game
como este? A
jegabilidade é ruim e a
emocdo de pilotar é
praticamente nula. A
impressao gue da é que
a Midway pegou as
sobras de San Fran-
cisco Rush e Cruis'n’
World, misturou tudo e fez

este California Speed. O
game é marcado por circuitos
loucos, talvez os mais pirados
ja vistos para o N64. Entre eles
esta o da cidade de Sao
Francisco. Nele ha a famosa
ponte-pénsii com um
congestionamento monstro e
a corrida ndo pode parar de
jeito nenhum. O que fazer?
Simples, vocé é obrigado a
cortar caminho pela tela de

arame que sustenta a
construcdo! Vocé corre dentro
de shoppings a céu aberto,
campos de golfe, passa por
caminhos alternativos e outros
lugares nada convencionais.
Os carros aparecem em bom
numero e vao de caminhdes,
passam por caminhonetes,
carros normais antigos e novos
e chegam até a um
surpreendentemente veloz
carrinho de golf. Mas esta
variedade toda nao serve para

muita coisa, principalmente
porgue os veiculos andam
todos na mesma velocidade.
Quer dizer, ndo adianta nada
escolher um V8 envenenado

se 0 seu desempenho ¢ igual
ao do carro de golf, Vocé
pode afundar o deddo no
acelerador e mesmo assim é
dificil de ultrapassar o lider, E
Jja vamos avisando: vencer é so
de vez em quando. Nem os
cinco campeonatos disponiveis
salvam a brincadeira. Para
piorar ainda mais, o jogo tem
graficos pobres e defeitos
como passar por dentro dos
carros que vém em sentido
contrario, por exemplo.

R.M.

Comandos

-. Alavanca de Controle -

Diregdo

Botdo A - Acelerador
Botdo B - Freio

Botdo C-cima - Visdo
Botéo Z - Reduz marcha
Botdo R - aumenta marcha

- WORLD




AVISO A0S CONSUMIDORES NINTENDO

A GRADIENTE ENTERTAINMENT LTDA., fabricante oficial e distribuidor ex-
clusivo dos produtos Nintendo no Brasil, gostaria de alertar a seus consumi-
dores que muitos aparelhos Nintendo 64, adquiridos em outros paises e por-
tanto nao fabricados por essa empresa, vém apresentando problemas de
compatibilidade com os games originais e acessorios Nintendo, comprados
aqui ou no exterior.

O Nintendo exige uma transcodificacio perfeita, com a utilizacdo de pecas
originais, para que seus jogos e acessorios funcionem adequadamente no
padrio brasileiro de cores, o Pal-M.

Somente os produtos oficiais sob a marca Nintendo by Gradiente ou produ-
tos padrao americano transcodificados pelos postos autorizados Gradiente
Entertainment, podem assegurar um perfeito funcionamento.

Transcodificacoes feitas nos Estados Unidos, em locadoras ou em postos
nao autorizados pela Gradiente Entertainment, ou ainda, aparelhos adquiri-
dos ja transcodificados do Paraguai nao utilizam pecas originais Nintendo e
podem comprometer a performance do seu produto, gerando cores pouco
nitidas, total auséncia de cores ou alteragoes significativas nas imagens. E
pior, por terem sido adulterados, a reparacao desses produtos acaba trazen-
do consideravel prejuizo a seus proprietarios, por vezes inviabilizando o con-
serto dos mesmos.

Assim, para garantir toda a diversao, desafio e emocao do que ha de melhor
em sistema de entretenimento domeéstico, eletronico e interativo, opte sem-
pre pelos produtos originais Nintendo by Gradiente, fabricados especifica-
mente para o Brasil.

Caso vocé esteja enfrentando algum tipo de problema nao deixe de entrar
em contato com o BIT - Banco de Informacao Total Nintendo by Gradiente,
pelo telefone (011) 814-8234 para maiores esclarecimentos sobre como pro-
ceder. :

Ninfendo
by @ gradiente




io/HUDSON SOFT. 1899 Nintendo of America Ine. Produzida na Zona Franca de Manaus.

TM, ®, & o logo "N’ sae marcas registradas da

wE)gradiente

B i i
i
www.marketingbrasil.com.br

Mario Party, o super jogo da Nintendo para
até 4 jogadores. Acdo alucinante para vocé e
seus amigos fazerem a festa a qualquer hora
do dia. Divirta-se extrapolando os limites do
Jogo Mario Party. Passe na Brinquedos Laura e
leve mais adrenalina para o seu Nintendo64.

SHOPPINGS: MORUMBT Lj.154: 5182-6943
MORUMBT Lj.59: 5181-5261 - PAULISTA; 251-2818
IBIRAPUERA: 535-5752 CENTER NORTE: 6950-4580



Mega Nan
Ano de lancamento: 1987
Console: NES

0 jogo que comecou tudo
conta a historia de Dr. Wily,
assistente do Dr. Light. Wily
roubou os robos do labora-
t6rio para usa-los em seu pla-

no de conquistar o mundo.
E surpreendentemente con-
siderado por muitos o mais
dificil da série, ainda mais

Ele &€ um dos
maiorais do mundo
des games. Reviva
as aventuras deste

herai ao lado de
Cassiano Barbosa

pelo fato de ndo possuir se-
nhas (Passwords), obrigando
vocé a joga-lo do inicio ao fim!

Dica

Chegue ao final

Como este jogo ndo possui truques ou Passwords, aqui esta a
ordem recomendada para chegar ao final do game:

1. Bomb Man (use a Arm Cannon [P])

2. Guts Man (use as Hyper Bombs [B])

3. Cut Man (use o Super Arm [G])

4. Elec Man (use o Rolling Cutter [C])

5. lce Man (use o Thunder Beam [E])

6. Fire Man (use o Ice Slasher [I])

Mega Man 2
Ano de lancamento: 1988
Console: NES
Dr. Wily esta de voltacom mais |
oito novos robds. Este episo- |
dio fez a série explodir em po-

pularidade, com graficos me-
 lhores, jogabilidade super-

precisa, bom desafio (ainda |
que mais facil que o anterior), | i
otima diversao e cangoes fa- | DIEFICULT i
cilmente reconheciveis. Esta | START
versao também possui inimi- |
gos gigantescos, que ocupam
quase a tela inteira.

Dica
Todas as armas, itens e guatro tanques de energia
Na tela de Passwords coloque A5 B2 B4 C1 €3 C5 D4 D5 E2

Acdo sem parar, itens,trilha sonora emocionante,
jogabilidade perfeita, chefes enormes e dificeis fizeram de
Mega Man um dos personagens mais famosos e amados do

mundo dos games. Desde a era dos 8 bits, passando pelo Super
NES e chegando ao Game Boy, todos os jogos da série sao lembra-
dos até hoje pelos fas que sempre que podem voltam a joga-los.
Se vocé nao conhece nem um deles ou quer apenas relembrar,
.. acompanhe-nos agora nesta viagem.



R

Mega Man 3
Ano de lancamento: 1990
Console: NES

E considerado por muitos o auge
da série no Nintendinho, com os
melhores graficos, musica, joga-
bilidade e grau de diversdo. Des-
ta vez, Dr. Wily da uma chance a
paz e se junta a Dr. Light para
construir um robé que, suposta-
mente, serd feito para o bem da
humanidade. Entretanto, as par-
tes necessarias para a construgdo
deste robé estdo armazenadas em minas guardadas por oito
robés-guardioes. Com isso, Mega Man e seu novo e leal

caozinho cibernético Rush deverdo derrotar as supermaguinas

e capturar o material necessario para completar o projeto.

Dicas

Todas as armas, itens e nove tanques de energia
Na tela de Passwords coloque:

Bolinha azul: A3 B5 D3 F4

Bolinha vermelha: A6

Mega Man 5
Ano de lancamento: 1992
Console: NES

Doutor Light & misteriosa-
mente raptado. Na local do
crime, Mega Man encontra o
lengo caracteristico de
Protoman e sai a sua procu-
ra, juntamente com Dr.
Cossack. Apesar de todas.as
evidéncias levarem a
Protoman como autor do se-
qliestro, Mega Man sabe que
algo esta errado e um gran-
. de mistério esta para ser revelado.

Dica

Todas as armas e itens
Bolinha azul: B4 D6 F1
Bolinha vermelha: C1 D4 F6

Mega Man X
Ano de langcamento: 1993
Console: Super NES

Mega Man X foi a primeira apari¢do do robd azul ne con-
sole Super NES e o que comegou uma série totalmente nova,
a Mega Man X, sem qualquer ligacido com a do NES. A his-
toria é bem diferente e ndo tem personagens famosos, como
Dr. Wily, Rush ou Proto Man.

Nesta versdo, Mega Man X é o nome de um robé
superinteligente que Dr. Light criou. Com medo das possi-
veis consequiéncias, o cientista o prendeu numa capsula para
ser aberta somente no futuro. Entretanto, um cientista cha-
mado Dr. Cain achou a capsula de X e duplicou o rob6, mes-
mo sabendo que ndo poderia criar uma copia perfeita. Inici-
almente chamados de Reploids, as novas maquinas se rebe-
laram e se autodenominaram Mavericks. Muita encrenca para
Mega Man resolver com sua ajuda.

Mega Man 4

Ano de langcamento: 1991
Console: NES

Dr. Wily nao participa desta
versao. Em vez dele, apare-
ce Dr. Cossack, um cientista
russo que, como Dr. Wily, in-
ventou oito robés para con-
quistar o mundo.

Dica

Armas secretas

a) No estagio Dive Man, exis-

te um buraco depois que

vocé derrota a segunda baleia. Caia nele, desvie de todos os
espinhos e vocé achara o Wire Power, que permite a Mega
Man se pendurar no teto e ainda acertar inimigos de longe.

b) No estégio Pharaoh Man, use o item R. Coil para pular
por cima do primeiro buraco. Atravesse todo o deserto para
achar o Balloon Power, que permite soltar baldes para o
heroi flutuar e se dar bem.

Mega Man 6

Ano de langamento: 1993
Console: NES

O primeirc torneio anual de ro-
bés é interrompido quando
seu patrocinador, o bilionério
Mr. X, decide raptar os oito po-
derosos robos e usa-los em um |
maldoso plano para conquistar ‘ e
o planeta. Mega Man e Rush &= |
saem a captura deste maluco |
antes gue seja tarde demais.

Dicas

Todas as armas e itens

Na tela de Passwords cologue
B6 D4 F2 F4 F6

Dicas

Jogue bolas de fogo
(Hadouken)

Antes de tentar pegar a ma-
gia de Ken e Ryu, vocé preci-
sa ter todas as armas, cora- :
cOes e os quatro subtanques. Faga assim: chegue gquatro vezes
ao final do estagio Armored Armadillo com seus medidores de
energia sempre no maximo. No final da fase, use o item Escape
Velocity para recomecar o estagio. Entre pela quinta vez neste
nivel, use o terceiro carrinho de plataforma e escale a parede
que esta logo antes da entrada para o esconderijo de Armadillo.
No corredor aparecera uma capsula com o Dr. Light vestido de
Ryu. Pronto, € s6 pegar a magia.

(Nintendo')

TORLD




Mega Man X2

Ano de lancamento: 1995
Console: Super NES

Mais Reploids transformam-se em Mavericks, s6 que desta
vez estao bem mais poderosos. Assim & formada uma equipe
justamente para acabar com essa nova geracéo de robds,
chamada de Maverick Hunters e liderada por X. Durante esta
jornada, descobre-se que as partes de Zero (totalmente
destruido no primeiro episodio) estao nas maos de Agile,
Violen e Sergen, trés X-Hunters. Estes trés robos que-

rem entregar todas as partes para Sigma reconstrui

X e usé-lo para fins maléficos.

Dica

Pegue o Dragon Punch (Shouryuken)

Faca o seguinte: tenha todos os

coragdes, itens e subtangues.

Na fase de Agile, quando

vocé alcancar as duas esca-

dinhas, cristalize os morce-

gos e Use-0s para chegar na esca-

da que é inalcancavel. Use o item Speed Burner no primeiro
grupo de espinhos e o Air Dash (com o botdo A) entre os
préximos espinhos. Vi para o proximo grupo de espinhos.
Carregue o Speed Burner a esquerda para pegar a vida
extra. Escorregue por baixo da parede da esquerda e vocé
achara a capsula com o Dragon Punch. Vocé precisa es-

tar com o medidor de energia cheio para pegar esta capsula.
Para executar o Dragon Punch, pressione a sequiéncia baixo,
baixo-frente, frente e botao de tiro.

Mega Man 7
Ano de lancamento: 1995
Console: Super NES

Este é o Unico jogo da série original lancado para Super NES.

Nesta versao, Mega Man esta com uma aparéncia mais brava

Mega Man X3 (influéncia da série X), sem aquele sorriso cativante do NES,

‘Ano de langamento: 1996 . mas os graficos e a jogabilidade estdo decentes.

Console: Super NES . Desta vez, Dr. Wily preparou um plano de emergéncia caso
; : . fosse mesmo para a prisdo. Ele programou a ativacao auto-

Um cientista Reploid chamado Dr. Doppler & contamina- mética de varios robés se eles ndo fossem mexidos dentro de

do por um virus de computador que é nada menos do seis meses. Durante sua busca para vencer as maqui-

que Sigma (ou o que restou dele). Assim o vilao pode nas, Mega Man encontra dois novos e

usar o corpo do cientista para construir o robo que qui- i, misteriosos aliados: Bass e Treble, que

ser. Mega Man e Zero (também reconstruido) saem a : _ aparentemente também estdo ten-

captura do inimigo. E : tando acabar com as cria¢des do

— maligno Dr. Wily.

Dica g -

Use a arma de Zero 4 : : Dica

No segundo estagio do laboratorio do Dr. Y " wy»ys ’ Lute sem parar no modo

Doppler, atravesse a fase inteira s6 com o / f Street Fighter

Mega Man. Ao chegar na entrada da sala - \ i Use a senha (Password)

l do minichefe, mude para o Zero. Jogue o ‘ que vocé ganha depois

estagio inteiro com ele e derrote Vile. As- iy . de terminar o jogo, segu-
sim, Zero sofrera danos que o impedirao Ay ) ™ : re os botoes L e R e pressio-
de continuarsua jornada e entregara seu U, 1 ne Start. Assim, vocé podera
sabre para o Mega Man. Vocé nao pode- : i jogar uma espécie de versao
r4 usar a espada, mas sentira todo seu " Street Fighter do jogo, com
poder quando der um tiro com a arma ! Mega Man e Bass lutan-
simples carregada (segure o botao de tiro ; ; do um contra o outro
antes de disparar). ; : 7 . emuma so arena!




Rockman & Forte Mega Man no Game Boy
Ano de langcamento: 1998

Console: Super NES - A série para Game Boy tam-
bém foi um sucesso comple-
Este supercartucho de 32 to. Com cinco jogos, o auge
mega foi lancado somen- aconteceu com Mega Man 4
te no Japao. Ambientado e 5. Estas versBes tém apre-
na série original de Mega sentacdes entre as fases, 6ti-
Man, foi o dltimo game mos itens e até Tango, um

lancado para Super NES. A gato ciborgue aliado.
historia é essa: um novo

robd inimige chamado Dicas
King rouba alguns dos ro-
bés de Dr. Wily e constréi Mega Man 1:
novos. Para trazer seus ro- Va ao castelo de Dr. Wily - Na tela de Passwords coloque
bos de volta, Dr. Wily en- SO RIEN:-V i Nec
via Forte (nome japonésde |
Bass) junto com Rock Man | Mega Man 2:
(nome japonés de Mega Vi direto para o Dr. Wily - Coloque na
MEWREICRCELE MR tela de Passwords A1, A3, Ad, B3, C1, C2, €3, D1, D3
P vildo. Um qos grandes
i CONTINUE | games da série. Repare nos | Mega Man 3:
f- graficos sensacionais! Uma Va para a fortaleza de Dr. Wily - Na tela de Passwords use

pena que poucas pessoas a senha AQ, BO, B2, C1, C2
puderam conhecé-lo.

ndo ZAME ROV

Mega Mamn 4:

Com esta senha vocé fica com todos os itens, nove
vidas e 999 P-Chips até a segunda batalha contra
Ballade - C1-R; D1-R; E1-B; B2-E; D2-R; E2-E; A3-B; E3-E; B4-
B; C4-R; F4-B

Mega Man 5:
(todos os itens, 5 vidas e 276 P-chips)

A E R o)

Mega Man Soccer
Ano de lancamento: 1994
Console: Super NES

OK, claro que este definiti-
vamente nao é um jogo de '
acao, mas um divertido jogo

de futebol. Quem imaginou

bater uma bola com todos os

robos mais famosos da série,

com direito a chutes especi-

ais e itens? Apesar do estilo
totalmente diferente, todos

0s robos, poderes e até a ca-
racteristica selecdo de estagios transformam o jogo em um
genuinoe game da série Mega Man.,

Nintendo)

ohtb




CHODSE PLAYER

4 b :
ok Al it B Bl D mumn oved

Todas as fases, personagens e carros
Digite a senha [(Password) JTBT7CFD1LRMGIV.

4w Bebaed e B

bt Tk e e

Para fazer isso sem ter de jogar tudo, é
Password LONG_ SLIDESI!OW.

Clone os carangos : i .

Para permitir que VArioS | oo i o ones, b Carro a“eni!ella
jogadores utilizem o - ¥ . Para pilotar um carro de
mesmo carro, digite a Pass- ' _ outro munde digite a Pass-
word MIX_MATCH CARS. ~ word GIMME_DA_ALIEN.

Ultra-resolucao Reduza a gravidade!
Para melhorar o visual, digite a Pass- Digite a Password A MOON GETAWAY e
. word MAX RESOLUTION. seu carro vai andar como se estivesse

na Lua.
Aumente os misseis! .
Coloque a Password MISSILE ATTACK. Remova todos os inimigos
@ S Livre-se dos adversarios digitando a
Ganhe invencibhilidade Password POPULATION_OUT.
E s6 usar a Password LIVING FOREVER. P
Camera lenta

. Tiro mais veloz ' Para deixar o joyo devagar, cologue a
Para cuspir bala sem parar, use a Password GO_REALLY SLOW.
Password FIRE NO_LIMITS. e

o l':‘

SR

-

T e —

Superdificuldade

Deixe o jogo com o hivel maximo de dificuldatle com a Password | AM_TOUGH GUY.

Habilite todas as fases

E so digitar a Password LEVEL SHORTCUT. nall :
. o ‘ . , _da Nintendo
Pilote um dirigivel ool World aluga
Em Casino City, vocé vera um dirigivel voanto. Espere a geringonca aterrissare | : na Podium
entre nela assim gue as portas se abrirem. Vocé podera dirigi-la, mas nao vai | R. Heitor Peixoto, 380
conseguir subir nem descer quando guiser. Se estiver voando solire um edificio i 4
com Power-ups, a aceleracao fara com gue o dirigivel caia. Preste atencdo nos | (011) 277-0751

seus oponentes, pois se algum deles disparar contra vocé, o aparelho explodira. Locacio - Vendas - Animacéo de
Festas ¢/ Videogames °
e-mail; podium@sti.com.br

e Vo o o o




Quadros escondidos
Dentro do Castelo de Hyrule, onte vocée

encontra a princesa Zelda pela primeira =

vez, existem algumas janelas do lade

esquerdo e direito. Va para o lado direito

e olhe através da janela (use o hotao C-

cima para olhar] e ver quadros com Yoshi

Mario, Luigi, Bowser e a Princesa. igora,

use o seu estilingue e mire na janela para

fazer um Rupee vermelho cair. Vocé ganhara vinte Rupees. Va para
o lado esquerdo e atire na janela. Um guarda ira aparecer e daraa |
\_maior bronca em Link. De quebra, ele ainda jogara uma homha! )

21 garrafinhas Dinheiro facil! M

Vocé podera ter muito mais garrafinhas do que | Um insete (Bugl capturade emuma | [

- as guatro permitidas no jogo. VA até um lugar | | garrafa se multiplica por trés

com peixes gque podem ser capturados com uma fquantdo vocé o liberta. Para ganhar

garrafa [(Zora's Domain, por exemplol. Use uma Rupees, solte os bichinhos e cap-

delas em um peixe e antes gue Link termine o ture um em cada garrafa

movimento e captura totalmente, pause o jogo | | disponivel em seu inventairio.

W ' e substitua a garrafa gue vocé usou por outro | | Agora, venda alguns para o

item. 0 item que vocé escolheu desaparecera e uma nova garrafinha ira | comprador de insetos do Market

aparecer em seu lugar. Vocé pode repetir este procedimento com varios | | ou da Vila Kakariko. Mantenha

itens de seu inventario. Mas atencio! Tenha certeza de fazer este trugque uma garrafa com inseto para fazer

com ohjetos sem utilidade tcomo a Claim Check ou as Deku Nuts), pois || este esquema sempre fue
os itens gue vocé trocar por uma garrafa ndo poderao ser recuperados} kprecisar tle Rupees.

T =

Todas as cem Skulltulas na maior moleza
_ Toque a cancéo da tempestade [Song of Storms) perto da drvore
isca escondida no que esti em frente ao castelo de Hyrule [proximo de onde Nalon
" Fishing Pond? estava dormindo) para fazer um buraco aparecer. Entre nele e
Vocé pode encon- destrua totdas as paredes com uma bomba para encontrar algumas
tra-la sobre um aranhas. Mate todas elas e veja uma Gold Skulltula Token. Agora,
4 tronco no meio de fique proximo do teletransportador [raio de luz brilhantel que esta
: ; s um lago na hora no meio da sala e use a tecla Z para mirar na Skulltula. Dispare
da pescaria. Também pode estar proxima seu bumerangue para pega-ia e imediatamente dé uma cambalhota
a umas pedras na margem. Mas isso acon- . para ser teletransportado antes gue o bumerangue retorne para
tece apenas de vez em guando. ), as maos de Link. Se vocé entrar novamente pelo mesmo bhuraco, a
; Skulltula estara la. Cada vez que fizer este procedimento, voceé

ganhara uma Skulltula.

Escolha a Gangue Storm Ravens

Coloque a senha
(Password) WMNRSMRTR.

Superarmas

Durante o jogo, colete trés vezes 0 mesmo Power-
“up, pode ser gqualgquer um deles. Depois selecione |
esta arma e pressione os hotoes A e B a0 mesmo
tempo. Sua arma tera um novo efeito toro especial.

Praga de Sapos

Cologue a senha [(Password) FRGZ e veja os
sapdes correntdo como loucos pelo cenario.




Jogue com os times secretos

Na tela titulo, pressione a seguinte seqiiéncia
rapidamente [no Direcional): para cima, C-cima, para
cima, C-cima, para haixo, C-haixo, para haixo, C-baixo,
para esquerda, C-esquerda, para direita, C-direita, para
esyquerda, C-esquerda, para direita, C-direita, B, A,
segure o hotio Z e aperte Start. Se der certo, vocé
escutara o locutor falando “World Class!”. Entre no
modo Open Game para poder escolher os seis times
especiais, inclusive a equipe dos melhores do mundo.

Debug Mode - ; ‘
Pause o jogo e pressione: C- esquerda, para cima, para
haixo, para baixo, C-esquerda, C-direita, C-direita, C- |
cima e C-haixo para habilitar o Debug Mode que libera |
tudo o que o jogo oferece. Feito isso, digite uma das |
seqjiiéncias abaixo enquanto estiver jogando.

Abandone a corrida com vitdria B
| : Pressione Z + C-haixo sumultaneamente (nao funciona |
. ; ; 1) modo Time Trials). - I e 1

E'h -”!ll i
r Mude o dngulo da cidmera
Segure o hotao Z e pressione: para cima, para halxo,

I:heat Codes ; ' ; _ para esquerda ou para direita.

Digite os cadigos a seguir enquantn o jogo estiver pau- o
sado. Se a seqiiéncia de botdes for digitada correta- | ¢
mente, vocé ouvira um barulhinho. Para desabilitar | _ =5
qualquer um dos codigos, basta digiti-lo novamente. |
Todas as segiiéncias tém de ser feitas do Direcional.

| : ‘ Para o carro corver sozinho |
Camera na parte traseira do carro ~ S°8Ure o hotéo Z e pressione C- |

Para esquerda, para direita, C-esquerda, C-direita, para esquerda.
esquerta, para direita, I:-esquenla e C-direita.

Saltos exagerados

Dé altos pulos. C-esquerda, para direita, para direita,
para baixo, para cima, para Isanm, para esqneﬂla, para
han(o. para haixo. ‘

Mais velocidade
C-esquerda, C-baixo, C-direita, l:-esquercia, c-clma, l:-.
haixo, C-haixo, C-baixo, C-haixo. :

Diminuir a velocidade dos carros contro- Turbo na saida e
lados pelo computador . - Logo no inicio da corrida, dé um ulque e solte o hotéo
C-direita, C-cima, C-esquerda, C-haixo, C-direita, c- do acelerador cada vez que escutar um ruido. No ulti-
. cima, l:-esqneﬂ!a, C-baixo. ' mo barulho, segure o botéio do acelerador para partir
; ' : usando um turho I:em eficiente.




Desative a contagem de
posse de bhola

2 . a a Fiue tranquilo na hora de armar
uma joyaria. Na tela Secret Code

P ! ; % _escreva a palavra BUZZL

Veja o trajeto da hola
Para ver o rastro luminoso durante o

iy

S Rl

Nova quadra

Jﬁgédnres eabeiaiins Sigae il snedra ingeita e seu arremesso, cologue o cidigo
TRAILS na tela Secret Code.
Para ver cada detalhe do rosto dos temporada. Na tela Secret Code, Sem torcida
atletas, cologue o codigo NOGGIN na escreva o codigo Z-WO00D para jogar : : Comentarista
dra 2-fxi Se a torcila esta atrapalhando a sua 3

\tela Secret Code. e fhactd £ ns. concentragéo, por que ndo manda-la fulzstl_tuto e

i . 2 ara ouvir um comentarista f

Jogue como o Cleveland Indians, de 98 de volta para casa? Na tela Secret

Code, escreva a palavra NOFANS. diferente narrando o jogo,

Selecione o modo exhibition e escolha o time St. Joseph. Sua formagio escreva a palavra MOMKEY na

mudara para a mesma adotada pelo Cleveland Indians, em 98

Jogo de sessenta segundos
Se vocé estd com pressa, mas mesmo assim uer hater uma holinha, use
esfa tica. Na tela Secret Menu, cologue o codig THIRTY.

Jogue com o time de designers do game
Veja a equipe fue fez o jogo e veja se eles séio bons no hasyuete. Cologue
o cadigo TEAM-Z na tela Secret Codle.

fitraia mais faltas para o time da casa Jogadores fantasmas

Deixe o juiz de marcagao cerrada no time la casa. Escreva a palavra HOMIE = 8 Deixe o time adversdrio

na tela Secret Code. desorientado. Na tela Secret Code,
; escreva a palavra GHDST.




A 5 s s e

I\In menu prlncipal, va para o Exhibition Mode ]'
a seu time. Na tela Matchup,
prosslnn as seguintes combinacdes de
% hotod | itar os trugues abaixo.
Neova pista
Se vocé vencer em todos os Series Jogue sem pe a hola durante a treta!
Modes, sera presenteado com uma Start quatro vezes, B, B, A, A, A, para baixo.
~ pista na California.
Turbo Infinito
Dirija um caminhao Start cinco vezes, B, A, A, A, A, para c:ma..
Venca na California Cup ou na State Cup e ganhe um |

caminhao de rodas enormes. . Jogo noturno
i Start duas vezes, B, B, A, A, para direita.

Campeonato no Espelho

Entre no modo Practice. Antes de selecionar a pista,
certifique-se de deixar a opcao Mirror ligada (On). Entre na
pista do Practice, mas nao é preciso correr la.
Simplesmente saia e comece uma corrida no modo Series.
Agera vocé podera correr nas Series, mas no modo Espelho,
ou seja, as mesmas pistas, mas sé gque do lado contrario.
Para voltar ao normal, entre novamente no motio Practice e
desligue a upg:ao Mirror.

No I'n' ter

Superdificuldade

Torne a parada mais dura ainida com este
codigo para aumentar a dificuldade! Logo
no inicio, quando o logotipo da Kemco
aparece na tela, segure os hotdes R, L e C-
‘cima, entio pressione, nesta ordem e sem
soltar 05 hotdes: C-direita, C-esguerda e
B. A informacao de Copyright gue esta na
parte debaixo da tela se tornara amarela
seo cndlgo funclonar.

Codigos : | | | Selegao de estagms e
; Para acessar a tela de Selegao de Estagios

no modo Story ou Team, va para a tela Stage
tonde vocé escolhe gual caminho seguir]
Pressione e segure o hotao R e os quatro |
botdes C, entdo aperie o Direcional para |
direita, para mma, para esqueﬂla e para
Iaamo.

Este cddigo libera todos os AhiNAr
personagens, pranchas e pistas. Na

tela titulo do jogo, pressione: Z, B, C-

cima, para baixo [no Direcionall, para

esquerda [na Alavanca de Controlel,

para direita (na Alavanca de Controlel,

para cima (no Illrecmnall, R,Z e A.




James Ben

Como passar de Kurdistan (terceira fase)?

Rafael S. F. de Carvalho
{via e-mail)

Estes sao seus objetivos em
Kurdistan:

1° objetivo: Consiga o facio, Gold Ring :

(Anel de ouro) e o Blank Paper (Papel
em branco)

* Do comeco da fase, v4 uma tela para |
direita, uma para baixo e uma tela para

direita.
.| * Entre na casa que esta do lado direito

de Bond e procure uma caixa na parte |

superior esquerda para achar o facio
(Machete).

* Saia da casa e desca usando o faciio
| para cortar os arbustos. Va duas telas
| para cima, uma para esqueda, desca
| uma tela e entre na casa, Feito isso,

fale com o homem para ganhar pistas, |
se vocé ndo as tiver recebido. O ladrio |

apenas lhe dira "Good Bye"
* Saia da casa para o lado direito e
suba uma tela. Va duas telas para

home para receber o Anel de Ouro
(Gold Ring). Saia da casa e siga uma
tela para direita, uma tela para cima e
duas telas para direita.

* Ande em volta do lago que esta no
topo da tela, volte uma tela para
esquerda e use o facido para cortar os
arbustos. Suba uma tela e entre na
casa.

* Procure a caixa no canto superior
esquerdo da sala para encontrar o
papel em branco (Blank Paper).

2° objetivo: Consiga a passagem (Pass)
| * Do local onde vocé conseguiu o papel
em branco (Blank Paper), saia da casa
e desca uma tela. Corte as plantas e
siga uma tela para o lado direito.

* Ande em volta do lago que esti na
parte inferior, va uma tela para
esquerda, uma para baixo, uma para
direita e uma para baixo.

| para receber a passagem (Pass).

{ Lamp)
* Depois de conseguir a passagem

{ cima e uma para a esquerda,

| ® Use a passagem (Pass) para entrar |

| na casa e va uma tela para a direita.

* Atire na luz que esta piscando sobre
o bar para distrair o guarda, em -

4 seguida entre pela porta que esta ao
1 lado direiro de Bond para encontrar a
saida.

* Ande para o lado direito e pegue a |
| lamparina (Oil Lamp). i

| 4° objetivo: Derrote IQbal e liberte 008

| * Depois de pegar a Lamparina, va uma |
tela para cima, uma tela para a direita, |
| uma tela para cima e entre na caverna. |
" * Suba uma tela e derrote I1Qbal para

|| receber as chaves da prisido (Prisoner |
esquerda e entre na casa. Fale com o

Keys).

* Va uma tela para baixo, uma para
direita, uma para cima. Feito isso, use
as chaves (Prisoner Keys) para
destrancar a porta da cela.

* Fale com 008 para terminar a fase.

g * Como vencer IQbal?

- Assim que vocé entrar na sala, a

.| chave paralisante (Stun Keychain)
r| caira automaticamente no andar.

|| - Ande em circulos, fazendo com que
i IObal passe por cima da chave.

* Entre na casa e dé o Anel de Ouro | |

para o prisioneiro. Depois que ele
terminar de falar, dé a ele o papel em
branco (Blank Paper).

¢ Fale com o guarda mais préximo para

distrai-lo. Depois que ele terminar de |
falar, fale novamente com o prisioneiro |

BT

4': - Atire ou golpeie 1Qbal enquanto ele)
. | esta paralisado. Se ele piscar é por que
1| 3° objetivo: Consiga a lamparina (Oil |

esta sendo danificado.
- Se vocé estiver com pouca energia,

{ desvie dele e use a “Med Kit” (caixa
| (Pass), saia da casa, siga uma tela para ;

branca com o simbolo +) para
recuperar a sua energia.
- Repita este procedimento até derrota- |
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TOP GEAR RALLY .
e 4 modos de jogo: Arcade, Tomeio,
Corrida contra o relégio e Treino!

DiDDY KONG NG * 9 carros com caracteristicas
i wcbm pativel com Rumble Pak! - diferentes. Troque os pneus,

2 . ensa 1 ‘ =
+ Compativel com Cartucho o S
de Memoria!

e Diversos "chefes" de fase, itens = COndlgoes eliiali 2. Qi

especiais e desafios secretos!
° Até 4 jogaddres SImu[taneos
no Vs. Mode!

AUTOMOBILI LAMBORGHINI

» 5 modos de jogo! Mlli..‘l'l RACING CHAMPIONSHIP

» 4 modelos de carros » Diversos veiculos para escolha, :
super potentes! aléem de outros que se consegue ha

e Gréficos e realismo ; vencendo as pistas! 5
impressionantes! .« : ¢ Inpressionante nivel de detalhesl

s Jogo simultaneo ¢ Corridas diurnas e noturnas!

para quatro jogadores! ° 3 rnodos de jogo! o 4 i



¢ Livre uso do espaco 3D!
3. * Arenas interativas!
fi ¢ Possibilidade de desmembramento'
1 » Impressionante des:gn
- de personagens'

1 .
g BIO-FREAKS
4

* Gigantesco ambiente 3D com

: 07 cidades e intimeras localidades!
* Mais de 100 personagens

é' para interagir e batalhar!

,;;, Mais de 50 magias que utilizam

%ﬁ 0s 4 elementos da natureza

%

{ QUEST 64
¥

H o i

» Compativel com Cartucho
de Memoria

‘ “.‘ T3 GI H i EEIG

MACE: THE DARK AGE

® 16 personagens selecionaveis,
2 impressionantes chefes e
6 perscnagens secretos!

¢ Cenarios interativos!

¢ Cada personagem possui
sua propria armal

FORSAKEN 64

* Os melhores efeitos de iluminacéo

do Né64 até hoje!

s Emocionante modo multiplayer
para 4 jogadores!

e Impressionantes velocidades!

e Compativel com Cartucho de
Meméaria e Rumble Pak!

& Mais de 60 golpes por

I-‘IGI-ITER S DESTINY

» Lutas com revolucronano
sistema de pontuacao

¢ Modo de treinamento

personagem e diversos

estilos de artes marciais 3
* Compativel com Cartucho

de Memdria e Rumble Pak!

MYSTICAL NINJA

STARRING GOEMON

* Quatro personagens!

¢ Primeiro game de N64
com elemeritos de RPG!

s Excelentes efeitos sonoros
e musica!

COMPRE PELA INTERNET
www.dshop.com
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Nas melhore_s livrarias ou pelo telefone (011) 574-6234 & e-mail conrad-editora@uol.com.br
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