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Jogo ç@I11 trepe
E L1 û0 I11 p re i U rr) jogo e m P a - 6 - ê. - J.
Ga mecut)e ( Faf?/ Hawk 's A;-'b: - -J -
l/k'l?s ;t.'/d /?t:/) ma5 e u ac h () () u .:? .:? 5 -. E .
va escrito q ue nè() (à com ;Ja:'$ flll
cor'n os consoles Clo lapàc). Bras, .è
EUA. P0r que nl.() posso Joda-io?

C h r i St i a n C a s a g ra n Je
po r e - m a

Infelizmente, Ilâo hé como jogar
95 games europeus I1es ç/noles *  - - yara este
nacionais Christian. 0 padrâe d: *-  . ::'-=  - - - -s
video da maioria des Gamecube
vendidos ne Brasil é o mesmo ''- - - - =--
dos americanes chamado NTsc. h - s -: -- '-a $. ' - ' - a. ' - -
os games e consoles vendidos na - : Fe:@::.lr ' ' - -u. I'- E ' ' ' ' T -.J
Eurepa utilizam eutre :lstema. -- -t--1 .u z - - i - - n : i i x h -;?
chamado Iuk. Além disso . - -i- i i ' - - - - - i ' 1 - 5, - . . ..... i
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0 aparelho conta c@m llma trava - - -s-.e- - i A -ra- -
de regiâe que Iimita ae console -es.- : = - i -e -. ' ' ' 2 ' ' -
jogar apenas os games designados - : - - .è -a
para determinades paises...
Vale a pena sempre verificar a
embalagem e e mantlal, para
saber as especificalöes técnica: A .
antes de comprar games, DVD: e J. KT-+- - ' <r'4- + =-sH- . a '
eletrônicos em outros paises. :7r-..6,- '. -+ .i.-r.:zs- ?e! :2--.25 : -
Assim vet:ê evita dores de cabeça .h--a '+' !H-..-.:.6 7.+:-2 -'e-I-.'
desnecessérias. tlm abraçp! re-'-..a :f i n:'c..s: - w--r-z-cb:é -
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n-.. :., Consoles Cla prtxi ma. . q ? o. r.,- . f . ) . ; y. ; ,(., .m.-5 /, .,44. ge raçào desem bar-# ' *4. 
j.j t vk c - y...> v . tytj u aq tj ( r) a retj açjcl..s. ?' . 4
s !.c vx hé algu rn te m po,

..e.e . 'fl
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w -. paj-lua caisa aton-
tece u . N i n gu é m Sa i tl p u I an :1 o () u gr i tan :1 o .
dizendo que era diferente e muito i novado r.
Claro, alguns acharam Os jogos com gréfi E'as
bonitos? mas Outros nem quiseram jogar alguns
titulos. Tudo bem, isso é normal em tolja
primeira Ieva de games que chega junto C()m os
consoles. Mas ai vem a questào: nào sào as
primeiros jogos que teixam - ou nào - a boa
impressâo? A reaçlo Cle todo mundo atlui rlào
passou nem perto da qtle tomou conta ja
redaçào em 16 Cle Setembro (j0 ano passalo,
quando todos pararam mais de uma vez iara
assistir ao video cle apresentaçèo do controller
(Io Revolution. é isso o que esperamos, é isso ()
que queremos: inovaçâo, formas mais divertidas
e malucas de jogar, interagir mais com os games.
se sentir, O mjximo possûvel, parte Cleles.
Faltam apenas alguns meses para esse tàO
esperado Iançamento e, enquanto eIe nà0 acon-
tece, aincla temos muito a fazer e grantes tftulos
para jogar. Metroid P/-/'rpe Hunttrs, Mcar/'o (9 Luiçi,
Sorl/c Riders, o etel-no Al?imal ('ross//pg: Wild
Tof'/J e muitos outros titulos de DS que poterâo
ser jogados no DS Lite, a nova versèo jo portétil
que Iogo chegarl por aqui. E no final das contas,
V3l Valêr a pena esperar? Claro que vai!

Ronaldo Carlini Testa
Editor

Apéxk-ao **e - - a - xo a*-

sim! Ao contririo dos consoles
tradicionais, t)s pertéteis da
Nintendo nâo trazem nenhuma
trava de regiâo. Os jogos ame-
ricanos, eurapegs e japineses
sâo todos compativeis com
aparelhos de qualquer pais.
Deu sorte, hein?
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como a Rare foi tomprada por
outra empresa, as regras ditadas
pela detentcra impedem qtle a
empresa desenvolva nnvns titulns
para consoles concorrentes.
Para nossa felicidade, o mundo
portétil esti livre desta brin-
cadelra: a Rare esté autorizada a
criar games (que estào sendo pro-'
duzidos) para Game Bey Advance
e Nintendo DS. puem sabe Conker
tlào faz um retorno triunfal no
mundo das duas telas?

diversâo com o cléssico aparelho.
Nâ.() se esqueça que você pode
curtir Qs games de G:A no ()5
também! Fica dificil Iargar dtl
xodb. nào?

visita ao sebo
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e pl t L1 E;i C)S p 3 (j 05 V I (1 eogtl Frles e
fa nii t j f () pe j a emp I'esa. P()ré nl , E rl e
I 11 te ress () ;) e I a i 17d u 5: r i él C1 e ga i7l e $
e r1l ge ra 1 . e gosta ri ?t :1 tl e 1T1 e
recclrrlelqddss ef'n / I tzr()s Sobre Lèb
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Consultamos Ilosso eclético espe-
cialista em enciclopédias, Iivros,
gibis, panfletos, folhetos e rabiscos
em papel, e conseguimes algumas
recemendaçöes para Ihe ajudar.
- Videe Games (Mércio Ehrlich)
- The ultimate History Of Video
Games: From Poflg 're Pokémon
And Beyond
tsteve L. Kent, em inglês)
- Pregramaçân de Jogos com c++
e Direct: (André larltee, para os
srlaiç aventureiros)
Mllitas péginas de diversàe e
muita informaçâo sobre esse
fabuloso mundo. Gostou'

sem stylus n4- o dé1
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um Ieitor certa vez nQs fez uma
pergunta parecida - havia com-
prado um Nintend: DS sem a
stylus. (j vendeder afirmava que
era opcienal e nât) acompanhava
o portétil. Lornta! 'rodo aparelhn
acompanha a canetinha, pois
sem ela fica muito dificil curtir
certn: games... Nâo caia na
bobeira.. pesquise muito bem
e cnmpre de verldedores idôneos
cnm estabelecimentos de renome.
Pagar mais barato e levar um
game faltando os componentes
i procurar problema!
Na d ûvida. f uja!

Thiagân, linha discada slî vai
servir para chamar seus amigos
para ajogatina. Para a Eonexâo
wi-Fi. você precisa de banda
Iarga! I)ê uma espiada na
Njntendo World 91 e confira todos
os detalhes para entrar no mundo
da WFC. Até mais!

AIô? por favor, o Dç?
P3l'; j Ogii 1' r10 SISIOPIil Wi ' F I . e tl 1)F!?'
k I S.cp te E (.' o 11 e x /t :) ba nd a I a ç ga ? N qq (')
her've collëxilo jlscada?

Th I agf? C I a 11 cl
po f () . 11'1 a I I

CARTA n0 M@s

Fantasiando nos games
N () f i rn C1 () ano passa :1 :), a () I'tJ ft3sq() I a (1 e pcl I 1 u gu ês estava
t'.t) Ilherltitll (1O Sobre VI 10Ogitm0S 0 Ilergtl r1 t()1 1 () qtle f3zi81 (1f?
tl m jogtè i $1 11 tlt'lrs, jtlgk). Fodf;s resporlde ram qtfe é () redlisrrlo
qck m o e m j Ogos (je 1 i r 0 e f Lk te bt) I F tl f I (1 k , e k ' 1 t1 I eta , In as e 1 es
t ' ; r ( t I a I11 : J ogt?b l'ea i I Stas? f.l i egal (1 OS 1 Ogotq (zb
.A ta ntasi a , pci r'q t.1 e r 1 t)'.s f a2 v I vt? F '
( l 1 go q u e %e rl a I 17l POSS fke I .
ê(() ln 0 m El I S e tk po C1 e r i ëi te r r '. . ,.y
mcinstrt)s nc) metl tllso se nà() ). yfosse c0m ë'Ltkémol)? Ctlmtl eu ' ' ''-.
terla tIm am igo meio elfo e z
ama amiga escol hida se ntlto
elfpstîsse Fd/tss ot 5kO?p#t???ja?
Ctlmo serla uma ''adept''
ï,e Ilà() fosie pe io tit?/t/e/? .
Tt//?? E ser Llma mer.
(Eellâria chamacla .
bamus. eI1) Me!r'0/J? 0t1
%eja: jogos de f Ute 1OI '
(qsfe (é () qtie etf frrdfs k'ejc . :: 't

.
as pessoas jogarem) sàcà ' '':
Iegals. mas Ilà() se cclm- 5
param ao jogar na vida real '
(a dOF de uma rastelra, entà0...). ;
a ruent)!i q Lle Seja a fantaska do .

'i Srrykers 0U Ceja sem fantasia 'L'.''Msi/ o . .
nttll hà games. L.

. . kAnna Ma1 ia cle G6es . ë. )

Que bacana: mais uma menina Ievan-
tandn a voz n: meio dQs marmarjos -
parabéns, Anna! Nâo podemns discor-
dar de que vecl disse: apesar do Brasil
ser o pais de futebol, rlem s; do
e:porte vivom 95 jggadores. .
A fafltasia é garte integrante de
qualquer bom jogo, mesmo (): mais
realistas! lmagine a ckna: votê
entra em casa, escova os dentes,
toma um banho... Depois faz ojantar, assiste a um pouco
de TV e vai dormir. Agora tente imagiqar um simulader
da vida real com um nivel de realismojamais visto.
Ninguém agiienta, nâo é? Viaiar c0m os games é. bom,
e issn algumas pessoas s6 vâo descnbrir apés aprenderem
a curtir uma bea histéria, como ne: filmes. Exceto que,
nos games, a interaçân é muite maior! tlm abraçâo!

.L'jL Ie tlI1 ' jogcl (je daqça potli'l ter' (aré
(ailete C1e tlança) e mesmtl assim
vtlcês ailltla coltlcal'alll 0 game c01110
tf'rcel I't) I)I0r je 2005. E;e vtlcês rlào
ytlsta nl de dançal . tulo bem
rqlas Ccllarar' () melllal' jogo Cle darlça
le totl 0S ( .Et I nla 1)t) r' ci r'na Citl Ma ri 0)
Cs:)nq() tlm tlcls pior es Cle 2005 é
tsac a I1a gel'rl .

Sergia Voltage
p0r e-lllal I

Poi: é. Sergio - o bigedudo nâo se

deu bem nessa votaçâo. Todos
aqui gostam muito de jogos de
dança, alguns até demais...
() problema é que o jogo se tornou
uma decepçào, pois I1à9 atendeu
às expectativas geradas antes do
Iançamento. Alguns vâo concer-
dar, outros discordar porém a
vetaçào foi feita com tndos 4):
membros da nossa equipe, e todps
os votns foram bem pensados e
computados. Quem sabe em uma
seqiiência eIe nào se sai melhor? &'.'s

5www.NlNTf NDOWORLD.IQM.B:

E aI. uarrlâo. tudc 0K? Fique
tranq i'it i c. pois seu Game Boy
A d:a n c e a 1 n da tem m tl ito ca1 do
para dar. Tod: aparelh; tem um
tempo it1 4 de vida. mas a
Ninterldo ni0 esquece de seu
plibiice: a Iista de games para
o pertétil ainda é grande.
e vncë ainda ter: muita.s horas de

samba, Marie!
Nn especlal ''Melhares de 20017.'.
voct'q; ('() EOC:t ram DLilîce odpril
9e k'O/t/ 9/0/) 11d/'/0 M1X Como i) î)e gLL rl .
'L1a malor' Cleûepçlo de ?O0b. MaS atl-
nâl. () qtle vtlcé's esperakfarl) Jto t??1?
'cgo (te ttallça? LIDR Mc?lxio !J/,4 E? o
lteillcil' jogo do glrlero! Ele tell 1 tut'lo
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Quem ainda nâo camprou (j seu D5 parém, agerao D5 , s.''' E- .' , ; l ë2 . lc cbvkés
é melhor esperar até marçodeste teriquatro niveis '
ane. 0 motivo? i: que a Nintende vai de iluminaçâe tra- razer revista de game nle l meleza,
Iançar um novo model: do Xrtétil xira, () que vai mlxipalmente em ip4xas de esti-
com llm novo design, mais Ieve e melhorar a visualizaWo des games 0 D5 Lite reré Iançae re JapR rw amm. tomep d: ane, entb,
compado.o D5 Litetem Iinhas retas, nas duastelM.outl'as mudane  sâo dia dois de marp em trl cthru e 1k611*1, t difkil qâeadmitirequan-
Iembrandoo novo padrâo que a apenM cosméticas: a luz qtle indica (branca e outras duas airda fh'k t. rv tirxs assuntM durante (,5 tris
companbia esté empregandn com r* o aparelho -t.é ligado fei coloca- reveladas), mas nes EuA e na ' me- de 2(*1. parete qqe
o Revolution. As mudanças no da nn canto superior direito, o Europa ficou pa.1-a a+ m cl 1 *  Cx#er#a#Fllrpay, Fokémon
deOnho de chassi do aparelho flâ.o micrafone agpra estientre as duas de segundo trimestre tk+te arc - - e () IaMamerltn d: Game Bey
vâo afetar ts games Iançades até telM e os botöes Rart e gelect foram 0 prero sugerido pal'a e  (k) *'œ' - - -' m  rm falar a respeite.
agorw poiso rnodelovai manter movidos para o Iado direito, prbxi- aparelhe é de uS5 14.0.*  - ! o fœ a r*al.era %m i:sll mesme.
todM asfuncionalidades dn eriginal. me àtela sensivel. () preco atual é de uS$ t29.X . ' *lkil!

< (;<  * - 31. Pokéllînn
VEJA O EOMPARATIVO ENTRE 05 MODELOS D0 D5: l e' - z A..''-ia pas-paieda

. . . . jyx : gs sjyj: j: jjju tjjsi
.?11.t) ktljli-l ï) .t)3 lllj-l t :.:tj2!) !) zk.j 1:. lik - -- j ' e.a (- ) prantia de lmas

comprimentn 148 7 mm 133 mm ' m ''-'- t-  esœ augmi-
e  * -- A aes milhare:

1 . '..- prautideca.Laqura 84
,7 mm 73.9 Inm

i ro  ,'.- x =' 'r ' (-e tsiye a axsa
j . . . . .. .. . tj. (s jtj yx sjyPfeço t1S$ 1.28,00 tIS$ 140mX ' V

. j . . . . . . . . y .. msx j x yyy jj a y a yy y a! - ... . 
,
.
.
.
-
..  .  rz ,wua,O restlltade * qlle o DS Lite é 20% mais Ieve ecompacto.segunde a Nintendo, o modelo atual corltintlaré a rer e () (r.5

Lite vai ajudar a empresa a alcançar a marca de 10 milhöes de unidades vendidas nos Estados tlnides até eq 1 -- *wt*' E : f'-  hïkémpnzlz
o final de 2006. tl <>  4. t'o iMva fécil,

. -- . - . j . u Eu-  (K1 e.
A p r- & re* Ipene

''-- ce-efu (G  *  lr Hsos dn
A x qlle ixlr- e v- 1... Ti bcm,* e F

r 12 r I r - e.ët.'t'ërtiae'bk'*5'tm>*O'r:fœ'lmtle marçetam/m é sinônim:
* - w'tx'kx'es dtl A.nq - Esçtylha 1: keitar.r ( r 5 r ( I sssverauc,a-wv-rxis,iver.

* , a;erer de trabalhe= centabi-
A E3, Eleftrtjnif Entertainment Expo, contar com 4$As Gatas da E3!' pelo iizr * ote e Otar a.s mais yariadas
é inegavelmente & feira dejegos mais merles nâo c;m a: meninas vestidas - ciag IeuFadias.magagerlte' >
aguardada tlo arlo - todes esperam com roupas provecativas, come .c fm  Orrind? K'l mainria das yezes,
pelo mameqto de ctmhecer as novas micro-saias e biquinis. De acordo com a 11* (I: Ieite ktia cem anessa.
armas das empresas de games. Tude () manual distribpid: pela ESA, 

..1 
'

-tt e t tao, (@mNnQu: zelêa: Majpra ':' '-' Y Y e Hrfg nart bi:aram : tittlleissovtxéjé sabe. mas a feira nào é ''Materiais promocionais, incluinde )
apenas um evento visitado por rnodelos cem conduta prevocativa . ' de melhore:e  dn ano 2ee0. Era (). ' I
lornalistas e profissionais d: munde e/otl sexualmente explicita incluindo ëe 1 fim da melef leva de gamesd:# w

, jf yjinteiro apenas pelas novidades do nudismo, nlldez parcial, roupas de .' :'.E . . : nudlsc Nifjteqd: 64 e aromeçede'
, . # ' ' j; japja.mertado. Li llé um atrativo a mais: as banhe e similares estâo proibidas . . qma t'stiagem qtle durtu atA

'

garotas qee promovem os games. em todas as éreas cemuns da feiraA'. 'tus' 'L. meflte de Gamdube, si em setembrn
Acorltece que a Entertainment As empresas que desobedecerem à. dRquele a.nQ. Masesné hiltlriapara
software Association a E&A decre- ordem terâo que pagar multas de ' ' ' xtraedilln...* 1
t0u que o evento deSte ano nâo vai até tIS$ 5.000 por dia.
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.
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.'
,
'

;:!.t.. .,t..;p.'.é:Jp.V' . ..?dr!t:t:. #, .::ki.2.j,33ï$ï.b stj ..( y. tk ..
'
.u .:..i '..

'.. t(- ; :. x 
' ,, :L'1:2. .

,;;;e.'% hqh . .')( ' K ' . k. .. . to .w.j(,.3- . .xxym ,k ; .x x i joucural ' ' . 
' 
.
' , . . ? .,2 . r .., ;.s.. ' lilld 1!11.

<ux . .yjwa. . . t;. k jy po Revolution'à! . ' . -,. 7x..Atu, q. ; . e  ,+.ë'. ''i' .. w . c .. ) . , u . . . 0 (riadar de Killerz Giiclli
t . ). ; ' zu u. , - . t CX''I)Y . -AlJy..#J fph u j, - j a ( rj jj s jj j a y j j y j jj r j a .

. 
' . . . .t .
r ; 

.: ... . J ritj que eiti jesenyglyen.

. .: ( ..-. - <: t . para () Nintendn
. . w . u ymje , y . k g . q : jj (j j (j t j (j yj . () p y (j (! t (). .., j. . j r . (. .. z . :. ë .2 J .é'..:( ' aitll: esti km fRse le pl'é-

.:z.?.L .y prtltlulâtl e ltlda disse que
/ '. : '.g % nàfj pnde fjar m.js deta-

h ; ) ' .#Y -' éf'e tem D$ e uma .' .. '. k . t'- lt . Ihes sebre o assunto, mas( 
s , 

' o . . . , e : y ,,
. ' j --- ? '., ,,c a*qrtsvivas. k - ., .,> h experiênlia irlesquecivel .

l que mais um dexrsonagem N h'..'.:. l
injaestéc- rmarlaparachegar o ' ' ' . ./ , . Acabou tudo!n
em abril desteano. nolapâo. ' ' . ' . .'' 0 Nitltende 1)5 pasgeu per

, ..- -- ' 'A'romy Entertainment, produtora .Lwk'! !Z. . .. -Q' a; '' um tempn de escassez na
z
z.-.,- -q t. -.p. ) .e Nlnevdeclareuqueo tituleé k i hê ' , 1 ,. Japâp np mês dejalleirn.

v. 
' J. $. . (. ., kHaruto:salky'ou *11/4 Dalkesshuu 4 . ... ' k . - segtlnlp algans Ipjistas, ()

D5 com direito a 30 personagens h. î à ' ' ' ' ' e' - stltessn de ttpnltlle i ti0!' 1 . L . .. .
- -veis-seisvezesmaisqueotilti-. -

'h X..,- 
'' , 

' 
. ?, graaue que a Nintendn nàe

#fA .: .. .
j , ). t t -ne game - e que e:tejogo vai u:a e ) .s. gj it -' 'hb . esti danlo Ennta (Ie fa-
.N . , . ..JAhl*''*'*'r da: especifiçaçxl do Dî 'x '' '' . . ' brifar (): pqrtiteis. Em

18 / . ;;.'. J .C*  direitg agolpes usande a tela .: . ' . '-' algtlma: lejas, Q preço do
.u y T .y. ayayajj; stjjjjj jjay, ;j.,q,G ivel e embate: Vi4 Nintendo Wi- 3 >- .4.). . . -- z . . x

Fi connedion pal'a até quatro . ' ' ' ..(.w 'h ' -' ienes (alg: em terne des
Y dor-.sé nos restaesperar até - ' . tl5$ 275,00).
1é paotonferir tudo isso. Adivinha

%uem e (1; * gdy. ê@..1.4 . (.rijs . . . ' gy.1'14@%).u 't$# Z tky.w lSg' h'kfL'-g ).ya Qjttg7:.''* I 't t:j 'S ' uljj zn o chef eT. 
. y . . . . . . . ? yw v r x ottyury . j. .. 5 k f ? C L h (.$44. . . . 4: ), : y ,)j y);, . . . . thyuy;. jltklyxjyjy,o.yuyyryxyyjr y , y syxjwj.. .z. y . , xs Tjy j. szj/.,y yo s jj j jj j j jj y a s a y j : s j jjj g r. *v. ,.. - .)7 :.. . yr lrri .ii - -è.)..t . - . . :. . yk- . , ,-LLbk;,;,-;, .. ,,. . . -,. . . , . . . . -. ..

de persnnagens de The

* A @ @ Legend pf ltlda: rw//YlltI I I r 5 princess
, ,isse ,ue muitas

* @ persnnajens ttjnheçidns

r l r 5 l ëasdrieestarsxj,g.
. jntjujnj: (j jyiacjpalyilà;
se você joga Animal crossing: wp# aorldvia da sirie: Gannn. Este ilti.
conexâ: wi-Fi, tome cuidado: alguns usuérios estâo Todos os felizardos que conectaram Animal ma faràtem que Qjegader
acabando com o mund; que visitam. crossingpe't conexâo wi-Fi durante o dia ''5e surpreendaver-
Acontece que, de alguma forma, alguns usuérios 12/01/06 puderam receber uma carta de Satoru dadeiramente''.
descobriram uma falha no sistema de Animal Iwata agradecende o uso 4o D9 e um presentinho

Inge agora passarn o dla visitando a cidade de para decorar sua casa virtual, uma meeda de Ta* ficandocross
destruindo as pontes que fazem a Mario que faz barulho. l'nais baratooutras pesseas e

cenexâo online do game - as pontes viram museus e â Etanuntiell que nsingt)s
impossibilitam qlle outras pessoas () visitem. dageralào atua.l terie ns
A Nintendo ainda nâo se posicionou sobre o assun- 1 FIQPO S''0tI @.re QnJOV-irIS . 5eus preças redllzidas para
to, mas Alguns usuérios afetados estâo tentando 2/otlr% Ninlendo 0S. Pt@ase tI5$ 39,90. Essaatitudeji
desenvelver algnm cbdigo de Action Replay para * accpp't 'thjs NeH Yeatr E; * reflete ne5 jogns ji Ian6a-
reverter o processo. 4ti o fechamento desta ediçâo, - - - d:s e (entinuari seguindo

* gi'fl klilh m: grqtilude. +nada foi detlarado sobre o ecorrido. *. - ' - - . até () final dtl arla.

Fr'clm 5. lqa'ta

' , 05 que aind; nâo jogam online também podem ' h'
-% i

' ? ' apr@Feitar de dilfersas maneiras a internet.
:' ',: . sâo mtlitas texturas e mtisicas que pedem ser

.2 . '' encontradas. Mas a mais intrigante (Ie todas . >- . '-...-
Iillll'k . !. '; '- :i: .'. .- 11.. !; . ,- . 

'' 
-. 

' 
. . 

'
. .

-% w* . 7 è>'' W .. elas * um site semelhante ao famoso Ebay em .w, :. . . .;
. 

' 
u.......
x .j %; Stla VPFSâO CI'@S%Pf . O Q Ild ereço * .': J

. - . (.9 . r <.
. ..L . bttp://wwwpnookbay.com e apresenta diversos . .

' ' I . . itens à. venda. A moeda corrente é Bells e hâ>' . 5 , r ..s . .'' W '
i. - ; .. até uns caras vendendo itens de verdade. , e

jF& '.. .I ; ey '> Esse mundo té cheio de malucos!
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Oito eliçseq iiara ? :)0 e (0Elt.:lFl.
10... Enqtlanto a (lata nzto Ehi?g

'

tl,
relembœmt)s grantles mofntaptos
Cla I)0S5a amada fevista.

osloge npta 10 na his-ténada Nlntendo World
Perfect Dark (N64): IkW 22

Metreid Prime (GC): hW 52

j '
.t .

The Legend Qf Zeida: gtarina
9f Time (G(): 'IW 55

The Legend af zelda:
TheWind Waker (6(): SA 56

Donkey Knnj (GBâ): NW 70

Residentivil 4 (6(): SW 79

Marie Kart D5 (D5): hW 90

A dm irével M undo N intendo
dtstqlgia, informalhz E um mtmtêtk alttlril irltitil. Fof F)l)i0 Dlltzf1i) (fzbiû.szhtzqz/gzmêWûrld.tom.br)

< Te O a e .
O estilo grâfico ilt entregava qLle era'

' Denkey Kong Country (Super NES).
Os vellcednres fararrl: Fernalldci

' ' ladetl Fabrl Mtsriio A. dos Santcis e
: .. Marcus Vkllfclus Chlnellatû. Sel'à quel

Q ' voctl consegtle I'ecollhecer' a qual
game pertencp este bom petjaçt)? Envie seu ialplle parél
redataolnintendoe dd.tom.br. Escreva ''FOtf) miste. . #
I'iosa'' no assunto Os trés prlmelros e-mails cGm a * ''
resposta certa ganharào t1m b' hrlde excltlsiva. lik. ' ' r

10 xllqyEhlaawoRto







or cerca de 20 anos, Samus Aran foi a
' ' dora de recompensas no tlniversounlca caça .

Mas agora alguns caçadores misteriosos de toda
a gala-xia se preparam para enfrenta' -Ia e dar
- ' ' d b tes c0' 5mic05 Sozinho 0LI 'InIfl0 a gran eS C0m a .
contra mu' ltiplosjogadores pelo mtlndo afora, .-..., '1.

. # ' . r 
'*

uma colsa e certa, cada batalha sera Inesqueclvel.

'

'

j r
œ jogadores tiveram a primeira impressâo cla açàcp em prlmeira pessoa tte
samtzs lm laplamenttl do Nînlenclt) DS e'n tltle arna qtlantidade limitatta g)e pes.
soas recebeu () kletrold Prikne Hunters: Jnrsr Hun:' Llnla Clemo mais (lue insilratjo-
ra. First Hl/pr oferecia LIm punhatlo de asenas. poucas seleçöes tje personagens tn
somente () mcdo DeathmaTch, mas alllja asslm despertau a curiosiclade t()s
primeiros afleptos (.lcl DS. '
Com a versào Completa. essas experiências và() mtllto alérn: p()r toclo () planeta.
alé quatro competlclores etluipaclos conl C)s Jogos paderào entrar em cclnflitc)E : -
alucinantes ao mesmo tenlpo em qualquer um dos sete moclos personallz/tvels '
que englobarn mais de 20 arenas. Aiém disso eiementos inleiigentes potten) ser'
aliclonaclos para apimentar as batalhas. A() Jogar tom apenas tlm cartlto tle j0g0. .
e posskel baixar () game a partir le um DS e entrar em Llma cllsputa ncl Illllda
Battle cûntra todos os otltros competiclores que controlam Samus. (E kletroill '
Prime Hpplel's promovendo uma clisptlta munclial através cla Conexào %/i-FL.
0 elemento mals notavel do moclo multlplayer (3 a galeria de sels caçadores de
recompensas novos e letais que, pela primeira vez se Iuntam a Samus. Catla Unl
deleg possui poderes espe:iais. incluincla formas alser'natlvas - similares 21 htlbili.
dale Morph Ball de Samus. CaCla um cieles também vem com tlma nova arma para
o campo de batalha, como L1m atiratlor de raios de ptlra energia e clispositivr)q
nucieares de pequena escala. Durante os conflitos multiplayer, ()s jogatlore' terào
ât disptlsiçào um Power Beam paciràu e mcsseis compatûveis com os de Samtls, Nâo tesvie sua atençâo pafa Os ambientes tridimensionais que apresentam
mas também é possfvel encontrar armas especiais para usaî' contra Os irlinllgas. otimos visuais pois seus inimigos estàn à espfeita. Fique öe olho em stla

. . J'
Armas rflortaûs guerreiros inûrlveis e mundt)s fantésticos - kfelroltfprlkne /Yf//?r6)r5 d b ra do canto esquefd: da tela e monltore Suas muniçöes restantes, vi a rla a r
promete romper as frontelras :i()s jogos mtlltiplayer em aparelhos portiitels. barra do (anto difeito.f)a

7
. ..rect - )ry.(jjj(. $(ytyj. . yjg,
.. .. ..- .. . . 111 ,--', ,... , . ' 7!;i ..;1,..- '. ....t. .:.,

: ' 'Lï
' '- Na aventura îingle player, Samus é encora-

' 
' 

'
'y ' jada pela Federaçzo Galéctica a explorar
: . 

' uma regiào chamada de Alimbic Eluster .
10Cal que ji fOi habitado e estâ situado ' *U m

além d0s limites da Qivilizaçâo.
farrlosa Caçadora deve inveîtigar sinais .hi1x

'
.,7A.

estrarlhos que emanam de terras abando-
Radas e falam sobre Llm poder derradeiro -
llm poder que, Se Cair naS mà0S erradas' .

poderia significar 0 final dos habitantes da
Federaçào Galéctica.
Samus nào estaré sozinha na busca pelos
segredos de Alimbic Cluster - a chamada
também foi cëptada por caçadores de

I recempensas de todo () universo e Samus
f xz-.ï ' deve entrar nessa competiçâo contra seus
l '' colegas de profissào conforme eles explo-
EI ram o mundo desértico.
. A açào acontete na tela superior do ()S.
! Jè o cnntrole cla mira a seleçào de armas il busta
: pQr inimigos e () monitoramento de seu status sào
aç:es (ltle acontetem na tela de tnque.
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Nintendo World apFeseota: Metroid Pfime Htlnters

.:j: ilh . .
* @ u . ==) A

I I '-
Os novos caçadores de recompensas sâo as grandes novidades em Metroid Prime Hunters. Eies û()pn-
partilham babiliclades semelhantes e ûnicas aiém da paixào pelos cclnfhhtos Inas. assim colmc) suas hlstorhas y
quase sempre nefastas. cada Caçacii)f aborda os combateq rlp maneir a diferellte. ' .. '
Cada Llm (jeles carrega uma al r)1a original - por exemplo. Nclxus. u m draconian. vem de urll pianeta coberto .
p0r Camilclils tle geho. C()!l10 rP%L1It3Cl0 SU; armét ii tlm ralo tle energiét SU perûollgelêllhte. /1% (RCITIEIS Et;)é1r0C0fT1 if
em toclas as formas. comfa akgtlns iasers cle Longa tiqtância e projéteis de alta tenlpel'attll'a. Rcl combate mLll- .. k.. .q?'.* )' . .

H. ?sJ 7wn>' '1. i' .tiplayer, os caçaclores cie Fecompensas podem encerltrar e usar qualquer arma especial, mas ekes sàa espe. . . r qnïJ' ': .'.. ''., .
cialmente l'nclrtifer c)s conl Suas muniçöes originals em I'nlcls.
Os caçadortos dto recompellsaq tambôm podem se transformar em fcll'mas alternatlvas qtle tltlplicam Sua
letaliclate. Assim Cclmcl Samus os Outros Caçaclores poclem virar farmas campactas para entrar em Iugares .
apertatos. Os atatptles var ianl tte caçator par'a caçacloc '

,/#
'
. . 2 ' .:.

-
.1 A Ientaria Samtls Araq f()l criacla por Chlozt),

. ' 'sk 'N .' x &. . 
' '7' no pl aneta Ze lef;, depois q ue ()s Pi ratas C1 0

. ; ' ' ' Y ' fu
..,u.F. . . . . Espaçtl öestl'udram sua :eI Fa llatah. criatla para

' . . ..L ser unla guerreir'a ptlderosa, e1a conti ntlou SeU
trel namellto nl11 Irar cO;11 a Fecieraçàtl Gtll?ictica
e ainda trabal ha para a orgallizaçào c0m0

c freetancec Cc'm qtla hahiiidaje Morph Ball.
' Samus pode Jtngar bombas para clespistar ()S

' ' ' inimigaîi que a perseguem.
. .. . ' ' :. cada Catadc. r zcssu i uma tela de visào persona-' 4 #Q*: f jzada .,' a 5 a f uîn 1- ! - J t? toda !; (j igt)a 1.
. lq : ' , g

pjt 7. ' f'..,. k'
'''tk.;
lr;ï: yjjj.. ' ..q? r$.1. t' .. .. .' 4ku .. è . -

A visào fanàtica da raça Vilclzon sobre a mclraliClade Spir'e ii () tiill mcp ta r'ata de intllkrtlut)s feltos tle rocla - - 3:!J L - : -1 J . .'. - .J ! '. '. ' - :?: :1 -' . 'lhas css I'notivos
exceje a te qualqtler Outr'a corlhecida. Para reforçar' sbllCla O catsaClor de Fecomperlsas escolheu stla .-.(. .i E.@ ' -.? -- ' 3' ' ; . -i.E-. . ï: cf.pel'açào Galictica.
SeU SO0SO je jtlstikfll, 0f0S Critlrélrll MOXUS, QL1e éljl.ld; ;)r0fISS1.0 klilr'il IJUSCWC' ff1OFf713(;t10S stelure t7 doscffqz - J.f - .- ' -' ! -6: - - ' ' ( J J .2 'c J J:Ji C.-pfD) -fûll protéli@o

na sobrevivêacia clcl @ sx ' das pessoas feiTas :1: - '-. iladc). Syltlx
.jx . . . . .. . ë:. planeta de vhozon. . ' '' I ocha. S;)i re aode s: j z 'racaz (1e tltllizar

. =. (?.
. ' v v*k

Noxus poje r'n tltjar . 4 ' . .(. z;Lt...' trallsfor'mar ef'!l u fr J. -' 'haq 'ltle viajal'n' 
.j. '> . . , -. r - . .' ' je forma par'a girar #'$ '' '' t ' ' - 'Li' petregtllho tle alta h.'''A. es .je r'aies
n : , ;

super rjpido. para ' . ..,t4- '. '. v'elocidade e deroca'- -.J .J '.J''g J efiqt/antcl
ficar queflte e * : ' '' - C)s Ininligos uue ' : w ' E. ''kr'r astih en1

.. . . derrubar c)s irlimigas. . f icam no camlnnc'. ' . 5 .': J: ' '-a de esfera.

. / j jr. . nj.... ' 
. <).. ..:.

kty. ' ' g . . . . ) .
$ j .

j. v ., .kv/kolts . . - 't?.eg. .

Esse caçator ti () I esultato je um experimento Cltle 0 jovem Trace estâ pl() r'neltl Cle tlrrl ritcl de palsager-'
deu errado. Esse experinlenttl jestrui tl a consciên- em busCa je nlLlndl)s Cltle fiuEI l'ihçti f'Ilapvacla f' egC' 6.'. (i
cfa (je Kantjell, clelxantla kiva apenas um nlatador possa invadir. Llsaadll teczlologla S()f Isticada :1c?5

f rio. Kanden pocle Krlkerl. Trace p -plje sfr J - à -.?'' ipelltt)s Clue
' st' trraasfornlar transformar era- ar- !-' J :uj. eIe ( capaz

)

' 

' : . . ' , . . .em U m inseto Ctlia .' , ' : .. v. .. .. Inecanlgmo Cle .r('S. -6. E:pal aL setl trclt).4 . . . .
'
, caucia t' capaz cle ' pernas qtle esrnaka . '- - - :!li parte Infericlp'

. v . ?. .' perspgLl i ï LI I J J jn J m i . .. OS i ni m igo. ai'? m :1 e '- - lr pO, q ue Se
' go e explot I r ao ' se t()r Ilar quase -.r':tkh!.fcil'ma em tlma

C 0 rl ( Et1 O . t ()tû. l I71 e 11 te i SIV L 5 : Vê ! . ' . ' . ..ï e% tglc i 0 1) Jt 1' i t) .
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Planetérb intergalâdico
Cada arena poEsui (aracterl'sticas prôpl'ias, illclLlintjo balxa gravltate e platafflrraas Clt' uèt fàlel'a(;J1tl para k()!7-
gas jistâqcias. Culdattci ontte pksa - trechos cabertos cchl'rl gelo vle glificulta; a fl'ellagem e as Ctlrvas.
t!l Iquanltl qtye ti iiikd iiotjê acabRr C()rn %Ud Vidcl e111 Llllh Iliscar Cio 0(h0S. Algtlol81s tji)b f:)b'()S Géi:l tllllllfefltddds eI11
egtaçtles espac a:! 3erAl acima da terra firme - ui'rl passrl em talso e vocp jti eca. riqtla atef-lto aoî, Itëns de cura.
c
'irr-tas. mpr- 'tr-usf'b e as fnelhcprsas lemporjrias com:l Os Jntltjifjcaclctxces para tïalla Cluplicado e ocultapzit).
OS -.#.?n! ma 9 . a q'sc)q Elormalmente flcanl llt)s cantc)s Inais Clesolaclos clac; fahes.
1 -a-.5 -i: -- - -J' voEd htkta tè tà() importante Cluantci o jslca! da batalha em Si. bete mocloh IqlLlili player. Lctta kual
-
- 
-
.
- -f:î-a6 -- 15-. -.(as esperam por vacê. Em aiguns (jos motlos. (è possfvei dlvlthlil' ()s opolleates errn eqtlipes.
! - Eë! - a- ''ac':is cc'm um caçator de recompensas elèl pastiqular podem se alustar a Llm 17lOdo tlta jclg:l ;71(,111:)1
-
- : -- -.? .E.- -- dt-a. Mas recomerldafllos qtfe kot:! estejtl preparado para rëlijo qëte cs rrtlrnrgcls ?ik'el'em a ofel ecer.

..; -8
ï-'--are a! caçadores em Latalhas (je vale-tuto.
'-
-rërermjne meïas com base nc) nflmero de mortes
mite (je tempo oLI ambas. AE regra: Citl mocio Battle
sà:) simplif icadas, mas Iembre.se Clue aqui suas
nabilidades afensivab qerào testajas atl Iacio te suas
:aticas cle tlefesa.

r6 () t t '. 'i ï
'rados cs caçadores de reccrrlpensas vftrel'n pe?o
'-esmo metivo - unl objetcl chamata Octolith.
Encontre-o e c) tjevolva para a stla base te Qk?eraçbes
''-para ganhar ur'a iontc). A iléia é Caletal C) malt)r
numero possûvel tentro cle tlm I imite de tempa.

;. k ; .;' i ) !.., . t
Derrote SeU oporleilte em irilllel r0 IL1gEti' l)al'El Ser t1r17
prLme Huntec Depois clissc). tente ficar vlb'kl C) mâximtl
que pt/clec O inlmigo qLie () Frlatdl' serâ () pI'(bxIrT)0
Prime Hunter. Aquele caçalor que fical' I)a ;)0Siçà()
(je Prime Hunler pOr nlais tempa ii () vencejoc

fu F . v .! '. . J .
Pequenas torres sào celocatlas aci Iongo da tase - '
tluanlo v0Cê aqqurrle 0 Contraie le Uma (lekas, eia Ser/t . .e
sua até ;ue aLltl'o caçador venha tomâ-ka. ' . ' '

. . ' ' ' -5 'Proteja o nlaiol' Ilûmel'o Cle t01 r 0S qtle IlLkder 1)0i0 l'Flix'' Nào 1em nilda él VeC ttlm : 'mll te temp: ClLie Clclnlkeguir e v0Cê vai Sel' 0 vilorioso. . '. .. '
The Matrjx mas usa a p - '

* mesma quantidade de vefde... l
. *s

Além da incontével vaI ielade Cle estâglos. l'na 0s e
caçatoqes uma Sérle cie opçöes permitem personaLlzar c's '
enlbates. Antes to tiroteio, é' passûvel deter'rriinar a
visibilitade tl() I'adar, a seieçla cle armas e habilital' ()41 .k.''l
ào foge amigo para batalhas em eqtllpe. Se você 17àc) ''n
encontgar quatro atversiirios para sua partida em retse. '
e possfvel incltlir' elementos de Inteligência artificial (bots)
em qualquer medo. Cuidado: esses personagens sabem ' '. .

. ï:
'mas Cle f0g0 e itcloram I710f1tétI' Lirlhlil OrTIbOSCDID. '. ''7D'-lsar al

.: rJ'à<è pode determinar a tificuldatle de Cat-ia b0t Enttrvldu' ' . .'
-6.r'-e aara manter um campa sle llatallla equilibrajo. . ' 'a .

. z.. î ' ..+ .:' )

àI
---  - hkinteado wi.Fi connectiorl. vacê ntlaca se verà hivre clos ininligos. Exper'lmente tados os me-
- - - -lplayer via wi.Fi contra adverstirit)s Cle todo o mundo. Procul'e poc unl jc'go tje sua prefe-
- . :T - .
- - - a -' ' :roque Frierlcl Cncles com outraG logaclor'es (le N(?/lrer'5' para colr'' etir' Cul'n pessoas conhe-:q - - -
- -aE - eoois Clue termlnar' de jogal'. acesse www.nintentlowifi.cam klal'a coaferir seLl rallklng. C,:..1379

' ' - ' -- k tz rk''>jxeë'dp psikrwtk!. itkwbtltt twa cf; %ë.%L3.t'k' ..' 2.b%*k6,7-'.'/.. ' ' '-. . . . .'> 7tT ,k. '

J

45WWW N I N ïEN DOWOR LD . COM . BR

vocè psetisa (onhecer bem o telfitörio ptlra ter
stlcesso no modo Ncldes. Memorlze todos os
ata-lhos entre os noclulos e fijue atento iis suas
costas - os inimijos que nàtl conhecem muito bem
a jrea vàt) lhe segui; ate o5 n6dulos e abri; fogo.

' 
# .
#.'

N() modo Capture, é essencial qtle vnt: tltilize
rotas alternativas do ottolith a1é 5tIa base.
Caso ctlntrâfig, t)s fiNlos de (aif llpl'rla efflbosfada
sào maiores. A0 mesmtl tempo/ preste atençào
nas passagens usada: pelos oponentes.

Aqtfi v'ocp corrreça ctlfl) Lfm ntif'nercr lfrrliëado (Je yidas
e deve elimipar cada LIITI dclî, Outrc)s caçùdore: tte
l'ecclmpensds antes qLle eles fafam /550 trtll'n vtif?.
0 Segredo é ser tqgI'eEkE;LVO e ftI FtiVo a0 iqleîkmo temç)tl
para Jarrcitar Os îplmigas sellp revelar stla presenla.

Pr'octlre pelo cfrculcl espeqlal e () proteja com stla
vida. Eqquanto vocé far () tinice cientrcl do cgrcu lo
vaI ganhar pontos. O qaçatc'r q pe conseguir prclte-
ger :) Circulo pcir l'nals tempo ( () vencetlor.

Divida-be em equikges pal'a pelletrar 1la llase inimiga,
clepoi: tome cle vcilta () Octol Ith deies. Para gan har
pt?l'yt()!;, () set? Ocl()pp:à? Jeve at?é manet:er em Stla
base original. Q()l(?me () malor' rlumef ci tle Octoliths
que puder enqtial I E() prclrege O setl.
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R' ' (2 ' .
j2.'i' '
:. . . ; .J. :jj yy ,y.,.; . t ., ., fL,.t . . ;. .ï 0-
' 

. ' c
.J - . , Ix ?::

. é ' R% L='' Q'
L: / . ' ' '

X  @

Ilhas tropicais praias e algumas salas indiscut-lvelmente#
perfeitasl. Transformar 0 Animal Crosstslg- W'!ld Wol-ld em

um resort Iuxtloso e' muito mais fa-cil do que parece.

o Ni n tendo DS, as possibi 1 idades de 111 tlda 1'1(c.a !' - -'-
1 . ' 1 . * '

sf'io 11-1 (.1 i t f') nlais colrn 1....) leta s q ue 'no C;a l'nt?C' t l 1:(:. . . : . . ' r ' ' - -
) I l I I : . ' 4 ' .

Col'u ttn'l p( ltlqu inho de habî lidade, d:rt para tl-a n s f'( ll'l''na r . t . . d . ' .

cada esqui 1Ra dt ) A(-?:RV'%'V el'n lugares f'abtl 1 ( )s( )s. j j , t . g! , , .

Nâo sabe conlo? Nâo tenl lnl'tlblel'na, é i sso q Llt? v()c(7' allrel-l - ' ' ' ' ' ' ' ?,

derft nas pligilRas :4 seguir. As cidades .
yvz.. . q. i

gs cle via. gens de Ds . C. ' t.' 'visitadas atravt
para DS e (Ca collexào Nvi-l-x i sem pre .'7 - . ' . .l'

I'CSLII ta m e 1,13 1-1oVa s Surp ro S LA S . <. . $ .

E o n'lelhol' de ttldo é
ue depois de nludar tudo - , . - ' -q z

desde o paisagismo colnplcto .
. 

' 
' ' ' '

a (é as pel silnali z açôes - , :j . ; . . 
- 

- - 
... a -. ,tag.s.:.,,:.c

j . . ) ' . . . . ' .. .scfo , sùz . . i .

V( ltat''% 1')O(1(.à 1''0i 1'1 V t. 11 tar t,.. . . : . '''
.. , . . j

totalrrlentt' a stktt ci dade. . . ., . ..kq r . v. . . : . . y.yj .jjkjjk;;;-. ...7%!lgs . q.c... .
(-) sczjlrtàf'l () (1 sî 1-1 ) I )1 ( .s: ' zEv .. .... s . .. .

.;.. . - ..x .t
saber col-nr ) fazel- (Js efeitos. è . . C '

. : Ell
. jy jys
.r>rk.:wA d' ,.
. ..
. 

. z, ;) rj.- -g) 7 .$. î j jk jty
. Por que tanta coisd em tlm s; ikgy;y;.. tjg.yj jAsyiku-j,tyrl,vjjj... .jjjIugaf? Culdado pafa Ilâo deixar .4;. . .:. ;. 2.

'-:f '# I ixo pela ( idade ! '.,A. ' -,2. qhï )j :t . ; . ..
.l? J
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L .2

; ' ' .
* h ' J '

jjjj ,- I yz 'jjr . . ... . ..- jjj,gjjrr l . .,,L
'J u . . a .Nesse resort, toclos os préclios se Iocalizam el'n ithas e sào interllga- . . ...'. ' .. ' '* ;j: 2. . : ' ..10S Or Ilorltes que impedenl qUe VOCê acabe COmO Comida cle ' t/''X .'' ' '> '' '''V'1' ''+P , . . ' .. <. + - . . >+k It. t : . .ttfbdrlo. ( clarc qtle k'ocê potje andar rla (igud. mas nenhb'm ttlrlsta .. . , . . V.'k7 ' ''zl.i t .2.... r' precisa saber disso. u :*....z ' .

j ,. ss .,s. . ; J y . . F 5 . . .lt
xjjj .' !. ;p. ...,. . : . .ty é. . .. - xw- . 

< ,..- . . ;
.q , ' k ; ... ... ., .z:.y-Q. D , y. , ,

. -. . . . x 
J . .. : e' ......ra 'J : 'h, u=: ..i q .. e'N .!. : w .ly .=! q' R. N '.-x . ' .1

. 
' . .è >% ; . .. ' . . a ' . N -X.@. --->k n. a<. r h x ' - g*w A . g . z..v'. j.œ 'v y Ng . j.r 'x y V . m. +. . ,J' y , r .. yyz . y.u .A  u7 ..x . p q.a ,. Q maa.x .. . d W  . x.. .p r... x  y .V..W

. œj 7 ' ' .
. . . -h . : é:xu ,.o zk ;.4. '.'? u s,*.s u.x...-. ' ' ''J, ' st' . .' -. .

-'z'.uz..1Ju r:z r. . ...
I . .

k ' j
. . . . r i

'* . , j
42 . .. .

. k
L.7 + -a  t 8 .i JW'''-W *

... . .;s- . s. . .,. v :.4 j yz t ..vL .g. q ,, r z ..; . . . .: . . ,... .1Z wkk 4v. - u '. :' . . k' . ..r ,...t . . x. :. j: . .. . . . .. .. .. . . T . . ...
j(*à' .

' ' Vbcé pfetisa de apenas tlm ' '
... . padfàcj pafa colotar uma frase
..u .4 .
' . 

' J Ila bandeira de SUa tidade. 1*
. . . .. ... ..p . . #x . . . #
' .
'
. .. . Ux. 7: =p. (blocamf)s Um s0l pafe atf ai r .s 'w.=J'- t .-. ..

. . (js visitantes.

*  & u . .. .' . $

$ 1 jj T ' ' ' ' '. w.k I . . u.. . ...'u . ..

* * .Upstaùrs Aviary
I I

.. Essas salas sào grandes atralèes nos resorts, hà Um Sistema cflmpietcl C0nl putjrses nriginais e fus6es clc
' mobl'lFas para t)s momenzt?s rrlals rrlégicof;. O fleep Dive A!riuJ1) befb'e tle Jfafzi?pçâo para t)s ctlnvàclatïc;s 7a

. ..
4.. enquanto a Tiki Room atral ()s freqiientadores gara o Iounge. A BBQ Roclrn t) ('ltitna p)aI tl tntlvir rnûsita.
--' E o Upstair: Aviary è Um pclcal calmo mas tome ctlllalo no Temple 0r t)00rll! & XX . ''* -

Tiki Room Deep Dive Atrit/m z. '1,' ,- ,h' œ ,. y. $ tsk $;. u .. .. .
.. . .-.n..-.. .. . xau. r . . < '

. . - t: . .i . k. .
. . . lj ' ij .tbt . .. o .- '. . .. : # ' '

. . 'J< œ A d '
... ' . ' . '' '.. .

q ;. ' ., . yumgju ot poom

. 7 .9% e ' vzk ;. ' m . k w. #.. . . ' '

. - p

' 

.. . .A . J . 2 i-c . k z . . : w
' /> z ' , . : .% ' ; j ' . '-i'k. . . . w*''-, -': .. ''V . , . . v' - a ' . . ' '' e' i ' jf .3 . iv4h ... '7 / . :5 tà .' . - ' ' ' 'F ., . ' z *' ''* .e- x

' 

' '
. r . . ). $ . ' ' ' 1. ). ''* ''

,r ..24 ' o '' zj .k .J' )) , ! .C
.J ' ' -.eG . . F* ' ' .. .zM'.W,. : . z .t xd ;':... . . ' % . . k
.+*v /./> > . .a. . .,.>. ,'. ... ,a .. ..x. e..'* ..: . ' .' .,-, v... ,a .< +'. x.q -. ' . .,'

s... e'.4,ev. f.v.. - k . . > . . . a. > ...wro .E? . p. t ). . . .% .'. z. . . .' t r . ' ' . > ' 'B BQ Room . . .. e '-. . .3: . ' ' '-. . . . . . , j ;.

' 

::?11.,

8 

!!!

' 

'' 
.. . . .

' 

!!'' ,,;:j,j':: ..

'

;1jj4h. ... . y- . . .w .5t *. ... - - . - - . - -. . ' ..v -
-tI1 - - . '
!x . '''$..' '''' ' '''' ' .... . gl.jq . . . : t: I .

. . e.. w ... .e: v &. ::: . < :k
..< e. .-s ..0 rx . w. ' -n =- ' F jj d g

'%. W w . ..i , .. t e ' .. V. * ,.m - -. . x. - . . x..e< y . .x ...p, y,

0 Ueep Ilive Atfitlm està a 40.000 légtlas submafinas. 0tf pelo meaos essa é
a impressào transmitida com papel de parede de bolhas de égua e tubardes
no5 tanqtles que ficam de olho ncis visitantes.
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Especial - Ar!à1M7Jt1 Cpllsshnti; WILEI WCInLD ' DS
j'' W ..*

I
você nào precisa entendel' muito citl programa de design no AC:WWn  

,' . ). .. para se tlivertir bastante. ûaso queira criar eteitos especfficos,
' -*'7** tudo você vai precisar saber quals cores escolheq como criarw,. ... con .

' ' padrbes chocanteb utllzl db ferl alnelptas de design e como os padröes combinam
e dialogam com 05 diversos objetos no cenùrio. com as ticas a seguir, os visitantes
de sua cidade vào ficar de quelxo cafdo.

1 um a pale de cores para
I

*-çada ocaslao
As 16 paletas de cores em glfèkfWoferecem um Cnieidoscdplo vortiginoi;o de
esctafhds. (bnttfdf), pt3lptlls 1?'5pC('iqlCa5 510 35 miiis ddeqtldddfi pdrd Otlterllle de
Cletprminados (1feIt0S. l30rlSe Hdqtliio que S/QEê quer çrial. Depoi: (3 Sö pehjal d
paleta de ('ores e rrldrltlctr haiil!

um  olhar

() mundotodo em uma paleta?
A maicria das paietas c b0a para efeito: folados. Ma$ as paletas 1 1 e 16,
com uma gama de coges bem stjperiof àti do arco-iris stio b(*5 para qualqtlef
imaqem. () resultado é bastante brut: como papel de parede ttlm motivos de
céu ûtl 0 th3û de h0t dog, Ma5 () truque é ftlil.

Mundo menor, porém melhor
A paleta 1 oferete um espectro de tofes semelhante às dtl afco-iris. Votê (0fI-
segtle ver como ()5 desenbos ntio sào ésperos tomo ()s do BBQ Room?
0 uso de tonalidades apfoximadas atenua os desenhos. Use a paleta 2 para
efeitos mais quentes e d paleta 3 para escurecer () htlmof do ambiente.

. 1.

! ) ' '..-.. : .
ï2 is ' . v J .y.
. g 4w. u -M K
u e P *, - :.' - . A <  X.. è . a. <.c gy .. . -. . a. i. ..

; . ' + %r '= !.J. k - utr.. n. . 4''%%è%6t... . >:. ..: ..# a. #* w;.u M  qskn<
. : . î. ' ' t .>4 - JF xfoL ''.é -* 'J

... - .- xa> 
. - s . r, . a % . x

. :r. .;. . ...@ A .. - ' ' . - - r r .!. . - ! œa << . ' . . . -r . .! M. . 
'

1:11 . . . .- -.<. . . .-z.. L- u . w

Efeitos chamuscantes ou congelantes
A paleta 4 é a melhor para as toflalidades frias que podem sef associadas
com icebergs: égua e cof'n qualquer outro (Iima de relaxamento. A paieta 5 é
() gposto - qhadnas e Iava pafa uso em ocasiöes meis quentes. As peletas 6 e 7
misttlram essaq duas sensibilidades.

. .. .. 
.

gj . ..( ,ê j qltz. jjJ:L. . . jC . -.... .3 . , . . ,. ). :2rt

, >,s . , --)-, .

22 slxuuoô wôs'Lo
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A recompensa das cores naturais '7 . - . .. r 't .

èc : .Qtlatro paletas sâo étimas para efeitos naturais e mateùiais. As paletas 7 8 e . . ' - . .z g. y . .
12 oferecem verdes para tlofestas e campos e alguns loques de Iava areia e >'f'X. ' . ?;fé 'z : / . ' '
solo, respectivamente. A paleta 14 é b0a para as âreas rofhosas e éfidas. . ' ... .

J

)'. /ky . . .ëk. jk'y2..:. . .. iy
. k . ' 2,:ç ;.'. ' . .

* :.. . . f .
. . f )

- q r t: . . ' . ''
. s ..:f yy' J. ';, s. .' jk . . ' jj . 97. . ' x jl . .
' li J . té ; ê . : '.iqqgt.; ;'L''J '..... q 2 j.'.' jji ':'. jI gll..kjy ' ' '7)k.21; i; .,72.,.k ï. q . r

' 

t

' 

.
. . . . jj .jr. jjy j; .. j:r ,, . r.rj ,, ., yj jj ,, .j .1.. t jj .:,.> 4 j ) , .

63 .
.. . ;)9jj . ,1 (E n.

g. 'C 2 . .

- ... r ; f j j 'v . '( 't . .yj ? L ' .1. . p .' 
-..: !g jj jj j . . ;( jy .. '.', ..' . ).'. ' 

?. 
.

. ! k k 'e ' 5t ' .

V'da subaqua'tica . ' c: . ' '' el
Ao Iollgo deste Muado de Xgua, criamos muitos efeitos aquasos usando . * '

, <' L. .as paletas 4 e 13. Mas também usamos as paletas 9 e 10 para açentos ; '.. . -'
. , k

' 

' zincomuns como pastéis ao Deep Dive Atrium. , z: '

; $ :;j

'

'+ .1L''). . . g .-.' .. . .v )r p; . : z
. ( ) . . .4 ?ï . . .

...J . .1 : '' '1 '''*' ' .. ' '''. 'L'..= . J ' W . '- . : .. '.!s ..
. ; . % GV Q : ! 2 . , ...4 . . r e hq x' .r R .. . . e. c w w. . ..j . .. . . ,. ) ..g.g u z ,. s y w,. .x , 

x y . 
.m . . .s,q m' y . .D.k'CVL .** - ..'. a 5 '.0

. . ' . iy <v 4y. . - -r .
M > '- a ' '' '' AvX : .- u . - . ..-. -..%. - z .. .*' ) .y.s . .? z u .. .k. .-v L:r . . . ' . ) . ' .. .-w ';t

-  . . - z > i'.- . -. . . . .. . z'?w ,qx . ;. .
ç j y y rt . js.xq(j:L ... ,..y;y..tj b .y/ . .: ou. .. . ,. ., . ojzy. ëji yjj(.. j.y.. . tjl) 1 ? ;) $) .r () 'tï1 ; à . '''.:i' 1r12 '51'.. - %%'- ' '- - :r - - . . . , ' - .n ? . . . . .: : . K.p./ .à e ' 1-. . ...L)6L.s . . 'tïs. ..1 . . ..s )I. .3ë)t . , ç. t .ë-1k, .& *hq.;. ....' .. ' ;q . .: .

- ' . r' *'< '-
p 4. L- . ' . - .> .A  . . N  hn. . .. z

1 ! 11 -.-. .s. ...x . . .; -.,m ..o vx .  ..-n  . a . .

Paisagens tlrbanas e designs concretos Para que serve o cinza?
guas das paletas anteriofmente mencionadas também sâo ùteis na criacào de Hé duas paletas com lonalidaöes da cof cinza: ''$ paleta 14 vai do bfanto a()
visuais metiilicos e aftificiais pafa Iocais urbanos. Aqui nâo temns muitas cofes frlilrfom e ao pfeto; a paleta 15 pula o marrom e tavorece outraç tonalidadeç
primérias ou chamativas - somente as tonalidades mudas que sào excelentes do cinza. Qtlando quiser deixaf () (lima mals gûbfitl explofo a e:ctlfidJdo#' l
IMf; e$5e5 desenhos. desids C()f eS.

tjr.t;f ï 'Lz .p I ' ..'' ct' 'î . j.. . . s 1, è;. try,;;tk.. rrgtzi . .p), .... .7 :. . ). . .. L). j@q..
CA/SE-Z .; :J E '.)- .j f)'

.t ' -, ; 1 -.. I . .ypapai?-1 ', I J '. l ' . ).. z . i j p
l -. k...... J. .. .

i
. .'..:2 ' . .

% o '. . . .. s. 4?.ïJ '.

b y.'Y -f
. : . . .# x %aiil 

. jjj jj , .... . .. . . y,,u)* .
I

n. ..;C ' . ' .p. .. %

, . A coisa esté clara pafa votè?
' Ag/ra peque essas 16 paletas
' e faça algo que pfeste!
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Especia l - /.'t '.. fiï/rïtt ?. -f',')ssl'.sJc: 1/k'ILi) Wtlrkt-p - DS
œ.

te III e c s .v.v-
- * ferr en 1s. se .

Você nâo precisa Ievar jeito para çonseguir tlm bom design no programa de pkntura de .4C..AA. Você ficaré surpresn ao descobrif 0 qtle fazer
com apenas um truqtle de visualizaçào: quebrar seu design em circulos e quadrados. Ao fazer isso. você poderâ usar duas ferramentas para
criar formas e aplicaf tlma técnica para apagar a5 Iinhas que nâo quisel'. Depois disso basta um toqtje final e tlm clique no autocompletar.

Dêxenhando circtllos Criando quadradns Combinando e criando '<z '

1:::1 c; r''' I:::I . . ,'. . . ' ' . ' ... ..'..C. . .,t'6' I:::I
' $r1111- çtllli , r. ;;. .. .' ' s'

. ca .j . : .
N . N s # yL .; . . . L

? . ' .' l
. , 

. :. p :. ..#j E k' ' '
.. ... k.- .... . 

.. : .. . . . . . dlpr
. . , :Er. ky

$ ' ' ''' s . 2 .
. ' j .;' .

> er :lr Etkrjf irm . tkever lpind lzonTirm ' r. lkever ?lfnd - aanfirm 'h

Criar galôes de *gtla para espalhar na5 pareiles Esta cidade é um exemplo claro do design baseado O famigerado cogumelo l-upl. Bem, é ficil
do Deep Dive Atrium f0i fiCll: nos tllocos. Com Llm pbuco de paciência e tlma mio criar tlm desses se você quebrar () I'cone em Cl'rculos

ràpida tom a ferramerdta do quadrado, (jâ para e quatlrados.
construi-la em tempo recorde.

use a ferrameota 1;::w-;;1:;r: u:llaH1ug1l Ne inkio cemete ûl.- cu kR-,,4. . -. : . Duas fofmas ovaisl
lllll0k N;lN*I1Il1,M1 ' -7-'R.1P''' ' - ' -E '.'' '1111M1 .: Ian: de ftlndo E7 çs:. ..A. rtzt '.-'è- ---*1. ' sâc o começo: tlmde circulo e dese- ir. j.;uu.x, u1r; .1 no p .. z,,.= - . . .. - .. .Wllrlr>û 11:1) ayu gt e no hofizonte. !:,'-.' ' .b7 -NZ'Q7r.O - ' --z' -.- -' .' .' .R bufbn para anhe algumas afgo- 11 1ax
...;ull, Iju; ja 1 . . .. sjtg-u. ix.jz. s.s. - .u . -(., . N;I;Qu- Ik a g ,yy. o-jk ua.,r ... .. . (abeja e outfolas. Muito simples. l Ir1 1:11.1,:1 ::111 ::: l Jogtle tës retângu- .. i.., o-urg .. .:j. yst. . . j111:*1112::, * >*lh .... .1 ..' .gE J.7'- .(.q-.k.X.y .qzJ :,.-.. E,j ara () rosto..t.x1l1.....r:. . . los ç o ra a ..a (-- w .JA. r2.. -.6- In; - : . pJ 
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WKW
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ando jé existe :II 1:11111 11111 k1 dois prédios pröxi- .' para clarear o l-Up.tlU IM k1:lI>1 1121: p! . . .-  .l tlm padrao plane- )Il 1,111 ' mos, depois sele- 1 .* N I Mude para 0 vef-1t1 1111* t I * * *
t' jado, nada impeöe .. . .' tione uma cor ainda z 1 1. melho e jogue cif-

de criaf (oisas mais tlara pafa a *- * .- ed çulos na cabeça da
i, J como metade de '-. Twv.' '.t'w lw - .''..:) toffe mais prézima, .. : figura, (Iê algtlnst .17 * 'uma bolha em ç afj use a ferramenta de retoques pafa apa-

.ty .. ai cada Iado. jl . x .. preenthimento con- . . gar as linhas e adi-
t '-'i; l>> '' forme fof aecesséfio. cionaf olhos.

i Para dar um potscc ;HR1R;:;17';:R: siRi'jW:HgjYHi Para 0 toque final ' ' Depois de algumas
j 1XX11X1*%'*** 1111 1*I*11Z ' --  *

,. 
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. . 1: u .j
. . . :1 j . k jjém é . esurâ prtmtinho
' .. . filf e Jogue alpklns *,* mas tam
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A maioria cl()s jogaclnres cle zlfcria patr'èes e formas. clepois tlecicle (:) que . .salba onde flcam o: destaques
colocac no centirio Mas e55e processo E'stt'â l)a ordem znversa. Prîmeirp pprlsp
pat'a olltle u padràû esti indo. Depois epltellda como eie se comporta na prfà. Cada tipo de roupa usa apenas parte de um padràu Qu torma.
sença cie determinados etjetos. E s6 Clepolb Cleseflhe tuclo que tem em mente. Uesenhe &empre no espaço ativo (e I1à() na jfea morta esctlrecida
No caso das roupas, os padröes assumem cinco formas tlem Ciigtintas. abaixo) pafa catlsar mais impatta,
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A parte qtle causa mais Assim como nû (aso do5 0: meninos usam chapéu: ()s chapéus das meninas S'ào 05 guardas-sol usam pafte
impacto na camiseta dos gafotos a parte que causa com thitrinhos. A parte mais totalmente diferentes de um padf3o que é seme-
meninns é 0 centro. mais impatto îll)s vestidoj alta dos Iladfôes Ctlmeça n()5 tlsando a parte em fofma de Ihante ao espaço ativo dos
os centos supefiores nào sâ() das meninas é o centro (llhl)s e a gafte mdiç baixa çone d0s padries nd frente chi3péus d'as meainey,
mtlito u:edoti. Alûm disso com 4: diferenja que a érea termind no pestoql). e na pilfte de tré5 de um mas i) difefenja é clue ele /
0 tentro das fofmas é' dimi- do pestofo é maio; pafa as Tenha isso em mente (além çhapétl cônict). Nem perca repelldo em toda e superficie
nuido de acordo com cada meninas. As saias esticam o do fato que o (jesenho (' tempo desenhando no do juarda-sol. Qtlando qtliser
mndelo de rotlpa. (entgo inferit)r d0s padröes e esticado em torma de espaço rlulo (lo chapéu - um gtlaltlil-sol (hotante,

fofmas. A pafte infefit)f d()5 esfefa) quanda quiser (fii)s tudo Seré toftado quando tente lrrlaglnaf 6;(2tl deseûllm
padföes contudo se torna um chapétl Iejal. () objeto fof elaborado. exposto em t;m ingtll:
pfdtitarnerlle intltil. de 360' .

s al e seu n e @ j j œ
a re @r @ un @ O  ln 0 Z Z Z ZS 19n

l1 . . (?s bichiaklos atjoraln estar 1)a tiltlma tentcnria rla marla e se Sentirttu
paraque amantoartotos os padrtlese ormas enl seu inventâsio? vocè e okltIockl Clores podem usar os manequins sla loja cle uabel para exibir e gravar suac ta'':'''bt'90G de '''-stir b0a5 roupas. A rnelhor r,'-lplejra clo fazi-lns vesti,
ioga' ( (5 i haneira de clisselnlnar stla lafùuêncla. Stli'di rougas (è Iotar 05 oito oanequills col'l pet as cte s'Ia cr 'açào. Qucl.
criaçöes. uma t ma n que algaém vista uma caîIliseta espeuificu? coioque o Inesmo patlrto
() -1 to p!:)l'!'t :.'? '.. ,-- ,. 'i i'..'t 's 7 .'-ï'., # :..'.? t) :'' '. , '. n0S Oito maneq u i as!

' ' -''
e >-'+ ':' + I 5e pfecisaf guardaf mais 5e mostfnr setl trnbnlho rla loja

' 
, 

. 'h -.e. ry.,1J..,. . . ' (j v M a k) (? l , () s a n I m a i $ n a Q v a î)
wo 

'
.. . .-. -. , 1. 1 . 4 

Padröes do que (abem em
' ' 
'k . . seu inventârio vâ até a Ioja -.. . sofl)eflle usal suas cfiaçöesà, v . -b' : . , ''' de Mabel onde é possivel rrlds tarabém vao levé-las (ta'a

. ' (jadcs. ( muito bom ver(Qmertializaf os padröes cle . -. . outras cl
; .>.kC' ... ! . 

4 . .. sua prppfjedatje ppf aque- ' ') COle$8l5 oflimills Viverldo 0m 0U-
. xs , .. .% . .' '. ..- .,

?' ' ' ' Ie: nas pfateleiras. > p . ' ' tfil: (itlade!k exibindo padröes
. - . . , . -  . . a..

. 
-= . . =n.e.. . . . .-' . Tamb.m épossiveidesqar- . . ...- que desrobrifam enquanteeram

1,-.. . . 4 . . j . , . j . .q.&. . .
x.
y f '. . ' ' E . ' d i completo '' - '' ïPU: V'ifinhos

' ' s ..2* . . ' ' tilr tlm e5 grl R0r . . ' 'ms .. >à% 'wkkw
...... 

d x, lsso significa que sua (ldade ''- - ' 0.
. .+  <g . , u. ... % .a.a. K'ik .. t

. r1 7 ' ' 74 - y ptlsstli mab de tlit/ p/ntosu% . :? ; . ', ) . -*$ t. pafa gfavaçào à disposijàn
de todos.

P a. S S e S e tl S pa (1 f-b e IJ () a r .7 .6 ' !E'. i ': t e
9-525 jk'pdrtJes Sefâo bfilhante: e (ltltfféjogedofes 05 desejilrtil). Existe ajleflas '' ' Ilic?l riigida sobfe () Pfojfama de jlillttlfi): k)0 invés de felorrel à
.
z>.k3 manelra de daE aljo a outfo jogador: Cepondo um manequim. paleta pafa selecionar uma ctlf clue Jé ustlu, escolha 0 eyedrop-
k..v uoie:a poderé entào pegaf () padfào direto do boneto. ' -.. per para capttlraf tlma tonalidacle direto de um design. Basta

' 
segtlraF 0 botâo (1 pafa fazer issor
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n Depois de aprendeç come c)s padrùes poclem ser apllcaclo: qas rOupas.

< .:
.. .. .< 

' 
. à jrrljmra vocè possa crial'

. , . u...' ' :. gy (. chegotf a hora de k'estrl- toda a stya pii sagerrl.
4 tratamentcs divertidos e dté efeitos em massa com tll'n glnico patrzo.

Y ,
' . t R' t pcsstvel mcntar pdisdgens mtllto elalmratlas a partir de vâr/t?s padrôes.

A palsagem é 5ua tela Cle pinttlra. Pense aito - e depois pense mais alto ainla.

Irie ondas em Cuaddade
uatro person ens . ,,c0m 0 trabalho em equlpe
tilo e assa= es

Cacla tllm dos ql lntrn Jngnrlorps que
podem vlve) em htza clttnjp pade ,
gtlal dap attt oitcl pallr4pq. .,lk .. ..'# Exlste um empecilho para usar todosbà3i

. . . q-xl,. t-!di . ?,.,,, ' $!j
Grlpdtn n55jm. n)() JfTIpI)l (k) ï;e vutê * . . o . '' C#ote os 32 padfties gravados. Vocè piecis-
Cnntroln (otlab ub quaLr ti t-iclaties ot1 se t '*' '-.r- ' ' a aEa paraf o jogo com um personagern
p; efere collvidal os otl! I .as parajogar: L ' ' '- s e Começar otltro C0m outro pafa

. - . .+z. ..: <. a () e ï; s a r 5 e tj s p a (j f ö e 5 .
saiba explorar rlG )? rlah rt/eî;.

- *d e sujeo. Dev ar e se pre.wa fraseRapl o 
.

brindo a pals e para a pl escalasto
MU 2 rldo Cobrlr llltl't(? (1t2 b(1 8t C i(1 ade Cllnl tl 111 ef eiltl Seàil Ollcl?Rs n Llverls OLI Qtl3rlto r7lêlls UPV3jI; c -- - ' 6 ' - ' '' c-i' -. :'f' ;? IX I1h ASSEt, 1T101 tl 0r0%
L1m2 Pçktl'cluél tfe C1j()f()% dl 1141 tQ1Ob, (b é(1tel'es3i)llto qtlo ttldo ûfqtfo limpo 0 6;6.r2(7 05 r'estl/ttidiss. - - - - '-' ' J tL ' è J ?j'f.'-' ' ' - Jij. a portapltt:l 1J5:m05
itgFdfl/lvel. Se qtliser ga',tal' apenas um patrto em um ptekttl vastci tti rlegll cliversc)s tlacos r.te ,- - ' :#-c -- :# -' .:i;(. : -. - .5 J- 55tè 'lleqc)s I epetltlvc).
fscid usihr seus 361 pontos gravaljos) terntzcj dttas t'ffcas pal'a kocê. Ao casû dcp ptaivch jq ï':1--.:? JJ J - -c : - - ' f - ' ' '-a .

l 1
penqe em blofoq para ficar no estilo f ' /
Quando (riar um patfao pafa çeC eltampado fepetidamente vistlillize
tomcp ele ifà se entalxaf nû cenlrio. 0 eteito em massa deve 5ef Iineaf
e harmcnioso poftanlo tlçe a gtade de feframentas de desiga para ' ' '
Qbter perfeiçào. l

I
: j ;- j '' $ .j .; R. : : : k : ii : ;' !1. ..i. l j * I .j xt'..ax' : ' 1 ! l . ...1 1 t Ia v 

. ., - . j 1: j ! .# I : jr y V W I . : x .1 w j $ 11 r : j ..
ea j. . j 1 I . .-. # l lp .j .. t r j ; . . g . . . jx j s . g , xj . ' * j .1 ' .e. ' ' '* t, . . l.r z j j 1. : j , . ,: ,1 ; '' 
. I . w: *' - . .. . * : . . .' 1 ' * .. ..j. j ' ... -1 1 :' ' l 1 l * 1 1 l . I''

* *.....* . .j al-J' y 1 - 1... 1 r 1 ' . ! .
*P 1 r 

.
; 4 * l *1 1' l 1* *1 l 1 ' l

I . .. x .

; u r ' k , u r : l . jd ,1
1 1 1: l , 1... , : t...: , : j :>xxkj' : . . e* j xI : l r l , j t

. j . j .t , . k I1' 1 #r t j . n z' r : l '' ! .r . . . t . l . 1. 1. . . p. , 1. . .

.- . : 4 , é 4 : ; i; : : R j : : 1. : !: l l T t * . ' lx ..1 t I 'j 1....1 : l . I .
' 'w I I > 1.***$1 j r .j e : . 1* a l , -'-' -- '''-- ' '' r r l * r 

.j . . : *j l . l I l a r t t ' '
*' 1.' 1 1 .1 r 2...j l l 1...1 .

1) ) 1* * '1 l '# e't ''K l 1.* 1 1 )* *1 '*4q j : j wj. li 1 j) *1 a : l w ( y lj . ,1
; y.. j , . j . w s v ,x. . 4 .. * * . w w

, L ...a+v +....4 j
x j .à ,. ! .Ii l t, 1 , l 1 k l 1 l j : l :. l

l t 1..... j. . 1. lx J .x ax j j j j : v. . .1 j j j j . . ' .w . w. z q z
N ! ev j . j -; '*. ) W j E l l > va. j j $ . t ,t. j j . ! ...-.. . . .. . .j. ' . l rml l $ ikwcv' j k .x. j: 

a. j j y xj j j j. j ja sj t 4). !
.
q :! s .a ,, * : u 1. , ..! w: j. . . Ij

*!!. T : ; ' y ) 1 z', ; 1' vm ! : y : -!! ; l 1 l (# 
.- - . . ) i.i .?
Qual o :eu plano de fuga? j
f;e uma linha sail de um padltio basta re-entrar em oulfa paEte do
design. Nole zot'rto as vafas de bambll rltl padllio tiki deçk saem de j . 0pa opz, opa! Antes de jaslaf todos os 32 blocns em uma
um Iado, maS (ontinuam visualmente intactas ncp prtjxlmo qualfacln. j obra' dp aite pafa humilhaf () polvo qiqante, lenlbfe-se que

' '.- votè alnda tem muitos interloies de casas pafa öecogaf.
1 .
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'

'* 'W * ' ' Xœ'u . **.. . .2 ! L j' . '*s
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. . . . . 1 * 1 1 ''- ' '
tloqtliabel'tos. vclcê va1 precisar pellsal' um potl:a, nlapear tlrn poucc?. ) ...' ..: ' irjt'li.iil' t ' '','''' '' :.. . u ...z t .. k ). ..y ,. . . .. . . ynlas () iesultcttlu fIl 'dr i) t$(11 1 Io e tltkdiqtlel' pessc,a pode fazer! ...c7fiR '' : ' . . .k2 '. . . ';.. 7 f' .. =' * '* ' - '

J , . .. . :ï. .;y & . . .
f. 0 . - ' .C '

Desenhe as coisas chatas : '5ê.f .) .
;' . . r. t p l : 7' ' = ' Para ter mais espaço de tsabalho ' ' 3 '' -m '

, femova as érvofes e flores. 1550 deixa a 0 pildfào de paisaqeul intlita qtle vutê Ilt'ju ptldtl Jnjar objetos sobfe eies.
, as z.r;'>i,':.y,yt'y ' y/''' ' ''-k ' k' . paisagem Iotada de pfédios fochas Nem as érvofes podem. A5 f! tltas que taeln saltitdfl) tlt! tlluco em bloto ate
.t tz e .( . ' f
'.*' 1.6.-: '' iagos, rios e pfaias. 0 que fepef? entontracem () chào natufal. 0 mesma vale para rochas ou bolsas de dinheiro.

-- - -*.'. 'K X. trie padfoes qtle tfallsfofmeïll setl: 9e Votzê preleilde tef éfvoge: ()tJ ftlchas lembre-se que pretisaré do llm p0tl(0 '
. 

' 'w) .....-. ..1. ' efeitos em elementos permanentes. de area livrp ao fedir des5e5 elementns. oulftl paftitularitade: I1atl é pes:ivel
. sl-

. 
-
.W' '!.'* Faja algtlns padrbes qUe siào parte cilvar nos padfoes. Seré rletessiifitl femnvef uln pOr tlln antes de tavaf.

' i ' ' -' àgtla e parte atul-bebê delimitando%b.i-t. '
.. ,y '- 4t4.: as juperf icies mais sujas.x . ...>, %. $,:1 ;t!&4. E ., esen e o futuro

Surpresas indeseja' veis? . .se vai:ê alterar (? pajr àcl em um ponto tte gl avaçlt), todas as ocorrên.
r.:..4 , >  j j ' Aijumas velej a sue cidade vaI cias clele em sua citatle vjo nluclal' no I'neàrncl mallleato (exceto aque-K--h'o'''ft'*'î -. 1- t dir de maneira que setl mando ,ag aos manequill!s (la Mallel e a tlandeil'a t1a tidatle. qtle sàt:l gravatiaq- .... .- ex an- ; P

' *. perteito de blocos fique cofrompido. tjameate) Elsqe é LII.n jtimcl ptlupatytll' te telnpo que pode te ajtl-. . -  --. . . -  separa .- -
.)7f Pof exemplo, quando Tom Nook .-- . .., .- . . . ttar na l talorrrpalaclc te tfrrra cidade,

... . . -.'. u- -.v ' expande sua loja de Nookway paîa '
, . , , .y . . k j(): ruya jevar

-. * Nookington s, cl Iocal aumenta de - . .'- xu-. xemp
'*. 

' 71 *
$ *  tamanho na calada da noite, eagolin- . 

. . t, Mundû de Xgtla
+ .

-*' do os blocos pr6ximos. fsasta entcar em u .. w; ..,tzp,o e i. s .:uu.. wqiizisizbè .wcp'vpo '. pdfa a EIa do Geio4111 44k , . . r . . . . - . .r 2 .. . . ..*' . seu estoque de padröes pala feposifào ''''' ' ' rlt) invefno ba:la uçaf
e t()f rijif 05 ef r()s. V'kkV .2Q.'i'f;z' :' '%''i ()6k Padrt'es 1e éjtla.. d .3 . v zx.. - 

.7 .' 
. tk u - e padf öe: de tcan-7.GL ;

Lwj;c- biçàtl (0m uma paleta
- s 

-.2
. . Nào banjue o genioïinhtl e vé pensando qtle você é o tillico( .,(a< gelada. Ntû prelisa

jogadof que pode cria: padrôes. 05 visitantes também podem f'' :7.'z '-.% -'*' C') ...;. k 1.,.; arf antar e f epof nen-* 
. embofa eles rl.jt) possam destfuif fladd. QV -e'i 3XY htjm h4()(g, jgmcrstc

Ceftifique-se de tef bons amijos - e v?i t) Iuta! 427 > - > mexer os originais.

* e #I 1 
.

5'. Jii otlvlu falar (10 Hapiy Rclorrl Acaclerny, U m gr'upo (1Llo 272113 a çU2 docorEttlzfJi
i.k k cle interiores? Eles adoraln salas cclnl coùeçèes que Comhlnarr!. Os memllrt)sTiT
'rnr' n=,+.' lllais fallâticas dessa at.aclelllia pcltjelll nào gobtar clt?ssas Clicas que cilto bem

.-'e-- personalîzarlas. Para obter uma casa superestllosa, VQQL vai preoisar combinar colërtöt?b
S' I(0177 efeitos Incriveis e crial' setl 1)f'(5;)1 it) taI lete e Ilapel (1e parecle. .. .

. :.t ' '' ' . .ntîl
. . .(t

Y . . .'. 
* W

* @ Ine as C@leçoes ' . . -'. ... , > .... ; ....' ' ' .' a Jxsur. .. z . . %( .
'' - ara soltar falscas r,, '' -. ' ..' *

a .. N . . . . .y, E .f) 0 lT) J) r 0 Q t 1 0 k e rll 0 5 é1 (1 (1 0 l ti Sa % k 1 1 tl b ( 1 1 0 i J1 S, C1 e b t1 ( i e E. sl e ''- h'. 
' ' ' ' 

. 
' ' 

.
'

. . . . . s jy : .. ,. q.' cogtlmelf)s e aquekas par (àteb dt? f IOr esta c(-Jllll.)i aanclo . ' ,4a **4 . ' . '' 'kil4q,; ' f: 'j@ Lj) kx .. , . . jt = .( .. J .i .- '': canl o tapete ciplvagtnrrl. nlorrelnoq I'.'lfh féflit). ' - t, ' . ''- .) . F:')'k t -illf'''!'l' . é '.ï.' ' ' ' ?' y. . . . ' .. . . . 
' SL ,j 6! > '&1 ,zka.vk t,. . .: y ! . . . '.. ,. . .j1ly 'I 

. . gjkwksy . a . . . y . .. .. . )l .)$t Profprlmos r10S eyllressl)l . A Itltiid e (èI 121 tEolbtlE) %' f . ' .'::( ..z. .Ilapdoe- tos votê rfMr t, : ,'d te re n t e T, () I n u s i ta sl as i@% * '' ' ' ' ' ' @''''' $ ' ' k

*M . fle #XW v'j/.?-: 7 è
rd1I ' ' - . ' ? . . . ..u

l l I
' I I I ' . - 'h - -i a ni 1 *
, I I
i : ;., .a,s .' ,. jjj Rre fte foi mais agitado. Estamos fazendo vérios amigos pela para dividir cOm o pessoal. Basta usar a palheta n 1 e estampar o tl , > .
j m mkee ''Nintendn Wild World'' e conhecendo muitas cidades Mega Man. Você ainda pode mtllar a c0r do capacete para pafecer t 7'' ** ''-mes Também descobrimcs comtl capturar as mallitas abe- que 0 herdi dos 8-bits possui algum poder especial. Deixe 6ua ima- ' t:
$ - ..1 M - Vmpre nosatacavam sem direito a defesa. ginaçâo ir além. Vames investir em mtisica e compor um tema legal Vv t,aepj)' *' .zjk
' < fe  fflês também nos entregamos à moda: lesenhumos.algo para nossa cidade, todas as sugestöes sào bem-vindas. Até lâ! . t/.i -g ! r).
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Z' tqk () 0 C I c-1 1 'A i'' h i '''t uZw . .

..j . ' ' , J

X  G IS S ' '

erete t t .. .7 h . . ' '
. 

. ' . x r'o . t t .Antes de desenhar seu papel de parede e tapetes, pense snble a extensào (jos Inesmos. Se clptar pelo slstema , ï ,. j j . ; . . . , . ' .%.y j .j , . .,' 
.f 1' l zxt jk

.
' 
.y.)' ë ,k ' . . jj ck, lyuuy' j xx lj y p'Paste Ah Is, você verà setl padfào estampado ncs pisos e paredes repetilamente, como iè moslrado no piso de J.. p.' .'.ë -'.r f .j 7 . I .' ' ; ), .. T ) . j s . j ! s j y .!j.; ' j j ! ,'oe selecionar paste AII Arllund, vut.ê klt/tle crial' formas irlteriares muito maioces. II3 r ? ' ''i ' 'barnbu cla Trkl Rtlom. u. J x f i.,,.-t t.r s. q ?- ; $:.- .p. . ys . 'b-y,T-$ .(y h > % ..( .'.* ) t..k , . ;. j j j p . k ..jw j j zst, j;; pi 

. . î ' s I i J ? 1 ' ' à ' ) ; '''i r i' ''f 1 .i' ' ) 3. . : . à

' 

.
.j . 4 . ' .I .L - , J ' ; .- . j' s t. . ' ' ' 1 . ï,... t-u . : ;.#.

TtI d O 6* $11 V0 .1 t Ft -' P :. O :9 1 1 t1. ir't la 0 tl (1 0 S i fd l 1 . / ' /- 3 f &. J J M l f shj 'y 'h x.. . c (jj j y . p 'i ! i y !
' ) 4 l 'k t 1- )! . '. #>i
. ? '
' % 

. ! à

' 

J -'.; %. 
'

1-- : : k . :f #.f 1 i f . ' k xr.&' ' ', ' h w
. . t s 3 ' . . v - , ,-4 

, . jn ; .i 1'3 r $ y k j 1, . ) ; i-. k

i 1 - - um padrâo t' estendido pafa quatfe espaws.
. . kl .x .'' i) padrào initiat (#1) (i vifado nos três outrosl .; , ' . .ea. :

. 1.lK @'u Q'. * * - . I quadfados qomo mostra a imajem. llepois di&so,
. s yuj y. .. . c .., .' .y ,.yr t:. ' o pad rà () f () f mad 0 pe I (!s (1 tlat ro b l 0c05 é fepet id Q, vtjcé nào pref i sa de*r - x. . .

*rp;t64.: =) t ..'. (3/x xt 1. x . 
m; : L ;. mtl i ttl dinheif () paf a

!ii .' '' I '.C E., : 
r p j . jazer ttjdtj issi.

'' ir - .,- .- --e

f j
$ :

' 

:T'
s. L. < Iq ù jst. ' $ j ( , :

' 

1, ; !..). . ,z- . y u; t', r rw; c . . i :. ,t..j!, ,1 v...
'ï.. . -.-à.2.'.t.;' :': . .îe . . , . . :!$

': .. . ' GICOS 1nCrlVeI%: tres grande: planos! '.2(4.,;; 1 ' '(y

i, ' Trè.s tipes de jpfmas pfandes s.â0 ppssfveis quandp '
1 .m

. . h -. ... -. . .- .. vocè explora a estratèqia cie fodar as imagens. .k.

'tr
W .1 '

Ft-lk' ù))a. s kl t' , i r t .:t k Fot nlas d tl pl '1 ('. i d afi - ' $! . . .

11 a a I't'i I'.'.'r k 1 ttl . 1 i.i 1,1 a al tu l''c'.'t E' ''''t i c' . h s. ' ' g-J

.
' . . : ! hr . . ..
i .. i ':j;i lj .. . . I . ':' :.. . j .:. ..: ëjgkjl. . tjië j?. . . .. . .s.uc

g . ( qgjy... lt ; ,E k!... . . ..,.'.. . , :.. . . . . ' --iI. ; ct ..=. '5).. ''. . y . t jy 4. . ,... . . . . j. ht ;s.: t o ; jj; tqr! i . J ! : jjj ;. <a: t'' . : ï'ss ' c ' EïC .y 7.;j 4t1 j ii J a . <... tx. ,!. :. vrjoj tl gjjjjj . u . f .. , i f: = . j .L''.fo .. rr) .! .J' '1 '.. . ; .. .. ;... ,.. kv(.Lv. . n r .: . : . u .. =
.. ,y, . . ! ; j xi J Is : .1. .9t' 2!B.. ': k. ..

: l1. . .; . I tz i ' - - .-s
; .. . , ...k . t(îI 4b 4. ?..
.( ;! . r . F.t . rjj, .f.j- g jgag SQ pajayy''i) $zj b3. lj !Ii j, t j.; . 'j .ijf j jë j. zj . .. . ) . .f. . j. . -q i,:, : 2,1) :2,.,.,1: ,.. )C. . . b..s!3u !! . u t pt .. . . h . : . . . . ,. .-' 'FF

ry?ttx.,s .. 
;u 5- . g qljo #0C0 CrI0tI.. j . . : E . . .. 2.. .1 ?? .4k

, E . 
. . .. (, r. . vj (4 :jj t:. v.

; ' ''=
t ... - h ' . '. . .. . . f I ' y . ? . '. y . .-y ! . L ' '- -' ''

. . . u . .4.I , ? .). . . . ! . ; ! .
.L . . .? 'L ? , 2 : - ) ?. -''p. k . , . .

. . . . . : .. . . ... ..... . ..... ... . ., L.ê ;. ' ; i...' ' 'h ' '' 1/' ' ' .

@ @ --

111 111 .. <.,- '. - - - ' '' -* 
.

?'i
7,':$' Feiizmente. (onsegtlimoT abrir seuq ' '!: i! '?t* . - y . : . r. ( .r' . -
$fs. lt1-' -R' 9 ()1 ht/s paI a t7 pflteqcl ai le design de 7. ' ?; ' r 7
..s4 )r1; ' : . . . y. . . . , . .
., . :?. 2 . : : .) ' g1f?1'l/lzl( r'f?17/ 1Jlll pl agrallla Je plnttlra v - ç - ' '

mais fâcîl de usar f? r taf t Jf'sfis (1e dpI iqaçà

'

t) de v .-.w: * '''.'
:, . s. 'J..y. -. . . . .patlrùes mals fliceis d0 qtle aqtleles clo 4(- Origillal. $ ' '. '' t

C) Jogp tlo DS cullvllla os Jogaclores a da1 em vitla a0s 1 . :..rtx...:, -:1 , - .. . - ..-3.:. .- z . y. . .-. - - à%eLI% sollll()s nltlib loLltt?s tlelltro sie suas casas e em u. -. .>. . .7
ttltla a cidade. L) quanto malb pessoas entrarem no ' . . t .4/'

. # . .'X
NPQ''

I l 1 U 1 I U t.l C I if $ C Q! r ) t e d e J h C: Z/ Wl r3 O V a 5 t r' a rh S f O f m i) j tl P 5 *- . . . .- : . . e- ' !. 0. p. y 1 '
é

'

0 CaLIS

'

EIC mil ht5 St.1 r/r'esaïk ' ' kN ' ' -' ' - '' ' èv , . . ,,, . N. ,y. ... 
ojpdys,g:. . . ..(jks. ljjgzgg .

. . èt. . z. !. . . II1

'sstq'G: t/t ri-o tfl?()I?:D .. DS
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. i-c. . .' . .:.j,)b.-.:t>?(..j,ty. t. . . ... .

Ia @ 11 1* * ' 75
s.c .. ,k, . ;,I . I . . 1 . . ,' * . . , , . ' suùstitute (i urr'a tècnlca que tltiliza l/4 do Hp clo - .. ,. . .d t. '

. d . monstrinho para crlar um boneco que sefb o alvol 1 #* ê :'* :1*, J (jde ataque do opolqente. Essa habilidate tanlb m- ?.- . . l $ I I ,' . : tler oflde estào as respeitâveis7 tege () usuàcio (1p uma variedade cle autros Curlosc' flara sapro
. . - ê * # * * * ' 't' ic tutores? Enlào conflra as listas a seguif pafa saber* '' ataques posteriores. como Leech seet e Tox .

* * * 1 * b' f rm3 Heracross pf'tle COXC' 'E' Q'rhze eO20l1'Ci-iOS et'fl Cada VPCS'O Cloîi, . , I I , . uoa vez protegido dessa o .
i' d braf c' seu Attack Iogos 'zvèe.nwnb1 - 1 . . .? utilizar sworls Dance para o
''. enquanto o advprshrio ClLletlra seu Substitute. . . .. . . t11 . ' t . .

() aqui que entra t) segreclo... ' '' ' '
y ,.... . . .v . . . tar 1 pcjrlto .O Fl P do Her2C!'0%V é (E3 icu 1d(1 0 Il3ril reS
.; . . . .g'
' 39thS qu3tl 0 USOS le Substitute. Por exempio, se . k'at,p .' tt..lt t/''(t t .. jb. . k 1 (je Hp, caua substituto terâ 68 de Hp e S ' ' '
. s s .;. ... .; . ,. . el e tiver 273 a-. t

Sobrarâ l HP no flnâl. IST;O f3 CJ Suficiente pa7a fazer ' . . .N ?. 1com que a técnica Reversal tenha seu dano maxi-Os primeiros Move Tutors da geraçào Advance' de Learsreer?. mizado. Se o item utilizado for uma Salac Berry. ' .' apareceram nos jogos Drp/?e s '-., '8d.'
' lmente mudaram as ela serâ ativada quando () HP fOr inferiof a 2504). >Trouxeram golpes que rea Muitas jatalhas :re ':h.x bac: to iearri 'special anclitute e Explosion. O principal isto é, apös () quarto Substittlte.c batalhas, como subst . ,1; (5 ensinava a técnica sàt? vencidas assim, graças à. influência ttls Move L..T zo'':e 7'@#l'lON mopes;'r
.. problema 1 que cada Tutor s
.2 z como uma Technlcal Machine (TM). Para Tutors.; LI mil V0 , .

r à. I novamente sel'la necessàrlo inlcsar um . --.- . .-r.s -.-. -.u-r-----c'-'--- T7 . ' ' 'U 6; - O , r ' ; - 7- E r , . . ...... .; ; '.J$
) ' y . , . . . . - qrjny u.

j..jjj a y j: -. . jrlz yl kjlyjgj SIfJEjP: l10V0 j0V0. l 360P1D . vvw' . ' . muajjas a oso '
1 é j()s M0V0 YUtOFS C0QV2r1- ' ' ' P0OyJ V.&S 71W  ' ' ' ' ' ' CZUYWL WUUE?C. Na seqëência, al m .
. is smerald trotlxe também duas simpéticas r.7,. gljts-rE.;k 4+12. . u'û .. # PSVCH UP 218:Pciona 

, .
ficam na Battle Frnntier. Cata uma r ' ' ' . jjjr (),v . . r uoles 'the foe's ' TITF PIJR!H f$8ElP. velhinhas que f rya.tknj.j jance THIJKER :9 2 .. yMs nas 8 ; .. . -rhtllypuRpt.wcl.l kkx'p .ofercce uma Ilçta de gfllpeç qtle eram (ja  r j'éerntl s l and .? 

.i'at sharplu r. ME;k/ITI'C)S YNC'E : . . .
'
. antigas Red/ l//pe/ Yellow e Goldf Silvef/ GFSD/. ; . . . . the user. ' FIZE PUNCFI qOEIP .) a i 9ei l)1'TI108-. ' E1ï1E1 . l V e'z 3:Q' '' àiguns ataques populareg - cnmo curse - ficaram . . . . . ,. . . . . ' ''
2 tje fora erlquallto 0t1tr05 m0rl0S LISZUQS ' '' 1' ' 

' 1- ' 1 F 1 De, f C De, 10.:* hertltécnicas foram muito bem-vin- Fine! f k rte, I'JIJI.X rer e .. retDrnaram. Otltrits jjj (( teach ?' h'7 bbll Db mO%''e .J;hotl .daS C0;l10 OS SOCOS elementais (lCe/ Fire/ Thunder Uhi (7h mob'e &h'3u1d EI) teôc
'
jl Punch). . ?: , . ;

E Pt?klm(?r? XD nà0 ficou atris. Em Agate Village,1
- hé uma velhinha dentl'n de uma caverna. Entre O e . . ''; .. ;'g . . &). .' ..) . j. ,'.. . . .f. 1' jq) @; ...' seu Ieque rie ensi namentos, estèo técn isas como v.;-$)t ,:t-., .?. ).,y, ,, -.,., ,!)k.

'
.
.j (--''.%-j. %k,. .,) a 1 l ' '-. .'.. .. ..' -'t .# .v-' selfuestruct e Ilollhlf'.Elge. muito comuns Fl()lk - '- jtjex prcvavelmeate tem peto menos três espaços' Se vocè jtt S0 empenhou em completar sua Pok .''. snorlaxes da geraçio anterior. jas j5). 251 e aar,, reservadas para Mew, celebi e Deoxys, respecti.ainda vagns. certamente as posiç'' leS foram tliîktrlbuitos de liversas formas apenas no Japào e sèo extrema.' Oilleole' 'Ilfiqilzmente, e

: t. g.' .,j;e. yz . s: . qc t. ) ' .-. mente raI c,s p()r aqui. Até este ano.i - rtj .g.. jj . E :, ...-.' .:-4 ios of iclais de Pokémon I1o Brasil, ainda nào fizeram uma dis-r. as-' u. . flor a a Ni ntenclo tellha feito torne. E.m
' ' iooi7l de ê'IEIO rartl - CgmD fizeram CCIm '3 Filçd Dâlmata para Ninterldoë's'tribuiçàqè promoc'
'' tceio3dE'c Mûuricio Deirös Jûnior. que mora no Japào, ()s treinadores,..i do Nintenclo E)s. uas gfaças ao' i C'CEt Eofrlemorar. Ete trnuxe em sua Emeralt japonesa exemplares nipôni-b'Dsilelros terào mot vos ;)
... ne fato, os uove lulors forarn fesponsbveis por itos camo prêmios em toraeios ao tongo decle Mew. qelebi e Deoxys. Esses Ptlkés serào dlstribtl
.. Itl c0saiiaf estratiiglas alltlgas à.5 novas. Llnl exemp jer quanclo esses eventos acentecerào.'' 2006. Ficlue kigatlo 11a. Sua Nintenlo World para E;êllnteressante tâ Heratf oss. Q temito inseto ltltador.
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. 7 q 4 ' ' ''
&. .1:4: jq jjjyyj; y.. ' (. . . - . jj .. (y .qzn jjjj ;.jj yjs.tjpzg t yw.xqmjz,t , y.j. .jy. jj .jj.' iI/'J '2 1j '--s't,r 4;- 'L'.'. , ' D . - IIk:: jy. A<h )' )qq' )q ptp.'c .;.L. pjj $f. t:. jj'n.c..ij.. jy,.., lk . s... .
' Ataque Mapa tcalizaçâe ' Ataque Mapa Letalizaçâ@
' MEGA Klcx Route 4 Entre Mt. Moon e Cerulean .' : ROELIIUT Mauville Cit'/ Pr6xil'nll ao Gym
M((iA PUNCH Route 4 Entre Mt. Moon e Cerulean î Ft12Y CSJITER Verdanturf Town Pokérnon Center

! ) ki I .t city pokàmon Fun cltlb5ElsMlc Toss pewter city pewter utlseum .. 3w&G(i2;l s atepol
'. Rocx 5tli)E Rotlte 10 ROCk Tunne! L :' ûyNAMlcpt;N(H Moysdeep City Prtjxlmö iht!l mnr

.. )
' COIJNIER Celaclon City 30 andar clo Celadon Dept. Sttare .. stiEp TAEK Fortree Cit? Segunda casa de madeira:ày. yg
' sofryBostyo celadorl city centro. atravessando a '. . IIOUBLE-EIIGE sootnpolis City Pokémon Center ..
. parte com égua ' . ExptoqloN Pacifidlog Town Pokéml)n Center ''

:c$! ., :
MIM1c Saffron City Casa cla Copycat MEIRONQME Verlantuf'f T()wrl Pokû Mart :'.

, L :
THUNnER WAME Saffron City Zo aqtar da Silph C(). L. ' SUBSIITUTE Lilycove City TQPQ (IQ Lllycove Dept. Store fê

;
stlBsl'lltlyE Fuchia City Em frente à jaula cia Kangaskhan ' MlMI( Lavaritge Tûwn ûnica caça da clclatle 'i
DREAM EATER viridian city parte oeste, perto dos arbustos '''

i bar city pokémon Lab . Na Emerall, hâtambém as velhinhas na parte noroeste da Rattle Frontiel' qae ensl- h.
METRONOME c nnaictory Road prdximo à saida .' '

.r. 
nam folpesexclusivos. Diferente clos uove Ttltorstradicionais.elasensinam errs .

, IIIIUaLE-EEIIiE v jExptnsloN one Islancl prsximo ao ut. Ember ' trot:a le Badle Pointc, quantasvezes vocë puder pagac Astécnicas e preços jào: ''!
Bol)y 5tAM Four lsland Casa na parte nordeste ' Velhinha da esqllerda V/llllnba dl dlrelta '
5*0:()5 DANCE Seven Islanl Ponte ' L Maque preço Maque 'rep .

': SOFTBOILEP 16BP Defenso Qtlrl 16BP '
Hé uma mulher na Two Island que pode ensinar urn poderoso golpe elemental para F 5i1sMIc T05j 24817 Snore 24:P
o setl primeiro Pokémon (Bulbasatlr, Charmanler, Squirtle ou Suas evoluçöes). DREAM EAIE: 24BP Mtld-slap ?4BP
Ela stj faré isso urrla vez e apenas para () seu monstrinho inicial. MEGA PuNcFl 24817 swift 24BP ï:' (.MEGA KIcK 488P Icy Wind 24BP '
FRENIY PLANT TwO lsland Pafte norte, dcima la Cachoeira . BIII)Y SLAM 488P Sndure 488P
BtAs! BIJRN Two Island Parte norte, acima da qachoeira . Rncx SLII)E 48BP Psych Up 4SBP .''
HynRo (ANNON Tw0 lsland Parle norte. acfma da cachoeira CouhlTfR 48BP ICe Punch 48BP

' ' ' ' . I'HtJNDER WAVE 48817 Thu nderpunch 488P .
.. - ' w'. 'sk I'. NWORI)I DANIE 48:P Fire Punch 48BP '..7

360BP . ... - .. r .
. . . . . , . , : pjjjjf. -ljjjjyr k'. . . . '
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'
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. kz'hfk ?a . .. . . . <--. . . . .. . '. . . ' . . . .
The move h3Hlzrl()s ElqhcE, ii it? I know! kkould wu be 'nterested in Hhich PILIKêMI)N do tytlu T4 ' ' -'-vx''.C '-

*2 STTTLITVS .-. ' '.' GOMItB'@That wi I I be 48 Baltle Poln-ts, okatjT' hdving a P@.#M0N Iearn SUEISTU UTE 'teach f&l.lzl . tyyu gryt
' ï.jtL,?LL)$qtz-. . - . :.: @ ;kw*-w-  . . . .L r;-t. ,... ,.. $' ' ), , ? j;y.$ : jyr jj
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i iïq 'ïjî?-ï t? f''è j)j' .'<' (àt b'-. .L-. 1. jlq?s ltl/-jjjpj' 1jrî). %t1' t7. -7:,jy 4M. J% jt!2F

w
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Na segunda aventura 3D para ch Ganlecube, existe uma velhinha lue mora em .') . .
Agate Village e ptltle ensinar uma lista tje atapLles para 501J5 mOn5trîf1l105. Apesar ) .' N; Nilltorldo World anterior. ?()Cé! Viu qui? QS iaponeses (sompre eles) Pude-

' de Conhecer diversas técnicas, eIa sû enbinaré cada uma apenas uma flnica izz. ' '. rzm o3ftlcsrlRr d0 t1m3 l)ror11oçlo ld revista espeûializakl,a em games Coro '
para eacontrà-la, entre na caverna que est;i na parte oeste la vila, ,' i' Coro. NQ melhor estilo nntésdla p'ltlr/ca de c-l,tlco/aài?, quem encontrasse

'
. . um ticket especial na ediçâo dil janelro seria o venceclor da gromoçàc e t

Mimk swagger '' ' pncleria suserir um novo golpe para pokômon lllamcnl & pparl, além (le
' Tltunderwave eodyslam 'y receber dicetc da Nintendo cs ncvcslcgas, ,
seismitxss Miglumare . E nào t qtle a cortl coro tefn mals uma rltlvilaue? A iutia agofa é batizar o j
I wisd skyAttatk . ' mais poleroso golpe to tipo Dragon. A rlova técnica tem power 140, mas sçu ''t
W (gubstltute pouble-Edge Pfeito reduz drasticamente o Specia; Attack do tlsukrio. Para Os conhece-

. 
' 

dores, é semelhante aos ataques Overheat ou Psycho Boost. Infelizmente,Deam Eater selfdestrud -' -''' a data final de envio de sugestôes foi dia 13 le janeiro le 2006, maS iS5O
. caterp .ë . I'rlostra c'0mO 0 desenvolvimento dos jogos està em sintonia com t)s fàs. ('E)
. .kt(, .,

:L)1t j;;.. pE.j; .: z:
.1:. .0..1 * '
?J> ''' .'

:. êm l 1 1*



M AN@BY M DICAIS
AGORA COM A STYLUS

ADAPTAW O DE
QUALIDADE PARA/ GC

T@NY HAW KY
AMERICAN
SK8l AND
>$ :
Gê/rlC05: #z0 '*
soM: 9y0 JpI , I'A
)nGABlt1D&()E: 8,5 l(',tj ' .. .s):.. . 21IllvEplào: 9 0 r ) .' k:IICPCAK: 9* 5 '*

manobras CQm CUCQSK ()tl Ievar unl
tombo. Fora todas essas persona-
Iizaçëes, tanto c modc hjsltiria
quanto () ciéssicrj estâtl preselltes.
Sâo cinco pistas repletas de otje-
tivos para completarv Iugares quase
lnalcançéveis e muitotralalho
para qtle os jogadore! Actlmulpm
dinheire. Getl personagem tamlém
pcde evclttir zo leflgo do jclgc,
lastando realizar algumas tarefas
para qkle seu status reqeba uma
pequena melhoria que Ihe ajutarà a
enfrentar seus uesafiantes. Alèm do
multiplawr loqal o game conta com
um moto online que permite desafi-
arjogadores do mtlndo lnteiro pdra
certa.s disputas. (: uma pena que
algtlns modos traditionais (como
() yraffiti) foram removidos, mas a
diversidade (10 mcdo online cnm.
pensa es5e problema. Vocé poterb
até mesmo fazer downloads de
n0v05 Qbjetlvos qtte estào sendo
disponibilizaloç semanalmente, ci
qtœ aumpnta a quantidale de tloras
que vocô gastaré sobre seu skate.
-  RENAIO PEtlpzul

THE EHRONIR ES
OF NARNIA:THE
tI0N, THE W ITCH
AND THE

WARDROBE*
y ;k .)(.C t ,èl It . ! i(,:AS1(c6: 8,5SoM: 8,5J()(iAFIItl()A()E: 8 0

nlvtk%ào: 8 0
:çp LAï: 8 0

P:00U(AO: 1 RAVELLER'S TAtES
D1T1R1BBIç#0: BUENA VISIA GY ES
6( NER 0: AVENIU RA
N 0 ME90 DE J0 G AD 0RES: 1 o: 2

das em determinadas partes
10 jogo. Além disso, duas crianças
polem unir forças e realizar
movimentus especiais.
Otltras habilidades podem sec
compralas durante 0 game.
0s controles sà0 sirrlples e a
cèmera nà0 pocle Ser controlada'
() que é uma vantagem para ini-
ciantes ()tl menos habiliclcsos.
Assim como as cenas. que apare-
cem constantemente, a trilha
sonora também foi retirada do
filme. Se você assistiu à Qbra
nfl cinema, () game Qrti maiç
sentido. mas apenas jogar
The Chronicles of Narnia iré,
no mfn hmo. satisfazê-lo.
-  TlAsc FUR:AN

f'epptllâo: VICARIQUJ VI$lQN$
t1lsTk1!1tjlçX0: AITIVI:IQN
ti'NEeo: E$pôRT!
NtiMige pi ?oGApoREs: 1 OU 2

As aventuras des irmâos peter
tutyk Edmund e Su%an, fizeram
muito sucessn n0s cinemas e a
versào de Gamecube também nào
faz feio. A adaptaçào é uma da5
melhores até hoje e impressiona
pela qualilade, principakmente

monte seu personagpm, grave çtms gf âf ita. Dtlrante a ârdua Jorqada.
para tocar quûndo realizar Suas t posqivel controlar qualquer u rn

l()s irmàos, cada um teles. (llarl).
v . . possui habilidades prljprias. ekigf-

. . . . ' ' )
k . . E
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â Vlvrl@uç Vlçltwlç f*z um traba.
111* Im> v@t a@ trazer 'Rmy Kawk
d@ Gamecu- para o o:- Toda
a ersência da franquia est,'i Iâ com
uma perçonalidade ùrlica agcegada
à vprlkào do portâtil. 0 visual em cel
stladin: rodando a 60 quadros gor
segtlndtl é de babar, assim c/m/ a
quantldade de cclisils para fazer
desde () inkio. Desenhe no setl Skate,



j . 41 l
GkAFI(0î: 9,0
SoM: 9 0
JOGABPLhIIADE: 9 5
givEvqA a: 9 0
k'Er'(.A?: 8, 5

PR()DUC/O: KONAMI
D1sIR,BUr(Ao: KONAMI
GCNEICI): 2PG
NCJMERIJ l)E JOGADOkES: 1

poisjogps pel/ prero de um e uma
das melhores telas iniciais do
Game Boy Advance: a Ilrazerosa
opçào je escolher entre L-astlevania:
Hannony t//'p/Lç.ç()ru/?t't) (2002) c)p
Castlevaalh: Aria of st//'?'(?p(/ (2003).
0 primeiro tè um ötimo game que pou.
cas pessoas jogaram e Aria t?f Sorrow
é () momento em tltle a Saga cbegotl
em um dos seus pontos aitos.
O sistema le ''almas'' que garante
novos pojeres acl protagonista foi
tlrna tremenda e'vtlltll(lo rla série.
0 game também permite aos
jogadores Conhecerem a hist6ria qtle
precede os acopltecimelltos tje Oawi:
ofsorrow - lantarlt') Eilx 2005 para 0

PAC-MAN
W ORLD 3

PR0E)l.i(.A(): 6LIIE GAMES
I'IISIRItIUII'AII ' NàMfO
GCNEFiO' A(&()
N UM r fk() t) E J (IGAE)O pFS : 1

O grarlde icone dos videogames
voltou. Saiu dcls Iabil'illtos elll JD
e ccimemora Ceus 25 anos de
ijacle no pm balo clC)s games C1e
platdft)f I1lEt e11) 3D C0n7 èl fTlesrqli7
tclme dcrs eelhcès ternpcls. A bo/irpha.

*

1 g0 I Ci ()O 1T1 b r2( O6; , f)e FI1 81% (! 5 LIABA GAME5
2 iç enïràjzdâç i?? DICCF'CEUIt '' 0 ' At1171ïIt3Nt? k: p r e s 1 13 e s f a : a . talplbktl' l tplA

r- h e I a 1 e m () v I m e n t () E; C Ci m O p u 1 O : , rNU ,'b3 q RO r' F I CIG?h g)f ..fks5 2 1 A 4
qocoh e C 01'1'1 jas para atravessar
t.)$ C1 Ivto! sos 1? ivels tl0 gilmf', spm () ogro mais f amis: 4p:
fhcitl uecer Cle :0 mer pelo (ar';l i 11 110, videpgame: deixou um
(.) vistla l fi m u ItO bonito: ()5 carlarloïk pouço :ua: aventuras
vastos, cilrfl muito: letalhe; e de Iado para encarar uma
a ! Illatïilltas a 44F11 do persorlagtam boa llriz: 11:5 rlllztles.
prl nc I pa1 . qtie (ast/l rpclonlinho. Apebar tle pllîibtli 1' apelltl:
I nfpl lzmente. () tlesaflo (b muito colllchlltlt:)b bâsit as coltltè at a(I (Ie
S I m pleTi. dpresefltantlo () tliîsiûo to râpitiu, F()l te, pu Io e al f'emes:o,
jylnel o. tol'l'!o derrotai @ nilmigos hii tl ivel 'zas conl hi naçisecj ()t1 r
(141 u ito bobos) abri r por tas e perm Item tormadk ttlf prpntps !(,
I esoivel pequenos puzzles vellcer r) olhonpntt?. H1 tnm lptkm
t) q t1e f ica Fepeti tivo en1 potlcas :) gol I)e. mêh 15 fnrtp. chnmntlo blam.
haras di? jogo. A câmera sô atrapa. em qt'th p nprplslrio onchor u ma
I ha e faI Jl vac)éi repetl r a Inesma bnrra clp energla pnra tltle a pdnûi).
fase itté ca nsar. 05 maici novob S,e tla sojzt I itlerallo, Outrû aspecto
qtontl ràf) em :aGa C()m eSSe game, i ntel OSE:JEItQ iè d atlsbpçiil
-  GUSTAVO PEIRO

SHREK
SQPERSLAM
a 1
thfêAFlt()!): 8 0
b()?â: 6), ë; /
IOICABILIEIAI)E : 6,0 ') ':;y1
E)lvFpf;à(): 7 5 )r.itE?t.Ay: 7 0 'k

je ba r r a (1 e e 11 ia rgla . Sen d () as si n) .
a v i té r I d ti d ad r1 a q ue m c t h In p I'l 1'
Jl t a 1' e f t) r, 1' () p () s t a . 1 () m t) 1 I 5 ;) 3 r è1 r
LJ m % J a f 7 1 . J 0 g a f J) i1 r kl
f () rcz tlcl r i ng LI e . e n t r 61 () tI t ra s
0 S C t) m 0 rl t tt r 1 O t, h u m 0 r EI:I () $ U Q f,
I)e 1' bO 11 .4jje r1 T; t'l ; )EI I'PC i? I11 1) Fl (3 S i !l1 e i l'tl
:) 1) o r t C . '-. I ' 1 i) 1 (' . 1 a n (1 O a 1 a. g r a ( a
jo jog:l 5e valil' é fà (te Shrek.
vale a pfàna i nvesti F algtlnqas htlras
de jclgat 1 na.
-  MlKl() I SFI I BACFI I

33WWVZNINTENDOWORLD.COM.BR

CASTLEVANIA
DOUBLE PACK

Ds. Os Jogos s/tC) Idêntlcos a Guaq
versöes of'iginals, nada foi Imexlctch.
Feria sido interessanle se hotlvenïstarn
ahgumas nlollifiratses Ieves I)c11 a i llhp
Chalear quel'n iâ tel'n OS jOgOS -
Etl'l'r1aq; extréts ()tl (53 IaG nOv3G r1870 tn rl .
ill'fl !11 di dl ïtl I11 . L 1 Il'Ia pa lavrhn hil Fr)i)1'e
(öslîkt:? parott? ;)ar?l Cltlelm a 1 nda 11i10
logotl C)S gafTles: hNDISPENSXVEL!
- - RENAIO PELIZIARI



MM QUERAIOSIUM
ELEW ROPLANKTON?

JOGANDOFOLFECOM
M UITO SUINGUE

i
(,sk/tFltttls 7 0
50M: 10
JQGA@ILIPADE. B 0
(IiVEZSAI); 8,5
I?FpLAy; 1,5

Sxistem 10 tipos Cip pitqnktons,
cada qtlal com 5ua prôprl : îkof 1t)2 i-
dadp p trlrma 10 interaçào.
A maloria exige que vocô real IPF!
deter Illillatob lllovimentos COm il
5ty1 UT antl?s le emiti I'eçn $et1s
sons. Eltlmulzi-los, (lesellklar 0u
(lar lpves toqtles na te I 3 lode Sër
SeficFente pap'a Lïrliàç Llm;l trlll'a
de f'fedtos Sonorcs e I'Olas
mtlslcals (1a5 maiq hi pflotizantes.
Hà at0 mesmo ur'n lipo dë
pl an kton q u e ierm i te t)r I t 1 () al
C0m âS mtisiûab (IQ sLlper l'faé y't'i
Bros. e (Je c)u trl?s cl (i ssictls (1 o
N E G com a m a i 0 r f nc I k I latl e.
Otltros usam 0 mtlrof 0ne ûtlnlsl
forma de interaçtio. f In u m ttns
ma IS 1 i Verti (1 t)fi , v()(;1 ptl E1e f aze I
uma ctjrta sravaçào tta sua vzz e
ti:torcp-ia c()lll diver s:)s efeito!
graves e agudos. enqtlallto C)
planktclri () irrtil a de rgrrrld cêkrpica
Talvez umd da: faI has de
b'lecïroplaakïon seja O ma
de suas melhores caracteristlcas:
a si mpl icidade. Você llâ() cria
pecessariarntante mùsica.

(Ik'AFjICIIS: 4 5
StJM: 5/0
JCICiABILIDAIIE: 7 0
alvkks A :: 6, 0
qëpkxy: 4, 0

ppefatft'/'itl : 1'&i StIF/kVA;'E
t? I !) 1 R 1 tl U I ç/O : N I N I EN 00
G E N E 9 0 : E$ PQR I E
NUMFRO DE IOGADORES: 1 A 4 (#lA Wl-Ff)

y,. $ .!N
. ..;.jâ. ?.t' . L't. h

F'FIO9Uk

'

AQ T N IN1 L

'

N ()0 ' '' . ' 11
j; ' '()I51'R1 ($tltixo : NINTENI)Q h X

G û N E ;! 0 : M U 1 I cn L
NQMtIkQ ()E llltu/ttlt)q E q ' 1 a 2 (ylA W1-FI)
# mtlwlcal, porém llâtl zrava xuas
mllslcas. Faz im bele 11:0 (Ie
tedoq oq recursos do D& rnas
llâ4 : Ilm j::@. âflllal, @ que ê
Electroplanktvn' Taivez a palavra
''brsnntieto'' Stlla a qtlo mel hQl' Se
encaixa.

() tlu raco). pois eia f ica na medicla
cerla para nât) errar. Você ainda
leve calcular bem para onde vai
dar a tacada movendo o perso-
nagem para os Iados e observan-
clo a inclinaçào tjo campo.
O vistlal do game podia ajtldan
(è felo (Jue d6i. sem varieclate
algtlma atéz mesmo nas animaçôes
tc's personagens. () prôprio game
acaba enjoando em pouco tempo,
jâ que aào apresenta nenhum
lifereacial e nem as potlcas

() golfe nâo é fleq esportes rnais
emocionantes mas pode serA

'

divertidmprjncipalmente tom
os recursos da tela sensivel ao
toqlle flo Nintendo Ds. I .V r C'V:r 'V:2 q . i
C0m isso. tojt)s aqueles movl men. 1 1 %
tos com p f icados na ho ra de f a2e r z. I
t? swing (nome do movimento

. te ddr a tacada) e escolber tacos
:.. . 

.
sà() cleixados de Ialo em prol Cle '

. . tlma jogabilidatle simples e - '
' descomplicaja. Tocla a intensrcade ..z. ' ' '.. 'raxe7.
'A ,;. da torça e direçào das TaCacias
$: *-,j'.; ytb'' ' e Slr!l Slllls - m uitas vezes sào executadas por voCè. por $so

aleatörit)s pois embora (à mel hor nàci jcigar e r'n mcvi rneqtt).
malëttveis ti dif ûcil ter tota i pois a b01 inha prà Sem ;re para o
ccntrole da ''Slntonla''. laclo errado. 0 game i1e njula a

#
,. Sua genia-f idade d' inq Llestfonnvef . controtar a força efll cada sittlaçâo

+ # poréf'n acredito que apresentando tlma Llnha.
# w Electropldnkton 5e daf'ia rnepbt/r Se vozè quisec pocle segai.la.
@' ? '' em u mil exposlçào le arte dlgl tal. Ievando a força da Iacada até eia
> A.a r' - Hfhlil3guE SAMPAIO senào pole esquecp.la. E1a L ideal
'' * na htlra (ill ''Ptlt'' (quando você
' * f az a tacat a f 1 n a l ;) aca a cert a r

* +

. . ' .4j.-X
w ' 4 . . . ,

. 
k.2

. . 1

e
. EI

As telinhas p
-arecem ccnfzc?

S0- jo ntb paraentender! * , . . *# .

, ' ';
W Q ...

., Nac se rextjjx... yrts swjng na-c î. ' ,
!* I xx - .. . .. . .

imentœ de dane!r uertonheç

34 Nlr,rr,çrtowtlRtn

personalizaçöes de personagens
tào sobrevida a ele. Qtlem sabe
conrra setls ampgc?s ele çtbo fica
mais liverticlo?
-  GuslAvo PETM:

TRUE SW INGGOLFELEW ROPLANKTON



UM BEP SIMUG DOR
DETOTOS

DOG;

GQAFICOS,: 7,0
SoM : 7, 0
IOGAESILIEIAOF: 7 0
uIvERSàa: 7 5
kEPLAY: 8,0

ppupt/téta: MT0
()1SIFt1BU1k>()' UBjSOFT
(52NFlk(): SluutApo:
NJMFP?II L)ë ?tmzpflpf S 2 1

Quem nâo tem Rintendogsn taça
cem Bogz. Ne:te simulador, Q
jogader adota um ckozinho e par-
ticipa de todas as fases de sua
vida. 0 personagem. que pode Ser
rrtenino otf t'nellind logo deve
definir as caracterfsticas do mas-
cote ideal: calmcl Qu enérgico,
macho ou fêmea pequeno ()tl
grande. Tulcl ftlncdtlna como na vida
real: é preciscl ensinar todo tipo de

%

truque ao n0v0 amigo, tlem cchr'no
acclstulnii-io tg()m () nome e algu nlas
ordens bâsicas. A Cesptlrlsatlillcladp
inclui limpar fezes. 1ar cnmila e
âgua. tlln relögio marca as horas dcl
1ia e eventos que l)â() estàa I igatos
ao cào. como Ciormir jantar e Ir ptsra
a escola. passam rapidamentfi.
slit:h dczglrtl ra(35 dp (7105 P 0
deselnpenho do jogador serâ med i-
do pela evoluçlo tla aprenclizagelll
e ûuiclados gerais tom o allilnal .
0 vistlah i' bol'n Inas a aç/tcl clo Jogtl
é fenta, () que exige paciéncia (10s
logaclores. Caso tiplco de Jchgo que
vot:é ama ou Odeia.
-  RONNY MARINOTII
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M ARIO ECIA.M ANDAMBEM NOEONSULO RIO FâclL OIVERTIPOE
CHEIJPECHARME

PR MARIo &
ptlizkE tEasuE

GRAFICOE?: 7,0
sovt . 7 0
JQIJAUILICJADE: 7, 5
nùvrrqAn. 7 5
Ftlzl'!.ay: 7 5

PRODUIAO; NINICN9Q
olsrvlf3tlilàc . NINTCNI)IJ
(i ù NF I?t'l ' PuzzLE
NIIMLMtJ EIE Jotànllok@s . 1 otl l

Q neVp ç/mlm 2-em.1 da Nintendo
apregenta dois eames dû gêner:
ptlzzle. 0u. t()I110 se Cobtumit dizer,
fdno estifo Tetub''. Pn klarlb f0i (ançû-
do origlnalmente para o Nintendo
8-b((: (NES) (! fez ç'ucëbtho (.:)lpl () bigo-
dudo empilhantlo pflulas ctlltlritjas em
seu iaborat6rio para esiminar alguns
viruç macabros. Llma prtlpclsta clifer-
erlte, mas qtle exige raciocfnio rlpiclo

e muita ccordenaçàa Pu:zle lp.4g&f?
é uma versào de Pokémon puzzle
Q'Imllellge, Iançato para t) Game Boy
Color, mas sem as crlattlras de bolso
e com vjsuai melhörado.
0 objetivo neste jogo é Jtlntar as
peças quQ possuem a mesma flgtlrn
geomûtrica para eliminâ-ias. Aqtli.
vxè ccrlta cclm seis modes delngçl
e iariaçöes como cofricla contra c)
relôgio, pontuaçào mlxima
e quebra-cabeças. Ambos os tittllt)s
possuem modalidade para 1015
Jngatores e 1e5afI() Contra () com.
putalor, que acabam bendo ötilllos
testes para sua habiliclade.
-  RCNN? MAqwcùe
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HI H1 PUFFY
AM IYUM I:
KAZNAPPED'.

Gft/tgltlll,: 7 0
q:)M. 7y5
IOGAEILILIAIIE: 7,0
D1v?F!SA0: 7 0
MEPLAY. 6 5

tjas meninas. 0 logador pode
alternar rl0 Comanlo daS perso-
nagens e combillar StIaS habilidades
especlai: - microfone
e gultarra - para vencer Obqtâculos.
0 Ciesaflo consiste em evitar ns fàs
qtle tentam agarrar a5 garotas
e os paparazzis que querem
fotografà-las. 0 segreclo ( usar
ïl mehfltliul paf'a delxi-los hipnotiza-
(j()s.. A cada conjunto je fases
a t Llpla pilota o ônibus voaclor e
enfrenta t1m combate aére: contra
algt/rrla irlvençào de Harmonk, a tL-
vilà, N()s momelltos de desespero.
u m golie especial chanlad: Jam
Session faz um tremendo barulho
e eiim ina toclos OS ini migos cla teia.
Enconrre as peças I'oubadas, solu'
ciolqe cliferentes quebra-cabeças
empurranto blocc)s e salve () amigo,
tudo ao som de rflck n ' roll.
Fâcil e liverticla.
-  RllNsr MARINOTO

Pk(l()tJ(A(): 93 PUEILI:HER
DISTRIE3UIIAO: ()3 PUBCISHER
GENIFRC): AIAO
Nuubpo I)F JotiAatlf?Fs: 1

A banda de rackjaponesa
Puff AmiYumi i fprmada p@r
uma vœalista t/da meiga e llma
guitarrista imptllsiva. Na histdria
clll jogo, a maior fè la banta
enlotpquece. rtlilba tcidt)s os
instrumentt)s musicais da banda e.
de quetra. seqùleqtra o empresàrio
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E6A AN X ilw t . . j;-. .salvar () mullclo to tirano Dr. kt/
COLLECTION agacleera al,yLlientadoem um tutLlro j -, '

I)l'(5)(irllo e t7r1r056r1(OU r)0k'f)S (Jprq()lqd- )
1 . l . ' ' . '' M74'gjeI1% COI1)() Cai 11 Ze1 O e Slïmêl. ' .

GRAFICCIS: 7 5 ' '' .' ' ., A1é11l disso. foI neste game qtlp C) heri)l . sk 'sou: 8 0 ,4 ' ,. g . ' .' ganhou novas armadtlras e hablip. . -' ' ja .= ,jOGABILIEIAEIE: 7,5 >  .p () Clacles. Ilai eI7) Cliallte, a série XgiqllhoLl . t ' . . - d .()ivEpSA(): , j ... ét . . . .kEpLAy: 8 5 (.1fï7d Elkfenttfra f'ldis errlocionante . 'N X' 'Q'' '
t # y , yj. .,..i nl rnigc)s &. 

- '4. -. . 
' 
.a cacla novo epistsclio. 0s . z . ç ti / y .plk()()U(A(): CApcoM . j intetigentes, # 'tcrnal alm.i;e mEl S . .t)lqTR1BUI(&o: CAPCI)M JN.t ,! .k #> X 2 .,r:>' -4t)ïk clesafios Illais illtensos e as halllli. . .

GCNERO: Aç&()
.j dacles (10 hert')p. IMEIIS empolgantes. .NUMFRO DE JIIISAIICICES:

*
tlltimamente, as compisaçùes da OQUE MELHORA EM RELACXO AO
Capcom vêm. no minlmo agralando ORIGINAL -'
aos fàs 1as Stries ciâssicas. klega ltan Basicamente, ()$ seis games pi il lCipais .- .*
é um exemplo Cle franqtlia bem explo- fclt'anl emulaclos de forma autênlil'a
i-ada e qtfe acal)a de f'ecetel' 5ëta e fiel às stfas versJes grigpnais, . '

! @Segunda coletânea 17:) Gamecube. c0m exceçjtl ao klega Nar? h'3. ' ' . .
Diferente cle klega Man Aalîiversal'v Mesmo asslm, fic:a visivel uma suave 'L . a ' .î.)W tst -. 

= ;. . ? . . xysv: s .. . .. < ;(%//é?cr/(p? qtle trazla. entre eles, os melhol'a Ill)s pixels dos peFsonageas, . .-- ' ''.- . '-'
Seis primeiros games c!a série, alôm bom como um ctllcrido mais vibralqte '-1 '''
de dois garrles de ltltd (c/nhecidt?s nos cenérios. Alnda assim, a t6p2!)a
como l/legd Man Pokyén' Battlej, Nl'éra qonora teve uma série de peclueaoç . .
Man X (b//ecljt?n (i tlma coietânea ajustes qtle. cierrl jflvila, fazenl a .
mais madesta mas ilmpecàvel cliferença para dat' mals enpclfrttt J as ...
A compilaçào traz os seis prlmeiros aventuras. Os tl'hs primeiros galnes .'.
gafrles da sagd A'ellk styas vel'st-)es (A'a!, ..:.7: A'JI p()sqt/t?l'p atô lwesplo a
originais e clâssitas. alérn cle ul'na (lpçlo para coloqat' passworcls, selltlo .
série de extras para o clelelte los fàs. que polem Ser t)s mesmob ctldihlt)s .

das versles de Super NES.
SiRIE & SiRIE Y E SCRIE Z. Deixanlo de Iadtl as muclaqças ël',tl LI- OLptra llovldaje ( a incltlsjo Cle Mega
MAs 4tIE DlAB05 L 1550? ttlrais, (?s fàs mais asttàtt)s tja $3tzrlto IJJ/? Batïle J/?J L-llaseb urfl game (ie ' '

. .. /..ê -.Se você nào esté familiarizado c0m a rlotaràtl mudanças em alguns (los ttll'rida - lltès moldes de klario &'a,'r- .. .) cu. ; t , ysérie X fique sabentlo que esta fase games, corrlo a pFesença Cla habitl- qtle toI Iançalo apenas na E.tlroflil .. J :
10 robozinho azul surgiu com 0 laflça- ciade G-CrL1Sh em klega llJA' X2. () no Ja;)l1o. 0 tirlico intDllveniente ' ) .'
mento (j0 Sblper NES. Mega Ndr? X foi a optt/to para Jogir C()m ZPro em Megll é que, pat'd llabikiti-ltl ' .r . . L:
lançadc em 1993 e contava com t? Man X3. at; até rrlesrnt? mals fpntlls e nocegstirltl terlllillar t)s ffês J' .' .
Mega jâ adolesceate e setl criaclor Dr. secretns para Mega MJp ,b4. pl imeiros gallles c1a siirle #. ' '

. Tdrefd tl Idtu pdI d queal oào cbl, tiu s - . '
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de corrida? TY: O ionrf) ma is kfrl porta nte q ue Ieva- ticlo nlo bol 118! lt i? pal'a t)s fiih antlros. mêti,
Takashi Yuda: Recebenlc)s Intl itos pecli- mos em conta foranl as hak)i 1 idades cle tambél'tn pal'a os novos jogaClol'c's.
ttos te f lts q t!e q Llerianl oull'f:) jogcl estre- S() 1) I c. P Foqet a!7l01 as fases para permiti r Adicionamc's () ekementa de girar () ctlntraLe
Iar1C10 iciflic e bet1% ;l11igOE'. PQI7%3t11OS que q t IP f) por%flrl?1go Sr1 l710S!r0 SLICIS Iq3li 1 i ' pal'il qtlo t)b E1OV0S joljatloreb tellhanl Umtl
() gènerci cle car'rlda se17l pre fez selltldo. clatlfls. Se ?'61lS10!'!lOEk (:()m 0 lesign ccln ' perspectiva Ilclva enl L11l) Jogo de cnrrldas.
pois o personagepo é canhatrlttt'l pflr à!Ja vent'l :)f)ê)J (1. f? pislas 6ùem peilsar nab ilabi 1-
velocirlacle no tlnlverso d()s games. Iclatles e Siklt?tlals C1() SOI)i:., eiEl!k Seriarn NP: Qual a semelhança entre tl 5:n16
A questào prLnci ;)al sempl'e f()i encolltrar 1)e1l1 t'nellfas tl ivert I cl as . Rlders e o Soniç R;
tl (T1 ti 4)0 iegEtl tte ( Orrida k1ilI'El C)01Oû('l! TW EU 2LII(3 Cltri? O S()11rL R LOI Iferiu LI rll8
a tt/rma do Sollic, ckue fcisse dkvertldo e NW1 Como você descreveria os novo: cilracteristlca e'speclnl para Cnc!n p()rso.
excltaklte. Cam esse jogcp cltn alfttl radical. personagens: Jet, Wave e Storm; Por nagem e permlllu que t)s jogajores
acho que encclnt I'amos a Fesposta. que eles entraram cema adversérios e esct)l hessem crlmo cor'l'cr (tm :a1n I)I5tn,
P0r i%%0 Criéllllos S0é?/C P/t1P/ 5 . l1â9 C0m0 IOCYQ/IRCQRG RotigPS. CP151P EI11 Cuotrz$Tto, I 10 SUI1i( RiCïi?I'% qLIe1'eI1 105

stladow e Rouge? enfatiznr n lerGrlnnlldnlo (10S tl0r0!S
NW: Vocês fizeram alguma pesquisa
especial sobre esportes radicais ou cor- ' as E4 Pm OS Com  G d eSl* G' fl 'MCJ FCVPRCIP ORRI
ridas para a criaçâo do iogo? e' * *
Ty: pesqu Isamos mtlitos tl pos tte psporte. . ,. raj; Gen).. pensal' naS 1 l, y .. r ..
sobrelpdtl r?s 1 dd/cais. Nltn lenfamf)q @ @
r'eatizar maI1O1)I'as IIISaIIZS ern qkates 0U n0 I I d soyj.t'' c ejas Sprj.' ;.A' 14-t I:jpIM.O ,
sllowboard. Irias ct pesqtlisa nos tsetl tlmn
ötima rdéla de c0nlo o jogo deveria set'. ., . * . - ;')è: k

i 
') ;.J dlvertldas.

NW: Na sua opiniâo o que torna as pis-
tZS de Sgrlic Riderg intere%gante%? TY: Nlh0 0X ' Fl0 û'Clfrlltl S0!T) 2(1Ve! flJll iQ$1 e Qrial' U171 bibi @â,11d île I or'rldt't 111215 C0CG15'
TY: Nll f'quntlo Ele S()ll 1û, IlàO 1'1â Iinliles. Eicas tsih() perGnnngons SemelhanleG 30 telqte e ffeylkef
Deiieohilrrlos 1è15 fc1S05 p31 èt L1 Lle 0$ TOd'1 IC, Illthb él' Eldst iqsGioh Fà0 bom (l1t0r0Qf0q.
jogattlres ;C)$Tam expi?r i r'lelltar a se!1- Desbd ttlE 11 IA . C1'IEtI11O5 L1l)1 gr1.Ir0 rlih/orspf 1(3- NWI Havia Qlguffla çQisa Qm 99131C R
saçào (je estar na peht? clfl %0r1!c e k)k1$c,L1 i 1' tltJ (1e ût'?lq'piftltlol e!i pard 0 jOïC1. qlle VOC/ Costzria (IQ teF Col/çad/ efn
stlas Ilabi litlatïes. L')ê t1 mn rllhnda nnq tplas stlnif Ridêrs?
d0 jOg0. e VOCII tol'ii Urlq@l ideld d0 q tle NW: Como 05 três t$PB5 de I1Pr'50I11- TY: ollel'iitllltlb Jîel F*opal 17381% hûlll 1IC1n(10'5
espera oq jtagaclares qllFlllf/() eles gens fspeedr Fly e Power) af etam a escrLlslvac. anI 'i Ct?tt)b JS pt?rbulltlflellî.! ljpU8dl
callleçarem a ctllnpetiçàc). iogabi Iidade? Quai: Nâ() as vantagens ao Sflôl/c' L' i--c)'-lrt krlr). n3() flzemos isT,() klilp'a
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O sensacional RPG !) muito procurado ainda hoje por sua histôria com. ' ': ' ) ' * - x ' il: (.u'.i. . . & . .
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''' ' O que Crono nâo sabiaq porém.lque isso tudo egtava programado para como oconhecemos. J
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' ! atontecer. Durante um festiul eleconhece uma garota chamatla Marle. Ffm uma visita ao futuro, os trésheröis descobrem os planos de LAVOS >e.'
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pconferir uma nova invençâo deoutra amiga, chamada Lucca. que pode vtycfw encfmtra diversas reviravoltas que deixam ogame ainda mais inte- 'e
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yjus. . Este e- mals um claro exemplo de como a Squaresof't utzllza seu i ; oponex . ..' t ,. . è ' ' . ' '

.. '.t-q--u-M,.u--..p---t-----b---uec--- -I---,--- . . -a-ta----.-- ,.iih . u.1 ; e .
' ' cl-veis. Produzido em 1993, Srcret ofMana tirou o sono de a.. matlcos que .-k lnesque -.uw
. . . - . ' h e a a da r .' .k-i muitas pessoas e ate- hole e procurado pelos amantes do genero. '. , ; C j ., ,. ..è
'F ' - ' ''G t war of Mana' uma batalha ;.' bl #$ pena qtlando ..''+. I o game conta a hlstorla da rea , .. ,2 'L ! '' ''
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'''$' - ' ue isolou o mana do planeta em oito sementes, espalhadas .* ' , . 0S anlqtll amos. -.t. eplca q . . i.. . . . . . j .. quark quack! k; em locals desconhecldos pela humanldade. Nos dlas atuals. a , .it . ;' ' . . . (j j.j v j a m $' ' v'ï'J guerra Ja havla se tornado um conto-de-fadas, e to os a .
'lï. . ' >esquecido dos dias tenebrosos de outrora. ?. >z .
'- i Tudo estava bem ate- que nosso hero'l descobre uma espada finca- .' .- . ts3 ' )(j't v . .. . '. ' 4,1 da em uma pedra enquanto brlncava no pantano com seus aml- .' . '..... A .A*
. . . :. . .(j (j tou o gato'' ' 7.5 gos. Justyficando o dltado popular a curlosl a e ma ,
k'' hero' 1 coloca a segurança de seu povo em xeque ao remover '' *. o
.' o especial artefato de seu local, quebrando o selo e lnstaurando o 7, . - - . .

z . ,, .:,.,r '-'-- ..

' caos novamente sua nova myssào sera recuperar as olto sementes ;----. '- . . . . .. .-'p, . .... . I &. t .a . ' v ; . . . .' ... ' & '. . x j *7 . j . i '.' 'f : # Jr 'k de mana e leva-las ate a Mana Tree para restaurar o se o - quem . . , , ... .; t t . f ' . . .. z. .. . . . . u. . );J ' ' i ' ' f Q ' '.q . - jj . . . .. . 4 p jw- .
.' mandou mexer na espada, sabldao. ' . . ' . '' . z . .'.. - zt '? i l .7 z 'S . . ' *' ï ' ' ! ' M> ' '''l Para desvendar todos os mlstérlos da trama, um bom Jogador ' ' . j- t . 4 r'. 1 ( ,r , ,
;i ïl ' ' 1 El ' V 'î ' :

' 

% - ' ' '' sso si m e- longevidade! A diversa- o é . .,1.1,*.. ' . .J!**f tl' ' . 'y .. . ..ux-'J pode levar até 7o horas - l
AlJ incessante.. como em todo bom RPG voce pode recrutar outros . . t. . . -- . -. - .
's personagens para fazer parte de seu grupo, controlando ate z .. .' . $' .. N 

jyt: . . . . J
'S'5 tre- s simultaneamente. Assim como o tercelro game da serle M , . - % . .x. . l #'z.c%ww>., z . .
';?ù z'& Legend ofzelda, os combates sào feitos em tempo real, ''.'r. . . .& . y. . 4'- ' i licados l ' '' '' ''i porém com foco nas maglas - sem menus textua s comp . . . . . . .
.4 . - jjj ' - ar na ;i.' . ' .>. & ' '. ' itflfkîiœbêtn-p.' k'.d, Os graficos sao um show à parte, mostrando deta ismo lmp . . u e . k ? . ''j .. , . . , ,,ay p.N7r roduça-o. Cada summon ocupa boa parte da tela com efeltos !ï.J . . . . ' > .'. ' . '# P > . ' . ' ' k .. ''!i . '' . ' ' '' ' '' .-J ' ' f ta'sticos de encher os olhos Tudo lsso com o hard- . 6< '' ,< ' ' -. q? '' s- . ' ' ' r .vhsuals an .. . t . . .s$ ,. .'. ! . .
; ware limitado do super Nintendo' Apesar da sonoplastia na-o ser . ' ' ? .'' .' ?. . ' 'I 7 R ' ' i'l' '. . , . . . . ,. j. z .% . . . natla especlal, a trllha sonora .. = w' .- . 'srits.. *--0. omw..os z...k,..wwa ,v. .

' - barbaridades no Japa-o esta' . - . ' . '&. >. . .' ' è
, e: 'c . aE. .. .p . ' '' '' ? . . .s . xx+. . ,: %. a fim de um Q-D desseg . . / , . y-,;j .,6 ..s. -. . . ., - . -:i! ' . ' . 1 . r?&.. ' . . ... ..k y . . . , . , . . j z,'' k '. e w . ' . Y '' ' X. );Y' :3 '?r .% ' ' ' ' ' S Ortando da Terra do té Lè# . t -'' . > '' '.. . . o t. O lmI) . .. ..6 *.' x 'i. w. . .. . . .. j . . lw.k,r:jjt1' ' .. .?g sv . .
.. '. . #. .. So l N ascen t e . . . Para o s f' Ora - .- = ' .. &L. '. a ç. .. . z . .. j x1 - . ' . / . 'j'Je f g. , ... . . . . . z .' 1* OSO S q tte resolvere n'1 ' 'k v snzn' ' < 'A.,-il;J 'N . , .11 ./s . ' t!.. .
. . . . . alyr. ... . . .L ' ' Ny . c o r r e r atr â s d e s s a o b r a- c i' . . . ' z. , ' . . r , . . : n . '. . ' ;: .,.( *. .ht :t$ . , r ' '. '. . . . . . . , . . . w . vxj,u k.
' = ' ' . . 

' . ' . rlma boa sorte. a procura é' ' .. , , a:' '. :>é- .,.% j ag. . . .. . r '. . ' ' . .. 13 > ' . . x* ' . . dA?%%'-4l >/K.h I 1
x . . . . . .... , va e a pena mas .st : :g. . vr 1rk.,: ,<. . . . . . . . , p , . . d : ..y yjp . rwwa- q .r . ' : j . ' s.'., a..o > u. ...g. . ,..N... a, . .-' ' ' ' ' ' ' 
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vorêlâ ouviu falar sobre ; Nint.ndo ioue player? < - %:' se mlisitoyjogador : 1elltm..
Apesar do . :...- ..' (!o munjo tem tlm potlco! Que o5;m. este é o nome Ta traquftana cciacla ppla gigantejaponesa . . x ... ... to

nome estranho, t. 
'' ...- A '.# ' di a () (jflno do website '.6955,..verhdlrla phtclLislvameale f)Q merkadkl cllinês. 0 console é ama 1. - ! x g. y . ..w.f tfsta que () iotle é muito i ag.. . . .s -. Axsaj-aa simplkidade d/lnvençào fp'tn ('m pnrEeria E()m () pr. we? Yen, um c en .th5 a sttlk) te uflrlgklle para combater a pirataria monstru- divertido: Wave 'u designva imensidâo de R

pron ,Race 64 é um >.J iryjjxmayes em setl . . '' y
osa !1a pafs. Baslcanlente. você Ieva para casa um Mintendo 64 .ido que cab: (jenrça je tIm controle - gralas à tecnoiG. dOS gofldes L4' blog mostrao quanto Yïb
re d u z , . ùoswz. .. jjt
gIa de minsaturlzaçào. Tedo () hardware, încltlindo as silfdas 5Ut25:05 Qtle foi grecisoestudar

li ).-10 11a TV eblào embtltldas no aparolho A5 verstles QCDPCZEZCOm. i u mais -paça g . . përa cr ar se
dco gilmes iiènçalt)s npresentam pousas (ou f1a l'naioria clos novo projeto muskal.
casos, nenhtlmaj diierença quando comparados a0s origlnàis. Stla ilwenWo envolve
Infplipmente, apenas toze tfttllls foram iançacios (kt/dvta kaz'e a ligaçâu de diversos
64' slal F(?x 64, D/. tlario 64, sçjperkfaao 64. rtlti Leqead (?r . Famicom (0 Ninten-FO  

.ZLq4n: Oct'lrhna (J; Ijme, Mar/b Kal't 64, F-zertn k', Ybsll/ 's srtiryi M. @. ' % 2 dinho iaponês) interconec-
PaperMarin. 5jn arlc/ Ptln/sllmerll? Stfcessar 0! (he Earth. tados com um equipamentû

ws 4.2. kof/w/reb/ke 64 e suèersrnash 8r0s.)j poks o aparelho nào fez ' - . . . ' s %$ .. para geraf ritmos c0m 0S sIms do On-
:P-.mLlltn 5LIc(!Sq(): sofreu Km a mesma triste sina que aplacou as - . sele. 0 métodc utilizado paracriar este
# ' . s js (jm cin.vëndas do Famicom Disk Gvstem no Japào. De qualquer Frankenstein dos games perm

maneira, a peça t! bacana para os colecionadcires. 0 i4ue è . trole musical muito preciso, que se
ficll de encontrar naS Importatlora: Online, SE'U preço é bem assemelha com () método pelo qual DJs

afessfvel e osjogos sào conhecitas péfolas. Cnnfira () site (lfi- ya;jy yg
.pyj .. r:.a.... cr .ia..m seus remixes de mtisicas famosas.cial la empl'esa: www.ique.com - fica ai a dica! -- -- A diferença aqui é que oautor aproveita os

rtlfdos de explosöes, socos, tiros de naves,
bipes e os coloca em um seqiienciador. adi-
cionando efeitfs especiais com tlma peda-

Rock n' Roll e muito Metal! < ' * -' - k' leirade guitarra-curtiu a idéia? (bnfira
. I qrtjy Minibossesvccê deixctk o cabelo creqcer, acena z'v ' h x.?n aqui es detalbes do proleto.com fntos

:.b. http://minibosses,com/para os amigos com o famoso z * N- g ,'t detalhadc e diagramasde clmstruçb:
> k ''thifrifllpo'' e stj se vesre de pceto. .r hltp-/' yroetandpreud.com/6gss/bloW :.'F.)

0 site tem à venda um CD repleto
0u vtlcê é um fà inveterado le ncsso le grandes cléssicos dos garnes.
amigo Ricardo Farah, ()U você é um z -,,,.v...... . ==. . -.como lkar/ Warriç?z stkpel' Mar'jo
rancle apreciader de um dos mais . ' o '..2' ' . 1 11 1. . 11 z 4- liiiiiii -- t eV ' Bêt?s 2. tioonïes J e Mega van-'?. .---- . --. . . . . - . :aclamados estilos musicalsda : . 

' vocp'pode jaixar algumas mùsicas 'L'J-- w--,' - 
.+-..
' L

.C. .
' 
lîiliiiil ii

hiktûlia. Toklt, bolltjtasatiorva' côc. ' .- , v , '. . , 1 .. : - ! ( ?. . . j'-'---j-j jj .sem formate mp3
, akèr.n cie alguns . . . z

tlaf': ùfvors

'

os hlszll'lfi!s tolqtdln colm ' ' v ,, ' ' t' : - . .u 1, . ax ' J - * * - * p

' 

J . - -E0F j (jtls peja banda. =v-- -v- V- ' j. . ,.. . . . vlöooElipes cr atlma trilhcl solluf ut de prklpleir a, iL' ' ' '-- :
de fazer inveja a muftos filmes de ' '.'. '. 1- awj f>'r( o n'tnooe o '* tMegaDriver . t:=)s---1. - I=:(tI=:(tr-.a. .. I,j x,.,,,..j,.s (,
Hollywool - e nl() () para pllut:o. . ' 1.-- -

httpr//www.megadriver.com.br/site.htmi ,..Composltores trabalham 1ia t? floile '' ' .t..e.'xxeq!'>'...,n>-  !
para leixar as cëtlas cl0s jagos s()nl . ;

Ninojâ fez sua fama e tocou na EG% em Ul'r!a apre- . . . ,Fs.j,e. .,, . ; , , .jmaior pfesença atraviès tf? mtlskcas ' '
seqtaçàt:l especlal no estancle cla Futuro . çz . jrk ,w . x .. - .feitas esperialmpnte para a cpna ide. ' i ' ''=.' r' comLlnicaçào, Seu repertdrio é variados contantlo . . k . u. .. ., . . ,v. :

Iizada pelob prtldlltoieq 
n ? C '' ' ' '

3 W ct')m graades cjâsslcos da hist6ria dos games, entfe ' ' ' l
Alguns jogaclol'eq resolvpf'anl ''v,

/ $ -r-'' z eles mllilt?s que fizeram a cabela da mosecada na E
aproveitar seus tloteg rntpslçals, hom- .t- . z' '

. 
t. éneca jo NEs e to super Nintendt). Em sua lista, ENTRE EM CONTATO!

endgeanclo seus games tavorltos na '- . J vozè epcontra Njojz-t tia/f/fw, Top stàz?c St.reet é'jghle/' Qtlarefrlos canhecer stlas loucaras!
internet. otle taI curtir as trllhas de '' Ii. F'ata/ ïkirv, connu. Gyrzss. Castlevania - com di- Envie e-mail para:
Nbjia Gdidin? ttxatlas na guktarra? reito ) capinha para t)s CDS e videoclipes para bai- redaca/@ninteadoworld.com.br
0u remixes inédltl)s Clo tema de -. . '' xal'! A vlslta vale a pena: 0 site (è sensacional. imper- Atl enviar Sua foto, nâO Ge esqtleça 10
Sllper YdrY lD'0b. 2? Conflra a Feguir '.v.-. ...r.q .-. . . . .1 .1Jfv'el nl:)s fal/tlrito: de Seùl navegaclor de pnternet... rlgme complet/, idade e a Cidacle Onde
110h!d5 rrC0mCrl(Ji1çUC5; .-  .. vocl mora.

NSNTEN:Q W@%:





Est rate' g i a - M 3. f' 1 () & ' ,1 u -1 g 1 : Pa t-'t 41 e rs -1 1'1 T :1 IM e - D '-':h

++
++

h i .

' * 1 - I I * 1 ' 1 - I I * I I l * * * * *

. ' . . . . : . : : . a . . . . . . . . '. . '
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&
al'io e Luigi precisam voitar no tempo para impedir qlle

uf'fld raça rrldlvdda de extraterrestres (t)5 shr'o()bsl domine ' '' '
() Beintl (l()s Coyllmelos C)s hnkasofes Sltci tào violentos que ()5 . ' -' '' ' ' .,' .
il Illàos encanatorcs v/ttl te. î que fazer uma parceria ccm $lJaS ' 7.
formas lntantis par'a te! u'tl Inenos uma chnnce Cle vitiria, ' s

Desta vez. eles IIJi() ebtâo pal'a brincadelrlls. 
f

f
X

N îZ
# L)
* 

:
. 

iè)

saltos artelo Bros. Ite s
Para clesfeî'ir dano ext ra tlurante um salto. para cansegu I 1' Claflt'l !'1 laki (1)0 com os nlal'te- 05 Bf'O5. dterns Ofer'etEem tll7)a t/arledade UP

a:aqties especiais. Cada um f anciona de maneira
aperte () ilotàcl de ataqtle L1m POUCO alqtes le fos, aperte () b0f a0 tse Jtaqtte élfiiif nl qgfe 0 dlîktlrlla. portalhto certlfique-se de Ier o tutorlal
aterrlssar 5()br0 um lllpllligo. Se você coltlcar babt'j ( tllptaçaf' ,? trelner . caso e1e esteja em exfbiflo na relq'i superfc'r qëlarzclo você seleciollal'
LI$l1 dtlulto jtlllto tEtgm (II'r1 glrhiè. prclsslol-ie r) parcerla Car'l'l katla fcll'llla arlkllta aperte () blltào' LIlll iïem. Se Llqatïo da forma correta, os Elros.
botào Cle ataqkle (10 illfante priqlekl'o de atacltle tlO 1lldI% h./ei1l0 Il@1i'R qUe 0 bëllè kyel'r)s podern ser inqriveimente podei'oscs.
depols 0 d0 af1 t i!lC). garljlt) tl!!)a at-eleraçào antes t16: girar 0 Otleto.

.% t ' ê .; uf u:iu' ()q 
'

'. a ' .'.. 
( * *

'
.h ..s s . 1. .? i.,. ' . . ,7 o : '4. . ' . - .

' Y /. V

*. s œ. ) . , ' . .. .
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MARIO & LuIGI:' 
PARTNERS IN TIME

u , . , u

*

Defencler ()s irmtios contra 0s ataques iplifnigcis exige () tls() Cafreto 10 lelllk)u pdr'a aper'- (
tar ()s botùes. 0s ûcones no canto superlor' esquerclo cla teia inforior da DS ûrldit alll s: (Js . '' ?
Irmàos preclsalri saltar otl tlsar Seus I'nartelos Ilara se tïefender ctlntra as ataqtles. ' '. i;... ' '*h .. .
Caso sua ttefesa seja aciclnatla 11o tempe certo, é possfvel até mesmo contga-atacar ?'. ' '''*
algtlns inimigas pal'a desfel ir dano extra.

-. J
+y :, w

rl .!. ' ,7
. . ... rtqp ,.y . , r

-.- .,. . a!4 tlyzN..., - -rut ) ., -- .;!. .. ;, .
.f

' 

.' s . J ,s 5
: '' ' î

w . . . . lèv;.z h
. .'c ..'. 7

g . c1!! v . ' . ..'

A Inaioria das estratégias Ektto baseadas na thefesa. O înelhor a:aque contra tod/s os chefes t. simplesmente usar
C)s Bros. ltems mais pclteroscis :1 Lhfr ''.docê ! Iver.

1111,

* 

1111!:::::r- -.1.,--...-- 111111 111111------ IIIIIEEEEEE::
Swiggler ( flanqueatlo ptlr clols :)c Shrcàcibs Clue Te campor'tam (la mesma rnaflel ra tl I-re anbeleî eflconlrados anterlor-
mente na fébrica. QLlarltci um teles saûal' uln cclgll meltl cinza, acerte-ci para enteneqar a telitla (le Swlggler.
Depois que a Iagarta gigante cier Llm gole eIa vai ficar' verde e vulaertive! rontl a atat 1 uiis. Ararai' () Swlggler qunnjo
ele nào e5tj erfk'enerléldo rebtflla em Clatqtl nqirlirncl e Qz ccm qtje o chege t. 'Cplra-a:qit'fëf: conq UlJj.? çérie de trx Ondas
de choque qtle devem ser saltadas pelc)s lrErhàos. Se vtncê acertar t1m ()r. Shr'ciot encl Lpa ntci ele estlver seguranlo um *
cogumelo vernlelha ele vai transformar a betilla Fte SwiggleE em uma pojào tie tt1 I ,,. : erioiltr.. qtla 'v pda.
S0 0 SWijjjqlor t0m3r %LIêl bobld; Iivre je cogumelos, eIe vaI I nvocar Um jlklç te 0VN IS 'Ia (e1J St1 L'perlor. 0 1ê Cima Cl(îr3
contra Vlario e () de baixo contr'a Lt1 Igl. Ptple Os ralas assim que eles chegal'em h tela Inf erior

'-' 7: r-gi?irgp'Tàr t'.'.vky w-ö-... 1. .''* ' ..'. .li' ' 'IIIbE'':?I %'e. . .' .'
o.t jjvzïlr-ïrkxik' 4 . . . 'a .s '.r jî-.zfîï;;t?1à. - .. - . .. -. .r . .'ja.lr . . . . 7. . . tr. .. à . ; t.z- ; : . : ,. - . . . t J .. .. , . J . = . < . . ' - . I . .L ''' J (j;t .. t j .42:(:4 . . . ; yj..js . - . . .. mw . .c.. .)jkr1..s.. . . J.. v. .

' ' ' Q'd:!l':!1r . 2 #- '':x.. ' . ' ' , . 11 -* *-0';'') ' ' '' ' ê'' . ..z ., . . . . pr . . . . .&
.
$k. . 7 . .. ... . . ...gj. , . , . . u . . . gp. .. . r.: .. .. V$) .j i,. .'. ' . jjjf '-'j gJ-- '7 ' . u. ' . . j s.' . jvttft. . r *. . .' . > . x , ujt.. y . . .-'n /' . h ' xtii'hçc j$y$2tr '.>.u: . ... .. 

' 'ï,t... ': r . ' 
. -=
t : ..t)k .... ,,. '. . . . . . , z - . . .. c > c.. . . të . . .q: : . . kh jpp , . k . (, - . ::- 

.. ... èf J!k. t . . '' ,hë è yit..' . tk,t;ik ;; ' . .. .., zq - ' .. z , ng . -kjk.-' '. . élqt kr.?r5 ' p -- . .. .... jzu.kk

1: l L @@
y

'

'
samek vai trl'iar qtlatrn ciones te si mesrno tlurante a batalha . . . ,.... .: ' . ); 'e'' .?':'. .:.. . . .' 

.. q' . n+. j s.;.- >s. ' ï'ihb 5: . . . . ,. .. ub, u.!.' lu .y ...tk7 z 1.1. . ' k. kwrt' ''thwkuugt L-krëlui?s:. .....v yj' Lr..'LL.I.LLD,iamente () Kdlllek vertladeiro (i Stlscetlvpl a danos: se vclf:ê cltertar' . .'' t .. . ''' ' :, 'G'' dlK t' : '' ' f' ' 4%' J'f1h..
$

wm 1os clones e1e vap sl mplesmente öesaparecer. Todos ()s clones ' c
. . 

'

clc itènticoq, portanto () chefào cleve seI ellccintl ad0 por elimi- ..s. .. .. ., c. . .. . : .
'-;qà0. S0 Kàllhlok S01taI' uma Chama :L01 ltrd tllll d0% iI'I)1è0S, k)tIl0 l , I e* **
- 3re eIa e se prepare para atacar um Frlar telo cclrltra () cllefe . 1 . ,:w-
A'z (lutl'o meitl t$e ataqtle Consiste em Gflltnr objeto% tlci cétl ûontra .. ' .
:-5 rmàC)G. Cnso ete Jogue Llma bola tle ebpinhob acel'te-a com Um - '''
-
<1rlel$3 para (1u(? (?Ia I'erorne cantra C) Chefht). Cascl ele jogue tim ' '

'
.--élameit'l, (jeixe-o cail' par'a ctlrar Geu iersonagef'n (be vclcé manllaf : :
: --'-gul:hëlc) C1e volta par'a Kamek e!e i I'ti Ctlrar stla vscla)
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Estratégia - Mlario & L tligi: Pal-tnet's in -f'7 l'ne - DS

# B'S BELLK S I E
Seu primeiro objetivo é acabar com i ' . ' ' ' '

. . ..,.. . , .. ...
Os ovts em volta tje Sunnycfde para g .' .. v. .'.4$z. . 1 . z ..-
Iib e rtar os Yo s hi q u e e stà O pres 0 s ' . . ,
neles. Depois de Iibertar crnco . . ' ' . .. x.. ' . .-o , .- Ji !) 1;...X- . k ' - c r ' . ' ' : f î . z '.. f.L s - jltt . . . x.-;t';,. . . . .. . . .. . z . . . ... . . . ....CI i r1OSSaUrOS, el0S Vâ0 em@tl rrar tl ITI . .s :.f@) 'isae s t ; .. yj 4 , jz . . .. h . : k7 . Tr .t. . L ..vwrsk.y.c..a.,Qs.ç .: ,:.. ..-
ped regu I h () pa ra c i m a cl o c h ef ào , . ' . k r . yX. =' ; ; .- yk atjkjg,jllhhs e.lAèi-;.j'.,tj.p'.) ..L . xt . . . .
expondo seu ponto fracn contra . ' ' q., . ,.. .., .. . . . . . .j.. ;.2p . .. . .
ataques de saltos. Enquanto estiver : . . ', . ' . v .- ..i..s>- ..,v:....e4vs, z.. ...< ,-s.-. .
de costas. Sunnycide vai ocasional- Caso Sunnycide tente stlgar um dos Antes de jogar um ovo o chefe vaimente apagar as lLfzes e enviar tlm . ' ' '

' ifmàos, use o martelo para afasta- usaf setl feticulo de mira para
BOo contra ()S herois. Fiqtle de olho

, : 1 10 enquanto e1e estivef ao alcanle. identificar seu alvo.
em qtlal tentàculo e1e usa para . y # h(
puxar a corda; o tentâculo cla clirei- U ' '' 1*
ta significa que o ataque t contra .. . ? ,z. . .--..

' 

yjj,yyk .t. :

' 

.

' 

..

' 

. .. .,

' 

..

'

Mario, o da esqtlerda 5ign) fifa pue ,... .... > < .x .
' . . > ez ., ,..kk.. . ,. . . -

iz !:. . . .. ' .., . .; > . . .eIe vai investir contra Ltligi. Y-.t . ..X. . L, - ..2- . ' . . .
. )' . k - g x. . . r..? . j : . . 7J. .. 4 ;r . ' JJ ' '> ..t .' )). . . (t '0 mesmo vale para quando e$e - -' . Jt ).) r.24.1 . u ' .,
. u. , u. .)p . v . .segurar a corrente: seja quai for o '.' t ' ' .--' ' > #- ' ' ' . 'wy.î . ) w . .'t jj 'L.ï' v- lz . ''' ' 'tentbculo usado, eke vai abrif um . ': .:X.L.'.. /' . .-w. ' ' ., .

. . . . . .1 ïh;7 ' ' '
buraco embaixo lo personagem ' -. .,4..k a. . . ' '' . .r. -- 6'' '' . - ' .
corresponuente. No f1m () chefsovai voltar a ficar em pé. comece a Votè vai pfecisaf de cinto Yoshi pafa Aterte o Bo0 com um maftelo antes Quando Sunnycide ptlxar a cor-
esmagar cs ovcs e inlcie c processc empurrar 0 pedregulbo pfecipiçio abaixo. qtle eIe chegue perto do5 herois. t)u rente pfepare-se para saltar assim
todo novamente. 1550 jè eo Previsivel: ou vocè athotl que 0 fantasma vai foubar um item. cltje o Chtitl começaf a (eder.

255e5 dinossatlros tinham foqa nos brajos?

RITZY DESERT: S I T I
'j. ' v.'f

A multilào na tela Superior vai escolher 0 préximo alvo do Shooboid Brat .kR'i s.- '

Ievantando as pfacas. Quando o chefe fevantar Setl pirufito acima da cabeça, ,7- ' '<.
Salte com o irmlo que ganhou mais votos. Mais para frente, () pùblico vai
começar a jogar itens ncp papo de Brat. 0s sinais onde ()S itens passarem
indicam qual dos Irmàos vai ser atingido. Note, contudo, que 0 chefe expele as
itens na ortem reversa - o item devoralo por ùltimo é o primeiro a 5er regurgi-
tado, Além disso. casc o chele constlrna tsr'n cggumele ele vai jegar tllr
cogumelo envenenalo em Stla direçào e vice-versa. Acerte os cogumelos '
nvenenatlos cOm martetos para que e1e5 voem cle volta ao monstrengo e ' '' .0.. .... 

'à''
e
capture OS cogumelos normais para rectlperar sua vida. às vezes. ()
Shrooboid Brat pode consumir uma Flor de Fogo - devolva a bola le fogo da '' .
mesma manejra nue você fez c0m os cogtlmelos. . .- . . ' ' '' '

, ... . .. ... . A mujjidâo às vezes Vai .'
. . dar votos mtiltiplos em '

' Seqiiêrlli3, Roft3flto .
' estejd PfOrlto Pilfa ' . ' Y

' 
. . . . . esquivaf uma seqijèn- '

ia de ataques. &U u '
t

. . 
Também fique de olho . -'5
na5 Ietîas: algtlns mem- '

. . bfos safados do ptibiiço
gostam de mtldaf as cores

-.. ; .r. -;Q';F)= '' v-)=t;'7;. 7-1:WC777'+.- 'p.,... '-.0 .,w .. , . a. -. okN. . dos seus sinais mas sào
g . .. . . - ' . . f .. g. y.s. ,..yj o . . y j jja; jje tjrjrymj .. . k;. ' . '. .. .. t . . yyj.g JIXV 0 5 0 ()

- .' . . - ' . . . .. ... .jt ïk?y: .:;q.. jjzijjjycyx: ' :lita ..ï! fl k) flrl () !; ë, 1 lp () !; ,zzt-'us liklllk'' -& .J .. ) i;.':Jt''.. :u; r --.-J2.:'!. !( . ... . a.y) !ë) ' ' t ': .' ' )' '
. 

' 
. . . ,. '.. ,ï

..yj,..,' zjjj . (tky z :)j z ),.. j;jjj(j))... ;*) .r-: e'xjjjqy. t.t ?q-' - zgt 7*' '''--- ;!) ' yj
îL. .,; ! ..... c ...)(z)?jj , )))qJ. i)jj.. )jj)); . t2!: j . ui
.'lt))' tkl j . >J ër'è -iàLi.t $19.: v';j3' fz.$!'..y'iy't)' <y .: .:L%.f' c. . .. : ljy r Jiij qjjy,;@. (y. .vL,. ,.q yyuua. . . ,. g ;j . ; . . . ,. .#-<' il.' . r j'.?)i. (ljijskkgt,z . . ; .),uç. ... . .
. .r s .41. . . . q.;L;z . ) . , Njja Jtj. j yj, (jj.,yy. t ..y .jjj.-,:::i' -.. .:i-:p)-,: .., ., ... ?- ...$., ., . ..-- . ?)-. ;, . . . .>- n.v ... . .L. . q . .. .E ' :( @ , ' 1 - ..t !' .' '% 6 ! L ). . 

'fiv) ' i'-cèsw, < ' rllj. i't/ ' .t,k::;, !:21:)/ v -. .- -L-.' . à.....,. : u q; .. r t, a-sl:k ï::ï2.... u,
. .. .k .. ,

u - -., -1115$,. ' t)C1è- ihiT)-.--'.à' -. a: . s . , .h:..

. .7. . ,
. ' .-< a ' . uàz; gy. ,r.
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-

R l T Z V C Y E S / P E E I ..= '@ .

Petey tltiliza diferentes ataques jependendo de estar acima 0a abaixo clo nûvel to .- ' ' '
solo. Enquanto () chefào estiver na parte superior e1e vai pular no ar e tazel' cOm '

I unS pedregulhos rolem contra os hersis Se eIe estiver de ponta-cabeça e 'JJ '* k '' ' ' ' .que a g . .# ,. y . .
. ,; : ' ' ' ! . > . .. ..

encarar C)q personagens qaanto aterrisiar. c primeiro pedregtliho vai contra Luiql .-c> - '.zL. . 
.:.r. ' J- 

.. u . .?tii . ....
.: ';, . .. - . . .4 2 .# . .. -1 7. x c .clo cantra Mario. Pule com os per'sonagens sucessivamente para desvlar !, . .'s-.' .j.. --. . u'l ;.' *. .,.,+,:$22.Z1 2'J' ' i'f ..e o segun .og.

.: . . .. r ï .. ' u . . y '4 .v . . R
o primeiro peclregulho vai Contra Mario e () Segunclo contra Luigi. CASO Petey realize ' ' ' * ' ' '
alguns saltos mortats antes cle chegar ao chào, os peclregulhc)s vào contra os clois Um bloco vermelhn ou verde vai Quando Petey tentar sugar Mafio e
irmàos ao mesmo tempo. Enquanto Petey estiver no subterrâneo eIe vaI tentar' aparecef na tela superiof pafa Luigi pafa um buraco fique ptllando
puxar Mario e Luigi para um buraco ou bater neles com um pèndulo. indiçar 0 primeiro alvo do pèndulo. até o buraco desaparefec
Para evgtar o buraco, pule ràpila e repeticlamente com os clois lrmàos. Para que.
brar o pênlulo. alterne o tlso dos martelos entre os dais irrnàos.
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$ j yj jy' ' g (y (g u ; j$j . $ $ gI - . .. e . ., .
Quande M rs. Thwomp começar a em pu rrar os peclregtll hos fiqtle cle ol hc) em ' Fii !.3.6 '.. 6!2!?q. .à à . a, a-..! - r Içça r perto de Mar 1O. >i?ndo as:l fT1 pule primpiro, t:
stla posiçào para leterminar qual irmào Serà o alvo do ataque e acefte a - -. r'c 6I6 J8 depols ûcim Luljl, Casia e.a gire nove vezes, ptlle jrimeiro ctlm Luigi
rocha com o martelo do Irmào correspondente (se a chefona estiver no melia .! Jep.:)IS crlm MaF'o. Ocaslonalmente, Mrs. Thworll;l vai se clivldir em cluatro
de Mario e Luigi. a rocha vai passar sem perigo eptre os irmàos). achas 'alenores, Cada uma vap revelar c) alvo je 5eu ataclue Ievantando a
Quando a chefe saltar no ar, cnnte () nûmero je vezes que eIa gira. Se e1a Eclbrantelha: a Cllreita para Mariû e a esquerda para Luigl. Esteja preparadn
descer apûs três fotaçöes, eIa vai aterrissar no centro e você terâ que saltar a aara Eontra.atacar com os martelos. Lembre que apenas uma das rochas é a
onda de choque resultante c0m ()S dois irmàos ao mesmo tempo. Caso ela . ertadeira chefona.

. jjv-$lqj.' rg' . i . a . . . .... .7- œ'. . . s.. . 4y - ,t '7r . ..- c.. ; - -c ' . . . ,--.334f43ê6L ,. 'r)j f jy. j u ... . ... ; , x. -=- s. .'t '4'J.$x ' j)$ .$è'f ;%. ;g . ' . ' '.' '.. ' . 7 'è' . i l J ' ' ' ' .' ' . '. '2/ 11160 . ; 2 ' . ,. ! . 2 . ., :t7 (;ii;jjtiL', ..s . . . - .. . . .k .. . .,J(às; , .; ( , ' . '. L' u> , z..
. . - .û a:tk .x- x.s-- . , . .- . x k ... ' 47

Ql :1. 1.. -)/ . Er?ï,:z L.L j... .> ï jjyr,. j. .k . ;,, j. y .. . .. t$>$ . i.t s . a. ' ; . . ' . .'p . 5)4 '. . . t L z .'jr ''' ';x'.'.ké L'i'js ; 'r 7 k '
nkj ; . ,x.-.-.L-.. :.. . - - . r -$ . . F,.f lï: qè . *ltk. 'a . 4,3 . ; .
# . 0z-,t . . '..' ' ..-.... .- **j . . 

.r ' . . -'Ffitt' 'ïi -''i.'. '.' D ' ; -c' L : . j) . i ' . . .'r.JIy. ; ? f ! F (: 2 . ; L ' ; i j l . . .1k (h! )f (L;bt3''.j ; ' r> ..... è:.6.':x. C Lz . ' ' '' .' dp,j
;1> f, . !1 . ,ï .
fL1; (;! , '.' !$ . J't .; . ' ' . - A1 g tjn s dos ped f eg U I h os q tle ro Ia m v3o. n J. ca . . . . . .k . y . L '; 2 . . L ;
'yz tkétl/- sq. ,. . ' . -; gerar ilens caso sejam atingidos. '

yy +. . '> j1. . . ' '. , .TJ ' . ? ' ' ) z 7 '/ '. é
. A vida de Mrs. Thwomp sefà reduzida somente se sua verdadeira4

' ' forma f0f atingida. Os çlones simplesmente desaparecem
' p. se forem atingidos.
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BOWSOF e SeU Colega peCltlerllrlo !)OSSLiem tlk'll; b()tl Vilriedide (le éttzlqLles. 0 K0Opd I11àLF Vel 11O Ièole puiizl' ()()!1tI El 0 C3
chàch causando uma orlcla tle chctclue qtle Cleve ser saltada pelos ciols li'lllh()s ellcallaucllres a0 mesnlo temkâo. <:. )Depois disso, um T'twack itlde calr CIG teto: preste atençècl r?a ctlr ja ollcla de chtnqt?e e pp aplal'e t) salto (IIJT? :) per. ' ' '

sonagem correto (Fasa paca Mal'k(), verde para Luigi e amarelo para ambos). Se Bowsel' pacal' na freqte te Mar 1ci
()u le Luigi. ptlle Itlgo teptals (lue e1e inaiar para evitar a baforacia le fogo 1cl chefe (t-tlitlatt) ccim 0 atgaso .
qtlitrldo e1e Sorri). àlgtlmas VeZeS, BOWSPC VEti jûgar Seu Coiegit ill8li: joh/erll 00 Jtl' f' Ekottizf' tfflld 1.)0181 /e t0ï(J 1 ' ' R Q '. . , y:
qtfando o tebê Koopa aler/'pssar. h (Iirelàtl na qtlag ele glra jndlca qtleln serà o alka de Bowser; senti- .. '.. ' . ..'i
do aritl-hortirio I)3r ét Mdr1O e horjrio parél Ltligi. CEISO O Baby UOWSeS EttaCIU: l3f I'F'1110S%8lI1(1O 0 LJ '' '' < 'V1
Bowser ()LI soltancio botas Cle fogo). preste atençào na maneira como eIe segLl r a beu marteill - ' ' '''% 1:

. j. ' .;.
acima ja mè() ele b'af aracar Mario; abdixo da mâc. Lëligi. L''' ' .1) . ..p.. .' 
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você pzde ter difktlldade em ideotificaf
As ondas de cboque de Bowser viajam qual a difeçào que Baby Bowsef esté gifan- . .
em velncidades variévels fique espeito. do antes de olha: pafa a tela lnterlcf.

S T I L L : E 5
os Stlpport Shroobs vlio correr (ontra as irméc)s tI1m por ulll ? i '
(pule) Qtl arremessar %hI tlob-ol'flbs contra ()S herôls (acerte 1 .. 

' .

EE). 
r ,

a bambEt cle um lado ;)nr3 0 t'lutrsi alternanclcl entre t)s i? ' + ' . .
, . ..(.;a.... . .E J

irmàos aré qtfe ela se atftcdestcua). Para fcqar a aparilào '' *'#'' ' '
ci() Commanöer kahroob I1a teLa, faça com que a bomba role . .j w: I
de vokta eliminalldn ()S (joih patifes qtle esté.a mais 2t tlireita. ' - .:>..-' ' - ' -2 ''

' ;: . . .f .. jj f.:Gà.' ' ' . .'- . .. .Quando o chcf/in compçar a rouopial' seus SLlpport iihraclbs . . .- :.p ... E.g. . .
g:)T11T a k)s hertljs. tale vgtl nitnr na Slirpgllo (lptlsta taso setl .' ç . . '

. . . , . t . ,3.1V0 S0lèl U Mili'itl ir 1 ld $tl t! U1 4 ettio C!(50 (1 2 lV0 5/21 Luigi. . ' Y . :. ...2 . . . ' .% Ccz'':' 9.k b @.r .
wg .. . , . ' *

QLla ntlcl e le èlrrelllebbd; tl ; r 1 91 1 I ucpb rlo ,1', prepnro () magtëlo . . . J'.L4q(. w -Yz .. . .f*:.!N ... . L . . . .de Maric cascl o lnlm/gtq ca.a cam t)s pés aa chàtl. oLl entàtl t. ' . 1 l - ' ., ' ' '' . l
eq e, 1p

prepare Ltligi caso () rntlklstl c) aterriGse le cabeça.
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r NMARIO & LUIGI: PARTNERS IN TIME
L u

% 5* : ' y ' y', jjj D eta ; . E L E 5 j. e. p @

O Efder Ghrooboid vai lançaf- llolas ) . .' i 9 ...a. o ide fogo que aparecenl em sua I'nào . . j.! â . *  . . * ' . .. -, . ,' . . *-= .-.*- . fi fm.ll l ) -- ri P Pi ..: k- .
lireita contra Mario e aquelas que ë : 

*x% jl 4 j ' ' x .' # 't ...',., '
.!: . 1 .e' y' : : ' ; .waparecem em 5ua mào esquerta jyl, .>..- A. ;' 'q . .Wt.-p.4.' . @tJ ' :

: r Wcontra Luigl. Pal'a despistar 0 -
chefào quandcl ele Investir CLntra ' '
L1 m 1O5 per'so rlagens, atrerte-o ''' ' ' '
repetitam e rlte :0111 O I'rlartëlt). ' . ' ' . '<. . .. .,t: .
Seu atalue cclm bclla e corrente (à .' * zf'C ' '' .

l I ' i ' ' në *' 'i'Lfm plltfcch mals comp QXQ. Ptf 0 f zlp
jamente c0m ambc)h ()% irmàt)s para . z .. . s o  ! f i .escapar tcps crtstals deuradas '' ''. j ' ' ..-z '-.- j! '@ mt $ ' ---- '<-- ' I ' ', . . , y j y j .r ej. , y j y . qsalte pOr Cima da bala ctln) () pef'so- . j .-.A . (1 '. ,4 's. . ) I

. ' A 5i -  tl . q'IlEtgellh CLJJ: ; l1S1gf1 $81 PFI' I VPI Sobro 0 ? .==' ' . . ..iQ.C.. 'x . . . . .$ f ..Ja .,t4 .tJ : 1l1 ê
Objeto. e Ciepeis pule utlllt Q eutl'o irmàcl v .f ! r' :.zconforme Shrocltlolt tr'opeçar.
Depois Cle certo clano, ci chefe vai crescel' '' ' j g' .
e soltar tlm O7N l t-orl) LI;'l contador cle !
telTlllo. Cascà () ccntador chegtre a zero. é * 1'. ' '
fim tejoga. tlse as bcilils de espinhas que . . T* % '
Sh roobtlitl iall jct Colltrit v()cê (Jdl'd tjetondl' O 1 u-. . t) ! L' A E iè F 1 '. it g C) n 3 1 . e :) 1 e
:1 iSCO téoador'. O mtlrte 161 de M a riO l'naflcia as -- a I., ,- : . .. .j- ;ns p a ra ci ma

g r ç . s; ; : u. . (g us y œ y j. g , p j g g $ g g
Nà() (i possivel catlsal' clano à Princess Sllraob ate quti seu Ca'-l :w- ttii fc r-a ,; '. . . ;-x. . ., ,,.y e .e * . . 7seja removijo (Ce;)y Flowers f unciclrlalll belll nesse I'Etsta 1. Er' ct.arlTt) êl û - - . f''ï t''J' à')py2:;::''Fw um < > .. ( : ! .*. . . . w . testiver protegida. ;)tlcse transformar seu tr()nt'l em LI nl I ()t(è) ciLhe se rl()q c!I:)ElEi te' '- a . sr:?.. s . '' ' .'. ;, . y ) & ur 2 j .j .! - '''@ ' ' ' fi ' ''acima cle tlm dos irlTlàos e dispara ralos de energla igaea cchntra ele. '. 0' . - jt', I;LPLL
puke para clesviar clesse ataque depois acel'te a Fobô cam a l'nartelo Clla ' Q'- -7.7T-. .' ' :. '.' -- ; ' ' ' - ', .. .r. .;y aj..k è.. 4.:j. . . .j . . .. .irmtio que fcii atacacfci qtjando a princesa tentac esfuagj.lc Setf cafrrprp d;r .:- '1 'V 4.x'î t '- %C'- ' ' . '' $4 '+  . xu . -- . . . . - . ' ':' . . '.: - fforça também pflsqlbl I Ita qtle eIa utilize canhtles Cle foga dugllO, 0 carlhlo 'Jie 7. ' .. .- -,
Cpma atira contt'a Mar'lo e () inferior mlca em Luigl. CaSO tlm CiOS Cêltlhtlle% 7)lre --- ' ''''*  ' ''J+
para baixo. salte () Falo Iançaclo corll () personagem cclrrespallCiente. Caso -.. ' :l!'k. .- - ' . . . .n

.....,.vw ! - --.uL....w.i .-. . b
mire para cinla, fique acl chà:l e cleixe qLle o tlra passe por cima de sua - ' - '-Tente atllar fla estrela ptlrptlra loctp . ' ' .
cabeça. Assinq que destruir () canppo (Ie farla. a Priacesa vai jogar uma estl'e. * a-' . u -'d e t a f a - e i a a p e fl is S v a 4 f i ( a r m a I 5 ,,# --'
lapùrpura contl'a Os heréis. O objeto vitl cll'cular em valta dcls irmàos, ga- j (ja quando comeja; a jirar. .

' --' Q ' ' '' '''.2.''*=--'--W''**'-**'5'r p I . . ' . xnhanto velociclaje até que Llm teles Sqa atingiclo. Se eIa aparecer em f renre . .x x.. tt. ' 4' '
e + %' . : ' . 'te um das lrclàos. vag clisparal. ao tire uaico coatra ele, cast? aiareça er,tle o.. .a . s . -. c... . . . .-- .-....-ztz4u..c-..--à-,z

. .g. . > ..w w<u xvw- -, ' ) y,' ..' ' '-L 'l/fario e l-ùfigl. slgpirica qtfe ela vai éijerar ëlcna onda qde dev'e Ser Saltada . - . x
pelos deis personagerls er'n uma ràpicia Sucessàc). EIa pode se teletranspor'tal x >''' .

./4n . .-. rLvr.r--. - .
para a tela (le cllna e atacar jessa posiçào, Qtlandcl isîktl acantefer atire o ' k . . . l ..
marteln nas tloia: (je energia par'a que elas voltem na clireçàcl da chefclaa. '' :. . ' .. ' '

. . .-y -.-.:-uu.?
. 'k 7 .. ' ' '..(:k . . .> < ' ---. . .

.. 
. . (

.'t -. .. . .... . ..) .: . > > -<wX - Q -'1w. 
'v' ..w ' > v w'

s . wT . z .

. .s. r . , ; '' .,k hk ..i . k. e . t . .. , . ,m 4k./.;-..;Ltx.ma!' .e. 2..(=
' . > 9 -' 7. ..?' . Y '' . . '1-* ' ' . %; ! RF'-à;''.'..! k:(.j...%' ''%+r1r ; ; - : . . ( y;j y,. : :,.;; t . t$
; . 

F. : l*- w )' t . '' CJC éï. j 639t4: ) ' .
' '. t jy ' 'g o l 2 ..: . '.' ' ' ., . ksî ' ' ' ï .(... q); 'Cè 7 j .1t/ .r .:..- ; . iqp .s<r rLrp.g , s. . . ..:. u. ,,. gak... k ..LLf' j)j. .(.,s.,gfjj .ki L'-J .t u.k-r t.yt$.Q *.!.n ! r a. .y.py$; .2 z.L.. ...... ... . , r; . -, ... ...s..k... ..0........$ , ;. ..x ...
. i'5& . ).' ' m 1! czia.i. . t . . .. . . .' . , 2 . v j '. J . . . '

. . ' .. . .( a. Q > ' .. ...d

'

. q . . . . . s ....vvy.% 2; .v . . . ; . i t);.ti.;l.y s ' '.' . . .'2 ' 5L ; . . s z L . ; a .''
' ' ' Q a . x . . x . . . . . . . . .. < . .e
: / w -1w **', 'Vx

x. . . 
I . . . - . . ..e' .3t

i -- ' Depois cle saltar sobre as arçolas C()m
1 : . . Mario eu Luiqi, prepafe os maftelos

ey .-w. .

05 caahôes de Iasef mifam de forma independente poftanto
fique de olho nos dois.

77 A-3 tlorl'()t3r 0S Shroobbk. tlb 1 FITIIOS VJto ilrecibcl! (10 eq Lligltlineflto (E0I'r0tO. SOgL1 I ,1cI0 IIOSS; LElbpitzl esh;él télrof él Vai Ser 0)01eZa! C0p1t pI'3 ?) S0ïL11 I quzis i/estirllofltils 8
.- f,-.crq:ivtls usar, e aklrclvelte os recurses de cada tl En (le acortlo ctl;1) as ntizcfhsqilades turaate as batalhas. Vai sel' nloleza!
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ttjcilgt)s atlaixo. Tbcfcis 0G poderes
e S td rlf.l (1 i :$)0 n l t/el S s a S S. l /1 è r'0mO tlb
lallq LIPS (IP col'ilf JlC1.

wire sponge:
52,27.8133-1656'5451.
Morph Moth:
5224-8133-1656'7451.
Flame Stag:
57.?4-8133-1658-b451,
Magna Centipede:
31:7-(7337-135($.5526.
Overörive Ostrich:
3 1 .37.6357-:356-: 526.
Bubble frab:
4 1 4 6.3387-1246 . 1 %af7.
Wheel Gator:
5224-81 3 3.1 (326.5451 .
Cryçtal :rlail:
3127-6237.185:.552f:).

Mega Man X3
Na tela Cle passwords. enti e cclrr
()c, segtli ntes Létjigcis:
Espada verde de 'ero:
3317-8.353-6772.3824.
Neon Tiger:
3723-1283-1751.1456.
Gravity Beetle:
7743'5256'1441.54867.
Blast Hornet:
=45.5253.1441.5486.
Blizzard Buffain:
5275-1266-1751.5455.
Tunnel Rhino:
$765-1263-1756.5488.
Volt Eatfish:
5768-1267-4758.5485.
Toxi: geahnrse:
2376-2163.6258-7841
Crush Crawfish:
8216-4156-674?-3821.
Dr. Doppler's kab, Ieveg 1:
($414.4155-6872.3256.
Dr. Doppler's Lab, Ievel 2:
6414.4685-:872.3314
Dr. Doppler's Lab. Ievel 3:
2.3($ 7.5533-64 63 2.77? E$ .

.-Xt , . k ; .. .?:. 1. . $-. h.. . ltGk j-' rkls I .. j t. j .'. . jpE.
: =h.m ' ' . ' ' *' 9 ='i. . '' %..k k!àL :4' lk7. ).. ?I. 1é84.'. '.1 : :'. . kt. . .1x 'f- !. ?-. o' ..

. ,. . . b.b,. r: ). jrr qr-i. yte t-sj jk:)..4 ..
Selejâe de faseq
Na lela pm Cltli? votrp pGcnlhe us
faseq. aperte '9. *. /1N . 1% , e. *.

Pularde fase
PJI/ 2$c' O Jtlg:l e aI:ep'r: Y . *, .l' *.
+'. * .

1r1.- encibilidade
PaLise a joga e aperte -+, L. 4, A
G. %elect. Repita (J ctltlgtl pal'a
desliga.lo.

Recarregar energia
p'atkqe () jogo e allerte belect * A
e .G * .

Fortalecer ataque
Pause o jagcl e apefte 't , .I' , Select.
Select. .# , 5. .

Adiciorlar itens ao inventério
F'atjse () jclgc e aperte G. /$, e
Selec:. $. 4..

Mtl:ica 2: complete Mega Milll 144
com Zero e toclo: ()s upgrates.
MuGica 3: compkete MegEl Man X4
col'fr Zero e l()d(Els ()5 dpgr iides.
Mllsica 4: compiete blega Man h 3.
Mueica 5: actlmuie mals te Uma
dlor; Cse J0g() em Mega Mnn X5.
Musica 61 cflmplete Vegil MElll X5.
Musira 7t complefe Mega Mal) X4
com Eel'a e tclçlt)s ()S tlpgl ûcles.
Mtl&ica 8: Ctlnlpiete Megd Man X'5.
Staff: completp Mega Mnf7 :.

Mega Man :
Todos @$ itens e eptmentes der-
14t:R110:.:7437-6482'1256.
Todos o: openentes derrotados:
4722.2486-1324.
Tedts os itens e armas: 2653.
J858-7584.
Tedoq o: itens incluindo o
Hadouken e todos os oponente:
derrotadesl 2653-3848.7587.
Tbdas as armas: 7443.2241'1221.
llltimate armor: 5373.1284.2tn47.

Gametube
Me a Max M
Ci7' ectiol'
Habilitar Rockman:
Battle and Chas.e
Colrplete os jtlgcis Mega Mall X,

'-v Mega Maq X2 e Mega Maq X3.

ltens lla galeria
Complete as Segtlllqtel Obje.
tivos para llabkkltgsl' itelcs Ila
galeria. Arer te L 11ci Inerhtk

principal para hakliiitar a galeria,

Truquo 1: ('ofrlflle/e Mega Man X.
Trllqtle 2) (Omplete Mega M3n X2.
'rruqlle 3: Compiete Mega Man X3.
Imagem 1: complete Megit Man X6
coq3 Zero e tado: ()% Llpgl'ates.
Imagem 2: conlkllete Vcga Man $6
(Drn Z'el'lt llt?l'nlft / jNente ha depois
f Om M Pga Ekel'll t ieçrot; I N igiltrfldre
Zero.
Imagefn A Complete Mtzgél Man X,
M0g2 Mall X.2 e Mega MaI1 X').
lmagem 4: t'.orllllsete Meygil Uiln X6
com Zel': e tslCltls ()5 upg r'Etj05.
Irrlagem 5: coflnplete hlegil Mal) Xf7
com Zer:l e tlldtiEk 05. UpgFitcles.
Imagem 6: attlrlltlltp 17hnI$ û10 tlmël
tl (h r3 t1 (' j F)g.(J i? ( I ' hl Q t(. d Ml an X C) .
Imagel'n 7J t'cn' pptltp Mtagqi Mal 1 $82
LIJI f I totik)b t?b tl IJF;I ilC1 E'G
l magem 8: to ( !? p 1 i?t e rt1 e ln M 3 rl X
d e r r () t a ri (1 () i i t; I1l a ù k) I n7 t 1.') d ()
()fi (a n :. tl eck dt' (' O l'açtltls . cocltls
C)'.S (; LI b t n

' 

17 ks f to t al? t E ;) a rt es
d a (R 1' 1 l 1 a d L; r a .
Mu%ica 1: : 01 l h L ? iett' Mt-'ga Man )(b.

Tomperatura corporal estével
Pause o logcl e aperte *. *' *- 4.
'Y . Select. Repita O côtigo para
(leqligLi-lt).

Roupa armadura
Patlse () jogch aa fase winter e
aperte A, Select. *-. .k -+ 1. .

Deçtruir oponentes:
After Vile:
5385-/136-6321.
fhill Penguin:
6385'5336.5364.
Stvrm Eagle:
648 3-/376-51:4,
Flame Matnmltll:
1573-5232-7264.
:park Malldrill;
5131-7358-4181.
Arm/red Armadillm
5147-8437.4534:.
tauncll Octopps:
1556-6642.7448.

GBA NelfaGcaPat/se o ytngtl t? apor?e A. L, Selecl.
J?. e. * Reptka p focikgtl J)3ra >s)1e.
CI O (lê1 1' k) 1 11(1!! lsiU élcte (i3 9eVé1SC?1.

N èl l e I a tl e p8tss'kvo rtl S . (.h 1,1 l re :0 I 1 1 . ) k; , ,y . j . . y0 S S e jt.l i 11 ( il '.q C (j (j k g 0 $ ' 1. ' = ) 2Az ï '
Jungje: RGCKV D. Jogos Jtlnglo Jam

. 

Beach: pscuvn. sla teka cI(. tltkiro. aped.te L + ,:k + E3

 

- '' Forest: CNqGKG, klara acessar' a tela C1e passwel'cis t'
Boomer Kuwranger: i3ntre CI:7m ëlo? dOS SpéILlprqèebk 6Ot $/ '

 . (y yyg. 5151-3427-4761. .g
 . 

4 Extra kifeTank: . Attack Battle 3: /a5948922.
 ' x * 4- . . nr.t 5447-4177-4536. 'y' .-'. 7 tryjy . Obstacle Race 4: 35805225.
 ' in chameleon: . '' 1u. I'S. t2, climbing Race s: 55,%rna3.?7.
; 

st g ,,,,)
' 

' 41'31-6712-122.l . . 'yz ?
;7 .' '.v r '.y uotjc piddy% < .

. / . e . vlxvMega Man :2 * . ' - . Complete 0 jC)gO l'ecehpndo 24

. - -  
satekatepasswerts.e,l:,.ess,', as , - ... ... ,. - - . . meuafhas alr.

t$ 4) .,..,x,n w:Rka

. z. . ! .x . jj ' js .y u .' P. t P L' p 7 4 Z - . - s

.>a y x, v.y. z$ ap ,(.j1 G' . P -

Sc''tl escorregaeio
Patfse t3 Jtlgo e aperte A. L. Se/ctr.
A, -+, 1 . Repita o côtigo pal'a
(18sLLk,a-I().



Modo Time Mtack
Complete tljogo com DK.

Jogar com Bubbles
Complete () jagcl ctlm Dldty
recebendo 24 medalllas DK.

Jogar com King K. Rool
Complete () Jungle jam cor'n 12
medalhas de Ourci.

Jogar tom Kremling
Complete () lungle Jam cchm 6
medalhas de ouro.

Jegar :om Wrinkly Kong': Ghost
Consiga 20 (( rystal Cacan Lirs
Co m D K .

Bônus d a Wrie Mucle
L t) r''- 2 ' 6 -. .? -' E 6 .i d' . - : .3 6 () bl et i V0 S
;1 a F(t h i - ' E ' ' . (. - z rc) lesejalo.
Assassin Musrle: iaça (30
Ta k ê 1'- ', ' E
Classit Legend: : : - 5 la a mela-
i ha t e t' - - - # J ' ' , i i5 j' 65 Ll re
Sllore L i'ig'è- - 7 E '.i. -'=
E ;st o m M (1sc i e: : : - ï iq z z
I'credalha GC ' - i - - ' , E
Downlow'rh 7 J -c
Dominator M . i -- - - u le
25 OOO pc - - ' i i - - - -
DX Muïcle: ' ' u j.:l : '-êcalha je
0tJ r() I'I?'I 0!' - ï: Z L - !. (i , 'r

' 

,-) I 'lael'.l r
Bônus da se.- *i --''-  Legend Classic: ' -. - ï iE i i - f.:l i! .
(:c r'' ' c ' r ' ' ' c ' c : - -.e! kcls 1 l1a :1 e t? LJ r t ? ' ' i D .E. - ?:
fga-? - E - ' E ' ' . - -.i..:.ea ado Legend pa.-;i . - --. . . . J . .. ..
Aîsas 5 I r' : - ' :v -'i. ' i 'J' - Lege nd J - M kl Nc I e: ' - - b jq ï: k
Ta k.i - mecl ëtp h a (jt'i - ' - 5: - - ' i l e=- -*
Cotl;he (:0ç.' 2- i -e-l. ''a de 1 e 2 Legenc rq -k - -

E à ' : - . ' rf'l e1a l h a s tj e ua - '
ftlsto.'v - -q..tx Modified Muscle: - - - s J'E a

Inedalha de t)c ' - E - ' - è ï! ï 52 -=
S ilores RaCe .
Musfle Cop: cf '' : i: h è - .3. - 5: - a :! ih
1r0 0Ze 11 él ;) r 0'k .:i :1 ii -. - - ' - - ' - -
SunriGe Valley IDursu :.
Musçle Collectir: c3p0 1:E: i:

-.i p i - 6.-a- medalha de ()u ro na ;rc . a M 3-- ' -
è . - + , E - -- TOw 11 E 1 I 171 r n .X to r.

Tuned Muscle: aû tl E7i tl l p (? 13
metldl l 1ds de 0LI ro.

Tractnr cab: 5 :.'v'J@e 500.000
w (i J . - .i 3
Trash Truck: ' - - 5 ga dois Crash
,- . ... .. . . . . . - ....7 -' .. S ' n 'J r '' .. ..P r.

D x c :. '-rr..a.- - E. p: a m e1a 1 h a
. . t - -'. .

Ga n p''l e' . : - - F ga a
-a . . . . z - - - a palma

Le g e r..- - * - - -- - .. .- . - 6 i:a a
. . i . . . I .è

'

j . . s . . . . a ..y.- - ;: - .()f f. . . . r

' 

.- h,- e .
Lege rB-- Ja.w r  : -. - ! i:; a
'.è . . E - . , .E

Legenc 5.::e::œ: : - - - .i -reze

Medifiec - - - - E a a

. ; .) * jtj y . . . ; y .
Tu ned C .-''- -.>.-*' ' - -h qC0w - z . . . .i .
E I 1.1 . 1 . -

kegend Racer: conslga a medalha
de ciu E ;5a cr't .,a Downtowrl
Legenc' rare.c 5.
Legend Roadsten consiga a
Illetlalr I.i dF' .'.' .. -0 n(3 irova Gilver
La ke L I 'jlt'll (1 F ( tèt? . 0ff .
Legelld Spetial: actj m u ie 55
metta) ha S (le () 1 ro.
Modified Sports: '--ccslga a
medal ha te c!u ' a na irava Island
Paraclise Race.
sports Cop: cc.rlslga a nletlallla tle
ouro na prova f-aolterl :I(y c)u
lstitllkl Palatllsiu Pklr Sklit.

D' t'll ka'; ' 'i .iï?.k')l''tf)
Co'u: 1.J 31 # .:.'
Na tela de passwords. entre cam os
seguintes ctjClljcls:
5o vidas extras: Monkey.
Todas as moedas bônus: aqua.
Habilitar minigames Funkyfs,
cranky's e swanky's: Extras.
opçâo Music Player: music.
Jogarsem barrils: Tuffel.
Jogarsem thetkpoint: harder.
Ver os tréditos: kredits.

Bônus d: séri' stlpêr
Compsete os segtllntes chbletlvas
para habilital' (? veltulo jeselalo.
Assa:sin guper çar: faça 15Q
Titkedowns.
f ustom super Ear: cansiga il
medalha (je oul'a na prova
Docksije Race.
Dominater guper Car: acumule
80.000 pontt)s Burnopt.
BX super: Copslga a medalha le
ouro na prova %ilver Lake
Eliminator.
Legend Hot-Rod: consiga a
medalha de ouro na prova
Dockshfje Legeflcl Face-off.
Legend Special:acumule 70
rne'jalhas je clurc).
Legend super Car: consiga a
--' 'à -- û - Ei w'œ '?' ' :) u. ' :) rl a p r () v a H a r t) () r
v- t. - f: 4ç. - - F jtlj-cyjj
Me if i tsd :tl p/rl q O n ç ! g2 J m (?d 2 -
'- 7: J (. - - - - a JI r()'. a Go I den Cily
R ii ' 7 J = gti
S u pe r C e p ; : 'w- ' 5 '. g il ël m e C1 ët l h a d e
() t; rfl n a p rOk a R I $/ 1 e rtl O U E) r g S U rf
P LI I q u i 1 .

œ

Nintendo DS
Bur'z y u $ . .. -z e ,.) t:.'.s ' . ' s
pistas espelhadas
Hat i I ite todos o5 ve ûcb I c 5

. Legend Face-off.

Takedown
mais fécil

Fiq Lle atl'Jts fle Setl Op()lle Elte L1 s tii - '
10 tu rb0 par?t q LIe eIe peI (.d (.) ( q '' .
lrole e Se choq LIe Ct')tl l rd d Ilal'fil.n i.

Bônus da série Eompatt
tzmplete os segLlilltes OlljeLls (là
pdra habilita: (? vektllo (jeselaoc ,
âssassin Eompadl taça 15
Takedownq.
Compact Eollector: tonslga a
melalha tle aurtl na prova Fihver'
Lakê Elimillatflr'.
Cempact Cop: ctlnsiga a melalha
de bronze ()u melhor I1a ilr'tlk'a
Silver Lake ot1 AiI Ilort 1 l e ! 2
Pursuit.
Dominator compact: attlplltlle
10.000 Ilclrltos Bur nuut.

4*Q R'MN

B'TH.- G *:

C.'rv K.'&.

Gangster Boss: consiga Illedalha
de ouro em todc)s os eventol
-egend Face Off.
ultimate Coupe: consiga toclos ()s
! gnatu re Takeclowns.
US Racer: consiga a medalha de
: - ca qcl Super GP.
World Rater: consiga a medalha
: 6 2 - rcI n o S p ec i a 1 G P.

Bfmus da série sports
-
- : - :';i-e os Segl Iintes objetivos
- è -? ''arlilitar o veictllo clesejaclo.
Asumsin Sports Ear: faça 1O0
- ? . .(. - - & q f;
CUAIMTI 9* 115: Consiga a meda'
- 2 -- î - - ra n a prtlva Airport Race.
x minator: acumule 60.000
: - ' : .E E( - r (? i..1!

N. - x' k< N'

1

Bônus dn modo World Tour
C t7 -' -- 6 e .è -- 6 5 ii EI u 4 n ! e S 0 t)j e t i vo S
péi -a. rr a D. ! I *.a r -. v'elcu 10 (Iesejato.
Cop Racer: :0'' slga a I'neclalha de
Ouro ..? -' -.clf1l:)s ?s eventos Pursuit.
Firetruck: conslga a mejalha cle
()b' 3 e!4l :c)dOS .3î; eventos Crash.
Ganoter Bosî: consiga a melalha
cle tltirc' em tcldrls os eventos Race. tlii9

DX %*  :c nslga é1 medalha le
. ' : 3 J -3 .a Dciwntown EllminaTar.

' 61- .NINTEND/W/RO.C/M.BR

veictlloç :pecial
Complete oç seguintes objetivos
para haglilitar o vektllo desejado.
Classic Hot Rod: consiga todos ()ik
troféus Takedewn.
Eure Racer: consiga todt)s os
Postcards.
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. . J ii,' T i Clifitii...
''î % Jltl 3 Z1'' E L1 C1 i0 VCJO k1 10rê1 10 C0 ITI IJ rd3r I 0g0 0 C'II P(i ! A i rldd b0 lTl q t10 Sorâ Il13iS7
? osexageracios produtos hi-tecln C,a concorrência. cu acho que ajarato tlt'e

'. 
''''?- ; . Bi: si podesurpreeadercom o Iançamen:o d.a Revolutien a us$ ?ooou até

F ., a . 15()!2, = ' ..J . . . is am segundo! 1 com e1e ciae eu quero clesferir. .. Nem ma
'' ' ' ld'?î FW//FVD? Pl''r7t7e5S! Depois le terminar no Gamecube,.à,:. espacladas em ze. . : , . ., (rIa,.o!

.Jtt..: preço baixo (i t) caminho...
: ' ' lssa niàa quer tizer muito pra gente no Brasil... :) preço seria pelo menos
-
'
' iOr MAS, ainda assim. serâ menor que () da concorrência!
. - ' qU3tF0 Vezes lna .

Tem ttl d O pill'a Sel' 0 I'II itis bilrito.i v

'

* iution iè Iegal de qualquer jeito... Sé de rolar meus games c10 Cubezt. ï c) Revo
'- ' 

' neie jii Vale o Int/ll ,timento.
' ' ' ' im o primeiro representante ta nava geraçao chegou ao- . ! abkj ., uesmo aSs ,i . . . ,. . r . Iasurclos R$ a.5oo ou até 4.000! Imagine quando chegar o apare-t ...! ., .. urasil ;ar a

' 9''ti'',k; Ih() cka sony, clleio cle traqustanas digitais. Eu acho clue o Revolution vai seri '- *1 ' ' -' t%
ï..?s. 
ç
. 

'''i 'k:,ï o Conso le mais po
z
p
e
u
qlay ldsljesatj;a nj aogvt;a grygejrarnay. aAryqoelttooq. .u, e posleremos comirà-lo fl o. . . '

, t .r. y 1, ras! I po r vo 1ta. . , l J. c k % . ..

I t ..'!!t ' ;Ft , '<.. ' . . ' *' 'PV îY ' . i a n o v a g e r a ç à. C) e n à () m e i m p r e s s i () n e i c o m () q u e v i .,. ., . . , . . .ti,.t E o p i () r; eu joguej . . 
. 
,
. yy . ,1: - - - -t. ' )''F , .. 

R$ 1.000 nào t' o melhor clos mb aclos, maS jà è um começo. Tem tudo para
: - ;. - .:;. ; -.. . j mais jarato agora. vale a pena ecollomizar. - - - rii , . barxar mais tarte. C) Ds mesmo jâ est?- .r.,'. ,' Jl.,t, î3' r : .
: . ').a2:.@. '.?; .. : t' t1o?.! (1 (? 65 tl (è i ëk .S' .. . 2' ''' ! ' ' ' ' .' 

' M3is Iloiltllar e inovador! A maneira de j0:3r V3i mular. 910 Vejo
' ''C ''- û$: t'c'ra s.e ver o que os proclutores estào aprcntando para nös! Agora, se1 

, . L. , , : p .. . ' , y . tt.'. . a 
. j j (; y kj j yj j kj j..cH - . . ... 

. ' tuto isçtl sair por môdicos R$ I.OOO. me!. , , y : . . ; -yq , .: . . . j r ,g,,a,.kzay,(j(;. o lwata disse clue o. t. .. -;, . zak,, ; , E temos algum tempo para, q,r . , t . tes cl e' q' - onsoie chega antes clo Dia sie Açào cle Graças americano, ou seja. an(' . i ? 'b d.'l
, . L ;) ove !')q t) r0 .. ) ,, .' .. . js!..ê( j e r a p e oa .i.i ?'., ,=h. .v.. . J, i$/ : R$ 1 .t) (.) (rJ ( p (a. '.ù a c! i I è 11 o ... M a s v a I bl aj .;. '. y *7 . g g - . t Lj s jc - :$7/5 .. , . . jjj o m é Lj m ( e r (; () (j () p i i? ç () (1 O S C () r) C0 r re rl: . ' ' v

'

1 a a c () n C o r r è n c i a . M a s a c h O q u e n à.o f az d i f e re n ça a i g u -I ss a f) d e
,q o i s d e t ()

' 
' m; !'Et Fét C1 U 0 CT7 11 :0 Vk El h 0r3 le i 0ï3.C 0 CO r!f 0 F i 1' El tal revo 1 tlçào.

'R ' t' estou IouCo para saber kuais Sào as outras Surpresas que o. . 
. , .. .; a (.! a : E tl $

'

. j ' . . . 2 y j t kj y tj jj yy (; (j() j; j; (; j a a j g j a te m . D 0 ro ()0 f) t0 j él E3 .. . .. V i 9 è) I)1 0 t 0 i rl S i S t 0 0 IX 7 0 E; S ét. . ,
' 

. . (; (j yj a y (j (y (j t jj j; tj j s ( jj yj ( (j . . .L: . . . 
' . Z 0

( j4.' . . . .. k- . J ' ' ' . . j j () nge e q tj e r saje r? A N i nten 10 n àO Vai ent regar t t1L1O l7dl E3. Te m' $
. 

/ . ''' .wr... . 
' ' . . . i S1 4h . .,yx , ...a. z, w.. ( j yj ;u (j 4j v j (j uy-'-' : - ' ./ j / I'R L1 i t 0 111 ,è1 1 tq V i 11 1 0 ;) 0 r il . Q t .illllllll ' . lrryj:i kkë ., . ... ,,.. -. ,,. . i rgrl (j' -,..- , ,::- . . '. t. verctaje, cacia clia parece te, 40 horas. vas, para m ,I ' ' ' 1 â tem até aiguma coisa pronta. maS estâ guarclanclo para o. ; > . Nlateaclo 1

I a L) tj)a m e l1t (:)! Se râ?f
* K c'c'e atè ser a nova geraçào do R.o.B.!- * 

.'s. no ji,lta cltle a Nintendo è FREA . p
, **

..,, &, r. . . Ipkzzru: . ... .

. . . . . . . . 
' 

'i .... . .i
: 11 1. I
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