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tos aumentem a cada
semana quando a data
de Iançamento de um

' novo censole se apro-
xima. vorê, que acom-
panhou as três ediçôes

mais recentes, deve ter percebido que as novi-
dades envolvendo o Wii tomaram quase toda a

C natural que a quan-
tidade de fatos e bea-

seçâo RNoticias'' da Nintendo World.
os fates que vocl Ieu aqui Eertamente o aju-
daram a ter uma idéia melhor do que seré o
Wii. Jé os boatos da midia cibernética sé con-
tribuem para que algumas pessoas continuem
Eom a pulga atrés da orelha, se perguntando
se o Wii seré mesmo o console todo-podereso,
que colocaré a Big N no topo, como na era de
ouro do NES. Eis minha sincera opiniâo: sim!
0 Wii seré o console que permitiré a maior
Iiberdade na nova geraçâo, com sua Wi-Fi gra-
tuita, com a nova abordagem da Nintendo,
que resolvetl fabricar o console sem trava
de regiâo e com as novidades que jé estamos
cansados de ler a respeito - Wii connectz4 e
Virtual Console. Mas ainda estamos curiosos
para testar. Infelizmente lotl nâo), a Nintend:
é mestre em estonder. Talvez nem na histérica
Nlntendo World 100 - que jé esté sendo elabo-
rada enquanto vecê Iê este editorial -, ern que
comemoraremos também oito anos d.e exis-
tência, saberemos dizer com certeza. E jé que
tudo o que temos a fazer é esperar, nada mais
justo do que passar o tempo curtindo as ùlti-
mas novidades, cofno Battle Madium p.O.#.,
Monster House (GC), Big Brain Academy,
Magnetka (Ds) e summon Nfgllt (GBA). Bons
games e até a préxima ediçâo!

Jomn
Ronaldo Carlini Testa

Editor
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s oos.os tlziqsito 1. .* )
. .i ! ,jPrinleiro, vou dar os é . :t 

l
arabénb d v0(:ê5 ' ' ''p .
pelo (kimo trabalho .
e textos da NW!
E agora vOu Ilerguntar tima ()OISa: Sera
que slj porque a Nintenclo Iançotl o DS
Lite, 0 pessoal jâ escltleceu :) DS clâs-
sico? () cltle eu ganhei tlm DS (cIJt$Sic0)
cle aniversârio. E bem quantlo ganhei.
comecei a ver os anûncios na NW 1: DS
Lite. Agora estott acharldo qtfe esque-
ceranl O DS cléssico e S(') a I'esposta
cle vocès me Cleixarà sossegado. V()u
aproveitar e fazer Outra pergunti nha:
1- O DS clâssico e 0 DS Lite têl'rl
a mesma capacidacle de gréfico
e memôria?
Creôo qtle mtlita gente tem essa minha
tlthvlïla. Valeu, pessoal. Abraços!

Gtlstavo Pincerato Vieira
por e-mafl

Boa, Gian! Familia que joga
M ar i o u n i d a p e r m an ece u rl i d a.
você nâp é o primeiro leitor
que conta alguma hist6ria
sobre os mais vel hos da fami-
I ia (reldescobrindo os games.
Tenha certeza de que o Wii vai
servi r como um f antéstic: eIo de
I igaçâo e n t re pa i s e f i I hos n esse
quesito. Jé dé até para imaginar
problemas f ami I iares sendo
resolvidos durante uma partidi-
n ha de Ravman - ou super Smasll
Bros. Brawl. q uem sabe.

A NW acerta e nito...
'à y.. - (5 s f - u - J. % ! ' Pa ra té n S ;)el a
î 1 - ?: - -- ! - ,-.:è q r' li - rn agi n am mi n ha
ieL : - = - .:i Ti - - .:è a-a- p ryvlsta clue est/t
per-:.i -J: .:#- - - - - s .-.! Ter-lrlttos A nlaté-
r' a T n - -.u - - - ! s - - tï - c cl N 1 ate 11 10 64
c)s R D.- 5 - - % - -.à r- - - DS 7eIdR e a2 . . . . . - . ...

1 r -1 j' .. é( f! -J -- -- -- '.è - - f ii 'J1 0 f; l (R I 1 ç (3 ITI e i-l -
t c! 6i 'J - - Eh -' .i - - ;J î: ,? r7- h r i 1-1 c ad e i ra
O .? b : E: . .E. : . -- -- .L- ! T .! F . 1 ;) e r a r a m .
N à.7 ïfg - -J. - !. - :55- - ' 1 :1 el i ralldo:
Ei(i? C'- 6 ! -' - - - E. - 67 'J ét l'evistEt Ildrece
rrnar 5 '? ù .3 - - - Jh '''*': ( se?-ia irlflaência
j (g j . j; . . J g - .u . l T .g . .j; 7 ) jj j; (y (; j ' () j
OGTIC -'- l E = l - -'- - '' '-lstiq i? 8t (1 iétgra-
m a. () 1 -- -- a E -- a ! L t e e z :1 i r i a
gj jya y; - -- - - m - .- r - - - g:- . .. '. u . :7 Z' I I rrl .
De 0 EE ' - - -;E'! 0- .i.'',(.c!èinh 1)

a - . . - . . , j (; y (g a j v a c h e. - - u J:
El r as i 1 i a / D F

MM que œ eu. T@ninllo. Peeaque
mwum rnàu xmpre pulam a seWo
de rnvt.v errtâo nâo vâe ler tldes
1--e* elogios ao nosso trabalho.
0 papel esti mai: brilhante e Ieve
porque decidimos atualizar a
revista. Agora nossa bateria dura
muite mais. o mitrof one foi para
o meio das péginas e os niveis
de iluminaçâo ajudam a ver tem
mai: clareza tedAs as matérias
interessantes. pelo menos é @ que
vocl esti dizendo.

Nâojoguefora seu presente de ani-
versério, Gustavào-o IH clissicofoi
esquecido, sim. Mas o azar é de quem
esqueceu, porque n6s o encontramos
e podemos dizerque eleesté vivoe
em pedeitas condiçöes de uso.
Você sé estécom a impressâo de que 0
4'velho'' portétil foi abandonade por-
que é nattlral que o BS Lite, por ser tlm
Iançamento, monopolize os espaços
nas comunidades e propagandas p:r
um tempo-os doistêm exatamente
a mesma capacidade gréfita e de
mem6ria.o DS novo difere no desigrl,
é mais Ieve e proporciona niveis
melhores de iluminaçâo datela.
4Iém de outros detalhes que você
pode conferir na NW 97, como a
bateria maisforte - no Lite, eIa dura
até 19 horas com a iluminaçâo mais
baixa (que é equivalente à iluminaçào
padrâo do B5 cléssico).

Familia Mario
01â. pessoai Cla NW. Enquanto lqà.()
chegava meu DS. resolvi desenterral' O
Supel' NES ejogar ss/per//alïo WOl'I:).
Depois de horas cle jogo, rriinha irmà te
cinccl arlt)s começotl a me encher para
pocler jogar Mç?rl'o, e meu paI I'lanclcltl
tltle eu saisse para eIa Iloder' jogar.
Fui para rrletf quarto, fiqttei lendo
mlnha Nintendo Worlcl e clepois de
algum tempo, voltei e vi metl pai jogan-
dO. EIe disse ''eU gosto d()s jogos do
Vlario''. E5tâ aû a Ilrova de que OS jogos
(la Nintento sà.() para todas as iclades e
que farào sucesso com os adLlltos.

G i a n Vi n i ci u s A I-r) ara I B esso 1)
0 s as CO/S P

ATENCAO!
A N 'qrt?cttc t'îFtlrlj se reserk'a (?
(1 r 6 ( 1:1 tq e e (1 i t a r a s Ca r t a s e
e - rr a ' I ï. re ce t) I tl O S .
N 1 O (J! i S ;) C) !7 i 1 i 1 i z a !ll ()S q LI a 1 q u e r
til)o Cte serviçu cle jicas (via telefo-
ne. e - mai i OLl sarta), pois reserva-
m0s Ll ITI espaço i nte i'I)O para iSS0.

Envle e-mai I para:
redacao@nintelldoworld-com-br
0ti carta para:
Revista Nintendo World
Rua Heitor Penteado, 813
Sumarezinho - Sào Pau1o/SP
CEP 05437-000
Fax: (011) 3864-7331
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..omnotambém errafeio!
Estou mtlito Colltente, mas votl Coiqti-
llLlal' com as oplniöes. sejam loas oLl
r'Uins. Como aclhei tocla a p'evista rmtlitcl
iaformaliva e realmente todas as nlitté-
r'ias estavarrl nltiit:l boas, voLf f is:al'
pequellos er'ros para g)ào cllzer' clue eu
amoleci s:j p0r Catlsa te vclcps terem
ptl bl icatlcl l'neLl e-mai 1. L-ti vai:
Prinleiro. Mag/ptaë/ca fOi I'esionsLivel por
cfciis ec'l'c)s. kbcps dizern r7() rndice qtfe
hEi tl m ret/iel tlele. maS na verlade
112c) Ilé. nacla. E, elltre as i magerhs de
ToLiclî Pa.,7/(;. est/t tllllEl Cle &a(7?'q6'r/(M.
0 tercei 1'o err:l ta I'll bem estâ rlas
Otos, desta vez naqt-lelas qLle racar'n-
ianham C) conl entario tte Me?'cf//'yx n()
Wii. Na verclacle. elas EltO cle L'Itilîpef
Pe/J/kr/? (nào I elr t r'C) C) rholre :1 :) jogo
Clireita. r'r1a5 é tllgo assil-n). :1 t1e apare-
ce ntlm peqtlen/ ap'tpgcl nas pàgilqas
arlteriores. selll fotos.
1 mais :)Ll ment.)s isbo. Dt)L1 atel-lçào
esiecial para a matéria te caia. mtlito
boa mecrflo. pri ncl papmepite na parte
tle .iil/pe/'pa/lé?/' .ôJr'?/'/t) - me canh/onceLl a
ter t1I77. GOSt3rI;3 Cte pecli r L117lEl Coisillhit:
qtleriét Llma ehtpllûaçà.o ciO I)Oï/O nloclelo
Cle ''Contests'' Cte P()l'é/pl()?? I)/'é7/??t)/7(/
& rleal'/, Vi I-ios sites jakloneses as iala-
gens, r'nas nào ttetl pal'a enrender muito
tlern. O CLIbO ai rlCla vive! Ma5 qtle venha
() Wii! Parabiins pal'a c) DS! E sorte na
ediçàcl 1-101001 Tchatl!

Herll'ikue Rezentje
pcll' e- mai I

Magnntka. Nà0 estamos alimentan-
do direito nossn pokémon-colocador-
de-fotos-do-preview-de-touch-panic-
na-pigina-l8.
2 - Erram/s, de nçwo. âs fgtos nât) sâ&
mesmo de Merctlry. mas o probtema
mai: grave é vocl nâ0 ter acertado o
nome dojogo. Ondeji se viu, rapaz?
Nà0 é GunpevRebirth. mas Oto M/tl
Tsunagou.' tp//?ge)' Reverse - faça tlma
tatuagem para nào esquecer. 5: você
continuar errando assim pode contar
com virios Ieitores a menos, porque
a gente nunca mais vai comprar sua
revista, nem mandare-mail elogian-
do/corrigindo.Ah, para Ier tudo sobre
os etcontests'' de Diamond& Pearb
procure pela Nintendo World 1Q0
- você nâo vai se arrepender.

Interrogatério do m:s
1 - Corrlt:l etI Conqig:l O Atll'ora Ticket e 0
Mistyc Tîcket para chegar àS ilhas 8 e 917
2 - Qtial e a segunda senha ja Racket
tvarehcltlse 1la ilha 1$?
EI - 0 que é qtle tem tle especiai rla
Altel-inï Cave que fica nEl ilha 6?
4 - Como t) que etI faço para entrar' no
Dottecl Hole qa ilha 611
5 - (Dnqcl é' qtle etl cansigtl tls Ptlkenlcln
cle ''area Lpllknoon'' tla Pokétlex?
(a - (( rloqsûvel encontrar em aigum ltlgal'
rllaîs Llaster Balls?
7 - Hà rritlltas cliferenças entr'e ag ter-
Töes jarollesa e americana (jo ganhe?

M arll eus SaI es t a C r'tl z
pt) 1' e - éoa i 1

#alnes às suas respostas:
1 - 0 Mystic Titket serve para visitar
a Navel Rck.Neçse Iugar, é possivel
capturar kugia e Hmob no 1v.70.
Jé o AuroraTitket Ieva-o paraa Birth
Island, onde Deoxysestarâesperarl-
doolnfelizmente essHtickets $6 Oo
obtides em eventos Iéfora (como no
New Yerk pokimon Center).
2 - Pule para a resposta da4.
3 - Deveria sQr afetada por tards
espetiais ao utilizar o EœReader
do SBA. Mas nllnra teve muit:
sucesso no oçidente.
4 - use a tétnita A:cut'' na porta.
Li dentro llaveré um puzzle com
ulls buratos e lé embaixo estarâ a
sapphire, que seré reubada.
Nesse momento, votê destobri-
ré o segundo password para a
Recket Warehouse.
5 - Geralmente portrota com
outras versöes, ou pok*s de even-
tos cemo Jirathi e Celebi.
6- t) liniro mel/ seria através de tlm
disto especial para quem comprou
pokémon rolossellmem pré-venda.
ou entâo por trota comjogadores.
7 - Nâo, tanto que ambas sâo compa-
tfveis. Tudo depende da preferência.

..cARTâ n0 M25

Extrw Extrall, 0s Wdeogames arabaraml
A() ver esse novo ''vicleogame''. () Wii, llle baleti tlnla graade tristezR,
pohs Ilu:te perceher qtle ()S videogalmes acabal'all). Qtkailclo eu vejo o
Gamecute. eEse Wii (qLle rla minha opinièo (è vcrgcip-lhoso. me ciescul-
pem). Lj Phaystation 1 e 2, o Xbc)y e tantos Otltt'tns. f ic() cor'rl a sensaçàcl tle
clue OS vôtjetlgaflles acabaratrl.
O (1 1ti mo vicleagame, para mil'n. foi :) SLlfzer. O rqlaglh If icO e çevoiucionà-
rio Nintencio 64. Aqtdilo. sim, fOi vitleogallle
(o tlltimo por sinai): cartucho e games taratos, 'Jesigl) (Ie vicleoganle.
àgcra sb encontro para t) I77eu Cube jogos I'epeticltlq (ctlpias baratas do
64) e ilo ver c PS3 e fcltt)s do Wif. etI me vejo clztlalldcl tlara um PC.
1 isso o clLle estâvacontecenclo. 0S vicleogames estlt.l virantjo computa-
clores, e Se clesvhlcularam cla propclsta origlnal: 11 ertir' a toclos.
As classe! mais (lobres nlto tèrrl cantliçèes tle ter' tlEll vitjeogame conlo
antes tinham. C)s CDs sà() caros (baratos sollleilte os pil'atas. mas a pira-
taria ti tlma vergonha). Para miln. qtle pnsstlo tI1l7a fConcfiçùo boa.
(à (lesaclo () valor e L por esse mtltivo (um clos) qtle eLI me vejo desesti-
mLllaclo a comprar () Wii . Se () preço cle tIm jogo (!ch CLibe (i caro. imagina
Clesse Wil. Outro Ilonto clt!e nle tlesestimula a conlprar L O Ilome, nomi-
17 ho f raco. Quando me pe rgu n tavam q u al vi (1 eaga 117e eu ti n ha,
eu responlia ''Niqtentlo 64'' - esse ti Llm nO177e ilrponelqte. Agora Wii,
nem nome de videogame é!
Posstl estar clesattlalizaijci. mas tleverian) vojtar Os cartuchos e 0s pre-
çcls mûis em conta. EL; Cluvicio que esse Wii tei'à jogos iguais a Mar/o 64
(0 melhor jogo cle vitleogal'rle clue et1 jLi jogLlei) e 7LàIL1a: Ocanlla L)l'l'il??e
(nào gosto cle Zeldà. mas () Iloucc) qLle joguei rlle Illlllressiclnou, sfl 17ào (F
r'nelllc)r jogo iclrque vejo rflLlitas selllelhapças cclph &a/'/0).
Espercl estar errac!o e cltle o ftjturtn clcls vitjeogames nlo seja esse,
tle vi l-ar u m PC, talvez () l-n eL1 ëllr C)r pe 1 () (7)4 Teja grantle Cle mais.
1)c) is fOi o I-neu pri nle i ro vijeogarne e C) ùl I t i 1110. pols o C.u be com
tocios os avanços nào o Supel'a.

Summonegg
por e-mail

caro Summonegg, obrigado por nos alertar sobre () fim dos tem-
pos. E%tévames tâo ocupados nos divertindo com os games que
nâo percebemos como tudo ficou sem graça igual a um pC. seré?
(L claro que os videogames estâo se tornando supercomputado-
res, mas isso rlâo faz com que eles se desvinculem da proposta
de divertir a todos. Temos jogos inovadores, opçöes online mais
democréticas e novas pnssibilidades para () jogador - em qual-
quer plataforma, cada uma 4o seu estilo.
Os preços sào sempre um problema, principalmente no Brasil.
A Nintendo ainda nâo divulgou informaçôes oficiais sobre a
estimativa de preçes dos jogos do Wii, mas rumores indicRm
que eles podem ser até mais baratos que os do cube - quem te
disse que eles custar:o uma fortuna? âlém disso, você esti se
esquecendo do Virtual console do Wii, que vai possibilitar às
pessoas conhecerem muitos games antigos que nunca teriam
a chance de jogar. Nào acreditamos que o nome seja um pro-
blema. Nintendo 64 pode ser mais impactante, mRs Wii é um
nome curioso e extremamente visual que vai chamar a atençào#
de muita gente - incltlindo adultos e nâo-gamers. Questân de
escelhas, questâo de apostas. N6s também esperamos que você
esteja errado, para o bem de tndos. C..FI.

0k, Henrique, mais um e-mail publica-
do, entâo. O que seria dos acertos se
nâo fossem os erros?
1- Erramos, sim. Maglletbca nào deve-
ria aparerer no indice de reviews da
NW 98 - o Iugar dele é na ediçâo 99
- vai Ié e dé uma Iida. E, na pégina l8,
no preview de Touch panfc, a imagem
da direita superior é do intrometido
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A dim ensâo
que faltaval # P0r Pabln Miyazawa

x *'

Hi qtlase 10 anns, trabalhei como
. atenlente na Pewerline da Nintendo

brasileira (na épota, também conhe-
(ida tomo Graliente Entertainment).

* n. @ gra um trabalha puxado, mas que
rl (1 r r metrazmuitamaisbeasdcque

mis Jembranlas. 1 rotina é que ni0
era Ii muito divertida: respnnler a

Entre os dias 4 e 6 de agosto de 2006, horas da feirA quando 0 ptiblico ainda chamadas telefsnicas tem dûvidas (Ie
os fàs d: videogame que moram en1 aâo tinha acesso e dsjornalistasji jagadcres snbre ()6 games Nintendo

j SâO Paufo nâo sentiram fafta do que presentes no bcal assistfam ao estan- duragte sei5 llcras diirias. Bacalla
, 1. h h !

- -- .- . - fazer. O tédio passou longe de quem de ser montatoeviam uma grande era a época: final le 1996, (ameço de
foi conferiro Arena Gamer Experience parede ostentando o Iogo ''Wii'', af a 1997. inicio ta era do N64, auje d0
2006. Dezenas de empresas montaram expedativa se tornou maior ainda.. Seri Super NE5 e do Game Bay no Brasil.
seusestandes Ié paraapresentaras mesmo que aNintendotrouxeoWii Mais la metade das dùvida.s as quais

'
, .

, 
novidadesrenquanto os milhares de par'ao Brasil? eu regpondia diariamente eram rela-

' . ' . gamers que passaram por Ié puderam Nofim dascontasratal paredetinha (ionalas a0$ (onsoles da (hamada
se divertir àvontadewAliés, uma das apenasalgumasTvsqueficavam egeraçi.c pré-3n'' (a denominaçào é

. . . , . . I . ''regras'' do evento éque nadaalém da passando ostrailerse vfdeosexibidos minha). os jngos eram Iàteis de se
1 I 41 . : # comida poderia servendido. durante a E3, mas nem pcr isso: entender, Ilgiccs e bastante funlio-

Ou seja, qualqœrgame qtle estivesse Iâ estande deixou de ser divertidfssimo nais. Pegue um stlper Mari: World,
. ;N.

. . , ..,7,:, )e em expcsiçâc estaria grJtis para qtlem (e bonito, como você ptlde ver nas par exempla. Tzdas as caminhps eram
'c' 

' 
. ' quisessejogar. fotos). Houve campeonatos de Ds Lite interlijadng, () qtle fatilitava em

',.- A ATI, fabricante de placu gréficas para e Gamecube valendo muitos brindes muito a explicaçào para ns jagadores
' z ' PC, apareceu com um estande estiloso, exclusivos. Quem era fera emjqgos perdidns. ''camo sai: da Floresta

todo iluminado em vermelho, exibindo como M''qrioKaAD% 8ra/nxge e Super da Ilusio?'f ()u HEu fite roda.ndo em
fl
. seus novos produtos e muitosjogos smash Bms. Melee p6de ir paf'a caasa (:irttllns na Ilha dn (hecolate, (0m:

' rodando neles. Là rolaram também com camisetas, mochilasychaveirY, façop'- eram as perguntas mais cens-
muitos campeonatcscom premiaçâo bonés e até mesmo alguns GBmicro! tantes dn dia-a-dia. 'rndas tinham res-
real-outrosestandes de destaque Além disso, quem Ievou oseu Nifltendo postas simples, na ponta da Iinjua:
foram o da Linksys (fabricante de DS teve a oportunidade de fazer down- ''entre np qtlarto cano verde da fase

. I . I l 1 componentes de rede Wi-Fî), o da rédio Ioad de demos nas Demo Statbnsque 4'' ou ''voe pnr baixo da peste no final
e , *. . 

'' u Metropolitana (com tlrrl carro tunado estavam no estande. Para tluom nào da f ase 3*,. Era tit) f ilil de explitar e
. . ; j - ) ,? '!

, . de babar) e () da MW (com competiçöes levou, havia alguns Ié parajopr, inclu- ti0 simples de ser (nmpreendido! E ()5
' ' - - -. de Guitaruero valendo uma guitarra sive, o DS Lite. As cerejas no b'olofa'am jnges de lnta cnmo Mprtal Kombat e

.w Gde mentira de verdade''). os dois Gamecubes ligados parajogo seu! fatalities? Houve épnca em que
Mas é claro que a nossa amada Big N lfvre $(j chegarejogar) e, como nâo etl llavia decgrado cada gclpe de cada

'' ' 
.
'4''' v ' - nâo poderia ficar defora de um evento poderia deixar de ser, as indispenkveis um des quatro titulos la série. E havia

' . como esse - e nâoficou mesmo. ''Nintendetes''. tlrna mais lindatesim- as passwerds, truques e (ôdigos secre-
' 

-
'' Jtica) que aoutra. tcs. 05 tais ''lheats'' que facilitavamNos dias que antecederam o evento, p

' *' ' muitosforam os sites quedivulgaram E quersaberonde maistinhagente ao mâximo a nnssa vida - e também a
.- rumores de que o wii estaria presente simpética, campeonatos, pëmiose 10 pebre jngadnr encalh.dt).

: I L ' 1 b : 1 .' 
. , 

, 
' 
. 

' ' no estande da Nintendo. Nas primeiras alegria? sim, noestande da Futuro Enti.a surgiram ns novissimns jegos
comunicaçâo, a edîtcradasua de N64: amplng, infinitos e (heios de

- h .zr-ldf) ' ' Nintendo world! Quem passou porli posgibilidades. E um tante complita-F.
?.'.V ' . i . pode baterum papocom agalerada d:5 rle serem explitadas a:s (Qnsu-

redaçàt), perguntarsobre a revistw midores que n05 telefonavam. âpig
. '' jogarconversa fdra e até mesmo pepetrarem no llniversa infinita das
' jogar Nintendo DS contraesses malas. três dimensies, as gameg alcançaram

:'' Também rolaram campeonatosde um plane superier e inatingivel,
% . - vériosgamesduranteœtrêsdi%. que Ievau rapidamente a era 2: a:D  ..

. .: j .t: sendo queotiltfmn, pardfecharcom nstratismn. E acabou-se a vida fàlil
' > Q ' ' -t have de ouro foi de supersmashBros. d:s pabres pnwerlines acostumados i

.. )@j c ,
' ' -- Melee osvencedores levaram sacolas geraçào l6-kit. Beixandn a nnstalgia-:m 4......: -

com brindes da editora- E o nosso de Iade, 6 precis: nlhar cem carinho
- , . -  

' o . respeitével edîtor RonaldoTesta Ievou para aquela épnca nâ: mtlito distan-
' . k*... uma surfaTbdo bem. Afinal, aediçâo te, luanln es james era.m tâ0 menos

' - 
. . de 2007j1 estâ confirmada para Qs dias cemplicadns e ts0 maig atessiveis.

1O,11e 12 de agosto. 5i lles resta tefcer para qtle (j Wii
I ' I 1 I ' l . 1 ' ,. 1 1. I . I 1 ' ' r , Mais informaçöes: recupere (e faça jtls) a tado esle
l ' , 1 ' I 1 ' . .# : * www

.arenagamer.com.br tempo perdidp.
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W
Traum a Center
no lançam ento
do W ii
4 âtlu5 canfirmall qlle Trauma
Center; secoad ppfllftmestari
lisponivel jâ n: dia de Iança-
mento do Wii. Diferentemente
da versâe para 0 p5, serâc
tnis pergonagensjngiveig e
rlayos instrumentos (irlirji-
cos, para aqtleles que pes-
stlem sangue frin.
Além lisso, a atlamada versi.o
para () Nintende I)5 serà relan-
çada em ajasto.

M er co -
mado oW ii
comeji haviamesugeridenc
ediçe psudas, ejto Mercurv
fcicanfirmAdoparaewii.
âtédatalelançamentoeleji
tem: Mercuq rymRthtNari nn
dialzdefevereirtpdeztKl.

10405 para 0 Fii
em desepvolvlmcnto
A U b i s o f t S u r p re e n d e u cl u r a n t e
(:) m è s cl e ago sto . rev e I a n (1 o s u a
I i n h a co m ;) I et a cl e j O go S ;) a r a O
I a n ça m e n t o t c) Vs/ î i . A k é r'n (j e Pe (/
Steel e gavlt:tql, Pay//lg Jabbids.
divu Igaclos pouco anteb da E3
cl este ano. a e rn p resa f ra nce -
Sa reve I () u cl t) e o co n s: I e j a
N i ntendo receberl Far Lï1-;.
R/azfng Ange/s; Sqtpat-/rop;
ot z?kl//p. gonster 4x4 z/tnr/cf
L'irctjit, Open Season e (;T Pf'o
Serieb. Outro tftu 10 cogitado ;Or
algu n s sites e q u e fo i ! ogo e m
segLl ida conf i r m at o é P ri n ce chf
Pe rs i a, m as a i 11 da 5e m :1 at a cle
1 a n ç a m e n t o . A Li b i s o f t t a m b é m
evi totl com e ntar o jogo. e n ad a
s e s a b e S() b re e I e até C) m o r'n e n -
t0. Se ri a u m $) ovo e p i S(')CI io :1 a

s a ga ? CO m 0 () Wf i - m Ot e 5 e r é
u ti 1 izaclo? Bem . o je ito ti es ;e-
ra r até a e nl p resa cl i vu lgar
n ovas i nf () rm açöes.
Segtl i n cl O OS p aEkbios :1 a U b i SOf t .
m u i t a S o u t r a S e m p Fe SaS CI e c i -
d i ra m a b r i r 0 j () go e re ve l a r
seus cliversos tûtulos em
(j e s e n vo l v i m e nto p a r a () f u t u r ()
co nso I e da N i nten 10. /k M idway
noq pegotl cle su rp resit co m
MO?'ra/ h'()$îîbà(: irrnagec/t-/on,
Pa/npage; FO?d/ Desl/'t?(r@()/7 e
O a t rOs q u at ro j 0 go S . q U e c h e ga -
r Jl o cl U ra n t e () s () r i m e i ro s m e ses
(1 e v i cl a (1 C1 W i i . A G ea r box
Sof tware. respo nsâvel pe1 a
sèrie BrL)?I)eI'6 /l7 ,1?'n?s. tam bém
af i r'm O u esta 1- t rabal ha n (j O e lT1
Llm jogo ainla secreto.

Wii:sem trava
dq rqgiào e (0m
WI-FI gratuito

A Nilltendo 11àO pâra de Stlrpreencler.
Durallte uma entrevista aojornal america-
no t15A lbclay. Reggie Fils-âime (Presitente
e Chefe Oficial cle Operaçôes cla Nintendo
of Afuef-ica). fatotl sclbre algtfrls detalhes do
wii. ttentre ()S cluais um se destacotl:
''Nôs Ofereceremosjogos online acessiveis,
Os qtlais Os consumidores nào terào que
pagar taxa alguma, To(l0S poderzto aprovei-
tar assim qtle tirâ-lo cla caixa. 0 Wii terà Wi-
Fi acessfvel. algo essencial, basta ptugar e
jogaq senq taxas e ctfstos''. Enqtlanto Reggie
jogava a lomba cle um Iado, Perrîn Kaplan
(Vice-presiclentetle Cle Marketing e
CclmLlnicaçôes Corporativas da Nintenlo
of Amer'ica), ef'n tlma entrevista ao website
IGN. cclnfirmoLL qtle () Wii adotarâ () Sistema
de regièo Iivre. corno O do Nintendo DS.
OU Seja, jogos jalloneses, americanos e
europetls roclarào normalmente ao Wii em
qualquer parte cio mulljo.

D  op on
é nom eado nn

m in uopre ç
A M'!V divtllgou @.;jqos nomear
das para as iqéditaq cateprias
'uMelhorTrilhaorijinalde
videGame''eâiMelhnrTrillu
LitenciadaparaVideoGame''
dasuapremiarb Video
Mtlsk âwards. 0 psicodéiic:
Electroplanktoa%k nomeadn
paraa primeira (atepria,
ao Iado de pests pesalos de
joges para Pf e xbox 360.

Fnlve
m l'lFlrln m nit''m

aoDs
f 0m () 5(lces50 de Dragnn
Qllest no Japàn, a slllare Enix
rekelou ç'hocobn tp Mahoo p:
Ehon, tujo Iançamente esti
previqt: para (à final le 2006
na 'rerra dn 5n1 Nastente.
Ainda niQ fora.m divllljadog
detalàe! dp jozn, porém ji
sabemes que se trata de um
joge envolvendn ns chtlcnbns,
da sèrie Fiaal Falltasy.

Ko'lmaem Sum rJ
Smamh Bros.
Braw l
âlèm lestjid snake,llilee
Kejimactmfirmnusuaparticip-
r.b em suvrsmash #rpl. Brawl.
falmalkelenâeé maisum perse-
nagemjt#vel! Kajimadesenvol-
veri a fase tema doagente mRis
linha-duradœpmes.

RetonhetimentndevozneWii?
O S m e S e S q tj e a n t e c C! d e m C) 1 a n -
çamento je u m novo console sàO
sempre repletos de rLI r7)ores, prin-
cipalmente qtlanclo se tra:a cle Llm
console tà0 revolucionârio ccll'no O
Wii. Desta vez. novas informaçèes
v i n d as 1 e U m a f () n t e c O n f i âve k .
divtllgaclas através 10 fôrul'rl (jo web-
site IGN, indicam cltle O Wii sLlportar/t
comunicaçà.o por vOz wireless atra-
vés Je Llm micçafpne tFpa heatlset.
A 1 é m 1 i S s () , u m n o VQ S i st e m a
d e S e n v o I v i 1 o p e I a N i n t e n (1 O ;) e r -
m i t i r i a cl u e () S u S u â. r i 0 s f a I a S S e IT)

ao rn ic rJfone e a S f ra 5e5 f0S sem
(:O nve rt i :Ias atl to ma! i ca m e 11 te
para () f o r m atO cl e texto . re I ac i () -
17 a n d () i n c I u s ive O to nl cl e voz a
C O re S e t a l'rl a n h () S 1 e f O n te S .
S e U m jogad 0 r gr i ta r U r'r) a pa I av ra .
pO r eXe l71 p i O . e 1 a 5: rli t ran Sf O r m a -
1 .a. n () t e x t O n a t e I a e m u lT1 a f c) n t e
cl e ta I71 a n h O gra n d e (:0 l1l U m a CO 1'
f 0 rt e , k)a ra re p rese nt a r O to m ci e
6 tfa k'o: . Pa lak'rôes ser i a m el i rn i rya-
cl () S f ac i 1 m e nte I)e I () s i ste m a -
() cl Ll e i n (1 i ca q LI e e I e se râ L1 E; at O
p a ra co n ve rsas e lT1 j OgOS O n i i 1) e .

CO nsit e rando cl u e () ru rno r jâ f oi
lllencionatlo tlma vez hâ algu r'n
tem po e rn tl rn bl Og. h j grandes
c h a n ce s C1 e se r v e Fcl a 1 e i ro . v i sto
q tIe a N intenlo vem exploranclo O
u so da voz h Uman a em se a s jogos
hâ al gu l)s anos - pri nci pa1 mente
corn o DS.
Ot/tra inrclrrrlaçâ,:l Fnteressante JFz
r'es pe I to aos acess(5 r i os q tl e pocle m
se r tl Sa t os tanto n :) Wi î q u anto n 0
DS. Contulclo. esperemos até setem-
h) r'o pa ra tl m a poss ive I c0 nf i rm açào
of i c i a I :1 a N i nt e n (1 C) .
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Em todos os anos, você pôde atompa- do ano que vem. Muito menoc As confe- s
(nhar C()m afinco em sua Nintenlo World rências serà.o realizalas em dois hotéis ' '

tuclo 0 qUe hotlve de melhol' dtlrante a em L0S Angeles, clue comllortarào apro- ' < '' .. V :...kE3. Porém, parece clue a pal tir 10 anO ximajamente 5.000 pessoas. S(') para ' . z'

que vem, a Coisa vai muclar. ter nOçàO da recluçào do evento, a E3 ......
* ' 

.> . - '
maS nà.0 para vocês, Ieitores. qkle conti- deste an0 registrotl a presença de mais ,#* ''

jnuarào recebendo a melhor cobertura de 60.000 Ilrofissionais da indûstria dOS *>.G  e  ')). .
... 's $do evento voltada à Nintenclo

, mas gameb. Nome e data de realizaçào do ... 1.'.l
para nés, jornalistas. O Preslclente evento também foram alteralos: ' 6, 2

t .cla ESA (Associaçào dos Softwafes de a E3 Media Festival acontecerâ em juiho f
Entretenimento dos ELIA), Douglas - ainda em L0S Angeles. ' '
Lowenstein. anunciou dtlrante () mês de A Nintendojà confirmou sua partici-
julho que o maior evento d()s games dcl paçâo na ediçào de 2007 la E)3 Media
munlo passarâ Ilor diversas mtldanças Festival. Resta Saber se esta nào é mais j
e deixarâ de Ser O mega-espetàctllo que uma peça do tipo: ''nào termos mais
iè todos os anos, para segLpir Llma abor- garotas seminuas na E3...''.
dagem mais lireta e pessoal.
t40 mundo do entretenimento eletrônico
mudou desde que a 63 foi crlada llJt 12 f

/anos''
, disse Lowenstein. ''No decorrer !

dos anos, ticou claro qUe precisamos ' p
le um Ilrograma mais fntimo, o que . cr , .''
inclui mais clualidade, mais diâlogo 6 i .

cOm a mfdia mLlndial, desenvolvedores. ' .+
revendedores e Otltros Ilthblicos-chave kvkw . ' '

cla incltistria''. 'r-* . .
,#' # 'k' # .f' ;. ' ' . - 

.Apesar das palavras de revigaralmento yx.-. .. .-.v; .-.. - . .
.,. . - .. ,.- .,..- ... . . ;, , , .a ea :cle Lowenstein, a E3 seri mellor a partir - -

l'j-?s.X

'

* ..w ..- t
-x).@ e @ F @ ' ,. 

-' à ,-: wI I rl - 
- -

r IQtl an cl O a N i ntend O an u 11 q i ()U SU a 4 , k .
qova f ilosofia, de atingir novas / '
camadas da populaçào com seus ',' '' ' x 7.-- . -
1) rOl Lltos, i nc I LIS ive pessgas Ilào OS fâS da série Haryes? Moor? têm . -' ' -- - --a --.5 : -.FT -- .i
habitLlaclaj :om os games, eIa nào muito o que comemorar. Nunca a 54-. s- - s . -@7 - - 5 '
estava bri ncando. Em relaçào ao série foi tào bem explorada como '' . . 

' ' .. .....;. . -.H:.i - - E - -.- -- E :.?''St-' 
r . . . .j y L s. .. . y . . -.N intendo DS, os ntlmeros compro- atualmente, principalmente agora .+-

- - - - - ..Aç***'vam: descle seu Iançamento. em que a Marvelous Interactive revelou clâssica da série e tlsari a tela tli: - -5 . : :- f. :E -
novembro de 2004, 21 m I I hôes (le o terceiro titulo da franquia para o toque. Detalhes ainda sà() escaqscs. --E -.è :- -ci5 z,: - .

..r. trJ'u n iclades 10 portjti I jà f clram ven- DS - ainda que o ocilente nào tenha ao contrârio de Iqarves: Mocira p-/era-ll. F.a . (. --e E ï.?- fy -

didas em todo o mu ndo . nào. você recebido nenhum. Até o momento, em desenvolvifnento para c) bkz , J.- .-.f - J. ' ',rJ - .- .7 - .'. i: '
nà0 estâ lenclo errado. sà0 rn i I höes apenas l-larvest Mool? B.'.I foi antlncia- 0 jogo do console Contarà a tlI5:c)r a % - - J -i 3.'.3 - : J - - i.F-k- a Ijeixando a
mesmo -, o qtle equivale a ventsa dtl lnos E$-$à, ctlm lançamento previsto de uma ilha tropicas em qulch naà- is --..à- q -. ..' . -.: ï : ï.a-- -.-:s se assusta-
cle um DS a cada dois segu nclos. para setembro. Aarvestvoon.. /(?'/??/ sado vivia tlma deusa. Porerr.. Feu -E- . r- : : -.è a : F.-:(.- a entre ambas
'' N(')s atribu imos esse stlcesso à. lt:l sot-/arsp Shima (que pocle ser desaparecimento acarretc)u rz 17-n F.s .è- : --i5 a5 . 1.- -- 2 - -- -. :i:-I:) hèi mais
estratégia Cla N i ntendo de ofere- traduzido cchl'no harvestkloon: d Ilhà da fauna e da flora Iocal. reslandc' --.i : - - - E - :'T.
cer algo para todo mtl rlcfo - desde em qLle f'l./ tyesc/) trari a jogabilidade apenas uma ârvore seca. O I.3gadc.7 E--.-:-.E -- - - - -s-a-: .5.E atle a notkia
as c r i an çaS cl e c i n co a no s. q tl e se deverâ trazer a deusa tle ': o- Ita. -c ï-- -- - ï - 5 i. - 7: .i- !: - J- - El ' trat Llzida
im portam c0m setls N?'nrt?/?(/t?j?s m ' / a ajtlda 1aS criaturas Korciacl: urt.. -. !- - --.i- - - - ! JA- - 5 .: '-a-qelot na' um& fazenda C.@ ' - - - - - ' - - '
aOs mais veI hos. de 65 a rlos. tela de toque? V'''X ararldo 3 terra. regantio il'anraF . .3-7A ïù 7.E- - - a -- -.ï. . .è J'ausa em
a 1) r i m o ra 1) 1 0 a a g i I i tl a 1 e I'ri e n t a I ... . . tratando le a n i m a i s etc . - Se J7) p r.i T: - F -- - -. .3-. - s : a. -a 3 ', - :6 n 1c). Com o
cOm Brain flge; Frt?/l? kbt/l' éla/l? '-'. movimentanjo () Wii-mclte para --z -.- -.à :: -. :- 2:8:- - ''ebernkrlalkimento( ' ' -' -' -' -'

p/? M i(î u lps a Da / '' , :1 i s s e G e () rge . ., . i. j'R s i m u l ar tais ta ref as. .:! :. J .--1 ï : -. - - t! (q .7 T 13 :E J - .. .'; I /- (lye G01(,.. . . . , , mH arrsson
, executivo da N 'ntendo. - '' ''# *''# 0 preview d0s futuros jogos tla 3ara Q:.. 1.2 -- ! LL f' c.al zacà':l ()o jogo. a(;î Q4 ' '

E pe n Sa r CI u e isso é a pe 17 as u m 1 . kl.kà' - . série Har't/estMoop vocô confere Camelu- : . .--' :a -a Ei -.rarT.aI rl ar en-l setls! . , '

prenû ncio lo () ue virà a acclltecer 1. Q o - nas pröximas ediçôes ja Nintenlo proletob a'nla sàa arbrlr.ados para o. G

Com O Wii.,. > l Y1 World. Fique Iigado! DS e wI.. ùfal 7.-27.. 
, 
â* k: 

. kwq o t
2
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Nintendo World apresenta: Mega Man ZX
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1. . jtos séculos depois de Mega Afa.n' - - - beraestaroupa tramasepassamu$ N30
, 
VOEP B30 PEe

: . w ae gl Zero, e Conta a histöria de um humano comum - você,k I bc sem ncç .' 

l tlm f0 d lher entre vent, umjovem que trabnlba paractaf 3 @ po e escodeff 
,a0

i a empresa de entregas Giro Express, ou sua colega -A.t7 e - queg j
,
. o ,' y &7Q.x . 

. se torna herofna depois de ganhar o poder de substàncias
. t njj! . ' w... .u ..) L). z'7. . chanzadas Biometals. Os metais vivos possuem informa-

-k.. :211( w
- ' 

j? j! ' .
, 

j ' ' çôes e dados de armas de guerras doJ . 
.. 

' 
,
-

.J2 .2 . passado, e quando sejuntam aos
u  . ' f- 

heröis, permitem que eles se tor-
' ' 

nem o Mega Man da nova geraç-âo.
:

Os fâs de Mega Man vâo se sentir::'61 '

em casa com ajogabilidade. e zA'
. ainda traz diversos aspectos inovado-

l - res, como as vérias formas de Mega Man e o cenério dojfpgo.
. l' Vamos mergulhar fundo nesta novajornada para entenderzëll .i. ./

k '' 
, ( melhor cada detalhe.
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Em cmqformas humanas, vent e Quand: Vent e Aile Se juntam cOm 0 ' (X - . ACJ:;I.. $, . .. .c .
. 

Z . Qô -) ..
l .:i <.c. Capazes de rastejar pOf (ireas Biornetal qUe possLti dadc)s equivalen- ' - '+,'z,+ . '
Acecadas. flutuar na âgua, Colher teS acl Iendârio Mega Man X, OS hertjis ' -'. .= ! . *** **' ' '-
-:- -r-naçses cle personagens e entrar podem ''megamclrfar'' ntl poderoso IJ
6 - .ocais seguros clnde gLlerreiros Mgdelo X. Comg Jiz o n/me. 0 Mcdelcl . a l>; .j
a-malos nào entram. Quantjo chega X permite que você desiize, ptlle '..-. ,, ' .-
rora da açào eles tpm qtle tlsar 0 contra a parele e carregue o poder r '' ' . . j; , t . &. . . .
pacler dcs Biometals e se transformar cle sua arma (segurando o botào cle ---- w-.kJ 'k k

. (dr .z.em Seres Iloderosos. Derrotando ataclue Ilor alguns segblndos) para bf. - -.-
J '

os chefes Psetlloroids e adcluirindo disparar um tiro altraioderoso. -i:3 q;!p .- . 
. . !1!

Biometals, você vai obter cliversas for- O Modelo x é a ferma primâria ' ' ..-. -. -
, : 

' . .

maS le mutaçào. clue podem ser acio- e mais bàsica adquiricla pelos ' . .
nadas a clualqtler I'nomento tlsando o heréis. e seus poderes sào . . ' r . io
Sistema M.E.G.A. (Meta-Encapstllated manticlos nas chutras formas; , .. '.
Granule Awareness). Cada modelo ofe- tollos os Outros moclelos sà0 . . . -
rece armas e habililades ùnicas, alôm amâlgamas do MOlelo X - ..- '-.- > . -u. - -- .---  .-
de um modo Iimitado de Overdrive clue Somalos a outros compo- 1N' ,t- '
traz ainda mais técnicas de combate. nentes Biometal.
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MODELO ZX MOBELO LX k - ,'rM

!' . , .' Ao passo qtle Seus herôis adquirem Emterrafirme, 0 Modelo LX causa um '' '
- .

) e ' , .. I --' ''' 
. 

' .' as halliliclales do Modelo )(. seu grande dano com saa arma de ponta
1. i . I- - elnpregador, Giro, recebe o Biometal lupla, mas essa forma turbinada pelo -  -

7 ..v->. c - . ' q ' -' ., que () transforma no Modelo Z. Depois gelo funciona melhor debaixo da âgua. 1 j
e . 

Nadar Iivremente?
-.- . , - . je cair em uma armadilha das forças Quando submerso. você pode usar o ( Esu ai um robô diferente. lv

inimigas, contudo, Giro vai emprestar Modelo LX para nadar livremente, além
' -

.. 
- -*- --*' Seus poderes e os Biometals serà.o le poder girar sua arma ern 3600 para 11*1111W!*

. jgssnj
. 

. gj yy yj o jj jjjss
. 

s Tjx @ A f()l ma ZX é muito Semelhante à 0 movimento Carregawo wEl LX nu0 - jjjjjjjjj xjjjjjjjjj' . 
' kéjl jjjencarnaçào de zero vista nosjogos propriamente um ataque; eIe cria uma j 1111111 . 1*. .11111111111

- uegcè lof: zero para GBA, e f/fa vern barreira cle gelo qtle fltltua na âgua e '' ll.Il.llxsj. . .. I.gljIppv,
. .. 

equlpada com a esiada z-saller e um funciona como um degrau para atingir .k ' ' .
w ' Id

k z. .,'Z' '
'' ' ataque le tirchs. você pode carregar âreas fora do alcance do herhi.

N .
. . . . ambas as armas para desferir ata- Como as otltras formas avançadas,
i j v .

- -- .
f. ' --'.. # ques ainda mais poderosos. o Modelo LX Lisa a tela inferior Clo DS

- ; ' ... - . para fornecer dados importantes.
como a localizaçào de itens Ilrôhtimos a..z .
clue jificilmente seriam detectados $.
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jK * K*œ œ  Abastecido pelo Biometal do veno, 1
' Wi=iw 0* jI

,
oaIj ataques aéreos. Diferente cias autras l jformas, () Modelo HX é Capaz tle Clesli- oca e*i

zar no meio d0 ar e Ilode ate leslizar'
tiplos shurikens. Jâ no af, na vertical, iermitindo que essa forma
0 personagem vai disparar virios alcance âreas inatingfveis pclr' oatras 't '
shurikens em Llm arco amilo. formas. Também muito tilels 6àO OS '

do é uma estrela foguetes de aceleraçào que aliviam '-... - S--' ''- . -.' ' -- -. '.. . -' -j J 0 ataque carregagiratôria que retorna como um a clueda do Motelo HX cluantci você w-- - x ..---.MODELO PX bumerangue. Alèm disso, o vadelo aperta o botào te jalo enquanta està lKK*KKK*******>I
PX Ilole grular nOS tetos e, ao ativar caindo. Para atacar, O HX possui golpes

o Biometal das sombras, () Mojelo o modo Overdrive, você pode usar o de espada vertiCal e horizoatal (ôtimo 1...... xwx.wj
p, oferece habilidades de ninja ao golpe shadow Dash contra inimigos e paia atacar inimigos lotalizatlos em IKKMKM KKKKK:
herôi. Embora o Modelo px I)ào seja outras ameaças no cenlrio. Na forma diferentes posiçùes) e tambélr um ata- IKKKKK KKKKK:

to de esfera epètrica. IKKKKK KKKKK'muito forte, eIe compensa na rapidez PX, a tela inferior do DS Se torna um qUe carrega IKKKKKKKK KKQjtaqtje de Iongo alcance. radar que permite que você uSe Seus A tela inferior exibe uma anâlise do ini- 1'..œœ . . .. . œ .. . .. .e no a
0 ataclue patrào no Solo se traas- sentidos apurados para enxergar os migo, clue informa o HP dos chponentes e A melhor asa delta que alguem
forma em um ataque râpido de l'r1ùl- inimigos e Ilassagens ocultas. identifica os rloplos fracos dos chefôes. podefia querer.

: : j jF
F F

MODELO FX 1xx.. i , , .' -- uND INTEIR E u CENARI*L. @ X1& u
Quando você precisar do poder de ,. .!' . ,.m, @ . uma das maiores diferenças entre Mega Man zxe os outros games da

. : .
fogo, o Modelo FX é Sua melhor esco- .1 '<. i série L a implementaçào de um mundo tinico, vasto e interconectado'n . * v
Iha. Os dois braços da fofma FX sàO . .- n.' . .-z,.. . . '. (j, vimos isso em Metroid, certtp). Quando você seleciona tlma missâo

t) - 'L---- x,w' n --shzyh mJ- . qykvh' 'zav h? (que normalmente termina c0m uma batalha contra tlm chefào Pseudoroidequipados com canhöes poderosos e, .s.-: 7 . r?.. . Nj,. . . ..( - ,
ao acessar a tela inferior do DS, cnm sua Biometal), você descobre qtlal o pr6ximocaminho, mas em vezde

você pode usar uma grade para ajustar j ser levado para afase seguinte, você vai precisar explorar para encontrarKKKO KKO l as novas éreas. conforme seu personagem encontra keycards e ganha0 tipo de disiaro de cada braço de
maneira independente. Se isso nào f0r x . .. habilidades adquirindo novos tipos de modelos, você poderâ acessar mais
o suficiente, você ainda pode carregar **** 1* regiöes do mundo. Felizmente, os pontos deteletransporte permitem queIKKKKKKO  

formasdeos canhöes para disparar um ataque você retorne ao Iocal que jé visitou. Com recursos como as novas

de bola de fogo capaz de lestruir j MO KIMKKI j Mega Man zx, movimentos e personagens, a estrutura nâo-linear doiogoI ajuda a Ievar a franquia Mega Mana um novo patamar.barreiras de gelo e outros obstàcglos. )
0 Modelo FX também é a ùnlca forma .

. . /que permite que OS disparos sejarn .
. y Jq ..r .direcionados para cima. h. 6,

. 
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'V è ntfnca joga corn o Modelo Z. mas tktflos anteriores da Série é a capacicla- &#t: Ainda existem diversas armas para., t ktc
' eIe tem uma funçào vita.l no jogo. tle cle muciar Iivremente entre diferen- adquirlr ()tl as diferentes formas Substi-

- ?..' 'q tes modelosde Mega Man. tpem as llferentes armas?
''l'-??i .w: eate é que vega vapzxse encai- .rH:Ac mudar para asdiferentesformas

.,. . .. , 
ni.,jj-..- yt.1L .' jqk..t.( . . ë -2 2 jj--. .# . , r . :,.rs k ...:..y : .t.;k..y. xa na continuiclade Cle uegn Man? N w: F'or que você decidiu fazer ou mocleios, osjogadores poclerào usar

j t ., . . .. jjy-i ëa-s ' '. ' c ,;7 . E . s A Série Zerovab continuar em paralelo? personagens htlmanos em vez de diferentes tipos de armas.
' . aj% séu . . () . . . qr ! '. .f.i,. i:t ... , .. .'''' :'-

.::.. - -rH: klega Map z'r.k'é independente la mechanoîds?
.j.' . k y'

.. ,
?'L série Zero. Jxacontece centenas de TH: T()lo mundojâ cluis ser o suller- cw,.,- .- . 1. T
. ' : . k
' ' à' anos depois da série Jera e o estilo tje homem, certo? Em Meg'a Man ZX.

. è);b'b. jogo é Imais baseado na exploraçào dos você joga na pele de um humano :'. ; . ' ' ..
I'naias do que em completar uma Série comum, com Llma idade préxima à. . - - ''*A '' 2, .; . . . . .. z .
tfe fases. Como () estilo de jogo baseaclo média dos jogadores da sérfe. . . ' -- ' ' -
na expsoraçào (i muito (liferente da Para ganhar Os poderes Sobrenaturais -
série Zero. ZX (i tfm jogo totalmente e Se transformar ntl Mega Man, você ? . ' .4A  PI
novo. N/o temos planos cle uma nova precisa usar 05 Biomltals. Eu acho que ' Y2 % ' :''z . . . rf ! ';

versâo para a Sér'ie Zera osjogadores vâo se divertirjoganlo --- '
como personagens humanos que se 0 deslizaf do Modelo Px shadow
transformam em Mega Man para Iutar Permite que você atravesse inimigos

Com tantos elementos nclvos ç ( Pqder alternar entre contra uma organizaçào do rnal. sem Ievar dano.
em torno da mais nova evolu- os difqrentes modelps

- ' - -  .4'A: Qual avantagem cle adisionar umaàO na Sag3 klega NJn, existe de M#Ga Man é O QIO!Q 1CJ 
' '- ''-' Ilersonagem feminina aojogo? Nw: Você iode noS dar alguns

aienas uma iessoa capaz faz q diferença neste yu:osjogadorespodemcurtirdois exemilos daS suas habilidadesfavo-
nov..g i0ç1'0.'' roteiros em uega Man zX. (E claro que ritas que as diferentes formas decle exilicar tucle: () irodutor . - - - -

poderfamos ter feito um tînico perso- modelos posstfem?
de Mega Man ZX, Takeshi nagem masculino parajogar nos dois TH:EU gosto da Shadow Dash, do
Hcrinotlchi. Batemos tlm papo Nw: por que a capcom deciditf rcarlter roteiros. plas metade do mtlndo real é Moclelo P)(. iE55e l'ngvimento 5: fica

I e tascojrimos mais elemenTos de Mega Man Zero em vez de composta por mtllheres. Entào como disponivei quando o overlrive estâ
com e e segair t/ma Jirelâcl totalmente nova? tfnhamos dois roteiros, jecidimos dar ativado. entào se trata de um dos movi-
d0t3lheS Sobre c) clasign cle yjj: Emjora zx seja um vega van Iugar a uma personagem feminina. mentos nlais Iegais dojogo.
Mega MaJ7 ZX e Clual a impor- totalmente novo, existem muitos fàs Além lisso, eu acho que existem muitcs

viciadoq em zero no mundo, entào tive- fàs de Mega Man que estavam esperan- Nvvy Existe Llma forma controlàvel dO
tâflci; CIPSSOS 110VOS ;3SS0S r10 mos que preseFvar algtlns elementos lo para ver uma personagem 10 Sexo Modelo 2?
I'1l3is 110V0 g3rI1e (la Série. jaquela série. As sérieq 10 passado feminino nojogo. TH:Nào, nào criamos um hlodelo Z con-

jâ haviam feito isso, e sào os fàs que trosâvel. Eie aparece no começo clojogo
Nintendo Wflrid: Hà qtlanto tempo tlecilem se 0 Modelo )( é igual ao X e se como parte da (qtroduçèo do roteiro,

J. '= Zx+.... .
você està envnlvido ccll'n o Mega Man e 0 Moleio Z é igual ao Zero. ' . . ) 7 .
o que mais gosta na strie? Em se tratando do roteiro, esta é uma ?: '.' Nkl/' Cof'rlo Mega Man Zxtira vantagem
Takeshi Horinouchi: Eu comecei com histhria totalmente nova no munclo . - à.z,4lY7:ê-ë' ' I'er7'.' -.. d()s recursos disponfveis no DS?

,ba k . . JjI: . : ' ê ' z5J.- 1 uszy; t ....u . .fv..,..o u . ys: Qt/a lldo você se transformaMega &af? Btà/tle Nelwtlr/t 4, entâo de Mega Man. erttâo ningtlél'n precisa . ,
estotl envolviclo com a francluia hâ conhecer ou ter jogado Mega Map Zero. ' ''-' ' '' em tlm dcls muitos modelos, uma
quatrc aqos. Mega Mankœaborda a sub-tela aparece na tela Sensivel ao
transformaçào de um jovem humano )1W: Qtiais coisas vocês quiseram . ë ' ...;r'' ' toclue pal'a aquele modelo em parti-

, -tltle pode realizar toclos ostjpos je conkuistar com ZX que nào haviam - cular. A maîoria doS modelos apenas
imentos. Eu gostch muito (je ver que Sido feitas em jogos anteriores cla A infltlsàn de protajonistas humanos ooytra informaçöes importantes,

movhistôria coloca uma pessoa comum franqtlia Mega Man? ?fOPOrEiOIla n0VOS ëspectos de jogabi- may () mojelch Fx exibe a habilidade
a lidade e efementos de roteiro aojogo. (je majiflcar o curso dos seus tiros
Usando os Biometals para Se transfor- TH: EtI criei o sistema V.E.G.A. porqtle
mar e usar poderes incriveis. Clueria que as pessoas pudessem Buster. Eu acho que as duas telas do
Também gosto le ver como as pessoas alternar com Iîberdade entre as formas aparelho se encaixam muito bem com
pensam e utilizam cada poler e habili- mûltiplas do Mega Man durante o jogo. ;MW: Qual personagem você irefere as coisas que fazemos com os diferen-
dade para superar certas iartes dojogo. A difereaça cruciat destejogo para os controlar? tes rrlodelcis lje transformalâo.

TH: Pessoalmente, eu Sugirojogar pri-
meiro corn Vent, clepois com Aile. I$JI,1' Você acba qtle estejogo pode

. A histôria de Aile é mais profunda. atrairjogadores clue nuncajogaram
Além disso. o rotejro de Aile L um pouco Mega Nar?? E como ele seré recebido
mais agrejsivo que o de vent. pelos Qs antigos da série?

. 
TH:Cbm um Foteiro novo e configura-

. 
Nw: Qtlal o nivel de desafio criado çses de tjificuldade amigéveis, eu acho

..''. .,' 
para o jogo? qtle ci jogo serâ muito acolhedor para os

i-'''-q z . TH: 0 modo easy/beginner (è muito novoq jogadores de Mega M3A
. , 

fâcil. 0 l'n()do normal é mais ou menos Também acho que a. possibiiidade de
na dificuldate te Mega Man 7ero, ou controlar uma personagem feminina
até mais fàcil. Mas criamos um mcldo é algo que vai atrair ainda maisjoga-

/ secreto hard clue suiera a dificuldade dof-es. 3a para os fâs da sérle, (!tl achc
' de todos osjogos cla série. os fàs que que a açào ràpita e intensajà vista em

. 
quiserem encarar l-lm styperclesafio no otltrtlsjogcs da Série vai servirde alen-

/ 1 . Cb. rnundo cle Mega Man vào ter que Conse- t(). Tenho certeza de que eles ficarâo
gtlir destravar esse motlo. multo Satisfeitos c0m 0 resultado final. (iP
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Bem-vindo ao novo Reino dos Cogumelos.
Onde um cogumelo especial faz voce- ficar g'Igante.

Onde os canos de teleporte transportam voce-
- 

Iu ares melhores e Mario e Luigif . para g ,
# ' podem se enfrentar

z ' no modo multiplayer.
- 

Este e' o novo Super Mario.
' ISSO S0' acontece

' 

, no Nintendo DS.
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ejam bem-vindos a um novo universo
em qtle você vai viver na pele cle um
Pokémon. Parece complicado? E é mesmo!
Os monstrinhos em MvstervDtlngeorl ;)0s-

suem personalidades fortes - eles poclem ser feiizes,
tristes, ctlgicscs, alnil-lnatlos Ckti assustados, iguais a.os
seres humanos. E pela prlllheira vez em Llma aven-
tura, os Pokémon podem falar (embora 0 Wobbuffet
pareça curiosamente qtjietta). Pelo fato dos Pokémon
terem nattlrezas muito nlarcantes, descobrir qtlal
Pokémon você vai se tornal' é mais complicado tl0 clue
escolher a partir de uma Iista: você terâ qUe Colocar
em jogo as suas caracteristicas pessoais. Antes de
(omeçar ajogatina, ser/t preciso responder uma Sèrie
de perguntas como ''Você costtlma rir mtlittf'' e ''Em
uma invasào alienigena, o qtle você faria?''. Depois do
questionério, Mvsterï flt//?jetl/? vai determinar qtjal
Pokémon posstli as meslras caracteristicas clue você.

Um novoe e
D e p o i s d e e s t a b e I e c e r u m a i 1 e n t i d a 1 e
Poké m o n , () jogad () 1' vai aco r1a r d e s ti b ito 11 ()

Existem 16 Pokémon difefentes, dependendo de
tomo vtxé fesponde ëo questionéfio. A maioria
deles é bem (onhecida pelos jojadores.me i o d e u m a f I o resta eSt ra n h a, d esor i entado

() jogo avalia se o jogador e uma pessoa calma ou nào, kfelo an1 biente à sua volta e Ilela sua nova
dai vem 0 veredicto: o quletào Mudkî;l - poderia até forma corpörea. -'' 

-

Ser tlrrl Sl1OrIa)(, I10 (EaE'o 1e Llnl jogador qUe nà0 gosta Nào demora m u itO Ilara Clescobri r qtle jj'*N
u )) 7muito Cle alào

, diZ ai? outro Pokémon (i (E) responsével Ilor tirar = ,î
'V'YV-O Se u S0 n 0. S U a. Ca beça f i C a C h e i a je I)e rgu n tas: -... .

. . .. ..- O n cl e esto tl , O q Lle Ca L1 S0U PSS; m u cla n ça i n a.-
.- . ,

- creclitâvel? Stj resta tlar i 1) ic io à busca '
s' q u ase i nf i n ita Ilor pistas cl ue ajtldarào a

S 0 I LI c i O n a r o m i S t é r i O . z 1. '1
.. . D e p O i E; 1 e LI m a b r e v e c O n v e r S a - q u e g e r a rfl a I S D- . :N1 j. . , #b h d O d e ' Q - ' '- pe rgu ntas n a 5 ua c a eça - , u 1l1 c a m aCk C : ' -,'

. . pâ n i co ve nl cl as p rOf tl n clezas tl a f I o resta . .. Q ,u>
. A n t e 5 d e c () n s e g u i 1' e n t e n d e r a S i t u a ç Ji 0 , 5 e râ J-- z ' L''

. '*'''*. r p r e c i s () e n t r a r e m a ç Jt () - tl m P () k (i m O n e S t i e m .. ti.z'' .r . . u
-. f 2 ' pe ri go, e S(') você e se u co I ega Po ké m o ,1 sào h'. 7;L a.f . ttJ q . capazes cl e sa I vâ- i o . segtl I n d o a voz ass u stacla, - ' - .-'

PoF exemplo, öepois tse fesponder toöas as perguntas.
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0 quartel-general da sua equipe vai refletif seu
tipo de Pokémon. 0 QG de Mudkip é rodeado por
muita égua, é clafo.

@ J @ + *Co o o teno
Este (i ul'n novo tipo je jogn com OS monstrinhos
Pokémon, maS a maioria 1as coisas continua igual aos
games anteriores cla sérjee Como a imensa tliversijacie
Cle Pokémon, incluindo os tiios e os movimentos clue
cada um pode aprendec Mas cluando falamos le
exploraçào, este jogo Oferece muitas coihas inéditas.
Assim como Outras aventuras Pokémon, existem duas
versôes de Po#é??l()n MyEilel-/flt/lpgeolp.
Mas desta vez, hâ tlma diferença: tlma versào,
a Pokénlcl/? MvsïervDungeolî: :/tpt' Pesctle fea/??,
é para Nintendo DS enquanto a outra, Reçi Pescl/e
FE'a2??, serà larlçada apenas para o Game BOy Aclvarlce.
As versles S).O semelhantes e, conlo era de se espe-
rar, exiqtem certos Pokémon qUe serào encontrados
apenas em Llnla das versöes. Blue Rescue Team utiliza
alguns t0s recursos ùnicos do Nintendo DS. (1 p()S-
Sûvel controlaf sua equipe e acessar t)s menus através
cla tela de toque, ver 0 I'napa em teml)o real na tela
superior do aparelllo e conectar-se a outrc)s jogadores.
Outra vantagem de jogar no DS é qtle vocè pode
alternar eptre Bltle Pesa/p FpJ/3? e Red â'tosa?p FpJ/7)
inserindo t)s dois jogos naS duas entraclas de jogo do
Nintenclo DS. Um l()s recursos mais interessantes de
Poké/pcn MvstervBunqeolï é a ausènCia de mapas
fixos - cada vez que você entrar em uma masmorra,
ela vai gerar um mapa novo e aleatôrio. /$. localizaçào
d0s itens, escadas e inimigos vai mudar - nem perca
tempo anotanclo a Ilosiçà.() le um raro Pokémon Ou
Objeto especial, pois nada lisso vai estar lâ quanclo
voltar Ja pröxilrla vez. h primeira vista, t)s eventt)s
em Pokêmon Nysle/'kzDt//?geg/? parecem acontecer
em tempo real. Contudo, o jogo todo é baseado em
turnos. Quando vclcê faz um rnovimento dentro Clas
masmocras, seus colegas cle equipe segtlem o mesmo
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0 mapa é desenhado atltomaticamente conforme
você explofa as masmorras. Quanto mais profun-
da for a exploraçào, mais complexo seré o mapa.

movimento, depois Seus inimigchs agem, e assim por
diante. O que vocp vai fazer em Seu turno depende le
você. As cenas de Llatalha nào sà() separadas como
n0s outros ganles Pokémon. pois quando vocô avi-
star um inimigo nc) mapa, você tè cluem decide se vai
enfrentâ-lo ou nào. Mas é preciso lembcar que quase
tulo ktle fizer custa um turno Cle açà.o - andar, beber
um elixir, arremessar um item. atacar ou realizar
chtltfas açöes. 1 preciso Se Ilreparar Ilal'a Iidar cOm as
açses Cle seus oponentes.
() jogo oferece totlas as maneiras Cle confrontar 0S
inimigos. Seu Pokémon airlda llosstli movimentos
tradicionais, e cada ul'n deles conta c0m Ilovas carac-
terûsticas que permitem personalizar as estratégias
mais comilexas. Por exemplo, mtlitos mfwimentos
Je ataqtle e de alteralâo de Stattls apenas Janifi-
cam 0 inimigo à sua frente, entào serâ nlelhor usar
l'novimentos de Ionga clistância ou movimentos que
danificluem todos Os Pokémon 11a tela em um tinico
turno, incluindc ()s seus colegas Je equipe. 0 sucesso

especiais. Além 10s novchs aspectos d0s movimentos
convencionais, hl otltro recurso que promete animar
OS Qs de Pokémon: você pode conectar movimentos e
executar tudo em LlI1l ûn1CO turno. P0r exemplo.
é possivel conectar 0 Growl le Torchic, que aumenta
seu poder de ataque, Com Seu Sand-Attack, que
diminui a chance de evasào do inimigo, e entào des-

ferir um Flamethrower para dano méx-
imo - tudo q0 mesmo turno. Conectar
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depende do conhecimento dos movimentos inimigos e
também de quem vai se benefiqiar e quem vai sofrer movimentog custa um PP para cada
as conseqtiências. ataque, mas as liversas combinaçöes
Além dos movi- que economizam turnos podem mudar
mentos Ildsicos, radicafmente a maneira como
todos os Pokémon você enxerga os combates.
possuem ul'n ataque As mudanças vâo muito além
patlrào, ul'n golpe genérico que .- - .* . % 10 sistema de combates.
acerta OS inimigos liretamente 0s Itens qUe você encontra e usa
losalizados i sua frente. Esse Ilas masmorras skà.0 diferentes.
golpe nà() custa PP para ser Llsato Enl Ilrimeiro Iugar, neste mundo
e nào ocupa nenhum espaço el'n estrallllo, os Pokémon nào pos-
sua Iista de movimentos, mas Suem elOs (:0m 0s Treinadores.
e1e também nàO causa tanto ISs() Sigllifica que nào existem Poké-
dano cluanto os movimentos Bolas, ()LI seja. você terâ que encontrar

maneiras alterllativas de convenCer outros
-- .. Pokémon a entrarem Ilara o seu time.
** ' ' Em segundo Itlgar. durante a aventura, vocè
/''' ' ' . vai ficarcom fome e Llevertk decidirse k'ai comerw .. '.-u..r .,œ4 'w q w 4 w *% à- -' ... '-'' maçàs ou outras frutas para manter a barriga cheia OU

.-5 t.fz >*# .'''ye *w.e ' , . b-w. Se vai Ievar lano Ilela inaniçào. E existem muitos itens
.. g . - . . 7. ' ..u .wa C' wt J . L.L .. w z / . Z' 
- J . '. w.x - ' z.,p .4 . . . . u. .a.k .. . .. novos que funcionam Cle maneira tinica no sistema de

. - -::7' .. . ,t Jà .. , j' combate de Pcl/fén?cl/l Nyslel k'Ilungpon. ExperimenteJ 
. -.. , . , . .

: . 
.-' jr. . . usar uma Blowback 0Ft) para acertar tlm inimigo em

.e .; uma parede distante ()u cclmer uma Blast Seed para
1j Ctlspir Urll Eltacltle ûgoeo. lJOr eX0m;)I0.
. Quanto estiver explorando a masmorra, você con-

trola liretamente O seu personagem - seu parceiro

(E possivel mirar inimigos em oito difelôes difefentes.
Detefmine com cuidado O setl alvo antes de atacar
para evitar efros qUe podem ctlstar caro.

A l (J u n s m () v i m e n to s a ce rta m o s i n i m i g o s à
I o n ga d i st à n c i a , d e i x a n d o v o cê e s u a e q u i p e
l o n g e d o p e f i f) o .

Pokémon e outros que tofem recrutados para a
sua equipe posstlenl melltes prôprias. vocû pode
dar Stlgestöes sobre como explorar e aracar, e eles
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normalmente seguem Suas ordens, mas também
gostam de agir p0r vontade prbpria. correndo
para a batalha contra Pokémon pröximos. Ao usar
manobras tétiqas, vclcê pode qclntrcllar () instinto de
batalha dos seus colegas sem que eles corram para
cima de todos os inimigos na tela. ( crucial que você
aprenda como usar Setls colegas de equipe para
Obter vantagens. Você pode encorajâ-los a tlsar seus
movimentos com freqùència ou economizar poder
para os nûveis mais avançados. ( possûvel decidir
se eles vâo ficar Iivres para atacar ou se apenas
seguirào suas ordens. Conforme a amizade criada
entre os colegas, eles vào aprender mais movimen-
tos que proporcionam maior controle das Suas açöes.
Se você falhar em sua aveptura dentro de uma mas-
morra, as conseqùências serào muito graves,
Você vai perder todo o seu dinheiro, a maioria d0s
5etlS itens e toda a experiência que acumulou duran-
te a expediçào. E se algum Pakémon entrou para sua
eqtlipe, ele vai sumir. Mas nem tudo estarâ perdido,
Se a sua eqtlipe estiver cara a cara com a derrota,
L possivel enviar um pedido de S.O.S. para outrojoga-
dor de Pokémon Mysteryflpngeon, que pode entrar
na masmorra para salvar a Sua pele. Você teré que
esperar até que seu amigo resgate sua equipe para
continuar ajornada, maS esse é um preço pequeno apagar para nâo perder tulo O que conquistou! w .. yj . 'e'. y, y y ): u:g,.'. . . t ' g ' 'Pr'.! . . ' .!

c çao de heroz
Depois que você e seu novo amigo resgatarem '
o Pokémon na floresta, chega a hora de seguir
na clireçào do Pokémon Square mais prtjximo.

- . E jjY ' - -Felizmente a alegre vila é uma criaçào notâvel d0s 'Ly t
.l

ugyvyj, . sseus residentes. C)s edifkios decorados e com for- rslv:tFfBk:).-
mas de Pokémon abrigam todos os tipos je Iojas e
serviços. O Iocal (F o ponto perfeito para a stla equipe l c;

i' .EE. '. icqj. r,,construir um quartel-general. Depois de estabelecer ,
' .- .... '-

b 10 Ogerdçöes Pelippeq O Carteiro local ' r '1 9 - ' ' !' )' àLlma. a5e , rj' 
.. . . . '' j . . s .. . (J g j!jjjj!!j ....... ..vai começar a entregar suas missöes

. A Kangaskhan .. ' . 
'
. l)t ' r./ -. ' Y 'N ... . Q' . ISJ'.ok , ' '.e x -Storage vai cuidar dos seus itens enquanto você ' 

-& %- , - p op .k '..- lpx; .u - .yp-;j, .y, . v.estiver nas masmorras e o GLltpin Link Shop vai , L- -'' -' '. 'tv.,u - .e7
ajudar a conectar e desconectar os movimentos dos - ' 't *. '. . Lr.<
Pokémon. E se você quiser aprimorar suas habili- ', - =  - '

dades de Itlta é possfvel ir até O Makuhita Dojo para ''' ' :'' R ' 'S
a render alguns movimentos especiais f- ' -p .

E L também na Pokémon sqtiare que você descobrirà '. '

que 0 mundo esté sendo alvo cle desastres naturais . 
. 'Ly s '-. - .-.' '''' . ;w..e..tq,FQ;1cç-tr-''-.L';. ,.. . y.x> Nde todos os tipos - terremotos enchentes vulcses e ). . .'' ...?. '' '.!;#

' 

# . . '
. '. .: ,. ...muito mais. E como () pröprio tftulo do jogo diz, ' ' -'

t inhos decidem organizar grupos de resgate ' 'j I uma boa idéia visitar a cidade apé5 cada0S mons r
para Sa var aqueles que estâo em situaçào de perigo. jornada nas masmorras. 0 PersianV0(7ê e Seu parceiro decidem partir em busca dos Bank vai cuidar do seu dinheiùo
desaparecidos, algo que vai se tornar muito Iucrati- . . pelo tempo nelesslrio

.
vO, vai gerar muitas recompensas e reconhecimento

I , # . . ,

pûblico. Todos OS 386 Pokémon estào presentes
na aventura e alguns leles sào chefes de Dungeon,
como Articuno, Zapdos e Moltres. h medida clue a
trama se desenrola, você descobre novas informaçôes
sobre a sua missào nesse mundo alternativo. Hâ muito
mais para ver e fazer em Jpoképko?l MfstervnLmgeol?, e
muitas ierguntas ainda estào sem respostas.
Nà.O Ilerca as préximas Nintendo World, certamente
revelaremos muitas novidades e segredos. 1:,IE)





I - A TV e 0 S0m ideaisEspecia

Arte: Rephanie Lawrence

Nâo hé nada melhor que tirar umatarde para relaxar ejogar aquele game
que você estava esperando hétanto tempo. Melhorainda se 0 seu aparelho

de Tv qossuiralgumas funçöes que melhoram ajogatina-o propösito desta
matérla nâ0 é fazervocêjogarfora a suatelevisâo, mas sim explicar como
você pode utilizé-la para obter 0 méxim o dessa hora de descanso tào
merecida. Mas claro, se você esté prestes a renovar sua estante, vai
gostar do que mostraremos a seguir. .-ThiagoFurlan

<)
A préxlm a geraçâo
Atualmente. nqo se fala e1l7 citltra coisa senèo OS
vicleogames da préxi lT)a geralào. Jogos com qtlal i -
clade eqtliparada a fi qmes en) computaçào gréfica.
sons que rivapizam a indtlstrla dcà cinema e interati-
vidade nunca antes alcançacla (tor'ne Como exemplo
o Wiî). Sào alguns exemplos cle Como o entreteni-
mento eletrônico estâ erli f I'anfa evoluçào.
Mas iara usufruir plenal7lente le todas essas tenta-
cloras carduteristiCas, i! b0111 estat' preparatlo.
A partir Cle agora, ter unla baa TV e tIlll Home
Theatel' nào serào apenas rnel'os Opcionais cle luxo,
mas Sim um reclttisito l-flklllrn() ial'a aproveitar Os

jogt)s ccgmo Gs setls clesenvolvedoFes () ctlnce-
bem. Até mesmo nOs cclllsoles attlais. existe
Uma grancle cliferença cluanclo 0S Conectamos
a tef eviso res e siste ma cle sonl (le q ual iclade.
E foi por essa razào qLpe a Stla Mlntendo
Worl cl constru i LI este ''gu ia de com pras''.
e nvolvendo as rrrei h Ores apçôes clo me rcado
brasileiro para quem cieseja extrair toclos os
recursog de seu console attial. 1)1aS também
cl ue 1' se p repa rar pa r'a () f ut tl rO .
A I ii nl IOS p rocf u tos , nl tl ita s o LI t ras i 11 f o r-
m a çt-ies i m p (:) r ta 11 tes re Iac i () 11 alas a e sse
fantâstiCa r'n tl Iqllo éitltj io-visua I Serào
e x p $ i q ad as d e f o C m a s i m p l es e d i F et a .

)
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Especial - A TV e o s0m ideais
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Noscomputadores, os oonitores LcD sào um grande mas hoje, praticamente 5t, o xbox aflo tem supor- pcot-t.y. s. 'ftq-,''-' 0.4
sucesso, substituinlo Os antigos modelos CRT c0m te à HD (reS0I uçào de 720;).
maestria. Agora, essa competente tecnologia também Outro problema comum nOs LCDS sèo os ghosts, efeito
espera invadir sua sala de estac clue embaça a imagem quando é feita uma troca
L!m monitor LCD se baseia na utilizaçào de de quadros muito rjpida na tela. Para combater
camadas de Cristal I iq uido que f i Itram a luz que esse defeito na TV le cristal Ifquido, fiqtle atento à
emana do prôprio aparel h0. E é exatamente por caracterfstica chamada Tempo de resposta. medido

poot os frair osessa caracteristica que é extensamente util iza- em milisegundos (ms). Quanto menor esse tempo, .
do em computadoresr nàe importa a il uminaçào mais râpida a imagem processala Serâ atualizada.
do ambiente, escuro ou claro, a imagem sempre Em aparelhos com até 10 ms, esse efeito jâ nà0 é
estarâ visivel. Outra 6ti ma vantagem dessa mais percebido, desde lue a TV esteja funcionando
tecnologia é 0 grande tempo de vida e 0 menor na stla resoluçào palrào.
consumo de energia. 0 ùltimo problema jiz respeito ao contraste de um
MaS, como nada é perfeito, OS televisores de LCD. Como a iltlminaçào dessa tecnologia é traseira,
cristal Iiquido também têm Seus inconvenientes. fica muito dificil um nivel de preto semelhante aos
Todo LCD tem uma resoluçào nativa e se você tra- das TVS de tubo convencionais ou de plasma.
balhar com uma fonte le imagem menor do que Mas, nos ùltimos modelos. o contraste vem sendo
a estipulada pelo fabricante, a imagem nâo vai exaustivamente melhorado, chegando muito prôxi-
atingir a qualidade esperada. Um exemplo claro m0 d0s outros tiios de televisores existentes.
S âo os ca n a i 5 (j e TV a be rta , q u e , po r su a ba ixa E m nosso gu i a, Se l ec i o n a m Os d 0 i S m o de l os de
resoluçào, força o LCD a trabalhar aquém de suas HDTV LCD que sào facilmente encontradas no
capacidades, gerando uma imagem pixelada, mercado: a Samsung LN40R51B e a Sony Bravia
c0m iouca definiçào. Esse problema Some quan- KLV-S4OAIOT, ambas (lom 40 polegadas e quali-
do eIe recebe um sinal de qualilade, dade muito Semelhantes.

a Stl'nt/ - '
LN4OR51E

Especificaçôes Consumo de energia aproximado: 285 W 2
Dimensôes da tela: 40.' Widescreen (16:9) Dimensses: 989 x 703 x 110 mm ) h

, i 'Resoluçâo: 1366 x 768 Entradas: 1 A/V
, 1 S-vjdeo, 2 Vfdeo componente, ' ' '1.Sistemas de vfdeo compativeis: WXGA 1 HDMI, 1 RGB

!Brilho: 500 cd/mz j
Contraste: 3.000:1 Caoderisticas espetlais !

iTempo de reposta: 10 ms * PIP (Picture in Picture) com Split Screen I3.2 bilhôes de cores * lnstruçses na tela em português, inglês e espanhol
Sinais compatfveis: 48Oi, 480p, 720p e 1080i * 1 safta de ludio digital bptica 'i
Sistema de cor: Trinorma (PaI-M/PaI-N/NTSC) ,. ( , . r ,z ,î ! !@. iI T; tl rl!ï ittp : l îyl tg.y ;;. fjj jjyy,, ! yj, .. -,y. -.,yy,q ,), ..

LEPjjTî. .,.., ,:-:k5.ângulo de visâo horizontal / vertical: 1709 Preçi: R$ 6.799,15 '' V,; . .:.,c . , jjo. . ' .. . .y ;. exa .s . <. y1 . . --Progressive Scan: sim Onde comprar: Ponto Frio . ' . 'yC)-').. .
Potência de iudio: 10 W RMS x 2 (www.pontofrio.com.br) D.u  >

@

on rav la. 
' '' '

.c ,' i.u ' t;.) ) yy.,a, .. KI-V-M OAIOT'f J V ..1.4 C '' .z #! ( r .W-: ..xlu... . . jjjrayges tonstjmo de enefgia aproximado: 230W. . . . . . - uspx= ' qjy. -. z .. n- 
' . #*'''i. *>'*'. . Dimensöes da tela: 40- widescreen (16:9) Dimensöes: 999:693x103 mmY* r ' 'Y .'K ' e ' .u . grl ' Resoluçâo: 1366 x 768 Entradas: 3 A/V, 3 S-vfdeo, 1 Vldeo componente,. r

'

'A. .. -'-. 2'7-' sistemas de vûdeo compatfveis: WXGA 1 HDMI, 1 RGB. y - . e :K .
k . . . ..

.
-a + .YJ- *:'u ow . .. .û - . J ,- F-' . 7 7.R.... ' ' . ' Contraste: 1000:1 CaMderisticas especiais. . .. zx y zw'W. 

' 
... . .i .%.,%-. . . - Tempo de reposta: 8 ms . Wega Gate: novo Menu de fécil navegaçào

' '' ( 3.2 Bilhses de Cores . Permite assistir a0s programas de TV de for-
' i Si nais com patfveis: 4801, 4809, 720p mato pad rào (4:3) no moclo widescreen (16:9).
, 

'

: e 1080i . Senbor de luz: ajuste 10 nivel le bril ho da
jt . ..q.x..-.. .c,x-... .. .:>.. .js Sistema de cor: Tri norma (PaI -M/ i magem de acordo com a luz ambtente' .Mm- e. u+z >yu,.- e'gt =( : l -= wro .xv .L g- :. A) JiN-l? ,? u)!t j/jj k.ja xxjgtgy-w,q , , y : . . . '. p a j . N j N y s () )- J1>. r -''*'!:,.,é,k. ..4.*4-, 'wxxlhm-k., )v L-,sl',= . '-ze-e,jy:s.v.n.l1..g. a.y?:.f y gj..l ( ylljtpj-uhlrjy . u.c.e' p.'!.. w ; - . j j o (j v v j s ào j) o r i zo n t a l / ve r t i ca I : 17 o o p r e ç o : R $ 7.t) 9 9 , o o. .e- mzk- ;.!..te Pz<. -. uggjg yjtauj);. ljjtju:jt. j.IX. .jyiryij-xaslqx. . : .. ngu' - -%' J 1 q 'v : : .'x -a.# m ; f .I'R.u- 'E t:l. .t;&. , , A:22. î. -.:rav. .s.o&a- y ..r..x% ' . r . . p r o g r e s S i v e S c a n : s i m o n d e c o m p r a r : F a s t S h () p

. . . 
' - ' 

potência de judio: low Rvs x2 (www.fastshop.com.br)-*.ù7.- -. .. .. . ;.:. , ...-...- .,.
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Também conhecidas como cRT (cathode Ray Tube). Quando eIa recebe um sinal desses, faz um o4')icil 12*. YCJ/C-IPS
as televisses Cie tubo nào fogem da era HD mos- re-escalonamento para lO8oi e cria uma inter-
trando muitas qualidades, mas alguns defeitos. polaçào na imagem: de duas Iinhas na tela, a
Algumas pessoas afirmam que uma boa Tv de televisào sô mostra uma. Isso Se faz nesessàrio )
tubo ainda oferece a melhor qualidade de ima- porque a resoluçào mâxima dessas Tvs 'h

ivel, Seja qual for a fonte dispoaivel. (bem Como da maioria dos modelos de plasma) lgem poss
6 pontos tt-auos/$ verdade é que essa tecnologia estâ entrando é de 852 x 480

, m u ito Ionge da real resol uçào 6
em (IeSLISO graças ao elevado Ilrelo le fabricaçào H D 720p (1?80x720) e 1080i (1920X1080).
de uma HDTV le qualidade e ao aspecto estético; ISSO f az c0m q ue algu ns detal heS se Ilercam ,
essas TVS sào enormes, verdadeiros l'nonstros Se mas mu itO Ionge de prejud icarem a imagem.
comparados àS LCDS ou plasmas. A imagem em 1080i t' extremamente Su perior
Mas, escluecendo 0 fator mercadolôgico. é 1if ici l se c0m Ilarad a a u ma i magem gerala em 480p
alcançar um nfvel de contraste e tempo Cle atuali- (720x480), mesmo $ ue a Feso I uçào mâxi ma
zaçèo em Outra tecnologia de TVs senào na CRT. (852 x 480) nào seja n u me I'icamente tà0 d iS-
0 grande problema que ela enfrenta està no tante. OS model 0s escol h i lOs nessa categoria
gereciamento de imagens em alta resosuçào. Ilri mam pelo baixo preço e por apresentarem
Na verdade, quase todas as T% de tubch intitu- um visual e q uaI ilade je I magem mu ito satis-
ladas H DTV nào conseguem exi bi r a resol uçà.o fatôria: Samsu ng S @ i m Fit - CL32Z30DS e Phi I ips
720p, a mais usada nos aparelhos high definition. 32PW8422/78.

-. sl *1 Fit. a Sun
'

y cl 'R2n oDçY 
t,.j; . Especificaçbes Entradas: 3 A/V, 1 S-vûcleo, 2 video4 
y' Dimensèes da tela: 32'' Widescreen (16:9) componente, 1 HDMI

- 
Resoluçào: 852 x 48O

. 
' 

' processamento cle imagens: 100 Hz caracteristicas especiais
'''. Sinais compatfveis: 480i, 480p. 720p . Tubo slim, com 33û0 a menos

.-' e 1080i de irofundidade de um televisor
:. . sistema cle cor: pal-v / NTsc CRT convencional. ;.v

. 
'...,. ângulo de visào llorizontal / vertical: 17o0 . Nano pigment Technology: cores mais vivas
N.' - '''- ' ' potência de àudio: l() w RMs x 2 com maior contraste' Q

J . .
' Progressive Scan: sim

- Consumo de energia allraximado: 285 W Preço: R$ 3.099,00
. '< ' Dimensöes: 934 X 568 X 406 mm Onde Eomprar: www.ccimprafacil.com.br

. L . t

. .. ..vè.!+J r .- >.. ' '

. w -.u.gwwa .. . -

D- 1 I l j. y s . '
. . *: J! P W  S 4 . J .1' .

Especificaçöes
Dimensöes Cla tela: 32 ' Widescreen (16:9) . '
R0S01Uçà0: 852 X 480 z '

. . .(Processamento de imagens: 10O Hz ' ..- !(i$Sinais compativeis: 4801, 480p, 720p e l08Oi ' :y @' L .
Sistema te cor: Tri norma (PaI-M/PaI-N/NTSC) 'r't,

. f'ângulo de visào horizontal / vertical: 76 cn1 '': l
Potência je àutjio: 10 W RMS x 2 r

,
.). , . ..

Progressive Scan: Sim - . . . 
'-

Consumo le energia aproximado: 113 W ' ' - '2
Dimensöes: 890 x 557 x 558 mm * Ajustes do formato da tela: modos de widescreen,
Entradas; 3 A/V. 2 S-vûdeo, 1 Video Zoom legenda, Superwide, Zoom 14:9, Zoom 16:9, 4:3
comionente, 1 H DM I * Active Control colT1 Sensor de ILIZ

JEaraderisticas especiais Preçm R$ 2.799,00 .t'
. Sistema de âudio virtual Dolby Surrount, lncredible Onde Eomprar: Shop Time
Surround, Estéreo e SAP (www.shoptime.com.br)

l
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tos. sèc medidoces Cte s:atus, principasmente aqtli 0 maior cseles sem clthvida nenlauma é' o Burln-
no Brasil. com sua allarôncia imionente, talvez In, efeito que faz com que algtlmas imagens
seja () tipo de televisor mals cobiçado (j0 mercado. estâticas permalleçam na tela depois de algLl-
Utitizando-se gases qtle, atgavès de t)m prl)- ma cena. lsso acolltece quando algo fica mtlito
cesso de ionizaçào, corlsegtlem formar pontos tempo parado na tela (como as faixas pretas (1cl
I u rr)i nosos na te Ia, :)s pl asmas sào famosos formato Wiclescl'een, Iogot i pos cle canais de Tv
pelo Setl tamanho. E impossivet encontrag um e até menus de jclgoq) existindo () Fisco desses Pe'i'l7t3ti'is lt / 3 S..f Fàh
desses aparel hos ctlI'n menos de 42 polegaclas. artefatos f icarem para selnpre Il0 televisor.
Outro aspecto que Cnama a atençào nessas Tvs N()s moclelos rrlaps robustos, esses problemas
é a enorme gama clto col'es que podenl exibir estâo praticamente solucionados, mas mtlitos
(maior (jo q ue os pa ; nt rs LcD) e o altissi mo model ()s no mercado t) rasi Iei ro ai nda s0f rem
nivel le contraste. nlu Ito importante para Se com essa caracterfstica.
ver toclos OS detarhes em filmes ou jogos que Além disso, existe o tempo de vicla do llroclu-
abusam d0s ambiefltes qegros. to, que é () mals llaixo das trls tecnologias
Mesmo sem a grande resol uçà.o de tl m mon itor acl u i most radas. 0 plasma tem entre 10.000
cle cristal Ifquido, c) plasma consegue ötimos e 60,000 horas de tlso: bastante. maS nào o
resultados traballlallclo em high definition. suficiente. Para plorar, () nivel de brilho desse
Oierando cal'n fontes de cl tlal idade mais ba ixa ti po cle Tv vai se perjendo apös () uso corls-
(Tv aberta, TV a Cabo e DvDS), o plasma conse- tante. Os modelos que escolhemos (Eamsu ng
gue se sair melhor qdle o LCD exatamente por PPM42M5SB e Philco PL 4280) estào entre (ls
ter tlma resoluçào nativa I'nenor. melhores cluando se fala em custo-beneffcia.
Depois de tantas qualidades, chegou a hora de agregando grande qualidade e preço.

a Sun
PpM 42M 5SB

( 'Especif icaçöes Caracteristicas especiais '.:
Dimensöes da tela: 42'' Wilescreen (16:9) * Digital Progresslve Sca r1: e(i rll i l1a- '
Resoluçâo: 852 x 480 çào total do efe itc) ''f licker'' e repro- 

. 

'

. iSistemas de video compativeis: WXGA, SXG,A dtlçâo tle i magens com bclrdas mais
Brilho: 1.500 cd/m? suaves e com mel 1? Or resol uçà.o
Contraste: 10.000:1 . Software M DC ( VI a Iti D isp lay
68,7 bilhöes de fmres (l? tlits) EontFos) : permite cclntf c'lal' até
Pixel Pitch: 1,095 x 1,110 nhm 10 ;) Iasmas conectadas el'n U m
Sinais compatûveis: 4801. 480p, 720p e 1080i ù nico PC
Sistema de cof: Mtsltinocma ( PAL/ SECAM/ . Nào possui caixas de som . û
NTSC3.58/ NTSC4.43) necessjrio c0m prà-las Jt pa rte 

.
Durabilidade: 60.000 horas
Pl'ogressive Scart: sim preçe: R$ 4.999,00 1
Consumo de energia aproximado: 290 W (acom pan ha o gravador e reproj u- -

D i m e n 5ö e S : 1 O 2 7 x 6 3 0. 5 x 9 6, 5 m m to r (1 e D V D - R l 3 0 )
E nt radas: l A/V, 1 S -t/ I d eO. 1 v ûd eo c0 m po ne nte . Onde comprar: Ga ETISU ng Sto re
l DV I , 2 RG B , 2 R S -23 î C (www.sa IT1 Ek LI ngS(0 i'e .C0 Ir . b r)

- . v-'F ''- ' t.=w.=- *  ' T
..v- % ='=- 

.j jz . -- .-. , j :r., j . ij jy .- . j .p.p py : . t,
.-=  

. rg j .. y j. ; ,. . : a yp . .%' 'à . ' -. . I ' l . ' . :. 

. , j'''. -$. #; j Especificaçöes Poténcia de judio: 20W RMSJ*> j : . '

N j pimensôes cla tela: 42'' wiclescreen (16:9) Dimellsôes: 1215 x 718 x 270 mm. . .k.j . k Res0lLjçJlO: 85J X 480 Entradas: 2 A/V, 1 S-v/cleo, 2 Video componente,. (. t Irk 
. , ... . - j Sistemas tle vitleo com patfveis: 1 HDMI, 1 RGBtt v . . I

..J 1 WXGA. SXGAt. ... . lj . s: Brilho: 1.500 cd/m2 caraderisticM especiais
à '. ) contraste: 10.000:1 . Posstli apenas 79 ml'n de profullcliclade

? & i' sinais Colnpativels: 480i, 480p, 720p e . Sinton izaclor de TV integrado (181 Canais VI-I F, y loaoi UHF e cabo)' yj' 

j Sistema de cor: Trinorma (PAL-M, PAL-N, . Ca i xas ac ti st i ca s av u l sa s
zhl)x I NTSC)

;' Durabilidade: 60.000 horas preço: R$ 6.899,00- ' - ' 
- ' j lo (je visào horizontal / vertical: 1600 onde colnprar: Lcljas Ameri ca nasngu' ' - 

Progressive Scan: sil-n (www.a rnericanas.con? . t)r)
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Alto e bom  som  Form atos 5.1 ,# . . , .y ysjyla. j z's existem três X-g,''',,ss t, 4. s. /.. .,/us..r. , - : a,se você nunca escutou um Home Theater (HT) liga- No mercado de Home Theatet ,
clo a um vicleogame. você est,i perdendo tlm 1os grandes padrôes cle sonq! o DT'S. (E) Dolby Digital e o . k 

'

: ').t 't 1. (- .k.'o fgrandes avanços 1os consol es em tocla a h istbria. D0l by Pro Logic I 1. Slt0 eles q ue determ i nam 0 modo f..x tJ. .e .... .. ,
Diferente Cla TV, qtle ainda perl-nanece Iâ. estitica ctlm que ()s Sorls sào executadcs e distribuidos.
à sua f rente, o som viaja cle uma maneira muito bem como a qualidacle sonora dos mesmos. 0 DTS
mais Ilrofullda graças aos HTs equipaclos com sis- e Dolby Digïtal sàO formatos tlue geram Seis canais
temas 5.1 de S:)I'r1. de 50m total mente indeienclentes. usados extensi-
Dessa forma, o som é distri tluido entre seis caixas vamente em salas cle cinema Ilara criar um envol-
(duas traseiras. duas Iaterais, tlma frontal (? uma vimento maior com o fitme. Nos videogames, eIe é
encarregada 1os sons mais graves, o stlbwoofer) utilizado pelo Xbo)k e Xbox 360. OS tinicos capazes
e, depenlendo clo game, você acaba se sentindo de gerar esses efeitos. 0 DoI t)y Pr0 Logic I I também
nO meio da açào. Se alguém estiver atràs de você. Seiara Seis canais de $0m, l'nas de Uma forma .
você Iloderâ esEutâ-lo através das caixas trasei- Simulada. AS caixas nà0 lkào I ndellendentes. (1 Uma
ras. Se uma bomba explodir do Seu Iado direito, maneira mais barata le crial' uma maior imersào
poderâ quase senti-la. Esses Gào apenas algtlns sonora, obtendo ötimos resultados. C) Gamectlbe f0i --'
exemplos de como 0 som 5.1 pode realçal' um jogo O vileoganle que inaugurotl essa tecnologia, logo '
e deixar a jogatina muîto mais interessante. empregada também no Playstation 2.

xxos estolhidos'' <
Se você jà Se decidiu e quer compcar tlm tlom HT para assistir a filmes e jogar videogame, mostrare- .=.
m c)s 1 u as b oas O p ç se S cl u e c O m ce r t e z a i r ào se e n c a i x a r ;) erf e i ta m e n t e e lTl S u as n e ce S S i d ad es .
. 

.. -- v+, . .. j. , - > -%, P n 1 !.t v tz S F ', i, O 0'4 .. . . .,, - : kjjj j);...... -. . .LXvo-l. @#. W.. ... . -: ' 
.--- --- . -7 ..jt jj .,,j,5 (y, j;

Canais de som: 5.1 Preço: R$ 799.00
DVD integrado: sim Onde comprar: Arapuà
Reproduçào: DVD, Divx (MPEG4). DVD-R, DVD-RW, (www.eletrocerto.com.br)
DVD+R, DVD-FRW. SVCD. VCD, CD. CD-R,

. ) .CD-RW. WMA, VP3 e JPEG f: ' %Potência: 340 W RMS â'z 'k.ï '''. . . .. .. lo 
u 'ttProgressive Scan: Si m 

-w . x?sel) ' .'x!;, i (7j x
k . ., . :,.:rgj... . j y:Decolificadores: Dolby Digital, DTS e . >.. ..g ..ckjjj.,..,. .. !Lr . k.,4,1 b Pro Logic I I k'.'n' 2' = ? '-*' '' *' ' ' :' 'Do y . . - . . r .. ... , ... + L...- . . N . . l .Entradas: 2 entraclas de vicleo 1 entrada ' u'''-w . '' / ' i

qi -- . .. .-. k.4 . ; .'Cligitat ética. 1 safcla digital coaxial ; . .,.. - ' D
. : .. ''' ' . . '.. .Dimensöes: 360 x 67x 369 nlm . ' :' ;' = - == @ ! t: y ' . .

. X '...,e : ..ï. . . . .-.r'z

Caraderisticas especiais .' 'D-)j.'!rr
. Karaokê c0m 2 entradas para microfone '- '-:'.
. Membria para 20 emissoras FM e 20 AM

DDW B7O
Canais de som: 6.l Preço: R$ 1.499.00
DVD integrado: nà() Onde comprar: Ponto Frlo
Potência: 710 W RMS tWWw.I)ontofrio.com.brl
Decodificadoreb: Dolby Digital EX, Dolby PrO Logic II, '
DTS-ES, DTS NE0: 6 e DTS 96/24
Erltradas: 1 entrala de video. 1 :.Lï:
e n t ra d a (j i g i t a I ôt i c a , 1 s a i d a l . .o. .

1 . N(j i g i t a l co a x i a I , '
Dimensôes: 430 h( 157, 5 i 310 mm 'tô

r.p : )
caraderisticas especiais ' . .-- . -

. z .. i'.,. .tï qr < .nuj .:j w .. . : . . (j. 1 .. S i st e m a D i g i ta 1 C 11 e 177 a - . .y a,. ,a. . ..-.s. - . - . . s j . ...' - ' ' - 

,. .j-yj-ttsyxjé. Lj .),L . j , :' I -' - . ..-zS O u n 1 1) a r a a p 1 e n a t l t i I i Z a - y,;y.....> zgk.m n-m - -k. :,.,.,,F..v;,% z 'p, '. ':! ik t ryçào cl ()s C1 e C () (1 i f i c a cl c) r e s - i k
' $ * t:1*2GX  '- '-- --'- '. Utiliza apl'oximadamente l90 ..-  - '

#W para () Seu funcionamento. F
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heça seu EérebroEspecial - COn
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Jogos de estrate-gia, puzzles e de racio- nos EuA. Isso porque taisjogos inde-
cl-nio sempre permearam o mundo d0s pendem da experie-ncia c0m os games,
games.A maioria deles, pore-m, exige garantindo diversa-o descomplicada

uma habilidade que s0' osjogadoresja' para crianças e adultos,jogadores ou
habituados com jogos eletro-nicos pos- na-o. E quando 0 assunto e' diversa-o, a
suem, causando o afastamento das pes- Nintendo mostra que botar a cachola

soas que na-o te-m 0 costume dejogar. para funcionar pode ser uma grande
c0m o advento da Tnuch! Generations, a aventura. Desta vez, quando seus pais

Nintendo esta' fazendo dos 'jogos inteli- Ihe falaram que videogame e' perda de
tes'' uma mania por todas as partes tempo, convide-os parajogar com vnceA.gen

do mundn, principalmente no Japa-o e Eles ira-o se surpreender! -Henriquesampaio

. . x ,'
: '. . .
. . 

. 
, 

,;F yj . . . .. ? . , :-

- Ronaldo . ;
iqtle m pabln carllkl' . FAblo . 'Henr 

.
. . , . . o santana .Sdmpalo q. .-z Mlyazawa ,., . T0Sta ' --' , ?

Nw . - ? @ -' u  w*. 7.1. % ' e

Pesm 1036 g ' peo: 884 g pese: 1514 g = . Peol 988 g $). ''K
N@ta: C+ N@ta: C Notal B+ N/ta: C '
dRERRO DE ApvoGApo tiREBRO DE COMTABOR EiREBRO BE cnilxo DE tINEMA EiREBRO DE EstRlvâo
'' BX Brain Academ.v prova que os '' Experimentei Blk Brain apùs um ''BkBrain é perfeito para os cinco '' Em relaçâo a Brain Age, eu achei a
games que estimulam o raciocfnio mês de férias e pude comprovar: minutos de descanso entre um texto e proposta de Blk Brain :tut/e/pp'um
podem 5er divertidos e acessiveis, descansar emburcece. Meu resulta- outro. Eu juro que tentei, mas nào con- pouco mais descompromissada,
mesmo para aqueles que nào têm do foi vergonhoso: meu cérebro des- segui chegar (ou serâ que eu passei'?) em tom de brincadeira. Porém,
conhecimento da lûngtla inglesa. cansado nào ultrapassou os 745 g. do peso ideal da massa cinzenta de um mesmo podendo fazer 0s testes
O jogo incentiva a prâtisa dos exerci- Repeti dias depois, e minha perfor- 'editor'. Depois de passar por curador quantas vezes quiser, L mais Iegal i
cios e torna a realizaçâo das provas mance ganhou massa. Nada mal. S6 de museu, estilista e piloto de aviâo, gastar apenas alguns minutinhos
engraçada e recompensadora, princi- preciso de tempo e concentraçào resolvi sossegar e aceitar que tenho o por dia para estimular o seu cérebro
palmente ao Iado dos amigos.'' para 'engordar' esse ntimero.'' cérebro de um crftico de cinema.'' Sem enjoar da jogatina.''
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BIG BRAIN ACADEM Y

: ' J gral'n Age, a resposta é breve: si m ! A pesar da
(iR#FIc()5: 7 0 ,' à. t p ro posta d e a m bos os t ;tu I 05 se r a mes m a,
9oM: 7,5 .. c 1 *1l

. . 
l s e u S e x e rc ic i o s s à o c o m p 1 e t a m e n t e d i f e r e n t e s . *JOGA:ILIDAIIE: 8#0 k . .J r NnlvER5A(); 8,5 ''Lx Big Brai n deixa de lado o reconhecimento de

MEPLAY: 8,0 v0z e escrita, a m p I am ente tl t i i i zad os e m Brain .
Age, e traz uma jogabi li dale focada na Sele-

pfkonuçlo: NINTENDO j. je objetos na tela, Até mesmo os grâf icos . pç O @
IIESENVOLVIMENTO; NINTENDO apresentados pelo jogo anterior, no qtlat era X
GCNERO: PUZZLE ossfvel acom pan har a î'evol uçào cerebral'' =

R mNOMERO ()E JOGADORES: 1 A 8 d o j o g a Cl o r, f 0 r a m s u b S t i t u i d () s p o r 0 u t ro q u e Mx>
O sucessor do fenômeno de vendas BrainAge mede sua performance em cada categoria te &>
ji é uma febre, e nào p0r coincidência, também exercfcios. Desta forma, () jogador consegue L u
tem a palavra ''cérelro'' no nome. Em Big Bnin identificar q uais sào as tarefas que necessitam
Academv' você Ilassarâ por diversos testes que de mais prética.
medirâo Suas aptidses mateméticas, raciocfnio,
m e m ö r i a e c a p a c i d a.d e d e a n a 1 i s a r e i d e n t i f i ca r 2.I8.1.&: .-< 

: $imagens
. A0 invés de seguir a abordagem mais ...'.. )' :. r, ... , . ij , , ;jjy y.jjjjjj jyjy.jséria e adu Ita de Brain Age, Blk Brain é mu it0 mais '$ - -:ï' . j '-ztiJ ;j w.l s- 

. , ; , y.animado e descontraido - o que significa que eIe . . 2 . â't : . . ' ... . .. . it :
, #f-'.t-.#jnào pegarâ leve ao informar que você precisa ,.. 'e Jexercitar mais a sua massa cinzenta. * '3 F 1 -! eDiferente do antecessor, qtle ao final (j()s testes i ''Jm -'. s '. '' M. 9ke''1 ':

classificava Seu côrebro por idade, BlkBrain lhe '# #- (# '
informa () peso da sua massa cinzenta - tje menti- ' Y- Z,ECIHwQ,Q
rinha, é claro. Além disso. uma nota e atè mesmo
uma profissào é atribuida ao seu conhecimento,
de acordo com a sua performance nas cinco dife- 1 ' ê . jrentes categorias de exercfcios. * '
O jogador pode treinar cada lam d0s 15 exerc/cios : # ' * : * : ' # '
em diferentes modos de lificuldade antes de optar * : : ' -
e I o teste p ri n ci pal , q ue re th n e a I eato ri am ente ;jh''%J*r''b?#'t6t' 1): : - * : * # :p , ... ,:. .u,;j! qll, . IE !1 , è u . . (E lj 1. . .. a. .
cinco deles. Os mais dedicados sâo premiados com ..9. (' LL.. j. sg,;,.j. ,medal har

, q ue i ncentivam c) jogador a real izar o .., .v', ...;)L , . . .Li' j j(y(. ,j jj jj jj ,, ,z jj jjteste diversas vezes, até alqtl iri r a nota mâxi ma. txjjm jjy. ').../tàr'iz-..,p. '. . . . . . . j .C0m apenas um cartào de jogo, até oito pessoas ' z),'ri' ;-'''.. L. .
podem participar de Llma rodada tje exercfcios ,yfftttppjk. )t - : ' : @.(. u%LA<.' ..r . .uirAkg).y , . . yj jy.jjgy )) tq ï ... ( r k.; jj jj jj gu jj gpara debtobril' quem possui O ûtrebro mais avan- J,'..f' RZ ' , . t-1 ta- n f acll '' , . - - - .tajado dn turma. Ou tirar um oarro daquele quc NIIIIC; f0
ficar em ûltimo Iugar! - : - e
se você ainda se pergunta se aigerain montar tjm trator! tkt'-'o tt ' - - -
Academv vale a pena, mesmo jâ tendo jogado *

j) .. jjt
à 

:' .

. 
'f . . 

' .

GI$0m3f Renato Fablo Danllo
( * - -lVfameptc œ enp , Barros Qrand'lpa '$ ; Q . .

. -.>. c. : .
peo: 901 g peso: 1141 g ) . peo : 1194 g .# pe:@: 863 g
Nota: C Notm C+ 'L ' Notm C+ ' ' Nqta: C
CIREBRO DE ESTILISTA OE MooA C;REBRO PE EgTILISTA OE MooA dREBIIO PE ruRApoR PE Mus'u GlkEeRo PE Ixvzsnaon
''Se você ainda se pergunta por que ''A mesma covardia de Burnout ''Fazer os testes de BitBrain zlcdt/e/z?)z ''BlkBrain é um companheiro para
comprar um DS, este jogo é mais um recompensas, medalhas, medalhas. e descobrir o peso do seu cérebroé todas as horas do lia. Durante a
dos muitos motivos 9ue justificam a Eu me esforcei. De produtnr de teatro bacana, mas de que adianta sem ter jogatina, meu pesn de sabedoria s6
aquisiçào do portitil. Desacreditei a Michelangelo. Tentei compensar a c0m quem compartilhar? (Leia-se me Ievou ans caminhos de um esti-
como a diversào encontrada nos natural burrice em càlculos. Melhorei. 'tirar sarro de quem tem um cérebro Iista de moda super-mega fashion
minigames simples, inteligentes e E virei fashionista''. Quantidade ou menor'). s'dkfoi feito para multiplayer, (ai, que medol). Na tiltima tentativa,
féceis de compreender desafiam e qtlalidade? Big Brain deveria abcrdar mesmo ql-leseja aqtlele 'arranjado', me livrei do carma e virei tlm inves-
instigam constantemente. De uma com mais clareza esse ranking - jâ em que cada um joga uma vez e depois tidor de sucesso. Com mais treino,
maneira positiva, isso vicial'' bastam os traumas escolares-'' se comparam os resultados.'' serâ que conquisto o mundo?''

29WWW.NINTENDOW;RLII.OM.BR



Especial - Conheça seu cérebro

Quant: peM : 5eu (e-redre?@
BigBrainAcademvïnedbl seu conhecimento através de exercicios divididos em cinco categorias diferentes.contudo, é a velocidade das suas respostas
que determinarâo o peso de seu cérebra. para ser répido no gatilho, ou melhor, na stylus, o melhor é praticar-confira aqui quais desafios o esperam:

THINK Aqui () negûcio é botar a cabeça para funcionar e raciocinar o mais ràpido possfvel.
wHeavywelgbt @ Pathfinder . Boneyard
vefifique a posiçào .,:* F. Seu objetiv: fi dese- As setas superiocesW 
dats) balançats), a '' - nhar tlma Iinha que ( j indicam 0 caminho.

* . iuantidade de obje- - I Ievarâ o animal da j Conte as casas e
- tos em questà.o e I tela de cima a encon- .1 coloque o osso onde

' ip * responda qual deles . < trar-se com o da tela 1 1 você acha que o càofe 
NY... de baixo. vai parar.iè o mais pesalo. - -

MEMORIIE Teste Sua memtria decorando ntimeros e seqiiências,
.Gound Bites .-, ' ' . j ' a * Flasb Memory * Memo-Random

' tC' = ize as nùmeros > Memorîze as ima-Ouçao baolhodts ..- . -- Memor
e.cy objetœnatelasuperior 4 1 5 p 6 yt e simbolos clue apare- ! gens na tela supe-h . . . .J ,' l q t. e nainferiorselecione r-- ,6 r- - - ' cerem em um flash na rior e responda na, 

jy a j jasimagenscorra- - . . v tela superior e repita- inferior qual delas)-
mndentesaosom, na ! () 1 . OS na inferioc desapareceu.

.y.-.jmesmaordem
.

- . ) rz

ANALYIf Atençâo e paciência colocadas em prova!
. Missing Link . CubeGame Animal Lines

+. 1 + 1 +. *. * vejaasseqgênciasveja 0 desenho Conte quantos blocos ...- -  I l
(Ie cima e, na tela existem na tela de o  o le 1œ 1œ  œ de animais acima einferior, complete cima e responda na 11 ' -''- ' -'- - Ilrocure-as no painel
a imagem com as .

' 
de abaixo - lembran- .L * j*  *  *  Q' (elas aparecem na

Iinhas que faltam. i do de incluir os blo- ' vertical, na diagonal*  @ +  e  * *
J....- -- cos escondidos. ou invertidasl).

COMPUTE Aqui você deverà realizar simples (mas desafiantes) testes matemiticos
.coin-parison wAdd Agency @ written Math
confira 0 valor le ''- Some a cluantidade Leia a equaçào

.p % .. ''$
a:.. wx ,

jv.'% cada moeda na tela ' de coisas mostradas -- .-.- escrita acima e res-
' t'tel Q*#. '' h*. .. ' superior e escolha . . na tela de Cima e x yyjly.yygjk ponda, selecionando,1 

' : h 71 -.-.I a :1 () c () m o v a I o r ** 4 **
.1*. . ? Mh'< . : 7,1* s e l e c i 0 n e d u a s c a r t a s o S n ( m e r o s n a t e l a1$ 5$ 11(t 5$ 0

mais alto na teI a ' ' v: equ ivalentes na teI a - ''' '- - abaixo..-',!!,:.'''rr7::;;k(:lIjlr

'

.

' 

--,-'!.

'

''''qr7:(;ikkI1,ly.. .

' 

. ---.;:)11.. .:,1'p:11,1..!!41:

*

,. -r.. .;E,!,iiii,I.II!II!s

'

,

' 

-r..... .

'

i nfe ri o r. - i nf e rio r.
' i t t'xr t. kn. ('t L . l.A :

Soltlcione problemas relacionalos à forma dos objetos.

r---- h . shadow shift . 6et in shape wuatchmaker1 ** 1 <, * zbqt,e naS imagens 
<  Selecioneas peças yncontre a q.lanti-NI 

correspondentes às que Se encaixam nas a . .@ é'k # clade de iares indj-u + +- sombras mistura- sombras das formas cada entre diversas
.1. DF... das na tela je cima. da tela superior. % @ @ @ # cartas espalhadas.œ
(E11p . -- . .. .

t ' .
 '

. @

' 

* 
@

'

Rodrlgo o Hennqtle Rephanle Rlcafdo
- * ' *

: - y . . . .. ( . ;, garajGuerra . lnatogawa awrente .
' çpeso: 967 g peo: 919 g - Pes@: 1.227 g pes@: 706 g

Nota: C ' Notal C Nota: B- ' N@tm C-
CiREBRO DEADVOGAO  CiREBRO DE BANQIIEIRO CiREBRO DE uMA PROMOTORA CiRERRO DE MICHELANGELO
''Nâo sei se Jj,jr/ra//?deixa met! cérebro 'bBltBrain zcal/ernyparece mais um ..:/# Bral'n é um jogo muito divertido ''Confesso que Senti uma certa aversâo
mais pesado - e nâo tenho certeza se jogo propriamente dito. pelos mini- que, além de entreter 0 jogador. a BigBrain por acreditar nào precisar
isso é bom. 0 importante L que os mini- games simples, figuras engraçadas também desenvolve a coordertaçàll testar metl cerebelo com mais de tlm
jogos sâo divertidos e interessantes, e avaliaçöes cômicas. Diferente la motora e 0 desenvolvimento mental. jogo. Porém, seu modo multiplayer é
principalmente os que mexem com a abordagem mais cientffica e séria de Eu fiz 1.227, nada mau para uma digno de desafiar e divertir qualquer
agilidade e memöria, noS luais eu sem- Brain Age. Sinceramente, prefiro 0 primeira vez, mas met, objetivo é tipo de jogador. Sö nâ0 consigo enten-
pre me dou bem. Stj achei estranho que carisma do Dr. Kawashima poligonal ganhar do Testa, eIe que me aguar- der como um Michelangelo (artista
ojogo nunca acertou minha profissâo... que este teruteru llozu - pesquise e de. S6 uma jica: nào jogue muito, incontestsvel) consegue ser menos
Por que seri?'' veja que é iguall'' pois esse jogo vicial'' esperto que um curador de museu.''
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BRAIN AGE*.TRAIN YOUR BRAIN IN M INUTES A DAY!
PRODUCXO: NINTENDO k t ' ' ''='''1M* . . .

pEsiNvowluENTo: NINTENDO Sö no Japào. fo ram ven:l idas mais de dois ' '
GCNERO: PUZELE m i I h t'jes de LI n i clajes, O q ue f a; dele u m (1OS . ' ' - ' C*See how larger .NIIMEIkO DE JIIGAIIIIRES: 1 A 8 p r i n c i pa i s t (t u l 0s pa ra O N i !1 te n d o D S , a:l l ad () t' . . ' * c ' ' '

! I . I ''' ( :i l deu inicio à linha de jogos edu- de Newsuper MJr'/'t? Bros. Animal (ytass/rwe ' ' ''O t tu o que , . .. ., r h .' ) = ' ... .r I p .. ' 5 ' . ' ; .
cativos da Nintendo é u m dos mais peculiares Nlntendogs. S ua segu nda ed i çào. jâ Iançada na . - . . ,? . -.J r ,v v

:1 o S ti I t i m o s a n o S . B a S e a CI o n () I i v r o d o D r . R y u t a T e r r a d () S 0 l N a S c e l l t e , t r a z I 7 O v 0 s d e S a f i o S a () (3Kawash i m a Jr'J/'/? Age t raz 1 i versos exe rc fc i os cé re b ro i n c I u i n d o exe rc fc i () s rft m i c ()S . A co n - '
() tle, 50 reill izëd 05 El i ilri ilm ente, esti m U 1 a rrl re- t i n tl açè.o d eVe râ C h e ga r e nl b reve à A m é ri C a - -
g i ê) e s :1 o c é r e b r () e r e t a r 1 a rrl o e n v e 1 h e C i m e n t o d o N () r t e . *2
mental. Através cle u n1a roti na. o jogador parti- Você pode conferi 1' L1 ma maté ria c0m I)I eta sobre
ci pa de b reves testes matemât i cos, cl e ieittl ra, Brain Age: Train Yotlr 8/'a//? in Minutes a DJ/'./
mem 0 rizaçào e até lesen 1O, q u e m edem SU a (q ue t raZ i n C l U Sive O vexa 171 i n O50 teste la i d ad e - -..
idade cerebral de acordo com a teoria do Dr. cerebral le toda a redaçào) na ed içèo 94 da ot course. It's even
K a w a S h i m a . O j 0 g o m o s t r a a s U a e v O I u ç à () 11 0 S N i n t e n 1 t) W () r I d . z.' tï -. - iïi .Q g .#
exercicios em forma de grif ico- para Ihe garantir : v '!;' .' -s--z
a eficjcia la prâtica diària.
Alèm de ser jogado co m o D S na vertical, Brain
Age possui reconhecimento de voz e escrita, -.- '-

l (5 tome ctlida- ' *N:fazendo dele um titulo singu ar - s w
lo c0m os garranchos! Até 16 jogadores ainla - 2/20 3H
p o d e m p a rt i c i ;) a r d e u m a co r r i cl a c o n t ra o t e m r) o

' /1 e no q u a I q uem '' '' ' -  i
. 
'''.- . . ?. 1 t.no modo mLI Itiplayer de Bram g ,

acertar mais problemas matemâticos no menor ' --. .' 
.. - ..- - ,..(.)h (Iear... Yourt e m p 0 ga n h a . POd e n àO p a rec e r m u i to d i ve rt i d 0 . - - -.

para quem Ievava puxào de orelha da professora ' '- n't Iose hearti isna escola
, mas ao lado dOs amigos, a animaçào ..' ' 8 '- BE 5X5 B30 E 7 ' ''#

sempregarantida. sedepoisdetudoissovocê ncssabemosq ,.
n Cefto, . 

' - ,ai nda tiver mais neu rônios para quei mar. Bral w, -
> na0 Ilgue para a f0t0I. wAge oferece mais de 100 puzz I es de SU lo ku para

. (,zii
serem resolvidos! #

5uD0Ku GRIDM ASTER
' ' tâ-lo é outra facilidade que Ojogo traz. NO total, sào '
G!k&FIcaS: 5,0 ' 9 6 ,mais de 400 puzzles Sudoktl, divididos ilor categorias, q e ,SoM: 4

,5 s s incluindo uma com limite de tempo para cadadesafio. - * sJOGAEIILPDADE: , sD1vERSAo: 3,5 Se você estiver acostumado cclf'n BralïrlAge, poderâ A aB l
REpLAy: 3,5 Iigar o reconhecimento Cle escrita e incltlir OS ntimeros s C.

s 2nas grales escrevento-os. Allesar dessa funçào nào BG
pIk0!)UçAo: NINTENDO 1funcionar tào bem quanto em Brain Age

, eIa quebra m o 6DESE NVOLVhMENIO : H U DSON SOFT .. - K t' um galha. NO mais, Sudoku éi/-/ï-/lz/d-ç/erpllssui visual e e 3GpNERa: PUZILE .
mùsicas agradâveis e relaxantes, que torna ajogabili- ANUMERO I)E JOGAEIORES: 1 s 2

*dade gostosa iara aqueles que jà Se interessam pelo
sevocê possuir apaciênciaexigida pelosudoku. quebra-cabeça. Agora, se sua praia for outra, Como os
poderà exercitar seu cérelro com Stldoku Gtidmaster, joguinhos descontraidos de Blg' srl/'r7, passe Ionge! C'g5D
que pode ser facilmente eleito o melhorjogo de

ênerojâcriado. Eskueçaas Ilalavrascruza- )'',à'.': -. ' .- . .- - - zseu g
.. . jj.l .(, * v. *

' 

@ * *

' 

* -
das e os passatempos: a nova mania das revis- eek'ë..= .. l:acas; s--t-ât'-'-'-- 1 8 3 11 9 . . . .- . .. '. . .

9 2 1 B t.k Btinhas e Closjornais ti o quebra-cabeça SLldokLl. - . . z u B 6 S 1
Apesar de parecer comlllicado, o jogo é de fécil * * e q. ' I 9 1 r, ' z ' , q . ' ,
allrendizado e nada tem a ver com matemâtica. , ' s 'a G Ia ' : ia çB 1 

, z : .O objetivo é comiletar OS 81 clualrados la ! ) s ' 5, 7 q 1s .B E . k I p g, a k
grade com nûmeros de 1 a 9. Porém. é preciso 1 .iC. 7 q. B e . . . .

4 '? T ' 6 l adistribuf-los de forma clue eles nào se repitam
em nenhuma Iinha, coluna e grupo de nove

tu.=# +...* !e e à'F!k R S-.1..--.....--'>': tacluadrados
. Isto é, dependendo de como a grade rLee.azj - . ftr.vzclk 1 e 'B tl 9 j .hida, vocè poderâ Ievar horas para 9 2 ) e u. q ' ''* 

. jha a#ao 3.40vier Ilreenc ' umlo 0 Y VEC 0 m 1) l e t 3 r 0 q U e 1 r a - C a b e ç 3 . gss js..j s .. .ujsx-.-pj sv R S jj t 0kt) QtSudoku 6f-/ïpc-sre/-traz algumas vantagens ao ' .; q 1 , j l 1 a is'r--'x . .. ..

jogador, como a possibilidade je destacar nûnle- . .. ltst-k- -iltY i'y/-ra'-dfii-ii * *'uetodo mundo ensakuevelo dola a0.ros, Iinhas e colunas que nà0 estiverem corretos, .,--- . ..R
, R k='. a-T1 e-. t-.--  1 # T 4 . s Bpara Serem modificados e Substitufdos depois. q. y. 7 ; s : a jvEjs xat GAMES pjspox

Fazer pequenas anotaçôes, como um possivei
. . . . wva . ... , . j x jc iAlnùmero pal'a um cluadradc)

, porém Sem Ctll-nple- . ' : .. = $GAME:
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monstrinho com alta Special Defense no time. Dragon Ainda mais quando nM usa Soul Dew
Claw geralmente é Sua principal ofensiva por ser do como item, Isso 1â espaço para doistipos de distri-

Tipœ Normal tipo Dragon e serem poucos OS oponentes resistentes. buiçào de Effort. O primeiro é ofensivo, c0m SpA 252/
Abllities: Levitate Psychic 0u Thunderbolt sào os ataques secunlârios Spd 252/ HP 6 (Nature Modest) Ou SpA 252/ Spd 200/
Rzzqesta*qw.Hp 80/ Att 90/ Def 80/ SpA 130/ SpD mais populares. 0 primeiro Se aproveita dO STAB HP 56 (Timid). O Segundo tipo prioriza a resistência,
110/ Spd 110 (Same Type Attack Bonus) e o segundo arrasa mOnS- cOm HP 48/ Def 252/ Spd 208 (Vodest) Ou HP 252/ Def

. .-. tros que possam ter 1ce Beam. Recover aparece como 84/ Spcl 172 (Timid) pois vai melhorar Special Attack/
Quando comparado com a sUa irmà Latias, Latiostem a quarta técnica para recuperar HP e aborrecer mais Defense com Calm Mind. Sefor um Latios c0m Dragon
um perfil muito mais Ofensivo. Com um Special Attack ainda 0 Oponente depois de alguns Calm Minds. Dance. uma sugestâo é HP 216/ AJ 252/ Spd 40 c0m
que pode chegar aos 394 e uma Speed respeitâvel, Nature Alamant.
eIe precisa de poucos turnos para se preparar e devas- outrosespétimes: N4o é à t0a que algtlns treinado-
tar o time aclversàrio. Em ktlbve E-rnera/tf, é possivel res simplesmente se recusam a batalhar contra Latios. Items: Nada de Leftovers como 0 mais indicado desta
capturâ-lo normalmente apösterminarojogo e assis- EIe aprende uma Série de técnicas que permite uma vez! Se você conseguiu o Eon Ticket e f0i até Southern
tir à.Tv da sua casa (em Elnerald, é necessério escolher boaatuaçâo em momentos variados do combate e Islanl, 0 negtkio agora é usar Soul Dewsem (16 d0s
a opçào BIue), enquanto em Sappbire, é preciso usar de formas bem distintas. Ao invés de Recover, alguns adversârios (mas avise-o antes, jâ que alguns nào
() Eon Ticket. Esse item f()i listribuûdo em eventos n0 Latios podem usar Substitute, Refresh ou Safeguard gostam). Se esse item estiver proibido, você pode
Brasil e Ié no exterior, e dava acesso à Southern Island. para se proteger de Status negativos ou Reflect para substituû-lo com - adivinhe! - Leftovers. Scope Lens
(3 Latios capturado nessa îlha secreta possui o item aumentar sua resistência contra ataques fisicos. ou Lum Berry sào outras opçôes que podem mudar o
Soul Dew, clue aumenta Sua Special Defense em 50% Helping Hand e Thunder Wave em Double Battles rumo dos combates.
quando equipado. - podem compor uma estratégia interessante, depen-
A combinaçà.o dos tipos Psychic e Dragon aliada à ' dendo do parceiro. Ele pode :er até um atacante Predadores:Existem duas situaçöes que sào extre-
ability Levitate gera uma Iista de resistênciasque inclui fisico, utilizando Dragon Dance para melhorar 0 dano mamente frustrantes ao se usar um Latios. A primeira
Fire Water, Electric, Grass, Fight, Psychic e imunidale causado com Shadow Ball e Earthquake. Se aparecer tè quando surge Um Oponente imune a seus golpes.
aos dotipo Ground. Para derrubé-lo, as apostas sào um Skarmory, Thunderbolt nele! E para lutas em que Metagross é um exemplo, caso você use Dragon Claw,
feitas com golpes doS tipos Ice, Bug, Ghost. Dragon e Guardiöes s5o permitidos, é freqtiente encontrar Psychic e/ou Ice Beam. Portanto sempre equilibre o
Dark, recomendados devilo às suas fraquezas. Latios com Solarbeam e Thunder para se aproveitar Seu time para evitarcasos assim. Jâ a segunda situa-

dos Sunny Days ou Drizzles de Groudons e Kwgres. çà() é quando Latios é derrotado p0r um ûnico ataque
Mododeataque:com apenas um Calm Mind, Latios (tlm golpe fûsico). Portanto, SeUS Ilredalores princillais
pode chegar a quase 600 de Special Attack. lsso nào é FisielogiarApesar d0 seu grande potencial de des- sà() Metagross, Tyranitar e Snorlax. Cuidado com as
nada Saudâvel qtlando você nào tem resistência ou um truiçào, Latios é menos resistente clue sua irmà Latias. barreiras especiais, como Blissey e Regice.
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Pokémon tem uma histbria bem curiosa no Pokémon tem para unir as pes-
Brasil. Afinal, nosso pais nào faz parte da Iista soas e criar novas amizades. '
de paises privilegialos clue recebem grandes Estiveram presentes joga-
torneios oficiais, como o Japào e os Estados dores de todos os cantos
t.l nidos. Aqu i f0i preciso m u ito suor, ded icaçào e do Ilafs. Até mesmci eq ui pes r ! %
trabalho em equipe para que Os torneios acon- uniformizadas marcaram 'z ' '
tecessem. E O DE4 2006 esti ai Ilara provar que presença, como 0 pessoal . .
Pqkémon foi muito mais que uma febre. com ncosplay je pokéball'' Iâ q f z- .
..s ,$ , , ,

--' ' de Floriarlöpol is. E O Iloder ' j ,
. 

...,.
;.,;;,...,.!41:2 .. ..o hlstérito feminino'' garantitl o seu lugar ' t ';' '

E. .

0 D0SEtf io Jl El ite d0S Qlliltro Brdsi 1ei ra (DE4) nasceu i n C l u Si Ve e nt re OS Ca m pe6es! ' .
ITI 2001 e 3COIItPCO 3FiUd.I mente desde entzo N3 q U i ntil -fe i ra 0 Casa l ca ri OCa ''' ' '-
0 . . . .
65te anO acollteceu du rante O evento Ani meFriends, Th a is 1' T h ata'' P0 rte l a e Ti agO
0111 S& P;U l0, d0 dia 13 a. 16 Cle ju I h0. Trata-se de H S u pe r R a i c h u '' s u b i ra m ao
U m grande torneio Clue re( ne jOgadores de todo p6d iO. IS S u pe r R aich u '' vo ltou na .
0 Brilsi 1 . A E I ite é C0m posta p0r q uatro jogadores Sexta., feZ d u p l a CO m Stla am i ga '
experientes, que batalham contra todos os campe- Carolina z'Shalow Demon''
5e5 do evento e treinadores que tenham obtfdo oito Duarte, e os dois garantiram o titufo. Os paulis- Henrique ''Yu Gi'' tev'e como parceiro Pedro
insignias em torneios regionais. Caso seja vitorioso tas Jefferson e ''Jesus'' foram os campeöes de ''Lance'' e barraram Os desafiantes. êêYu Gi'',
em todas as Iutas, ojogador pode finalmente desa- sibado, e no domingo, ùltimo dia do evento, desta vez jogando com Jonas, também foi o
fiar o Grande Campeào, posiçâ.o màxima de pres- a dupla mista entre () carioca André ''Mafagafo'' porlto final para os campeöes do dcmingo.
tigio e renome entre os competidores. A formaçâo e o paulista ''Soujiro'' Ievaram a melhor. As duas duplas que desafiaram a Elite c0m
atual da Elite conta com Grazielle Fukuji, Henrique Além deles, duas Outras duplas de jogadores oito insignias também nâo foram muito Ionge:
**Yu Gi'', Denis 'âGary Umbreon'' e Fébio ''Sébio desatiariam a Elite dos Qtïatro devido tt conqtzis- Grazi e Dafliel ''Thtlnder'' barraram tlma delas,
Florestal'', c0m Luis Clâudio ''Xarutaum'' no posto ta de oito insfgnias. Ciro nChocotone'' Sakay e enquanto ''Yu Gi'' e Julialla Tamaki mandaram a
de Grande Campeào. Eloy, de Sào Paulo, e William ''Longnus'' e Thiago Otitra para casa.

''Zero'', do Rio de Janeiro, foram os desafiantes.
N() agito das batalhas Detalhe interessante: com esses tftulos, Tiago Mai: detalhes do DE4 2006
() ôbvio clue depois de tanta tradiçâo, o DE4 Rsuper Raichu'' L O ûnico tricampeâo brasileiro Além d0s combates. sempre hâ algo especial no
2006 yiria ccm forla total! Foram cerca de 370 em DE4, pois também vencen an0 passado. Desafio à Elite para Os participantes.
inscritos ao longo dos quatro dias le AnimeFriends, Mas a Elite este ano estava inspirada. Este ano, Os visitantes puderam levar para casa
0 (lue 1j Uma mélia le aproximalamente 92 inscri- NàO sô esbanjaram criatividade e técnica nas alguns presentes. Houvp distribuilso Cle lirachi.
t0s em cala rodada. (Etlrno é cle ccstume, tlma regra estratégias em Mtllti Battle como cada mem- Ho Oh tde Pokélnol) ('o/ossetlfn), Swablu com
especial regeu todos 0s combates:todas as disputas br0 convidou um jogador de destaclue ou um False Swipe, Skitty com Pay Day, Zigzagoon com
Seriam Muiti Battle. lss0 significa qUe a5 Iutas foram ex-Elite para compor a dupla. Nà quinta e na Extremespeed (esses três de Pokémon Box),
realizadas entre duas duplas de participantes. sexta, Grazielle Fukuji e Eloy foram 0 paredào Snordax (Eom Fissul'e (de Pokémon XD), E0n
Um show de trabalho em equipe tomou conta das dos campeôes. N() sâbado, Tickets e Enigma Berries. Os monstrinhos .
salas dos torneios e provou o potencial que mais usados foram, em ordem e quanti-

j dade: Metagross (92), Salamence (44),
'' 

. snorlax (42), Gengar (40), Ludicolo (38),d
. 

Kingdra (34), Dusclops (29), Slaking (23),
Heracross (22) e Tyranitar (20).

c 
. ;' Ainda estâ em negociaçàn outro DE4

. 
' . ' i 

- a ao Rio de janeiro ou Minas Gerais este
(. ; . . ' .. t. . . .- . - ano, (, Iago qtje jnformaçöes feremi . , . . .. . 
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. .. j . .crossovers que aincia hoje conq td is- . ' ..-BATTLE STADIU tam novos adeptoseagrada àkueles 7 -'
. . . .: s(lue acompanhacam de perto essa . . y' .D.O.N . 

. -w - . .i
, t. - kevoluçào. Mas j.j nj() t' :) bastarlre *' - . . : . 

., yjpersonagens cle jogos jistintos c!e 
(, . : I LI ma m esnla softhouse se cl igiatt ia .Gf?AFt(()T: 8,0 .rem. Jj pojemos ve, personagellsg:)M: 7, 5 
?cle dif el-entes empresas (e HQs) Se 
. 
' 'JOGASILIPAIIE: 7,5 
;,( v E R S & () : 7 0 . e t7 f r e tl t a n d 0 e l m u n 7 m e s ( T! () j O g 0 . ' '

0 
5 a eyemplo Clos Namco

, SN/( OL1 $ V * 'nEpLAy: 9,
lblàrvel t/s. Capcom da vitja

.pFtobuçAc,: B&:E)Al NAMIII GAMES I 
Nintendo tamlaém acolpl- ailenas àj estrelas da casa

. con- personagens qtlallto nos cenéricls.
c aro que asEsElçvotvl/khErkTc)l 8ING Q ENTERTAINMENT' panhotl essa tendèlltia de retlnir tanclo conl partfcipantes tle otltras Logo qtle vocp ternl inar ch jogo a ;)ri-G E rk E rta : ttllA

.sqgy7t) I;E iauyyglllqgs: -j ,y 4 suas estrelas para tima pancatlafia. f ranquias. Hcje el'n dia. ja t' possivel meira vez. Sem cl flvicla pellsar,i qLre t'N u;
Diferente de todas as detmais soft- imagiqal' seug tzecöis

, tle Clifefentes muito (tlrto
. vazio e sem Tal.Reunir personagens de diferentes hotlses

, eIa adotot! o métaclo, mas tlniversos. se confrontapqtlc), N1t) b bem assim. QuèlqtG ao tama-jogos de uma mesma softhotlse diferenciou a ftlrl-ntlla
. EE o resLlltaclch E em meio a essag icléias

. finalmelhte nho, sinn, eIe é cLlrtt).para batalhar entre si toi algo int/si- é Um estilo préprio e caracterfstiCas algtlém penst?u em junta
l' persolla- Mas ainda asslm, tem mtlito potencialtaclo e sensacional $41 hlest)s iclos de tinicas qUe deram origem a Supel' gens de diferentes séries tt0 munclo 

a oferecer. Na Iibta je personagens.1994 col'n a. cbegada cte Tbe Vffqg t?r Srrlash Pros. E aiqda se atlequaghtsch clct animaçào japonesa e çiar vita a vocô tel'à Llr'n total de 20 gtzerreiros,Fighters. Com O passal clo tempo, ao tempo, a Série estti para clar () Rt/ttle S'tac/ftff'n 0
,O.N. selhtlo oito deles secfetos

. Dos qtle jàaquela idéia foi se enta ixalltjo no pröximo passo
. cluantio Os partici . estào inzcialmente disponiveis

, teFnt)sccillceito conlum, crialltio Series e pantes tambélrr nào se 1 inlitaràcl 
S()n Goku, S()n Gehall (adolescellte)

.Rtlttle s'tag//t?f'n B.O.N. rptine algtlns Vegeta e Piccolo (DBZ); Monkey D
.

W - ' - 
; 

cl ()s pri nci pais personageps tle très Luffy
. Tony Iblly Cllopper. Roronoa(1',P - ..-.-'*'*J..*.-. 

- jamosas sôrias tso mundo tlcls man- Zoro e Saaji çone P/é?(%); Sasuke
. ' t z. s p. o a.)T' =! ? -' ..z..- ' . - gàs/anime: Oragoll :a?/ Z. O()e Plpce Uchiha, Hatake Kakashi, Uztlmaki< '> e Nartlto - selldo clue este (lltimch Nart/to e Sakura Haruno (sarutoj

.. -, * x , aincla nào foi exibido na Tv brasi. Integrantjo o grtll)o (1o
s perjonagenq) ' . E -' . ..-u-j reira. Nào conlparar este Jogo colo secretos, estào 'rl'unks (versào clo. . J ./x . , . * ; J - sppt?r smash s'rtls. Lb qtlase impoîksl- ftlttlro), Frieza, cell e Majin :uurl rf '. 'i

.. 
- 

j .. . - ). j y'-. r vql qtevitjo a todas as caFacteristscas (D8J)) Nami e usoprl ( Opi' P@e(%);. - , z . . .. . . yjjy' .
. j k- ' a presentadas

. Preservand: c) visttat RGqk Lee e Gaara ( Ntirrt/lol. AO joïaf. j r - *. ) .....#. . . , esti I () an i me, 0 cel-shad i ng se des. sOzi n ho
, você tel'é batal tlas aleatö-' .' ** . '*' 

taca bastaate passando tlm efeito rias llas () Llai S pcicfe r'à conf ronta r U Inh ,
- 

: - cl uase 2D nos deta I hes dois ()u três aclve rsàr ios s im L1 Ita q e-J- 
trados, tatlto nos amente. E a regra t? cpara: cacla tln). , . encon
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- . l ,f'-- j abertura e encerramento, ''Don't algtlns personagens. A grancle maio-- e

.. c -. ' 3 ' . ,j yj u(è - 
. /' .. . give ttp e After the Feast , respec- ria ptasstff ataqtfes especiais cony alto

. ., Nr
' . 

' 
. 

'. hs tivamente, Sào compostas por Eiichi dano a ctlrta distância, mas () grande
r r' tlecla. As falas dos personagens Sq() problenla estâ nas batalhas contra
I .: -* x legais e dào um toque extra na açào, os Sayajill e demais personagens del 

V . . . ( ,4 .. -- levapclo-o para dentro tjo csima cl0 Dragon é?a/7 J. pma vez qpe totlos
' < ) ,. jogo. Jj em contrapartida. as mûsi- possuenl magias de Iongo alcance

' . ' cas de fundo durante as jatalhas Sào e que catlsam altos danos.
x , a' x,<u .' y . a 1 ) i m a j a s e I e g a i s . m a s t i p i c a m e n t e O n i v e I d e :1 i f i c u I cl a d e p a d r à. () d o j o g o

. . Q' ' r e p e t î t i v a s . e s t tt b e n l a b a i x o d a m e :1 i o c r i d a d e .
..-.e''''- () graade jesafio (e empolgaçào)

sls acontece quando você joga na
s 

' 

j 
Battle stac//Llf'n zO.s. tem tudo para dificulclacle Very Harcl ou contra

r , i E. isso, definitivamente,
. k 

? . . agraclar os fàs de anime e também três al'ri gos.
. è y

' ' f cativar OS jogadores mais jovens. jâ mostra que nàcl é tào divertito jogar
J r7. ' clue nào b exigido-muito dajogabili- sozinho. Mas ligado a isso, estâ o

#, clade. Ela (i bastante inttlitiva e fun- Qto tïe jogar muitas vezes e contar
.F  )@- ciona c0m bastante dinamismo, prin- com a stlrte, se cluiser labilitar tolos

* cipaimente nas fàceis combinaçôes os pel'stanagens e cenérios.
@ @ .. . . de botöes. você possui um botà.o que Battle stadium LtO.s. conseguiria

. .y . . c. x ,c) . . . . . . ;' diyide a ftlnçâo soco/chlate, oLltrcl prender mtlito mais ()s jogadores
para ataques mégicos/investilas, se existlsse ur'n l'nodo com missôes.

L!m botâo de ptllo e Fora tla plataforma Njntendo. o jogo
. - 4 um botào para usar Ilole sel' uma forma divertida de

' . . ' 
. os ataques especiais. jogar com os amigos, mas quando se

y. 7' . 4 . ' 'pOr sil 0 bacana é que os persona- , ' Complementando, tem Super srnash Bros. para dividir
gens secretos podem aparecer para ' ;. s. você também p0s- 0 palso tlag atençöes, tem que fazer
enf rentà-lo aleatoriamente em uma i zz' J1î k ' stli um botào para melhor. Apesar do jogo estar todo

' . 
y
'

k j -. .' -.-'> 'v,.. , . aga rrar/a rre m essar e r'n japo n ès , va j e a gran a i nvesti d aClessas batalhas. . . .;,u.s
.' .t )'ïitr!ï'.' ,'j ' , . o adversârio e um e nào hti dificulclades em se orientar
E@ . .' ' para defender. nos menus - claro que saber o qtle

No alto da tela. as barras cle life .s,.f . ,. ' Basicamente, fazer nas misshes jâ é outra histùria.
cle totlclq os iarticipantes estarào i;:!- . . - . ' i ' você pode ganhar Nem pense em esperar uma versào
unidas e o venceclor serâ aquele qtle .. ''* ' - ' a lutû num simples ocidentat deste jogo. iois tafvez efa

. > , , ->; . ' .z. . . ' . , ) ' . =n .. - ...>. .consegu i 1' au mentâ- I a. Para isso, ''hi?' :.'' ''t,''-'tsp .,i ...4P' e -.. '** - ' ' apertar contintlo de nàc) ve n ha a existi r. E cle modo geral,
serâ necessàrio espancar os adver- ... Qt/N botâo, O qtle pode para Llnl primeiro jogc, até que
sérios e coletar as esferas vermelhas nà0 agradar aos rende tll'n hti mo passatempo, espe-
deixadas por eles. Llma vez que missôes, você acumularé moedas jogadores qtfe acreditam hat/er mais ciapmenye com os amigos.
aumentar bastante sua llarra de Iife, douradas que servirào para llabilitar cliversào em games em que muitos Queirl sabe Ilossamos Contar c0m
o personagen? elltra flo Btirst Mode outros cenârios e t)fi personagens botèes s5o tlsados. Llm ponto qtle uma contintlaçào maior e melhor?
e seu nivel cle força au menta drasti- secretos - isso dependerâ Cle stia sorte teveria Ser meihorado um pouco Afinal. material tem Cle sobra.
camente. 0 restzltando ti visto princi- agjclgar na roleta e tirar as figtlras mais estâ ntl desequilfbrio entre '-GICSOMAR LIVRAMENTO

certas ao final do jogo, o que pode ser
extrenlamente frustrante.

natmente naS nlagias devastadoras
d 0S I)e rsO n age q S (a G e n k i Da m a d e
Goku ocupa lmafs de 9000 do cenél'io Além dch modo Battle normal. '
quanjo conqentrada ao m ix i mo você ai flda tem outros dois Inodos ' ' .sw o
e corlfessc qtfe tambéfu levante; similares. O diferencial debte 4 qtle '' ---
mi n has l'rlàos para aju 1 à- I o). em u m você pode esco 1 her co ntra . ' ..JLOqo abaixo tfa barra cfe life, encorl- qttantob e qtfem ltltar, e no oëltro & ' ''

. 
$k

. 
L f 't' .tra-se a barl a de power. qtle Serve v0Cè pode fazer as mesmas esc0- ' d j' .. '.. J - ;. .xpara tlsar dtaqtfes f'Flâgicos ()LI l'nok'à- lhas ativandc difictlltlades pigadas ' .6 . . c' - -

. , t
mentos especiais que (acla persona- a todos OS personagens (inverter .
gem Ilosstli, ()6 qtlais f;tj podel'n 5er cornalkdos, deixar o5 personagens ' .F . ',
USaCIOS qtlan:l 0 3 barra LI Itrapassar pesados, lentos/râllidos. gralldes/ X.. '''. '

%
a marcaçàcl k'ermelha. pequea/s, sem ataqtles especsais ' , ... :.. ! .?
Além cla iancadaria rolar solta, etc .) . H â. tam 1 éf'll O S u r viv a I , ' - I . à. '. ' .1kvwN.. . - ,. î
vozè também ctlntarà cclm a Fnflu- em cltle você potler.i lptar e ver a 2 -w . . ï 4
ência (1 ()S cellàrios para Se dar be m , qtlaqtas batal has sobrevive ccl m a ' .. ''..
contalldo Com poderes bOns e rpàns, mesma barra fle life. Tem também 0 ' ' . '' ''',.

. ' . ' ( ..' :
itens e arn7as (todos esses vindos Cle motlo Practice (citle dispensa comen- ' . '.' . k

. . . k
suas respectivas séries animalas), ttiritls). Gaslery (f1() Mtlal potlerô ver ' ''. Xy
e Ilrinci paI nlente iançar O adversârio os l7lt7(1elos dos qersonagens) e () ; ' '

para fora (10 campa tje batajha, secreto Time àttack (v0()è terét qtle . '
se este pe l'm iti r. C!e rrotar a maior q uantidade cle M aj i 11 '' cs- .'h - ., k . yJogando rlO rn()dt) Single player. Buu antes 10 tempo se eqgotar). ?1 ') >..; .v

). k . .-. kvocê contarâ com algt! maq missôes Colll a Soma cle toclos estes cletal hes. . .J. ... J
aleatôrîas em certos cenj rios () ue oLltl'o destaq ue ! egal f ica por conta - '+. - jL. r' !

se movimentam. Aci cumprir tais cla tril ha sonora dch jogo. AS mtlsicas .. , ZA -
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1 CEEiSOB tl3 'IIBE nem p .

j j jc (jajclj-n gra enccljer!
a aventura comeca quando o pro- dois recursos serào usados para '-. .

THE ANT BULLY tagonista destrui-uma colônia de cumpriros objetivos dojogo. que ,...
' 
-,-

formigas no jardinl. A destruiçào conta com muita Iuta e estraté-
û ' ' irrita 0 feiticeiro da comunidade, gia. Na llora de solucionar (Jroble-

upXFIc()S: 7 0 . ' .' clue decide recltlzir O garoto ao m3S - errlpurrar Ileclras pesadas 'S0M : 6, 0
6 s tamanho de um inseto. Seu cas- 0U cavar buracos, p0r exemploJOGABILIIIAIIE: , ï .

. i()IvEIkSA(): 7,0 tigo ti viver no formigueiro para - Lucas poderâ recrtltar e dar
REPLAY: 6,5 aprencler o valor do trabalho e a Orclens para formigas operârlas. '*

importância de cada ser dentro A cada trecho tla aventtlra, stlrci- ''x ' ' , . o'
ppoauçàch: Mlaw/w GAMES - R yda comunidade

. rLi tll'n grancle clesafio contra tII7) e  .. , 'DESENVOLVIMENTO: A2M ' , ï 'Lucas aprenderà técniCas tle c()rn- preclaclor natural de formigas, . îGCNERI): Açào 
.

NOMEF!O ()E JoûAaolkEs: 1 bate para manter os inimigos fora como a vespa. Mas Serâ preciso ' . '' * e
clo formigueiro e desenvolverà enfrentar t!m clesafio muito malor * '' '

Inspirado no filme de animaçâo a capaciclade telepàtica para 5e para saivar stla nova famil ia.
Ltlcas, um intruso noformigueiro, comunicar com as formigas. Esses .-RONNY MARINOTO - . .

MONSTER HOUSE
, ' . -tI1l7'. i?ed0 de ,. u:,F.sog, 6,oTem m 

.itar S0ZInh0 em CaS3?. SoM' 4'0f s :
JOGAI3ILrDADE: ,
r)1VEF!S/'$0: 4,0
REPLA'?: 3,0

. 
. pjkojitjyyjtj : y.jj q

z . DESENVOLVIMENTO: A2MTJ . GENE:o: AVENTURA / IERROR' 
NIIMEI?O E)E JCIGAPCIFtES;; 1

Era uma casa muito engraçada.
Ti 11 h a teto, po I'tas e t LI cl () 0)a is ,
mas e ngo I îa carros cle pd) ! fc ia .

NâoAssusu NEu sEu
IRMâO MENOR

bloqueava as portas com callos
cltle bfotavam do chào e Ilerse-
gttia crianças invasoras qLle Itlta-
vam com arminhas de âgua.
Se elas lescobri raln a verclatle
pclr trLis cla casa e de seu 1011()
mal - h Ll mol'aclo, nào sei . O 1) 1'o -
gresso I i near e a at m Osfera cl e
terror terrivelmerlte f raca Irie
fizeram tlesistir depols de L1l))
te ne t) roso tem po f azendo a
mesnla c/isa: qtlebcanclo tocltqs
as cade i ras tle L1 m a saI a até q Ue
a po rta t l'ancada Se a t) risse.
0 contro I e de câlll e r'a . cl tle t I 11 ha
t udo para cl ece pcio na r, f L1 n c io na

benl , nlas é U nl ace I'tO Com pen -
sado pe I O erro de L1 ma d u bl agem
p()L1CO çonvincente (e àS VeZI?S
fora tle S i nC1'0n ia). OS C0m bates
mais i 1l) po rta ntes sào i nterrom -
1) idos p(3l' CGs e ntrecortadas e
i 11C0I'l1 p Ietas q U e Stj Com pl i Cal'rl
a aventtl 1-a. 0S mol-nelltos lTl a is
tegais acontecen) graças aOS
atri btltos de cada perso n agem ,
co I1l movi mentos e armas cl if e-
relltes. klonster (à mais uma boa
i Clèi a executad a %em nen 11 U m a
inslliraçào 0tI Colmprometimento
(2om O jogador.
'- -RENATO BLIENO

M AGNETIZADAS
MAGNETICA SOg1-3! TOdOS qUe Se apropriardm

de l'nell DS e PC.
ISSO mesmo, Magnetioa nà.() traz
um gênero illovakor, maS Lll;a
u ma f (srm u I a corfsagracla e m
clois tftulos cle PC: Zul'nt? Ile/t/xe
e Ltjxor. Basicamente. temos
mitis tlfrr ptlzzle com agilidade e
ralliclez, no qtlal LllTl Iabirinto se
l'rioltla a cacla nova fase e cente-
nas de esferas coloridas passeiam
rt1 n1o a u m bu raco. TLI (10 :1 u e
voq@ tem a fazer L impedil' :al
acolltecirnento, E llara isso. cabe
à stla styltls tocar na engrenagem
que clispara esferas, acertando ab
reclonclas cle mesma coc
Quanto mais esfeFas de coFes

lf d '

(ifk/tFI(()S: 8,0
S()M: 7,0
JOGAESILIEIADE: 7 5
DIVERSA 0: 9 0
REPLAY: 8,5 ' ),1jjjjId. .. ..

PI?ODUCAO: NINTENDO
LIESENVOLVIMENIO: MITCHELL CORPORATION
GCNERO: PtI22L2
N Ulkl E R0 3E J OGAI)O k E ï, : 1 A 2

prepare-ge para apresentar à.
:ua f amilia O ga me :1 Lle segu ra-
m e nte i râ co n q u I Stsi - I 0S .
Digo isso (0m proprieclade: Ctlm
este (ftLI IO, C0I)q LI Istel Il)d1 e. llL2ti 0

7 's
a . - - . . - -  - - - -

- -
. - // '. r

I
. .. ,,; : l

1AMzsuyp - - - - - - ..1singulares forem destruidas @@%  - - l
l oo -----u  -- - . 'em u Ir (1 r) i co (1 isparo, mais - ! *.

r :
po lltos vtlcê conqtl ista. r 1

.. .- 
P' .--1

Q> -

S (') i ss0 ! N à.o h ô c hef es , n ào ' '' r., . Po' .
11 i i n i nl i g o s, 1-1 à o h i h i stô - . %'. . .. **
I ia, Apenas novos clesafios - '!: - ..- -'. a- - . .'

o km k ?) . '$tIe và() Se intensificanclo a :.. . ,f ##' 
j . . b' , ;' , 'cata nova fase. .- -
.
.. 

.
, jajjnjas cclorldasE acrecl ite, esta si nl pl icida- t tg$ . . .- Lablfln , - . . . .- ' .cle teI71 a capacidale (1 n i ca
't0 desafiaTudo ue gostamoq!cle vîciar até mesmo tlLlem nào Q jlltjl

e sth f a l'n i I i a r i zacl () co I'n ga m e s .. 1 m -*' ' ê- f- -@. ' $V.. j .e .t . '- @.'# r hts ... .. :.. ::DIgaI71OS q U e
, pa ra 0S jogadores ;! , ). .u-. .. : y. .. .: .(1 e q) I a 1-1 t ) 0 e S t e L U m t it U I O p a r a '' .'. ' ' 1 - l .y (. . . '

X ' 7 ' :'ser jogaclo n0s intervalos de New ' . 
' ' .. !. . 
'.èSupel l,1a/ io ():1 nas partidas o1)Ii-

I1e (1 e klelroid J'WJ?7e Hbll3tel-s. ' '',' ' .

'- RICARDO FARAH . , .- '
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forjador'' e precisa desenvolver stla .'& '''''-'- '' p
5uM ON NIGHT: habilidade defabricaracessôrioscom t.w w R*v < qq , j u -, 

, 
, 
)

% ORDCRAFT 0 Obietivo de ser o meE esse é () grande .
5T0RY diferencixdeste . , ' ' . ' ' - ..

RPG: você confec- ' . . ' D . . - y-'y - . .. . 
. .; . ; t.. r . $y . . --x. ...I ' $ ciona Suas prbprias ' . . . . - . . 4.

GRXFICOS: 8 5 f iros .. 
'' ' 

. . . . w 
'

' armas. 05 erre , . . .
%0M : 7 0 <' ' ' ' ' 5 ' '- ' * ' ' 'T â. h c10S . - '' ' '' ' .' r' ' ' *'' * .S 0 3C0mI)al1 3 .: . . . . .c . . . h
JOGABI LIDADE : 8 0 . '.. ' . ' . L- . * , #'# . . . ' . .. . ' ' - '9 () pelos Guardian Beast. . . ' .--.....'.. . .; . . I I()IvERSA(): 

, . . -idacles capazes de '. . . . . ' . . '' ' ' ' '' - ?...REPLAY: 7
,0 ent z

. 
' ' 

. . . ' . . ' ' <'
..- transferir diferentes .. ,1.

pRapuçAo, mkus souwanE caracteruicasmai. - ' .. , . ..' . 
. 

' 
. 0 item secreto que voce

(IESENVOLVEMENITO: FLIGHT-PEAN / BANPRESIO cas às peças criaclas .

GCNERO: RPG j jrolur; 0St; J); 0U1f; 1;M0f!);... 
' 

> jp ...1 A 2 l3OF V0F 'NùMERII DE JOGADORES: .. ,-:6 . - , .0 esquema de luta deixa de lalcl ()S
w  '. %Jloca o guerreiro . ' - .. a a . ..,, - a .. aNacidadedewvstern.tamtlèm turnogdeatakueeco - . . . - -

hecida como ''ûidade das Espadas'', 1)aS batalhas em telnpo real, A açà.l:l t! . .k '-.. '$% ' ' ' ' W  --COl1 
.. . . . jrc ):.. ,.g r mx, k.r .x y , r yvigora a tradiçào Cle formar OS melho- Ievada para uma ârea de combate e ' . . . . . . . . 

. . ,

. i i r' , i g (:' !; q t.l (? --i - ....:-- ?.. .. ' '- . - -. -. - ' . - .reS ferreiros. A arte de foljar armas basta lesferir golpes nos n . . . .-.. * ..;u.. :jvL . .. . ,1:3 . ' . m. . , , . .. ...é tâO importante que existe até uma se movimentam à. sua frente. Y-kt ' ë. ca c-. '' ') r ''* 'X'. 
. .. z - . - i . - : . u y' .competiçào para que os diversos con- Mais dinâmico e interativo. O visual de .-...-.-c. . - -.. 

. 
,..;. .= œr.açjjr ..' . . , jjk jjjk,sy . ; . . .j x ., p..a s 

x.z ,, s.wyy, sus s , jcorrentes provem suas técnicas. SNSSI extremamente agradâvel e a >- - '' ao .....,.t V e.l *' z . - , , ' V'' ' 'No enredo dojogo, você asstlme o desafio, estimtllante. . . h w d .s.R ' *
. % . .. - .>.*. dkew .. .

papel le urn aspirante a ''mestre .--RONNY MARINOTO -

z .' @' '- ' ', @
. . <  ' p1 ' ' ' **'' 'W  . . .. . x.-.w, = . ';= g... .-t. .>. ..-. , jf7- ,. '' : ., . *. ' . vf%'m --K .

jjk . , .. s. .... ... , .t. .hi1k. &i t) 'jg(1f: ,I5r -jr.' ,(5:241:,4..:!j: ' .'I jjjj. 7...% w r. ,z, '! ' > z 1 . r . w , P' . -' . . ,. z . + ul ' w ' . x e u -. tz ( t '$ - . N 'o e < ' '' 171 ' .7 ' '.s ? +

' 

. . . y . .j j . . , . , , . j , , . ? v e

' 

x. $ : .Y'z . i ' . . . z l ; w 't s. .i. z s . . .k

' 

-, y bj .. 1.j. z . . 1. . ) * <@' . * * 'z!yk ra s .w .
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. xvw r.awocp .D N  .
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.- Df. .ss. a y.,s.. . , A .. p*- . . = ' t+Y '' '>  fh z
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NEED F0R SPEED: '',r,,. 
. . u 

1, BACKYARD
UNDERGROUND 2 ; -' BASEBALL 2007
ns . potketeers . corrida . xota z. 5 ' GBA . Humongous . Esporte * Nota 6,5

A versào portâtil de N>-s.. Llndergrovndzzoàsezue ' Backvard ilaseba//coloca os grandes astros do
captar o ritmo fre- . beisebol norte-americano Ilarajogar em Camios
nético das corridas ..- . ' ' ' '' - populares e em equipes formadas pOr garotos.
noturnas dos con- .6 ,-:...u .n.. ..-u; Além 10 modo Campeonato e Exibitào. temos nlini-
soles. Apesar dos games e opçào de disputa entre dois jogadores.

ianos - como extra
, podemos habilitar dezenas de acessh-grâficos med ,

a estabilidacle da ' - . y-t . , rios, jogadores e campos.-RoNwy MAplxoTo*
. . . ; , j. .. I , , : - ,s u r p r e e n : e n te. s à o - 1 '
11/ : , ' . J 

s 79 -mtI itos Clesafios a ' -.-. aaa ! , 3. j 
r y :. : r

. - I v44 .. ,, . k . ,. , . sserem cumpridos. ru.-' . - . .
d iv i :1 i d0s em d ive r- ttr; ) - ' -ï ' . . -

. 
' -

- '- -j ' ''! ' . k' .. - . -5 'Q . ' .; r.. ' . 'S0S mOUOS de j0g0. ' :< -'.r& . . 'r ..
' c -*..11j.4. . .?q u :i : . . . .A p o S S i b i I i d a d e . : K

, . .u. : ?u. . , :' ' * '--m--.q lt. .t .) . j ; . ''b''' 1 . . . ; q . . .Cle personalizar setl carrtl usando a touchscreen q--v . . . .
para criar desenhos também merece destaque. ' ' ' - ' . . . .' '' '

- H ENRIQUE 5AMpAI0

OVER THE HEDGE GAM E OF LIFE, spYRo SUPER PACK
6BA * Vitafious Vision * Aventura * N (.îil 5,5 YAYZE E# PAYDAY 6BA * Lutky Chitken Games . Aveotufa * Nota Lê .0

GBA . Blatk Lantern Rud. * Tabuleiro * %..à'nta f?.O tipico jogo baseado eln um lolnga de animaçào. Essa mania de junlar dois ou mais jogos em
Apesar das animaçöes bem feitinhas, Over the Os fà.S de jogos de tabuleiro poderào gostar ja cole- ulT1 stj Cartucho. sem nenhum motivo a nào ser
Hedge (i tâo simples e potlco desafiador qae torna- tânea, que reùne três jogos da Hasbro idênticos aOS Iucrativo, anda assolando () GBA. Pelo menos no
se enfadonho em poucos mintltos. A açà.o consiste originais - incluinclo t) famoso Jogo da Vida. Até qua- caso le Spfro. os jaguinhos sào bons e divertem.
em coletar itens, empurrar objetos pelos cenârios, tro jogadores podem participar de partidas Simples Destaque para o segundo jogo, clue possui um d0s
esconder-se dos humanos e, raramente, atacar. e descompromissalas através de Um ùnico GBA. nlelhores grâficos para o portâtil e jogabilidade
.- HENRIQUE 5AMpAIo A falta de tutoriais pole confLlnlir aclueles que sblida. ''- HENRIQUE SAMPAIO

ntlncajogaram. '-HENRIQUE SAMPAIO. , . u: (e ''cto. < .x . . w o.. . ' .jt,....:?r t; . . xx. & e . .: . . .. .;L: 1 ), . . .- x . v q.x zz. ' <  )- .wt 3 j'q ,$ 
. axxxsxvo j ! , x

... .jjj).v j N:s , .,: N ; xykjj
.,çkzjj .. a .. )j4f. z. aqxa.. . ..:..,.h j k . ,ï x .44 4 4.. .

. . 
' . 

.'k! c.*.: .< , *..- . ' x ' . , ' ' ' . . fh ,jj; # Np . , , . . . z .. z z..zi. j 4 
.> . x o . .. x 

x .k. - . , . .i .....e . ê'.. ? tr ' . .. .h. ) s. . ;.' 1 . * ,( .,. jl . - ... , ,
,:. .a .x-=.=. ,.. .p. , vi # .. . .. !$ p L? 

... . . .r. . . -s- .w *k 
.
s- - . u - . 4 !. krj-:- . 

. --... .;. rr r.= O7W C . y . . A  #' ? . . '1 tt ji
, 
. .j,- s-y.

a. 
,, .rq:.t-t),.;j

c

y
.JL
-sj,g
yyj-
' E :
.;.F..(.:)y-
ltq eql tk;jy-'--yr

' Jyj.-F 
. 

-
. 

%
' 
:- . -. 

.-y 366136- ,.::..'îk7,. y,jwyjy
ltq...k . , ' . .. .. - ) ké - ,!:,,;p,. . 

.;s. 4j,1),.. . . . .
C '
i : ' r .- ..7... ,.g. ,-t! $k: 5.-! t :) ?),'..tl$j.j;.: -:.e. . : .!- '' b jk r . T'' : , , I ,4!,,j4 kt 4,19$ , ., 1114 . . 

-j,.. i '/ ?s.jrjziy. ,#..). t ,.!? .'t:gr .. îniïa (' -' r. -ï g ;E: y - j -- . h...-. . - - -. -v -. ,!k. .. ,.41t ;.. x 41 . -s. r. --. . -..) y .'U.-L jy,;u.)$ erryg c:l J ..fbj ..r =i :5... q-:.; uk. 2(, ï Jrr .L .. j.)j(g.. q.jjrjjj(jjy- jtjj 1.4-4j44j44.0. I'. '-v u)jy .jjyj) : yj)g j yj-jljkyygyyg,k - 
a.
, yyjj k (jj. ' .:4,y. . ..; *è,.. .' l .. . - r . .- . . .

CANDY LANDACHUTES TRINGO DR.5uD0Ku
AND LADDERS 6BA . Bonnerwood Media * Puzzle * Nota 3,5 6BA . sucess . Puzzle * Nota 6,5#
M EM ORY GAM E Quando o assunto é puzzle, o GBA com certeza A mania sudoku chegou ao GBA e nàt) decepciona.

. jâ teve dias melhores. Em Tringo, setl objetivo é A förmula do jogo é exatamente a mesma do origi-6BA * Blatk Lantern Ntud. * Tabuleiro * p7oti) $ .,'
-formar retângulos c)tl quadrados c0m uma série nal. porém aqui o jogador possui algumas regalias

Outra coletânea de jogos de tabuleiro da Hasbro, de blocos para clue eles sejam eliminalos e você que facilitam as partidas
, tofnando-as nlenoscom destaque para c'ht/teb ancf I-adders (0 menos ank)e espajo no tabuleiro para permanetei' rdtl demtll'atlas

. tlm prat/ Eheio para Os fàs de Suöoktl
pior d0s três), cujo objetivo é chegar ao final de um jago, Tojo o jogo resume-se a essa icléia extrema- - SàO Centenas Cle puzzles Clivididos ern cinco nûveis
persurso repleto de escaclas. que () fazem avanlar mente Iimitada e maI explorada

. .- HENRIQUE SAMPAIO le lificuldade. .-HENRIQIJE SAMPAIO (@!Ji:)
ou recLlar. 0s Outros dois sào totalmente clispensâ-
veis. Passe Ionge clesse aq tl i !. '- HENRI9UE SAMPAIO ru x..l .. 

j ,! :
. y .: xr. , . , s c. . j) j;. . 7 v mv . ...- .. # - a 6 h %*xn' * . w=k4.. . . y <yf . .7. r-x 4: f -. . 

. . w . !. . . t . p t. , j.j yj- ja. .. , ,,...k. : , : .. tà .! > Q! ! .-%  
i. . hk . . , . ,.-, . . .r.--, : 

. . jji -.4 i,y g..iLq2. - jlk. sri..-qlr . :. . -b ;.sr-,r, c. yy?..jj: yjy... !) qjjj. # Lcksqc. .,, ... . . . ., r . L. , ,j jji jj .w.. . . ul' . @ ;=. r ..z.. . . >'v -'z ' xkmzz' a ''Mê ' % . . . A. ;. . . . # j . . f''l . , .

i--.'t,. ' E- -. ' .k;r. tj j :r:(j ryyy,jr c. -.-- '. . l l1' ,/. Iik-.,' .. -- ?-.
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0 Universo Nintenjo na-o pa-ra. Este mens O maior colecionador de Marios do ilaneta
a Mario and Zelda Big Band Live e a pelticia de K.K. Slicler tomaram conta cla SLIa
Comunidade. E vocen sera' que na-o tem nada da Nintenclo para mostrar ao Bras'Il?. -?
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ocarina,violâo e muito mais!
Esta é para Os fàs de mùsica: jé pensou em
ver tlm show compteto. corn dtlas bantlas
tocando Some nte m ù Sicas de Cluas clas maio-
res Séries cla Nintenlo? E se essas séi'ies
fossem Mal'/() e Ze/t/a? Pois esse evento
aconteceu. no dfa 14 de setembl'o de 2003,
na capital japonesa, Tokyt).
A ''Mario & Zelcla Big Bancl Live'' foi tlllla
apresentaçào em clue Cltlas bantlas tocaranl
as faixas de anlbas as séries. porénl em
estilos diferenclados, como jazz, cottfltry
e Iatino. As bandas eram a The Big Bancl
of Rogtles. composta Ilor vârios mtlsicos
tocando todo ti pcl Cle illstrLlmento. e a banda
do M r. Yosh i h i rt:l Arita. (1 L1e era fnenor, Imai S
parecida corn tlrna barlda tradicional. por-
tanto ficotl enqarregatla das m tisicas menos
épicas e grantjiosas (lO Show. Até I'neslllo
Mario em pejsoit e Shigeru Viyamoto (este
Ueu alé ullld pctll IiI 11 id el 1'I t1n3 viosào improvi-
saclt?) del'am as caras nch evento.
A apresentaç/to foi gravada em DVD e e1e
estâ à vencla il() Amazon.com, além cle ter
sido distribtliclo a0s assinantes da I'evista
japonesa N i ntenllo Dream, como bri nde em
bua e'Lliçltp 1 0).

.. t

1 '' ' j confira a Iista de mûsicas:
01. opening Theme

.
- 

() f M a r i o
' 

02. Super Mario 64
' o3. Medley Of Super

Mario BrOS.
04. Macio Sçat Version
05. G0 G0 Mario

J - .* ; - . 1 o6 su per Mario Bros.) 'D . . *
o7. Enling Theme
08. Theme Of Athletic .r:
09. Yoshi On The Beach . à
1o. Legend Of zelda !

' heme of Dragon Roost i. 11. T
Iand 1I S r

.i '
.. 12. Song Of Epona
.,; j,y. yjrajtj (;j yj: aoj pjjç xwn

14. 2O1'a BilI7(1
15. Theme Of Goron City

$x 16. Theme 0f The Shop
k, -.

' t. ..
.. of zeltja. 1 .

.. . ' 
1s. Eacliag Theme of StlperL 

..3 . :

-- . 
'
. 19. E n co re (S I i de r)

N7. fN
)') . .

N

K-K-slider,eu snu seu fi!
Se você ji jogou /t3??'n)a/ (T/'ossj/lg, Seja no
Gam eCu 1) e () u n o N i n te n d o D S. as c han ce 5 (1 e vof:è
jé te r v ist o pe 1 o m e n os tl m a pe rfo rm an c e cl e K . K .
E' I i de r, () ca C h () rr0 l'n (1 si c 0, sà.O gra n (:l es. L Ce você
jii o vi u toca r, o s cba 17 ces clê ter vi ra cl o f,j (# el e
(e da Stla 1 i n1a v0z Cle pato) Slio lllaiores ai pda.
0 q u e f a ri a m a i s se nt i :1 O clo q tl e t e 1' a S LI a p rt) p ri a
pe1 û ci a (1 O aSt r0, Cf) m v i () I àll e t LI d ()? Se ri a 1'n tl i to
I ega l , 11 ât() é? E'tl q U e est a l i n (j a pe 1 ti c i a q u e você

A %1.. ''' Y; w s

l '

t
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vê n as f cltos n ào esrâ tt ve n tl a e m I U gar al gu m (j o
mtl nclo, E1 a sô é ofe re:ida enl algtl mas mâcl ui nas
d e gr ua clo J a pào. M as você te m q u e co n segtl i r
pegâ-l a ccl ;ll acl LIe 1 a garra metâl ica, 0 que
praticarrtefqte jj gar'ante que. rnesmo qtle
você ach e U m a lessas m àq u i n aS, nào vL
consegu i r i 1' para casa com u m tesses.
Pô, N i nte 1) (1 (). ccl l o q U e à ve n d a ! (L m ai s
f âci l p ra t0d O rrl u n (1 () !
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Io Ka D5ar
Depo is de dar I-l m te mpt:l tqas co t'rt-
1) et i çöe s cl e k a 1' t , v () 1 t a m () 5 c () rf)
u m novo desaf r 0. Desta vez. q U em
desaf ia a todo % co q7 se tl Fecorde è
Rogério Marctl S, cl ue jggou mu ito
até chegar a este l'esultado:

pista: Tick-Tock Clock
Nome: Rogério Marctls
personagem: Mario
Earro: Shooti ng Star
Melhor volta: 0:35:943
Tem po: 1: 50 : ra l 3

Co ntin uem mant ancl 0 seus recordes f
para todas as outras pistas do game,
11o Ilrtjxi mo mês, se Iecio-
naremos novas pistas e *
recorcles para ser'em '
quebrados. Lembrem-
se de ma ndar tocl os
OS dados da ficha. valp
recorde em todas as ;''-'' J ; y. .; . ' ''
p i stas , part i ci pe.

N N

D5 em qualquer
Iugar!

0R*p
Idélas M#a k elW@' F 1*0:11k '' V
Nada mais Jttjto qtlè Ilm'ttîpico dedica-
d0 sb garâ à jiréxifjta édlçâo da Nintendo
Wcrld -'W' wWzi-ktllr-çbfn/community.
aspy?cm&Q76276. :il- ita gente participou do
tlpktkittle.g:rtjtl grar'i. es idéias para a tâo
espprydà. edikto cqmèmorativa - podem esperar
j'' ''ié & pela fiqnte. Teve também gerfte ven-coi. a: . q' 
dihGz' is tubv putrns fazendo enqtlete paraden . v ,1

verquxlj.fotbs faltin po Ds, entre muitas outras
coisâ. sk: 4t#a' 'falar séb: :fe a BigN e a N intendo
wofld? Ai eks4 (j lipk aide cima!
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Gamecube portâtil, mas nem tantn...
?î i n d a q ue a N i nt en ti O dom i 1ne o m ercati o je po r-
tâteis, hti qtlem Ilào se colltente c0m O G BA e o DS.
NO caso tlo ame Fica 11o Ben Hartlantl, seu desejo era
j ()g a r se tl G a m e C tl b e () n tl E' q tl e r q u e f Oss e . E n à () é
q tl e o ra llaz t ra p Sf 0 r' m o tl se u p rô p r itl cO n so I e e I7l
U m a pa re I h o p :) r'ttit i I ? Be m , I)a ra f al ar a ve r:l a (1 e ,
el e nlo cabe n c) seu flcllsp e pesa tant o q u anttl

() p r(j () 1' I t) G a rn e C( tl L) e, m as você n à () l i ga 1' i a I)a ra
isso se ptldesse jogar Su per s/?q(as/? Rros. Me/ee e
Pes/û/p/? r Evil 4 e nl q u a I q (1 e r I uga r, n à O t' !71 esm 0'2
H a rt ) a ,1 Ci t'evel o LI q u e () p rojeto 1 he c u st0 U a p r0x i -
m a (j a Ill e 1) t e 2 0 0 e LI ros (a I go e m to r n () cl os R$ 5 5O)
e tl al rn ( S i nte i ro (1 e t ra ba I h O cl tl r0.
I sso (à qtpe L CleCl i caçào !

... .. . . . kru'ln nj .f ... . . v . .,u.! j . . . .j. . . ( . zf 
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U m a e m p re s a j apc n es a l a 17 -
çotl rece nte m e nte a Aq u a
Toq u e, L1 ma bolsa transpa
re n t e à p ro v a 1 ' à g u a ;1 a ra O
rîl i nte n d () D S . l (77 ag i n e aq l.l e t as
e m ba I age n s ;) l âst i ca5 e d es -
c a r t â ve i s p a ra a C O n i;e r va ç à t)
Cl e a I i m e 11 tos. Ag0 ra S U bst it U a
() T, a. çl d t) (() h e p e ! () hl i nte q d o
D S e vo c ê t e r?i u m a n 0 ç à t) (j ()
q U e e s t a lTl () s f a l a n cl o . A va n -
t a ge m ? E$ e r'n , * po s s f v e t j o ga r
T,e tl () S e n q tl a $3t0 e l e e St i v e C
e n ca pa C1 o. Se q u ise r co 1 0ca 1'
a Aq t1a TOq LIe a toda Ilrova,
vo c ê p o d e a i n d a f a ze r c O m o
tlm Gorajoso jogaclof japonês,
:! L1 e rn e rgLl I h 0 tl Se Ll p rec ioso
D S L i t e a Lltografad o e jogo tl
Electrnplàllktorl embaixo
ij ' âgti a - inatla maàs Eonvenierr-
te! Mal; é Elaro Clue a NW nho
ac 0 n s e I h a t a I p rât i ca e ac h a -
l'nos qtle você nem pensaria ern
f azer isso, nào tè mesmo?

44 xlraE,dtltlwoqLp
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' Agorz mLlito ;)0U(0. apenâs Um mêS
) I)a ra o al0 n teC i m e ntt) h 1 S t (5 1' i (0.
, ka m0s 2t u a I i 2a r OS (1 ét1t)S (10 n ()SS as
Contagens llue E;e inkllaiam r12 ilustre75

2. Nintendo Worlj 90.

l a entos de consoles
(<W N090)
Depois (1Uê realizamos a Ilst8, hà Ilove edi-
çùes, ;il5Sam0S I)0r mais Llm lançameiito: 0

,, 10 DS Lite, n3 elilào W.

Pbrujqtlsjâ avaliadcs
(NW No91)
Somente umjogo exepllonilmente rtlim
Saitl 1@S(1@ i t'lltimatontallililade:
I(0ng: /(?'f?gt#;#al#/s(GBA): hola 2,5 (NW 93)

Melhcrtljt/œ jj avaliadœ
(NW N092)
A (Olltilgem era E;tj 1OS games (Itle ganha-
ram rlota 10. Nada atingltl (ISS?I marcél
naS Sete t'lltimas etliçôes. mEls trèsjogos
Chegaram Ilgrto:
8rain Age (DS): nota 9,j($W 94)
$eW Stlller Mzrio 2r0S. (DS): 110Q 9,5 (NW 97)
Tëtris DS (DS): nota 9.5(NW 91)

oseditnresda Ninteeowprld
(NW N093)
Nalamtldotl. RoflaldoTestatontinua Inan-
tEmfltl bem na NW!

Perxnagens Nintendp naopa
daNWINW N894)
Marioemplafou nuis luastallak eliçles 98
e gg,atlmentandosua Iideralllz etotalizanlo
t5 Capstla qW.

l
EdiçlK'seretiais da NW

... (Nw N0 95)

. . NenhLlma ediçpo avttlsa (ftlra t)s Iançamentos
.k m@nmislsaiu lesle entèo.

Cn*rttlraq da E3(NW N0 96)
'
. A prûyima, îkt') em 2007. E (:t)1)1 tlma E3
bem menor 10 (Iue t) eqlletàlulo ao kual
estamos aC05tUmad0S...

EdiçôesdeAniverlrio
:
. (NWNO 97)
? A Ilréyima é taqui a tlma etllçàt). Serâ
ùc
.,. (omemoraçào 1uI)I2: allkvers/lrio de oito
'' arlos e 100 ediçùes!
J.k .
. ViradaqdeAno (Nw .0 98)
A nona Ilassagem le an0 na hisrjria da revis-

'( ta S'rà 11a elfiçào 1g3. eln jdhelgo tïe 2007.

! .. .
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T@PIO*.VIRTUAL CONSOLE
Jâ falamos dOs games do Mega Drive e TurboGrafx-l6 clue gostarûamos tle ver 00 Virttial Console 10 Wii. Agora é a vez le
começarmos a Iista de jogos 10s consoles Nintendo. Este nlês, vamos iistar os jogOs le NES, clue jogaremos com o Wii-
mote. VOCê sentiri falta dos granles nomes. Fugimos (1O ôbvich e resgatamos OS melhores entre os menos conhecitlos.





preK:ejjas
d: jjjjj
Ap6s meses de muitc mistéric em tornc do Wii,
todo mundn ficcu de boca aberta p0r cnnta da
quantidade de games anunciados parao console
que esté para chegar.como nâo hé espaço para
falar de todos eles, reselvemos Iistar pelo menos
25desses titulos, que com certeza dâ0 motivos de
sobra para adquirir n nnvo console da Nintendo.

' edal ef Hener--âirderne ,
> Nossa Jf-  conteça - txl w nina - com jg-
sH eonlxtolanjwrseu js/cfosoo / >-d velbaguarda eartmrrl novas recategfmq

e o resultadoprometet
Graças ao filme 0 Resgate do Soldado Ryan - um (Ios Iongas-

O virtual Console do Wii nâo seré a ùnica maneira de relembrar os cléssicos. A SNKmetragens c0m a abertura mais jramitica de todos os tempos
Playmore promete uma década digna te étimos jogos da série Metal Slug - estamos falan--  ojogo Medal c)f Honor sempre começa de maneira explosiva. do de Metal Slug 1, 2, 3, 4 e 5, além do Metal Slug X - em um pacote de aventura e tiroteioA prùxima versào da série de tiro em primeira pessoa da EA e,
em 2D. A empresa de desenvolvimento ainda està testando maneiras de implementar asabençoada p0r Steven Spielberg, começa com uma aterrissagem f uncionalidades ùnicas Wii. lmagine s(5, poler arremessar as granadas fazendo um movi-Iivre em territ6rio inimigo durante a qual você, na pele (lo Soltado
mento de Iançamento cOm o controller dcl Wii?Boyd Travers da 82a Divisào Aérea, deve determinar Clual serâ a

aborlagem em relaçào às forças opositoras. A versâo para Wii foi . . .< ... s . . '' . .ï . . . . . xjjj . r...r.w . jz M . --. .. J lzalgo rnfimo durante a E3
, mas a promessa de uma estréia incrkel e . . - ' - -

ê '- ' '' r-de sequ ncias de desarmamento le bombas com o uso do contro- ..k..JD .* t '
Ie especial do Wii fez cam clue estejogo entrasse em nossa Iista. ' .. ' #J k- . - . z-

. u . , .. 11 ' . ..;z . > .
. . - . - -, , 

.kt . v . .,,.,.. . .,, ..333:
- . 1 #k r t -%.- '

' . Bisaster. Bay ef tr-lfls ' - ' - ' ,' '. k . .@ 
. 

. 
, y . ., v

.y:.d nova dtWee.:rtfprtlprfnâfluparl o Wii. - -f - h - 'S '
1 ' ' ' 'E /IJO estamosfalando de Pikmin... ' 

. 
'+ - . -,..>, . .. - 'ccx.x x ...w c s. - : . w

y y'?' ' '-'. Alémdaturmade uarioedeoutroscllssicoj . - - - - t>N -= -.. '--'' '.' - '' ' - ': 
; y . ; y;r . , # ,na mira 10 Wii a Nintendo pretende explorar >. t'-. . . 3 .: .. . I ; 4 p!g w

' 

jC.J'. . - zu.... ' X ' u . . .
'<- a.S novas propriedajes do aparelho cOm jogos . 

'bu'qk''?r'- ,.r., ' ',k ., i ' . 
's. . .N ,' '>' Disaster, um game de açao-sobrevivência . 

' i*. ' i*, .,> ,k . . ''' . . ! . - . . . .. - como kJ . .. . . y. .r.- y . . , . ; . >, . .
. . .. que coloca o agente Ray - cla força-tal efa de ? q .' i . .. , I ..,1 . V ' .teS - e Suas mellores habilidades com o I .1r - . ./ resga .r

! - : .$. controle do Wii contra maremotos, erupçöes - 
, 

'
u . D à l

I . ( .,e. q. - .. vulcânicas e arranha-céus. Na E3 deste ano, ' ' - ' '-
. . - -., - . . . . . .a V . îj X'

i .,-X () game nâo estava clisponivel para a iofutina, ..
2 .v entào o jeito (3 esperar mais um pouco paraver . . '
g/... . . ' 7 t o (j a fz q q a a (r li () n () W i i

> ..

. ) 9 . waRlm - ,.r
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> Criatutns itinbas e in ' éll0, z '
masntïostïoospikmins. 1 .

' . Y
Certo, mas 0 ()ue exatamente Sà() Elebits? Nà0, eles Ilà() têm nada a ver .- -=- %. ' . . .' ' W

. a
cOm elefantes, Sà() pequenas criaturas qUe Iembram Pikmins e fornecem . ' * ':c '' ' '-'K

i do d()s humanos (0 prefixo ''ele'' no nome indica ''ele- ,r' ' 'jtl; )- Renerg a a.o mun o'' I bits aborcla essencialmente um esconde-esconde . ' . .Jw  ' O
tricidade ). 0 jogo E e . . ss @ >. . 8 z , jj y gt . . jcomplexo clue uSa tlma erlgine prdpria de fisica e capacidades ùnicas ClO . 

:. . - h . l. -,. . . -. . . -...-j ,j .
cpntrtlller do wii para colocar osjogajores em um mtlndo altamente inte- -
rativo. Trocando em miûdos: tudo qUe pode ser visto, pode ser bagunçado. . . .. .. ..:r .r
Basta apontar cclm () controller clo Wii e apertar um botâ.o para disiarar . ' / ' -. . r ' J -i . , +' - p - .v.- r

' ; .tr . ' '-- .
7 um raio elétriso e empurrar. puxar, lançar. virar, abrir ou maniiular objetos u ..a * .

para encontrar e Capturar ()q Elebits. Conforme os jogadores abrem caixas. '' . -. - ' '
l - . 1 ? ,' I1%-'>7V&. .
( reviram mesas e Ievantam carros. Na demo apresentada na E3, #k - e '', ,.., . b : ' N
l V . * '' - ' ' -'
. era posslvel até virar as casas de ponta-caleça - eles và.O clescobrir -.j' c '!,'.$l 

,r;k4 ' ' 7 o) --a;p11I. .' ''poderes'' capazes de melhorar a captura le Elebits, como bombas de i # -- -.....- - t
. ..+u. .. ' M :

paralisia e uma mira de tiro mùltiplo que atinge vârios Elebits le uma S(5 ,' ' - . ,
vez. Além da divertida interaçào cOm 0 murllo do jogo, também foi legal '-'' i '

l deifa,i tentar obter uma pontuaçào dentro clo limite de teml)o de três minutos na 05 Elebits podem se esconder em qualquer Itlgar, até mesmo dentfo de uma torra
demo. A Konami promete muitos tipos de missöes na versào final do jogo Serl pfeciso interagir c0m todos os apafelhos dnmésticos para destobfif 0 estonderijo de
- todas elas devem ser igualmente viciantes. aljuns Elebits.

iI .
' (aII ef Bu - I 1 j 1 I 11 *441

+$u

> O cbumudo f/tz deven . * ,/ #
Preparadospara mais

Wrnfldfl?uma.l * 
. . : * @ * 4 *: :

Embora chs detalhes sejam bem stlperficiais até . l : . . ' . . : @ l * : * : '
o momento a Activision anblnciotl que a mais . I < * - ' * I : # . ê - * . : * . @ .

te versào Clo seu premiaclo jogo cle tiro em . * . : I - à . . : . * : I - # ' * : * * *recen
primeira pessoa Sobre a Segunda Gtlerra Mundiai I * I . * * . . : . -' - - d # # : -
tl na mi ra clo wii e Serà lançado ainda neste - f...s*à #, ' . . * I ' :. ' I : * ' - - e : : . - .es

tre Com base no rastro de sucesso da série ' 4 '1 ' ', * : : I . : ' . : ' : : - 4 @ : -semes . x. .:
e no potencial do controller clo Wii para Oï; jogos n,- ' : I * e - : * . ' *' * : : @ e ' : -
de tiro em primeira pessoa, colocamos Call Of ' ' lcay.a. . ; . . . I * 1 * @ . * - : . . - : - . .' ': sDuty 3 em nossa Iista sem hesitar. Tomara que a . -' ' '' ' - * * - * : ' - . : ' : - @

h à. r10E; deCO9C i 0 ri e ''' '''tV' * 'W SlX QX V# ' ' b * ' * 1 * * : ' ? *'Treyil rc rl O . :. ra @ 1 @ 1 @ * * @
. ? .z . ' ,:..#. . . . 7t. ' j : . ' . g a. # g xj y x. g. # # . , o , zl , , : #$ f

.. z..' 'ttk J. .' 'Q ' . .ex. . :. u . . . .a . . yr'N.jT.; 'JJ! . ' : * * g 41 . : j . * j * j . . # * g
Ltœ. ) tyy jjljy . Lt pjjg. ':.. .. . ... , . . . , . o . , , ; , . . y , j , , . .. ' ' isç i ..' . v.plljjgva: . . t --- . .

. . tJ e' .. ' . - . * @ . j * . * * * *: @ @ @ @ 1
u '
' '!' . : . * , 1 I . # # @ * @ 1 *

' I Haryest Meell - - ' - - -. - - -
* a * a Y

# 1.

, y com a stxwyjlg. js ctmrnga . , . , . j... j .
vai tfcrllel- rfl sentirocbdm de . , j . '

. #<tercodevaca.Brinc re c! . '' * # # @ *
- A mais nova versào clo nossc simula- . I . I.: '

' Clor de fazenlas preferido estava na
' lista de jogos da Nintenclo cltlrante a '
'. 

'' E3 mas o game nào apareceu de fato
. . !' .

'' ' na feira e a Natstlme nào Comentou
' nada a respeito. COl7) todo ch trabalho ' - *'

rn an u al n ecessârio para c u idar cl e U ma / '.
fazenda, o controïler do kvii parece se

' encaixar perfeitamente no contexto do
- jogo. Funçôes Col'rlo Cavar. azulejar e ?'

r'n simples - vamos esie- '''*pescar parece
rar para ver conlo ficam os minigames.
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,, , AC'J ' .. ygqj Ha j#j pqwqjjjj jam. Vk

.a.( . 'GJ.. .1
.. .I.ts

'

s. . .

> Tonlnbo GJWJ/ subindo a mon-. l ) 
j .v I : tanba.

$ z
l / : ' # ê : / ' z . / : A força gravitacional Sempre tem tl m papel crucial nos jogos cle

: ' l ' : J / ( . ,. Fony Mawk. mas no caso de Downhlff Jam, essa força hska sI'g-
nifica tudo. Conforme Hawk e Outros oito competidores descem

h . . , .: . , . . . pelas montanhas mais perigosas tjo mundo vot:ê vai usar o con-
a . . . . j troller do Wii para evitar que seu personagem firtle todo esfola-I I

. . . . a . a . . . do. A idéia detransformarafranqtlia de manobras radicais em
-- - - - 

. umjogo de corrida alucinante foi ötima, mas o clue colocou ojogo
. . j . j j j . em nossa lista foi o tlso dojoystick como se eIe fosse tlm skate,

. a 4 , , . um fator jue coloca o jogador no centro da açào. 0 enfoque L a
. . . , v . velocidade, maS as manobras ainda têm papel fundamental.I . :

' '.' Elas enchem seu poder de aceleraçào extrema e com um impul-
. . . . j j . # , so do controle, a aceleraçâo Se transforma em alta velocidade.

œ * 1 # * I * j # # : * ' i' ''*

. . . . , . 1
b'l.j' '

* 1 I # # * 1 I # ... # L*' = '=+
,.. ,.. 111 IjI ,, 4,, ... jll z,. jjj 1,. 

...

'

. .. 
.. 
' 

.. , .. . dllljjjjjjjjjà. 
'd'r 

... 
. .. , .. 

t 

. yy
,,.
.,ry ,,4,.

'
. 
'A' 

..s
# # # * 4 4 '' ' - ' '. .s.J l .. . . . . , . .

. + z y:L 
. - . z,.,, !j!k .. e , . LL !t. ' . ' . --..uzy

. . . 
' ' ' ''''', - ' ' ' ' 

. 
' Z 'J '*.-''D';.., w

. '. . y- - - j r,)
- 

' ''
. -7=: .

.. a #' 'j . n /'
è ' .. 1

, #
$' '( ..

**
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, jj 5j: j, k per enkey aII
.. ananaBllI

DA ebanee de rel/geale suar a
nAfrutaperfeltapara todo macaco. eamisa enquantologamos.

Madden ficou cOm um controle mais intuitivo no Wii,
Quando o controller 10 wii foi mostrallo, mui- ' ' ='' -- ' -=. . - .-.y'L-.'s c-c- w. -1. .'-zpg..- mas a Nintendo vai Ievar os esportes de volta ao bâsico.,.. . , Qz. li . .J; w .. -. .

tas pessoas pensaram em super Monkey Ball, -uy'--7z -0.z. I lt ph E. -' 'Qt- col7l O Wii Sports. Bem ao bàsico - antes mesmo dOs.JN' . ( . . . . . - - mow .

v  ' -
.
'

por se encaixar perfeitamente na proposta de E - è .J. A7i'''''* '. ' ' --- ''r''kè videogames existirem, antes dos vaddens, Tigers e Topç -r.,0-, - . - - .- . ,.. .u
jogo e funcionar muito bem. Basta movimen- --%'z'' - - . .- . Spins, nos tempos em que as pessoas precisavam de).w w. =. .g
tar 0 controller para escolher a fase e fazer = r-5- ..'-' ' f t bastôes cle basebal 1, raquetes de tênis e tacos de golfe
com que Seu macacluinha Se mova na direçào . ' para jogar. com o wii sports, vocè nà() vai precisar

.. m EJ'E . . .u- Jqlilidi..k k: ' 'desejada. A jogabilllade nà() mtldou muito em '.'< -.- '.-. c' 'M ..-+#r .- encher uma sala com esses acessörios: stj vai precisar
relaçào aos antigos jogos da Série, mas () novo - - - . . . mesmo L do controller do Wii. A idéia foi desenvolvida.
esquema de controle ajtlda a manter tudo ' ' J ' . segundo o iresilente da Nintendo Satoru Iwata, para
nova. ..0 controller' dcl wii proporciona uma atrair um grupo amplo de jogadores.
conexào mais clireta com as açöes'', explica o ''' . ',
prolutor tlo Jogo Tclshihiro Nagoshi. 1
''Ele oferece uma exper'iência inédita. #
Eu ficluei muito stlrpreso e tuclo foi mais diver- 5 ' '

. 2. .
tido do que eu llodla ter imaginado''. .
Nagoshi e sua eclulpe na Sega também que- * . . ''
rem tirar vantagem total 10 controller no ' . - r

d i i ame: ''Qtlanclo testamos as ' ' -.caso os m n g .
varialas aborlageas, (Onseguimos novos ''
tipos je jogabilidatte qtle ntlnca imaginamos '
serem possfveis. Crpamos os minigames e '
pouco Clepois registranlos novas idéias com O ; .
USO :10 controller'' Qtlanclo pergtlntado Sobre '-'
quantos minigames podemos esperar no pro- '
t1Ut0 final, Nagoshl f()l IacôniCo: ''Mais do qtle . ' .. ' ' 'n..G - .r ;. .. .N. ..O bastante''

. Simplesmente perfeito. EL - '
* QVY '' R '*  ' W W- falta saber Se tudo ISSO V3I '

. S: ,' 
c . e (e jananal ' 4, -'dlsponlvel a preço - .

y.. e
.. . . .

J .& 0 N I NT E N 1) 0 W0 R
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t !)
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( j j . .. . ,s.x.a. , . . y ' ' Z - . .u. gyy y yyyyjy. .. .! ... . .) ''- i ' A S '6 '! !!!!SL.. 111): ' .. . zz T'''
l :0 DK Stiles e Jftfll mâos % *' V ?
! b das estao de volta. ' ' . 

ï::
. a exf-,t)/l . ï &  .! ! '

; () Trauma center original foi um dos primeirosjogos l . .- 
. .'i F,.g' ',' -'', '

I j . . . ; u . . . .1 do DS q tl e mnst roti aos jogado res como a jogabi I i- -'s n .. Y:yy ' . ' .;f'Z F- %. .. . tIF s .. . .?r$ : #-d a 1 e d e u m g a 1 'n e p o d e s e r d i f e r e n t e . S a l v a r v i 1 a s ' . ,.W' ' . 2 . e .,j ) . . .
. .. y -..y-yilode ser tà0 infrlvel Ml-lanto lir/t-las. Esperamos 0 '

. %
mesmo para essa seqùêrlcia que é protagonizada *.: ..'.! ! .. -.;' - .'., ::t ./ .W  

5 4.u ksyysyaw ' ' 'pelo Dr. Derek Stiles. 0 controller do Wii oferecerà - . 1iju r é ' 'as ferrame ntas necessârias Ilara cortar, costu rar, 2-- - '-%,.L%(- 1 . 82. ,0' -
t'yt 'f . 'f a ze r c u r at i vo e d a 1' i nj e ç ö e s - a I (i m d e s e 1' v i r ta m - ; cvp.- . ,.a. ' u

I bém como desfibrilaclor Ilara ressuscitar os pacien- 1 7 '' '' ï-'' ' . ' '> -
tes. Embora a Atkus tenha allenas mostrado Second ' z; @ @ >. @ # . - - - *

! O inian em vl'cleos. j.i pclllenlt)s esperar pm grande y -'I ' '11 * * '- * *'ganle insllirado n0S aninles, S($ qUe dentro da Sala L' .1 . :. . .

de operaçôes. , ' -; ..i .- k tt
! - V-y' '- : il L is. - w-. . . rt , - 4.

J 4. . . . .. . . ' jy ..oa .
. . ; . . r$.m xy k . .'' ' -'. > t) Iado sombrio do p-ff '' ' 'k . , ,,r ,. ' .

. - . . ! . ' . . . . .
j.:,. ' @. . 

':. 
. descobertopela (lfwo-/i. p- a ' .. . .s . .- ..' ' '' r . j j . jzz. sp g.. + J4;. .1 . . ' 'k

Sem clthvida, este ii um dos tftulos mais ousados da Iista. , .' ' 'g * . î$
- ;!. . . .

' 
' 5 Red Steel leva Osjogadores até () submundo de Tokyo, ' *' ' '- u '3 1 ( .onde gangsteres arnlados passeiam pelas sombras das '' '
' Iuzes de neon. AS lutas com espada e os momentos de '-

s . l up . .') ..1 f
LL: ' S o . tensào tjos tiroteios ficaram muito interessantes unidos ' 4.

- :
2 ' ' ? à. movimentaçào do controller do wii. A mira funcionou '

' 
. . 1 .' . como previsto - mirar ficou mais répilo e mais preciso

. do qUe colT) O controie convencional.
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Brajon lllest * *
. - 1 : I I 5swerdRllle

Masied Queen 10 bonitinbo efosnbo de'rt'rl-dor de cabeças.
and thelbwer:f Mirrers

Pole m OS allosta r () u e ao aSS i St i 1'> Melecas
, gtgevl.s e outros

rrtm tomem twWfM*? 0S trailers malucos de Raviplgmotts
Ra lJ b i tl s você :1 e tl tl m as 1) Oas .-q .. Y .A irimeira mtldança tjO Dragon gargal hadas. E se isso acontecetl, :1 . - -

. *.Q u e s t e m p r @ r'n e i r a p e s s o a é f () i g r a ç a s à m e n t e ( s e 1' Jt q u e * %%Y
Ilotler segu rar () c()lltl'ol Ier 10 Wi i pode m os cha nl ar d e n)a i u ca?) cl e
como Se fosse u Ima eGpala. M iche l A ncel , cri atl O r (le Rah/lm a 11 . @
0 mais incrfvel? O jogo estâ Parece cl tle depois cle investi 1' @
sendo desenvolvrclo pela ecltlipe em trabal Il0s como Beyond Goocl
pri nci paI de DQ e a 5q ua re En ix & Evi I e Ki ng Kong, () est (ld i 0 ù
an u nciou cl ue () tit u lo f az l)a l'te cl e An cel cl ecid i u p re l)a r'a 2' algo t-%cle sua Iinlla cle iailçamento. cl iferente: coel 11 i n hos posstlidos

Cl o m i n am a n O ite . a m eaça ncI 0 .. ,,.e.

:1 est rtI i r o m bl n d(), e o 1) e t'(') i se n7 . :: 'lloyjstlz,..;i.)y-.). :. .. . ''j ,

' 

,

' 

.

'

. llrétços tem qUe I idar C01l1 ét i nfes-' I Flre Emdlem taçao. & fraqueza dos monstri. . j gatem 0S Coelh-Inhoslelhlnhos
. 

-

nhos? A dança. Usando CI iversos MatolTl 0S Q0
Clisfarces e tocando diferentes> Oprimeiro dos lJlrf-

mos no T5.# 1O. EICFIPFOS mtlsicais, Raylllan Ilode
amenizar as telltlências violentab

Os jogos Ilara GBA cla série Fire clas criaturas. Ancel teve mtlitas
Emblem sào auto-colltrolados, icléias sobre como Inallusear C)
maS a versào pal'a Wii acontecerà no control Ier 10 Wi i. Serà pchssûvel k ! . ' . '

' 1 le 1' para cl a nça 1'. ' i ' j ' - .,'. ,j,/m es mo terreno cl e Patll of Racl iance u sar o co nt I o . ;4 . ' . #J' 4 
.i -para Gamecube. e apresenta algu 11s mas eIe tam bém acha q L1e vai . ) ' . . . ' '# ! l G . ' ' ' u .#. .... . . . , . - 

. .. 

# 
. .

.,

clos mesm os pe I'so nage l1S, co nlo O (1 i s ()0 I1i t) i I i za r a lgu 11 S; go 1 peS cle ''.' i . , g J .* ' ... . . .
ladrà.o Sothe. Sallemos pouco sobre ku ng f u. Rayman vai pocler 111011 - ' e .* . - F * '. ' #' kW* . 

' . ' 
. 
' . t- ' '

a h ist6ria, mas glescobri mos q tIe a tar e m u 11l a va 1'i edad e CI e a 11 i m a i s : '. . - :# .. - -'% = , .

trama acolltece Iogo clepois de Path (1 u rante sua jornada e tel'emos . - '
Of Radiance e prolrlete responcler nlétotlos cle controle ccllll patfveis >' . ;#. ..x

. .. 
' 
..j ' .)' ;'; z a 'è .algu ns m istérios. co m os vârios m o m e ntos (i o jrlgo . .
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Sem bfajos nem perllas, Rayman nào parece um alvo muito apetitoso. Alguém
. . nas proporll-jes de Wario Seria ideal para os famintos. !
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-. / . , . 1lembrar clos tempos àtll-eos cltls lti-bits. Enlbora a télllEira esteja - V .e gê .yr . ' *  I /' =F'= .' J j' ' ---N*-. .agora posicionada atrâs 10 iersonagem. (:) jogo translmite a sen- .  . ' -. .. g. ' sh ' ,, V7' Ro
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' 

/v f, ' k ' . . , ; oSaçào de ulm antigo game de piataforma. 0 animal rnais râpiclo do - .''. v ,, .ymundo corre em rotas Iineares e basta inclinal' de Ieve () controller .. , 
-
?'w ' 

' *
. ,' 2 -. - 

., 
yj!. ;; ;. . .(enquanto O Segul'a na ;)0SiçàO llOl'iZ0ntaI) pal'a movirrlellta.r 0 

.
tQ .i 

. 
x -(g . s.u . , r )J. tpersonagem de Lll-n Iatlo a0 OutrO, dar tllmd b3tilinha para que eIe ' ' J ''a ,@.: ' , 'l*'.yza

w V ' . ..
d 1 efettlar LI m ' =. 8*X ' 'execute um Maque projeta O e apertar ulT1 bOt O para .wç 1 .

salto. lsso ti qtlase tuclo. ASSi11l COmo 0S antigos j0gOS 10 Genesis . . * ' ''
(Mega Drive). OS fOCOS SX0 E1 Velocidade e OS reflexos râpidcf (C0IT1 ' '' e Z' ' -

;). 4 +> . *' . ' '.. = .. .. -.'%L -
rotils alternativas e l)oleres Secretos que proporcionam Um I3OUCO : t, ' ' '- - - .j' .jle profunclidacle ao jogo). Qtlanclo perguntado sobre a inspiraçào 4 - ' ' -

. :w >.
MiI e uma Noites de Wild Fire, () diretor Yojiro Ogawa respondeu: ...-.. '' ' -* .- .: .'40 ctlnce/fo prîllcipal era revoltlcionar cljogo Sonic. Querfamos ' . -. --

. 
' * . *. Q

retornar às rafzes e crial um novo ambiente dejogo. Como as . .. y g. w ;.noites ârabes sào famosas pelas 1.001 histôrias. P01enlOS explorar ... -
ambientes liferentes e ter coisas diferentes para Sonic fazer''. ocasionalmente a càmera vai gifar para cnnfefir uma melhof visào dos obstàtulos.
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(fy!t:I (hr:n*I(Ie!.. I gutwio eseusnovosamigos.
ldttrptal ùearers

- sgr... m yux . w . ; y .. x . sp.u ... yy . .v u . y y> tllrrfl
-/-fmrfufy experimental Nada causotl mais especulaçôes do kue a reve. kr.ya-.. x.,ts ,.,u,uc-...s.s#. ''%'-.a' . .,aàp

,
p - #., .î). . ..f

4* SvNflrd Entx. Iaçâ.o d0s llovos pel-sonagens do jogo smash --''%c' 't-' . u-.r . . ..
Bros. Brawl da Ninteillo clurante a E3. Afinal Cle , '' .. -

0 Crystat Chranicles original para Gamectlbe tinha um contas, mu tas pessoas passal am nleses esl)
potencial incrfvel, cOI1l0 unqa ilventtll'a I'rltllti plétYer. GIds Ctllitlldo quais Seriam OS IIOVOS I)eFSOn3genS cla f '( +p.* .'Ometido llela collfusa (e qara) conectlvicla- Série depois do lançamento de Melee. Wario era #' $ ..' ye le f Oi co m p I
de Cl0 GBA. Livres clesse problema, agora temos mtl Itas tlma daS aI)OStaS I'nétis tltlvia.s pafét estrelar na ,e' .

' Ier exlbido terceira versào do gama cle Iuta e osjogalores 2'. ... 'esperanças para The qrystal Bearers. O tl al . . ; !durante a E3 foi visualmente incrivel, com grâficos mais antigos esieravam que Pit, cle Kid Icarus, ' '1 '*' '- v
remanescentes clo seu prelecessor. Os cletalhes cla fosse apal ecec vai ser iegal ver Kirby lutanlo ' '- !' ' '''*
jogabiticlacle aincla nào foram clivulgados, npas () cliretor contra Meta Knight. e a protagonista de Metroid -

'-egO, Ze1-0-SUit Samus, ' Ca . 
Y' 
r V 'do jogo

, Toshiyuki ltahana. promete Ul'ria fLlsào de con- contra seU prtjllrio aitel *
troles in:riveis com um escluema traclicional de RPG. ma5 0 personagel'n que estâ mais clando () '' ' -

Clue falar é o herôi Sllake, da série Metai Gear, !J: l .ue seria o llrimeiro personagem clue nà0 é ' ui. ..C1 . . ; ,>. , . .. .
da Nlntenclo a aparecer na série. Issch significa .%t! ''*' '

*  que vamos ter mais personagells tjesje tipo?, . ! =. .W  .
' Sabemos que sim, sö nào sabemos quem.
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. , j Resident Eyilr I r : t 5@

è4 uerem os ser os
O grandeplano: , estres #t? Controle
destru 'Jr afesta. '1 . .

. , Ainda nào sabemos absol Lltamellte nada
Quando Warioware cla Nintendo chegar para o Wii, todo mundo ' Sobre () jogo Residellt E'vil para wii htle
vai Suar a camisa. 0 gallqe vai trazer o estilo Surrealista Cla Série * ? foi antl ncialo, entào pole ser tIl7) plcluco
e seus incriveis microgames. Além disso, como todos Os WW ousado colocar esse tûtu 10 na () uarta
clesde o GBA, 5m00th Moves vai traduzir a nova tecnologia em Ilosiçào de nossa seleta Iista. Estalrqos
novas idéias supep' cinéticas. Segtlnclo o produtor da Série, Goro Ioucos para tlsar o control Ier clo Wi i
Abe, isso significa tlsar' (:1 controle remoto do Wii para Ievar os nessa que é uma das séries prefericlas
jogadores a tlm mtlndo cle movimentos inesperados. C) produtor cle mdlita gente. Se Resident Evil cclllti-+
afirma que essa iclpla transforma 5m00th Moves em algo bastan- n uar na rota traçada pOr 9E4.
te cliferente de Mega Party Games, a versào anterior de WW Ilara o controller pocle ser llerfeito paraf
consoles. O jogo arlterior tinha jogadores mtiltiplos assistindo a explodi r os miolos dgs zprmbis no estilo
um jogo durante a competiçào. 5m00th Moves coloca um jogador q.e  a tiro em primei ra pessoa. E é cl if icil i I'na-
com o controle remoto na cadeira cativa (embora o controle # *.-' .$ ., ginar uma maneira rnelhc)r Cle usal o-'v$: . x,r ,3* I ,1q: $.8 t, 4:7 .
possa ser Usado pal'a interaçào entre dois jogadores), enquanto - ' (Ontrole nOS jogos Ikleqident EvlI. 0 ()L1e
os outros se divertem assistindo ao jogo. Os conceitos novos de WarioWare para o Wii enfocam a competiçào multi- a gente Cltleria mesmo era tl!'rl controle
player tjsantlo mtiltiplos controllers do Wii e novas idéias através tja Nintendo Vki-Fi Connection, afirma Abe. extra na formit de serra eiétrica...

'j .
..-  . 

-
. 

, I I :
'! @

, ji.
$ < #. j y o gspjjwsyjwjjyw sgs . psjsje swj

, . N m sero élIe/W  todôs. W J?

' ' 
. . Ajornada foi mtlito Ionga e estranha para Link.

N6s contamos os dias até qtle Twilight Princess
' ' ;) Ll cl e SS e ve r a 1 u Z cl 0 cl i a . H â d 0 i S a n O S ,

os f às cle ZeI (j a f icaram pasmos com a
' ' . . ; ' : 1*. j a jtl (j () q gj e g t n j a ja reC e r i ét 0 m U !T1. ro V Q ç
. 
' 
. . . .. 'w.- jogo q tle d ivrcle rea I ism o e f a ntasi a. NO a rl O passado, a f clrrn a le: u, . ! ;. . ..è' . 

. e* . ta I0bO (j0 herbi StI rgi Lj jtl nt0 C0 lTl V i (j l)a. e U lT1 a h i Sttl r i3- : A prlmelradama d05)0g0S es isita da Twilight princess
. sleste ano, descobrirxos. ..: . -  .. ... esqu

ronta arac Ian amentn te'lueaversàowiidojogovai proporcionarumaviszoez. ( a ampla - melhor para ver OS alvos e atirar contra eles1:. usando () arco ativaclo llelo control Ier do WI i. AS revelaçies
cont i n u aram d u rante a E3 2000, i nc I tl i lndo a po:r,i b i $ id ad e d e

I ' % x.
' girar o controle Ilara realizar o ataqtle girattjrio e Otlvir flechas

senclo disparadas através do alto-falante.

t . ' ' . ' . '' ' ., v l ' i
. .

.y.... , .) a I)e Ljnk para Lobo e

. .j. @ . de Lobo para p:.I ' ' Esse orelhudo nào para
, ' de nos sufpreender.

Foram três anos deE3, ' '
I 1 ,

masparece que agora rts! .k
:4

e *4.. t '
1 :uma 1as maneiras qtle a Nintendo tlsou para mostrar o control- l

1er do wii clurante qua apresentaçào para a împrensa no ano
'J primez A experiência ! $ 9 . : .- ..' : '' ' .-t..4''passado foi com tlma versào cle uetrol : 

. ..
na élloca mutlotl a icléia de mtlita gente. 0S n()vos testes servi- l : éj, j' % j . - '.7.- 

j s ' . .ram apenas para conf I r- . '' . c. - ' y .
.. '' . .. . ;' .h . ) .

mar que Se a Nintendo Y' 'J w. z-.' . . 4'' .' 
. ti ir alguns peqtlenos ' ' t ' ' 'corr g 

rJj . ,
problemas Prime J irj . ' ' . r '4

.t, ..-. ,'revolucionar a forma 4 u, ë, . L.-.. . . - . 
. , 

. g- ?C O ITI 0 j 0 g El m 0 S ga l11 e S (1 0 ' ' ' ! ' .Z..X ) '
tiro em primeira pessoa - - .. ''- . -. - . - --- - - '-
n0S C0I1S0leS. ; '' . .. '-----s--au -. - ' - '-' ' '
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Mario G ajaA' u p' M;,jl-2. 0. 1 797 le 1997, Sh igeru Miyamoto declarou Este mostrava 128 Marios na tela Mario 128. Posteriormente, tolo=. . >' u'A

'

Kr u  * ' 1 'h'' - -- 'h1@' 6;
pela primeira vez 0 nome do prôxi- simultaneamente, todos interagindo mundo percebeu clue o principal

Super Mdr/cl Surlshine nào foi exa- mo jogo do encanalor: ''O que vem entre si e com os objetos jo cenàrio, conceita daquela lemo de Mario 128
tamente a continuaçào de Super agora? uario 128/ Na verdade, é' isso aigo bem impressionante para a havia sido implenlentado em Plkmin,
Mar/p 64. AS idéias apenas foram que quero fazer''. Vai dizer que você época. Na ocasiào, a Nintendo havia com as centenas de bichinhos modifi-
expand idas, nào mudadas. Foi um sabia disso? deixado bem claro que todos nâO Canjo oj cenàrios.
game legal, o melhor do gênero você deve se Iembrar que, Iâ na passavam de temonstraçôes do Assumindo Llala linha do tempo daqui
plataforma desta geraçào, mas Space World 2000, foram apre- poder de processamento do console, para frente, temos a seguinte evolu-
todos espefavam mais - apesar sentadas as grandes novidades e nào eram jogos em desenvolvi- çà() do projeto:
de, devemos dizer, os Shine Levels envolvendo os futuros lançamentos mento (a nào Ser Luigi's Maps/op).
se re m f an t é st i c0s . Ga m ec u b e e Ga me Boy Ajva n ce . M es mo aSS i m , a i m pren Sa m u n d ia I 2 f.)6- )
0 super llan'o 64 J, tào Comentado Entre as Clemonstraçses técniCas do dava como certa a prodtlçà.o lesses Miyamoto diz em uma entrevista
Iogo apös o Iançamento de 5k164, console de 128 bits, estavam aquele jogos. Enquanto certas coisas foram para a Playboy (siml) japonesa clue
ganhou um nome novo antes do que famoso Zelda realista com a batalha mudando (Zelda ganhou estilo carto- Marl'o 128 al n1a estava em desenvol-
você pensa. Em uma entrevista à entre Link e Ganon, um Metroid com on. Metroid foi em la pessoa...), vi mento. e que traria as inovaçöes
Nintendo Power, em (veja S(')) janeiro visào em 3: pessoa e Murio 128. () I'nundo ainda se perguntava sobre que faptaram em Sunshirle.
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2003
0 projeto nà.O aparece na E3 nova-
lmente. Miyamoto cliz qtle setl til'rle
estl fazendo vjrias exlleriéncias,
e que OS Ilrojetos klz?rl'o 128 e
Sljlîshirle eram (Ompletamente
separados. Virios sltes noticiam 0
boato de que O jogo l)àO apareceLl
na feira pOr ser f'ntlita illclvaclor e a
Nintenclo estaria c0lll metlo cle que
outras empresas () topiassem.
/$ N i ntenclo dà a entender' pe la pri-
meira vez qtye talvez kl&f'io 128 nào
fosse lançado para GarqlecLllle.

(< M ario 128 fp
-
i apenas um a de vérias eyperiên-

-  -

tias que hzep
-
p-:. M as de repente t-odq-

m gndo 
-  .

com qçoq#-f#- .
:l (

. 
disso.',

- shigeru Mfyamoto

2004
Nada fla E3, de nov(.). v Iydmoto diZ
que Os experimentcis contintlail 1, maS
eie nà0 sabe mais eln qtle console ()
fogo apareceria. T'tltjo dependerfa da
idéia mais correta para a jogabilida-
de. Af i rma também que () nome Mario
128 é apenas um nol'ne provisério que
envolve () tema do jogo.

estamos crianclo algo total r'nellte ' 'n .
novo'. Entào com esse nof'ne Ou nào . .< . : . . '.. ' ' ,
estalllos criando um novo Mar'/c?''. . . . .- c '.- . .' z',.-: '.
El'n Outra erltrel/ista Miyd corlta ' '' . ' 1 . l ' . '
qUe O n0VO Mc?tio Etjudou 00 C0n- ' ' ' ' ' ' F'à' 5 7 '
ceito do Wii assim como Mar/o 64 '.. '.' ' ;i' . 1. :','ï' .
CI ef i n i u OS cl etal h es clo N 64 ( Caso . ' . . - '. . ' : ptîtz ; .
vo c ! n 10 5 a i ba , O ; r i n c i ;) a 1 n7 o t i vo r. ' . . '-' ' t: . . ; t (. ' '
do d i rec i o na I an ai 6gi co ex ist i 1' no
N64 chama-se Ndr/'o 64).

como andam as composiçöes e todo
() resto. Nào hâ nem confirmaçào se
Koji Kondo, eterno compositor dOg
grandes games da Nintendo (e tlrrp
dos mais infltlentes de todos Os tem-
pos), estâ envolvido, jâ que estâ tra-
ba1 hando em Zelda: Twilight Pnbcess
e em Super smas/l Pros. Bravd. Enfim
esperamos que sim. Um ponto nega-
tivo lo Som fica para a ausência 10
suporte a Dolby Digital b.1, que sem
dûvlda ajudaria bastante na ambien-
taçào le um game tèO aberto. Mas
nem Ilodemos reclamar muito disso.

2 O 05
Todos eslleravanl a allariçào cle
128 na E3 2005. jâ q ue Reggie Fi lS-
Aime confirmou a llresença 10 jogo,
mesmo qUe fosse tlma apariçào em
vicleo. Contuclo, s6 para variar, Mnrio
nenhtlm apareceu .
Miyamoto afirma ei'n elltrevistas
q u e Os ex pe r i m e ntos l)a ra a p rô x i m a
aventura, que seria pal'a Revoltltion,
contintlam a todo vapc'r. Diz que nào
sabe se o jogo serà Ma!'?b 128 Ou
otltro. ''Corrl esse qome. n6s estâva-
mos qtlerendo clizer na época: 'hey,

-##z'.4* œ '. xi. .. z. e .

m4'
c .ZzQ

. y . '3 ' fl '$::4:1 '

, Y# . #L

jem ttlto e mtllto
lmportante...
Você realmente qtler saber a histôria
do jogo? Achamos (lificil, jâ Clue nào é
Mario PPG ou Paper Mario. MaS enf im,
sabemos a mesma cgisa que você
jâ deve saber: a princesa Peach fchi
capturada por alguém (você Sate
quem é? MâO, Ganon é de otltro game!
Tsc, tsc) e o incansével bigoludo vai
atris dela, para quem Sabe Iloder
comer urn bolo mais tarje no castelo.
Sinceramente, pouco importa. Se
a histhria fosse êêh/la.rio sentou na
gangorra e caiu uma bigorna Clo outro
Iado que () jogou lâ para O espaço'',
a gente jogaria do mesmo jeito.
Seguindo essa maneira de pensar,
VdI11O5 fazel' uI31 parigrafo sobre O
som do game. Ainda nà0 sallemob

N'ova ger'aca-c sim!
X fGrâficos e um assunto muito em

mola ultimamente. E Mario (ia/axv
nâO foi considerajo 0 mefhor game
para Wii na E3 apenas pOr sua joga-
bililade viciante. Você até pode ter
gostado do visual de Red Steel. Ou
mesmo dizer que Zeldà: TP é estu-
iidamente I i ndo. Mario Ga/axy é o
game mais bem feito, visualmente
falando, para o novo Console, e ponto
final. Ele mostra que realmente
deu um pa55o olém do hardwarc clo
Gamecube, Com alguns efeitos clue

2006
Como você bem sabe, Super Nar'/t:l
tia/ax/ - e esse nome ainda pode Ser
rntlclado - 4 fhnalmente appnciado.
Aparentemente, eIe seria O ta1 Nal'?'(?
128. Contudo, em uma entrevista pt')s-
E3, () crialor CIO personagem tliz que
o jogo nâo ti exatamente Hcll'io JJ%:
''Mar/(? 128 foi uma coleçào de dife-
rentes experimentos. tsd/ax/ pega
muitos deles e os implementa na
jogabilidade. Portanto. parte lele é
klarl'o 128, mas existiam vârias outras
exieriências. NàO sabemos cluando
iremos usâ-las''.



visivelmente nào pocleriam ser feitos
pelo console atual.
O Ilrincipal deles t! referente ao jogo
(1 e i I u m i n açào. () bk0 L) e rilo - l e m b ran -
rln q I 1;) ioqn $ I7a ra nq lnadrtspq ql Ip
imaginamoq para () Wij, pois nos :On-
Soles concorrentes, nàO seria algo
tà0 notàvel. O Mario é muito mais
bem feito (talvez tlsanclo () mesmo
modelo cle Smash Prtls. Brawl/t.
e q Llalq uer e Ie I'nento qlle i nc id a l uz
sobre () herdi altera as cores refleti-
clas nele. A batalha contra tlm Chefe
em um Iugar com Iava mostrou per-
feitamente os avanços gràficos do
game. Esperamos que toclchs ()s jogos
clo Wii tenham no mfnimo esse nlvel
cle qualidacle grâfisa.

M3r10 + 'Mdr !f;- + M ;rl0
0 modo multiplayer é um sonho anti-
go de Miyamoto. '.Hâ um bom tempo
venho tentanjo implementar isso em
um game Mario. Vlag é jîficîl''.
Parece qtle alguma iléia milagrosa
Caiu na Cabeça dele pois jà temos
confirmado iela Nintendo () suporte
para dois jogaclores. Porém, na
mesma Coletiva que revelou Slnash
Bros. Brabk'l, o pai de Mario cl isse
que as chances (le quatro jogadores
simultâneos se divertirem em öalaxf
rtào sàc' pequenas. E1e disse estar
estudanclo as formas de usar os Wii-
motes, assim unl jogaclor controlaria
M ario n () rma I m e nte e n cl u anto os
Outros três fariam algo com seus con-
troles, algo qtle poleria interferir no
progresso cle Mario durante as fases.
Posteriormente, Takashi Tezuka, a
outro mente pOr trtis de Ga/az'k', reite-
rou que o multiptayer Serà focado em

algo l'rlals cooperativo, e nà0 muito
ligaclo a competiçâl),

fl-f rfè!' nte nûvfl el ç ,
mlllto 'nom!
Mas 0 cltle importa mesmo ( Corr):l ()
jogo Se comporta. Se a jogabilitlacle
Se cliferencia :IOs outros games Mario
(0 clue costtlma acontecer), quais sà()
as inovaçöes, e se ainda (è clivertito
jogar Tlt/rio clepois te toclos esses
anos. Poclemos adiantar que a res-
posta # sim.
Antes cle tutlo, tenha a mente aberta.
Alguns jogadores nèo gostaram 10
qonceito de 6a/az'y pelo simples iato
cle ser beln diferente de Mario 64.
Oras, mas nào ti justamente isso -
c) fato de ser parecido c0m Mario 64
- () grallde defeito te Sunshiae?
tlm Mario precisa ser bem diferente
Clo anterior, isso é um fardo que a
Série vai Carregar até o fim. E obvia-
mente. iSSO vai E;e tornando mais
dificil a cada jogo novo.
Analisanclo de tlrn jeito diferente,
podemos ver a real evoluçào cle
Galayv. Como dissemos no começo.
eIe nào faz o absurclo cla mudança 10
2D para O 3D. Mas Jogarlclo e preqtall-
do atençào a0s detalhes, poclemos
dizer qUe Ga/dz/ fa? a evoluçà.o clcl
3D para o que pocleriamos charnar
(le ..3D total'', A liberdade que o jogo
Qferece L incrfvel. (è realmente o qtle
llodemc)s chamar cle plataforma 3D.
(Lom 3600 de movimentaçào total.
Onde você quiser ir, você pocle. e cleve
descobrir como chegar lù. Caso vocp
nào tenha percebido, nâo existe rlacla
igLlal em outros jogos por af.
Chega a ser estranho, pois a gravi-

#
., 44 . a *' .mIik!;;y

j

*

(jale estïl Ilresente em todo Ilelaço
cie terra firme em clue Mario Ilisa.
Qtlanclo Se estâ em Llm grancle pla-
qeta ()U algo clO gênero, a sensaçào
é a mesma de se estar em um Itlgar
plano, cOm a Cliferença de que você
tïti a volta no lugar Sem nenhtllp)
emllecilho. J/t nos satélites, pedri-
llhas, aster6ijes e qualquer Outro
kledaçtl de matéria espalhatlo llelo
espaço, é O mesmo escluema. maS
como sào menores. você vai acabar
controlando Mario cle cabeça para

baixo OU cle clualqLler Outro jeito
estranllo. Até mesmo qtlalldo se estâ
na Ilarte (ltn lentro cle um satélite
''rosquinha'' Mario fica grtldaclo ao
sOlo. nào Inlporta clual sua posiçào
em relaçàt.l à tela.
Ttlclo lsso sO Seria possfvel c0m uma
câmera qtle Ilà0 atrapalhasse em
nenhum nlomento, algo juase utôpi-
co qtyantlo falalmos de jogos 3D.
Nem nlesnlch os games 313 passados
le Mar'io estavam Iivres 1eSSa maldi-
çàch - era o (Inico (Iefeito Cle klario 64.

57WWW.NINTENDOWORLD.IOM.BR



Mas podemos Clizer clclm toda a Qerte-
za: a câmera cle tfa/avy ( perfeitd. Sim,
perfeita. Você IlhO a coiltrola (pelo
menos nèo nas demos ta E3),
e a grande sacada aqtfi t qtfe () joga-
dor simplesmente se escltlece clela,
nâo se importa em ai'rumà-la em
momento algum. pols e1a Sempre estâ
110 Iugar certo, no âIlgLllo certo e na
distância correta. Clarcl que isso fun-
cionou perfeitamente bem nas lemos
ielo fato de serem apenas pecltlenos
satélites, maS imaginamos se eIa irâ
se comportar dessa forma excepciona!
quando estivermos cclntrolando o
encanalor em fases mais tradicionais,
em que sempre hâ a necessiclacle de se
controlar a câmel'a. Mas do jeito qble
estâ atô agora. achalnos que 0 time
de Ilroduçà.o vai superar essa tarefa
tranqtiilamerlte.
E caso esteja na dtivicla, é confirmado
qtle esses planetas grandöes estarào
n0 jogo. Pel0 menos é 0 que Takashi
Tezuka deu a entender: ''N(')s podemos
fazê-los () quào grandes quisermos.
(...) NàO estou Certo sobre a variedade
em Si, mas estamos proturando I)Or
uma variedade le tarrlanhos''.
Falando pisso, Tezëlka é um
1os chefôes do Nintentlo EAD
(Entertainment. Analysis and
Development), mas esse nâ0 é o time
de Ilroduçèo que està cuilando do
jogo. :d/axv estâ a cargo do estùdio
Nintendo Tokyo. qtle basicamente é
formadcl por ex-funciolqjric)s do :AD,
e que criou Bonkev &,c.17.6. ltlngle Peal
-  qUe é benq legal. lllas provavel-
mente você nè() jogou. O ntimero de
envolvitos tambén) ( bem pequeno,
e quem disse que isso importa?
Temos Tezuka e Miyamoto no projeto!

E cnmo sejogaeslacolsa?
Varnos ao clue interessa: muitos nào
entenderam coisa nenhuma jobre o
esqtlema de jogo, e atô compreende-
m05 iSSO. MaS a NW nàO estaria hâ 99
ediçöes na ativa se nào $he ajudasse
nesses momentos de dùvida, certo?
A demo começava com Mario dentro
de Lfma dolha. O jogo pede para você
apontar 0 Wii-mote para () bigode
e apertar 0 botâo B (caso nà0 se
Iembre, ele é o gatilho que fica atràs
(10 controller). Mais detalhes sobre O
ponteiro, adiante.
Você controla O homem de macacào
apenas com () analôgico 10 Nunchblk.
Para pular, aperte () botào A do
Wii-mote. ''A'' três vezes, pulo tripto.
Pelo menos na demo. esses eram Os
ûniûos bot6es usados. Nada dOs dois
bot6es Z, nem nada.
0 qUe traz inovaçâo em termos de
controle obviamente L O Wii-mote.
Com ele, você contrgla tlma pequena
estrelinha na tela, que pode ser
tlsada para um sem-nthmero de
açseq. E aqui estâ o que a maioria
que assistiu ao vûdeo ficou na lùvi-
d a, n à0 e nte n de u () U n èo re pa ro u :
nào basta passar a estrelinha pOr
algo 10 cenârio Ilara interagir. Você
deve apertar O botào B Ilara obter
algtlm efeito lesejado. Por exemplo,
em certa parte, existem vârios Bullet
Bills (aquetes proféteis simpàticos),
e você deve fazer alguns deses sedtli-
rem v'océ para acectarem Llma gaigla
que abriga uma estrela. Você pocle
correr na frente do bicho para ele
vê-lo, mas. se quiseq pode segtlrâ-lo
corn a estrelinha entào passar na
frente dele. Quando soltar (:) inimigo,
e1e sairà atrâs de Mario, e ai é slj

guiâ-lo até a gaiola.
E quase esquecemos de falar de
outra coisa. O spinning move de
Mario é muito titil em Ga/axp,
Se antes nös precishvamofi girar ()
a n a I ögi co e a pe r t a r 0 botà.o 1 e p U I 0 ,
agora basta girar o Wi i-mote e você
conseguirâ o mesmo resLlltado.
Nào testamos, mas aparentementc
( possivel executar O movimento
também girando 0 nunchuk, 1eI -
xa n d () 0 W i i - m ote l i v re p a ra () u t ras
tarefas e abrindo mais algamas
poss i b i I i 1ad e S d e p u 2 z I es .
Para uario ir para outro pedaço cle

terra, eIe deve achar uma espécie
cle estrela (nà.o ( bem uma estrela
normal. na verdade, b sö o contol'lltl
de uma. Vamos chamar de ''estre-
la-canhào''), e girar embaixo dela.
Assim, eIe é f'neio que atiralo para
outro Iugar. Durante esse monlento,
a Ilerspectiva fica atrôs dele, e a
imagem fica sençacionaf lembranr-io
algumas lacluelas viagens que acon-
tecem (:om 05 games (10 5Oni(2 en)
3D, 0U mesmo do cI ôSSiCO NiGHTS 1 O
Sega Saturn. 1 tlma 1a5 coisas mais
IOUCaS e impressionantes clue apre-
c i a m nq n a d o m o
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. ccjrno jj jissemos. neste jogo nà0 hà VOCê quer que Mario Vâ. QUand0 jvez nàcj tenja ficajoA lelttlra da demo esteja aqu'. Ta
a lefinpçào de Iado certo Ou errado. soltar o botào, e1e serâ Iançado, .ào ver conlo é Uma fase le ili 9dE1 tè0 C1'3' 0 0 porquê deste jogoVamos ent
() (oelho aponta para uma pequena como em um estilingue, e chegarâ gm(?r() ) ja nojsa Iista

, masMario Galaxv, e mostrar os tipos bâsi- Ser O 0
bolha clue contém uma estrelinha até a prôxima plataforma, repetin- àle puzzles qUe apareceram na qu3odo tivermos 0 game naS m 05

gaywnraoaje
c S S 1 e n t r o 

. A c i () n a n d () c 0 m o W i i - m O t e , 1 o a o p e r a ç à. o . D e p O i s CI e a l g U n S j tl m a j; m a j r u g a j a S1 delaao. Apl.oveitanaos para falac sobre aja emite Llma Itlz qtle faz uarich ficar Iançamentos
, surge o chefào. jagandoi alguns itens e Outras novitales. . todos irào entender.

envolvido por uma bolha. Acionanlo Entâo lescobrimos que aqtlilo aàoDepois da parte i nicial, onje é O mel h0r gam e para Wii taa prbxima, a bolha vai para perta era uma ârvore estranha maS um...Ilossivel mexer em alguns Sinos ' E3 2006 fez bonito, e estâ cada
dela, e aû é Stj repetir nas Outras bem, nà0 sabemos dizer o que é,para pegar algumas notas musicais, VeZ mals Ilerto. Nà0 agùentamos
para seguir o caminho até O llrtlximo pois tefn algo igualzinho na teia delefllos uma giradinha em uma mais esperar, Nintendo. (:iE9
planeta. Esse é pequenino, C()m o aranha do lugar onde Se enfrenta ()

cotrela canhso (ainda nùo acredita chào de vidro e tIm canlinho Clentro. chefe. 0 esquema para acabar commOs qUe escolhemos esse n0me...). Achanclo o buraco Ilara entrar, Llsa- eIe ti parecido cOm O que havfamos i . j , I I , .Durante as viagens cle Um plalleta
,TIOS oLltra estrela-canhào. feito hâ potlco. Estique a coisa ea outro, ti possivel pegar algunlas . . - : . . . , . # -Durante a viagem. iodemos ver jocue Mario contra um dOs quatroStar Sharls (1e um total cle 100) - 

. . . . < t 1 I 1Um btlrato negro U m ;)0uc0 Ilerto. pontos visiveis d0 chefe. EIe vaiCltle ficam Soltas no esiaço, afle- - . . . . . . 4 4Em outro (Eam inho C1ue poderia ter virar três pontos vermelhos que atén a 5 1:1 a 5 5 a n d O O C U IAG O F G O b r' Q Q l 0 6) . j @ j j 1 ! j
Sido escolhido, Clescobrimos Clue tlm cego conseguiria ver aparecem - - - - - @ 'Depois de passar Il0r Cloiq Satélites 9 I . . . . . . .eIe serve para... bom, se cair nele. na barri/a dele. Entào jocue Mariominthsctllos e aproveitar para pegar . 

- - 
- - . t . I - - .vosê peI cle uma vida. O novo lugar Cle novo nesses pontos. (E preciso

algumas moeclas escondiclas girando ' 4 - . : . .exicia un) Ilouco mais 10 Wii-mote. ioeâ-lo dtlas vezes em cacla um
no meio de tl nl circu Io de pedfas ou - - - I - < . 9 - . zO Iance era fazer Mario se pendurar clos três pontos para detonà-lo.
no meio do mato, Chegamos a um em algo que parecia uma peqtlena vencendo, urna estrela, ClaquelasIugar maior. Seguindo un1 simpâtico , . . ' l ' ' . .ârvore tle borracha. Entào, apontar com olhos e que aparecem em
coelho, viramos para () que deve Ser - . - 9 . . . . - . - : - 1 Io cu rsor, segurar () botào B e esticar toclo () jogo Mario, é sua (nadaa parte cle baixo do planeta, mas . I , I . .a àrvore para o lado oposto ao cltle de Shinesl). E entào recebemos a

l ' , f , ë

' 

I * :mensagenl 'I-rhanks for Playing'' e a ' @
? 'pktyfhw' ' ,c , . d e m () aca ba. Le m b ra n d o q u e h av i a @ * @. . r . .. . . ; ( . . ' . .t.a'.' . : . , . # .. ï . . c . . . . .' '' :(. i.,- ' x cam i n h0s liferentes na C1 e m0, euzù.w5 11 . k .k -. . . . , . f.x : . . l g I : I l. ' '.y. u m de IeS Ievava a outro C hefe, cl ue

'' .' envolvia o esquema dos Bullet Bills * ' ' ' :
. que dissemos anteriormente.

1 . 1 *' 1 *

' 

I @

' 

*i' 
. !'h
.
.2 

ê y 30 jlegtoy 11145 t;0 Jgrlgo , . . . , .
4 A intençào era que Ga/dxy/ fosse . , , . . .
1 ' m tftulo cle Iançamento 10 Wii.. u; u.b-L' Miyamoto nàc) descartou completa- . : .i l ' . ' J l fl . .u

. - vjj- mente a possi bil idade. mas ad r'n itiu : . j . , : . . .
2) . que, quanlo Se envolve total mente , . . I j . . .

. . .r7 em um projeto, costuma chutar o 1 $ : d 1 . v

' 

. e

'

- . 
' balde e atrasar tudo adicionando . .

, . - x. @ @ ' @
. . . . p j : : .

. q tl s prom e , j j . . j . j .
' - 

que o jogo estarâ nas Iojas nos seis .. . * 1 : s ,'
''+, .. irimeiros meses de vida do wii. .. . .

' 
. 

' A i n (1 a be m , po i s jâ pe nsO u co m o .#

' 

, l , , I :
. 

' ' 
s e r i a j i f f c i I j () ga r Zelda , Me tr'o id, PeJ . , , , . . . .9

' . . . 
. Stvv ( kjj yp ct /. (s e Mj.j fjc tj (y jj m a . . , . . . ..# @ * :+

vez? Seria maravilhoso, mas quando . .. . 
. : . j$ - irlamos dormir?I ' I I I 1 *

'

Dificilmente você irà encontrar uma , . , ; , . .l 1 * l .1 .
. ) . . . . matéria tào graade Sobre Mario . .I < # ' ' l * # g :

I . . . Lkalaxv quanto a nossa. Nà0 hâ uma .. r . I , , . . .' 
coisa que o mundo saiba que nào
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Gamecube
Cars
Nâo se perder
Sempre qLle vocé estivel' perclido

qo desel'to. slga C) pel'sona-*
gelql h/latfbl' OL1 qLlalqLlel'

* Otltl'o Ca i !'O C1 tpe estivel'M
allclanclo Ilc, cellil'ia.
Eles o lek at'lta de volta

% # a Racl iatol Springs, m as
você nào pode atingi-los

nem apostal' col'l'ida c()m eles.

Novas pista:
Pa I-a Ilèlbi 1 itar as J) i stas M astil I'S
Slleedy Ci rcu it e Maslel-s
C(()Lllqtdowll CleallLl p. olltre 11O
Ille rl tl de kIEISSVVO 1-t1 S 0 i 11 5i I'3 O
c (E$ C1 i go T' R G T E XC .

Pegando fogo
Pal-a pal-ticlpal- (IESS C01'I-it18lS C0r71 O
cal'i'o pegallflo ftlgt). () qtle atlrllell-
ta sLla h/elocidacle colqsicleravel-
ll')elRti?, i?1 l t I e I1O (lle () L1 CI e IJEISSWO 1'-
ds e insil'a o cédigo TORCH ED.

ci ra. Catla cl I reçà.o ii tl I))a ccl 1' 1la
!'0tI pa t1O pe1-50n8tge171 .
Roupa da Daisy: C()11l plete O cal-n-
peonato F lowe 1' CtI 1) (3 btencl 0 O
S i 1 ve r Prize.
Roupa do Flyguy: corllprete
() ca m peonato H a I'cl Stal' CL1 p
Obtenllo 0 Si iver P1'IZe.
Roupa do Ninja: c0I1l plete ()
cam peoll 8)1 O Harcl Rf3l Ll bow C U j)
olltenclo O ii lh/e1- P1'I;Je.
Roupa da Peach: :0411 plete ()
ca 11) 1)eOI) 4t0 M t.1SI1 1':)0 r1) C L1 p
Obten t1O O S i 1 ve 7 P i' I @e.
Roupa do White Mage: ccllll plete
o ca m Ileonato H a p'd Rai n lot& C tl 1)
O bte 1710 () G0 I tj P 1' I ze.
Roupa do Yoshi: colllpletcq o
ca i11 i)eO11 3t0 Ha1'c! F I Ower C LI 1)
O btellt O () Si I ver P F1 ze.

Dificuldade Hard
Pal'a habilitar este 1110:10 cie CllficLllda-
de, tel-mine o campeorlato Rainbow
Cup ncl mcltjo Normal Totlrnanlellt .

Habilite o personagem Cactuar
F'aça Imais qtie 8OO Iltlrltc)s 11c) cat77-
peorlato Star Ctip Ila tlif ictl Ittacle
Nornlal Ilal'a habi 1 1 :a I a fase Llesert
Stage. Depois. vLi àlap'a () Ilq0tlo
Exhibition e seleciane a nova fase.
Nela. Je t/ez enl qtlapltjc), l-lavep'/l
um cacto na areia. jlèzè precisa
ficar en? cillla clele. coll? ulll ptl 1O.
para q 1 It:a etp pt 1 Ie pal'a fora (1a
areia e saia C01-1'en(1O. Delloiq Ci U(?
você vencel' a partitla. () CactLlal'
Ilodel'èi sel' Selecîollaclo.

Dificuldade Saikyou
Complete o camneollato
Rainwbow Ctlll na dif Ictlldaje Har'cl
Ibtlrnanlellt para habilitar a clif ictll-
clade Saikyotl nch I7)()c1o Exhibitloll.
EIa ti a clifictlltade Inals clifiCll
do galme é inclicacla pelo
ntlmero 6 el-nbaixo do 17 ivel
tl()s jogatlol'es.

GBA
C ars
Todos os extras
Na te l a i 11 i c i al , na q t1a I vocé

. deve pressionar Start pal'a
collleçal' c, jogo. faça as
segdli ntes Seqijências33

pa ra habi I ita rj - +
j t,o  - extras no jogo.1$
q . .-' .,d .

< - ' U IX S0 ,11 tle I11 0t0lAM
conf i rm a cl Ue a

Novo minigame
Stlpere 0s jois reccli'lges exlstell-
tes no m i 11 igalme D1' I i) t)1 e Race: 11o
Peach Castie supel'e C)s 45 Segtln-
dos e no St! llsh i 1)e Roacl , st1 pe re
as 55 segu ndos. Desse mocl().
você habil ita O terceil'o mill igalqle
Dribble Race, 0 Ralllllow Roacl. O
q Ual vclcê (1 eve sLI pe ,'a r O te l1? po
te l nliqLlto.

j *

cl ica f tl nci on 0Ll2
90 Bolts e todas as fases:
f aça rapi d a m e nte a seq ù è nci a + .
4. , + , .# . +' . .-!h' , + . -@ , B e A .
Todas as cores doS carros:
faça rallidalllente a secl èiêrlCia +.
4. , +' , -+ . -@ . +- . * e * .
Todos os carros: f aça r'a p i da-
nlente a seq ('I è nci a -> , .U . -@ e B.
Tbdas as fotos no menu

! 
.*

&' . %: .Y we.. '
. . '%.%

P=' . g o gp j yy;p

Drive-ln: f aça rapitarnellte a
Se:I (iê nci a +- , .# . -@ e A .
Pista Radiator Cap Secret Circuit:
f aça raiifl ame rlte a Ekes ùillltia +' .
+ -@ -@ Er B A . '-(ï1k -,

Novo: personagens
Realize as segLlintes tarefas para
habilitar Os seguirlte: personagelqs:
Bi rdo: te 1' nl i I1e () :a 1)l l)e0l1 3!O
Harcl M USI1r()O lTl Cu () Obte n :1 ()
o Bronze Prfze para habil itar
0 jogacl 0 c
Black Mage: terl-llille O Cal-npeclnatcl
Raillbow Ctlp Obtendo () G0ld Prize.
Boo: termlne O Ca17ll)e0I1at0 Harl
Flclwer Ctlp olltendo o Bronze Prize.
Bowser: termklle o campeonato
Star CLIp Obteilclo O Br'onze P1-iZe.
Dixie Kong: tel'mine 0 (:alllpeollElto
Flower Ctlp obtenclo O Bl'0nZe Prlze.
Flyguy: termine O camlleonato Harrl
Star Ctlp Obtelldo O B1-0I1Ze Prize.
Moogle: termille o campeonato
Star Ctlll obtentlo 0 Silver Prize Ilitrét
llabilitar 0 jogatlor.
Ninja: terhlli ne o qam peonato
Raillbow Ctlp obtenclo o Silver Prlze.
Paratroopa: term ûlle O Cêll'rl ;)e'
oI1 ato h.l t1t in p'oom Cu p o btgocl o o
B ronze Pr I ze.
Vslh ite M age: (e 711) i ne () ca r1l pe -
() nato Ra i 11 bOw Ctl p C) bte ncl O C)
S i kve 1' P ri ze.

M a i s torn e i os
Realize a tarefa irlclicada para hitili-
Iitar Os segtlilltes campeonatos:
Flower Cup: termine () campeonalo
MLlslll'ooln Ctlp. qLle vocè jLi 1)Ode
jclgar ciescle O inicio do game.
Rain bow Ctlp: term ine O :a111 peO-
nato Star (èL1l).
Star Ctlp: tel'rll i rle () Calll lleonato
Flower Ctlj).

Nintendo DS
FIFA' 06
Ga n har mais polttos
Colllplete as tarefas i rlticadas
pal'a reqellel' a qtlalltitlzlcle cle

llolqtos ce Fta e. Clesse ill f)CI 0,
Todas as corridas ' com p rai' C)T extras (10 J0g():
para hatlilital'toclas as 50 snn pontos: conrillero c,
.rislas do jogo. e,7l..e Ilo . -3 ''-le z clesafio tlncier'clogCOI 

eg:
mentl de passworcls e Illsil'a () ';,v- (Eha I Iellge.
côdigo MATTLA6. 500 pontos: cOm-

1) Iete () Clesaf io Hatg
Todos os veiculos
Para habilitar todos os veicLllos,
entre 11O rnenLl de ptlsbk'kvol'ds e
insi 1-a O Cöcligo YAYC ARS.

Todos os desenbos
Para habilitar tocios os desellhos
dOS Carrillhos elltl-e I)O 11)0I1LI
de passwords e illsii a () C-'tldigo
R4M 0N E.

Trlçk Cha I l e nge.
500 pontos: vell ça (3 can? pfoollattl
L E)V Vans T1'0p ily.
500 pnntos: ven ça () Cq21111 ;)eoll?)to
Foetbal L Leagtle 1.
500 pontos: vença 0 calllpeollétto
Footba I 1 Leagu e 2 .
500 pontos: vença :) ca I1l peo rl a7()
Scottrsl) CLlp.

Todas as pistas e minigames
Pal'a habilital' todas as pistas e
todos os nlinigame: c!o JOg0, entl'e
no menu de passwol'cls e insira O
ctldigo IF90OHP.

Todas as animar6es
Para habilitar todc)s as allimaçôes
do filme C'd/n-cls, elltl'e no menu
de passwords e insll'a () côdigo
WATCH IT.

Todas as artes
Pal'a habilitar todaq as artes con-
ceituais clo jogo e (If h ficllle. entre
n() mentl je passwol'cis (n ilhsira o
côcligo CONC3PT.

Colneço répido
Para habilitar o rlloh/llllellto Stlper
Fast Start (tos carl'illhos. entre 1)O
mentl de passvt/ar'tlb e irlsira () Cdcli-
go I MSPEED.

Turbo inf inito
Para poder Lltilizal' qerrllre O Boost
de todos OS veûcLlllls. elltl'e 1lO
menu de passwol'cfv e illsir'a o cödi-
go VROOOOM.

750 pontos: vellça () tbesafio 5
M illtltes Challellge.
750 pontos: vellça 0 (3171 06.0 Il3to
l-eague CL! k).
750 pontos: verlça (.) tzétmpeorlilto
Football Leagtle C11Et1l7à)i0I)SI1 I ;9.
750 pontos: veil qa C) cail? k)eO11 (3!0
Scott is h Pl'e m i e F Leagu e.
1.000 pontos: 'zellca O (:3 1hl pe01)3-
tc) E ngl ish Cu 1).
1.500 pontos: vellqil C) (Ealll peoqa-
tcl F. A . P r'eI7) ie 1' Leagtle.

M ario Hoops 3 3 : 3
Roupas alternativas
Para consegLl i r I7al) i I itar as r't-) tl pas
al ternativas de cacla pe i'scl 11 age 111 ,
1)1' i Il? ei rch vcicp tleve I'eal iza 1' as
tal'efas Segtli ates. Dellclis. segLl re
LI r1l a cl i t'eç/tcl nc) colltr'o le t-l !gi la 1
(* . por exenlplo) enqdpanto vocp
al'rasta setl jogilclol' pal'a 3 C1LIt3-
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'
, 
pessoal, a poucos tias do lançamento clo wii, grandes novîdacles começam

: -,.- , 
*. a piiocar na internet. vocês viram que o wii terâ wi-Fi gratuito, como no Ds, e nào

*  - . * v ' teré trava de regiào?@
ltlïil''?k';.q.-.'g;;.p :t Para mim, interessou mtlito mais a atlsência da trava de regiào.

= L ..é :gm pge açjej jssc tj m a b0 bage m .
. . 'ïl'sm'lw , , J . ï .+'='
. -
=i Farah: Se os iortâteis Jâ nào possuem a trava, por que os consoles precisam, né?

. ' Zi. ' ' Eu tamde'm achc qtle faz sentido. Além do mais, lqàjogos qtle Saem
. ' . p 

?.

. 
apenas em uma regiào esieclfica. $e c DS tivesse trava, por exemilo, terla-

' mos clue comirar o cartâo japone-s para jogar lump super srdrs'.
Pois é, Fabào. A cada dia que passa, o Wii Se torna mais atraente. Teremos ()

: .- ,
' ' virtual console, o prova'vel reconhecimento de vcz, Wii Connectz4 e ate' jOgns!

'
' ' '

.pll'r'à'togp:. k.'c >-- 0 wii, além te mais divertido, serà o mais democrético da nova
' geraçào. Terà recursos e jogos para todos os gostos.

Tarah: 0 lato b0m e' clue sem 3 trava regional, néo irecisaremos aguardar um
Pro Evoltltion da vida para jogar o bOm Winrit?g Elever.

.u =. ' X. . '
--' ' E como o Testa mesmo lembrou Iogo no inkio da conversa, tem

: . ' '
''
' 

.
'us. ' 1 Wi-f:i connection gratuito. So' espero que a Nintendo arrume uma soltlçèo

. 2. itr t,.t:. . 5 kt tk . ,. ''tths.tf/l.a''; melhor $ue os trabalhosos Friend Cocles clos games online to DS.
.su .. j . >
N .''
.,
z- . .. 

Pois è, Friend Cocle é uma coisa chata, mas eficiente! Acho que a Nintenclo vai
a. .. m ..' .
.p @. é w ë '* '
.. .:. -L .

' 
. . . dar um Jeito nisso!

. . . . + éth .
M(- ., .-- --J;- . ' ït4è 'Acst'ogtt ' >ct Si nceramente, eu nàO I ig0 para Jogo On 1 i ne. Mas espero cltle a cone-

. 
' -)-- .. . . xào online funcione para acessarmes a internet também. Alguém esta' sabenclo se

. - =. : e. ... . L.lg . . . .. ,) :.%qt 
- . r u.p it> . .-. : vai ser possivel Ot.l n;O?

. vw:) . ) ) :j. 2( J.t= 'L.. . z... rlsq ZS... : v .z . : .' ' ' '*b - 'L- confirmaçào pelo menos até t? ret-lldlllellto uesta ediçao, nâo temoa,
i 'A ! $ .z.â - ujuru . ,2'- Minata Mas e' certo que a Nintendo j''i esteja negociando para termos Uma

Xr-;V ào esiecial d0 navegador Opera jà existente no Nintendo DS. lmagine sur-..m. ve rs
* *- , !''' ' .7 'o'' '' . ..uuz-a. . far pela web sö apontando e clicando c0m () Wii Remote. Vai ser demais!

. 
Farah: O melhor de poder acessar a internet do Wii e' qble nào depenteremos

' de um PC para esses fins. Sé fico inseguro cluanto à exigeAncia do consote ter
.. que ficar conectaclo 24 horas 0or conta das atualtzaçues. ISSO ainda Ilroceoe?

' . . . . 
.. . Na verdade, Shaaman, nào t uma obrigaçèo o console estar Iigado.

. ' - - '
'
'
' ' ' ' ' '

' 0 wii connectz4 é Llm recurso opcicnal, mas clue vai trazer muitas coisas
f't - ' / . . ''=.-.. l ' ' ' . . J '-- - .... 

'' ''' . - .
---='
---k..Jt--k-.. 

' bacanas para quem tiver uma conexào wi-Fi ativa 0 tempo toclo. Mesmo
-  7 --. - . . 

.

? .
ê --.- . ' t--7''v--. v c0m O videogame ligado, novas coisas vào conti nl-lar acontecendo nos JogOS,

' - h do poderâ spr tiferente quandovocê Iigar c wii novamente., 
. , >  etuf *

I/ . .* Pois é, pessoal! Eu consegui Iigar para o Iwata deiois de ver todos esses boatos
, . @ j jançado eI @ - e fatos na internet. Nào cleixei barato, iergtlntei para eIe quando o Wii ser

ëV'-'-,... - ! 
' eIe gentilmente responteu. Infelizmente, eIe devia estar no carro e entrando em um

- 
. 

'- ' 
. - .. ttinel, sö teu para ouvir o finalzinho cla conversa: ''ele serà Iançado no mens cle .....bro''. .f.EsD
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