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acabar com os terroristas
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O primeiro vendeu 1 milhio de cépias.
Conheca tudo sobre a nova verséio.
Tem emocionantes “pegas” até no

e B Rio de Janeiro




Regulamento

Promoca

| Promocao Frases

Escreva uma frase, com até 9 palavras, dizendo porque vocé
merece ganhar um PlayStation 2.

1° lugar

1 console PlayStation 2, japonés

A 1 volante V3FX Racing Wheel

3° lugar

1 pistola Virtual Light Gun

4° lugar

1 volante Mach 1

5° lugar

1 controle analégico Gameinis

1 - Os cupons devem ser enviados para a Editora Europa- 5 - Ndo podem participar funcionarios ou parentes de

no endereco:

funcionarios da Editora Europa.

Revista Dicas & Truques para PlayStation Rua M.M.D.C., 121

Sao Paulo - SP - CEP: 05510-021. 6 - Uma comissao formada por membros da Editora Europa

] analisara as frases e desenhos que chegarem a redagao dentro
2 - 0 prazo limite para o envio dos cupons é dia 05 de maio do prazo estipulado, tendo como critério de classificacao a
de 2000 (vale a data de postagem marcada no carlmbo dos criatividade. A deciséo desta comissio tera carater irrevogavel
Correios). e irrecorrivel.
3 - Os cupons da Promociao 1 devem conter, além dos dados 7 - No caso de frases iguais, sera declarada vencedora a que
pessoais, uma frase, de até 9 palavras, dizendo porque vocé tiver sido enviada primeiro a redacao da Revista Dicas &
merece ganhar um PlayStation 2. g Truques para PlayStation. Vale como comprovacéo a data do

carimbo do Correio.

4 - Cada cupom deve conter apenas uma frase. E permltldo
tirar fotocopias do cupom. Frases sem cupom serao 8 - Os vencedores autorizam desde ja o uso de seu nome e
automaticamente desclassificadas da promocao. imagem, bem como cedem os direitos autorais da frase ou

desenho a Editora Europa sem qualguer 6nus adicional.
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1 pistola Virtual Light Gun
(para cada categoria

Faca um desenho criativo mostrando como vocé imagina

— [/ que serda o mundo do PlayStation 2. SAo duas categorias:
até 12 anos e a partir de 12 anos.

1“° lugar

1 volante GT2 Racing Wheel

(para cada categoria)

/ Promocao Desenho
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(para cada categoria)

1 controle analégico Gameinis

ero 17, que estara nas bancas no dia 5

9 - O envio do cupom para a Editora Europa implica
automaticamente na concordancia com os termos deste

10 - O resultado desta promocio sera publicado na Revista D
NAO ACEITAMOS CUPONS VIA FAX
Mande junto do cupom uma cépia (xerox)
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o “buraco” para a reportagem.

~ adiantando.

3o EEOSTER piretores
cn-non Aydano Roriz
o Abilio P. Cunha

Abril' 2000

Editor e Diretor Responsével
Aydano Roriz
Redacao
Diretor de Redagdo Roberto Araljo
Editor Assistente: Luiz Siqueira
Editor de Arte: Welby Dantas
Assistente de Arte: Adriano Severo
Redator: Julioc Wecchi
Revisao de texto: Christiane Fenyd
Jornalista Responsavel
Roberto Aradjo - MTb.10.766
llustracédo de capa: Claudson Rocha
Leiaute da ilustrag@o: Wilson Jr
Colaboraram nesta edigao
Aida Lima, Carlos Augusto de Moura
Valerio Romahn e.Wilson Jr

o -
A galera
oram momentos de muita tensdo, uma
verdadeira estratégia de guerra. Mas ndo
poderiamos deixar vocé sem todas as
informacdes do PlayStation 2. O detalhe € que ele foi
lancado apenas para o mercado japonés e tudo foi
vendido em poucas horas. Isso, no entanto, ndo tinha
a menor importancia: se existia em qualquer lugar do
__ mundof VOCé precisava saber. Assim, la foi o Luiz i '
com a missao de conseguir 0 novo console, ndo.
importava como. O problema era * quando
A sua Revista Dicas & Trugues para PlayStation
tem dia certo para chegar na banca. Portanto,
também tem dia certo para ser impressa. Este dia
chegava cada vez mais perto e nada de PlayStation 2.
O dia chegou e nada. Desespero total: vocé nio nos
perdoaria se nao saisse a reportagem. E na data certa,
é claro. Como nos melhores games de suspense, o
PlayStaton 2 chegou no tltimo segundo, carregado
como um grande troféu pelo Luiz. O Welby ja tinha
até mandado imprimir o resto da revista, so deixando

O Luiz, mesmo acabado, em parceria com o
| Jilio, caiu “de boca” no trabalho. Ambos exploraram
| todas as possibilidades do novo console. O resultado
de todo este esforco vocé 1é na pagina 12. :
E para provar gque vocé, prezado leitor, € a pessoa,-
mais importante do mundo para nos, resolvemos dar
este historico primeiro PlayStation 2 ao vencedor da
promocdo de frases do més. Duro mesmo esta sendo
suportar os olhos cheios de lagrimas da equipe. Ja
disse que eles vao ganhar outro, mas nao esta

Roberrto Araijo — Diretor de redacio
' araujo@europanet.com.br
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Winning Eleven <
 alera da redacéo, eu sou
fanatico por jogos de futebol.
O meu preferio é Winning
Eleven 4 e tenho uma duivida
sobre ele. Quero saber como
fago para disputar o Extra Cup?
Marcos Paulo Catani - via e-mail

W Marcos, nesta edigao vocé
encontra essa e outras dicas
radicais do Winning Eleven 4
gue separamos para Vocé e
outros fanatices por futebol
detonarem. Va para a pagina 59
da revista e confira nos Arquivos
PlayStation as dicas para o jogo.
Os outros leitores que tiverem
duividas ou precisarem de dicas
para um jogo especifico, podem
escrever para a redacdo. As dicas
serdo publicadas nas proximas
edicoes. O endereco é:

Redacao PlayStation

R. MMDC, 121 - S3o Paulo - SP

_ CEP: 05510-021

MuRAL

Os desenhos da premocao de
primeito aniversdrio da Dicas &
Truqtes para PlayStation foram

_{ao b e selecionamos

L Mande o
tha qualquer

sstar ligado
s). O resultado

na pagina 10.

CARTAS

Envie sua pergunta para
nossa redacao. As
diividas mais freqiientes
serao respondidas aqui.
Acompanhe

Jogos do PlayStation 2

a edicdo 13 da Revista Dicas &

Truques para PlayStation, vocés
responderam algumas
dividas sobre o
PlayStation 2. Porém,
gostaria de saber qual o
prego médio dos jogos
desse novo console, ja
que ndo achei esta
resposta na revista.
Fernando Prélico Szpyra
- Curitiba/PR.

B Nio publicamos o
valor médio na edigdo 13
porque a Sony ainda ndo
tinha divulgado
oficialmente estas
informacg&es. Atualmente,
a média de preco para
0s novos jogos do
PlayStation 2 estdo

BRUND INAGIO DS SANTOS A
SA0 PAULD - SP

entre US$ 70 e US$ 100, no Japdo. Um
valor muito alto para jogos que ainda
ndo utilizam a tecnologia DVD. Para
saber mais sobre o novo console va a
pagina 12. )

Onde estio as dicas?
H 4 algum tempo, mandei um e-mail
pedindo dicas para Rockman X4.
Isso foi no més de novembro e até
agora nada. Aguardo explicactes.
Alexandre Prata Pereira - via e-mail
B Todos os e-mails com pedidos de
dicas sdo guardados como sugestdo
para as proximas edi¢Ges. O seu pedido
foi realizado na edicdo 12 da Revista
Dicas & Truques para PlayStation na
secao Arquivos PlayStation. Todas as
cartas sdo lidas e as dicas publicadas o
mais breve possivel. E s6 acompanhar
mensalmente a secdo Arquivos
Playstation.

Promaocaao
xerox da identidade que’
devemos enviar para a
promogao faz parte das duas
categorias ou sd do desenho?
Aguardo resposta e obrigado.
Thiago Guimaraes - Goidnia/GO

ALEXANDRE MURAYAMA ¥
EMBU — 8P

Gdidey Clristiano Grands
R: Sdo Bmttﬁia,ﬁff-'ropolﬁndia-

C do Sebastide-SP }




B Serve apenas para a promogdo de
desenhos pois a de frase nao possui
faixa etaria e esta livre para

qualquer participante. Isso acontece
porque os desenhos sdo divididos em

duas sub-categorias:
até 12 anos e
acima de 12 anos. Para

esclarecer melhor, leia o
regulamento publicado junto

com a promogao.

International Track

& Field 2000
xiste algum jogo no
E estilo olimpiadas
para PlayStation?
Alexandre Gregori
via e-mail

B Sim, ja existem
titulos desse tipo
para o
PlayStation.

Entre eles podemos destacar o Atlanta
Olympics e o International Track &
Field. Vocé pode conferir a matéria
completa da versio 2000 do
International Track & Field com muitas
dicas na edicdo 14 da Revista Dicas &
Truques para PlayStation.

FERNANDOD DOS SANTOS DINIZ - A
SAD PAULD - SP

Cuidados
uero saber mais detalhes sobre a

u utilizacdo do PlayStation.
Abrindo o compartimento do CD
antes de desligar o console

pode danifica-lo?

Fabian Seidel - Rio de
Janeiro/R]

B Dependendo da
fregliéncia, realmente
pode trazer danos ao
PlayStation. Segundo as
recomendacdes do
manual de instrucdes
do console, € indicado
desligar o PlayStation
antes de remover o
CD, pois além de
~travar o jogo (tela
paralisada), o canhao
de luz que faz a
leitura € forcado a
descer rapidamente,
diminuindo a vida util
do componente e
exigindo sua
substituicdo. Evite esse
tipo de prética e sempre desligue o
aparelho para trocar jogos ou inserir
Memory Cards.

S

JOSE ALEXANDRE DE LUCA Y
GURITIBA - PR

b

RODRIGO AUGUSTO SOARES A
FRANCO/DA ROGHA — SP

Dino Crisis americano
omprei a edicao nimero 8
c que traz o detonado do jogo
Dino Crisis. Gostaria de saber
por que todos os codigos de
acesso nao funcionam? Ja tentei
de tudo e ndo tenho sucesso
Ana Paula - Rio de Janeiro/R]

B O detonado do Dino Crisis da
edicao 8 da Revista Dicas &
Trugues para PlayStation foi feito
a partir da versao japonesa, pois
naquele momento a versao
americana ainda n3o existia. A
Capcom produziu este jogo e,
conforme a tradicao, alguns
detalhes de cada versio foram
modificados propositalmente.
Para resolver essa
incompatibilidade com o roteiro
japonés, publicamos na edicao
12 todos os codigos para a
versao americana. E s6 seguir as
orientacoes trocando os cédigos
japoneses pelos americanos.

A EDUARDO DLIVEIRA ¢
SAD PAULD — 5P

FALE GOM A GENTE

Mande seus desenhos e cartas para:
Revista Dicas e Trugues para PlayStation
Rua M.M.D.C. 121 — S0 Paulo-SP

CEP: 05510-021

e-mail: playstation @eurcpanet.com.br
Visite nosso site na Internet:
www.europanet.com.br/playstation

+
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Working Designs ja esta
desenvolvendo um novo RPG

~ para o PlayStation. Trata-se de

Lunar 2: Eternal Blue, que tem-
previsdo de lancamento para
junho deste ano no Japdo e
promete surpreender todos 0s
gamemaniacos. Para quem nao
sabe, o primeiro Lunar surgiu no

antigo Sega CD e posteriormente no

Saturn, ambos consoles da
japonesa Sega.
Depois do grande
sucesso dos primeiros
lancamentos, a
produtora passou a
investir no
PlayStation. Além de
ser a seqiiéncia da
primeira historia, o novo
game tera seu visual
melhorado e, para completar,
90 minutos de dialogos
entre os personagens. Pelas
poucas imagens que
conseguimos, certamente
serd um verdadeiro desenho
animado. Vamos aguardar <
e curtir mais este RPG.

P=

BOMBA RELOGIO

tualmente existem muitas

marcas e modelos de Memory -
Card para PlayStation sendo
vendidos no Brasil. E preciso tomar
muito cuidado na hora de
comprar, pois alguns modelos
falsificados s3o idénticos aos
fabricados pela Sony. Portanto,
compre sempre na caixa lacrada e
verifique a aparéncia do logo da
Sony impresso no plastico. O

News

Conheca as novidades mais quentes
do mundo dos videogames, e fique por
dentro de todos os lances

produto original possue Gtimo
acabamento e o selo oficial da
Sony estd presente.

Alguns cartdes alternativos
possuermn uma pequena bateria
interna de 3 volts que mantém
0s saves ha memotia. Quando
a carga dessa bateria diminui
um pouco, todos os dados sdo
apagados automaticamente, ao
contrario do cartdo original.
Fique atento para ndo se dar
mal e perder tudo.




WINNING ELEVEN 5?

Konami esta trabalhando em

um novo jogo de futebol para
PlayStation. Trata-se da
continuacdo da série International
Superstar Soccer, no Japdo

tation

conhecido como Winning Eleven.
A estrutura do novo jogo sera
muito semelhante a dos outros da
série com algumas inovacdes na
jogabilidade.

A funcdo de vibracdo com o
controle Dual Shock estara
presente para aumentar a emocao
em cada partida. Além disso,
serdo 10 estadios e 50 selectes
oficiais. O destague serd para um
novo modo de jogo: Success
Mode, no qual vocé podera
comprar os jogadores para seu
time. Esperamos que mais
jogadores e times brasileiros
aparecam nesta nova versao.

FINAL FANTASY, 8, 10E 11

promessa da Squaresoft de
A produzir a melhor
seqiiéncia de RPG
da histéria
realmente deverd
ser cumprida. A
produtora
anunciou, em
primeira mao, o
lancamento oficial
de Final Fantasy 9
para o PlayStation no
més de julho.

Alguns detalhes sobre a
versdo ainda sdo guardados a
sete chaves. Porém, a produtora
deixou escapar alguns

segredinhos. Diversos
personagens da versao
anterior continuam na
histéria. Steiner, o
cavaleiro real, esta

33 anos mais velho

e participard

ativamente da

trama. Bibi, um
velho mago, e Jitan,
um cavaleiro, foram
criados para essa

continuagao. O grafico em
3D sera melhorado, mantendo a
excelente jogabilidade das
outras versoes. A grande
diferenca esta na quantidade de
personagens que aumentou
muito comparado com o jogo
anterior. As continuacoes 10 e
11 somente serdo lancadas para
o PlayStation 2 no final deste
ano e no inicio do ano que
vem, respectivamente.

Portanto, se vocé é fa assiduo
da série Final Fantasy, terd que
migrar para o PlayStation 2 até
o final deste ano.

0S JOGOS

MAIS VENDIDOS
NO MUNDO

A POSICAO *raioguwsmw»\ NA| [POSICAONA 7
ATURL EDIGAO ANTERIOR | | EDIOAD ANTERIOR
.

FONTE: SONY COMPUTER ENTERTAINMENT




CURTATGS

i & acessorios por terem criado as melhores frases sobre o que diriam
: PH“MOGA“ nE ANI“EBSARI“ na festa de 12 aniversério da Revista. Na segunda promocao, com o
: : desenho da festa de aniversario, 14 leitores, divididos nas categorias |
: super promogao da edi¢do ndmero 13 da Dicas & Trugues até 12 anos e a partir de 12 anos foram premiados. O jdri foi [
A para PlayStation teve a participacio de leitores de todo o presidido pelo diretor da Editora Europa, Abilio Cunha, e contou
Brasil. No total chegaram 5.824 cartas para os dois concursos. com a participagdo de Roberto Araiijo, Luiz Siqueria, Welby
Trinta e cinco leitores foram escolhidos e premiados com Dantas, Adriano Severo e Chirstiane Fenyd. Confira os vencedores,

CONHEGA 0S DESENHOS VENCEDORES — CATEGORIA ATE 12 ANOS
: G \//;\%2 L5 , %F? { \ T ; ‘f—‘ ; o

4° - Gabriel Castelhano
Felistoque - S&o Paulo - SP
Prémio: 1 controle luva

5° - Danilo Artur de Brito ]
Ferraz de Vasconcelos - SP ]
Prémio: 1 controle Double
Shock

6° - Tiago Vieira Florindo
Floriandpolis - SC

Prémio: 1 controle Double
Shock

1° - Amanda Balthazar Lemos A
SZo Bernardo do Campo - SP
Prémio: 1 volante Racing

2° - Fernando M. C. Perez A
Mongagua - SP
Prémio: 1 volante Mach 1

3°- Ana Carla de Lima de A
Souza - Rio de Janeiro - RJ
Prémio: 1 volante Mach 1

z Wheel & 1 jogo original T° - Michelle Correa Neves
r Pindamonhangaba - SP |
Prémio: 1 jogo original ]
[ -
. CATEGORIA ACIMA DE 12 ANOS
5 4° - Rafael de Souza
s Sdo Francisco do Sul - SC
> Prémio: 1 controle luva
<
= 5° - Miguel Eduardo Fernandes
= da Silva - Niteroi - RJ
Prémio: 1 controle Double Shaock
4 6° - Valdinei Carlos Santana
13 Curitiba - PR
< PR | Prémio: 1 controle Double Shock
oL
1° - Marcos Aratjo de Lima A 2° - Luis Gustavo Barbosa A 3° - Adalberto Pires A 7° - Fabiano Godoi Moura
m Niterdi - RJ Navegantes - SC Sé&o Paulo - SP Sao Paulo - SP
Prémio: 1 volante Racing Wheel e Prémio: 1 volante Mach 1 Prémio: 1 volante Mach 1 Prémio: 1 jogo original

e 1 jogo original 2
b}
fc g -
. CONHECA AS FRASES MAIS CRIATIVAS: 0 QUE vocE DIRIA NA FESTA DE 1° ANIVERSARID DA REVISTA DICAS E TRUQUES PARA PLAYSTATION? | |
x 1 - Edmilson Ferreira Carvalho - Frase: Que tal salvarmos este aniversario em um 15° - Jovaldo Rodrigues de Oliveira Janior |
- Belo Horizonte - MG memory card? Aracaju - SE |

Frase: Calma pessoal, o Julio ja foi comprar o Prémio: 1 volante Mach-1 1€° - Magno Jardel de Oliveira
4 bolo. Ceilandia Norte - DF

Prémio: 1 volante Racing Whesl e 1 jogo original 8- Felipe Reis Rodrigues - Sdo Paulo - SP 17° - Willian Melo Poubel - Rio de Janeiro - RJ
- Frase: Este aniversario estara sempre gravado em 18° - Marcelo Leite Diniz - S4o Gongalo - RJ

2° - Leonardo Cardoso Xavier - Nova lguagu - RJ meu memory card. 16° - Eduardo Muniz - Sao Paulo - SP
< Frase: Parabéns e feliz 19.194 Dicas e Trugues Prémio: 1 volante Mach-1 20° - Abrado Lincaln de Souza Lima
u para PlayStation Manaus - AM
i Prémio: 1 volante Racing Wheel 9° - Shelley dos Santos Ribeiro - Bebedouro - SP 21° - Fabricio Schrdden - Indaial - SC

Frase: Julio, vocé ja foi providenciar os comes e 22° - Lademir C. Garcia - Canoas - RS

10}

3° - Fabio Pereira de Oliveira - Sdo Paulo - SP
Frase: Onde esta o Wally, quer dizer, 0 Welby?
Prémio: 1 volante Racing Wheel

4° - Marcelo Santos Oliveira - Ourinhos - SP
Frase: PA! Quem convidou o GameShark? Ele
esta devorando tudo.

Prémio: 1 volante Racing Wheel GT 2

§° - Carlos Radamés Viana Vieira - Manaus - AM
Frase: Essa crianga € a cara do Welby!
Prémio: 1 volante Racing Wheel GT 2

6° - Fabio de Almeida Ramalho -

Rio de Janeiro - RJ

Frase: Alguém tem um memory card para gravar
este dia?- .

Prémio: 1 volante Mach-1

7° - German Emilio Zenteno Zuleta - Rio de
Janeiro - RJ

bebes?
Prémio: 1 volante Mach-1

10° - Caio Nascimento Turbiani - S&o Paulo - SP
Frase: Julio, onde estio os sanduiches?
Prémio: 1 volante Mach-1

11° - Menovar Billal Raib - S&o José dos Campos - SP
Frase: Valeu a pena guardar R$ 4,90 todos os meses.

Prémio: 1 volante Mach-1

12° - Marcio Chagas Lins - Jabotdo/PE

Frase: Que presente mais quer? Vocés ja tém os
leitores.

Prémio: 1 controle Double Shock

13° a0 35°
Prémio: 1 jogo original para o PlayStation

13° - Edilaine Nunes de Souza - Osasco - SP

14° - Alexandre de Souza Fernandes - Petropolis - RJ

23° - Maigel Dreyer -

Mal. Candide Rendon - PR
24° - Eduardo da Conceigdo

Rio de Janeiro - RJ
25° - Rafael Martini Bueno Avila

Mogi Guagu - SP
26° - Gilmar Tsalikis - Ponta Grossa - PR
27° - Wallace Ricardo dos Santos Pereira

Rio de Janeiro - RJ
28° - David Ribeiro Farina - Campinas - SP
29° - Moisés Bernardes Lopes

Coronel Fabriciano - MG
30° - Bruno Takao Real Karia - Brasilia - DF
31° - Guilherme Doravan Zenatte

Séo Carlo - SP
32° - Rubens Eduardo Santos - Sdo Paulo - SP
33° - Edson Delanhelio - Joinville - SC 2
34° - Patricia Polizello - Valinhos - SP
35° - Tiago de Grazia - Campinas - SP
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PROMOGAO GAROTA
PLAYSTATION

ao param de chegar cartas com

candidatas para garota
PlayStation. A escolhida do més foi
a gata Fiorella Queiroz, que esta
arrasando nas fotos da pagina 48.
As leitoras ou amigas de leitores
gue quiserem participar devem
enviar uma carta com uma foto,
idade e telefone para o endereco:

Promocao Garota PlayStation
Rua MMDC, 121 Sé&o Paulo - SP
CEP: 05510-021

0 QUE VEM POR Al

CONHEGA 0S JOGOS QUE SERAD LANGADOS NOS PROXIMOS MESES NOS ESTADOS UNIDOS

Titulo/Langamento

Maio

Cat Dog Hasbro Interactive
Duke Nukem: Planet of the Babes
Mediewvil I

Jeremy McGrath Supercross 2000
Vanishing Point

Major League Soccer 2000

Reel Fishing 2

Countdown: Vampires

Mike Tyson Boxing

Street Fighter EX 2 Plus

Mr. Driller

FOTO VALENIO (OMMAN /L0

Vagrant Story
Junho
Alien Resurrection
Carnivale,

& Hercules
Paperboy
Wacky Races
Medievil 11
Jeff Gordon XS Racing . .
Motocross Madness
WTC, World Racing Championship.............
Polaris Snocross 2000
Arena Football
Legend of Mana

{ Lunar 2: Eternal Blue

Marvel's X-Men

CARGA PESADA

N o inicio do més de marco, um super carregamento ilegal de
CDs piratas foi barrado no aeroporto de Frankfurt, na
Alemanha. No total foram apreendidos 2,5 toneladas de jogos de
PlayStation que tinham acabado de ser copiados. O valor
estimado dos 116 mil CDs ficou em US$ 5,2 milhdes.

A Sony promete combater a pirataria daqui para frente com o
langamento do PlayStation 2. Esperamos gue com isso o
PlayStation e PlayStation 2 sejam langados oficialmente no Brasil.

Somente para
Tocadoras

A Camara Games tem
consoles, jogos e acessorios
da linha PlayStation.
Trabalhamos apenas com
produtos originais e
garantimos os melhores
precos do mercado.

Rua 25 de margo, 1026 - Tel.: (Oxx11) 228-0822 Fax.: (0xx11) 228-3365

Enviamos para
todo o Brasil




 tecnolégicos, prthlpalmente a0
' p0551b|11dade de reproduzir DVDs.

_ =euf0rlcos e ansiosos pela chegada

. serv;ge para dar uma

LEC AL TATIanN

~ PlayStation 2 é

P AR A

TR UG UES .

D a = 5'

Ele chegou e nos debulhamos tudo para vocé. Veja o teste Completo do PSZ
que alem de videogame, roda DVD, CD e podera até acessar a lnternet

0s adoramos. O POR LUIZ SIQUEIRA
PlayStation 2 chegoue  FOTOS: UALERIO ROMAHN
chamou a atencdo de _ \

todos com sua qualldade
grafica e recursos

- Aqui na redagdo todos ficaram

do aparelho. Junto velo (6] jogo
Street Fighter EX 3.
Todos pararam o _'

olhada no super console
(dlflCJf foi fazer a galera
valtar a trabalhar). A
opniao foé.quase .
unanime: o

realmente animal. #
Confira agora as : —t G

nossas impressoes |

sobre 0s recursos

~ do superconsole e -

figue por dentro de

todas as elifiosidagles. . O lancamento
do langcamento que teve até a

- ~ suspeita de um erro de projeto. - Sabado, 4 de marco, foi o dia

Lembre-se que o PanStaﬂon 2 emque as primeira unidades do
que nds testamos pode ser seu. ~ PlayStation 2 comegaram a ser
Basta participar da promocao deste  comercializadas no Japao. Uma

. més. Vd a pdgina 2 e nao dence . verdadeira euforia marcou o inicio
e pamcapar . . das vendas. O niimero de consoles
_ SﬂNY X $EFA A :
Compare as espemflcagoes técnicas do PlayStation 2 com as do Dreamcast da
Sega, que também é 128 hits, e sinta a diferenca entre os aparelhos
Especificacoes Dreamcast : PlayStation 2
EDliE e sl Hitachi 128 bits graphic engine . . ... .. 128 bits "Emotion Engine"
Velocldade R R R e OOz et B T 300 MHz
EBo-Precessaderemianns i s NSG far—= e S T e FPU
MemsriaPaneipal - st e ch e busini i, il ABIN B 2 il 32 MB
Largura de Banda (GB/sec) . ........0...... [} Elolle i s pR s S L R 32
Ponte Flutuante (GELOPS). .. .. ... ... io.. MRl S St s e g e 2 T 6.2
Graficos 3D (polionosfs) . . ........0....... damilhdes: o ool DL el 66 milhdes
Processadorde Video .. ............ NEC PowerVR2. . ...... ... Graphics Synthesizer
i Processadorde Som ........ Yamaha Super Intelligent . ........... SPU2 + CPU Midia
' iR e st e e CEEROM. ) S i DVD/CD-ROM
Velocidade de Leitura. . . oo ..o 0o 12x CAV Drive . .. ... 24x CD-ROM/4xDVD-ROM
Sistema Operacional . . ... Dreamcast OS/Windows CE. ... ............ Playstation OS

negociados no
primeiro final
de semana
ultrapassou a
marca de 600.000
e atualmente, mais de
1.000.000 de pessoas jd possuem
o console. Fm pouco tempo, o
PlayStation 2 se tornou uma
raridade. Era dificil encontrar o
superconsole até no Japdo..

Se vocé for um fandtico, e
quiser comprar um PlayStation 2,
nao conseguird encontrar um
aparelho por menos de US$1.000
no Brasil (preco cobrado por
algumas importaderas no ‘
fechamento desta edigao, porém
sem nenhum para entregar). Nos
itens a seguir, veja nossas opnides




sobre cada um
dos recursos do
aparel ho

i

Eraﬁl:as

Sim, sao de ,
arrasar. Se
compdradofcom
ouiro console de
128 bits do
mercado,

PlayStation 2 tem
uma velocidade e
qualidade grdfica bastante
superior. Tivemos a oportunidade
- de conferir os grdficos do jogo
Street Fighter EX 3. Os
- personagens em 3D sao
~ superiores aos de
qualquer versao do jogo
para vzdeogame ou arcade, Os

muito. Relevos e fransparéncias
cheias de detalhes, com alta
velocidade de exibicio e combate.

Draﬂms do menu de operacdo
também sdo de arrasar, e exibem
todo o potencial do aparelho.

Efe:tus Sonoros

No jogo Street Fighter EX 3
ficamos um pouco decepcionados
com os efeitos sonoros. Até os sons
do menu de entrada conseguem
ser melhores que a trilha sonora

A galera de outras redacoes reunida
para conferir a chegada do PS2

DIVULGACAD

No primeiro final de semana de vendas do PS2 no Japao,
| pessoas dormiram em filas para conseguir o console

~ do game. Somente foi possivel

avaliar melhor a capacidade

- sonora do super console ao rodar

um DVD video. Nesse caso o

. PlayStation 2 se mostrou tao bom

quanto outros DVD Players do

. mercado. Testamos também a

reproducao de CDs de audio, que

. ficou semelhante ao console
cenarios também impressionaram -

antigo. Os verdadeiros recursos
sonoros do PlayStation 2 somente
poderao ser conferidos quando
Jjogos com caracteristicas de Dolby

- Digital forem lancados.

Jogos antigos

Saber se realmente os ;ogos
~ antigos rodariam no novo
PlayStation 2 era nossa maior
clivida. Para conferir, fizemos
testes com trés tipos de CDs:

_ original japonés, original
_ americano e um CD pirata de jogo

japonés. Como jd era esperado,
apenas o original japonés
funcionou ho console. A Sony
prometeu combater duramente
a pirataria daqui para frente e, |
por isso, travas eletronicas

| foram colocadas no sistema.
Esperamos que com {sso tanto o
PlayStation 2 quanto o
PlayStation sejam lancados
oficialmente no BrasEl. :

BVB then

Para fazer o teste dos
recursos de DVD do novo

r = ~ :

FICHA TECNICA

Fabricante: Sony ;

Acessoérios inclusos: Conirole
analogico Dual Shock 2, Cartao de |
Mutti€abo

Memoria de 8M, Disc Utlll
AV e cabo de forg_a-

Portas 2 USB 8 1'Flrewwe

Ponto Forte:
E o melhor videogame da atualidads.
Tem recursos gréficos e sonoros
impressionantes. Reproduz DVD

Ponto Fraco:
Suspeita dos primeiras aparelhos
apresentarem falhas. No Brasil custa
caro, cerca de R$ 2.000,00
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Se comparado com 0 antigo c_onsole 0 PS2 tem
quase o mesmo tamanho e e bem mais pesado

. apareiho usamos trés discos
diferentes. Um zona livre, outro
. zona 4 (Brasil) e outro zona 1
~ (EUA). O DVD gravado em zona
_ livre rodou normalmente, como
- em outtos DVD Players. Ja para
~ executar os DVDs zonad e 1,
~ usamos o truque de pressionar AN,
- usando o controle DualShock 1,

enguanto o filme era carregado. O

truque nao funcionou em todas as
~tentativas, mas na maioria sim (um
- indice de 90% de acerto - 2 falhas

CONHEGA 0S LANGAMENTOS PARA O'PLAYSTATION 2 NO JAPAO

T0DOS AS mﬂs E BOTOES DO PS2

1 — Entradas para Memory Cards

2 — Portas de Joysticks

3 — Drive .

4 — Botdo Reset

5 — Botao Eject

6 — Portas de conexdo USB

7 — Porta I-link, permite conectar
cameras digitais

8 — Liga/Desliga

9 — Conector para cabo de forca
10 — Saida A/V

11 — Saida de som digital

12 — Slot para cartoes PCMCIA

em 20 tentativas). Os
recursos de DVD do
PlayStation 2 sdo
idénticos aos dos
melhores DVD Players.
Uma curiosidade é que
o driver (software) para
rodar um DVD video no
PlayStation fica gravado
no Memory Card que
acompanha o aparelho.

Qualquer falha no
Memory Card exige que
o driver seja
recarregado Para isso, existe um
Disco de Utilidades que traz o
driver e que permite atualizar o
Memory Card para executar os
DVDs novamente

Dual Shock 2 ‘ ‘n

O novo controle Dual Shock 2
que acompanha o lancamento
aparentemente parece ser idéntico
ao antigo. Com o jogo Street
Fighter. EX 3 nao deu para testar os
novos recursos do aparelho, A
resposta foi tio boa quanto a dos =
oulros controles.

~ Como os efeitos sonoros, os
recursos do Dual Shock 2 somente
poderdo ser testados melhor nos
préximos lancamentos que usem
bem 0s novos recursos.

Internet e falhas

O PlayStation 2 tem _
capacidade técnica para acessar a
Internet, mas isso somente serd
possivel a partir do proximo ano,
quando a Sony lancar um
acessdrio especial gue permitira

conectar o super console a rede e

ae batxar Jjogos para um disco
rigido que fard parte do acessorio.

Durante o langamento do PS2
no Japio, diversos boatos sobre
uma possivel falha de fabricacdo
no aparelho foram espalhados pela
Internet e na imprensa mudial.
Realmente a Sony confirmou um
problema em alguns Memory
Cards, que quando radaram o
Ridge Racer V, perderam os
recursos de execugio do DVD.

Na maioria dos casos, bastou
copiar novamente o driver de DVD
para o Memory Card, a partir do
Dise Utility (que acompanha o
console), para resolver o problema.
Mas a Sony recolheu e substitui
todos os aparelhos que
apresentaram problemas e foram
levados até as assistéricias técnicas.
Até o fechamento da edicio, uma
falha generalizada em todos os
aparelhos nio havia sado
confirmada.

Vocé tera um!

A galera aqui na redagdo
adorou. O nosso PlayStation 2 ndo
apresentou nenhurn problema e
funcionou normalmente, tanto para
executar DVDs como para disputar
os combates no novo Street Fighter.

Certamente a possibilidade de
reproduzir DVDs chamard atencao
dos mais velhos. Por isso, o
PlayStation 2 tem grandes chances
de fazer sucesso. As primeiras
vendas mestraram que a ansiedade
e a procura pelo console serao
grandes. Por isso, nio fique
surpreso se dentro de pouco tempo
voce estiver jogando no se
PlayStation 2.




F:ghte‘ 'X 3 que. a acompanha o P52

Ken, Chun-Li, Guile,
Dhalsim, Blanka,
Zangief, Balrog,

Kakusei Hokuto,

Jack, Sharon ou
Nanase. Conforme

personagem alguns
chefes ficam

Shadow Geist, Kairi,
Pullum Purna, Area,

STREET FIGHTER 3 EX

N todo sdo 26 lutadores que ja
sem duvida essa & a melhor
versdo da série EX ja produzida

para videogames domésticos.
Para se ter uma idéia da 2
qualidade gréafica, ela néo
perde para nenhum jogo
de luta no estilo Arcade,
vcompetindo de igual

_ para igual com jogos
como Tekken Tag e
Virtua Fighter. A
Capcom prometeu e
realmente caprichou
nesta nova versdo. Street -

- Fighter EX 3 foi produzido
especialmente para o
PlayStation 2 e usa
basicamente todos os recursos do
novo console.
Os tradicionais lutadores de outros
jogos da série estdo presentes: Ryu,

luta em 3D. Os avancos

principalmente

durante o replay,
que mostra em
detalhes a

de cada

nos golpes

durante o combate

efeitos sonoros ficaram devendo
muito e as animacdes de abertura
poderiam aproveitar melhor os
TECcUrsos-no novo console.

gostar. O jogo

Nota geral: 8,5

bastante.

Sakura, Arika, Hokuto,

Skullomania, D.Dark,

voceé finaliza com cada

disponiveis. Sao eles:
Sagat, Vega, Garuda,
Darun Mister e Vulcano Rosso. Ao

apareceram em outras versges, um
verdadeiro recorde para um jogo de

visuais impressionam,

personagem, e

especiais. Além
disso, vocé pode
trocar os lutadores

sem paradas. Mas com
toda essa qualidade grafica, os

A jogabilidade ndo tem nada de
especial, € muito parecida com a dos
outros jogos da série. Os fanaticos
por Street Fighter com certeza irdo

certamente

n&o explora Produtor: Capcom
todos os

recursos do Na Internet: :
e o Www.capcom.co.jp
mas empolga

* CONFIRA A OPNIAO DE QUEM TEVE A
SORTE DE TESTAR 0 NOUO CONSOLE

A possibilidade de reprox

qualidade grafica chamaram muito a atencao
e corresponderam as: mihhas expectativas,
Luiz Siqueira — Editor As_siétgnte

Dicas & Truques para PlaySt fo

Duro mesmo é ficar na expectatlva poruma
supermaquina para acabar jogande.., Street
Fighter, um jogo de dez anos... :
Mario Fittipaldi — Redator-chefe

Revista 1T2000

Revoluciona mesmo o entretenimento. Além
do Videogame, poder reproduzir iilmes em
DVD serd o beneficio que vai fazer qualquer
pali dizer: sim, meu filho, vamos comprar.
Roberto Aratjo — Diretor de Redacao
Dicas & Truques para PlayStation

Quande o PlayStation 2 chegou, dei uma
olhada e ndo me animei a jogar. Mas depois,
guando finalmente cologuei as maos no
conirole, pude experimentar o melhor Street
Fighter que conheci em meus 10 anos
irabalhando com videogames.

Toni Cavalheiro — Editor Assistente
Revista do CD-ROM

Apesar dos poucos jogos disponivels, os
NoVoS recursos de som e imagem detonam
qualquer concorrente. Realmente € o melhor
videogame da atualdade.

Julio Wecchi — Redator

Dicas & Truques para PlayStation

Esperei por muito tempo esse console. Joguei
e gostei. Tenho certeza que serd a sensag:ao
do momento.

Nlckoias_Suzuki — Executivo de contas
Editora Europa ?

Avariedade de conexdes e a possibilidade de
ver DVDs torna o console muite atraente. Nao
existir a tela de Now:Loading & maravilhoso.
Mércio Kameoka — Redator

Revista IT2000

Achei o design do console “velhaco? demais.
‘Meu medo & isso virar tma tendéncia, Mesmo
assim os graficos e o som 530 “dica’.

Welby Dantas — Editor de Arte

Dicas & Trugues para PlayStation
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Novamente 6s carros do jogo serdao
modelos esportivos da década de 70

em 0 gamemaniaco
mais fanatico por Driver
teria imaginado: mas o
Rio de Janeiro tornou-se
um cenario oficial da
continuagao deste game radical.

Driver 2 nem bem comecou a
ser produzido e ja estd _
provocando ansiedade na galera.
A segunda versdo, ao que tudo
indica, seguird o mesmo caminho
de sucesso do primeiro jogo.

O grande segredo de Driver é
combinar enredo de aciio com alta
~ jogabilidade. No jogo, para
quem ndo sabe, vocé assume
o papel de um policial

Vem af a seqiiéncia de
Driver com mais acio e
jogabilidade. Tera até
pegas emocionantes nas
ruas do Rio de Janeiro

infiltrado numa quadrilha, e que
deve ajudar nos assaltos, para
ganhar a confianca dos criminosos
e assim chegar
até o grande
chefao.
Perseguicdes
policiais e
graficos em 3D
completam as
cenas.

Inovacies

Para garantir o sucesso do novo
jogo, a GT Interactive esta
caprichando. Praticamente todos os
cenarios presentes na primeira
versao serao mantidos em Driver 2
e outros novos devem ser
acrecentados. Ja foram confirmadas
algumas cidades, entre as quais o
Rio de Janeiro, Havana e Los
Angeles.

Vocé assumirda novamente o
papel de Tanner, o mesmo policial
da versdo anterior, e terd de
realizar as mais perigosas missaes.
O detalhe é que o seu personagem
podera entrar e sair de qualquer

veiculo conforme desejar. Isso
mesmo, carros particulares, 6nibus
e até caminhdes carregados
poderdo ser guiados. Além disso,
casas e edificios podem ser
vasculhadas para localizar
documentos e itens importantes,
trazendo muito mais emocio e
interatividade ao jogo.

Diversao garantida

Driver 2 sera dividido em

varios modos de jogo. O modo
Mission vai trazer a mesma
estrutura do primeiro Driver com
aproximadamente 40 missdes
diferentes. Ja 0 modo Survival serd
uma espécie de teste de
sobrevivéncia. Para garantir a
diversdo entre dois
jogadores
simultineos, os
modos Competitive
e Cooperative
estardo disponiveis
para uma disputa ou
uma missdo em
equipe. Nesses
casos a tela sera
dividida
verticalmente. Por enquanto, o
langcamento de Driver 2 ndo possui
uma data precisa, porém a
produtora garante a estréia no
PlayStation até o final do ano.
Vamos aguardar e curtir esse jogo
que sera pura adrenalina. <+

FICHA TECNICA
Produtor: GT Interactive

Na Internet:

www.gtinteractive.com

Previsao de langamento
22 semestre — EUA

17
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Sno - Cross
Championship
Racing

Adrenalinha e muita
neve garatem a diversao
neste novo simulador

sportes radicais sempre
fazem Sucesso no
PlayStation. Sno-Cross
Championship Racing é o
novo simulador do género.
Nele vocé pode sentir todas
emocdes de descer um montanha
com trend de neve motorizado
(em inglés é chamado Sled Snow)
em alta velocidade.
Efeitos de iluminacio e graficos
poligonais renderizados criam um

Vocé podera criar suas proprias <
pistas com curvas e obstaculos

visual alucinante no
game. A produtora nao
é muito conhecida,
Crave Entertainment,
mas ja produziu
excelentes jogos para
PC e ameacara
diretamente o reinado
absoluto de Sled Storm
da Electronic Arts.

Risco total

Por enquanto, a presenca de
sete montanhas lotadas de neve e
obstaculos ja foram confirmadas
para o jogo. Os cenarios e 0
desenho de cada ambiente estdo
sendo minuciosamente elaborados
a partir de montanhas reais como
Aspen e Murmansk. Isso significa
um ambiente muito mais realista e
com um nivel de simulagdo maior.

Os trends seguirdo o desenho
da Yamaha e estardo disponiveis
em duas categorias principais:
500 cilindradas e 700 cilindradas.
Como manda a tradi¢do dos mais
famosos jogos de corrida,
montanhas secretas como a Hill
Climbing (uma das mais perigosas
do mundo em

avalanches) e varios
trenos turbinados serdo
liberados conforme o
seu desempenho nas
fases do game.

Manobras perigosas

e radicais aumentardo a
adrenalina dos mais
exigentes. Além disso,
havera uma opg¢do para
dois jogadores
simultdneos com a tela
dividida na horizontal.

BN Saia na frente e descubra os

JOGOS

SULESSD

nNos proximos meses

Muito esforco

Nao sera facil para a Crave
Entertainment vencer a forte
concorréncia da Electronic Arts
com o Sled Storm, que possui
excelente jogabilidade e graficos
animais. Por isso, a produtora
prepara uma novidade muito
interessante para ©0 novo game: um
editor de pistas. Vocé escolhe a
montanha e depois cria a pista com
as curvas e obstaculos.

Para que Sno-Cross tenha
sucesso no mundo PlayStation, a
produtora deve aproveitar o ponto
fraco de Sled Storm, isto &, colocar
manobras mais proximas do real e
manter qualidades do concorrente.

O langamento desse novo jogo
esta previsto para o primeiro
semestre e pelas imagens ja
divulgadas parece que serd outro
esporte radical de sucesso.

FICHA TECNICA

Produtor: Crave

Na Internet:
www.cravegames.com

Previsao de langcamento
1¢ Semestre — EUA ‘




Lrban
Chaos

Enfrente os perigos de
uma cidade grande
infestada de bandidos e
totalmente abandonada

udo comegou no ano de
1999. Guerra, fome e
diferenca social dominam
as grandes metrépoles do
mundo. Terroristas ditam
as leis e usam da mais brutal
violéncia para manter o controle.

Sabe qual € a sua missao?
Acabar com a dominagdo dos
bandidos e assim libertar todos os
moradores. Esse é 0 enredo do
mais novo lancamento da Eidos,
Urban Chaos.

Na nova aventura vocé podera
assumir o papel de dois
personagens para salvar o planeta:
D’arci, uma agente especial com
sede de justica ou Roper, um
vigilante perito em explosivos.

} A formula é simples.
Dragon com os gréficos de Tomb Raider

acao de Double

No total serdo 30 missdes

distintas, cada uma com diversas
tarefas a serem completadas.
Muitas armas estardo disponiveis,
e para terminar cada fase, sera
preciso descobrir itens secretos e
solucionar quebra-cabecas.

Urban Chaos sera uma mistura
da agiio de Double Dragon com as
perspectivas visuais de Tomb
Raider. Vocé lutarad com armas
simples como pedacos de madeira,
ou com pistolas futuristas a laser.
Os graficos serdo totalmente em -
3D, e o jogo terd o mesmo visual
sofisticado usado nas diversas
aventuras de Lara Croft.

Chave do sUCPSsSO

Em Urban Chaos, a Eidos
resolveu partir para jogos mais
violentos. A formula fez muito
sucesso em outros jogos. A Unica
divida ndo esclarecida ainda é
sobre a existéncia de um modo

IRRAN:

Multiplayer para dois jogadores.
Sem esse modo, o jogo corre o
risco de ter seu sucesso ofuscado.
Os gréficos 3D estdo dificultando a
implementacdo dessa opgao para
os programadores. A Eidos ndo
confirma e nem nega a existéncia
da opcéo. Serd preciso aguardar o
lancamento para conferir.

O grau de violéncia do game
podera ser controlado a partir de
algumas opcdes de configuracio.
Assim, gquem fica incomodado
com a violéncia exagerada, pode
desabilitar as piores cenas.

Como a Eidos domina a
tecnologia de graficos 3D (vide
Tomb Raider), e dificilmente erra
na jogabilidade, essa nova
aventura pode ficar entre os
melhores do ano. As primeiras
imagens mostram graficos
excelentes. Vamos esperar e ver até
onde Urban Chaos chega.

FICHA TECNICA

Na Internet:
www.eidos.com :

Previsdo de langcamento
12 Semestre — EUA
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Cendrios mais simples em troca de

O grupo de mutantes
mais famoso dos
quadrinhos ganha um
novo jogo de luta

Activision resolveu
encarar de frente a
maior produtora de
jogos de luta do
PlayStation, a Capcom.
O jogo escolhido para enfrentar a
empresa japonesa € X-Men:
Mutant Academy, um novo game
de luta que tem como
personagens os lutadores mutantes
da série X-Men.
Entre as novidades do
langamento, os graficos altamente
detalhistas prometem arrasar. A

E W

Activision optou por cenarios mais
simples, porém lutadores
proporcionalmente maiores na tela
e cheios de detalhes.

Professor X

Os herdis mais famosos da
série estardo presentes no jogo.
Cada lutador recebera um
tratamento especial para
modelagemn da face e do corpo,
reproduzindo com muita perfeicao
os tracos usados nos
quadrinhos e desenhos
animados da série. Para isso,
a Activision esta trabalhando
em parceria com a Paradox,
uma das gigantes na drea de
programacao grafica.

Trés diferentes modos de
jogo foram divulgados
oficialmente: Academy
Training, Arcade e Versus. O
Academy Training sera uma
espécie de modo treino.

Nele vocé recebera ordens do
Professor X para aprender alguns
golpes e saber lutar com cada um
dos personagens do game.

Ja 0s modos Arcade e Versus
simulam uma luta entre os herdis,
contra o computador, ou entre dois
jogadores, respectivamente.

Inicialmente estardo disponiveis
10 herdis oficiais das estdrias em
quadrinhos: Wolverine, Cyclops,
Gambit, Storm, Beast, Phoenix,
Magneto, Sabretooth, Toad e
Mystique. Cada qual com uma
habilidade diferente e poderes
particulares, conforme o enredo
de X-Men.

Exigéncia total

Pelas primeiras informagdes
liberadas, percebe-se que eite jogo
serd um forte
concorrente do
classico X-Men:
Children of the
Atom, da Capcom.
Porém, a Activiosion
deve ficar ligada em
alguns detalhes
importantes para fazer sucesso com
o jogo. A Capcom possui tradi¢do
em games de luta do tipo Arcade
apresentando uma jogabilidade
acima da média.

Além disso, os games atuais
que a Capcom langou trazem, em
média, 20 lutadores para vocé
escolher. Portanto, X-Men: Mutant
Academy deve ter no minfmo uma
alta jogabilidade e mais alguns
lutadores secretos. O principal
segredo esta na jogabilidade,
combos e golpes-especiais.

Vamos esperar o langamento
oficial, previsto para julho nos
Estados Unidos, e verificar como a
Activision se sal.

FICHA TECNICA

Produtor: Activision

Na Internet:
www.activision.com

Previsao de lancamento
Julho - Estados Unidos




Mike Tyson
Boxing

Proteja suas orelhas.

O mais violento boxeador
da atualidade estara em
sua casa para um duelo

Regras
classicas

Obviamente,
vocé podera lutar
com Tyson ou com um dos
90 lutadores disponiveis.
Muitos serao secretos ou
liberados conforme seu
desempenho no jogo. Por
enquanto, os nomes de
cada um deles ndo foi
definido, mas certamente
nao serdo nomes oficiais
de outros lutadores da
atualidade.

Os combates
seguirao as regras do boxe
classico. Portanto, nao
espere seqiiéncias
especiais ou combos

arrasadores. O

jogo esta mais para
um simulador do
esporte. Diversos pontos de

vista e cameras exclusivas

fera do boxe vai morder
no seu PlayStation. Em
parceria com a
Codemaster, a Activision
fechou um contrato com
' Mike Tyson para desenvolver um
‘ novo jogo de boxe exclusivo
| usando o nome do boxeador.

O ex-campedo
‘ mundial esta
I
|
|
I
|
|
|

contribuindo com
dicas e videos do
esporte. O jogo sera
todo em 3D, com
gréficos de primeira
pré-renderizados.

Tyson sera o lutador mais forte
dos 90 disponiveis no jogo

poderido ser configuradas
conforme sua preferéncia. _
Além disso, o replay sera livre.
Cada lance podera ser
acompanhado em separado,
aumentado ainda mais a diversao.
Os modos Practice e Versus ja
estdo prontos. A maior
participacdo de Mike Tyson no
jogo, além de ser o lutador mais
forte, serd no modo Practice, no
qual vocé poderd acompanhar
videos do ex-campeao, com
. dicas e ensinamentos
basicos do esporte. Tenha
certeza: o tem "orelha”
serd evitado.

Oiho por olho

Ja a opgao Career trara
informacdes basicas sobre a
alimentacdo, dieta e
treinamento intensivo usados
por Mike Tyson no periodo
de gléria. Isto €, para
conseguir vencer no jogo,
vocé precisara cuidar de
sua carreira por
completo, desde
alimentagio até o treinamento.
Ainda nio foi confirmado, mas
existe a possibilidade de o jogo
“contar com um modo histérico
sobre os combates de Tyson. Vocé
tera que enfrentar todos os
lutadores que ele venceu, até
atingir o titulo de campedo
mundial de box da categoria
peso-pesado com apenas 20 anos.
A Activision promete lancar
Mike Tyson Boxing nas lojas
norte-americanas até o final de
maio. Vamos torcer para que nio
seja um jogo com apenas videos
interativos e baixa jogabilidade,
pois outros jogos de boxe ja
andam fazendo muito sucesso.

FICHA TECNICA

Produtor: Activision

Na Internet:
www.activision.com

Previsdo de lancamento
Maio - Estados Unidos
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Sua missdo: libertar o embaixador, prender
0s terroristas e evitar uma explosdo nuclear

eu nome é
Jack Morton,
tenente da
OTAN e chefe
da seguranca do
embaixador francés, Pierre
Simon. Numa viagem da Russia
para a Franca, o trem do
embaixador foi dominado por
terroristas liderados por Boris
Zugoski. Todos os tripulantes foram
mortos, exceto vocé, o embaixador
e sua familia que estao mantidos
como reféns. Para completar, uma
poderosa bomba nuclear esta a

03 PERSONAGENS

Apesar dos personagens terem
uma cara meio palida, ndo sao os
zumbis de Resident Evil. Vocé
assume o papel de Jack, e deve
salvar a familia Simon e o planeta
da furia do terrorista Boris Zugoski.

bordo e vocé é o
tnico que pode salvar
o planeta de uma
grande explosdo.
Assim é o Chase The
Express, um jogo de acdo em
terceira pessoa com ambientes
realistas.

Mera coincidéncia

Quem jogou Resident Evil logo
percebera algumas semelhancas
que Chase The Express traz na
jogabilidade. O menu de acesso

ao inventario € muito parecido e
as op¢des de usar, combinar e
verificar os itens também estdo
presentes. Além disso, o Save
Room ¢é praticamente o mesmo,
permitindo guardar os objetos
excedentes e, obviamente, salvar a
sua posicdo no game.

Porém, a maior diferenca ficou
no visual. Os cendarios tém
renderizago em tempo real. Ista
significa que o ambiente ndo é
estatico como em Resident Evil e
sim movel, dependendo da sua
movimentagao. Vocé conta com
armas e acessorios de Gltima
geracao e suas missdes sdo mais
préximas do real. O estilo do jogo
lembra muito Syphon Filter, porém
um pouco mais demorado.
Prepare-se para embarcar numa
viagem de alto risco dentro de um
trem luxuoso e cheio de terroristas.

Roteire suicida

Para seguir o roteiro sem se
perder, € muito importante
acompanhar todos os detalhes
pelo mapa que informa sua
localizagdo. Para usa-lo, aperte

BORIS 2UGOSKI

CATHERINE SIMON



Start e entre na opgdo Map. O
triangulo amarelo informa onde
vocé esta.

O roteiro esta dividido em duas
partes, uma para cada CD do jogo.
Lembre-se que a versao detonada
¢ a japonesa e que alguns codigos
podem n3o funcionar na
americana.

(81

COMPLEX0 11 1F

1 — Mate os terroristas que

aparecem sobre o trem e pegue o

pente de balas para sua pistola. A
| sua entrada é a pequena porta
com a luz verde. Abra
pressionando @. Passe pela porta

JANE SIMON

BILLY MACGUIRE

ks
encontrar o banhei
Ao lado da parede,..
VOCE acessa um
terminal que permite
guardar seus objetos e
salvar o jogo. =
Recomendamos que
vocé salve sempre que
puder, pois o game é
muito longo.

COMPLEXO 11 2F
2 — Pegue toda municado nos
corpos do chdo e volte até o inicio
para acessar a outra porta. Mais
um banheiro estd disponivel.
Pegue a outra entrada e atire
rapidamente no inimigo que
aparece. Recolha o dispositivo de
acesso e volte para o complexo 11
1F. Coloque o dispositivo que vocé
pegou no soquete atras do balcdo
para liberar o pequeno elevador.

GOMPLEX0 11 1F

3 -Acendaaluzevaparao
frigorifico. Pegue o cartao dourado
proximo ao cadaver e saia. Use a
outra passagem e va para o
complexo 10 1F. Passe pelas
escadas para acessar o outro lado
e utilize o cartdo de acesso no

CONTROLES

............. Camera fixa
............... Gira 180°

5 P

~t[ada do fim do
corredor e pegue o documento

B il
sobre a mesa. Volte para a porta
central e use a senha 1742 do
documento para destravar. Acabe

com o terrorista de plantdo e veja
as fantasticas animagdes. Pegue o
cartdo azul no corpo, corra em
diregdo ao primeiro banheiro que
VOC& encontrou e passe no
terminal da porta ao lado.

COMPLEXD 12 1F

5 — Explore todas as salas e pegue
o maximo de itens que conseguir.

Nio use, por enquanto, nenhum

dos dois cartdes de acessono >

PHILIP MASON PIERRE SIMON
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terminal da dltima porta, pois o
alarme sera ativado e os guardas
aparecerdo. Volte e entre na
passagem a esquerda para acessar
o complexo 12 2F.

COMPLEXD 12 2F

8 — Elemine os dois terroristas da
sala de controle e recolha o
CD-ROM da pequena sala central.
Avance para a outra entrada e use o
CD no computador da direita. Um
terminal sera aberto. Entre com a
senha 12R01 para destravar a porta
do corredor principal.

GOMPLEXO 12 2F

7 — Entre na porta que foi liberada e
veja as animacdes com a linda
Christina Wayborn, aquela agente
especial que aparece na abertura
do jogo. Aproxime-se do
computador lateral e use o cartio
azul para iniciar a clonagem.
Pronto, agora vocé pode abrir
aquela porta do complexo 12 1F
com o cartio azul alterado.

COMPLEXOD 13 1F

8 — Daqui por diante, nio gaste
balas de bobeira, pois vocé
precisara salvar mais um refém.
Pegue todas as munigdes e confira
cada corpo que estiver no chio.
Vasculhe todos os comodos em
busca de itens e va para o banheiro
do fundo para salvar o game.

COMPLEXD 13 2F

9 — Passe para o segundo
complexo e acabe com todos os
inimigos. Avance até encontrar
mais um banheiro. Acenda a luz e
esvazie a banheira para pegar uma
chave que esta no fundo. Saia e
entre na outra porta com a senha
1224.

0UT SIDE

10 — Detone todos os terroristas
usando os caixotes para se
proteger dos tiros. Atire somente

chave de fenda sobre a mesa e
volte para a primeira porta do
corredor inicial. Use-a na lateral
do missil e corra até o préximo
complexo.

COMPLEXO 8 1Ff2F

13 — Ligue a empilhadeira para
liberar a passagem e empurre o
outro caixote. Suba as escadas e
atire em qualquer coisa que se
mexer. Entre a direita e ative a
alavanca da parede para desligar a
energia central. Feito isso, gire a

quando a sua mira estiver sobre o
alvo. Dessa forma vocé ndo erra e
evita desperdicar balas. Volte agora
para a segunda sala do complexo
10 2F e novas animagdes
aparecem.

COMPLEX®D 3 2F

11 —Va para fora do trem usando a
saida do complexo 11 1F e corra
até chegar numa porta com uma
luz vermelha que esté trancada.
Use a chave que vocé pegou na
banheira e passe com cuidado
pela prensa. A proxima porta leva
para o complexo 9 1F.

COMPLEND 9 TF

12 — Corra até o final do corredor
(porta a direita) e fale com o
agente Billy Lucky MacGuire que
esté ferido. O terminal colorido da
parede permite salvar o jogo,

portanto seja esperto. Recolha a

chave do painel para desligar o
alarme. Saia do local descendo as
escadas ao lado.

COMPLEXD 8 2F

14 — V4 até o painel final e acesse
o terminal. Aperte @ para
controlar o canhdo externo do
trem. O seu objetivo é derrubar o
helicoptera que aparece.

Os cendrios s&o renderizados em tempo
real, aumentando a qualidade grafica




Mantenha pressionado
o botao M e fique
atento apenas a sua
mira. Apods a destruicdo
do inimigo, assista aos
didlogos da base.

COMPLEXD 9 2F

15 — Volte para o complexo 9 e
pegue o cartdo vermelho para abrir
a porta de entrada do complexo 7.
Se vocé ndo tiver espago para o
cartdo no seu inventario, nao se
preocupe. Existe um save box em
forma de um painel na parede da
sala ao lado.

COMPLEX0 7 1F

18 — No corredor, tome muito
cuidado com os inimigos e ndo
atire de bobeira. Pegue o pente de
balas na sala ao lado e caminhe
devagar até o outro lado. Explore
todo o local em busca de itens e
municOes, pois vocé vai precisar.

COMPLEX0 6 2F

17 —Vocé esta no outro complexo.
Ligue a energia do local através da
pequena sala do corredor. Va para

a segunda parte, ative o terminal
do laboratorio e pegue a bolsa de
sangue sobre a mesa. Desga e
suba pela outra escada. Coloque a
bolsa de sangue no sintetizador e
selecione o tipo B, Rh+, C, D antes
de iniciar a transformacao.

GOMPLEXD 6 1F/2F
18 — Pegue a outra bolsa que
apareceu e leve para o soldado
doente que estd na porta ao lado.
Recolha o cartdo de acesso e va
para o corredor principal, ol

tem um terminal. Passe o cartdo
nesse terminal e saia pelo outro
lado para usar o tubo de
refrigeragdo como passagem. Num
dos armaérios, existe uma barra de
dinamite, um 6culos noturno e um
colete a prova de balas.

OUT SIDE

13 —Vocé estd em cima do trem e
os terroristas atiram por todos os
lados. Acerte tudo que se mexer
usando L2 e R2 para escapar das
balas. No final, uma entrada sera
aberta para vocé acessar outro
trem para o qual o terrorista
principal fugiu.

COMPLEXD 4

20 — Salve o jogo e explore o local
por completo coletando tudo que
conseguir. Entre na porta ao lado e
encare um soldado animal. Ele
solta os cachorros em cima de
vocé. E muito facil escapar. Aperte
R1 para abaixar e atire apenas
uma vez em cada animal. Avance
mais um pouco e fique atras do

primeiro caixote para se proteger
dos tiros. Depois de derrota-lo,
arraste o caixote para coletar
munigées.

GOMPLEND 3/2
21 — Avance para o complexo 2 e
vocé vai encarar um chefdo super

resistente. A dica é atirar apenas
quando a sua mira estiver
completa e fugir dos tiros usando
R2 e L2. Apés derrubé-lo, pegue o
cartio de acesso, o filme e o arco
e flecha.

COMPLEXO 1

22 — Para entrar, basta passar o
cartdo colorido que vocé pegou.
Corra para o terminal e aperte 0.
Surge a demonstragdo da sua
missao. Vocé deve deixar o seu
trem paralelo com o outro trem
dentro de trés minutos. Caso
contrario, ninguém sobrevivera.

23 — Coloque o seu trem na quarta
marcha e avance até o limite
restante nos 100 metros. Feito isso,

. desca todas as marchas até sua
velocidade ficar em 80 Km/h.
Pronto, coloque rapidamente no
ponto morto e curta 0s videos
radicais.

COMPLEXO 4 1F/2F

24 —Vocé esta de volta ao primeiro
trem. Suba as escadas e salve o
jogo na primeira sala. A outra

porta é aberta com o cartdo
dourado (aquele do comeco do
jogo). Vasculhe o local, pegue o
cartdo preto sobre a mesa e guarde
bem a localizacio das estatuas da
Gltima sala. Volte para a segunda »
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parte e entre no elevador para
acessar 0 outro comodo.

COMPLEXO S TF/2F

25 — Abra a porta seguinte apenas
para destravar a passagem do
complexo 6. Subas as escadas para
encontrar um robd super
equipado. Nem pense em atirar.
Use o pacote de dinamite (TNT)
que vocé pegou e coloque perto
dele. Fuja rapidamente e espere o
enlatado explodir para liberar sua
passagem. Lembre-se de pegar a
metralhadera perto do armario.

COMPLEX0 S 1F

26 — Elimine os terroristas da sala
escura e pegue todos os itens que
conseguir. Desca e avance usando
a outra entrada. Corra 0 maximo
que puder, pegue a corda que esta
no meio da sala venenosa e ative o
interruptor da parede para fechar a
saida de gas venenoso. Nem pense
em chegar perto da outra porta.
Apenas volte por onde vocé
entrou. Para facilitar, use os 6culos
de visdo notumna.

COMPLEXD 6 1F

27 —Va para o outro complexo,
salve o jogo e explore o local.
Combine o arco e flecha com a
corda para liberar mais espaco no
inventario. Volte para o complexo
5 2F e ative a chave da sala escura

para liberar a porta elétrica.

COMPLEXO 5 1°F

28 — Suba no elevador e use o arco
e flecha na parede para escalar o
outro lado da sala. Salte sobre a
plataforma e pegue o dispositivo
elétrico da base central. Depois
que a carga for desligada, saia pela
outra porta para destrancar a
passagem que liga o complexo 4.

Feito isso, volte para a sala de
cirurgia do complexo 6 2F e fale
novamente com a maravilhosa
Christina.

Lo 2

0UT SIDE

29 — A partir daqui a dificuldade
cresce muito, principalmente no
ataque surpresa. Corra em diregdo
ao complexo 12. Durante o
percurso sobre o trem, vocé
enfrenta muitos soldados e um
chefao com um langa chamas. A

dica é usar as cambalhotas laterais
e atirar em seguida. Quando ele
disparar o fogo contra vocg, fuja
rapidamente e nem pense em
disparar contra 0 homem tocha.

COMPLEXD 12 1F/2F

30 — Apos derrota-lo,
pegue mais um
micro-filme e desca pela
entrada do complexo

11 (a primeira do jogo).
Avance até o 12.

Lembre-se de salvar o jogo e
corra para a sala de controle
na segunda parte do
complexo. O chefe principal
dos terroristas mata o soldado
aliado e desafia vocé para um
duelo. Use a divisdo central da
sala para correr e atire até
derrubi-lo.

COMPLEXO 10 1F

31 — Pegue o notebook e o
amuleto. V4 agora para a
segunda parte do complexo 10
e cologue a amuleto no
soquete em forma de um
pentagono da parede do banheiro.
Uma passagem secreta serd aberta.
Recolha as balas do chao e o
documento sobre a mesa. Feito
isso, corra em direcido ao
complexo 3.

COMPLEXD 3 1F !

32 — Ainda no complexo 3, use o
cartao preto de acesso na porta
terminal e prepare suas armas.
Combine o pente de balas
convencional com um

outro, que vocé
pegou
anteriormente,
para aumentar
0 poder de
fogo da sua
pistola. Passe
pelos soldados e
entre na pequena
sala. Recolha a municio, uma
chave e salve o jogo usando o
terminal da parede.

COMPLEXO 3 2F

33 — Use o pequeno elevador e
assista mais uma seqliéncia de
animacdes. Depois da
comunicagdo via radio, va para o
complexo 4 2F e use os amuletos




Fique atento, pois 0s terroristas
aparecem sempre de surpresa

nas estatuas do segundo quarto.
Um CD-ROM seré liberado através
do cofre da parede. Saia do local,
/& para o complexo 6 1F e use a
chave gue vocé pegou no armario.
Pegue a municio e a super
metralhadora SP550.

OUT SIDE ‘

34 — Corra em direcdo ao complexo
15. Pegue uma granada na primeira
sala do complexo 7 1F. Use a
dinamite e a granada para passar
pelos robds. Separe as melhores
armas, pois nesta corrida muitos
inimigos aparecem no seu

caminho. Um inimigo com uma
arma laser surgird. Use somente a
super metralhadora e corra sempre
atirando, até ele cair. Pegue o
terceiro micro-filme e continue
avangando.

GOMPLEXD 15 1F
35 — A porta deste complexo
possui trés guardas fortemente
armados. Fique agachado atrds dos
caixotes e atire usando a mira
segura. Entre na proxima porta e
veja as animacoes. Pegue a chave
dentro da maleta e abra as
algemas de Christina. Feito isso,
corra em direcio ao tangue da
sala inicial e veja mais uma
seqliéncia de video com Boris
Zugoski.

COMPLEXO & 1F

36 — Agora corra de volta para o
complexo 4. No caminho surgirdo
ataques surpresa. Deixe sempre
um pacote de energia disponivel
em seu inventario, pois vocé vai
precisar. Caso ndo tenha, procure
um em algum corpo no chdo, No
complexo 8, o soldado com o
cachorro surge novamente. Use a
mesma dica do passo 20.

GOMPLEXD 4 1F

37 — V4 para a sala dos
computadores e fale com
Christina novamente. Um alarme

dispara e a contagem regressiva da

bomba comeca. Pegue o cartdo
amarelo no chio e corra em
diregdo ao complexo 2. O tempo
€ muito curto e os inimigos ndo

CGOMPLEXO 2 1F

38 — Veja o seu inventério e cheque
todos os micro-filmes analisando os
arquivos que surgiram. Abra todas
as caixas do chio e pegue no fim
da sala o alicate e o escopo. O seu
objetivo é desarmar a bomba de
hidrogénio através das caixas que
vocé abriu. Use o escopo em cada
uma e corte as seguintes cores de
fios seguindo a ordem abaixo, no
sentido do painel para a porta de
entrada:

CAXA 1 — branco, vermelho, azul
CAA 2 — vermelho, branco,
amarelo

CAIXA 3 — vermelho, preto, verde

GOMPLEXO 2 1F

39 — Depois de salvar o planeta,
assista ao belo video de
encerramento. E comemore como
um herdéi por salvar o mundo de
uma catéstrofe nuclear. £
importante lembrar que a ordem de
cada agdo pode mudar
completamente a seqliéncia do
jogo. O nosso roteiro leva vocé até
o final feliz, onde a familia e o
mundo sdo salvos. <&

FICHA TECNICA

Na Internet:
www.playstation.com

Ponto Fraco:
Muita vicléncia e ex
loads durante as

NOTA GERAL: 3,0 [

27
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sua missao em Rancoon

City ainda nao acabou.

Zumbis e criaturas

rastejantes voltaram mais

uma vez com forca total.
Em Bio Hazard: Gun Survivor,

VOCE retorna ao mesmo periodo de

Resident Evil 2 (Bio Hazard é o
nome da série Resident
Evil no Japao), e luta
novamente pela sua
sobrevivéncia com o
bando de mutantes
4s5ass5inos.

A principal
inovacao deste jogo esta
na perspectiva, Agora tudo
€ em primeira pessoa e vocé
pode inclusive disputar o jogo
inteiro com uma pistola.

Lembrancas perdidas

Os acontecimentos deste
epsodio ocorrem simultaneamente
aos de Resident Evil 2. Todos os

1 - Passe pelos caixotes e entre na
primeira porta do jogo. Atire no
primeiro zumbi pegue a chave perto
do corpo no ch&o. Entre na porta

habitantes de Rancoon
City foram dominados
por uma praga gue os
transformou em zumbis. Como de
costume, sua missao € livrar a
cidade deste mal detonando a
fonte do problema. O grande

chefdo do jogo é o Senhor X, o

mesmo do segundo jogoe, que
criou o virus mutante e o
experimentou em si mesmo.

dificil que escolhemos. As outras duas
portas levam para um roteiro diferente
do gue vocé ird acompanhar,

RESTAURANT
2 - Pegue o livro sobre o balcéo e saia
pela porta dupla. Recolha uma erva
epdsito € continue
- No frigorifico, pegue a
elha no canto e volte até o
primeiro cémodo do restaurante Use a
chave na porta de 1y i
outra parte do com

STREET AREA
8 — Saia pelos fundos e prepare-se para
correr dos cachorros Néo v‘a[e a pena

Voceé controla

um jovem soldado que
perdeu a memoria num
acidente de helicoptera
ao chegar em Rancoon City.
Conforme seu desempenho no jogo,
as lembrancas de Vincent comecam
a voltar. A principal novidade desta
versao esta no visual em primeira
pessoa. Apesar disso, a estrutura e
opgdes do inventario nao mudaram.
Existe uma variedade maior de
inimigos. A Capcom misturou todas
as criaturas de Resident Evil 1 e 2,
garantindo mais emocao,

Desga as escadas e pegu
chave sobre 0s bancos. Sul
escadas novamente e entre a esquerda.

AMUSEMENT ARGADE
4 — Passando




Controle
tual shock

Cartio e !

| 1 jogador memaria

Escolha o seu

O jogo nao é muito extenso,
porém um potico dificil se
comparado com a terceira versao
gue detonamos na edigao 10 da

5 — Existe um pequeno deposito na
outra porta. Pegue o revolver na
prateleira. Use os direcionais e veja
uma tampa de saida pelo chao. Ative o

INTROLES
Agora o terror em e

Rancon City é em o
pr mmeira p essoa. Mirar/Recarregar
Confira o roteiro

completo desta
nova aventura

Desativar opgoes
Apontar inimigo
Inventario

"
voce € fa da série, confira agora o
roteiro completo para detonar esta

~ aventura. Mais uma vez esteja
preparado para muitos sustos.  »

Revista Dicas & Truques para
PlayStation. Para jogar, vocé pode
optar por um controle comum,
Dual Shock ou uma pistola
compativel com o padrao
GunCon. Entre as trés opcoes,
escolhemes o controle Dual
Shock, pois o modo analegico
facilita a rdpida movimentagao e
giro. Ja a pistela simula muito bem
os tires, mas alguns comandos:
para avangar e acessar a tela de
inventario sao desconfortaveis. Se
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uma mesa para proteger vo
em circulos pelo comodo
aifrando Umg boa di

9-—Agoraenire pela
proxima porta para voltar a0
.oozredor inicial. Va em

novamente e desca agora a
ssquerda. Explore o local
em busca de ifens
importantes para voce.
Muito cuidado com as

E mariposas gigantes. Saia da
pﬂsao usando a passagem de
ventilagao da parede.

. 'HIJHTH SEWER

10— Suba as escadas, espere-o
ventilador liberar sua p_aa_sagem e
continue avancando. Quando surgir dois
jacarés gigantes, acabe com o animal
que esta em sua diregdo e corra o
maximo que puder para fugir do local.

L L P s

:

Saia pela porta seguinte e vejé‘ méis' -
uma bela seqiiéncia de Vstjeo animade
do jogo. :

par;a abrir a tampa e
a passagem subterr@nea no

15 — Passe pela grade do o
fique parado. Apenas atire

PLAYSTATI I OmN

- SOUTH SEWER
B Avance até o final do corredor e
egue o livro sobre a mesa. Depois
s animagoes, recolha a caixa de
municao gque esta na geiadetra e
saia pela outra porta. Suba as
escadas e saia do mundo

Depois de passar pelas aranhas
gigantes, suba as escadas da parede
para atingir o proximo complaxo.

subterréneo. GITY AREA
. . 11 — Entre no prédio e acahe ol =
PRISON monstros verdes. A dica é atiraro. mais
7— Eﬂ?ﬂe na porta "O{ﬁce e se;a rapido possivel, assim eles nao tém
rapido para eliminar cada zumbi. tempo para pular sobre vocé. Pegue o
Passe pela outra port gue o tambor de balas no meio da saia e saia
‘diario e a chave sobr sa. Volte para subir no proximo elevador. Abra a ~
ra o corr 3 primeira porta e encontre com © Senhor i -
porta 'Prison’ com a chave que voceé . Ele anda devagar e afaca com ‘
pegou. - cos. N&o marque bobeira. Corra em

lta da mesa atirando até ele cair.
' ROTT'S HOUSE
16 — Enfre na casa e explore todo o
local em busca de Eﬁvas pois vocé

12 — Pegue o cartio
azul ao lado da

mesa e a precisara delas fggturamente Na
municao no proxima sala, ahra o armario e fale '
corpo do com a crianca triste. Pegue o livio

sobre a escrivaninha e saia da casa.

proxima porta,

corra para a

entrada seguinte e
~ assista a animagéo.
- Desca pelo outro elevador
~ para voltar ao inicio do pr

8 - Vire 4 esquerda e lembre-se de
pegar mais uma chave sobre a mesa
e um livro no primeiro comodo da
proxima porta. Em seguida, acesse o - para o elevador da di
oufro lade até encontrar. sSequéncia animad
mgarda calibre 12 no - -

io. Agora va avancando. Atwé (e} termzr;al e volte para
ta e mais uma pegar uma carcna com c«teleferlco t{ue
e surge .

13 N : .ameme voce precisa derrubaro :
igéo X. Desta vez nao existe desga as é ‘das af%gh ontr mma



pessoa muite especial, O Senhor X
novamente ataca. Se preferir fugir,

avance para a proxima area tomando
muito cuidado com os cachorros. Caso

contrario, enfrente correndo em czrculos
pelo cenéno e at;rando sem parar

por‘{ﬁﬁ da extrema esquerda Seguindo
pelo caminho escure, mate todas as

_ aparecem. Entre pela porta que se abriu
para pegar mais um pacote de municao
~ para o seu
langa-granadas.
Volte para a
orta da direita

“ative o sistema
luminoso do
canto da parede para liberar uma
passagem secrefa.

23 - Pegue o cartdo vermelho que esta
na mao do cadaver e va para a porta no
_fim do comredor. Use o cartdo no
elevador. Ative mais um sistema
luminoso para liberar outra passagem.
Novamente o grandalhao X entra
em cena.

20 - F’agtz& 0 portéio & esquerdd e aiszfaﬂ
grande portao da mans: Use a porta

- da lateral direita para entrar
e suba as escadas,
Desta vez, um par
de Senhores X
ataca ve cé por

24 - Combine todas as ervas que voce

pegou e separe a melhor arma que

tiver. Mais um duelo com o Senhor X
acontece agora. A regra para vencé-lo

De uim lado ha
uma sala e do

38 e ative o dlsgmsmvo d
parede nara‘h;;emr 0 el

PLANT

21 - Corra entio par;a o elevador e fua
dos senhores gémeos. Entre a direita e
'siga o corredor até o uma porta lateral.
Pagtie a municio no balcio, o hvro e
um disco de acesso que —
proxima sala. Ag&ma Volt na & manter a maior distancia que puder.
porta & esquerda e apraxime:se do Se ele se aproximar, fuja usando as
terminal principal para colecar o dlsco laterais da plataforma. Atire
de acesso. que puder no menor te possivel ate
' ele cair. '

25 - Na proxima porta, salve o
menino detonando a criatura
verde que aparece € veja as
animacoes radicais que

& se salvar da explosao. Corra
para a proxlma porta e ative o
terminal liberar mais uma

‘abriu e pegue uma chave pert

. do computador central. Continue
~ avangando e uma surpresa surgird.
‘Senhor X novamente (ele nao

morreul) com
uma paréncia
diferente
portando
garras

metalicas.

27 - Nao tem segredo. Fuja e atire no
chefdio sem medo. Serd que ele
morreu mesmo? Continue correndo
até encontrar um trem para fugir do
local. Ative o interruptor do outro lado
e entre no vagao. Depois de sair do
trem, siga as criangas até encontrar o
imortal X.

HELI PORT -
28 - Esta é a parte mais dificil do jogo.
O nosso amigo salta e ataca
rapidamente. Corra em circulos pelo
cenario e atire sempre. Quando ele
saltar, aperte €= ou = rapidamente
para néo ser atingido.

~ anterior. Depois de alguns tiros,
- nosso amigo podera nos deixar

acontecem. Agora voceé tem 10
minutos para abandonar o local

29 - Depois de morto, o Senhor X
passa por uma metamorfose, ficando
ainda mais "bonito” e forte. Nao pare
de correr e afirar nem um minuto.
Faca movimentos circulares e use o
procedimento de defesa do item

descansar em paz. Yooé acaba de
escapar mais Uma vez do inferno
de Rancoon City.

Na Internet:

Ponto Fraco:
Alguns cendrios ficam lentos ||
conforme a movimentagao |
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A Namco prometeu e

z °
o cumpriu lancando o
- primeiro jogo misturando
: muita acio com RPG
n
>
< e vocé acha que um jogo
iy RPG ndo pode ter muita
acado, esta enganado. A
4 Namco conseguiu esta
: facanha com qualidade.
i o
i ]
=)
B
a
_} =
| >
| ]
Ao - Thir
n
L §
m DESAFIO DD DRAGAD
o

fase inicial possui uma dificuldade

mediana e exige certa habilidade
com o personagem, principalmente nos
saltos. Alguns inimigos atacam rapido e
podem terminar com sua aventura,
Confira um roteiro da primeira parte.

|
|
|
i

BRIZE FOREST

1 — Depois de passar os dois primeiros
inimiges, atravesse os obstaculos
usando o salto duplo. Para executa-lo,
aperte # e, quando estiver no alto,
pressione novamente o botéo.

2 — Mais adiante, vocé encontra um
estreito espago no caminho. Nao
adianta tentar saltar. Use R1 + =» para
rastejar ate o outro lade da rocha.

32

Dragon Valor traz um visual
inovador combinando uma

jogabilidade arrasadora com-'gréficos»

3D de primeira.

Videos de alta qualidade e uma
trilha sonora ambiente muito boa
completam o jogo que vem em dois
CDs, grantindo muitas, mas muitas
horas de diversdo.

Guerreiro ou
mago?®

Vocé assume o
papel de um
guerreiro medieval
que usa uma espada
como arma. Seu
objetivo é percorrer
cidades que foram
dominadas por
malignos dragées em varios cantos
do planeta e libertar todos.

3 — Os morcegos atacam sempre de baixo
para cima. Se voce ficar parado
esperando eles descerem, sera atingido.
Use o salto duplo seguido de M para

. derruba-es. Uma boa sequiéncia para

ataca-los é pressionar R1 + 3.

4— Agora os inimigos atacam de dois em
dois. Acerte ambos ao mesmo tempo
ficando com seu personagem entre eles,
Se nao conseguir, faca um véo arrasador
apertando 3 + R2 quando estiver no
ponto mais alto.

5 — Conforme o seu avango, alguns
caixotes aparecem em seu caminho.
Destrua todos, pois existem itens
importantes em cada um deles. Agora sao
trés inimigos, mas por incrivel que pareca,
s8o mais faceis, pois estdo sempre juntos.
Use apenas ataques rapidos com M.

6 — Quando surgir um tipo de cachorro
assassino, nao fique parado no chao.
Salte sem parar e use a espada no alto.
Ele ataca com uma labareda de fogo, fuja
apenas andando pelas laterais do cenario
até avangar para a proxima tela.

DRAGON RAGE

7 — Este primeiro drag&o & o tltimo
inimigo desta parte do game. Ele possui
uma barra de energia extensa e o

CONTROLES

: ........... Inventario
.............. Usa item
..:::::::Abaixar

K Especial
.. Pausar

Muites inimigos e itens
escondidos surgem em seu
caminho. Na primeira
impressao, o estilo do game
parece aventura. Mas conforme
vocé joga, fica facil percéber a
combinacdo de acio e RPG em
terceira pessoa formando uma
Otima mistura.

Veja agora algumas dicas
especiais que irdo ajudar muito
no inicio dessa grande misséo,
cheia de qualidade.

combate demora um tempo. No inicio,
ele caminha devagar em sua diregzo,
atacando com fogo e salfes sebre
vocé. Tome cuidado. Quande atingir o
chefao com a espada, fuja
imediatemente de seu atague
saltando pelas laterais. Nao pare de
correr e saltar. Para diminuir a energia
do dragao, aproxime-se e use o
atague especial pressichando [l + %
em cada atague. Procure ficar atras
do dragao, pois ele s6 ataca pela
frente. Depois de derrota-lo, a
proxima fase sera aberta. +

FICHA TECNICA

Produtor: Namco
Na Internet:
WWW.Namco.com
Panto Forte:
Excelente jogabilidade,

otimos gréficos e trilha
sonora de arrasar

. Ponto Fraco: %
Alguns angulos de visdo sao
muito ruins

NOTA GERAL: 9,0




Voce pode passar horas e horas tentando baJxaI 0 programa no 31te da Receita,

B

=

sair 4 caca do programa completo nas papelarias da cidade, ou entao

Iﬁformét:ca Pratica, Descomplicada e Compieta-j
Pacote Oficial - Pessoa Fisica e Juridica

IMPOSTO DE RENDA |

Frogramas o Instrugdos passo 4 passe para vock
il declsragho o enviar peta Intomet

- Pacote

500 ANOS DE BRASIL

23 mais belas paisagens - entos s0noros - Mapas - Bandsiraz - Hinos
e IR e loricon Tam 2t 75 Imagens do Brasi! Colonial

EDICAOQ

40 PROGRAMAS |2

PROGRAMAS |

UTEIS

Veja a relagiio
‘completa e mals
detalhes no verso

Porque quando vocé compra a Revista do CD-ROM,
além de ganhar os programas oficiais da Receita Federal
para fazer e enviar pela Internet sua declaracao, ainda
aprende, passo a passo, como utilizar cada item do
programa. E, de:quebra, leva mais 39 programas uteis
para vocé e sua familia.

Imposto de Renda é na Revista do CD-ROM

Nas bancas, _
pelo telefone (0xx11) 816-6767
ou em nosso site www.europanet.com.br SEEES
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Acelere os motores.

Vai comecar a mais
violenta corrida
sobre duas rodas

eja bem-vindo & mais
nova corrida de motos
fora do convencional da
série Road Rash. A
seqiiéncia da perigosa
disputa sobre duas rodas foi
lancada recentemente pela
Electronic Arts e ja faz sucesso no
PlayStation. Road Rash: Jail Break
traz graficos melhorados e novas
opgdes de jogo. Além disso, a
trilha sonora da pesada combina
perfeitamente com o enredo.

Vale tudo para vencer: correntada, soco,
choque-elétrico, pontapé e muito mais

Diversao garantida

Nao faz muito tempo que o
primeiro Road Rash foi sucesso
absoluto no Mega Drive, a
sensacdo do momento. Depois de
alguns anos, o 3DO da Panasonic
recebeu a sua primeira versio em
3D e, a partir dai, a produtora ndo
parou de investir neste titulo.

Road Rash: Jail Break é o
segundo jogo da série para o
Playstation e traz muitas corregées
na simulagdo, pois o primeiro

D

P law e

falhava muito nesta
parte. A sensibilidade
dos controles esta
mais precisa e a
movimentacdo acompanha
fielmente o sincronismo dos -
objetos e cenarios. Agora ficou
facil perceber e sentir a velocidade
real da sua moto. Sio trés modos
basicos de jogo: Jail Break, Five-O
e Time Trial. Em Jail Break vocé
disputa uma corrida e vence se




Controle
tual shock

2 jogadores memaoria

muito conhecidas aqui

~ CONTROLES BASICOS no Brasil. Mas nio se
- _ Fre preocupe, pois 0 som €
e ... paulelra do comego ao
% fin. Prepare sua moloe
- o : i confira as dicas exclusivas
que separemos para vocé
dispdes de correntes, cacetetes e detonar nesse game radical. +
= o até um dispositivo de choque
- ATAQUES elétrico. Além de todo esse

Primario armamento, os motociclista sdo . anterior. Agora, nenhum inimigo tem
chance contra um golpe de corrente

ou uma paulada certeira.

... . Empumso verdadeiros mestres ninja.e

......Secundério distribuem golpes classicos por ;
todos os lados. Tudo isso com uma  [EESSEICReEReEE BTLLESER ol
trilha sonora de arrasar. No total | eain saliee e et e

mesmo sentido, ndo se preocupe
em freiar. Aperte duas vezes o botao
oL : === MRRRIEEE. | % e mantenha-o pressionado para
chegar em primeiro SR & ficar com a moto empinada. Ao
lugar, ndo : : DICAS DA GANGUE invés de bater, o carro funcionatré
: A COMO UMa rampa para sua moto.
|mp0.rtand0 e Apelacao fotal - Durante 0 Mas atencao, esta dica funciona
Em Five-O, vocé é o jogo o seu motociclista & apenas para os carros de pequeno
policial e deve o obrigado a atacar e se e médio porte. Se for um furgo ou
prender uma : defender para -manter a algo parecido, sera uma capotagem
perigosa gangue com moto na pista. Existem de cinema.

sao 16 bandas de rock pesado nao

: A = = algumas combinacbes que
cinco simpaticos podem derrubar ou %
individuos. E 0 modo mais arremessar o adversario. Atencao! Se ATADUES BASICOS
divertido. E no altimo, Time Trial, voceé for atingido durante o golpe, o ;

seu piloto cai imediatamente.

seu motociclista corre contra o
tempo sozinho ou acompanhado ;
pela turma rival. Fora da lei — O adversario mais dificil -
de cair &, sem divida, a policia. GOMBINAGOES
Mesmo usando combinagdes de Diteio foric
ataque, vocé podera ser preso de e
sira_jdse o A para selecionar a

Batida da pesada

No modo Multiplayer sdo
cinco jogos diferentes e o destaque
fica para o Cops & Robbers, no
qual vocé persegue como policial
o outro jogador ou vice-versa.

Para impedir a ultrapassagem
adversaria ou a acdo policial, vocé

" FICHA TECNICA

Produtor: Electronic Arts  #§

Na Internet: :
www.ea.com

Ponto Forte:
Boa jogabilidade, gréficos
melhorados e frilha sonora
envolvente

Ponto Fraco:
Excesso de violéncia

NOTA GERAL: 85 -
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Conheca todos os golpes
e combos deste jogo de
luta que reune herois
famosos dos quadrinhos
e do videogame

uem curtiu Marvel Vs.
Street Fighter ndo pode
deixar de conferir o
altimo langamento da’
Capcom, Marvel Vs.
Capcom EX Edition. Agora os
principais her6is das estorias em
quadrinhos Marvel enfrentam
alguns dos personagens mais
famoses da Capcom gue se

GONTROLES

Provoca CHUTES
... Pause
Opcées

.. Forte COMBINAGRD 3X

.. Médio

disponiveis selecionando
dois tipos de luta. No
primeiro, vocé utiliza dois
lutadores, onde o segundo
auxilia o primeire em
alguns combos. Ja no
segundo modo surge uma
tela com 20 lutadores
diferentes da primeira selecdo.
Esses her6is podem ser
chamados durante o
combate conforme vocé
desejar. E para completar, o
Modo Cross Over
mistura os dois
modos de luta hum
Gnico combate
permitindo a troca
dos lutadores. O
Unico detalhe é que nao
existe opcao para
selecionar parceiros
diferentes, ou seja, vocé
escolhe um e o lutador
que o adversdrio
escolher, fara dupla
com o seu

destacaram em outros
jogos. A variedade de
golpes especiais, em
parceria com uma
jogabilidade acima da
média, asseguram o
sucesso do game.

Diversao
garantida

O estilo do jogo € muito
semelhante ao de Street
Fighter Alpha 3, mas com
alguns togues inovadores.
Inicialmente vocé
escolhe um dos 15
lutadores

e e 730C0S




ﬂl“lre
tiual shock

| 2 jouadores

vice-versa. Este estilo é novidade Golpes especiais COMBINAGOES BASICAS
em jogos de pancadaria. Certamente PARA OUALOUER LUTADOR
aumenta a diversdo e interatividade Alguns movimentos e combos
- = Dash Forward
) durante o combate. Escolha seu podem consumir um nivel Dash Back
- herdi e use as dicas e golpes para excessivo da barra de energia. Por Hyper Finish. . . ¥, M.+ R1+R2
detonar seus adversarios. isso, antes de aplica-los, verifique o Atck - MKSE e

A Ajuda dos herdis especiais
como ela esta.

ARG

r) ra
e ]

LUTADU

MEReERELIES Sala = el e ve . it iaas Combos
e e i e e S T e = ShORAIteppal e s S R e
ShinkutHadouken o v i e s e e s i SHhkenE e
ShinkialFasumakie s e e s s e Shipujimraleyakli e Seer oo e e e e i
SIS NIV KB S i st it o e e VB ) A K T e
Combos elepattlaibl e e S
ShinkiUhadoken i e S Tenma Gou Zankull . . . oo vieunoen o :
SRINRYULIKE R E e e s e B R A R N Messatsu GOUShOMYULU. .« v va e viv s aee e o o
Shinkuutatsumakishipuukyaku .. .................. ShuniGokhiSatsusE s Fi e e

1 MODO KEN. . . ... e e Combos

I S ORI PP e NN =R soca i MessatslE Galinad nusE s s

SHIRPRIRENE S fo e i il e s o e WM +soco Tenma-Gouzanku. ... oy
Shipuujinrai Kyakui. .. ... 000

37
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BUnEher s s s LS e e 2>+
Kiliokemiss erennie 5 Lo B o et € £ ¥ N = +soco
Hyakllkyakus Siors - 0o S s aperte chute rapidamente
RisngBrdKick:. oS = ¥ N + chute
e s
Sk B
Hozankikyakih e e 2> ¥ d+12
Shichesei Senkuukyaku. .. .................. PN D12

Banishing Bist - i e e =,

Siberian Crusher. ... ... ...ooovivenens > N K €+ chute
Siberian Suplex. .. .............. > W ¥ ¥+ chute (perto)
Shyreacher g o o o e = V. N + chute
Solewdnver st e s s D i

GyberModei i s € Ve
Dapkklamet e i m

Atomic Buster.

Launeher i vl st e o

CaplanEire s e s ¥, N = +s0c0
CaDIAINCOMAOr s e e ¥, ¢ € +soco
Captaimickn eEi e i e S W, i, € + chute
SUMINORN:GINZIL e a0 e ol Sl SRS v 2D>+8
SUMMONMACK. -« « o e oo e e e e v 2>+@
SummonBabyhead ... ... et ¥ N = +R1

Combos
CApANIOWOI e e L S
CaplANSIOMM. o e A D2

Super Runner
Uppercut

Jin Tornado segure W por 2 segundos, = + soco
Jin Dynamite segure ¥ por 2 segundos, A + soco
Jin Tackle : = NV, € +chute
Combos

Blodia Fist

Blodia Vulcan

Jin Tornado

FANCHEE S il s mam e e B ') +R2
Emehalli ol 00 L o e R1
Opperaiitt i o onem s =, 0 3 +50C0
SuperiElreballiif i e The s segure R1 por 3 segundos
lieafsheldisaige it o e i £ €+ @®
RockiBales oo & o o SRR Vi£ €+R2
Combos

Beat Desfoyer ot e N D2
RushiBnlisasmaten s | oL e V€1
HypeEMegamman o m VN =L

e o e e R s ol i +Ri1
SOl SR e ¥, 3 = +soco
SR e e e e = ¥, M + soco
Eaihbieokita s n e = N VK € +soco
Combos

o B S e AR s o o VN =+ L1
Barkiessllts onems s Vi€ 12
Silotheo Blado e = =2 ¥ N L1
Etomal Slumber == o oaii o s Ee ARl

Launcher

+
Ame No Murakumo €. £V A =+ soco
= ¥ M + soco/chute
W iV + chute

Formation A

Skyslasher PE KV = + socolchute
segure €= por 2 segubdos, = + chute

Fireball segure € por 2 segundos, = + soco

Combos :

Quroborous



| Launcher
Shoulder Cannon

= £
\ifﬁ € + chute

L R

Maximum Spider
Crawler Attack:
Ultimate Web Throw

Launcher

Gamma Charge segure W por 2 sequndos, = + chute

‘Gamma Rise segure W por 2 segundos, A + chute
| Gamma Tornado MV € +soc0

EathToss........ = i N, = +soco

Combos

Gamma Crush:

Gamma Wave. .

Gamma Quake .

To ado Claw .

Drill Claw . -
Berserker Claw . . ..
Combos

Weapon X .. ....
Berserker Barrage X,
FatalClaw .. ...

Launcher

. Venom Strike
b Venom Throw
. Venom Slice

Combos

| Venom Web

Venom Bite

Launcher
Kinetic Card

Caijun Strike
Cajun Slash

Cajun Attack . . ..

Combos
Royal Flush

Cajun Explosion .

Launcher
Sheild Slash

Ssgure*lf par% segundos, B + chute, soco
Cieiioo. . SEQURE W por 2 segundos 1” ohu

Stars and Stripes. . . .

| Charging Star .

Cartwhesl! . . .

. Gombos

Final Justice

Hyper Stars and Sripes

Hyper Charging Star . .

FIEHA TECNICA

Produtor: Capcom
Na Internet:
WWW.Capcom.co.jp
Ponto Forte:
Excelente jogabilidade e

variedade nos golpes. Um
verdadeiro arcade em sua casa.

_ Ponto Fraco:
mado Cross Over permite
apenas duplas idénticas.
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Experimente criar e mixar
musicas dancantes em
MTV Music Generation e
sinta-se um verdadeiro D]

Melodia pessoal

A desimpl dein g isso, va para o fim da coluna e altere os
) UL Sl itens finais conforme desejar. Depois de
Sunple pelte c interessante e realmente colocar todos os sons, pressione Start e

Teim aren : permite elaborar uma musica veja como ficou.
Apply effeets ts wea i

Rewerse arca - com gréficos animados como

Zeom ont

3 Use A para subir ao menu principal
em alguns programas de e enire em Video Track, A drea que
computador. Também & aparece é praticamente a mesma da

possivel salvar todo o trabalho | e e A
I animagoes sincronizando ¢ niimero de

e \io'ce gosta de criar : num memory card usando, _ i e o
mdsicas dangantes, e ndo apenas um bloco de meméria. | trilha de audio.
tem equipamento para Este recurso € de grande ajuda, | T : -
o A e de e | se R1 para selecionar a area e
preparar suas producdes, puis. P gl b pressione % para acessar as
seus problemas [nisteapadeiicyas HeEE opeoes. Alguns comandos s&o 0s
acabaram com o novo langamento Se vocé quer experimentar mesmos do item anterior, mas com
do PlayStation. .seu talento musical, o jogo é fungoes de velocidade e cores. Na

duvida, use o menu basice apertando
. : : @. O interessante é gue algumas
divertir muito. animagoes poedem ser mescladas com

Trata-se de MTV Music 6timo. Vale a pena arriscar e se
Generation, um jogo totalmente

diferente. Nele vocé acessa um gutraz, melhforando o visual. CheAgou a

: : : | ora de conferir o seu trabalho. Aperte

ma interativo para cr S

prf)gra E,l , oF lfr = i 0 PRIMEIRO UIDEQ-CLIP Start sobre o primeiro quadrado e R2 | |
mixar madsicas danngmtes. Séo | para o modo tela cheia. |
vdrios recuros, incluindo até uma s ojat i D fesperto s use Nossas .
funcio especial para produzir I &) dicas para criar miisicas de primeira e
video-clips. E muito ficil e vocé | encher a sua pista de danga.

FICHA TECNICA

Produtor: MTV
e Codematers

nio precisa ser um profissional. ] Escolha a opcio Song Track do menu

principal e aperte 3. No mapa
-quadriculado que surge, aperte L1 e use
os direcionais para escalher a trilha
desejada. Aperte & para carregar e R2
para apresentar os itens selecionados.
Pronto, pressione % novamente para
colocar o objeto na tela.

Na Internet: www.mtv.com

Ponto Forte:
Mistura varios tipos de sons.

E o primeiro joge no estilo
para o PlayStation

Para remover ou editar qualquer area,

aperte @ e use o pequeno mMenu gue
aparece. Também € possivel controlar o
volume e o tempo de retarde de forma
independente para cada espaco. Para

Ponto Fraco:
Animagoes fracas e algumas
opgbes muito limitadas

NOTA GERAL: 6,0




E ASSIM QUE SEU
- CEREBRO FiCA
f QUANDO VGCE NAo
§ ENTENDE A AMATERIA
E; DA £SCOLA?

ESFRIE A CABECA,
IPASSE DE ANO Comp
CD-ROM ESCOLA

"passar e Ao
g Ficou Mais Facil ||

ORI |

Nas bancas, [Salles
pelo telefone (Oxx11) 816-6767 S

ou em nosso site www.europanet.com.br
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detalhismo e dificuldade
dos simuladores foram
substituidos por uma
- jogabilidade facil
: e muito mais
diversao no novo
Nascar Rumble,

O novo jogo, que
estava previsto
somente para o
segundo semestre,
para felicidade dos
fandticos por jogos de
corrida, foi finalizado
rapidamente. Nascar Rumble

tem-itens especiais que
liberam armas: bombas,
armaduraretaioses - ser.usadas contra vocé, Algumas
alizantes, Voce - pistas sao enormes, com muitos
) caminhos alternativos. lsso
realmente aumenta a emogao
numa disputa multiplayer.
Além disso, os graficos
renderizados sdo excelentes,
mesmo numa tela dividida con;
dois jogadores simultaneos.
Mas nao espere nada

ganhar posicoes
facilmente. Mas é
preciso ter muito cuidado,

pois armas também padem

4

acabou de ser lancado e
surpreendeu pela qualidade e
jogabilidade proxima da perfeicao.

Adrenalina pura
Ne total, sao aproximadamente 60

veiculos & sua disposicao e vocé
corre em 21 pistas diferentes,

proximo de um Grand
Turismo. O jogo estd mais
para acdo do gue um
simulador.

Separamos algumas
dicas gue irdo lhe ajudar
muito nesta corrida maluca. Pegue

 os'earros secretos e detone os

adversarios.
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_ Controle
2 jogadores dual shock

. Sprint 209 — VA para a pista Dog
Tired, localizada dentro de Beach
_ Blast. Depois que vocé passa pela
 cidade, surge uma estrada com
arvores por todos os lados. Ande
devagar e preste muita atencao,
pois existe uma estreita estrada de
terra a esquerda. Siga sempre
até chegar numa pequena
pista que forma um

circulo. Pegue a chave preocupar com as entradas laterais
que esta no canto e que aparecem. Quando completar
curia um caro quase uma volta na pista, suba a
miniatura. estrada de terra pela esquerda e
novoveiculo que . entre num pequeno tinel repleto
sera fiberado. Confira Chicken Truck 455 de galinhas. Pare no meio e vire
a posicao de alguns: Escotha a pista Few! para direita bem devagar para
7 : Play dentro de Southerh liberar a entrada secreta onde esta
Tow Truck 357 — Esta Exposure. Apesar do tamanho a chave. Um caminhao com muita.
localizado na pista Ship Shape do ~ grande de circuito, coma sem se pena de galinha estara disponivel. #

grupo Metropole. Quando
vocé passar pelo Gltimo
tinel (no témino da
primeira volta), pegue a
primeira entrada 2
esquerda e quebre o
portao de madeira. Saindo
deste pequeno tinel,
dimintia a velocidade,
entre na primeira’
bifurcacao a esquerda e
ande até o final. Pronto,
vocé encontrou a chave
qué libera uma espécie de
guincho robusto para
detonar com o8-
adversarios,”

Na Internet
Www.ea.com

Ponto Forte;

Produtor: Elec ic rts

Otima jogabilidade, excelente
tnlha sonora e grande
variedade deveiculos
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Escolha o seu parceiro e dispute
partidas em dupla contra os melhores
jogadores de basquete do mundo

Midway vem produzindo
- excelentes jogos de
esporte para o PlayStation.
NBA Showtime: NBA On
NBC € o mais recente
lancamento da produtora.
Totalmente em 3D, o jogo traz
todos os times oficiais da NBA e
um étimo diferencial: ao invés de caracteristicas de cada

disputar partidas com times jogador do game.
inteiros, vocé joga somente com As regras s3o
duplas em quadras oficiais. praticamente as
mesmas, mas com
Velocidade maxima algumas diferencas. A
bola ndo sai pelas
Todas as feras da liga laterais da quadra e é
norte-americana de basquete estao possivel voltar com ela
presentes. No total sdo 145 para o seu campo sem sofrer
jogadores espalhados entre os 29 penalidade. Quem ja
times. Além disso, existe conhece o basquete

a opcdo Create Player
que permite a criar

duplas personalizadas,
misturando as

sentiré falta apenas das
jogadas armadas com
times de 5 jogadores.
Se ndo fosse pela alta
velocidade, a jogabilidade seria
excelente. A movimentacio dos
jogadores é muito rapida e faz

MASGOTES DOS TIMES
TIME INIGIAL

Minnesota Timberwolves. . .. CRUNCH.
Phoenix Suns

| Atlanta Hawks ... . Lo HAWK. .
Charlotte Hornets . ... HOBNET . .
Toronto Raplors. . . ... RAPTOR. .
Denver Nuggets. . . S ROGKY
A 5 ¥ Seattle Sonics . . . .
S3o 29 times diferentes com um total de New Jersey Nets .
145 jogadores para voce se divertir o _ Houston Rockets
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| IIIIl shock

PERSONAGENS DIVERT

. : CONTROLES
Alienigena grande. ... . - BIGGY .

Alienigena pequeno VALLS R1,R2, L1 oul2. ... Especial
Palhaco. .. ... .. ISPY. Z : Pausar

Cava!o- Branco 5 5 HORSE 5 = S COMAROLA

Xouw®
R1,R2,L10ulL2
SEM A BOLA
Bloguear
Saltar

com que NBA Showtime perca em
simulacdo e realismo.

Mas os gréaficos e animagdes
sdo de arrasar. Alguns lances e
enterradas sdo verdadeiros
espetaculos. Esse & um ponto forte
que certamente garantira a
diversao por muito tempo,
principalmente num jogo
simultaneo entre quatro jogadores.
Nesse caso, é necessario conectar
o Multi Tap, acessério que adapta
quatro joysticks no PlayStation e,
ter os quatro controles. Mesmo
nesse modo o jogo continua com
uma 6tima velocidade.

Codigos especiais

Nos quadros desta jogadores preferidos e liberados FICHA TECNICA
pagina, vocé pode conferir pelos codigos em outras disputas. - : : 1
i S B Produtor: Midway
uma grande quantidade de Seja bem-vindo ao show da . T
dicas e segredos do jogo. NBA e prepare-se para muita Na Internet: -:
oy = 3 = : www.midway.com -
Para usar os codigos, antes emocao e divers3o. Daqui para A
de comecar uma partida, frente, treine sua pontaria e tente
escolha a opcao Entre Initials, fazer cestas radicais. Use as dicas
coloque a inicial e a palavra e experimente controlar varios
chave (PIN) para habilitar os jogadores secretos. No deixe de
jogadores especiais dentro do time conferir a movimentagio dos
escolhido. mascotes de cada time no fundo e
Se preferir, salve a configuracdo lateral da quadra. Todos sdo cdpias
num memory card para usar 0s dos mascotes oficiais. + :

EQUIPE PRODUTORA

Beth Smukowski. . ... ...... BETEAD: iees e o =1 Jennifer Hedrick1 .

Ghris'Skrundz ... ... . . s GMSVIRSS St sz Jennifer Hedrick 2.

Dan Thompson . SDANIERES oo oo ca o 0604 © - JonHey il

Dave Grossman o DAVE. . Alex Gilliam : /
S Ty e RN S i 1Y R e S e e Mike Lynch . . LYNCH. .
Engene Gear i v EGEEREDE S i Matt Gilmore .. . . .. Ao Y T
Andy Eloff . . 2 : o Paulo Garcia. .. PAULO. .
Rob Gatson 2 John Root. . . .. = BT g
Jim Gentile. v GENBISG S i e s, 1208 o S Al DN e S e £
Brian LeBaron. GRINGH: e e s s rr 0222~ SPaulMardioy oo e s STENTR. .
Mark Guidarelli . ; : o Larry Wotman Ve ST
Jeff Johson . ...... ; A Tim Moran. . . ; . TIMCRP. .
Jason Skiles . .. .. .. A B Tim Bryant. . S TIMMYB.

45
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 pcoes para 0s
fanaticos por
velocidade no
PlayStation nao
param de surgir. O
lancamento mais recente é Le
Mans 24 Hours, que retrata uma
das mais famosas corridas do
~ mundo. Vocé ira participar de

 pegas incriveis com carros de série

e protétipos de dltima geragdo.
~ Apesar do excelente enredo, o

jogo ficou devendo em alguns
_pontos. Confira.

Campeonato
simulado

A 24 Horas de Le Mans
acontece uma vez por ano. Dela
participam carros protétipos e de
série de varias marcas, todos
seguindo as regras de motorizacdo
e seguranca da prova. Apesar de
Le Mans, na vida real, ser uma
corrida independente de qualquer
campeonato, no jogo foi criada
uma espécie de torneio incluindo

outras pistas.
No jogo
existem provas
que duram 12 ou
24 horas. A :
simulacdo é muito

boa. Conforme vocé corre, o
céu escurece e clareia como se a
noite estivesse passando. Por isso,
pode ficar traquilo, pois vocé nao
joga 24 horas seguidas.

Durante a prova, é necessario
reabastecer o carro e trocar 0s
pneus. E todo esse processo
depende exclusivamente de vocg,
ou seja, ndo existe uma ordem

Acelere prototipos de tltma
geracdo em provas de 24 horas

Acelere os dltimos
modelos de carros na
mais famosa prova de
24 horas do mundo

prototipos da BMW e Audi.

- Apesar de ser o tinico jogo que
simula a famosa corrida de Le '
Mans, os graficos sdo simples
demais para o PlayStation. Além
disso, o som dos motores de
alguns carros deixa a desejar.
Os graficos ndo merecem mais

que uma nota 7. Le Mans 24

Hours é um jogo com

4

&
&2
]

=



enredo e nome muito fortes, mas
com jogabilidade e qualidade
fracas. Ele é indicado apenas para
os muito fandticos por jogos de
corrida no PlayStation.

A seguir, confira algumas dicas
radicais para vocé tirar o maxim
proveito desse jogo.

DICAS TURBINADAS

Protétipo Audi 1999 — Para garantir
uma super maquina extra da Audi,
cologque MAYOU como seu

EmH SRR A}

I Ty

Prot6tipo BMW 1999 — Use POHLIN
como seu nome e corra imediatamente
em Le Mans com um super protdtipo da
BMW. Esse carro € muito rapido. Para
manté-lo na pista durante as curvas,
diminua a velocidade e dé pequenos
toques no freio.

nome. Imediatamente vocé
ira correr na pista Le Mans.
A velocidade do carro &
absurda. Mantenha uma
velocidade média de 230
Km/h e use os freios
principalmente nas curvas.

Toyota GT1 — Mais um carro
extra. Use PINOU no lugar
do seu nome.
Automaticamente vocé vai .
pilotar um super Toyota
também na pista Le Mans.
Além de ser mais pesado,

o DA

BR

arhl

—
=
]

este carro € mais facil de
controlar na pista.

No total sdo 25 carros diferentes, incluindo modelos

de marcas famosas com BMW, Toyota e Audi

CONTROLES
COMANDOS
||

Todos os carros e pistas — Logo
no- inicio, entre com TATOQ no
lugar do seu nome para liberar
este trugue e, assim, acessar
todos carros e pistas. Feito isso,
use apenas o Quick Race do
Modo Arcade para jogar usando
todas pistas. Ao todo, séo 24
carros, inclusive os protétipos, e
cinco pistas liberadas para vocé
acelerar sem limites.

Marcha a ré — Se vocé bater
com um carro automatico em
algum muro ou lateral da pista e
ficar preso de bobeira, néo se
desespere e pise fundo. Ao
invés de acelerar contra o muro
e danificar seu veiculo,
mantenha pressionado o botao
B para sair levemente tomando
cuidado com os outros carros.

Veja os adversarios — Com o
tempo, vocé certamente sentira
falta do espelho retrovisor. Por
algum motivo, a Infogrames
adotou como padrao as provas
sem este importante e
indispensavel acessorio. Para
ativa-lo, entre em Options e
habilite com 3 o item Rear View
Mirror Off. Pronto, agora vocé j&
pode dar aquelas fechadas no
carro adversario sem medo, ou
descobrir se alguém esta
ameacando sua colocacao. <

FICHA TECNICA

Produtor: Infogrames

Na Internet:

www.infogrames.com
Ponto Forte:

Enredo inovador e carros nunca
vistos em outros jogos

Ponto Fraco:
Visual muito simples e efeitos
$0noros fracos

NOTA GERAL: 5,0
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ogos de tiro sempre chamam a
atenc@o em shoppings &
arcades, principalmente pelo
alto grau de realismo. Com a
pistola Virtual Light Gun da
Pelican, que testamos este més, vocé
pode trazer para o seu PlayStation as
emocdes dos jogos de tiro Arcade
mesmo que sua TV seja pequena.

Conexan facil

Para usar a Light Gun € muito facil.
Basta conectar a pistola ha primeira
porta do console e encaixar o adaptador
na entrada de video da TV. Uma
vantagem da pistola da Pelican é a
auséncia de pilhas, ja que o sistema de
vibragBo usa a mesma alimentacao dos
controles Dual Shock.

Depois de completar a instalacao,
ligamos o PlayStation para que o
equipamento fosse reconhecido pelo
jogo (isso ocorre na maioria dos jogos de
tiro). Para usar a pistola € necessario
que vocé tenha Um game compativel
com o acessério. Na divida, consulte o




Confira os recursos e
ualidades dessa pistola
com design futurista

manual de instru¢des do jogo e procure
mais detalhes sobre a compatibilidade
com controles do tipo pistola. |

M&o na massa

Nos testes foram utilizados os jogos
Die Hard Trilogy e Bichazard: Gun
Survivor. A pistola foi reconhecida logo
que o jogo Die Hard foi carregado. Ao
contrario disso, o Biohazard precisou de
configuragdo manual.

Usando o modo Normal vocé deve
apertar o gatilho muitas vezes. Gracas
ao sistema de amortecimanto intermo do
gatilho, o impacto sobre o dedo é bem
mener. O Unico inconveniente é que,
para carregar a arma, é preciso atirar
para fora da tela.

Com o modo Turbo ativado tudo foi
diferente. Até a arma mais simples do
jogo parece uma metralhadora. A
principal dificuldade com essa super
velocidade nos tiros & néo atingir os
inocentes. Além disso, as balas
limitadas se esgotam rapidamente. Uma
boa dica para controlar o Rapid Fire é

aplicar leves togues no gatilho até o
inimigo ser finalizado. Com esse modo, o
auto reload funciona automaticamente
facilitando o recarregamento da arma
nos momenios criticos.

Recursos adicinnai_ii

O sistema de vibracgo é opcional e
pode ser ligado ou desligado pela funcido
Jolt da pistola. O funcionamento desse
recurso € muito simples. Quando vocé
atira, imediaiamente a pistola treme por
dois segundos. Com a funcéo Turbo
ativada, a vibracao é continua.

Existe uma funcéo basica que é
muito importante: o Auto Reload, que
recarrega a arma automaticamente sem
usar o Turbo. Isso ajudou muito durante
o teste com o jogo Biohazard. Para
caminhar nesse jogo é preciso segurar o
gatilho apontando a pistola para fora da
tela e, com o Turbo ativado, o
personagem ficou incontrolavel.

Um botao auxiliar chamado .
Special B, localizado na frente do gatilho, -

pode ser usado para ativar uma segunda

drma, sempre presente nos joges de
tiro. A pistola aumenta a diverséo e
diminui a dificuldade do jogo. A
vantagem da Light Gun é o prego
médio baixo (US$ 25). Se vocé gosta
de jogos de tiro, essa pode ser uma
boa opcéo de acessério. <

' [Fabricante: Pelican B |
Na Internet: '
www.pelicanacc.com

i (Onde encontrar: Camara |
Games (Oxx11) 228-0822

Ponto Forte:
Tiros pro gatilho com
amorecimento interno e leve

Ponto Fraco:
Apenas dois metros de fio
- e




ACESSORIOS

| £laystation Fique ligado nos acessérios para
a n ! a PlayStation que vocé pode comprar
pela Internet ou em importadoras

CONCEPT 4 RACING WHEEL

olante robusto especialmente produzido para jogos do

PlayStation. E um dos mais resistentes do mercado e
possui retorno rapido de movimentagdo. Os pedais sdo
anatémicos e aumentam o grau de simulagio. Traz todos os
hotdes do controle padrédo do PlayStation.

0 Yoo

3 FICHA TECNICA @ Design inovador

< ® Pedaleira dupla ® Resistente

= ® Eixo vertical ajustavel Preco médio: US$ 60

[n]

: , .

< Fabricante: Interact-acc RUATAVANIGlETR & T oM olo10y]

= S

m

>

<

-l

o

: PSXAMP MPE CARD

<

o P3 é um formato de arquivo de dudio compacto que permite
gravar musicas com gualidade de CD em arquivos muito

n pequenos. Usando este acessdrio vocé pode reproduzir misicas

u MP3 no PlayStation. E conectado na entrada serial, a mesma do

a GameShark, e possui'um saftware proprio. =

: FICHA TECNICA ® Entrada e safda estéreo

i ® Salva lista no Memory Card @ Compativel com os Skins

- @ Suporta nomes longos do WinAmp

m’ dos arquivos Pregco médio: US$ 100

n

< el dle NI CHEL S CNai] o] WWW.psxamp.au

a

e

DUAL SHOCK HORI

ontrole analégico transparente com as mesmas caracteristicas dos
c convencionais. Apesar do tamanho prolongado da base, &€ o menor
controle Dual Shock para PlayStation. Possui cantos arredondados e
formato mais confortavel para acomodar as maos.

FICHA TECNICA ® Tamanho compacto

@ Dois motores internos para ® Botdes direcionais com oito
vibragéo independentes posigdes

® Formato ergonémico Preco medio: USS 120

Fabricante: Hori Electronics

50}




TODOS OS SERDOS QUE TENTARAM ESCONDER

i [H1]1] mIS FACIL ENCONTRAR A DICA PARA 0 SEU JOGO FAUORITO. BASTA OLHAR O iNDICE, IR ATE A PAGINA INDICADA E DETONAR

Clash Of The Super Heroes. . . . 61 Thrasher: Skate And Destroy . . . 58

Blast Radius Max Suriing 2000 53 Tomb Raider 2:
i ~ Mission Impossible 62 The Dagger Of Xian
Crash Team Racing . N Tony Hawk's Pro Skater
- F NBA Live 2000 Toy Story 2

Fatal Fury:"Wild Ambition . . . 52, 61 NBA Jam Tournament Edition . .
Fatal Fury: Wild Ambition (JP) . . &1 NCAA GameBreaker 98 - Vigilante 8: Second Offense. . ..
FIFA 2000: Major | NFL Gameday 2000 Virtual Pool
League Soccer . . - ) : VMX Racing
FIFA Soccer 9 : Parasite Eve 2 ' 55 VR Powerboat Racing
FIFA: Road To Premier Manager 99 . . . et W
The World Cup 98 / i R Warpath: Jurassic Park
Fighting Force 2 s ) : Winning Eleven 3 (JP)
Fighting lllusion 5: - . =3 Winning Eleven 3:
K-1 Grand Prix 99 .C.A.R. Final Version (JP)
Fisherman's Bait 2: - Samurai Spirits Warrior Rage 2 . Winning Eleven 4 (JP)
" Big OI' Bass Soul Of The Samurai Worms Pinball
Formula 1 '99

International i Z-Gundam

Track & Field 2000 ' Zero Divide
K

Knockout Kings 2000 : : 40 Winks
M
Marvel Vs. Capcom: 58
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Todas as chaves

Pause o jogo durante a fase
House Hub e segure Select.
Agora faga a seguinte segiiéncia
de botdes: @, L1, L2, L1, L2.
Modo cabegéo

Pause o jogo, segure Select e

" aperte rapidamente L1, 4, =,

L2, A Feito isso, solte o botao
Select e veja os resultados.
Cogs completos

Com o jogo em pause, segure

Select e aperte ¥, R2, L1,

A+ R2. -8

Restaurar ZZZs

Pause o jogo,.segure Select e
1

Com o Jogo em pause, segure
Select e pressione L1, B, =,
L2, A

Restaurar luas

Pause o jogo, segure Select e
2, €.

aperte M, L2, €, R

Todos os Winks :

Pause o jogo durante a fase
House Hub e segure Select.
Agora faca a seguinte seqiiéncia
de botées: €, ¥, 2 =,
Caixinha surpresa

Durante as fases vocé encontra
uma caixinha vermelha saltitante
que serve para fazer uma
espécie de upgrade no seu

‘personagem. Pule sobre ela

antes de acabar com os inimigos
do local. Dependendo da fase,
vocé recebe uma roupa ninja ou
até mesmo uma aparéncia pré-
histérica. Mas seja rapido e
esperto, pois o efeito dura
apenas 100 segundos e os
inimigos n&o param de atacar.
Use este recurso quantas vezes
quiser.

Detonando os bichos

Existem dois modos basicos
para acabar com as criaturas
malignas. O primeiro é o salto e
deve ser usado para os
pegquenos inimigos, como as
aranhas e as bolas verdes. Para
executar este ataque, use ¥
para pular e, em seguida,
pressione . durante o salto. O
outro ataque funciona bem
contra as criaturas médias como
as plantas carnivoras. Neste
caso, aproxime-se
cuidadosamente dos bichos e
pressione B por trés vezes até
finalizar a sequéncia.

Quando vocé encontrar criaturas
maiores como Franksteins e
chefbes, sera necessario

Lontinua...

?

FATAL FURY: WILD AMBITION

Golpes especiais e secretos de

todos os lutadores

1 - ANDY BOGARD

Hishoken: ¥, i, € + A

Geki Hishoken: ¥, &£, € + ll

Shoryudan: =2 ¥, N

Kuuhadan: €, £, ¥ 3 = + %

Bakushin: = N ¥, £ € + %

Zaneiken: i > +

Shower Kick: =2 + %

&‘Einning Buddhist's Robe Kick:
+ %

>

Reverse Spin Kick: £ + H
Reverse Mid-Air Returning Leg Lift:
€+n

Rolling Flipkick: =, = + A
Upward Palm Strike: 3 + ll
2 - BILLY KANE
3-Section Cane Mid-Level Thrust:

+ A
Sparrow Drop: ¥, i, € + A
Whirlwind Cane: ¥, ¥, ¥+ A, A
Super Cane Attack:
£ v ay:-2
Fire Dragon Pursuit Cane:

+ %

Head Splitting Low-Aimed Attack:
€+

Great Spin Kick: =& + %

Back-Hopping Kick: £ + Hl

Steep Dragon Opposite Kick:
AN+ X

Pole-Vault Kick: = + ll

Fishing Rod Throw: = + [l

Hell Drop: =, € + ll

Super Flaming Whirlwind Cane:
EE VN DR

Crimson Flower: =, 8 ¥ +

Salamander Stream:

2> €L V3> 0H

3 - GEESE HOWARD

Reppuken: ¥, i€, € + A

Jaeiken: ¥, &£, €& + W

Atemi Nage Rasen Reversal:
VN DR

Atemi Nage Kogetsu Reversal :
: N -ﬁ +

Gedan Atemi Uchi Reversal;

>+ A

N

ASh!ippuken: VNV AN

Apocalyptic Murder Two Part Kick:
MRS < ﬂ

Reckless Flying Kick: = + %
Rapid Hop Paim: Puie, I, H H
Lightning Spin Kick: € + %
Tiger Killer Throw: = + ll

Spinning Ring Prop: = + Ml —

Vacuum Throw: €, = + 25
Tiger Killer Palm: =, € +
Razing Storm: i , =, M, 'l!, ¥ €
Reppligorenha: 3 + 3¢, ll
segurando &

Deadly Rave: >

SAVE €D+ A |

Razmg Deadend: A, A, % % % ...
H N i HD €
N2>+l

4 - JOE HIGASHI

Slash Kick: £ , = + M

Golden Heel Hurter: ¥, £, € + %
Tiger Kick: =, ¥, S + 8¢
Hurricane Upper:

€E L VNS A

TNT Punches: A repetidamente
Vertical Upper: €= +

Sliding : M + 8

Tiger Sword; €= + %

Slide Deep: = + %

Uppercut F'unch: dq+H

=+l

5 - KIM KAPHWAN
Hangetsuzan: ¥, £, € + 3%/
HienZan: segure ¥, A « %
Kuusajin: segure W, A + A
Hishokyaku: Pule, ¥ + #
Ambition Kick: ¥, M, ¥ + 3%
Neri Chagi : = + %
Half-Moon Kick: M + %
Upward Thrust Kick: 8 + ll
Dora Yup Chagi: =, = + A
Qut/in: ¥, ¥

Axe Kick: depois do Out/In, H
Pushaway kicks: apés o Out/In,

Body Drop: = + M (frente)
Crescent Moon Kick:
= + M (traseira)
Houou Tenbukyaku: Pule,
€ R
Hououkyaku:
K€ €Vvy>H
6 - MAI SHIRANUI
Ryuenbu: N, i€, € + A
Hissatsu Shinobibachi:
VN>l 2
Kachosen: ¥, M ¥ + A
Kagerogo Mai: mantenha apertado
o+
Musasab! No: Mai: meia altura,
¥+alt
Flying Swallow. Kick: = + %
Conecealed Cherry Tree: =» + A
Windmill Demolis
(frente)
Night Cherry: -) i . (iraseira)
Dream Cherry: meia altura, i W
ChouHissatsu Shinobibachi:
+ % H

True Flower Tempest:

D € L VDN

7- RAIDENBIG BEAR
D@kugln VK €+AE
jant Bomb: i, > + H :
Double*Sledgehammer, = + %
ffalo Sentoun: Pule, .
ammer Swin 8; ®
\;E ffalc Ball: +
Front Suplex: = + [l
Scrap Driver: = + Il

\%

Death Rake Stomp: €, =2 +l
Dr. Bomb: =, = + W

Buffalo Carry: =, € + l
Thor's Hammer:

Upward Snake Arm: ¥, (£, €
Mid Snake Arm: ¥, £, €&

Joe Special: = + l
Spinning Flames Top: = + M
JoeCut: >, €+l . %
Neck Sumo: M x 2 + Baigaeshi Double Return
Screw Upper: Y Nl
VYD xE

Turbulence Upper: =, €, £, ¥, N,

Doukushu' Poison Hand: =, i ,
+ A

Fatal Fury: Wild Ambition

Bussashi Overhead Swipe: =& + A
Dokkan: 3 + 3%
Kachiwari Headsplitter: 3 + A
Bun Nage:
Kamahori: =2 +
Guillotine:
S €L VIR E
Shovel: sequre i, €, = + % l
9- TERRY. BOGARD
Power Wave: ¥, M ¥ + A
Round Wava: & S W +
Burn Knuckle: ¥, £, € + A/M
Rising Tackle: ¥, A + A
Power Dunk: M+ %,
Crack Shoot: ¥, €, € + R
Power Charge:!
BackSpin Kick: +
Charge Kick : =, =
Jumping Knee Kick: M + 3
Fire Kick: €+ H
Buster Throw: = + ll
Neck-Hanging Crusher: =» + l
BackSpin Attack: =, € +
Power Geyser: =
Y €K >R
Overheat ..Ge.sser:

S3.m

Heat-Up Geyser:
S €LV >:-0
10 - TOJI SAKATA
Dual Pair Rapid Slash:
o i

Aiki Mirror Slash; =» W, M + &
Tornado Capture:
€ K VNS A
Roaring Heaven Slash:

o G |
Two Side: ¥, ¥
Knee Spin: = + H
Self-Attack Throw: €, -) |
Buddhist God of War: ¥, & €, K ;
S REELyNSH
11 - TSUGUM! SENDO
Heaven's Palace Driver:
€ Vv - AxE
Naniwa Lariat: €= =»
Octopus Heat: ¥, M,
L'il Tsugumi Elbow: ¥, M
Okencmiyaki: M + %, %,
Hunting Bridge: ¥, ¥, €
Rolling Sobat: = + %
Straightforward Head Attack:
€ +g.

Catch: =, € + W
Straightforward Strongman Attack:
€% :

Tsugumi Driver: = + l
Teugumi Suplex: = + Il
Monkey Flip: S, S + [l
Tripping Up/Power Bomber:
€« v S e z 0
Flyl Tsugumx Drop:

-g VNS> H
Namwa Deaihlock depois do
Tripping Up, €=, £, ¥, N



2> +% 0
Loop Line Crush:

. €>-B
12 - XIANGFEI LI
Nanpa: ¥, M ¥ + A/El
Spinning Kick: ¥, M, ¥ + ¥
Tenbau Zan:
LA RS e o R
Tenbau Zan: =, ¥ M + ¥
Esaka: ¥, &, €+l
Chi Mon Chou Chuu: =2 + A
Kou Sou Tal: € + 8
Ryoku chi kou en: € + Hll
Taitetsujin: =, €, £, ¥, N,
2>+% H
FIGHTING FORCE 2
Opgdes secretas
Na tela principal do jogo, pressicne
ao mesmo tempo os seguintes
botées: L1 +12 +R1 + A + % + €.
Feito isso, entre na opgao "Star
Game" que.aparece para acessar as
opgdes secretas. Agora € possivel
selecionar qualquer fase, modo
invencivel e outras opgoes radicais.

FORMULA 1 '99

Modo Ring :

Na tela de "Score Screen” (aquela
onde vocé escreve seu nome
quande bate um recorde) entre com
o codigo RING para liberar um novo
modo de jogo.

Modo Safety Car

Use o nome SAFETY na tela "Score
Screen” para o Modo Safety Car
aparecer no seu menu principal.
Pista extra

Para correr na pista de Monaco a
noite, escreva NIGHTS na tela
"Score Screen”. Feito isso, inicie um
jogo e selecione a pista Monaco
Nights para curtir uma divertida
corrida noturna.

U

INTERNATIONAL TRACK & FIELD
2000

Corrida de 100 metros

Esta prova tradicional exige muita
velocidade. Vocé deve correr @
maximo que puder para garantir a
primeira posigao. Para isso, vocé
usa os botdes @ e M rapidamente.
O detalhe é que esses botdes
devem ser pressionados de modo
alternado e nao simultaneo, caso
contrario, o seu atleta nao chegara
numa boa colocagao.

Salto em distancia

Agora, além de velocidade, sera
necessario muita precisao. Para
conseguir o melhor salto, ndo tem
segredo. Use rapidamente os
botoes @ e M de forma alternada
para correr. Quando chegar na linha
de salto, o seu personagem para
por dois segundos. Este é o tempo
para pressionar ¥ + A ao mesmo
tempo. Aperie esses boldes apenas
uma vez e solte em seguida sem
sSegura-los.

Arremesso de dardo

A distdncia do arremesso do dardo,
depende unicamente de dois
fatores: velocidade e muita
precisao. Pressione rapidamente @
e B para garantir a maior
velocidade possivel. Quando o
atleta estiver cerca de dois passos
antes de acabar a pista marrom,
aperte % + A ao mesmo tempo
para arremessar. Cuidado para nao
ulfrapassar a marcagao, pois sera
desclassificado.

Salto sobre o cavalo

Nesta parte vocé deve ser muito
rapido nas combinacgoes. Logo no
inicio, surge uma lista de saltos
para escelher. Os itens com
pontuagéo proxima de 10 pontos
s8o os mais dificeis de fazer.
Escolha o salto e avance. Agora,
aparece uma barra no rodape da
tela dividida em trés partes, cada
qual indicada por uma seta no
momento do salto. A primeira é o
tempo de corrida e a segunda vocé
deve apertar duas vezes os botdes
@ + ¥ para saltar. E a Gltima parte,
pressione o mais rapido possivel a
combinagdo apresentada na barra.

International Track & Field 2000

Knockout King®

I

KNOCKDUT KINGS 2000
Sequéncia arrasadora

Para detonar o oponente
rapidamente sera necessario
variedade nos golpes. Para acabar
com o adversario, use uma
sequéncia genérica que serve para
qualquer lutador. Para isso, siga os
passos abaixo:

1 - Aproxime-se do oponente e
aperte M até ele se defender.

2 - Quando isso acontecer, segure
L1 e aperte = para empurra-lo.

3 - Assim que o adversario der o
primeiro passo, segure R1 e
pressione ¥ para liberar uma
sequéncia poderosa.

MAX SURFING 2000

Pegando a primeira onda

No infcio, vocé tera muita
dificuldade para manter o surfista
sobre a prancha. Para nao fazer
feio e detonar logo na primeira
onda, existe um macete muito
simples. Quando surgir a palavra
"start" na tela, segure rapidamente
o botéo R1. Feito isso, a barra de
energia, que serve como impulso
para o surfista, comega a carregar.
Para subir na prancha, aperte o A
e, em seguida, use os botdes
direcionais para controlar o surfista.
O detalhe é que vocé deve apertar
o A no momento em que o surfista
estiver no meio da onda. Caso
contrario, vocé escutara gritos
vaiando o seu surfista.

Maior pontuagéo

Para garantir mais pontes durante o
jogo, siga uma dessas regras
basicas:

1 - Mantenha o seu surfista o maior
tempo que puder sobre a prancha.
Use toques leves nos direcionais e
pressione R1 para carregar a barra
de impulso.

2 - Para pegar o tubo dentro da
onda, aperte 3 para diminuir sua
velocidade e quando vocé estiver
dentro use R1 para nao ser
derrubado. Controle o surfista com
toques rapidos e curtos para a
galera vibrar com expressoes tipo

Continuacdo 40 WINVKS

combinar os ataques.

Itens escondidos

Muitas passagens abrem
apenas quando um determinado
niimero de itens s&o obtidos.
Alguns lagos guardam diversos
itens pelos cantos,
principalmente energia.
Portanto, antes de mergulhar
prépare-se para derrotar alguns
guardides do lago. Para saber a
quantidade de cada item que
voce vai coletando pelo
caminho, pause o jogo com o
Start e verifiquew nas laterais.
Venga a bruxa

Se vocé encontrar uma bruxa
passeando de bobeira sem
atacar, certamente ela guarda
uma fase bénus. Bata em
qualquer parte do corpo da
bruxa e automaticamente a
disputa comeca. O seu objetivo
¢é finalizar as trés voltas em
primeiro lugar coletando o maior
numero de itens. Para isso, faga
o seguinte:

1 - Passe sempre que puder
dentro dos tubos de energia
para turbinar tefporariamente o__
seu foguete.

2 - Voe o mais baixo possivel
para obter todos os itens que
estdo no chao.

3 - Mantenha o foguete sempre
no meio da pista, pois os postes
de iluminagao atrapalham a sua .
tragetoria.

CRASH TEAM RACING
Power-up invisivel

Na tela principal do jogo, segure
ao mesmo tempo L1 + R1 e
aperte a seqiiéncia de botdes:
Corra como Penta Penguin
Durante o menu principal,
segure L1 + R1 e aperte ¥, =,
A ¥, € A, A para correr com

_ Penta Penguin.

Opgéo secreta

Venca o fantasma N, Trophys

em todas as pistas do Modo

Time Trial. Automaticamente,.

uma nova opgéo chamada

Scrapbook sera liberada dentro

do menu principal.

Demo do Spyro 2

Na tela principal do jogo, segure

ao mesmo tempo L1 + R1 e

aperte , @, A, = para

acessar o demo jogavel do

Spyro 2.

Turbo boost

Aperte % antes de surgira luz

verde da largada. Dessa forma,

voce lidera a primeira volta

facilmente.

Turbo counter

No menu:principal, segure L1 +

R1 e pressione rapidamente A,
, v, @ M e oitem turbo

counter sera liberado para vocé.

Turbo pads

No menu principal, segure L1 +

R1 e pressione rapidamente A,
i e o item turbo

pads sera liberado para vocé.
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NBA LIVE 2000

Estratégia para o Modo 1-ON-1
Também conhecido como
Street, as regras deste modo
sao simples. O duelo ocorre
numa guadra de rua entre duas
pessoas ¢ os pontos sdo feitos
usando apenas um lado da
quadra. Depcis de uma cesta,
as posices. de ataque e defesa
se invertem. Vence quem
conseguir arremessar a bola 21
vezes na cesta. A pontuagéo
maxima e o nivel de dificuldade
podem ser alterades. Conforme
vocé vence, times especiais e
personagens néo disponiveis
s&o liberados, Confira agora
algumas dicas que vocé podera
usar para detonar o Modo 1-

-ON-1 e ainda dar um show de

enterradas.

Avango com a bola

Carra constantemente’ pela
quadra, principalmente jogando
contra o computador. Faga
zigue-zagues verticals sempre
tentando avangar. Depois de

_um tempo a maquina vacila e

Vocé pederd invadir o garrafio
(aquela area demarcada sob a
tabela).

Engane o bloqueio

Se o adversario prender o seu
jogador embaixo da cesta, ndo
figue nervoso. Volte para o lado
oposto, mas n&o saia do
garrafdo e espere o oponente
tentar bloquea-lo novamente.
Use B para driblar e arremesse
sem medo.

Ponto garantido

Para enterrar facilmente, existe
uma técnica muito simples.
Drible o oponente e aproxime-
se do fabela rapidamente

. mantendo R2 pressionado para

ganhar velocidade. Quando
vocé pisar na segunda linha do
garrafao, pressione ao mesma
tempo @ + & para fazer bonito.
Defesa forte g

Para impedir a pontuacgéo
adversaria, serd necessario
muita habilidade. Sempre que
puder, acompanhe o oponente
protegendo a tabela e use o
botdo & para bloguear. O
detalhe & que vocé deve pular
na hora certa do arremesso,
caso contraric, a tabela estara
livre.

Roubada facil

Aperte H para dar um tapa na
bola e garantir o dominio no
momento de um drible
adversario. Com certa distancia
do oponente, nem pense em
fazer isso, pois 0 seu jogador
perde tempo e podera ficar
para tras.

Lendas do basquete

Use a opcgéo "Creat Player” do
menu principal para escolher os
melhores jogadores de cada

Continua...

“Yeah!" e "Cool!".

3 - Faca manobras arriscadas,
quanto maior a altura na enda,
melhor sera a pontuagdo. Com um
pouco de pratica e muitos tombos,
vocé pega o jeito.

N

NBA JAM TOLRNAMENT
EDITION

Jogadores secretos
No momento de determinar 0 nome
do jogador (tela "Initials screen”),
use as iniciais e datas abaixo para
ter acesso aos jogadores secretos.
1 - Adrock

ADR - APRIL 6

2 - Alex Delucia

DEL - OCTOBER 19

3 - Andy Cattling

CAT - JANUARY 2

4 - Asif Chaudri

CHD - MAY 5

5 - Barry Hutchinson
BAR - APRIL 9

6 - Bill Clinton

BIL - JUNE 3

7 - Brett Gow

GOW - JULY 17

8 - Carol Blazejowski
BLZ - JANUARY 14

9 - Charlotte Hornet
HOR - JUNE 12

10 - Chicago Bull

BEN - SEPTEMBER 20
11 - Chris kirby

CHR - DECEMBER 18
12 - Darren Falcus
DAZ - AUGUST 6

13 - Darren Hodgeson
HOG - DECEMBER 31
14 - Darren Tunnicliff
SAT - MAY 7

15 - Elizabeth Burgess
LIZ - AUGUST 7

16 - Erik Kuby

KUB - APRIL 14

17 - Eric Samulski
AIR - JANUARY 21

18 - Frank Thomas
FNK - JANUARY 8

19 ~Fresh Prince

FRS - FEBRUARY 2
20 - Hillary Clinton
HIL - NOVEMBER 6
21 - Heavy D

HEA - JANUARY 9

22 - Jamie Rivett

REV - JULY 6

23 - Jason Falcus

JAS - NOVEMBER 16
24 - Jason Whitaker
JAX - MARCH 1

25 - Jay Moon

JAY - AUGUST 24

26 - Jazzy Jeff

JAZ - OCTOBER 9

27 - John Carlton

CAL - MARCH 25

28 - Kim Gordon

GOR - JULY 3

29 - Larry Bird

LAR - JANUARY 15
30 - Lee Renaldo
REN - FEBRUARY 4
31 - Mark Thienvanich
THI - NOVEMBER 1
32 - Mark Turmell
TUR - JANUARY 31
33 - Mc Adam Yauch

MCA - APRIL 9
34 - Mike D
M_D - JULY 1

35 - Mike Muskett

MUS - DECEMBER 24

36 - Minnesota Timberwolf
WOL - MARCH 7

37 - Nat Gunter

GUN - JANUARY 11
38 - Paul McHugh
BAA - JULY 12

39 - Pete Wanat
WAN - JUNE 10

40 - Phoenix Gorilla
AEP - APRIL 2

41 - Prince Charles
CHA - MAY 4

42 - Rob Gray

ROB - FEBRUARY 24
43 - Sal Divita

DIV - JULY 3

44 - Seth W. Rosenfield
STH - DECEMBER 8
45 - Shawn Liptak
LIP - JANUARY 14
46 - Shawn Rosen
SAW - APRIL 10

47 - Snake

SNK - JUNE 15

48 - Steve Shelley
SHY - JUNE 8

49 - Thurston Moore
MOE - JUNE 8

50 - Tom Higgins .
TOM - FEBRUARY 19
51 - Tony Goskie
GOS - JANUARY B
52 - Ziggy Hill

ZIG - APRIL 7
Selegao de nivel

Apés entrar com as iniciais, segure

ao mesmo tempo L1 + R1 para

escolher o nivel do jogo, usando as

seguintes iniciais:

Ultimo jogo

END - JANUARY 1

Vitéria iImediata

FiIN - JANUARY 1

Segiiéncias secretas

Use estes trugues durante a tela
Tonight'si Match-up.

Mostrar porcentagem

Power-up dunks

€800 %

Power-up de 3 pontos

"y €D €A

Power-up de fogo

v.2 2.0 A 2>

Maos rapidas 2

€ €€ €0>

Super arremesso
21000 0 V¥

Falta dupla

AEAAN € € € €00

Falta inversa

P € € € €0 A

Modo Huge

%% % % XRXR

Cabega colossal

X H A A A A

NCAA GBAMEBREAKER 98
Opgoes secretas

Use os seguintes cédigos na opgao
“Easter Egg" do menu principal
para selecionar o truque desejado.
(*) Unicamente para o Modo

Simulation

Time Alabama '92
ALA 92

Time Alabama '89
ALA 89

Time Arizona State '96
ASU 96

Time Colorado '89
COL 89

Time Florida '96

FLA 96

Time Florida "95

FLA 95

Time Florida State '92
FSU 92

Time Miami '92

MiAMI 92

Time Miami '86 j
MIAMI 86

Time Miami '85

MIAMI 85

Time Miami '83

MIAMI 83

Time Michigan '91
MICH 91

Time Nebraska '95 %
NEB 95

Time Nebraska '93
NEB 93

Time Nebraska '92
NEB 92

Time Nebraska'9
NEB 91 ]
Time Nebraska '83__
NEE 83 o~

Time Notre Dame 90
NDSO

Time Notre Dame '89
ND 89 i
Time Ohio State 868
OSU 96

Time Oklahoma '79
OKLA 79 y ‘
Time Pen State '82

PENN 82 s &
Time Pen State'™

PENN 78 g‘-u...gﬁ’ “
Time West Virginia '88

W VIR 88

Todos os times bdnus

GIMMIE (ou GREED)

Todos os jogadores de 1999
BEAT DOWN.

Melhor passe

PASS ATTACK

Melhor jogador

GOLDEN

NFL Gameday 2000




Melhor corredor
RUN ATTACK

] Venga todos os games*
5C

Time GameBreaker All-Star "98
GBO98 ALLSTARS

Melhor defesa*

BOOST

Trocar o time durante o jogo*
JUMPER

Pontos ilimitados

BUILDER

Veja os créditos finais
CREDITS

NFL. GAMEDAY 2000
Truques secretos
Entre com os codigos abaixo
usande a opcac “Easter Egg” do
menu principal.
Time 989 Studios
989SPORTS
Jogadores equilibrados
EVEN_TEAMS
Malhor corredor
BETTIS
Ciclo Heerleaders
SLIDE _SHOW
Maior impacto -
‘BIG_HITS
~Nivel de dificuldade secreto
GD_CHALLENGE
Pontuagédo maxima
HANGTIME
Mais faltas
HAMSTRUNG
Velocidade do Juiced
COFFEE_BREAK
Movimento do Juiced
SWIMMERS
Jogadores grandes
GOLIATH
Bola gigante
“BIG_BALLS
Gol comimais alcance
TEEL_LEG
:Mais pontos’
¢ JACK_HAMMER
em intervengéono passe

presidenciais
PRESIDENTS

Melhor pegada

GLOVES

Juiced volta correndo

DAVIS

Fios na cabeca

PUPPETS

Speed bursts

JUICE

Créditos;

CREDITS

Super stiff arm

PISTON

Jogadores magros e altos
PENCILS

P . Jogadores magros

FLEEA GIRGUS

Jogadores lentos para a CPU
SLOW_CPU

p

PARASITEEVE 2

Roteiro inicial

1 - Vocé comeca numa plataforma
de firo. Use o M e os boides
direcionais para mirar e atire com
R1. Dé preferéncia para os alvos
vermelhes e laranjas, pois estes
apresentam maior pontuagao.

2 - O que mais atrapalha é
recarregar a arma. Aya demora
cerca de irés segundos para

recarregar a pistola, tempa
suficiente para perder dois alvos.
Para evitar este problema, antes de
acabar as balas, aperte duas
vezes R1 para recarregar.

3. - Entre na porta seguinte

e fale com Pierce, use

para acelerar os dialogoes.

Lontinuacao
NBA LIVE 2000

década. Os nomes estéo
colocados na ordem correta,
ou seja, 0 primeiro e ©
segundo, respeciivamente. A
P oo o5 sen mensagem "Unlack Legends”
sobre o caos em que se 3 | aparece na tela confirmando o
enconfra a cidade. Passe pela quuz' de 50

proxima porta e vire a direita Angfe\:‘ Pﬁilli

para acessar o deposito. WHIZ KID P

4 - Agumas armas e Bill Sharman

acessorios poderdo ser CHARITY STRIPE
adquiridos nesse deposito. Se Bob Cous

voceé foi apressado e comprou B-BALLS %OOLZ

a versao japonesa de Parasite Bob Petit

Eve 2, veja abaixo o C%ASH I;OARDS

significado de cada item do Carlo Braun

menu principal que a HARD WOOD

colega Jodie |he oferece. Cliff Hagen

Lista de acessorios: 1 - HéOKagHOT

Armas, 2 - Municaes,

3 - Coletes, 4 - . Dolph Schayes
Utilitarios, 5 - : SET SHST
SR
gn-trNagapmx'ma ! Harry Gallatin
Pierce: IRON HORSE
espera Larry Costello
VOCé para Sarnurai Spirits CROSS OVER
entregar Warrior Rage 2 Paul Anz!n =
a chave do carro, néo zgr?aHréNGE:rlihu
fale comiele ainda. Va para St el

o canto da sala e pegue um g e o
antidoto na prateleira. Em seguida A A XSO X HEHNE S
aproxime-se do nosso amigo e saia Todos 0s mapas A:_L Déls:TENSEVE
cantando pneu. X0 H A ANOX Sl

6 - Fale com o sargenio e enire no Todos os finais OE;nENaS’TVOIEZ L
Akropolis Plaza. Saindo do HANNG® % A PR
elevador surge um telefone para Ll
salvar o jogo num memory card. Taluas

Siga pela porta de vidro e pegue %

uma chave com o oficial da Swat. % LUCAS LAYUP

Jerry West

THE MR. CLUTCH
Lenny Winkins
PLAYER COACH
Oscar Robertson
BUCKS BIG O

Volte e des¢a as escadas da

direita. 5.C.A.R.5.

7 - Mate seu primeiro inimigo e Cddigos secretos

pegue a proxima entrada. Depois Entre com esses truques na tela
que a simpatica senhorz se de password do jogo.

transformar num gorilao esquisito, Copa Crystal
atire 0o maximo gue puder recuando GLASSX S gimkj%nﬁé_r
sentido a porta de saida. Copa Diamond T Heinsoh
8 - Pegue a chave redonda perto ROCKYY FET‘P%HS‘IPSO ]
do corpo da criatura e saia da sala. Copa Zenith Walt Bell
Duas criaturas menores estardo em ZDPEAK Ng COSM:J‘IHI.IE!';\JT
seu caminho. A dica € atirar até Carro leopardo Willis Reed
derrubar e mudar a mira para a RUNNER S(lj'i_s %e et
outra criatura gue ests em pé Carro pantera Wilt gr;r bl') Jai
9 - Subas as escadas e pegue 2 MYSTER BIIG GOEITA'?:Iam
caixa de balas na base da estatua Carro escorpido Década de 70
central. Prepare sua arma e desga DESERT B'IIDS el i
pelo outro lado para acessar o Carro cobra : LIIEAngnI?A:rEAROO
portdo dos fundos. Enire na porta RATTLE =
da esquerda e acabe com os ratos. Todos os carros e copas Bill Waltan
10 - Agora entre a esquerda e ALLVID Continua...
pegue uma pogdo dentro da Modo Challenge
geladeira. Saia e pegue 2 oulra MASTER
porta. Use a cdmera do painel e Modo Master
veja os proximos lugares a serem XPERTS
explorados. Boa sorte!

SAMURAI SPIRITS

WARRIOR RAGE 2

Golpes especiais

JIN-EMON

Super langa: = + ll

Chute frontal: 2 + 8

Super frontal: =, ¥, N, =2 + H
Golpe mortal: ¥, M, = + A
Ataque inferior: W, £, € + H
Lanca rapida: ¥, £, € + 8
HANZO

Ataque frontal: = + l

Chute lateral: 2 + %

RAINBOW SIX

Truques secretos

Pause o jogo e segure L1 antes de
executar estas seqgliéncias. Alguns
codigos também funcionam na tela
do menu principal.

Municao exira
I,.c,., A X A XA

Invencivel Véo: ¥, 1 (no alto)
OO N AKX AXS® Estrela da morte baixa:
Sem terroristas ¥, N 2 + H (no alio)

A9 0 ANX A®
Abrir todas as portas
ABNBAXGNA

Recarregar energia

Estrela da morte alta: ¥, W, = +
A (no alto)

Chave de pescoco:

€ L VD> 0

55
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SHOT BLOCKER
Bob Lanier
BIG FOOT
Dave Bing
THE DUKE
Dave Cowens
RED HEAD
Earl Monroe
MAGIC PEARL
John Havlicek
JOHN HONDO
Julius Erving
DOCTCR'S IN
Nate Archibald

s BIG TINY
Pete Maravich
PASSING PISTOL
Rick Barry
FOUL SHOT
Walt Frazier
COLL CLYDE
Wes Unseld =~
GLASS CLEANER
Década de 80.
Charles Barkley - .

MOUND OF REBOUND

Dominique Wilkins
HIGH LIGHT
Earvin Johnson
MAGICAL GUARD
George Gervin
'CHILLED ICEMAN
Hakeem Olajuwon
THE DREAM MACHINE
Isiah Thomas
BAD(especo)BOY ZEKE
James Worthy -
BIG GAME
Karl Malone
MAILMAN DELIVERS
Kevin McHale

. SIXTH MAN
Larry Bird
CELTIC PRIDE
Michael Jordan
COME(espaco)FLY
WITH(espago)ME
Moses Malone
FREE THROWS
Patrick Ewing
PLAYER PRESIDENT
Robert Parish
CELTIC CHIEF
Década de 90
David Robinson
SPURS ADMIRAL
Gary Payton
HUMAN GLOVE
Grant Hill
CLASS ACT
John Stockton
JAZZ MAN

- Mitch Richmond
LIVE COVERMAN
Reggie Miller
QUTSIDE THREAT
Scottie Pippin
COMPLETE GAME
Shaquille O'Neal
LITTLE WARRIOR
Shawn Kemp
Power Dunker
POWER DUNKER

Chave de brago:
2 3V €+
SElSHIRO
Chute lateral: = + %
Golpe frontal; = + l
Flash:
VAD+tAoud K €+ A
Super sombra:
DB €1

Thunder light alto:

NN D+ A
Thunder light: &, ¥ M =2 +
HAOMARU
Chute forte: = + #
Ataque especial: & + H
Spin: =2, £ A>+0
Super spin: =2, ¥, M, =2 + A
Cinturdo: ¥, M, = + A
Golpe baixo: -) W €+
SAYA
Giro simples: = +
Chute rasteiro: = + 3%
Giro frontal: €, €. ¥, N 2 + W
Giro curto: ¥, M, = + ll
Chute rasteiro: ¥, M, = +
Giro inferior: ¥, M, = +
RAN PO
Chute duplo: =» + %
Super frontal: = + A
Martelada: = +
Martelo duplo: ¥, NI, =»
Super martelo: \v, N, =&
Martelo voador alto:
2>V N+ A
Martelo voador baixo:

e B & |
YACI
Golpe frontal: = + %
Giro mortal: = + A
Golpe superior: = + &=
Ataque inferior: ¥, M & >+ A
Atague supenor VNS .
Gas venenoso: ¥, i € + A
Dardo assassino: ¥, &, € + l
JUSHIRO
Ataque lateral: = + l
Torpedo superior: = +
Torpedo: ¥, M, = +
Metralhadora:
VEE€+AouV,
Dardo assassino:
Ataque mortal:

A
.(-+
. €+l

+ %
RINKA

Super frontal: =2 + A
Super lateral; =» + Hll
Chute de fogo: = + t

Semespada: 2, M ¥, £, €+ 8

Samurai Spirits
Warrior Rage 2

Tornado: =2, ¥, M = + l
Tornado tripio: =, % M. = + A
HAITO

Chute alto: =» + %

Frontal: = + W

Rapid Fire: ¥, i€, € + M ou ¥, &£,
€+ A

Super furacéio: W, W, = + A
Furacdo: ¥, N, = + W

Super frontal: €, i€, ¥, N, = + N
GARYO

Golpe baixo: = + ll

Pisao=» + % =
Frontal: = + A

Super frontal: ¥ N, = + l

Estaca venenosa alta: ¥, i, € + A

Estaca venenosa baixa:
; +H

Cabegada: =, N, ¥, £, € + W

SOUL OF THE SAMURAI
Golpes especiais

KOTARU

Magics Swords

Estes golpes somente podem ser
aplicados quando vocé possuir
determinada quantidade de energia
(barras azuis), que estao indicadas
abaixo:

Magic Sword 1

1 barra - =, €, W

Magic Sword 2

2 barras - segure H por 3
segundos

Magic Sword 3

3 barras - combo com H

Magic Sword 4

3 barras - combo com barra
vermelha

Atagues

Furar o inimigo: Direcional + Il
Corte frontal: 3% + H

Picotar o inimigo: W\, A, A, l
HYAKU

Magics Swords

Alguns golpes aqui também irdo
consumir barras azuis, a quantidade
necessaria de barras é indicada
entre parénteses

Lance dois punhais

1 barra - segure R1 + 1, @
Lance trés punhais

2 barras - segure R1 +\¥/, @
Super Magic Sword

3 barras - combo + l

Life Magic Sword

3 barras - combo com pouca
energia

Ataque

Chute traseiro: €, ll

Golpe de giro: €, He=> W
Corte frontal; 1\, l

Salto com golpe: Wl + 3¢

STREET FIGHTER EX 2 PLUS
Opgéo secreta

No menu principal, selecione o item
"Option" e aperte Start com o botao
Select pressionado para acessar um
modo extra.

Todos os golpes especiais

(*) - Golpes que funcionam durante
o salto

RYU

Senpuu Kyaku: = + @

Mizuochi Kudaki: = + R1
Hadoukent: ¥, M, = + soco
Shakunetsu Hadouken:

, A, W, + S0C0o
Shouryuuken: =, ¥, M + soco
Tatsumaki Senpuu Kyaku:
¥, £, € + chute
Super Combos
Shinkuu Hadouken: %

VN 2 4N +soco
Shinkuy Tatsumaki Senpuu:

. € VK €+ chute
Shin Shouzuuken
¥, N NP2

KEN
Jigoku Fuusha*: ¥ + A ou R1
Zenpou Tenshin: ¥, &, € + saco
Hadouken: ¥, M. =» + soco
Shouryuuken: =, ¥, M + soco
Tatsumaki Senpuu Kyaku:
V. K, € +chute.
Super Combos'
Shouryuureppa: >
¥ M =2 ¥ N2+ soco
Shinryuuken:
.2, ¥, A, D vchilite

Shl&puu erau Kyaku: 4

; VK €+  chute
Kuzuryuureppa B
V€V €12
CHUN-LI y
Futa Tenohiru: = +
Takatsume Kyaku: W +‘b 0 alto
Tatsu Hochiochi:
¥ + A ou R1 no aito
Hyakuretsu Kyaku: chute
rapidamente
Hyenshuu: ¥, &, € + chute
Spinning Bird Kick:

R chute e
Gomen Nel: HE > 3 R1
Super Combos
Senretsu Kyaku: |
v. N > ¥ N ')+chute‘
Klkoushou F 4

2. ¥ N ')wsoce”

Hazantenshou Kyaku
£, € + chute

iy

Kikoushou Goku
V.M D N D
GUILE
Spinning Back Knuckle: = + R1
Rolling Sobatto: = + @ ou € + @
Heavy Stab Kick:
= +R2ou € + R2
Flying Buster Drop:

ou R1 no ar
Sonic Boom: €, = + soco
Somersault Kick:
segure ¥, D + chute
Super Combos
Opening Gambit:
segure €, = € = + soco
Double Somersauit Kick:
segure i, M &£ N + chute
Sonic Boom Typhoon:
sequre €, > € > + 12
ZANGIEF
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Flying Body Attack™: ¥ + R1
Stomach Block:

=> + R2 ou € + R2
Double Lariat: L1

Quick Double Lariat: L2
Screw Pile Driver:

NV € R+ soco
Atomic Suplex: =, MV £ € &
+ chute (perto)

Bear Hug: soco, antes do Russian
Suplex
Russian Suplex:
2> NV £ € K +chute
Super Combos
Final Atomic Buster: =, M ¥ £
E€ER AT ALK €K
so0co
Super Stomping:
v N 2D N S + chute
Aerial Russian Slam:

€& ¥ K € +chute
Cosmic Final Atomic Buster: =,
AV 2 E€RDNA DNV
€K+
DHALSIM
Drill Head™: ¥ + R1
Drill Kick*: ¥ + chute
Yoga Teleport Forward: =, ¥, N +
L1 ou BR o ek
Yoga Teleport Backward: €, ¥, i€
+ L1 o€, ¥, & +12
Yoga Fire: ¥, N, = + soco
Yoga Flame: W, #, € + soco
Yoga Blast: ¥, £, € + chute
Yoga Catch: vl! Al = + chute
Yoga Contact: chute, no Yoga
Catch
Yoga Fake: N4 N = L2
Super Combos
Yoga Drill Kick*: N, 8= W, >
+ chute
Yoga Legend:W, i, € ¥ &£, € +
chute
Yoga Inferno: ¥, M =, ¥ N = +
L1

BLANKA
Rock Rash: =@+ A
Amazon River Run: 3 + R1
Surprise Forward: 1.2
Surprise Back: € + L2
Electric Sender: soco, rapidamente
Raolling Attack: segure

' = + soco
Vertical Rolling: segure
¥, A + chute
Back Step Rolling: segure

; + chute
Super Combos
Ground Shave Rolling:
segure ~

€ 2 € 2 +soco \‘x«’}‘" /

Beast Hurricane*: ¥, M,
=2 ¥ M 2 + soco
Jungle Beat: segure

, €, 2 +chute
Super Electric Sender:
(7 B TR

L2

HOKUTO

Houchou: = + R1

Kake: = + R2

Ryuusui: =, 3, ¥, &£,
+ 50C0

Chougekihou:

N = + soco £
Follow up: = + soco, € +
soco ou € + chute
Gokyakukou: €, ¥, £ + soco
Shinkuukou: ¥, ¥, € + soco
Shinkyakukou: ¥, i, € + chute
Super Combos
Kireneki:

V£ € VK € + soco
Gyakuhouza:
Y € VK €+ chue
Renshougeki:

.2, =D ¥ N D+ soco
Renpu: H, . 9 % R1
Shirasegatana:

N2 VN D12
DOCTRINE DARK

Knife Nightmare: = + A
Death Spin Kick; =» + @
Dark Wire: \l@, M = + soco
Dark Hold: = '
€ + soco! apés o Dark Wire
KILL Wire: =», ¥, ¥ + soco
Ex-plosive: ¥ N = + chute
Super Combos
Kill Trap: ¥, 8, = ¥, M, = + soco
Dark Shackle:
¥ N S 4N =D+ chute
Ex romtnence
€ £ € +chute
Death Trap
N € 5L
SKULLOMAN]A
Stepping Up: =» + A
Dangerous Hero: = + @
Skullo Dash: =, =
Skulio Back Roll: €, €
Skullo Hezad: =, ¥, M + saco
Skullo Dive: soco, durante o Skullo
Head
Skullo Crusher: ¥, M, = + soco
Skullo Slider: ¥, M, =» + chute
Skullo Takachef: €, ¥, ¥ + chute
Super Combos
Super Skullo Crusher:
¥, N o = + soco
Super Skullo Slider:
Y. S 2 4N D +chute
Shin Skullo Dream:
HE~> %R
Skullo Energy:
N K € +chute
Skullo Ball
: K, € + soco
Super Skullo Eneg
o 4 +12
JACK
Angry Fist: =, A
Dash Straight: €, = + soco
Dash Upper: segure €, = + chute
Feint Dash: ¥, &, € + soco
Final Punch: segure L1 ou L2
Batiing Hero:
NN 2+ soco
Soccer Ball Kick:
€. £ ¥ N D +chute
Super Combos
Home Run Hero:
Vv € YK €+soco
Crazy Jack: segure
.=, € 2 +soco
Raging Buffalo: segure €, =, €,

=» + chute

Grand Slam Crusher:

V. € VK € chute
Home Run King:

Y32 YN D2
SHARON

Step Combo Punch: = + A
Step Combo Kick: = + @

Crush Punch: = + R1

Sliding Slip; ¥ + R2

Flying Neck Drop*: ¥ + & ou R1
Crimson Terror:

= MV € €K +soco

Half Moon Kick: W, &, € + chute
Prisoner Scissors®: 'l' + chute
Gale Hammer Punch:

¥, N, = + soco

Follow Up: = + soco, i + chute
ou M + chute

Bermuda Symphony:

= ¥, N + chute

Super Combos

Shadowlu Combination:

V. € Vi € o0
Load: ¥, M, = ¥ M = + soco
Hellfire: apds o Load,

¥. N =2 ¥ N 2 +soco
Sharon Special:

¥ N 2 ¥ N D+ chute
Assault Rifle:

VN D VN DL
NANASE

Fuhijikuzu: =» + A

Ohizaki: ¥ + @, no alto

Ryuusi: 2. M. ¥ &, € K + soco
Sanrenkon: ¥, M, = + soco
Tenshoukon: =, ¥, M + soco

Kasumioroshi: W, i€, € + chute
Gekkyouponan: , & + soco
Super Combos

Yayoitouningi:

v E € VK €+s0c0
Natsuki: aperie L1 durante
Yayoitouningi :

Ariake: aperie L2 durante

Yayoitouningi

izayoirennin:
& = ¥ N 2 + soco

Mach;yon Tenkyuugekr

HE-> 0 R

PULLUM PURNA

Alkul Wrist: 2 + A -

Al'kul Wrist Mid-Air: % + &, no alto

Reverse Ankle: € + @, no alto

Dance Wind: ¥ + A ou R1, no

SPYRO 2: RIPTO'S RAGE
Trugques secretos

Pause o ngO antes de executar
as seqléncias abaixo:

Modo cabegéo

Pause o jogo e pressione
rapidamente M, A, M D R1, R1,
R1, R1, @. O seu dragio fica
com uma enrome cabega.
Modo Flat

Para ativar este modo diferente
aperte €, 2, €, 2, L2, R2,
L2, R2, H com o jogo pausado.
Spyro preto

Use a seqiéncia M, =, ¥, €
AW RIR2 L1 L2 M€V
= A, ¥ na tela de pause para
deixar o seu dragaozinho todo
pretfo.

Spyro azul

Use a seqiiéncia 1" 2> ¥ €
oW R1R2 112D € ¥,
S A % durante o pause para
mudar a cor de seu personagem
para azul.

Spyro verde

Use a seqiéncia®, =, ¥, €,
A H R1,R2 L1, Lz't-(-~b
=, M, A durante o pause e
deixe Spyro verde.

Spyro rosa

Use a seqléncia 1‘ > ¥ €
o B R1R2 L1 L2 A € ¥
> 4 Hauante 0 pause para
mudar a cor de seu personagem
para rosa.

Spyro vermelho.

Use a sequéncia B, =2 ¥, €,

_1~IR1 Rz, L1, L2, D, €, ¥,

, @ durante o pause e
derxe Spyro vermelho.
Spyro amarelo
Use a seqiéncia f, =2, ¥, €,
A B R1R2 L1 L2 A€V,
>, A\ A durante o pause para
mudar a cor de seu personagem
para amarelo.
Procurar as Gems
Segure ao.mesmo tempo L1 +
L2 + R1 + R2 e o dragéo
apontara para a direcao correta,
localizando as Gems.
Super ataque
Para jogar bolas de fogo em
qualquer fase, use o portal extra
Dragon Shores e venca todos 0s
jogos em 100%. Para entrar la,
serd necessario uma gquantia
alta em tesouro e orbs.
Todas as habilidades
Pause o jogo e aperte
rapidamente @, @, ®, @, W
para liberar todas as habilidades
de Spyro.
Demo do Crash Team Racing
Na tela titulo com a mensagem
"Press Start”, aperte ao mesmo
ternpo L1 + R2 + M. Vocé vai
curtir um demo jogavel do Crash
Team Racing. Depois de se

divertir, reset o PlayStation para

retornar ao Spyro 2.
Créditos finais
Pause o game a pressione
rapidamente ll, @, ;
€D € € >econfira
o final desta aventura.
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TARZAN

Opgao secreta

Aperte rapidaments €, €, 2,
V€D A A Y Yna

tela principal. Felto isso,

selecione a opgéo "Cheat"

pressionando W e use as.

seqgliéncias abaixo.

Selecdo de fase

Na tela da opcéo secreta,

pressione rapidamente L1, R1,

L1, R1, L1, R1, L1, R1, L2, R2 e

escolha qualquer fase do jogo.

Vidas ilimitadas

Ainda na opcao secreta aperte

L1, R1, L2, R2, L1, R1, L2, R2

para gue Tarzan fique com

infinitas vidas durante o préximo

jogo.

THRASHER: SKATE AND
DESTROY
Pontuagéo extra

Durante o jogo, pause é segure -

ao mesmo tempo os botdes L1 +
L2 + R1 + R2. Feito isso, cada
vez que vocé aperta @, 5000
pontos serao adicionados no seu
scoré atual.

Todas as fases

Na tela princlﬂal pressione
rapidamente A L1,R2,@®

% ADDE para liberar
todos os circuitos do jogo.
Manobras bésicas

- Heelflip: & + €

360 Flip: & + N

Varialflip: & + &

BS 180: R1 + @

360: @+ -

BS 36 + €&

Hardflip: & + A

Bigflip: & + £ -

Pop Shovait: A +¥

FS Kickflip: & + @

Shoveit 360: A +=>

BS Kickflip: R1 + & + @

FS Heelflip: & + @ + €

BS Heelflip: R1 + A + @ + €
BS Pop Shoveit: R1 + A + ¥

BS Shoveit 360: R1 + A + =
Manobras Nollie

Nollie: L1 + Il

Nollieflip: L1 + A

Nollie Shoveit: L1 + A + ¥

* Nollie BS Shoveit: L1 + R1 + A

+¥

Nollie Shoveit 360: L1 + A +=>

Nollie BS shoveit 360: L1 + R1 +
A

Nollie Heelflip: L1 + A + €
Nollie 360 Flip: L1+ & + N
Nollie 180: L1 + @

fs noseslide

saligt to
. start ran

Street Fighter EX 2 Plus

topo
Drill Press: ¥, M, = + chute
Pullum Kick: =, ¥, 8 + chute
Ten'el Kick: ¥, &, € + chute
Femina Wind:
V. . € + soco, no alto
Super Combos
Praec Larum:
Vi € V¢ €+ chute
Res Arcana:
Y8 2 &N D+ chute
Kind Wind: ¥, 8. = & N = +
s0co, no alto
Gradus Pall:
VN2 4N DR
DARUN MISTER
Ganges DDT: ¥ + A ou R1 no alto
Lariat: ¥, M, = + soco
Ganges DDT: =, ¥, Nl + chute
Darun Catch: €, ¥, ¥ + soco
Daikaku: L1
Brahma Bomb;
2> MV K €K +soco
Indra Hashi:

N € R +chute
Super Combos
Indra Hashi:

€ V. K, € chute
Chouzetsu Kishin Bomb: =, S ¥,

. €. K, = NV K E

& + chute

GOD: 2 MV £ €K +[1

BALROG

W. Wing Suplex*: ¥ + A ou R1

Back Slash: L2

Attaching Claw: =», ¥, M + soco

Rolling Crystal Flash:

segure + 5060

Flying Barcelona Attack: segure ¥,
+ chute, soco

Izuna Drop:

segure W, N + chute, ¥ + soco

Sky High Claw: seqgure ¥, A +.soco

Super Combos

Grand Crystal Flash: segure €, =,

€, 2 + soco
Sky High Aryuushun: segure i, 3,
+ soco
Sky Foot Terror: sequre €, =, €,
+ chute

Rolling Izuna Drop: segure

+ chute, W + soco
VULGANO ROSSO
Ayelu no Tsubasa: L1
Etna no lkari: L1, chute
Hibashiri: ¥, W, = + chute
Vulcanus: ¥, €, € + soco
Cancel no Kutsujoku:

¥ K, € + chute

Vesuvius no lkari: ¥, M = + soco
Super Combos -
Tame ki no Hashi:

Y. N 2 ¥ 8 D+ soco

Pisa no Shatou:

V€V K € +soco
Accelerando:

V€ € b K € +chute
Shikei: %, M, 2 ¥, M = + |2
AREA

Shove Step: = + A

Pull Down Leg: = + @

Head Crusher*: ¥ + R1
Alternative Catch:

= NV € € +chute
Terminator: €, ¥, £ + soco
Humming Rush: ¥, M, =» + soco
Jackson Kick: ¥, M, = + chute e
depois = + %, > + A ou= + R2
Upload: L1

Download: ¥ + L1

Super Combos

Great Cancer:

V. 8 =2 VA D - soco

Eive Star Raid:

V.3 2 ¥ N D+ chute
Einal Cancer:

eV €11
SAGAT
Tiger Fake: €, ¥, & + soco

Tiger Shot: ¥, W, =» + soco
Ground Tiger Shot : ¥, M, = + chute
Tiger Blow: =, ¥, M + soco
Tiger Crush: = ¥, M + chute
Super Combos
Tiger Cannon:
YN D ¥ N -)+soco
Ground Tlger Cannon: ¥,
M, 2 + chute
Tiger Raid:
K, € ¥ K € +chute

N 2 W,

Tiger Genocide:
, e 3 2, € + soco

Tiger Storm:

V2D 4N DRI

VEGA
Vega Warp Front: =, ¥, S + |1
ou 2> ¥ N+12

Vega Warp Back € ¥V K+
ou€E Vv K+
Psycho Crusher.
segure €, = + soco
Double Knee Press: segure
€, = + chute
Head Press:
segure ¥, A + chute
Super Combos
Psyche Cannon: segure €=,
, €, 2 + soco
Knee Press Nightmare:
segure €, 2> € > +

chute
Psycho Break Smasher: segure
=2, &, 2 + L1
GARUD

Kizan: =, ¥, M + Soco
Kouga: €, &£ ¥ N = + Chute
Shuuga: ¥, M, =& + Soco
Raiga: =, ¥, M + Chute
Jazan: €, ¥, I + Soco
Super Combns
Knen o*
6‘ V. i£ €+ Socu
Klenshou
= ¥ N 2+ Soco
Soukandan:
v € ¥ ¥, € + Chute
Kyou;m Sanshuu
VI EVE €112
Follow Up 18
V.8 > ¥ 8 S+ chute
Follow Up 2:
YK € VK €+ Soco
SHADDW GEIST
Death Crusher: ¥, M= + Soco
Death Break: ¥, M, = + Chute
Death Press: € ¥, & + Chute-
Death Sword Kick*:
¥, N, = + Chute
Death Samu™: ¥, i, € + Chute
Super Combos
Super Death Crusher®: ¥, M, =,

W, 3, = + Chute o
Death Government: Z B
¥ 2> ¥ N =2+ Soco ¥ i
‘Death Dream 1: M, I, = 8 R1

Beath Dream 2*: -), 3V &
BAAD K ER

Soco
Death Energy:
¥,

K € V€ €+ Chute
Super Death Energy: W, &, €, O,v
+ 11

U

VIGHLANTE 8: SECOND
OFFENSE

Super canhao !
Durante o jogo aperte W, AN

VOGE precisa ter trés tiros do
canhao disponiveis em seu | 1
inventario. 3
Minas flutuantes

Durante o jogo, pressione
rapidamente €, €, = = R2.
margue o lecal para que vocé nao
seja a vitima. Sera necessario ter
duas manas em seu inventario.
Ataques especiais

Interceptor Missiles

Ataque 1

A, ¥, Machine Gun

Atague 2

A N A Machine Gun

Ataque 3

A, B, =, Machine Gun

Bull's Eye Rockets

Ataque 1




A, ¥ ¥, Machine Gun
Ataque 2
A, ¥, A Machine Gun
Atague 3
A, ¥, = Machine Gun
Sky Hammer Mortar
Ataque 1
¥, ¥, ¥, Machine Gun
Atague 2
¥, ¥, A, Machine Gun
Ataque 3
N, ¥, = Machine Gun
Brusier Cannon
Ataque 1
¥ A, ¥, Machine Gun
Ataque 2
¥ A A, Machine Gun
Ataque 3
¥, A, =, Machine Gun
Roadkill Mines
Ataque 1
€, 2, ¥, Machine Gun
Ataque 2
€, =2 A Machine Gun
Atague 3
= &, =, Machine Gun
Brimstone Burner
Ataque 1
= €, 1 Machine Gun
Ataque 2
= € ¥, Machine Gun
Ataque 3
=, €, = Machine Gun
Codigos secretos
Para habilitar a tela de password,
selecione a opcdo GAME STATUS
domenu principal e aperte ao
mesmo tempo 0s geguintes
botoes: L1 + R1 + ¥ Feito isso,
habilite alguns trugues usando os
cadigos abaixo:
Super misseis

- BLAST_FIRE

- Ataque turbinado
RAPID. FIRE
Rodas gigantes
GO_MONSTER
Alguns carros para Multiplayer
MIXED_CARS
Itens desativados
DRIVE ONLY
Carros pesados
GO_RAMMING
Suspenséo elevada
JACK_|T.UP
Carros rapidos
MORE_SPEED.
Atague forte
UNDER_FIRE"
Modo Arcade sozinho
HOME_ALONE
Jogo répido
QUICK_PLAY
Sem gravidade
NO_GRAVITY.
Camera lenta
GO_SLOW._MO
Todos os finais
LONG_MOVIE
Carros luminosos
HI_CEILING
Desativar codigos
NO_CODE

VIRTUAL PDDL

Rebatendo a bola

Depois de completar uma tacada
incorreta, segure rapidamente R1 e
pressione L2 para rebater. Essa
dica vale para qualquer modo de
jogo.

VWX RACING

Movimentos especiais

Durante o jogo Use os seguintes
comandos:

Nac Nae

R2

Table-Top

R1

Special 1

Vigilante 8: Second Offense

R1, R2, R1, R2
Special 2
R, R1, R1, R1
Special 3
R2, R2, R2, R2

VR POWERBOAT RACING

Cddigos secretos

(*) Unicamente para o Modo

Challenge

Modo cabecao
DEFORM

Modo Champion

CUP

Motores grandes*®
LARGE

Turbo automatico
HELP.ME

Veiculos extra

PLA

Barcos classe Minnow
MIN

Barcos classe Pike
IKE

Barcos classe Barracuda
CUD

Nivel Slalom

LR

Nivel Mine

UG

Barcos rapidos™
Z0OO0O0O0OM ou SPEEEED
Barcos nanicos*
COMPACT

Barcos longos

LONGONE

W

WINNING ELEVEN &

Estéadio extra

Venca a Copa Konami em qualguer
nivel de dificuldade. Depois va para
o Medo Exhibition e finalize o jogo
com qualquer time. Pronto um novo
estadio chamado Clubhouse
aparece na tela de selecao.

Copa Extra

Venca todos os torneiocs e
campeonatos com qualquer time.
Times secretos

Va para a Copa International e
escolha qualquer time e
dificuldade. Cologue 10minutos de
tempo e venca o torneio. Apos ver
a tela de créditos, salve o jogo em
um memory card.
Automaticamente, aparece dois
novos times para vocé escolher, o
Secret World e o European All Star.
Time extra

Finalize o Modo Olympic usandc a
selecdo basica do Jap&o para que
um super time japonés seja
liberado para vocé.

Drible contra carrinho

Existem duas formas de escapar do
carrinho adversario. Pular sobre o
jogador com a bola, para isso é
preciso pressionar 3 rapidamente
apos o jogador dar o carrinho. E a
outra forma é o drible curto para
traz, que neste caso é mais
eficiente que o lateral.

Cobranga de faltas

Fazer gols de faltas nao é muito
facil, vocé precisa freinar bastante,
por isso & gue existe o modo de
treino. Uma dica muito boa, & no
momento de uma cobranga vire seu
jogador um pouco para esquerda
ou direita e pressione Ml de forma
regulada, para saber exatamente a
intensidade do chute.

Cruzamentos

Voce ja deve saber que bolas
centradas costumam ser perigo de
gol. Neste jogo nao € bem assim,
as bolas cruzadas devem ser na
medida, isto &, ndo basta
pressionar o bot&o de cruzamento

salegt to
starl rup

Nollie BS 180: L1+ R1 + @®
Nollie 360 >
Nollie BS 360: L1 €«
Nollie Varialflip: L1 + & + &
Nollie FS Kickflip: L1 + A + @
Nollie Bigflip: L1 + A + &
Nollie Hardflip: L1 + & + @
Nollie BS Kickflip: L1 + R1 +
+ @

2
Nollie BS Heelflip: L1 + R1 +
A0+ €
Manobras de borda
50-50 Grind: %
Boardslide: 8 + €
Noseslide: 3 + 1
Tailslide: 8 + ¥
Nosegrind: 3 + &
5-0 Grind: % + N
Feeble Grind: % <&
Smith Gring: ¥ + £
Crooked Grind: L1 + ¥ +=>
Lipslide: L1 + % + €
Bluntslide; L1 + 3% + ¥
Noseblunt: L1 + 3% + A
Manobras aéreas
Indy: @
Backside Grab: @ + €

b: @ +

Nogie FS Heelfiip: L1 + A + @

Manobras especiais
wallride: L1 + Il + =
Handplant: R1 + ¥

Nose manual: L1 + ll + A
Manual: L1 + Bl + ¢ i
Super manobras

Cryus:

Impossible: R1 + A + A\
Kahli: ;

Kickflip Casper: R1 + & + 4
Reach:

Double Kickflip: R1 + A + A

Axl:
Dark Slide: R1 + % + =

Airwalk: R1 + %8+ =

salact 1o
starl ren




WORMS PINBALL
Acerte a caveira
Existe uma brecha depois da
gravura da ovelha com uma
placa do tipe danger (perigo)
que oferece uma das maiores
pontuagées:do‘joge. Para
mandar a bolinha nesta entrada,
sera necessario muito reflexo e
habilidade. Faga isso, usando o
flipper esquerdo arremessando a
bolinha guando estiver quase na
centro do flipper. Quanto maior a
velocidade, mais chance vocé
teréd em acertar o alvo.
Imediatamente um jogo aleatdrio
sera escolhido pelo computador,
_inclusive uma bola exira podera
“ser liberada. Quante maior o
tempo que a bola ficar presa,
maior serd sua pontuagio
dependendo do jogo
selecionado.
Seja esperto
Na maioria dos casos, a bolinha
é perdida airavés da parte
central e inferior da mesa, onde
estdo os flippers principais. Mas
em algumas vezes, ela sai pelas
brechas laterais da mesa.
Quando vocé mexe apenas o
flipper esquerdo com o botdo L1,
dois flippers auxialiares e
superiores do mesmo lado séo
ativados. Se vocé prestar
! atenc8o, o de baixo protege a
saida esquerda na qual a
belinha podera sair. Portanto,
nao espere a bola descer,
quando chegar perto desce
flipper garanta mais protegac.
Neste caso, somente o lado
direito da mesa (aquele que nio
possui flippers auxiliares) esta
desprotegido. Boa sorte!
Bolas extras
Para conseguir mais trés bolas
extras ao mesmo tempo na
mesa, vocé deve acertar um
local muito dificil. No lado direito
central da mesa, proximo da
legenda "Jungle", existe um
burace na qual a bolinha se
encaixa. Para acerta-lo, bata na
: bolinha ainda em movimento
3 usando a extremidade do flipper
esquerdo e néo espere a bola
parar. Assim, a bolinha vai subir
por um caminho metalico até
cair nesse alvo especial.

o N

BLA Y S T A T |

LA 8 & T R WU @ LU E.S P A R A

sesies D

e aguardar que a bola chegue
na cabega. Ou voceé leva o
B atacante até ela, ou vocé
cruza na medida.
y Toques em profundidade
Se vocé guer marcar gols com
classe e velocidade, venha
conduzindo a bola pelo meio do
campo. Espere um atacante seu
correr em disparada e
pressione o A para que a bola
seja lancada em profundidade.
Ai é s6 correr com o atacante
entre a zaga e meter a bola
para fundo da rede.
Brasil 6 o melhor
Agora se vocé ndo quer correr
riscos, jogue com o Brasil.
Ronaldinho e Roberto Carlos
correm mais que qualquer outro
jogador do game, além de
velozes sao habilidosos e tém
chutes fortes. Ndo tem jeito,
nem a melhor defesa que é a da
Franca tem condigoes de parar
este atague. Ainda bem que
pleoc menos no videogame
somos.imbativeis.

7

Destruir base Inlmlga

Basta aperiar/o botdo A do
segundo controle durante o ]ogo
Suicldio.

Pressione botso M do segundo
controle durante o jogo para
destruir a propria base.
Cédigos secretos

Modo Metal’ Jacket completo
HexXiAALXON
Invenclbllldade
HA®XRS® AN
Ativar um‘ controle

® A A 0% H
Selegéo de fase

I, A, X0 ANONR
Fase 3
HX0AARR®
Fase 4
HAXS®O®AR®
Fase 5
XONXANX®
Fase 6
HOo AXORES®
Fase 7
XOHXAAR®
Fase 8
x 8 . A X OoHX

.X.Ix oHe
Fase 10

® ASOH ANXRS®
Fase 11

B0 xXxENO
Fase 12
Xnoxoxme
Fase 13

@ A, 8.AI8.
Fase 1
IAxle.l
Fase 15
HAXONAR®
Fase 16

.3 .llxlx

.IASA!.I
Fase 1
‘.Ix%..A
Fase 19
% 0%N0AARS®
Fase 20
AAx.AAX.

Z-GUNDAM

Gundam GP-01FB

Complete o Modo Battle usando o
Gundam 0083

Gundam GP-02A

Venga o jogo em qualquer modo
usande o Gundam GP-01FB da dica
anterior.

ZERD DIVIDE

Jogue como Zulu

Venga o jogo usando todos os
lutadores em qualquer nivel de
dificuldade. Depois de completar o
jogo com o Ultimo perscnagem, vocé
escuta uma voz dizendo "Wow"
durante a tela de apresentacao.

Pronto, agora Zulu esta disponivel na

tela de selecdo de lutadores.

Lute contra Xtal

Venca o jogo usando os cito
personagens, incluindo Zulu, sem
usar Continues. O chefédo Xtal surge
para um super duelo.

Jogue como Xtal

Complete o jogo com gualguer
personagem e sem usar Continues.
Esse truque s s6 funciona usando o
nivel Normal ou Hard de dificuldade.
Lute contra Neco

Complete o jogo contra Xtal sem usar

Continues. Feito isso, aperte ao
mesmo tempo L1+12 +R1+R2e
pressione Select e Start. O icone de
Xtal aparece no fopo da tela para
acessar uma |uta rapida.

Jogue como Neco

Basta vencer o joge como Zool e

Xtal.Na sua proxima luta, Neco estara

disponivel para vocé jogar.
Animacgao especial de encerramento
Jogue até atingir um total de nada
menos gue 200 horas ou mais de
jogo. Automaticamente, uma
animagao exclusiva aparece
apresentando todos os lutadores.
Modo Turbo Flat-Shaded

Acumule mais de 100 horas de jogo
e, durante as lufas, use sempre os
cinco combos principais. Agora entre
no menu principal e selecione a
opeéo "Match Paint 3. Feito isso,
segure ao memso tempo L1 + [2 +

R1 + R2 e aperte V. Uma nova opgao

chamada "Shadow Obj" surge no
mesmo menu. Esta opgao exira-
alatera a velocidade de todos os
objetos da tela. Faca as alteracoes
desejadas e volte para o Modo
Normal.

Quadrinhos ocultos

Venga o jogo usando o Modo Easy
sem Continues ou perdas de rounds
Va para atela principal e selecione
Option. Feito isso, segure
simultaneamente L1 + L2 + R1 + R2

+ Start + Select do segundo controle.

Uma animacao semelhante uma

estoria em quadrinhos com o
personagem Neco surge na fela.
Seleg¢do de area

Jogue até atingir um total de 30
horas ou mais. Durante a tela
principal, vocé escuta "Wow". Agora
jogue no Modo Versus com Zulu e
Xtal. Venca um round com qualguer
um nos ultimos cinco segundos de
luta. Pronto, agora voce ja pode
escolher o cenario desejado para
cada luta neste modoe de jogo. Para
iss0, use 0s seguintes cadigos:
Cenario de Tau

Area 00

Cendrio de Nereid

Area 01

Cendrio de Zero

Area 02

Cendrio de lo

Area 03

Cendrio de Cygnus

Area 04

Cendrio de Draco

Area 05

Cendrio de Eos

Area 06

Cendrio de Wild3

Area 07

Cenério de Zulu

Area 08

Cenario de Xtal e Neco

Area 09 L

Zero divide



GameShark

Por esta vocé nao esperava: conseguimos 468 codigos de GameShark para
vocé detonar os jogos mais quentes do momento do comeco ao fim!

BILAST RADIUS
Caédigo mestre

Use para habilitar os outros cddigos
d0024da001cd
80024da22400
d0024dc001cd
80024dc22400

Energia ilimitada
800ef16a0060
Combustivel infinito
800eda7e0064

Forga infinita
800ef16800c8

Arma secundaria ilimitada
800ef17203e8

Todos os creditos
800AB724 S67F
800AB726 0098

F

FATAL FURY:
WILD AMBITION
(Versdo Americana)
Todos os lutadores
800AC12A FFFF
Todos os videos
800AC130 FFFF
800AC132 00FF
Todos os comandos e Team Battle
B00DAC134 FFFF
Um lutador vence o jogo
300AC03B 0008
Computador muito facil
800AC068 0000
Primeiro jogador
Energia ilimitada
B00ACE9A 0170
Especial infinito
800ACES9A 0070

Sem energia
800ACESA 0000
Poder maximo
800ACECC 0030

Sem poder
800ACECC 0000
Sequéncia facil
8002EEC2 2400
Vit6ria garantida

800ACE98 0002
Nunca vence
800ACEZS 0000
Segundo jogador
Energia ilimitada
BOOAEGBA 0170
Especial infinito
800AEGBA 0070
Sem energia
BOCAEGBA 0000
Poder maximo
800AEGBEC 0030
Sem peoder
800AEBEC 0000
Seqiiéncia facil
8002F05E 2400
Vitdria garantida
S00AEGES 0002-
Nunca vence
800AEGBS 0000

FATAL FURY: WILD
AMBITION

(Versao Japonesa)
Energia infinita (P1)
800AD7EE 0170

Energia infinita (P2}
800AFDOE 0170

Tempo ilimitado
800ACHY94 114E

FIFA 2000: MATOR

LEAGLUE SOCCER
Zero gols

80032518 0000
99 gols
80032518 0063
Time da casa
Zero gols
80032514 0000
99 gols
80032514 0063

FIFA SOCCER 97
Tempo ilimitado
800DESDC 0000
800DF6FC 0000

Sempre no primeiro tempo
800DF73C 0001
800DF740 0001

Sempre no segundo fempo
DOODF73C 0001
800DF73C 0002
800DF740 0002

Comeca no terceiro perfodo
DOODE73C 0001
800DF73C 0003
800DE740 0003

FIFA: ROAD T THE WORLDO
CUP 98

Zero gols

8004F7BC 0000

99 gols

8004F7BC 0063

Jogador 1 nao perde (use Select)
D012DD22 0001

8004F7B8 0063

Time da casa

Zero gols

8004F7B8 0000

99 gols =
8004F7B8 0063

§ Glete | I

¥ Salinte

4

FIFA 2000: Major Laegue Soccer

MARVEL VS. CAPCOM:
CLASH OF THE
SUPERHERDES
Energia ilimitada (P1)
8007C124 0090

75% de energia (P1)
D007C124 0090
8007C124 006C

50% de energia (P1)
D0O07C124 0090
8007C124 0048

25% de energia (P1)
D007C124 0090
8007C124 0024
Sequiéncia mortal (P1)
D007C124 0080
8007C124 0001

Morte imediata (P1)
8007C124 0000
Energia ilimitada (P2)
8007C534 0090

75% de energia (P2)
D007C534 0090
8007C534 006C -
50% de energia (P2)
D007C534 0090
8007C534 0048

25% de energia (P2)
D007C534 0090
8007C534 0024
Seqiiéncia mortal (P2)
D007C534 0090
8007C534 0001

Morte imediata (P2)
8007C534 0000
Tempo infinito
80078832 6363
Combe Gauge ilimitado (P1)
8007C126 0090
Combo Gauge vazio (P1)
8007C126 0000
Combo Gauge ilimitado (P2)
8007C536 0090
Combo Gauge vazio (P2)
8007C536 0000
Combo nivel 0 (P1)
8007C128 0000
Combo nivel 1 (P1)
8007C128 0001
Combo nivel 2 (P1)
8007C128 0002
Combo nivel 3 (P1)
8007C128 0003
Combo nivel 0 (P2)
8007C538 0000
Combo nivel 1 (P2)
8007C538 0001
Combo nivel 2 (P2)
8007C538 0002
Combo nivel 3 (P2)
8007C538 0003

Sem Combo Gauge (P1)
8007C126 0000

Continua...

61
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Lontinuacdo IARVEL

V&. CAPLCOM: CLASH OF

THE SLUPERHEROES

8007C128 0000

Sem Combo Gauge (P2)
8007C536 0000 .
8007C538 0000

Opgdes secretas liberadas
50000302 0000

8007B72C FFFF

Energia auxiliar (P1)
8007C984 0090

75% de energia auxiliar (P1)
D007C984 0080

8007C984 006C

50% de energia auxiliar (P1)
D007C984 0080

8007C984 0048

25% de energia auxiliar (P1)
Do07C284 0080

8007C984 0024

Sequiéncia mortal extra (P1)
D007C2984 0080

B8007C984 0001

Morte imediata extra (P1

8007C984 0000 +
Energia auxiliar (P2)
8007CD8C 0090

75% de energia auxiliar (P2)
D007CDBC 0090
8007CD8C 006C

50% de energia auxiliar (P2)
D007CD8C 0090~
8007CD8C 0048

25% de energia auxiliar (P2)
D007CD8C 0090
8007CD8C 0024

Seqiiéncia mortal exira (P2)
D007CD8BC 0090
8007CDSC 0001

Morte imediata extra (P2)
8007CD8C 0000

Ataque espegcial ilimitado (P1)
8007C17A 0005

Sem ataque especial ilimitado
(P1)

8007C17A 0000

Ataque especial ilimitado (P2)
8007CDEZ 0005

Sem ataque especial ilimitado
P2)

8007CDEZ2 0000
Méximo de vitérias (P1)
80078896 03ET7

Lontinua...

FIGHTING ILUSION 5: K-1
GRAND PRIX 99
(GameShark 3,2 ou superior)
Sem K.O. (P1)

8010202E 0000 -

Rush Power ilimitado (P1)
80102024 013F

Todos os lutadores
Maasaki Satake (Japao)
80059AF4 8300

Musashi (Japéo)

80059838 8300

Nobuaki Kakuda (Japao)
80059B7C 0300

Taiei Kin (Jap&o)
80059BC0 8300

Takeru (Jap&o)

80059C04 0300

Masaaki Miyamoto (Jap&o)
80059C48 0300

Yoji Anjo (Jap&o)
80059CD0 0300

Mitsuya Nagai (Japao)
80059D14 0300

Maurice Smith (USA)
80059D58 8300

Rick Roufus (USA)
80059D9C 8300

Jean Claude (USA)
80059DED 0300

Curtis Schuster (USA)
B80059EAC A300

Peter Aerts (Holanda)
80059E68 2300

Emesto Hoost (Holanda)
80059EAC A300

Sam Greco (Australia)
80059EF0 0BOO

Stan The Man (Australia)
80059F34 8300

Mike Bemardo (Africa do Sul)
B80059F78 2300

Vander Merwe (Africa do Sul)
B80059FBC 4300

Jan The Giant' Norte (Africa do Sul)
8005A000 4300

Francisco Filho (Brasil)
8005A044 0BOO

Glaube Feitosa (Brasil)
8005A088 0300

Michael Thompson (UK)
8005A0CC 8300

Matt Skelton (UK)
8005A110 4300

Jean Riviere (Canad4)
8005A154 0300

Andy Hug (Sulga)
8005A198 A300

Ray Sefo (Nova Zelandia)
8005A1DC 8300

Stefan Leko (Alemanha)
8005A220 8300

Branco Cikatic (Cro4cia)
8005A264 0BOO

Nicholas Pettas (Dinamarca)
B8005A2A8 0300

Jerome Le Banner (Franga)
8005A330 0BOO

Tsuyoshi Nakasako (Jap&o)
80059C8C 0300

Sadau Kiatsongrit (TailAndia)
8005A2EC 0300

Kentaro Yamawaki (Jap#o)
8005A374 0500

Deer Bennet (USA)
8005A50C 0500

Jerry Neil (Nova Zelandia)
8005A4C8 0500

Jake Iron (México)
8005A484 0500

Bob Foreman (Bélgica)
8005A440 0500

Junya Hamamoto (Japdo)
BOO5SA3FC 0500

Ryuichi Kazami (Jap&o)
8005A3B8 0500

Gregory Masters (USA)
B005A550 0500

FISHERMAN'S BAIT 2: Bl
OL'BASS

Mission Impossible

Tempo ilimitado
800C1124 2710
Creditos infinitos
800COF68 0009

I

MISSION IMPOSSIBLE
(GameShark 3,2 ou superior)
Energia ilimitada
8008FED4 00FF

Munigao infinita
800454AA 2400

Todas as missGes
8008FABC 00FF
8008FB10 FFFF

Super pulo

8008FC14 0001
Desativar super pulo
8008FC14 0000

Cémera Lenta

8008ESDO FFFD
8008ESD2 FFFF

Camera Lenta desligada
8008ESDO0 0001
8008ESD2 0000

Modo Turbo

8008ESDO0 0004

Modo Turbo desligado
B8008ESDO 0001

Modo Stupid Al
8008FADC 0001

Modo Stupid Al desligado
8008FADC 0000

PREMIER MANAGER 99
(GameShark 2,4 ou superior).
Dinheiro ilimitado
BOOE7EB2 3FFF
Times especiais
Arsenal
800E48E0 CYFF
800E48E2 3B9A
Aston Villa
800E4984 COFF
BO0E4986 3B9A
Blackburm Rovers
800E4B70 COFF
800E4B72 3B9A
Charlton Athletic
B00E579C CIFF
800ES579E 3B9A
Chelsea
B800E4C14 COFF
B00OE4C16 3B9A
Coventry City
800E4CB8 C9FF
B00E4CBA 3B9A
Derby County
800E4E00 COFF
800E4ED2 3B9A
Everton
B00E4EA4 COFF
800E4EA6 3B9A
Leeds United
B00E4F48 CIFF
B00E4F4A 3B9A
Lelcester City
B00E4FEC COFF
B800E4FEE 3BSA
Liverpool

800E5090 C9FF
B800E5092 3B9A
Manchester United
800E5134 CO9FF
800E5136 3B2A
Middlesbrough
800E5ADQ C9FF
B800ESADZ 3B9A
New Castle United
800E51D8 COFF
S800E51DA 3B9A
Nottingham Forest
BOOE5C18 COFF
BODESC1A 3B9A
Sheffield Wed
B00ES27C C9FF
B00E527E 3BYA
Southampton
B00E5320 C9FF
BOOE5322 3B9A
Tottenham Hotspur
800E53C4 C9FF
B00E53C6 3B9A
West Ham United
B00E5468 COFF
B00OE546A 3B9A
Wimbledon 800E
550C C9FF
BDOE5S50E 3B9A
Primeira diviséo
Bamsley.
BOOE4A28 COFF
BOOE4A2A 3B9A
Bimmingham City
BOCE55B0 COFF
B8D0E55B2 3BIA
Bolton Wanderers
B00E4ACC COFF
BOOE4ACE 3B9A
Bradford Cify
800E5654 COFF
BOOE5656 3B9A
Bristol City
800E66FC COFF
BOOEG6FE 3B9A
Bury

B00ES6F3 GIFF
BOOES6EFA 3B9A
Crewe Alexandra
BOOES5840 COFF
800ES5842 3B9A
Crystal Palace
BOOE4D5C COFF
800E4DSE 3B9A
Grimsby Town
BOOEBBTB COFF
BOOEGBTA 3B9A
Huddersfield Town
BOOESBE4 COFF
BOOES8ED 3B9A
Ipswich Town
BO0ES988 COFF
BOOES9BA 3B9A
Norwich City.
BOOESBT4 COFF
BOOESBT6 3B9A
Oxford United
B00OE5CBC COFF
B00ESCBE 3BSA
Port Vale
800E5D60 CIFF
BOOE5SD62 3B9A
Portsmouth
B800E5E04 CSFF
800E5ED6 3B9A
Qpr

BOOESEA8 COFF
800E5EAA 3BOA
Sheffield United
800E5FF0 COFF
800ESFF2 3B9A
Stockport County
800E6094 COFF
800EBD96 3B9A
Sunderland
800E61DC COFF
800E61DE 3B9A
Swindon Town
800EB280 COFF
800E6282 3B9A
Tranmere Rovers




800E6324 COFF
800E6326 3B9A
Watford
800ET713C C9FF
800E713E 3B9A
West Brom
800EB3C8 COFF
BOOEG3CA 3B9A
Wolves
BOOEB46C COFF
BO0OEB46E 3B9A
Segunda divisdo
Blackpool
800E6510 COFF
800E6512 3BYA
Boumemouth
800E65B4 COFF
800EB5B6 3BBA
Bristol Rovers
800EB7AD COFF
BOOEG7A2 3BYA
Bumley
B800E6844. COFF
B800E6846 3BIA
Chester Field
80DE698C COFF
800E698E 3B2A
Colchester Utd
800E77A4 CSFF
800E77A6 3BSA
Fulham
800EBA30 COFF
800EBA32 3B9A
Gilingham
BOOEBAD4 CIFF
B800EBADG 3BOA
Lincoln City:
B800E7C20 CIFF
BOOE7C22 3B9A
Luton Town
80DE6C1C CIFF
o +~800E6C1E 3BOA
Macclesfield
800ETCC4 GIFF
800E7CCE 3B9A
Manchester City
800E5A2C CYFF
800E5AZE 3BOA
Millwall
/BO0EGCCO COFF
i BOGEGCC% 3B9A
Northampton Town
B00E6D64 CIFF™
BOOEGDEE 3BOA
Notts County
BOOE7EOE C9FES
800E7EQE 3]
Oldham Athletic
B800E6EQ8 CIFF
800EGEOQA 3BSA
Perston North End
800E6F50 GOFF

B800E6F52 3B9A
Reading
800E5F4C COFF
BOOESF4E 3B9A
Stoke City :
800E6138 CSFF
800E613A 3BA
Walsall
800E7098 COFF
B800E709A 3B9A
Wigan Athlefic
B800E71E0 COFF
800E71E2 3B9A
Wrexham
800E7284 COFF
800E7286 3B9A
Wycombe Wndrs
800E7328 CIFF
800E732A 3B9A
York City
800E73CC C9FF
800E73CE 3B9A
Terceira divisao
Barnet
BOOE7470 COFF
800E7472 3B9A
Breatford
800EB658 COFF
80DEBB5A 3BSA
Brighton
800E7514 COFF
800E7516 3B9A
Cambridge United
800E75B8 C9FF
800E75BA 3B9A
Cardiff City
800ET765C CIFF

B00E765E 3BOA

Carlisle United
BOOEGBES CIFF
B800EGSEA 3B9A
Chester City
800E7700 COFF
800E7702 3B9A
Darlington
800E7848 CI9FF
800ET84A 3BSA
Exeter City
800E7BEC CSFF
800E78EE 3BYA
Halifax Town

'800E7990 COFF
" B00ET992 3B9A

Hartlepool United
800E7AB4 COFF
BOOE7A36 3BIA
Hull City

"\\BODE7ADS COFF

800E7ADA 3B9A
Leyton Orient

800E7B7C C9FF
800E7B7E 3BSA

Primeir Manager 99

Mansfield Town
800E7D68 CIFF
800E7DBA 3B9A
Peterborough Utd.
800E7EBO CYFF
800E7EB2 3B9A
Phymouth Argyle
B00EBEAC C9FF
B800EBEAE 3B9A
Rochdale
800E7F54 COFF
800E7F56 3BY9A
Rotherham United
800E7FF8 CSFF
800ETFFA 3B9A
Scarborough
B800EB09C CIFF
B00EBOYE 3BIA
Scunthorpe Utd.
BOOE8140 COFF
BO0E8142 3B9A
Shrewsbury Town
BS00E81E4 COFF
800E81E6 3B9A
Southend United
300EBFF4 COFF
B800EBFFE 3B9A
Swansea Cify
B800EB288 CSFF
S00EB828A 3B9A
Torquay United
800E832C CIFF
BOOE832E 3BYA

Times italianos - Série A

A.C. Milan
B800DBOAQ CIFF
S00DBOA2 3B9A
Bari

800DB1E8 CIFF
800DB1EA 3BY9A
Bologna
800DB28C CY9FF
800DB28E 3B9A
Cagliari
800DB3D4 CI9FF
800DB3R6 3BY9A
Empoli
B800DB708 CO9FF
800DB70A 3BSA
Fiorentina
S00DB850 CO9FF
800DB852 3BYA
Inter Milan
800DBY98 COFF
B8D00DBY99A 3B9A
Juventus
800DBA3C COFF
S00DBASE 3B9A
Lazio

800DBAEO C9FF
800DBAEZ 3B9A
Parma
B800DBE14 CIFF
800DBE16 3B9A
Perugia
S800DBEB8 C9FF
800DBEBA 3B9A
Piacenza
800DCO00 COFF
800DCO02 3BSA
Roma
800DC290 CIFF
800DC292 3B9A
Salemitana
800DC334 COFF
800DC336 3B9A
Sampdoria
800DC3D8 CIFF
800DC3DA 3B9A
Udiness
800DC668 COFF
800DC66A 3B9A
Venezia
800DC70C CSFF
800DC70E 3BSA
Vicenza
800DC854 COFF
800DC856 3BYA

Times italianos - Série B

Atalanta
800DB144 COFF

Lontinuacio VARVEL
VS. CAPCOM: CLASH OF
THE SLUPERHEROES

8007B898 03E7

Pontuag8o méxima (P1)
8007C168 FFFF

Pontuagdo maxima (P2)
8007C578 FFFF

Comega no Gltimo chefe
E007B888 0000

3007B888 0007

Apenas uma vitéria (P1)
EQ07B82A 0000

3007B82A 0001

Nunca vence (P1)

3007B82A 0000

Apenas uma vitéria (P2)
EQQ7B82B 0000

3007B82B 0001

Nunca vence (P2).-
3007B882B 0000

Selegao de estagios

Fase Honda's Bathhouse
8007B780 0000

Fase Live House of The Dead
8007B780 0001

Fase Neo St. Petersburg
8007B780 0002

Fase Dr. Wily's

8007B780 0003

Fase Headquarters of Evil
8007B780 0004

Fase Avengers Base
8007B780 0005

Fase Blue Area of The Moon
8007B780 0006 :
Fase Rooftop of Daily Bugle
8007B780 D007

Fase CIiff of Desolation
8007B780 0008

Fase Rooftep by Central Park
8007B780 0009

Ryu com Ken (P1)

3007B8E4 0002

Ryu com Akuma (P1)
3007B8E4 0004

Tempo ilimitado no ataque (P1)
D007B862 0230

8007B862 0240

Modo Wolverine ilimitado (P1)
8007C222 01FF

Tempo ilimitado no atague (P2)
DO07B864 0230

8007B8G4 0240

Mode Wolverine ilimitado (P2)
8007C6B32 01FF

Continua...
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Lontinuacao VARVEL
VS. CAPCOM: CLASH OF
THE SUPERHERDES

Ryu com Ken (P2)

3007B8ES5 0002

Ryu com Akuma (P2)
3007B8ES 0004

Especial Mega Man infinito (P1)
8007C236 0010

Especial Mega'Man infinito (P2)
8007C646 0010 -

Modo EX (use'L1, R1 e Select)
D0028808 0C01

8007B6ES8 0108

Jin tem Super.Armor (P1)
8007C258 0OFF

Ataque rapido (P1)

8007BF76 0000

Mega Man com Magnetic
Shockwave (P1)

8007C24E 0001

Mega Buster no méximo (P1)
8007C238 00FF

| Jin tem Super Armor (P2)

8007C668 0OFF

Ataque répido (P2)
.8007CBFE 0000

Mega Man com Magnetic
Shockwave (P2)

8007CB5E 0001

Mega Buster no maximo (P2)
8007C648 Q0FF

Energia ilimitada
80038106 2400
Hits em qualquer lugar
80048F92 2400

TOMB RAIDER 2: THE
DAGGER OF XIAN
Todos os itens
80088B34 0009

Lara aranha
8008C4F6 0001
Flares ilimitados
DO0BAADE 0008
8008C4EE 0008

Ter os trés segredos
800DEGB2 000F
Todas as armas
80088AA0 D00B
Oxigénio ilimitado
B008C4FE 0708

Medi Packs ilimitados
80088AB8 D3ET7
Pequenos Medi Packs infinitos
B0088ABA 03E7
Harpoon infinito
8008C5B8 0006
Shotgun infinito
B008C5B4 0012
Flares infinito
B0088AAA 03ET

M-16 infinito
8008C5C0 0050

Pistol infinito
BO0BCSAC 0028
Grenade Launcher infinito
8008C5BC 0008

Uzi infinito

8008C5B0 00AQ
Fase Great Wall
Energia ilimitada
8019CF52 03E8

Salto lunar
DOOSAAD4 0010

Continua...

800DB146 3B9A
Brescia

800DB330 CO9FF
800DB332 3B9A

- Cesena

800DB478 CIFF
800DB47A 3B9A
Chievo
800DB51C COFF
800DB51E 3B9A
Cosenza
800DB5CO CIFF
800DB5C2 3B9A
Cremonese
800DB664 COFF
800DB666 3B9A
Fidelis Andria
800DB7AC COFF
800DB7AE 3B9A
Gonoa
800DB8F4 C9FF
800DB8F6 3B9A
Lecce
800DBB84 CYFF
800DBB86 3B9A
Lucchese
800DBC28 COFF
800DBC2A 3B9A
Monza
800DBCCC CY9FF
800DBCCE 3BSA
Napoli
800DBD70 C9FF
800DBD72 3B9A
Pescara
800DBF5C CSFF
800DBF5E 3BOA
Ravenna
800DC0A4 COFF
800DCOAG 3BSA
Reggiana
800DC148 CO9FF
800DC14A 3B9A
Reggina
800DC1EC CYFF
800DC1EE 3B9A
Temana
800DC47C CIFF
800DC47E 3B9A
Torino
800DC520 COFF
800DC522 3B9A
Treviso
800DC5C4 COFF
800DC5CE 3BSA
Verona
800DC7B0 COFF
800DC7B2 3B9A

RAINBOW SIX
Energia ilimitada
8005518A 2400
Protegao infinita
80052BAE 2400
B800AE5SB6 0063
B00AEBEA 0063
B00AEC1E 0063
Todas as fases liberadas
8007E7EQ 0001
80080B68 000D
Tempo ilimitado
B800CBAF2 2400
Sem falhas
80076074 0017
80076094 0000
800760BC 0000
8007F49C 0000
80080B9C 0000
Time invencivel
8007D430 0001

Todos os niveis liberados

8007D434 0001
Mostrar coordenadas
8007D43C 0001
Apresentar créditos
8007D444 0001

Os reféns ndo momem

8007D448 0001
Sem teroristas
8007D44C 0001
Todas as portas destrancadas
80070458 0001

S

STREET FIGHTER COLLECTION
Super Street Fighter 2
Primeiro jogador
Energia ilimitada
80175458 0090

Sem energia
80175458 0000
Ataque especial no ar
80175530 0000
Segundo jogader
Energia ilimitada
801757C4 0090

Sem energia
801757C4 0000
Ataque especial no ar
8017589C 0000
Super Street Fighter 2X
Primeiro jogador
Energia flimitada
80175458 0090

Sem energia
80175458 0000

Sem Super Bar
80175666 3000
80175668 0000
Super Bar nivel 1
80175666 3000
80175668 0010
Super Bar nivel 2
80175666 3000
80175668 0020
Super Bar nivel 3
80175666 3000
80175668 0030
Ataque especial no ar
80175530 0000
Segundo jogador
Energia llimitada
801757C4 0090

Sem energia
801757C4 0000

Sem Super Bar *
801759D2 3000
801759D4 0000
Super Bar nivel 1
801759D2 3000
801759D4 0010
Super Bar nivel 2
801759D2 3000
801758D4 0020
Super Bar nivel 3
801759D2 3000
801755D4 0030
Ataque especial no ar
8017589C 0000
Street Fighter Zero 2 Alpha
Primeiro jogador
Energia ilimitada
8019624C 0090

Sem energia
8019624C 0000

Sem Super Bar
801962B6 0000
Super Bar nivel 1
80196286 0030

Rainbow Six

Super Bar nivel 2
801962B6 0060
Super Bar nivel 3
801962B6 0090
Tempo infinito para o combo
80196490 A400
Ataque especial no ar
80196234 0000
Segundo jogador
Energia ilimitada
80196648 0090

Sem energia
80196648 0090

Sem Super Bar
801966B2 0000
Super Bar nivel 1
801966B2 0030
Super Bar nivel 2
801968B2 0060
Super Bar nivel 3
80196682 0090
Tempo infinito para o combo
8019688C A400
Ataque especial no ar
80196630 0000

STREET FIGHTER EX 2 PLLUS
ALPHA

(Versao Japonesa)

Codigo mestre

Use para habilitar os outros cédigos
DO1BD48A 1040

801BD48A 1000

(GameShark 3,2 ou superior)

HP ilimitado (P1)

801E9204 00OC8

HP ilimitado (P2)

801EAAS80 00C8

Power Gauge infinito (P1)
801217AC 96C8

801E9204 96C8

Power Gauge infinito (P2}
B01EAAB0 96C8

8012A554 96C8

Todos os |utadores secretos
801F47B0 FFEF
801F47B2 FFFF

Sem HP (P1)
801E9204 0000

Sem HP (P2)
801EAASD 0000 £
Sem Power Gauge (P1)
801217AC 0000
801E9204 0000

Sem Power Gauge (P2)
801EAABD D000
8012A554 0000

I

TONY HAWK'S PRO SKATER
Tempo ilimitado

80025556 2400

Paper Thin Skaters

8008B6A2 2400

Skate Upside Down

80085182 2400

Trugues com maior pontuagao
8006E876 2400

8006E9A0 OFFF

B00BEIAZ 2463

Maior pontuagéo

8006CECC FFFF

8006CECE 2402

8006E880 FFFF

B8006E882 2402

Barra especial no maximo
8002F6E4 OFFF

B8002F6E6 2402

8002F6E8 AED2

8002F7CE 2400

8002F7D2 2400

8003BASE 2400

8003COEA 2400

Trugques para cada personagem
Tony Hawk

99 tapes

800A684C 0083

Todos os tapes de Warehouse




300A6850 00FF

Todos os tapes de School
300A6851 OOFF

Todos os tapes de Mall
300A6852 00FF

Medalha de ouro no Skate Park
300A6853 00FF

Todos os tapes de Downtown
300A6854 O0FF

Todos os tapes de Downhill Jam
300A6855 00FF

Medalha de ouro no Portland
300A6856 00FF

Todos os tapes de Streets
300A6857 DOFF

Medalha de ouro no Roswell
300A6858 QCFF

Bob Burnquist

99 tapes

800ABB5A 0063

Todos os tapes de Warehouse
300A685E 00FF

Todos os tapes de School
300A685F O0FF

Todos os tapes de Mall
300A6860 00FF

Medalha de ouro no Skate Park
300A6861 O0FF

Todos os tapes de Downtown
300A6862 00FF

Todos os tapes de Downhill Jam
300A6863 00FF

Medalha de ouro no Portland
300A6864 00FF

Todos os tapes de Streets
300A6865 00FF

Medalha de ouro ne Roswell
300A6866 DOFF = *

Geoff Rowley

99 tapes

800A8868 0063 o
Todos os tapes de Warehouse
300A686C 00FF :
Todos os tapes de School
300A686D OOFF

Todos os tapes de Mall
300A686E Q0FF

Medalha de ouro no Skate Park
300A686F 0OFF

Todos os tapes de Downtown
300A6870 OGFF

‘Todos os tapes de Downhill Jam

300A6871°00FF
Medalha de ouro no Portland
300A6872 O0FF
_ Todos os tapes de Streeis
“300AB873 D0FF
Medalha de ouro no Roswell
300A6874 00FF
Bucky Lasek
99 tapes
800A6876 0063
Todos os tapes de Warehouse
300AG8TA 00FF Z
Todos os tapes de School
300A687B 00FF
Todos os tapes de Mall
300A687C 00FF

Medalha de ouro no Skate Park

300A687D 00FF

Todos 6s tapes de Downtown
300A687E O0FF

Todos os tapes de Downhill Jam
300A687F 00FF

Medalha de ouro no Portland
300A6880 OOFF

Todos os tapes de Streets
300A6881 DOFF

Medalha de ouro no Roswell
300A6882 DOFF

Chad Muska

99 tapes

800A6884 0063

Todos os tapes de Warehouse
300A6888 00FF

Todos os tapes de School
300A6889 00FF

Todos os tapes de Mall
300A688A 00FF ?
Medalha de ouro no Skate Park
300A688B 00FF

Todos os tapes de Downtown
300AB88C 00FF

Todos os tapes de Downhill Jam
300A688D OOFF

Medalha de ouro no Poriand
300A688E 00FF

Todos os tapes de Sirests
300AG88F DOFF

Medalha de ouro no Roswell
300A6890 OOFF

Kareem Campbell

99 tapes

BO0AB892 0068

Todos os tapes de Warehouse
300A6896 DOFF

Todos os tapes de School
300A6897 DOFF

Todos os tapes de Mall
300A6898 D0FF

Medalha de ouro no Skais Park
300A689% D0FF

Todos os fapes de Downtown
300A689A 00FF

Todos os tapes de Downhill Jam
300A689B 00FF

Medalha de ouro no Porfiand
300A669C DOFF

Todos os tapes de Streels
300A689D 0OFF

Medalha de ouro no Roswel
300AE89E OOFF

Andrew Reynolds

.99 tapes

80DAGBAQ 0063

Todos os tapes de Warehouse
300A68A4 0OFF

Todos os tapes de School
300AB8AS 00FF

Todos os tapes de Mall
300A68A6 00FF

Medalha de ouro no Skats Park
300AB8A7 DOFF

Todos os tapes de Downiown
300A68A8 ODFF

- Todos os tapes de Downhill Jam

300A68A9 00FF

Medalha de ouro no Poriiand
300AGBAA 0OFF

Todos os tapes de Stresis
300A68AB ODFF

Medalha de ouro no Roswell
300AB8AC 0OFF

Rune Glifberg

99 tapes

B800ABBAE 0063

Todos os tapes de Warehouse
300A68B2 DOFF

Todos os tapes de School
300A68B3 DOFF

Todos os tapes de Mall
300A68B4 00FF

Medalha de ouro no Skate Park
300A68B5 00FF

Todos os tapes de Downtown
300A68B6 00FF

Todos os tapes de Downhill Jam

300A68B7 00FF
Medalha de ouro no Portland
300ABSES BOFF

3 8C2 DOFF

Medalha de ouro no Skate Park

IAB8CE 00FF
odos os tapes de Streets
00AB8C7 O0FF
Medalha de ouro no Roswell
300A68C8 00FF
Elissa Steamer
99 tapes
B800AB8CA 0063
Todos os tapes de Warehouse
300AB8CE 00FF
Todos os tapes de School
300AB8CF 00FF
Todos os tapes de Mall
300A68D0 00FF
Medalha de ouro no Skate Park
300A68D1 0OFF
Todos os tapes de Downtown
300A68D2 00FF
Todos os tapes de Downhill Jam
300A68D3 00FF
Medalha de ouro no Portland
300A68D4 00FF
Todos os tapes de Streets
300A68D5 00FF
Medalha de ouro no Roswell
300A68D6 00FF
Officer Dick
99 tapes
800A68D8 0063
Todos os tapes de Warehouse
300A68DC 00FF
Todos os tapes de School
300A68DD 00FF
Todos os tapes de Mall
300A68DE 00FF
Medalha de ouro no Skate Park
300A68DF 0OFF
Todos os tapes de Downtown
300A6BED 00FF
Todos os tapas de Downhill Jam
300A68E1 00FF
Medalha de ouro no Portland
300A68E2 OOFF

Q) = (2

Continuacao
TOMB RAIDER 2: THE
DAGGER OF XIAN

8019CF50 FFEO
Salto longo
8019CF4E 006B
Fase Venice
Energia ilimitada
801C19E6 03E8
Salto lunar
DO0BAAD4 0010
801C19E4 FFEO
Salto longo
801C19E2 006B
Fase Bartoli's Hideout
Energia ilimitada
801DOCBE 03E8
Salto lunar
DOOBAAD4 0010
801DOCBC FFEOQ
Salto longo
801DOCBA 006B
Fase Opera House
Energia ilimitada
801CF2F6 03E8
Salto lunar
DO08BAAD4 0010
801CF2F4 FFEO
Salto longo
801CF2F2 006B
Fase Offshore Rig-
Energia ilimitada
801BECS86 03E8
Salto lunar
DO0BAAD4 0010
801BEC84 FFEO
Salfo longo
801BECS82 006B
Fase Fathoms
Energia ilimitada
801BB482 03E8
Salto lunar
DO0SAAD4 0010
801BB480 FFEO
Salto longo
801BB47E 006B
Fase Diving Area
Energia ilimitada
801BDDA2 03E8
Salto |lunar
DO0BAAD4 0010
801BDDAQ FFEQ
Salto longo
801BDDYE 006B
Fase Wreck of the Maria Doria
Energia ilimitada
801CFEB86 03E8
Salto lunar
DO08BAAD4 0010
801CFE84 FFEO

- Salto longo

801CFES82 006B
Ter os trés Circuits Breakers
80088B48 0003
Fase Living Quarters
Energia ilimitada
80186916 03E8
Salto lunar
DO0BAAD4 0010
801B6914 FFEOD
Salto longo
801B6912 006B
Fase The Deck
Energia ilimitada
801DCD1A O3E8
Salto lunar
DOOBAAD4 0010
801DCD18 FFEO
Salto longo
801DCD16 006B
Fase Catacombs of the Talion
Energia ilimitada
801C5852 03E8
Salto lunar
DO0BAAD4 0010
801C5850 FFED

Lontinua...
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Lontinuacac TOMB
RAIDER 2: THE DAGGER
OF XIAN

Salto longo
801C584E 006B
Fase Ice Palace
Energia ilimitada
801C8456 D3E8
Salto lunar
DO08AAD4 0010
801C8454 FFEQ
Salto longo
801C8452 006B
Chefe morre com um tiro
DO08AAD4 0040
801C9FOE 0000
Fase Temple of Xian
Energia ilimitada
801DB426 03E8
Salto lunar
DO008AAD4 0010
801DB424 FFEQ
Salto longo
801DB422 006B-
Fase Floating Islands
Energia ilimitada
801D1E42 03E8
Salto lunar
DODSAAD4 0010
801D1E40 FFEQ
Salto longo
801D1E3E 006B
Fase Dragon's Lair
Energia ilimitada
801A2A5E 03E8
“Chefe morre com um tiro
DOOBAAD4 0040
801A31CA 0000
Fase Tibetan Foothills
Energia ilimitada
801DB6F2 D3E8
Salto lunar
D0O0BAAD4 0010
801DB6F0 FFEQ
Fase Barkhang Monastery
Energia ilimitada
801E31C6 03E8
Salto lunar
DO0BAAD4 0010
801E31C4 FFEO
Fase Home Sweet Home
Energia ilimitada
801B2CCE 03ES8
Fase Lara's Home
Salto lunar
DO0SAAD4 0010
8017C89C FFED
Flares

80088AA0 0002
Passagem secreta
8017D04A 0001
8010BA0S 1672

WINNING ELEVEN 4 o
(Versdo Japonesa)

Cddigo mestre

Use para habilitar os outros
codigos

DO01030CA 1040
801030CA 1000
Velocidade do jogo
8007B442 0180

Times secretos

80072FD6 FFFF
80072FD8 FFFFE

Toda galeria

80072FD4 FFFF

Modo Master League
Pontos ilimitados (V. 1)
300FA1ED 0063

Lugares infinitos (V. 1) xf,
300FA1EF 0063

7

Pontos ilimitados (V. 2) % iﬂ?gﬁ;ﬂaﬁm (P2)
DOOEBS20 1023 h 43‘9533 0000
B800EB822 0040 . 30D30EBS 0001

Lugares infinitos (V. 2)
DOOEBS1E 2483
800EB81C 0000

\‘L amgS

Todos os tapes de Streets

300A68E3 OCFF

Medalha de ouro no Roswell

300A68E4 OOFF

TOY STORY 2
99 moedas
800b22260063

Todos os Planet Tokens

800c16181f1F
800c161atf1r
800c161cifif
800c161elfif
800c16201f1f
800c16221f1f
800c16241f1f
Energia ilimitada
800b221e000e
Super Blaster
800a11f00040
Rapid Blaster
800215e004c0

Comic Shield ilimitado

800022200287
Vidas infinitas
800622220009
Invencivel
800B21C8 0009
800B221C D02A

W

WARPATH: JURASSIC PARK

Tempo ilimitado 1
8007714C 003C
Tempo ilimitado 2
80045B7A 2400
Vitéria rapida (P1)
80060F3C 0003
B800B0F3E 1480
800BOF4A 2400
Vitdria rdpida (P2)
80060F3C 0003
B80060F3E 1080
B80060F4A 2400
Energia infinita
8006QF4A 2400
Ultime estagio
B0030ECE 0008
Todas as criaturas
Carchar
30030EDD 0004
Pachy

30030EDE 0001
Spino

30030EDF 0001

o
30030EEQ 0001
Trike

30030EE1 0001
Alberio

30030EE2 0001

Mountainside
30030F09 0001
Jungle Basin
30030F0A 0001
Lost Valley

~30030F08 0001

Universal Studios

-num. 0B30F0C 0001

s'modos
30F4F 0001

3

500000601 0000
3003DEDD 0001
Todos os niveis
500000401 0000
0030F09 0001

Apenas uma vitéria (P1)

E003”®EB7 0000

Nunca vence (P1)
30030EB7 0000
Nunca vence (P2)
30030EBB 0000

hark 2,2 ou su[.;e
[0S os personagens .

0 QUE £ GAMESHARK?

(GameShark & um pequeno

cessorio que tem o tamanho de

xa de fosforos, e deve ser

n atraves da entrada

 no menu do GameShark.

S5€ Menu aparece quando voce
liga o PlayStation com o
GameShark conectado a ele.

Cadastrando novo jogo

G GameShark ja traz diversos

codigos carre ados dentro dele.

guida, aperie o
tao % e saive pressionando @

WINNING ELEVEN 3
(Versao Japonesa)
Comega com 9 gols (P1)
B0OB4AZA 900C
Comega com 9 gols (P2)
800B4A4E 9300C

WINNING ELEVEN 3: FINAL
VERSION

(Verséo Japonesa)

Times secretos

8010A2CA 000F

Nomes em inglés para o Brasil (1/5)
800C99A4 4154

800C99A6 4646 2
800C99A8 5241

B00C99AA 4C45

800CY99AC 4C41

BD0CO9AE 4144

*800C99B0 5249

800C99B2 0000

800C99B4 4142

‘na parte posterior do seu

cadas mento ative o cédngo
¢ como %,

ser carregado ¢ divirta-se.

800C99B6 4149
800CY99B8 4F4E -
800C99BA 4A20
800C99BC 2E52
B800C99BE 4143
800C98C0 4C52
Nomes em inglés para o Brasil
(25)

800C99C2 534F
800C99C4 4143
800C99C6 5546
800C99C8 0000
800C99CA 0000
800C99CC 4153
800C99CE 504D
800C99D0 4941
800C99D2 004F
800C99D4 4947
800C99D6 564F
800C99D8 4E41
800CS8DA 494E
800C99DC 5544
800C99DE 474E

Toy Story 2



e

\

Até o fim deste antincio
voce ja esta na Internet.

Entre ja na Internet. E s6 seguir a receita.

DenisonBrasil

 Clique Acesso & Rede Dial-Up. | |

Cligue Fazer

Nova Conexéo. Quando solicitado, preencha o campo com o telefone 0800-16 26 34.

i Agora clique duas vezes no icone criado.

|
I wal

~0 finalizar a tarefa, reinicie seu computador.

et Ga— No campo Nome do usudrio, digite Novo. No campo S__e'nha, digite Novo.

¥

Cligue Conectar. Com o micro conectado, abra o Internet Explorer e enderece a pagina

nitp://cadastro.mandic.com.br Siga as instrucoes da pagina para efetuar o seu cadastro e

digite a chave promocional |=NP kJn g &6R% Cah 7 | Bem-vindo a Internet!

Trocar de provedor também é muito facil:

Primeiro acesse www.osite.com.br Clique F’“’“‘“”?\ e sn a as mstru oes da
g MANDIC | 9 ‘5

pagina para efetuar o seu cadastro. Digite a chave promocional acima.

Acesso ilimitado no 12 més: R$"4,95'

\s5do somente para cadastramentos realizados até 31/8/2000 e apenas para novos usuarios. * Esta oferta ndo & valida em conjunto com nenhuma outra oferta. « Valido somente para cadastramento com
=r=0 de crédito. « O custo telefonico & de responsabilidade do usugrio. ¢ Se desejar cancelar seu cadastro, acesse www.mandic.com.br/cancela » Apés o perfodo promacional; serfo aplicadas as tarifas regulares.

0800-903090 (i3 . Sle

Www..os_ite.com_-.br_ MANDIC | . |
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