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s ; ; | Conhecn a ve iniquim de lara Croft, nevidades
Agora vocé nao vai ter mais vergonha | de Gastlevania p fi'e ainda a polémica que a
de falar que gosta de games, vocé | Sega esta cavsando com a oaui;icéo‘_'_d patente para
Dpode ler a Flug'n Flay no énibus sem a troca de visdes om jogos - e

esconder a capa. Afinal, qual outra
revista tem esse visual retardado?
Queremos agradecer o VJ Jodo Gordo
gue mosirou ter um extremo bom
gosto em games a0 pagar um pau para
a nossa edicao. :

E por falar em gorde, haja saco para _
0 Fapai Noel trazer todos os jogos que _
estao saindo de toneladas neste natal,
Nesta edicdo nos mostramos o que

ha de melhor neste més, em matéria
de videogames. Ao ler a Flug'Ty Flay 3 - |

. 5?;;,21"?3 avg‘; i?’;pgg :’of gg;gig‘é%g. g — : k / OUHI(E_Q._ 167¥imoy e vocer ifho conhecer.a maisnova

S0 tem duas visées, pois aqui NOS —=—j — | cbra-prima da ID. Pode babar até o flatal. Ho-Ho-Ho...,
JOGAMOS!!! (e ndo copiamos matéria i : &4 porque a Yeuao final 16 potla mesmo!l.
da FAMITSU, eh! eh! eh!) - '

N opinido dos editores e seus sabios comentarios sobre |
Joges animais (e alguns nem tantol): final Fantary 7
.« americano,Resident Evil. Top Gear Rally, Samurai™
. Showdonw 1. J ;

‘ Team FluglY Flay -
‘ ¥ ;

i De Mortal a OddWorld. passando
The Bark Age, com muitas fotos e
animdlescas de 13 jogose vocé q
abra veiol

Troféu Joinha: caso vocé nao saiba este -
magnifico prémio é dado pelos nosso
€Xperts para os jogos com ponthacao
acima de 91%. 0 é - e
Abaixo nos daremos mais wmas dicas _ iy ©f E ALGUMNS BUADAS. Ducs
~ para que voceé ndo se perca lendo sua . : : T i ~sigonals moirdS ol
revista favorital i .,, “h.%

Mas, como entender

0 : Lo &7 falamos sobre
essa #$ A)@ de quadro de notas ? | E%'i"':fi‘&'ﬁ‘é’f‘"" e pa1a FC:a vefode

A Plataforma NotaFinal , HE peES—

| O RPG da Sonic Team, Shinning the Holy Ark,
| com a autdpcia completa para véce ver TUDINHO
| derste grande jogo,

Yarias apelagéer e dicas de todos os
consoles para voce. Pode olhar. cara, cu ndo
estou vyendo mesmoll :

deide para entrar em contato com a gente,
9em mande suas cartas e se prepare..,
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A SENSUAL LARA CROFT
MOSTRA O SEU CHARME

/Z, \\ Depois de aparecer na lista “Top 50 Shakers In the Digital
’/ World” na revista Time Digital ao lado de Bill Gates e George Lucas,
L /A a musa digital mostra a sua sensualidade em carne e osso. A

S' . gostosa ai ao lado é inglesa Rhona Mitra, de 22 aninhos. A Core,

| 4 programadora de Tomb Raider, vem exibindo o seu maior trunfo em |
“ . feiras de jogos na Europa e EUA, e com uma beldade dessa da pra
[ adivinhar que no minimo chamar a

\ <& atencio foi garantido.

@ A Brasoft, distribuidora do jogo

aqui no Brasil (PC), através de um

: e S 4 concurso, também ja escolheu nossa
Tgm” TER A B 2 representante tupiniquim. Sem querer
= e / N desmerecer a beleza da mulher i
ANIME EM qa o / brasileira, mas a inglesa caiu feito um
" /'3 sonh..ops, luva. Agora vamos ver se 0
; Cofmo era de se esperar da maiorlia dosd I filme t‘;a' Fi)reSt?ir_ ou ser '_Sloll’]ﬂemedmals
ogos que fazem sucesso ng Japao, sera lancado §/ ‘ uma bomba milionaria Hollywoodiana.
Jur%a s%rle de OVA(OnglnalVIdegAn[me) desfe o o
sucesso da Namco. : wid 1y
. O anime de Tekken tera 2 episodios de 29
minutos cada. Os dois episddios saem dia 21 de ~<
janeiro e fevereiro respectivamente. R
Marcarao presenca apenas,os persgnagens [
de Tekken e Tekken 2. Os fas da serie poderao saber
mais sobre a relacao de Kazuya e Heihachi Mishima,
seu “querida” pai. Quem sabé tambe o anime expli-
cara como Kazuya se engragou e :
. | com Jun Kazama, para dar no |
[ que deu: Jin Kazama, o filho ||
/" prodigo de Tekken 3. Sera que |
vai sér melhor gue o movie de |
] Street? Nao sei, mas espero

gue langem mais animes dg
genéro.

TN

&£

= (-Q i RN A
. Chega mais informacdes do uma jogabilidade n&o linear, com
jogo que foi um dos mais elementos adventures. Um exemplo disso
ggg"sin}:%?gg %a d?‘;‘gfﬁ”k% r?gr%\i’vn que agora voceé tera que ficar atento com
Co e Auporte para o 0 periodo do dia. Um jogador que resolver
N64!p fazer exploragdo a noite, tem bem mais

__ Segundo a Konami, C64 chance de sair vivo do que aquele que
tera ndo agenas,o novo cacador de explora de dia. Um sistema semelhante
vampi-ros Schneider Belmont, como, 54 de Gastlevania 2. i
= o : mais 3 Novos personagens. Personagens:

os, tera que pagar pela licensa da Cornell Reinhart, Kola, Sehmarder: Balmont de
£ga, isso se ela quiser licenciar! Se e Carrie Easterfield 80 55 gnos. forte senso de
isso pegar, a Nintendo patenteia o aF § Os novos cacas . justica.
controle analogico, a Takara, o escape | 5| B g vampiros a se juntar  Cornel: O Ogrol Usa s6

- A Sega do Japdo conseguiu
uma estranha polémica que vem dando
f 0 que falar. Ela patenteou uma técnica
de programacao que tinha sido criada §

)r seus programadores a cinco anos §
s, em Virtua Racing. Essa técnica
do jogador poder controlar as
ameras, comum nos jogos de corrida
e primeira pessoa. Quem quiser
oferecer diferentes visdes nos seus

Yies

4 (vide Toshiden) e por ai vai (virar uma §-2 | % om Sch da  asmzos.
s 4 palhacada). O fato é que a briga ja : "-ias @S Carrie: Garotinha com
comegou, e a Namco e Sony ,entre qﬁém e r,taarégea %ci)gtgrn g‘% magia.
1 / outras, ja entraram na justica contra a B ERTE Costlevania vai ser Collr Pellohony
) . Sega. Para saber mais quando essa , & W dentro de um mundo 2 mB0, com sema-clétrica
< historia acaba, fique plugado nas 5 3D, tipo SuperMario64, (A Noite Alucinante).
proximas edicées. . or consequéncia, Sal T G
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MICO V64

Para quem n&o sabe,
Doctor V64 é um aparelho de “edicdo” de
jogos de N64, criado pela empresa chinesa
(tinha que ser) Bung Enterpri-ses. A fungéo
do aparelho ndo era de piratear jogos, mas
melhorar o som e poder modificar as imagens
de qualquerjogoépara mim isso & pretexto!)
_.. O sistema utilizado para tal fim é o
*.o* Spatializer&Trade” dotado de Surround
Sound&Trade, %ue junto com um software
._ especial para PC's, possibilita a reproduca
» « de jogos de N64 em um CD-Rom de
8x velocidades “incorporardo no
{ por sinal muito atraente.
nie. esta tecnologia foi
2 inventarem o Wildcard
deste. : -
=niemente a Nintendo, ndo §
da finalidade do aparelho, &5
u as vendas do DV64, com
nz justica contra a sua __

2. a loja chinesa Game City.
ra teve que assinar um
promisso no valor de US$

a Nintendo.

m sabe esses “caras de
m a tomar jeito, e parem
1UiZo pro mercado.

PSX 2 NEWS
Todo mundo sabe que parte do sucesso do
PSX no mundo e principalmente no Brasil, se deve
ao fato de poder comprar um CD pirata por menos
que USS 10 através de um chip conversor.
Como a Sony sabe como é sentir no bolso
um prejuizo daqueles, ela vai colocar um chip no
4 console, que detecta qualquer alteracdo em sua rede
de circuitos e impede que os piratas de plantio
consigam instalar conversores universais em sua
placa mae. Claro que existe a possibilidade de algum
hacker driblar a protecdo anti-pirataria do PSX2
(Lembra que esse chip demorou para aparecer para

o PSX). EE N
TEKKEN 3, A DEMORA!!!

Para quem espera ansiosamente o langamento
desse jogaco, parece que vai ter que esperar mais um
pouco. A Namco, informou a imprensa jafponesa gue nao
esta com pressa de lancar o jogo e ndo faz a minima
previs&o de quando for lancado. Isso se deve a dois fatores

1- Tekken 1 e 2 e Soul Edge ainda continuam vendendo
bem, portanto a Namco nao quer “matar” essas fontes de
dinheiro com o langamento de Tekken 3.

2- Como o hardware do arcade se baseia na placa System
12, que possue 50% mais poténcia que o PSX, a conversao
esta dando trabalho, j& que a Namco prima pela qualidade
perfeita das sua conversdes. :

N N B B

Hudson de cabeca no mercado do PSX e
anuncia Bomberman World e Momotaro Dentetsu 7
(tipo SimCity), dois antigos classicos dela. Antes
destes ela fez Beastorizer para o PSX.

Detalhes de Zelda 64 foram relevados por Shigeru
2moio. o diretor e produtor desse jogo que promete

aior frunfo da Nintendo ano que vem.

=xiste um lugar chamado "Tower of Time",
e _inx (personagem principal) pode viajar no tempo e

ormar ]em adulto ou garoto. S¢é o Link adulto podera

dar de cavalo.

—z varios itens ja usados em outros jogos da
=22, como as bombas, gancho, martelo. ..
Outros sdo totalmente novos, como éculos,
arco e flecha... Havera tmbém uma pedra

= Nintendo esta contando com esse titulo para
menarar sua situagao no Japao, ja que ocupa a Ultima
YOS nz vendas de software e consoles. O que a falta

e um bom RPG nao faz!
H B B

novidades sobre o 64DD- A Nintendo ja vem

0os Kits de desenvolvimento para algumas
. =l deixo claro para a imprensa americana que

0s j0gos w20 poder utilizar mais de um disco. O que néo Dural na E3

de r € o custo do jogo passar dos US$ 50, media
Cos prece oo egeado G Conr i a intondo panc [, oS0 rumores que 3 Seop om tsbalhaco
| Preparar iermeno para competir com os futoros consoles de produtos eletronicos do mundo) mostrar ao publico
Cd, como Dural e PSX 2. E, a briga deve ficar feia 4 pra 0 seu mais Novo console.“éogos”cqmo Super GT,
98, guando o Dural ja vai ter sido langado Virtua Fighter 3 e algum “Sonic” sdo provaveis

candidatos a aparecerem na E3.
j Dural orfio de mae?

Rumores na internet dizem que a SEGA pretende
abandonar a producdo do hardwear de seu mais recente
-2 projeto o Dural. No caso, quem assumiria a producao de
~—— todo hardware seria a renomada NEC, atual parceira do

projeto, e a SEGA so se preocuparia em produzir os
G},‘,’f‘"_—g{i 1sroictv(\gan;:l;E é):ra e console. Esses rumores (tjem por base (i‘:
- - ; ato da nao ter uma boa reputacio de seus consoles
2 [Pt fican 2 s g ! tan Tunny Exia &5 i:\ diante do publico e das softhouslzs, p%r serem menos
B Bic hazard BC PS 8  Tredh d Fie 3 i ™ potente e dificeis de programar, por isso com o console
‘ 251 sendo produzido pela NEC daria ao videogame uma é6tima
,_; impressao, ja que ele seria produzido pela PODEROSA NEC.
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—  Bloek ADDer
O maior épico de todos os

Sdio inUmeras as qualidades s
tempos, os melhores graficos

esfe imenso RPG, Sim, melhor g
o que a versGo japonesa.

Alérmn de estar mais dificil,
possuir mais inimigos e

¥ “mais profundo de todo

muito, mais interessante do édizer deste jogo. Melhor jogo
que éﬂ ers_. Espe_rc% ue seu ¢ do ano na opini?o deste
randia para Saturn s

A P 3 Pl : simmples editor

gqua G

Este game so perade ﬁ

possivelmente para Quake 2 °
emn fermos de design. Eu

rei'.-.o endo que vocé desligue
a luz do seu quarfo, aurmente
o contraste e reduza o brilho
do seu monitor, aumente o

som e delire cor;?_.um'
-espefaculo de graficos e

primeiro Hexen, mas esta
: versdo readmente me

?chamou a atencao, o melhor
g des'{_gn de fase que eu Javi

ermn i!.'og_cvs e corredor. De’'urna
i velhd igreja abandonada a
um termplo de magos, os

| 0
it

WVISEO

osta de um Ih i
- Saturno? Dermnorou, para ﬁ Eg)ngag o
comprar,caral A SNK fez Urna ‘ﬁ cas
i conversdo perfeita, mantendo E pontos na

ague]a 'Fc:r;nosu Jjogabiidade

o i . Agora
| hervosd’ quetodosnds i  (BSIGATSIGTE falam o
gostamos. E oha que eu ja torrei mgsrnﬁ coisg pdrcqoutros

S meu saco com jogos de luta consoles e n Hotela
~D mas Samnurai @ 6 Unico que gcre hice hora Playstation:
N O O -

Sinceramente, quando vi o
| joge gostei, mas quando relei
! naquele controle podre minkha

F E essa ndio escapa do meu conceito.
opinidic mudou do vinho para |, Controle PESSMQ, jogabiidade fraca
ég’uc.' Elegal e tudo mais, e ndo fern variagdo de inimigos. O
porém o conirole fede, fede é lixo dessa edicdo. Unico ponfo fica

; dh\;eé:gﬂz:g qi:pﬁ:ﬁr}gigam?is para o gréfico que realmente ficou

POCer. o

“Urri-desperdicio de poligono e cores
obres: Era melhor os

ng - adnres S_E PT_EOElUquem
intes corn a fluéncia do jogo. Mas
o jogo ficou élimo no som e a
gci:iligcd'e que esta rdpida e macia,
principalmente com o joystick
s andlogo.

' mas os graficos deveriamnTer
sido melhorados. A visdo do
| Cockpit ficou horrenda, vocé
|l vai preferir as outras visces
uando ver. Vale por ter mais

e ais rapido.

f

@ vistos num o Praces Tongo 1 i
n rpg da bl bl # Simplesmente o melhor de ©

. armbientes, tornands o jego. Fmundo. é 56 issc o que posso | g :
# "Melhor qu]%FF'%] }{I! somente -

‘33

‘ (iDnVEFSGO o seu re‘(éém

d javi e jogos 3-D,'para

elhores cendrios medievais

o para consoles =« : =
iros. (gqn?)su mpﬁgs E um jogo corm umas das = O relhor da série, g SNK
rieitq:

opIn (=]
gragas d iversidade cfe :

? Sernpre achei MK uma série fraca, .

© que mais eu posso | Lindo, os americanos me
falar? . surpreenderam e fizeram

uma vers@o melhor que
aponesa, com inimiges e
motion a mais, as Magias d
| sdo as melhores que e
vi, sermn duvida umn gran

RPG.

todos os RPGs que ja vi.
Agora posso_afirmar:

retorna aes consoles ! U jogo comn excelentes grdfico
caseirgs e junfo traz a # e bastante divertido. Destagoe par

i csmjweresgmt:mscbpgo,cps

D
e e o na rinhal opinidio tern ‘os peites

Ive. conversao

o | uma das me l‘\or?s que eu Jrﬂdsfesudosq.}e uﬂ;ggp.de,l.ﬁc

5 oniclest o

~ Bern melhor. que Quake, c
O jogo ficou excelentel  ambiente medieval é perfeit
Sernpre sonhei em ser um  vocé tem que pensar pare
necrormancer e sair por @i jogar e isso me agrada, alér
matando tudo e tedos, agora de vocé ganhar éxperiénci
meu sonho se realizol. " o que é fantdastico, o grdfic

e 0 SQTI: saoc per{eifos, U;T

Sensacional!l

o 5 f

jogabilidades mais . Uma conversds pe _fifc%é

nervosas ve eu ja vi. 2 rson: eMns sac Mmullo

Excelente ?rc:balth:, SNK, # P e aans. parabens N
que sabe azer suas

', conversdes para Saturn

como ninguem.

Eu sei que é um pouco 4 O maior desafio do jogo &

§ repetitive mas Tenhp-que ! controle, que & uma ostc

tolal. as vozes sde harrivei

isser: A
f QUE BOSTA DE CONTROLE ~ Parece, que enfiaram pop:
g Tirando esse pequeno detahe

higiénico nas bocas dos
personagens, parece que
uebrararm a espinha do
ubZero de t&o poucos

. o resto até que ficou bom.

i Umna otima pedida para
quern qu

= O

P

F Ngo vez feio na minha opinido, &

f o jogo rmelhorou em gréfico, Quemn ﬁosfc de formulal, na
i jogabilidade em opgSes ou  ha melRor, mas se vocé lige
"~ seja melhorou em tudo. ara os graficos horrorosas
i O ponto dlfo é a nocdo de _ sinfo muito, procure um outr
i velocidade gue o joge passa.” jogo de corrida, como Seg
| Quem curfe um’'bom jogo Rally ou Rave Racer.

de corrida vai delirar. i




= | JAPONESES SAo |
i SUPERIGRES

OddWo;Id = Ab_es

_j Srrplesmente maravilhoso, § ; :  Adorei o melhor joge da Car pois que eu
ino '25“[0 de jogo a la Out g Mcr;:vnlhqrs\o. FGIJI‘:*T.JOQOS edicdo. 2 descobri que se pode
of this \/\/oré. o design do ‘: n95§ es*h 2, L EoNA © O L O personagens sSio legais entrar na mente dos
joge é fcnic’:siico.% a c:gw 'ef” € & @ colsd Mais | e corm UM arbiente que € inimigos e poder controla
equacdio perfeita (grafico, || doenfe que eu I i Umdos mehores que Ja Vi suas acBes, delirei l Para |
sorn, ambiente, interface, f pedreira pora, sern duvida Quern gosta de jogos quem curte jogos desse
comeédial=diversao S el [ -chelgar no final, inteligentes’e cheio de acdio, tipo, este jogo & urm
ginfeﬁgenfe. Super retardado. lindo! i ode d L it

IEFIIEE 5w A o,

: : Himaru . . . :

- f Se eu fivesse problema ., O novo e Ffe'jo o & que , O jogo elegido como o or

- ;apresentando: . i e ;:erfqmenfe ‘g o;\?i:::poecil’re; grzwef.es 5O que
lesident Evil 2, ops, quer Sl glague por 2Oq

St i ainda melhor. As cémeras .
- -# " i agera de modo diferente. § § :
r, Directors Cut. E que [l €@usa dos grandes sustos L] 1) | ficar

am bern melhor, mas o que

1z ! i \ g ENTENDEU 2 ; L ¢

, que este éxcente jogo | z icou legal mesmo foi as

isgrrl.qger[rf\g?&qfﬁ:iﬁl%gﬁg { doCapcorn E agora || Mas se vocd St algo rmudangas %ue fisgam qualquer
ide REZ, que.me esqueci do 4 com o 2 cerfamenfe vou | - "‘0‘&9 ,eﬁmdc" = ‘-amaE i = =

: i pouco diferente kbl ! precisar de a ponfe aJOgG Inare dernoiclo RE ¢

tarnent . wrr: dos i : Sl ; B U tesdio, o grmde e
A mgﬁgorés i junfo | 1 By achei os gréficos | | tatatorna do and, os dhefes

esbanjando luzes e efeitos: ohitor & goiterimute de b

Os inimigos do joge estéo!l corm rouble Makérs e 1 el . grregagann na criatividade |
goes do jogo oo s Sisie ﬁ enho dos sonagens, -
demais, o jogo, dlias, & astlevania A £ obvio | barn estilo Cartoon para e e ik i
; : |’ esperar isso de urma ta de plataf. 2 sc:? rmaraviinosas:
bastante lorngo e eu gosto | L it ﬂ que gosia ce platatorma . feasire, lonce rhais Jogos,
| grande rmmarca feita a  F Ty gl g pena dar urma B Ta ol ;
reasure. : olhada P :

)| ”
g Um joge super criativo, 1.

i A
lack ADDer
quando relermbrar os

A rnehor série dos q;'cadés de fodos!| Jogar corm_a Carmmy 4 o
! grandes termpos de Street #; ternpos, SF2. Ainda me lembro | €™M Alpha 2 reciclou o ;oslerrba-d;cs = :
| Fighter. Excelentes : daquela época ‘que meu programa :90-_<§'—riian+{'sog a ?’dso = = 2, e daro, vollar o Joger
graficos e-jogabilidade - ﬂ_de final e meio de semana era firar g 158 bons eq% SHIESEO . conm zevpgcdor preferico
potaimiaton a sopdade ca Sl contras. Nos dias de hoje mdaquinags. Valeu fat ;?u & - meeio)
a jogabilidade ficou meio simples é 22
¢ h = : :

qualquer fa.

Esse Bornberman tem o [, 0%V rggdpu pacc,fernbmnc:lo N& Yoi clact = d ; o
engime bermn parecido | bqsfmiebfhmé4,msvem por isso ac gosTet desia NS €} Parece urm Mdrio com
com Mdrrio, e pode—se - ficou ruim. Adorei o ambiente I desse Bo_mPerman. A antiga F pers«_:m:\::giens frocados, o

dizer que n&o foram tdo  joge. com cores lndas, msica o estlo | versdio me empolgava [ e g;_‘c’nf'igaqu;ﬁﬁ?c: =

felizes ermn passar * que eu gosto (fipo Bormberman do Sres.  berm maiis. Mexerar tanto ﬂjogabi]id cl

idade perdeu para
aclarmada jogabiidade de o princparnente os chefes). 56 acho que acabaram gos antigos Bornl errhgh s.
f Bormberrnan do 2-D para piblco que questdo do anfigo . estragando. ; e

SRR ;. 3 & > : g

Top Gear Raily- N R : s v iy

5 # 1. = b = - — =
AR 271w s 7 Gi du i ol A ;

Himaru

e ; . : : ! ou com um grafico i

. E o jogo de corrida com o o racing, mas  airida g animal, mas como 56 Muito lento para um joge
g %aﬁco mais bonites do alfa muito para competir | gréfico ndo confa o jogo . de corrida, parece gué

4, pena que o jogo & corm os grandes racing gdfica a dever muito. O 292 | vocé esta nurm dorningo

lento e de vez em guando ] dos 3? bits, faltou Fngo pusgq urfm minimo de

aparece alguém na tela. e aloerAade fvelocidade para o jogador ¢

. 5 £ ‘e Isso e essencial e jjogos |

e corrida.

no ﬁqrque. Poderia ser ;
melhor, realrente ndo .

- S LA FFEF R,
The Me C - Block ADDer
A melhor opcéo de. jogo | X 4 Sern duvida o melhor jogo
| Fde _|ufcxfcrc: guem ST : fﬁ:de luta do N&4! Be‘m...J &
um N&4, porémn, perde de. = ler no flcerto gue o NG44 nao term
longe para os jogo de lutal T e jos do género
Ss oulros consoles. Os i LL o senn, 0, gorrhe'lh{::rg'o = dg Feifice i
I | personagens térmum | ogabiidade (pora o padigo dos |1 i 129¢ s |
Jag P P: o d
design legdl. Deveria ter Ba] FuE s i 1o NS4 depdis de Mario.
B SSaan =gc cormbos mamibras I fighting americanos) e principanente ‘Melhor design de lutadores
il nao dar Slowdownr tolifies e pe sor  ficarar )| que ja vi em fj’ogos de luta

r fudo que | pelo piblico americano ficou ¥

€ os musicas entéio nerryse
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PORRADA 5-D NO

ESTILO ANTIGO!TY

= Este & inferessante. A principdl idéia deste jogo é unir

~ tudo que existia de bormn nos antigos videogames, mas com
graficos animais e boa jogabildade e uma histéria legal, E isto

' que a Core design estd se mantando para fazer e parece

 que estd conseguindo. Efeifos de || s .
luz dém de cenarios 3-D, seguindkc
de Ful-Motions cinernatogréficas

- fornam este game gc:nd%c’ro a
urmn grande Hit dos videogames.

Ninjar terd 12 fases que

prormenterm ser g%_lm’les, & corno

este jogos sofre influéncias de |

) ogos do passado espera-
9‘ agu ]jg?:, qbiﬁggsdei__e}xcélen’fef

4 )

.

[ 0 mAis SOBRIO RPG DA
; ﬁUﬂRE’ ESTA CHEGANDO 4
fuin Ea S%Ge'novcrﬂen’re destrundo

" naperte de PG novarnente. E esfe estd

d, caro plug-efor: Miocondrios— |
E

infectaram animdis e insetos os
defornando enn ariatras horendias, fomando

0 jogo cormno se fosse urna histérial de ferror.

arece gue
sofrer). Parcsite Eve estd sendoqje

AvARRES R, HLER
BURTR AL D,




pcn-u se Jogur. :
guem ndo fem um vi eoga

2035700
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E a Capcom retorna ao 3-D novamente, Deposs de Stree?
Flghfer X. que fez um até um bomn sucesso, estd chegando por ai
“ om jogo que provalvelmente s6 serd com mulheres e mulheres que

estudam em faculdades, todas lutando de unifermes. E que no japéo,
- este fipo de mulher tem uma boa imagem, por isso o terma estral

Lermbrando que ainda ha a possibiidade de urna mudanca
no titulo podendo ser chamado Legion of Heroes: School Yard Justice,
e ainda poderd haver a inclusdo de hormmens no jogo para mekhorar

a histéria do jogo. O conirole adotado serd de - quatro botdes, soco e

chuie {orfe e soco e chute fraco. Cormbos serdo ao estilo Darkstalkers

se vocé gosta dos gamnes da Capcomn certamente percebem
a semelhanga no instante que ver a maquina.

Por isso, ndo esquente com a falta de personagens

farmosos da Capcom ( com excessGo da Sakural, o jego
serd puro estio “Capcom’”, ou seja, excelente.

Previsto para o final de 97 ou \ g ;- .
comeco de 98 ARCA

&0 BT E
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Romberman World ~oss0 Aried
" il L A RLOMBASTIC.O
E mais Bomberman na pearada, depois de sua T OR A
versao 3-D para N64, 6 faltava o Playstation ter sua versdo RE— rﬁ@g& A
do conhecido pe::ri'sonqgem _ jaﬁo‘nés.d A hiiéric ciesfc vez TOTALMEMNT
& gue urmn time de inimigos chamado “The Dark Force > — — 0O 1= AT
Bornbers” que foram cag’rurados numa prisao de cristdl, RE NI DERIZADC
porém eles foram libertados. Cabe agora a Bormberman - EM 35-D
recuperar os pedacos da prisdo-cristal, & a vida.
~ Essa versdo serd diferente de todas as versdes
disponiveis para Saturn e N64, tendo um visual renderizado
com perspectiva 3/4 (isométrical. '
Como sempre, imensos perigos (sempre
explosivos) estardo a sua espera, e sua maior arma serd

sua estrategia. BOOOM!
Previsto para Dezermbro n
: !-mq;:'-\_,l’& X !/ E \E\!:;,:\ :

- AGORA O SULESSO DA ID ESTA MUITO MAIS ANIMALTTT

'  Depois de Doom veio Quake, agora a ID software ataca novarmente com o melhor ]Jogo de corredor 3-D de todos

os ternpos, com um desing bem diferente do seu anfecessor. Pioneiro no Deathmath via Internet, esta sequnda verséo
conta com um engine superior , com efeitos de luz impressionantes e construcdes dos leviels Hiper-detalhadas.
‘ Com novas armas agera vocé podera explodir seus et
inimigos depois de mortos, o nivel de detalhe é tao grande
B : que vocé vera uns mosquitos posando sobre a carnica deles,
T : além das armas agora darem um franco animal, vocé terd

]

=

"

missoes a curmprir, isso mesmo, Quake agora ndo e s6 matar,
tern que se pensar um pouco desta vez. O suporte a Internet|
sera muito mais animal podendo suportar ate 200 jogadores|

on-line (imagine a zona). Nosso personagem esta muito
mais animado, e os inimigos tarmbém. Um luxo! .

| Beast W/ ars
- Yes!!] TRANSFORMERS PARA GALERA!!

= Lermbra? E mano, eles voltaram e se viram
animais. Baseado na serie totalmente construida em
Computacao Grdfica, Beast Wars estd sendo produzido
sela Hasbro estando 80% completo. O serd fipo shooter
?—D com muitos efeitos de luz e texturas de gudlidade,
incluindo as incriveis transformacaes dos robds. Voca
confrolaré os personagens tanto na forma de robd quanto
na forma de animais. Vamos esperar que a empresa NS
que estd fazendo o garme ndo o estrague devido & sua + i
inexperiencia nos 32-lits. OBS: Para quern n&o conhece T e B
a série de computacao grafica o Lider Oplimus agora se :
charna Optimus Primal & se transforma num macaco,
sim, meio estranho assim mMesrmoll

\

Previsto para o final do ano

10




HUNTER

O Heavy Gear Hunter tem |

por distinggo ter sido o primeiro
mech a pisar no solo de Terra
- Nova. :

Este Heavy Gear é o

topo de linha da engenharia
do Sul. Black Mamba usa
carbono na composicao de
seu esqueleto interno para
reduzir o peso e aumentar |
sua flexibilidade, o que o

forna perfeito em operacées

de comando.

Gét'liﬁ‘gﬂ L'aéér-‘dénﬁbn

Sua primeira aparigdo ocorreu
nos 2 dltimos ciclos da Guerra da

Alianga. O Kodiak € um produto

da engenharia do Norte, concen-




. A verséa do Saturn f icou

'luga'r'éqéﬁe a SNK sempre
ola ela acertou), tem opcdes
ra arajho da para colocar em

. - Ojogo pra variar, usa aguele
velho cartucho de 1 Mega de RAM,
sem ele nada de | jogar, entao tome
. . " i cuidado ao comprar o CD pirata deste
musicas samurais le la - _ ! | - : jogo, vocé pode ter uma leve
ideal parau £ A M A . . : decepgcéo ao coloca-lo no Saturn.

\ ‘ ‘ T O acesso também é rapido,
| se compararmos ao Neo Geo CD

_ entdo, € anos luz na frente.

' A Unica cagada é no modo
S co , D _ ; B Versus, caso Vocé venca tera que ficar
estdo 6timos! b S Wit B e . {lm €0m seu persenagem até seu saco

S N B v | Ty ~ | iy estourar ou alguém te vencer.
Enfim, vale a pena jogar
. SSIV, é lindo, sem ddvida o melhor

existem, porque a espadada na veia pode
ser fatal, pois arranca um talo de energia,

bem menos que nas outras versoes, a SNK
maneirou nisso e fez os especiais também
arrancarem menos, € o tipo de jogo que um
erro pode ser fatal, por isso as [utas sdo

mais defenswas -

g

SNK E:D+cartucho

Samural Shodown

2 Jogadores Ja disponivel
console ongem grafico muasica - somFX controle diversao extras |
et o 1 | l:l e szs iy [eEsai T |
""51- 1 ot "“i ""i ""! "-.’- D] £

: Outrnt 'oeq;oe; | SADURAT 53 (s;a.mmweogev) SOUL TR T BRONX. (SATURMARCADE)




O controle defeituoso tira bastante da
estratégia de luta, j& que os jogadores véo estar
mais concentrados em fazer seu boneco se

e ; o S : .  Mmovimentardo que encaixar os golpes. Os combates
c\"l /mb D&\TEK AGb sao cadticos, com muitas lutas terminando com
c frenéticos aperto de botdes. .

Os graficos de Mace sdo muito bem

Aqueles que estavam esperando um bom  coloridos, e tém um dos melhores design de

jogo de luta para o Nintendo 64 teréo que esperar lutadores. Existe-uma grande variedade de
um pouco mais. lutadores, desde um ando em uma super maquina
Parece que este ano o Nintendo 64 ndo  de batalha até um Viking anabolizado de 2 metros

tera nenhum tiitulo de peso no que se refere aos  de altura. Outro ponto positivo do jogo sao as arenas
joges de luta. Enquanto outros consoles tém jogos - do jogo. Ao inves dos batidos ring-outs os extremos
: cqmbcgekken 2 e Virtua Fighter 2, @lintendo 64  de cada a@g@%téo cercados de elementa ,%e
esta com falta desse tipo de jogo. Apesar de ser o tiram energia como lava e acido. s
melhor jogo de luta do Nintendo 64, Mace nao &€ . = Para terminar, o jogo apresenta slowdawns
bom suficiente par competir com os titulos de peso que algumas vezes dificulta entender o que esta
do Playstation e Saturn. acontecendo no campo de batalha. As musicas
Os problemas comegam com o controle.  s3o umas das melhores ja feitas no Nintendo 64,

Os personagens parecem pesados na maneira de  todas muito bem instrumentadas. Apesar de ser o
-se movimentar e atacar. Isso se deve ao fato dos -melhor jogo de luta do Nintendo 64 este jogo néio

- personagens serem bem grandes, mas até mesmo  se compara aos jogos topo de linha da Namco e
0S menores nao se movimentam muito rapido. - Sega. ;

|

e .

ASHODELS

Mace : The Dark Age Midway 2 jogadores 1CD Ja disponivel :

console origem 3 . gréﬁc_:o m_&_sfca somFX controle diversao extras
T =l P b et | =
= =27 =1 208 E=

e | : R :

)6&es | _SOUL EDGE (PLAUSTATIONILAST BROK

Para vocé que gosta de joges de corrida
, €hega mais uma opcao para os proprietarios de
N64. Embora Top Gear tenha 6times gréficos, ele

‘ainda n&o faz pareo para o seu concorrente direto
Sega Rally. O jogo faz bom uso das capacidades
do N64, com uma fluéncia de 60 fps (com ot ais
nicéo de textura, e alguns e

bacana

s como o reflexe das pocas da agua e a praia. .
3 ‘O jogo apresenta bastante opgbes quanto ao que se refere ao carro
i = e pista (a corrida pode ser na chuva, neve, sol, noite), mas quanto aos
- campeonatos € o de sempre, modo arcade, campeonato, e time attack. As i
musicas ficaram com qualidade Snes, melodias bem tipicas dos jogos de Amiga,
meio eletronico. .
: Enfim um jogo que n&o te obriga a jogar com o fog constante (aquela
névoa usada para disfarcar os poligonos montando), ndo mostra quase nada
e tem um controle razoavel. As pistas foram de grande inspiraco, bem elaboradas
e enormes. O maior defeito do jogo é a pouca sensacao de velocidade, parece
que vocé esta passeando pelo litoral. De qualquer maneira, vale a pena conferir
o jogo.

=" : e

Top Gear Rally Midway - 2 jogadores Cartucho Rumble pack Ja disponivel

console origem grafico ' misica somFX controle diversao -extras |
S ' el 1T o [eny] rme] [ es] [
= |y = el B Ve

CTON) TIORLD COUR 08 (D5

]

A
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Um dos jogos 354‘.‘!?6 com a melhor ambientacéo
produz:da para PC, Hexen 2 supera as expectativas. Com um clima
, medieval intenso, consequiram fazer um jogo extremamente superior |
.| & sva dtima versdo, incomparavel. ¥
: Sequindo o mesmo esquema de licenciamento do Heretice |
- Hexen (jogos baseados no programa do Doom), Hexen £ evolui, agora | ?‘
baseado no engine (programa) do Quake, também pela ID. Os 4

programadores da Raven ainda adicionaram alguns detalhes como
!.Tansparenaas e rotacbes de objetos. €sse merece respe:to

: :d n volta do mundo de
 Thyrion. €om uma chuva de fogo

- matando pessoas nos quatro

| contineates. RAtacando com Golens e

Nada explic g 2
omina{oss que nunco tes foram £ - Agora, depois de um ano ddi =
randecer seu poder, portanto inveja . conquista, humanos vivem um momento -

Ewo o1 por te-io hu.rm hado e procura rﬂata—!o parasero de problemas. As hordas de €idolon

|

Dmheiro €la é compietamenm mercendrio, usondo . = Para jogos tipo Quake, este . | S ]
sombras da noite e o brilho da lémina para amqwiar suas  certomente e gma:s bonito, com e, L’I ; ;

decide ir ?o encontro deuma caca valiosa: €idolon textyras de alta quaf:dade e bom :

ida. Com o ataque de Grdolon, a maioria de seus
foram executados. €le, entretanto, tem o poder da:
da e decidiu ir abrés do maldito que ocasionou fodo esse

' oulras bestilalidades, os 4 continetes -

:  tombaram antes do meio-dia perante& 5
rdads? o poder das sombras (ST SveS B0 e “

anca. Se rlhar experiéncia tera matavgm ‘as pessoas por esporte 3
ﬂga ga levegla méxfmo pode invocar  of, val &‘car olhando tudo ir para o
saco? €scolha um personagem que | | wd b
ffle ‘agrada e salve o mundo, mano. é -7

as habilidades do mefhor

eleradora VooDoo |
Gmplms qﬁéwma 0 jogo impecavel. | MHIIIU
A parte grafica é complementada com

umS'omI-I’damfhodo ][ eleli oW I fIs fases parecem cendrios, NGo sGo
ambiente deste game. Fas de jogos (W els ec =i Lo de X 1o N 1%
medievais nao tém do que redamar | Sermore parede Que Vioce estia no infemo

problema. Sendo bem religioso, pede para nunca enfraquecer 98P0S do megasucesso Diablo, eles WGP SE L2y Ve A SINO ) e

{ em sua jornada. O paladino aaedita na bondade da

podem agora se deliciar com este (s a historia tamente meho

bummrdadee como o ausader, é um hamem santo. ﬁcredtta exemplo de design para PC. Incrivel ANyt JRNrN, sy patper e

Luz. Um céncer se espalhou péki
precisa ser achada. €le, com instrucGo e sabedoria, é a
‘cwra.Gruzader usa o poder da luz para sarar os que precﬂsam b
de ajuda. Na obri e
em ormas para desi wr qualqueru que se opanha a. sm: L
Jornada para eliminar €idolon. .

camouti!{zaramtoa»éemaengfnado elhor oara se ioaar DEATHMATA

as, par jogar sozinho Hexe a
Guake. Obrigado a ID software po
cendar setl estupendo engine para

uma cura ¢

o = s 00 O e e

proteger, ele usa sva habilidade

f’V—FBrn%’ator:CD - Multiplayer - Produtor:

Raven Software - Ja disponivel - Quake clone
grafico miuasica somFX controle diversao  extras

f'f....,.,:!_'




de AlphaZ com golpes novos, e um mado onde
vacé enfrenta Shin-Akuma.

SSF2T do Saturn ficou idéntico a do
arcade, excefo por um ocasional slowdown. Um
exemplo disso € o shoryuken do Ken no seu
cenario, ou quando certos personagens quando
pulam no cenaric do.Balrog. (M.Bison nos Japéo).
As misicas sdo diretas do arcade, gravadas em
faixas do CD. Jogadores gue se acostumaram
€om os jogos novos da Capcom véo estranhar
bastante a energia perdida com alguns golpes .
Um absurdo 1! Quanto aos outros Streets da
" coleco, 0 Alpha 2 vale mais pefa Cammy, agora
selecionavel no Vs e Trainning Mode. De resto
as diferengas sdo minimas, e Super SF2 no
passa de uma verséo mais simples de SSF2T.
Mas ainda assim, esse jogo vale MAIS que a
pena por ter Super Street Fighter Il Turbo, a

melhor versao de SF2. Agora reuna os velhos
amigos, faga aquela bacia de pipoca e relembre -
da epoca de ouro de Street Fighter 2.

Grand Master € halle .

Lembra daguela época que a galera so queria saber de um dnico
Jogo, incluindo vocé ? Pois bem, a Capcom pensando nisso resolveu se
aproveitar do seu maior trunfo pela enéssima vez, e langou Street Figh
Collection para Saturn e PSX. Matando a saudades de muita, (n
mesmol), gente. Pra comegar, ela langou a versao de Sreet que
no seu console, Super Street Fighter Il Turbo, aquela versap
-0 finado 3DO, onde estreou Akuma {ou Gouki na
Mas a Capcom achou pouco e junto co
mesmo do Snes e Mega) e SFAlpha2’. Quanto a e

P

jogadores Grava na memoria Fabricante: Capcom Tipo: Luta
grafico musica somFX  controle diversio extras

51| 51 B3
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Meais um console, mais um Bomberman, é 0 que @ disso, os graficos ficaram com texturas muito bonitas coloridas, e 0
Hudson vem sempre mostrando com seu maior classico (veja  som captou bem o clima de Bomberman , diferente daquelas hatidas
Bomberman do PSX em news). A série sempre chamoua — jungles do Satum, O interessante dessa verséo, e que o diferente dos
alengao por ter uma jogabilidade excelente, e todas as versées oytros Bombermans, séo as dlferentes maneiras de s concluir um estagio,
foram bem aceitas pelo publico japonés, que é doido para dar  com ajuda de teleportes, deslizar no gelo, entre outros, :
urna de unabomber". A verséo do N64, com suas capacidades E claro que néo podia faltar o batfle mode, podendo ser jogado
3D, é a que mais inova no seu modo de jogar. por até 4 jogadores. Exister vérios cenarios para escolher, cada um com
O jogo pode ser visto como 0 Bomberman 2D syas caracteristicas. Inimigos é a que néo faltam nas 5 fases, ficando
cofocado num universo 3D fivre (com algumas limitagdes) o ym chefe Bomberman como vocé & um chefe grande para cada fase.
Mario 64. O objetivo ndo mudou muito, procurar uma saioa Pade treinar bastarite, que eles véo dar bastante trabaiho, ainda mais
com gjuda de suas bombas. S0 que agora a coisa ficou bem - pela falta de perspectiva ue o 3D fraz, mas & sb uma questio de se
mais ampla, vocé tem um mundo fivre e vasto a explorar, onde  acostumar. :
e pode subir para uma plataforma mais alta, energizar bombas, Sei que alguns fs dos antigos Bombermans véo torcer o nariz
provocar avalanches de neve, agarrar os INIMIGos, usar o relevo.  quando verem seu cléssico tdo mudado, mas independente disso, o jogo
das fases como estratégia, podendo também atrapalhar, etc. ficoy com boa Jogavilidade e vale a pena conferir, ainda mais que & hem

_Como 0 jogo € 3D livre, possui caméras a & Mario  provavel que esse estilo predomine nos futuros consoles que estdo por
64 para nao sé atrapalhar dentro do universo, se bem que as -

* caméras nao chegam nem perto da obra-prima da Nintendo, P e
causando as vezes, algumas frustracdes. Apesar PWW%’F!’E/

- Formato cartucho  Fabricante: Hudson ':iiif"'iiésfr'fa‘tégi'a.z: =
- dﬁ)‘ér;ééo extras

console  origem gréfico nisica
o =
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ras Opedes | BOTOERMDAN (oos avoies)| WERZOG ZWIET (geness) | BUBBLE BOBELETH




A TECMO surpreende a todos e langa, junto com o
enginer melhorado de Virtua Fighter 2, o seu hit de arcade Dead
or Alive, jogo de luta 3-D que mistura o estilo de VF2 e Last
Bronx. ¢

GRAFICOS DE PRIMEIRA

Og gréficos do jogo estéio demais, totalmente em alta resolucéo
e rodando a 60FPS, o motion capture € maravilhoso, as roupas dos
personagens dao a impressio de estarem realmente soltas em relagéo
a0 corpo, nem parece coisa da TECMO!

As musicas s&o bem variadas e conseguem segurar a onda.

Os SFX sdo legais, as vozes estao dtimas. (é um barato os
gritos dos personagens!)

No controle faltou ter um botéo de defesa, defender para tras
em jogos 3-D néo € legal, também faltou um botdo de escape, de resto
ele obedece ao figurino.

A jogabllidade esta bem divertida, os agandes sdo bem criativos,
& com a danger zone, lugar onde explode quando seu lutador cai, ela
fica mais nervosa. Experimente colocar a danger zone no ringue inteiro,
& um barato!

Os extras estao excelentes! Os personagens tem varias roupas,
t&m lista de golpes, regulagem do ringue..., so opgdes a dar com pau.

AS GOSTOSAS

As mulheres deste jogo sdo muito gostosas e peitudas, os melbes
balancando estédo perfeitos, até as bundas tém muitos poligonos. Eu, Himaru,
prefiro a tesuda cavala da Kasumi, enquando o Omega prefere a peituda da Lei
Fang. Essas mulheres vao fazer muitos maos peludas ir pro banheiro, ainda
mais com suas roupas secretas, confira como adquiri-las na se¢do Vodu.

O BRUCE LEE
COVER.

. POSSUI
GOLPES RAPIDOS E
CERTEIROS.

. AGIL E RAPIDA




INA, A RAINHA DOS AGARROES

ESPECIALISTAEM COMBOS AEREOS

BAYMAN. 0 MAIS FORTE E IGNORANTE DO JOGO :
Dead or Alive  TECMO 1 ou 2 jogadores 1CD LUTA  Jadisponivel i
console origem Y grafico miisica somFX : contro] diversio _extras




A Treasure ataca novamente e langa Silhouette
Mirage jogo de plataforma 2D que mostra o poder de fogo da

empresa. Ja sao dois jogos em um ano s6, mas que milagre!lll
DO QUE SE TRATA”’ _

— Ahistériado ]eg&é sobre
" a busca da bruxa Sinna Nevtlarva
Siller (6 nominho) pela sua ima mais
nova, isto so sera possivel com a
ajuda de seus incriveis & numsarosos
poderes. .
h@ O mundo de SM se baseia ||
em dois poderes basicos o Silhouette
& o Mirage que s30 mortals um com
0 outro; o Silhouette destroi
basicamente as bonecas rosas {que
mais‘parecem a Dona Florinda) e o
Mirage as abdboras; mas e caso e
lancar o Mirage nas bonecas?
Simpies, Vocé suga a magia delas e
vice versa.

—7 " Pracomecar, aabertura
arregaca, com uma full-motion em tela
inteira com uma qualidade lncrwel
animalesca mesmo.
: Os graficos do jogo desiroem
usando e abusando de zoom, distorcao,
{ rotago e transparéncias j jamais vistas ng

Saturn; os graficos também séo
ultracoloridos e enchem os olhos; 0s )
inimigos, uaul, sao supercriativos, desde
o design até o modo de mata-los, demais!l|8
As fases so gigantes e desafiadoras,
além disto, vocé tem uma porrada de
armas, que também aumentam de level ¢
&0 adquiridas com um vendedor
coelho!f?? E coisa de louco, um verdadeiro|§
absurde.

R =

O som ndo fica para fras e

% /também é um barato, com uma melodia

| | animal e uma |nstrumentagao arrasadora,

| 0s SFX sdo dez, com vozes perfeitas,

& | repare nos barulhos de motos, nas
explosdes, etc...

Também ha uma
infinidade de movimentos, como
agarrar, escudo, golpes especiais,
roubar moedas efc.

Além disto da para
escolher caminho, tem mais dois
subchefes, dois chefes e também dois
finais (poxa!) dependendo do caminho
e 0pgoes a serem escolhidas, um
verdadeiro arregaco.

z Os controles séo perfeitos é\
/ respondem muito bem.

A jogabilidade é
MARAVILHOSA, sem ddvida um dos
melhores plataformas do ano, em minha

| opinido é o melhor, um verdadeiro teséo!
Nos exfras o jogo peca, ndo

| tem muita coisa, além de poder gravar as
fases e 0 jogo tor dois finais, n&o tem muitg
mais, uma pena.

Agachar - 2 vezes ¥

Correr/Voar -- 2 vezes wp
Balao - +B*

Arremessar —=pou q-ou}oui& B* \
L Tem que agarrar o inimigo, o

SILHOUE'I_FEMIRAGE TREASURE 1.JOGADOR 1 CD JA DISPON!VEL

co:zsole origem fT : tnus;ca somFPX controle - diversdo ' extras



REWIE

Bem amigos da rede Glo... Ops!!! Bem amigos da Plug'n Play, estamos aqui
para mais um emocionante review, desta vez sobre este incrivel jogo de
corrida. Férmulal 97 sem duvida um dos melhores simuladores de carros
feito para os consoles.

_ Baslecamente o jogo é 0 mesmo de seu antecessor
(Férmula 1), com a mesma qualidade grafica, s6 que com
- menos pop-up,(quebra de poliigonos), ou seja, aquelas falhas
| irritantes que ficavam na fr de seu carro em qualquer
| pista. O efeito de velocidade melhorou muito, mas o velho e
| maldito : =
slow down ainda continua, deve ser uma espécie de erva ;
daninha dos games. Como nao ha solugao o jeito é se adaptar
e encarar o problema, ou usar a visdo mais alta do ¢
ajuda um pouco. Existem, também, alguns efeitos c
bem legais, como o goraund shadin no carro (efeito de
e, muito mais, detalhes nos graficos. .

Para aqueles que sentiram falta da visao de dentro d.
cockpit na verséao anterior, terdo a chance de se arrepend
pois, nesta versao, ela é horrivel.
 Ajogabilidade também melhorou bastante, os carros |
adversarios ndo sdo mais tanques de guerra, super- velozes
com super-pilotos, eles agora quebram e fazem cagadas
durante as corridas, por isso tome cuidado com o piloto da
frente ele pode cometer uma barbeiragem e acabar com suas
chances de vitoria. O carro também esta um pouco mais
hervoso ou seja um pouco mais dificil de segurar nas curvas.

' A musica esta excelente em termos de qualidade, mas
nfelizmente para os fas de Rock'n Roll, Steve Vai e Joe Satriani

a0 estao presentes n rséo {

- "W outras), mas foram substituidas ! — e
gk musicas tecno. O som j paFa variar, e 0 som dos ey

ﬁﬂgm - ;",’, | carros estdo muito mais fiéi formula 1. Aconselho L.f"..'“"”“mﬂ‘g-g.-.

s GRAND que se tenha um som d

todos os sons fx, mas s

som stéreo os efeitos ja
| As opgoes sédo be
| precisar e um dos ponf; : guragéo do carro,
j onde vocé pode esc 1 us até o tipo de freio
L que quer usar. O | 0 € gue voce pode

| gt

€ [ambem opgdo para
| salvar suas configuracd o carro como do jogo
| inteiro. o .

0O jogo ndo conta mais com a opgéo de link, mas tem a
op¢ao de dois jogadores na mesma tela (o que ndo me agradou
muito, pois os graficos pioram e os quadros de animagéo .
caem quase pela metade, além do que, jogar cada um em uma .

, televis@o e muito mais agradavel). . - - =
A Psygnosis esta de parabéns pelo 6timo jogo, com N il s
| certeza ird agradar todos os fas do gén
~> bom jogo de corrid a0 s
mais proxima,

Psygnosis ~ 1CD 2 jogadores Simulador/Corrida  Ja disponivel |
_console origem Y grafico musica somFX _controle diversdo extras
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Este € o Diamond Weapon,
Se voceé acha que ele é facil

como os Weapons da versdo
Jjaponesa, esta enganado!

Este € o Emerald Weapon,
um dos Weapons mais
dificeis de se matar, ja que
ele tem um ataque que tira
9999 de energial!

E por dftimo, mas ndao menos
perigoso, Ruby Weapon! Pelo
i visto Cloud e sua turma

: Qéo-ter bastante trabalho... /

Fmal Fanta 5

BLACK AbD

Apos vanosm s deespera ch
aos Estados Unidos o RP maior
sucesso no Japéao, ) se \mc%:tava
pensando que seriaima con g0 ldEftha
do jogo japor;gg e'enganou. .

 ve 3 americana tem varia
modificac@es, para melhor! Pela
primeira Vez os B@rte-ametricanos der.
uma atengao espe G

multos exempl

iega

100% igual ao ortg'i'nal ele

jogo em varios aspectos.. .
Esta versdo esta suk fanmal nte

mais dificil, um exemplo ISSO" o ultimo

inimigo do jogo gue na versdojaponesa

podia ser derrotado rapidamente com a,

~ magia apelona "Knights of the Round" agora
&€ necessario usar de 4

para
errota-lo. Outra modtﬂcagg%m feita no
istema de magias, agora esta mais facil
dministrar as "matérias” (pedras que
ornecem as magias do jogo).

E ndo satisfeitos com essas

‘melhorias os americanos fizeram novos
- FMV pro jogo, mas a melhor modificacédo

inda estaria por vim, eles adicionaram trés
ovos weapons (inimigos realmente
oderosos no mundo de Final Fantasy 7)

I sdo eles: Emerald Weapon, Ruby Weapon
' e Diamond Weapon. Os americanos fizeram

até um tributo ao anime (desenho japones)
mais popular do momento: Neon Genesis

i ilevantar o queixo depois.

_ gue ha de mais estor

“consoles! Exagéro? Talvez, -
mas nenhum jogo chegou a. A
usar t&o bem o hardware do
Playstation. As batallas séo o
eante nest
vocé vai concordar comigo assim
as Summon Magics, ou magias
invocamento, mas nio se esqu

A histéria do jogo é pro
adulta, diferente de RPGs classi
com historias para adolescentes
personagem principal Cloud é u
mercenario que so se importa e
trabalho, pouco se importando ¢
pessoas proximas a ele, mas ao
do jogo ele muda sua maneira de p
passa a ser o heréi do jogo, ndo vou entrar
em detalhes da historia para nao estragar
a supresa, mas um detalhe interessante do
jogo é o fato de Cloud dar uma paradinha
no bordel mais préximo para .. bem, vocés
sabem pra qué!

Final Fantasy 7 esta sendo o hit do
momento nos EUA passando de longe o
ex-recordista de vendas StarFox64, uma
grande publicidade esta sendo feita em cima
deste jogo, isso & muito bom, pois assim
mais e mais empresas se interessam em -
trazer RPGs para o mercado americano.
Bem, estou ficando sem espaco e eu tinha
muitas outras coisas para dizer deste épico
dos rpgs, mas se vocé ainda nio jogou este

- jogo, saiba que esta perdendo um dos

Evangelion. Pois &, a Squaresoft of America

con
Fan

gui o impossivel: melhorar Final

asy 7.
- FF7 é o jogo mais demorado na
histéria dos RPGs, com 50 a 60 horas de
jogo para jogadores que ja tém alguma
experiéncia com RPGs, o dobro de tempo
de Final Fantasy 6 (conhemdo como FESE
nos states) e também de Wild @‘;’ﬁs Pz
se ter uma idéia da imensidao deste jogo,
vocé demora de 7 a 8 horas para chegar
no mapa principal. Os graficos séo... como
posso descrever? Sdo os mais lindos e
detalhados graficos ja vistos em todos os

e

maiores feitos na historia do entretenimento
eletrénico (sem exageros!) 4

extras
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Como melhorar o que ja é bom
1?1 Pergunte a CAPCOM. Pois foi isto que
| ela fez com RESIDENT EVIL DIRECTOR'S

E A HISTORIA #

A histéria do jogo é a
mesma do jogo original, s6 que
ha varias cenas diferentes. Como
por exemplo, quando vocé esta
com a Jill e vai buscar a bazuca
no andar de cima, o homem morto
ao lado da arma membro do
B.R.A.V.0. Team, na versdo
original nao faz nada, mas nesta

| CUT.
3 O jogo nao é uma continuagio,
& e sim um jogo reformulado do antigo
| RESIDENT EVIL com 3 versées diferentes,
a original, uma igual a original s6 que bem
I} mais facil, e a outra toda modificada, esta
Il sendo a mais dificil.

nova versao ele ndo fica muito
contente com vocé por estar
pegando as coisas dele e te ataca,
e ndo adianta falar que ia devolver,
e para acalma-lo é bom vocé estar
com sua arma carregada.

Fora isso muitos outros

fatos ocorrem em lugares
diferentes, vocé ira encontrar com
0s outros da sua equipe quando
menos esperar. (E de acordo com
a lei de Murphy, nunca sera
quando vocé realmente precisar).

Com certeza quem jogou a L
versao anterior, vai sentir a diferenga, além |
de dngulos de camera diferentes, os itens |
nao estio no mesmo lugar, tornando o
jogo mais dificil. 3

O grafico e o som ficaram iguais [if
a do primeiro, com pequenas |
modifica¢bes. Os personagens ficaram [
melhores em grafico e movimentacio. Veja |
as outras diferencas: |

NOVAS ROUPAS

As roupas estio modificadas no inicio.do
Ml jogo vocé ira ver, essas sdo as roupas novas.
% Mas, se vocé preferir as antigas é sé ir para
= o8 o quartinho depois da sala do espelho
= h la vocé ira encontrar além das
X_‘Ha c:)’mdo d - £ . originais, outras roupas a sua
V;stf:l 2 E i b disposicio
bunda nova
(mais
gordinha)!!! -

As cameras foram mudadas em muitos
lugares, como por exemplo no hall de entrada da
manséo (ao lado e abaixo) dando uma visio de todo
o hall, agora da para se ver como ele é grande.

Também com a mudanca das cameras o
fator surpresa mudou muito, antes era dificil vocé
virar uma esquina e dar de cara com um dos montros.
Agora tome cuidado para n3o beijar nenhum quando
estiver correndo (imagine o bafo de um zumbi....
ARGH 1) pois muitas cadmeras foram colocadas de
modo que vocé ndo veja muito a frente, assim o
suspense aumenta e muito.

As cameras novas mostram nédo sé seu
personagem mais de perto como também mostram
os monstros, (se vocé forgar a vista da para ver até
o que um dos zumbis comeu no almogo).

Formato: CD
console
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miisica somFX controle diversio
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;I , que foi est _aw
fazenc{a, Gerzo

Jamais vimos algo .rguai ou
semelhante, tudo muito louco
Com uma mistura de hurnor ¢

suspense, o jogo cria um cli : : e
diferente, bemd «:i} de se encom = & . provases

ar outros
i !ivafyente

'Formato: CD Produtor ALIVEe GT interative 2 jogadores Tipo:Puzzle/extratégia
console origem ‘?” qrafico

m rsica somFX confrole diversiao extras |
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el eu? Esta € a pergunta que
FAO V=R cscolhido para fazer este
MEVEWIGERET “lindo” jogo da Midway, € o
LR Rl pescando na reunido...

Jovo MoRTAL

Finalmente chega o
jzfigerado Mortal Kombat
10logies. O jogo na verdade é
Mortal de plataforma com todas
manhas e esquemas do
nhecido game.
: Os graficos do jogo sao até
egais, pelo menos os cenarios, que
30 3D e rodam a 30 FPS. Agora
s bonecos séo 2D e... bem a
primeira vista parece que Sub-Zero
sofre de alguma paralisia ou coisa
parecida de tao poucos quadros de
animagéo que tem, ele subindo as
cordas entio, que comédia.

O maior problema dos
graficos e a falta de perspectiva.
Tem algumas plataformas que vocé
‘acha que estaa um passo, na
verdade esta a um pulo de distancia.
Outro probleminha é a gravidade do
jogo, Sub-Zero tem um pulo de fazer
inveja até ao Homem-Aranha, da
para rir pra valer com as peripécias
do herdi masearado.

As vozes sio horriveis,
parece gue os’personagens t&m

na duzia de ovos na boca de tio
bafadas. il

Os SFX e as musicas,

eguem o padrao MK, > = -

Agora o pesadele do jogo; ey g £

CONTROLES, é a coisa mais [ =
-fial que eu peguei nas maos, é
plesmente impossivel controlar
: “gro. Onde ja se viu um
rma com botdo de virar???
24, aperte o botdo de virar
ub-Quadros, ops, Sub-
a a dancar!
ogabilidade nao é
S, a maior parte do
ﬂé_a‘renta uma horda de
iKa e quanto mais
experiéncia tera e
. aprendera a dar
_ g‘; riveis ue todos nas
conhegemos. : {
Mortal Kombat Mithologies Midway 1Jogador Plataforma\Adventure. 1CD Ja disponivel |
console origem Y grifico muasica somFX controle diversio extras |
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Um emulador nada mais é do que um programa que simula as instru¢bes dos
Chips de um determinado console. €stes programas requerem muito do processador
de um PC, devido a essa simulacdo. Com um emulador, o PC tenta "fingir” ser os
processadores nativos do videogame, de maneira que possa interpretar os jogos
deste console. lindo nGo?

Nem tanto. Bons emuladores estdo surgindo s6 agora e, somente os emuladore:s
de consoles antigos de 8 e 16 bits rodam bem, se vocé tiver uma maquina boa. Se
. vocé quiser rodar, por exemplo, um emulador de N64, tera que ter uma estagGo graficc
mesmo assim rodaré numa qualidade nojenta. Claro que a qualidade da emulagéo
0 s6 depende de mdaquina, mas também, da qualidade do emulador que sempre
s primeiras versbes costuma ser horrivel. Abaixo, dé uma olhada em alguns dos
uladores disponiveis.(pelo menos, até a hora que eu terminei esta matérial}

! Dentre todos os emuladores testados ~ -0 Harware minimo necessdrio é um " Rodar em altas resolucdo s6.é
| este, o Genecyst, se destaca por sua rapida  Pentivm, com 8MB de fifiM para rodar permitido se vocé tiver placa de video padra
| emulacdo nGo s6 dos graficos, mas também da salisfatoriamente (na verdade roda.bem lerdo). “VesA 2.0. Se vocé néo Hver (o que me pacece
| musica. Alguns defeitos existem, exemplo do Roda também em 486 mas fica muito  gstranho! ) 56 podera rodar-nas resolucées d
om que ainda ndo foi completamente emulado podre, agora se vocé tiver um computador muito 300,900, £56x994, £56x240, 256256,
‘apresentando bastante diferencas nas musicas bom, iré ficar bem perto da qualidade do | 2o 504 Sop040 1=

e somfX. Mesmo ndo estando completamente Me?ﬁdnve, sendo capaz até de rodar "embaixo 4 ;
igual, é a melhor 0p¢ao para quem quer matar do Windows 9§ € estd otimizado para joystick
| @ savdade dos 16-bits. de 6 ou 3 botbes.
Trata-se de um emulador
baseado em DOS. As partes importantes
para renderizacGo dos graficos e
sintetizacdo do som foram escritas em

| Assembler, o resto foi em (++ mesmo.
programa é um freeware, ou
|.sefa, € de graca, porém as ROMS dos
jogos-ndo sdo de graca apesar de vocé
poder pegar os jogos na-nternet. g

YISUALSHOpK: sp =
e o aSBEEDSHOCR 1 sounneun
HOW 15 YIHE™G ¢ g &E;::?"g;hfﬂm y

ke IRE:

> GAME START s

ENTERPRISES, LTb. 1995

Nesta calegoria as coisas O escolhido por nés foi o SNESPX, mesmo que ndo haja tanta diferenga entre os
Bo.gnegqm a_gomplgc?{; (flmular um _élﬂega emuladores disponiveis. SNES9X foi escrito em Assembler e G+, roda no DOS, Windows
ylve e muilg mals fadl que Um SUper g (inyy Para DOS, 8 MB de RAM bastam, agora para Windows 95, 16 MB é o minimo.

2 .
gﬁgé?gf gi' 6’39(’)(5 geeoiggf:?h?gs o Para quem quer matar a savdade, dé até para jogar, porém néo se empolgue.

muito conhecidos e utilizados no
mercado dai vem a facilidade de emular
o Mega: todo mundo conhece seus
chips. € o SNES? Complica, porque
seu chipset ndo é tdo conhecido,
necessitando rotinas complexas para
emulacdo. €ntdo ndo fique triste se seu
Emulador de SNES ndo rodar igual a do
MEGA por que as histérias sao
diferentes.

mutador: NEStcie Requer ho mib 3 &
Aqui vocé jé pode imaginar... Para rodar embaixo do
jos do Megadrive jG eram Windows vocé PRECISA ter a versao

se os ch
conhecidos, imagine os do NES, nem se 3.0 do directX e pora rodar em oltas
fala. O resultado? Pouca necessidade resolucbes é necessdario placa

de processamento + conhecimento compativel com VESA 2.0. Este esta
avangado do console = muito, mas muito, bem perto da perfeicdo, apenas
préximo do original. O N€Sticle é um alguns BUGS estdo para ser
emulador para DOS e Win95, escrito na resolvidos. Para os fas é mais do que
velha combina¢Go Assembler-C++. necessario tereste emulador que é
Apenas o som ndo esta tokalmente um freeware.

emulado, mas somente os puristas vdo

perceber a pequena diferenca no som.

E W LB - T —

Soiligd Emuiador: Boothend Reguer o niting

HAIHAIHAL quando Vi isso nsei que ero mm s 2 2 ' =3
| brincadeira, mas néo era, tenmrarﬁeemult)?o N64 Baeel Lo B UNS 200 PAUS. €mular videogames de 32-64 bits é
para PC, seria para PC mesmo?, acho que e é para = uma tarefa quase impossivel, seria necessario um

| uma Workstation, pois o Hardware minimo € um tremendo Hardware e uma infinita paciéncia. (ja g
Pentium If, isso para rodar quadro a quadro, quase se nem um emulador de 8 bits fica igual, imagine v
fr OVO”d"Vggg’:’%’é’%‘; S BEneahdo e 1 de 64 bits com chips que o mercado praticamente
P D desconhece?) Mas para quem tem uvma (PU dessas

para trabalhar, nGo custa nada experimentar.

Pentim Il para rodar um emulador de N64, ndo é?
€u acho mais facil COMPRAAR UM N64 QUE CUSTA




ahining the tolufirk

Depois de pisar feio na bola com SHINING WISDOW, a Sonic Team se remide e arregaga com Shining the Holy Ark,
um dos melhores RPG’s do Saturn ja langado.

: Bem, a histdria do jogo € linda, os personagens séo super bem elaborados, os inimigos sdo bem variados e dificeis,
as magias bem feitas, os graficos séo poligonais texturixados com boneces 2D rodando a 30 FPS e, de vez em quando caindo
@ Para 15FPS, fora as full motions de fela inteira que destroem e finalmente um som muito bom, acompanhados SFX nada
inovadores. O estilo do jogo parece um Shining Force em primeira pessoa, e, apesar do jogo ter apenas 4 cidades, ele é comprido
pdr causa de seus imensos Iabirintoa.

¥ 4
e e a1 MIyTEAT O ET I

= Este roteiro que fiz para vocé, indica as partes mais chatas do jogo, aonde tem que ir para pegar itens, etc; ndo expliguei &
como sair dos labirintos, ista fica pér sua conta, € so ter paciéncia e explorar tudo com calma, tem até um mapinha que vocé
seleciona com start, € mamao com aglcar.
Por favor use este guia s6 se vocé realmente néo souber o que fazer. Afinal, a graca em um RPG
VOGE conseguir solucionar tudo sozinho e ndo com a ajuda de alguém. -
= -

& justamente isso,

TIITY /M A MT,A

de ferro, assim ele néo
sera reconhecido por nenhum
mercenario, Royle abre a cripta
evai embora e zmc

V& agora no vilarejo#
= de Desire, fale com o prefeito ®
& depois va ao Pub, converse
com todos,

-.quando Fort, 0o mago, & e
Melodi, a sacerdotisa e 0 mercenario
Himaru (este é o nome que eu botei,
porque sera?) vao atras de Rodium §
ninja altamente perigoso.

o

o

Na cripta sempre siga o sinal do sol, é a
saida, deldvaaci Enric tre no

Royle, o lobo,
encontrara o seu grupo a noite,
entra e saia novamente do Pub;
Lisa e Baso tentardo lutar contra
vocés, mas o prefeito interfere

na briga e nada acontece,

. No inicio ndo ha segredo,
atravesse o facil labirinto e acabe com a
raga de Rodi; apds isso a nave da abertura
cai na caverna, todos morrem, depois
aparecem 3 espiritos bons & um mal que
aparentemente domina Fort, Himaru
comeca a ter alucinagdes, ele encontra no
caminho seus companheiros e mais 3
misteriosas pessoas, 0s 3 espiritos do bem &
curam seus personagens, mas ha um efeito
colateral; vocés ndo-podem se separarem ¢
mais, em compensacio sao imortais,
também a meméria de vocés foram
apagadas, e ninguém se lembra porque
estavam cacando Rodi que se une ao
grupo, e vao em busca de Fort.

entre de nove no
Pub e passe uma noite la.

agora va ao castelo e fale com
o rei, chegando 3, surpresa, Fort e o rei
dominados por espiritos maus

Ao amanhecer vd a Floresta
Confusa, ache o cemitério e mate o monstro, 3
é facil (alias la vocé acha o cachorro perdido
do moleque da vila) Royle vai aparecer, vera
que seu chefe, Rodi, perdeu a memdria e
Ihe dar4 uma mascara




antes de vocé
poder fazer alguma coisa, seu
grupo & atirado no calabouco,
nao se desespere Royle tirara
vocés de la. -

Saia do calabougo, ache a
CRISTAL KEY, use-a nas portas com cristais,
de uma exploradinha e ache o chanceler,
aproveite e salve o jogo,

de 13 va a ceste do
, labirinto da agua, explore tudo, e
ache o Snake Crest, o Eagle Crest,
e 0 Taurus Crest, encaixe-os em
seus respectivos lugares nas
paredes do |abitinto, agora ache o
caveirdo e pegue a Gold Key.

Va agora a floresta Aborigine, siga as
placas indicando a mans&o, ela esta a leste do mapa,
chegando 14 use a Gold Key, na porta; a mansao é
dificil, esteja no minimo com level 16, bem a principal
dica & vocg correr conftra portas que estdo quebradas
e explorar todas as pinturas, explore bem e vocé
achara a Old Key, assim podera abrir as portas
vermelhas, e também achara Baso, ele vai falar
sobre o desaparecimento de Lisa, explore um pouco
mais e ache a pogao, com ela em mao de um pulo
a sala aonde os objetos flutuam, use-a Ia & peque
¢ livro; de uma chegadinha na sala aonde falta um
livro encaixe o Arcane Boak, peque a Clock Key va
a sala do relégio no segundo andar e encaixe no

“buraco; vocé iutara contra o Time Warrior, mande

ele para o colo do ca

Volte & floresta, siga em direcéo ao
& cemitério ao norte do mapa e abra
i todas as criptas, vocé encontrara
# Uma passagem secreta, entre, vocé
& esta agora na Graveyard

3 Catacombe, ache a porta, lute
contra o vampiro e faga ele comer
grama pela raiz,

apos isso Vandal
aparecera e pedira a vocé para ir
ao sul pegar a Espada Sagrada, ele
lhe dara a Gravitacional Stone,
obedega-o0 e va ao sul, mas ndo se
esqueca de se abastecer na cidade
de Enrich.

O labirinto da montanha é dificil, vocé
vai camelar, uma cobra mais chata que jogo de
Jaguar, vai cercar vocé todo o tempo. E bom
estar com level alto. Para matar as duas primeiras
partes da calda va pela parte que tem gelo, pegue
a outra saida e acabe com a primeira cabega,
com o caminho liberado repita a operagio no
outro andar, depois liquide a maldita cobra de
vez.

Va ao Vilarejo Far
East, compre novo equipamento
e compre mantimentos, fale com
o chefe e va a South Shirine,

cara, 0 labirinto & um pé no saco, é muito
chato, explore bem e ache a Magic Mattock em BL
east side, com ela vocé podera quebrar as paredes,
explore mais um pouco e vocé encontrara um chao
em espiral, caminhe nele, agora vocé esta andando
de ponta cabeca, sO assim vocé achara a Stone
Key estd em B1 south side e abrir a porta em B1
north side, camele mais um pouco e em B1 center
coloque as pedras na seguinte ordem:
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ela vai unir-se ao grupo.

statua a esquerda

Rubi, Black Oniks, Opal e Safire.

Estatua da direita

Diamont, Aquemarine e Emerald.

Agora elimine o guardido

& pegue a Espada Sagrada.

Volte para Far East,
fale com o lider, Rayle aparecera
e tentara defender vocés de
Panzer, Royle saira ferido,
Akane surgira, e Panzer foge,

_nordeste do fabirinto da agua,
nos Piers vocé achara um barco
pegue-0 :

e ache aentrada do
castelo, la mate os dois
espiritos, Sabato aparecers,
depais use a Espada Sagrada
e separe 0s espiritos, agora
enfrente Rinix e derrote-o .




=averd uma festa no castelo, agora
va até West Shirine e use novamente
a Espada Sagrada, |4 ache a comida
de tartaruga e de a ela, em 1F West
Side repita a operagao, 0 mesmo
em 2F, quebre a paredeé em 2F e
ache o Eye of Truth, e use-o em 1F
East Side no lugar aonde esta cheio
de placas, na direcao vazia do mapa,
derrote o polvo;

$€ a0.grupo. pegue o
Espelho Sagrado e a

Va para East Shirine, o
labirinto ndo & 120 dificil, pegue os
seguintes objetes. o Cristal Eye em 2F,
o Shield em 1F. o Crystal Escale 1F e
o Crystal Jug em 3F, disiribua eles nas
paredes esculpidas em formas de
mulher, depois enchz o Crystal Jug com
a Water Life e va a 4F & use-a na planta,
mate-a & pegue o Holy Pendant

\olte 20 castelo
e ponha 0s 3 objstos
Mural Room,
2 UM Novo

converse com todos, para
variar equipe-se e se
abasteca, agora va para
Torre da ilusdo, mas para
enfrar 1a vocé tera que fazer
0 seguinte:

- Tome a torre como referéncia Norte

- Na pedra da esquerda vé do norte para o sul até ouvir um barulho
- Na do meio vé do oeste para leste até ouvir um barulho
- Na da direita va do sul para o norte até ouvir o barulho

Entrando na torre pegue a Lunar Piece em
2F, use-a em 5F, pegue o solar Shart em 6f, use-a
em 2F, a agua ira secar, ainda em 2F ache a espiral,
esta na escada a nordeste do mapa, agora caia no
buracg, vocé aparecera de ponta cabeca em 6F, fique
no chéo e enfrente Blader, destrua-o e entre no
pentagrama, fale. com o HIGH PRIEST, vocé ganhara
novas magias, agora volte ao deserto e entre no

ol :

Fale com o rei, diga sim e
depois néo.

Va para a mina, |2 use a magia infemo
na barreira, este labirinto fica por sua
conta, s6 uma dica vocé vai ter que achar
as alavancas e puxa-las para deixar os
trilhes alinhados, passando o labirinto
entre na Geldspeak, a batalha final
aproxima-se, enfrente as estatuas, pegue
os itens

T

e mande Rinix para o infemo
pelo resto de sua eternidade

apos essa batalha
vocé ira enfrentar Panzer, ele
abriu a Hely Ark e agora ficou
mais poderoso do que nunca,
e bom vocé estar no level 26
da segunda classe no minimo.
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Agora é s6 curtir o

maravilhoso final e torcer para uma

continuacéo, alias o final é a grande

surpresa do jogo. Porque? Orajogue
e confira. :

ULTIMAS DICAQ

® Os Pixels sao
otimos aliados, quanto mais deles
vocé achar, mais dano ao inimigo fara
( ecal, rimou!)

® Use os Mithril
Ore’s no ferreiro, ele fara armaduras
e armas incriveis!

® Sempre ganhe

muita experiéncia,




gra
- sele éo do personagem ponha no Zem,
- ~ segure o hotdo R e aperte 6 vezes para direita.
Segure 0s hotoes 'R e L' o Solte o R e segure o botdo B, e pressione

tela de selecéo e a selecdo SR

aleatéria seré iniciada = = - !
2 = : ; Cacia personagem ( _Dea or Ai:ve
e - vem com 3 variactes de unifarme,
entretanto, a cada muodo de jogo que
voceé terminar, seu personagem ganha
mais uma variagao de uniforme. Alguns
personagens chegam a ter 8 variagoes.

Selegdo aleaté

Algumas roupas s&o
uma comédia! Na foto
© ao lado esta Lei com
|, suaroupa de arruma-
4 deira.

| Quando os misseis
estiverem pron o silo e imediata-
- mente lance o missil. Se vocé for rapido o _de ligar e desligar o debug mode.
suficiente, a venda serd interrompida e alguns . Para usar o debug, pause ¢ jogo
soldados sairdo do silo. . e use qualquer botdo, cada botdo
5 tem um efeito

culdade, sound teste e uma opgao

U Q ( s vezes para escrever em

; nuscula) e entre com a palavra "fisheye" (tudo em
'manuscula Vocé vai escutar um som confi rmando que

0 cod:go deu certo.

. Pranchas Secretas -
Entre no modo FREERIDE com todas as pistas e que-
~ bre todas os recordes de todas as pistas. [

~ Corracomum)\
veiculo da "pesada”

Siga o mesmo procedlmento acima
mas ao invés de escrever ﬂsheye
escreva "roller”,

Modo Mirror
Complete o SBC, depois entre em Option, pressione
no segundo controle SELECT e R1+quadrado em
Mode Select.

'e ja a "Compy Gall
re com a seguinte password: AYXYXXZXZZYY

s e segur 40 C. % :
"atacar" (o] Obellsk e a Rainha dos Pixi es ira aparecer.
Ela Ihe dara o Pixie Bell, que vocé usa para invocar | Veja a "Raptor Gallery"
0s pixies durante a batatha. K Enfre com a seguinte password; XZXYXYYYZXYY




M Bison - Aperte um
Akuma - Aperte 5 vezes

1. Termine o jogo com M.Bison

2. Consiga o primeiro lugar no ranking

| 3. Ao invés de por seu nome, ponha as iniciais "CAM"

Agora Cammy podera ser escolhida no modo Versus e

Training. No modo versus, Cammy aparecera no final
da lista, e no modo Training, aperte START 3

vezes no M.bison para seleciona-la

Termine o terceiro ano (todas as‘astagﬁes), & vocs
recebera o Cupra Car, um bloco de gelo sobre rodas
Jogue com Helmet Car

Termine o jogo no Expert mode na segunda secio vocé
recebera Helmet Car,

Jogue com um Caminhao de Leite

Apos terminar a primeira secéo, voce serd recompensado

com o Caminhao de Leitel

Para selecionar outros cendrios que nao aparecem no jogo normal passe
- pelos seguintes personagens apertando START em cada um deles:

Batalha em San Francisco Rush: Xjao _ang',' Al'Rashid, Koyasha

Este codigo deixa os jogadores bem pequenos. Passe pelos seguintes
personagens apertando START em cada um deles: Takeshi, Al' Rashid,

Pressione qualguer botdo C em cima do personagem que vocé quer

Es

Batalha numa pista de Mini Golf: Koyasha, Mordus Kull, Takeshi
Batalha em um castelo: Mordus Kull, Taria, Ragnar

Modo "Nanico”

Ragnar, Xiao Long.

Mude a cor do personagem

escolher.

4 coisa sobre
aU grupo. Entédo volte
ndando ate vocé
encontrar uma parede em frente do gabinete do Prefeito,
vire para direita. Vocé vai ver um homem de verde e
marrom e uma arvore gue nao estava la a primeira vez
que vocé entrou na cidade. Procure na arvore e Doyle
vai ficar surpreso e perguntar se pode entrar para seu grupo

- Selegao Aleatéria _
M Na tela de selecéo de personagem segure R por 3 segundos.
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oous JA ERA BOM ) AGORA
FICOU MELHOR & MAIOR!

- HQS NACIONAIS EM TODAS AS
solgass TODO MES NA SUA
\  BANCA PREFERIDA!
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