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A ORDEM E EVOLUIR

Eu sempre digo que a SDP est4 preparando algo, nao? E, real-
mente, nossas mentes aqui ndo param. Estamos sempre bolando
alguma coisa para fazer uma revista cada vez melhor para voceé.
Afinal, seguir um modelo estabelecido estd fora de moda. O lance
e inovar para ndo ficar para tras!
Agora, a novidade é bem mais bombastica do que vocé estd acos-
tumado a ver todo més. Esta edicdo marca o inicio do 1° Desafio
Nacional SDP, o maior campeonato de games ja realizado por
uma revista de games. O torneio ira revelar os melhores jogadores
de PS1 e PS2 do Brasil, que vai se tornar uma celebridade no mundo
dos games e vai faturar prémios incriveis.
Entdo, vocé ja leu as instrucdes e o regulamento? V4 treinando no
seu console (aqui, todo mundo participal) e aguarde pelas novidades
para a segunda fase.
Mas ndo é s6 (s6?) isso que preparamos para essa edico. Se vocé
comecar a folhear a revista, ird logo reparar no visual mais elabora-
do, mais organizado, mais bonito... Bem, vocé entendeu a idéia, no0?
E claro que ndo poderiamos redefinir a parte artistica e nos esque-
cermos do conteudo! Com a qualidade que ja consolidou a SDP
como a melhor revista de PlayStation do Brasil, vocé confere um
detonado caprichado e em primeira mao de Silent Hill 4, outro de Driver 2
€ o conteldo mais atualizado possivel em noticias, previews e reviews. Boa leitura!
E escreva dizendo o que achou.
Fabio Santana
fabio@conradeditora.com.br

SDP-MAIL
Problemas com o seu P$2? Quer dar um alé para
aredagao ou xingar alguém? Este é o canal.

ESPECIAL: HDLOADER
Aprenda como instalar um disco rigido no seu PS2 e
jogar games a partir dele.

PSNEWS
Novas imagens de Pro Evolution Soccer 4, baseado em
Winning Eleven 8, e muito mais.

SUPERDICAS

mos para PSone e PlayStation 2.

PREVIEWS
Tem Final Fantasy XII, GTA: San Andreas, Tekken 5, God
of War, Juiced e DBZ: Budokai 3. 6 jogio!

SHARKZONE

Centenas de codigos e senhas, mas s6 para quem tem o
| acessorio GameShark.

SILENT HILL &

Primeiro aqui! Detonado completo com mapas e todos
os segredos. Material de responsa!

CLASSIC GAMING

Nova secao para os saudosistas e jogadores pouco
familiarizados com o idioma inglés. Confira!

36
46

DRIVER 2
Diregao e violéncia no PS1, com direito a detonado de
todas as missoes. Ah! Eu mencionei os mapas?

REVIEWS
Os grandes langamentos do mundo todo estio aqui,
analisados por nossa equipe de especialistas.
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SEU ESPACO PARA COMENTAR, SUGERIR, ELOGIAR,

~ METER A BOCA, PERGUNTAR OU PEDIR SOCORRO.

B SDP-MAIL

FALE COM
A SDP!

Vocé tem muitos canais para se comunicar
com a gente. Fique esperto e ligue para o
lugar certo!

CARTA DO MES
Participacao

Em Resident Evil - CODE: Veronica X (P52), desco-
bri um método eficiente e econémico para der-
rotar o Tyrant Il (no avido) sem gastar balas
ou itens de cura. Este método é o melhor
para elimina-lo de maneira segura e, se vocé
for razoavelmente bom, nio precisa gastar
nem ervas de cura.
Siga 05 passos:
1) Assim que a batalha comegar, atire a
carga sobre o Tyrant. Parece que seu
= esforco foi em vao, mas ndo foi, ja que
o monstro sofreu dano (pouco, mas
sofreu). 2) Como a catapulta demo-
raum pouquinho para rearmar,
fique rodeando o Tyrant até ela
estar pronta para ser usada de
novo. Assim, o chefe ficara
rodando feito barata tonta e nao
vai atacar! 3) Fazendo isso seis
vezes, o bichinho ja era e vocé
nem precisa atirar nele!
Essa é uma boa para quem empacou
nesta parte do jogo e leu no detonado
online: "O que manda nesta batalha é

municdo pesada e itens de cura’. Longe de mim
querer criticar alguma coisa, ja que a revista esta
cada vez melhor. Os adesivos para Memory Card
foram nota 10 (vamos opinar gente, senao eles
pensam que a gente nao gostou e nao colocam
mais brindes tio maneiros na revista).

Wagner Gomes de Cena Marconsin

Uberlandia/MG

REDACAO
SuperDicas PlayStation — SDP-mail
Rua Simio Dias da Fonseca, 93
Aclimagdo - 5ao Paulo / SP
CEP: 01539-020
E-mail: cartas.sdp@gameworld.com.br

Depois que o nosso amigo Protasio compartilhou
uma manha de Champions of Norrath na SDP
#09, a galera comecou a enviar suas colaboragdes.
Mas o Wagner ndo apenas dividiu com todos sua
excelente estratégia e contribuiu para melhorar a
revista, como também levantou uma importante
bandeira: a da participagao! Quem estd ligado no
mercado editorial brasileiro e puder fazer uma
andlise, vai logo perceber que a SDP é a revista de
games mais envolvida com seus leitores. Somos a
revista com mais paginas de cartas e com mais
canais de participagao, portanto, faca como o
Wagner e utilize o seu direito de manifestacdo.
Nao se limite a pedir ajuda para o Help ou enviar
suas dividas para o Correio Técnico, mas também

As cartas podem ser editadas por motivo ﬁ( J/

de espago. Lembre-se de incluir seu nome ﬂ\ /? e
completo, cidade e estado nos e-mails. b

Capriche na letra nas mensagens por carta, i
Naéo respondemos através de carta ou o3
e-mail, apenas pela revista. Nem todas \
as mensagens sdo publicadas, mas todas

sao lidas.

PARA ANUNCIAR

Para anunciar na SDP, entre em contato com
publicidade@conradeditora.com.br, ou
ligue para (11) 3346-6075 e fale com Krisley
Camilo. De 2* a 6%, das 9h as 18h.

PROJETOS ESPECIAIS

A SDP é o canal direto de comunicagao

com os fas do PlayStation no Brasil.

Fale com esse publico de forma diferen-
ciada, através de informes publicitarios

ou tematicos especiais.

Entre em contato através do e-mail pu-

blicidade@conradeditora.com.br,

ou ligue para (11) 3346-6075. De 2* a 6°,
das 9h as 18h.

SERVICO DE ATENDIM

AO LEITOR

Fale com nossa equipe de atendimento:
(11) 3346-6191, de 2* a 6%, das 8h as 18h,
através do e-mail atendimento@
conradeditora.com.br, ou envie um fax
para (11) 3346-6078.

NUMEROS ANTERIORES
Solicite ao jornaleiro ou contate o nosso
Servigo de Atendimento ao Leitor. Sera
cobrado o valor de capa da edigéo solicita-
da, mais o frete de envio (caso o pre¢o nao
alcance o valor minimo estabelecido em
nossa politica de frete gratuito).

ASSINATURAS

Assine a SDP e desfrute da trangiiilidade
de receber seu exemplar em casa.

Fone: (11) 3346-6191, de 2* a 6%,

das 8h30 as 17h30.

E-mail: assinaturas@conradeditora.com.br.

OUTROS PRODUTOS

Para comprar revistas, mangas e livros
direto da Conrad Editora, acesse
www.lojaconrad.com.br.

ACESSE O SITE DA SDP

www.superdicasplaystation.com.br

Caréncia de .
Caros amigos da SDP, vocés sao muito
legais em darem o merecido respeito ao
console de 32-bit da Sony, o P$1. Mas
falta um coisinha minima: vocés deveriam

colocar maie reviewrs & nraviews dels,
COIOCAr Mals reviews e previews cele,

As (ltimas edicdes quase nao tiveram
games do console. Essa foi a minha
sugestao. Valeu!
Pedro Henrique
Via e-mail

Como sempre ressaltamos, nosso compro-
misso é e sempre serd o de cobrir todas
as plataformas da Sony, o que inclui o
nosso amado PS1. Porém, Pedro, ndo dd
pra tirar leite de pedra. Preview de game
de PS12 Simplesmente ndo damos porque
sdo poucos games previstos. Quer saber a
lista? Entao ld vai:

= —
S /&
o f

B\ %665
=

Dois dos games de PS1 previstos
no Ocidente: FIFA Soccer 2005
e Madden NFL 2005. Adivinha

qual dos dois a gente esta louco
para avaliar?

Chegou aqui sem
munigdo ou itens de
cura? Sem proble-
mas! O Wagner
achou uma maneira
segura e econdémica
de acabar com a
raga de Tyrant Il

theorn, 0

Yeti Sports Deluxe, previsto
apenas para a Europa, é basea-
do num game em Flash para
computadores que virou sucesso
mundial. Sera que veremos um
desse por aqui?

+ EUA
Madden NFL 2005 - Setembro
FIFA Soccer 2005 — Outubro

« Europa

Yeti Sports Deluxe - Setembro
Madden NFL 2005 - Setembro
FIFA Football 2005 — Outubro

+ Japdo
Nada, niente, nicht!

Entendeu o porqué da falta de previews para
PS12 Sempre que rola alguma coisa, a gente
procura comentar, como sobre o langamento
do box comemorativo de cinco anos de Dino
Crisis, no PSnews da SDP #11, Mas nao dd
pra “inventar” noticias. Reviews mesmo, 0s

opine sobre a revista.
Apenas assim poderemos
melhorar ainda mais. Ah!
Apenas mais um recado:
fogo teremos mais uma
maneira legal de vocé
aparecer nas paginas da
SDP. Quer saber o que é?
Quern viver, verd...

tltimos foram de Front Mission 1st (japonés)
e FIFA Soccer 2004 (americano), ambos na
SDP #04, mas pode ter a certeza de que
avaliaremos também o FIFA Soccer 2005 (isso
é, se conseguirmos encontrd-lo). Agora, justa-
mente para resoiver essa caréncia de novi-
dade é que criamos a novissima segdo Classic
Gaming. Alids, vocé ja deu uma olhada no
que preparamos para a estréia dela? Nao?
Estd esperando o que?

Novidade para P51 Nao.

Esse foi o pacote especial de Dino
Crisis, langado no Japao pela
Capcom em comemoragdo aos
cinco anos da série.

Tudo por um sorriso

Me ajudem! O aniverssario do meu filho é em

agosto e ele quer o tal do HOD com Final

Fantasy X| para PlayStation 2, mas s6 o acho

por, no minimo, R$ 500,00. Por favor, me

respondam onde acha-lo por menos!!
Rosemeire

Via e-mail ©

SuperDicas PlayStation n



Foi mal ter arrumado pra sua
cabega, Rose. Acho que o
garoto se empolgou com
nossa cobertura de
FEXI, mas ndo é para menos, o
Jogo é realmente fantdstico!
Mas o precinho... Pra falar a ver-
dade, esse valor que vocé encontrou
¢é até um dos melhores, viu, Onde
cotamos, o valor girava em torno dos
R$ 550,00 a RS 600,00, Se vocé tiver
alguém morando ou viajando para os
EUA, compensa pedir para comprar di-
reto de ld, pois o kit sai a US$ 99,99 (sem os
impostos). De qualquer forma, lembre-se de
que ainda ¢ necessdrio ter um
Network Adapter e acesso a
Internet (discada serve, mas
recomendamos banda larga),
além da recomendagao de
teclado e mouse USB, Ah!
Ainda é preciso ter cartdo
de crédito Visa ou
MasterCard interna-
cional para pagar a mensalidade de
US$ 12,95. Depois de tudo isso, ¢ melhor que

ele tenha um comportamento exemplar e um
atimao desempenho na escola... € diga para ele
nos dar um alé no servidor Alexander. Boas
economias e prepare-se: em setembro tem a
expansdo Chains of Promathia.

GTA: SDP vs. GTA: PSM
QIla. Tenho acompanhado a revista, princi-
palmente as matérias do Quem, que certa-
mente devem estar tirando a davida de
muitos usuarios de PlayStation 2 que nao
tém acesso a esse tipo de informagao técni-
ca; ainda mais que tudo ¢ colocado de uma
forma simples e clara. Mas o motivo do
e-mail é outro. Estava lendo a SDP #09 e vi a
matéria sobre o GTA: San Andreas. Nao
pude deixar de notar a semelhanga da parte
que mencionava o GTA: SDP com o que i
na PSM #69 (americana), de marco de 2003,
na pagina 56, fazendo um mesmo "GTA
Ideal”. A pergunta é: o autor se baseou na
PSM para escrever o artigo, ou foi de algu-
ma forma influenciado pela leitura da
revista irma? Abragos.

André "Asapreta” Luiz

Via e-mail

Caracteristica nimero 9 de GTA:
SDP: maior nimero de cons-
trugoes com ambientes internos.
Pedido atendido! A exploragdo
em San Andreas serd palavra

de ordem.

Ora, se ndo ¢ o famoso Asa? Vindo de vocé,
[fregiientador de foruns e autor de um belo
tutorial de HDLoader e, portanto, entendido
do assunto, um elogio desses deve ter elevado
o0 ego do nosso querido QWM. Se bem que ele
é seu chapa, até instalou seu mod-chip
Thunder, ndo? Mas tudo bem, esse Quem é

mesmo um prodigio. Mas, vamos ao motivo
de seu e-mail: GTA: San Andreas. O lance ndo
Jfoi bem do jeito que vocé falou. O que aconte-
ceu na matéria sobre o game foi que nos
baseamos, sim, na revista prima (ndo irma).
A diferenga ¢ que, em vez de uma
reportagem so com suposices feitas pelos
proprios redatores da PSM, recolhemos todos
os rumores que surgiram até antes da divul-
gagdo das primeiras informagées e fotos
oficiais. Agora, em relagdo ao GTA: SDP, além
de vasculhar a internet para saber o que 0s
Jogadores gostariam de ver no jogo, fizemos
uma enquete aqui na redagdo. Ou seja, nem
todos os itens da lista sairam da mente do
autor. Entendido? Abrago.

CORREIO TECNICO

Por Quem Moo Woo, especialista

em hardware

Seu console pifou? Dividas com
cabos, mod-chips, midias e afins?
Escreva para o nosso Correio
Técnico. 0 endereco estd no comeco
da secdo, mas nao se esqueca de
escrever "Super Dicas PlayStation -
Correio Técnico" no topo do envelope
ou no Subject/Assunto do e-mail.

Dividas recorrentes

Alguns novos leitores tém enviado dividas
sobre assuntos que ja abordamos em edicoes
passadas. Antes de perguntar, confira as
matérias ja publicadas e, se for o caso, entre
em contato com nosso Servico de
Atendimento ao Leitor para adquirir nimeros
atrasados.

SDP #05 - Identifique o0 modelo do seu PS2.
SDP #06 ~ Descubra qual é seu mod-chip.
SDP #07 - Guia de midias.

SDP #08 - Como conectar seu PS2 a Internet.
SDP #09 - Review do HDD original.

SDP #10 - DNAS: os segredos da protegdo
online da Sony.

No site = Review e manual de operagdes dos
mod-chips Magic 3.1, Magic V, Messiah 2,
Thunder, DMS3 e Matrix Infinity.

Alinhar canhao

Eu tenho um PS2 V4 destravado com o
Thunder. Ha pouco tempo, troquei a unidade
dptica que o meu antigo chip Magic 3.1 deto-
nou. Agora, ele roda a grande maioria dos
jogos perfeitamente, mas alguns filmes em
camada dupla estio dando problemas, As
vezes, 0 DVD roda perfeito, em outras, ele
trava. Comprei também o MG52: Substance
em DVD-9 e ndo rodou no meu aparelho.
Parece que, quando vai entrar na segunda
camada, a unidade nao consegue ler direito.

O que pode ser isso? Pelo que andei lendo, a
unidade precisa ser regulada. Se for isso, tem
€OMO eu ajustar sem ter que levar em uma
assisténcia e gastar mais grana?
Paulo Roberto da Silva Ursini
Santos/SP

Para este tipo de sintoma, podemos listar
alguns possiveis diagnasticos: 1) O canhdo
instalado néo é do mesmo modelo do retirado;
2) O canhdo estd desalinhado; 3) O canhdo
instalado é recondicionado e possui algum
problema; 4) Qualquer combinagdo das ante-
riores. £ muito comum ver esse tipo de proble-
ma quando se ¢ instalado um canhdo tipo
400C (Vs a V10) ndo original, no lugar de um
400B (V1 a V4); nesse caso, dificilmente um
alinhamento vai ficar 100%. O mesmo se apli-
ca, se o canhdo instalado tiver algum proble-
ma. Salvo essas alternativas, é possivel resolver
com o alinhamento do canhdo. O alinhamento
em si ndo é muito complicado para quem pos-
sui uma nogdo de como funciona um leitor,
mas sua regulagem pode ser muito, mas muito
trabalhosa. Quanto a fazer um tutorial de
como alinhay, se bastante gente pedir ¢ o nosso
editor achar uma boa idéia, quem sabe?

Esta ai o danado responsavel
por detonar o canhdo de muitos
consoles PS2! O famigerado
Magic 3.1 e seus insistentes
retries sdo o pesadelo de qual-
quer leitor optico.

n SuperDicas PlayStation
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Depois de baixar o firmware
desejado em www.dms3.com,
basta gravar em CD e rodar
como se fosse um jogo de PS2. Se
o chip for um DMS3 mesmo,
tudo correra bem.

Atualizando o DMS3

E ai, galera! Gostaria de saber como posso
atualizar o meu mod-chips, um DMS3.
Pedro Paulo S. Alberti
Sao Paulo/5P

Todas as atualizagoes do DMS3 sdo feitas por
CD. Viocé deve baixar uma imagem de CD,
liberada pelo site do fabricante, grava-lo com
qualquer programa de gravagdo de CDs
(Nero, CORWin, Alcohol 120%), rodar o disco
como se fosse um jogo de PS2 e seguir as
instrugoes de atualizagao. Se tudo der certo,
seu chip vai estar atualizado em menos de 30
segundos, caso haja uma demora excessiva
ou erro na atualizagao, verifique o chip: ou
ha algum pequeno problema na instalagdo,
ou o chip pode nao ser um DMS3.

Incompatibilidades

de regiao

Tenho uma das primeiras versoes do PS2
japonés e reparei que ele nao possui entrada
para o Network Adapter. Pedi para meu tio
procurar um NA compativel ld no Japao, mas
aresposta foi negativa, Estou pensando em

comprar um PS2 americano, no pacote
Online Pack, e também chipar o console,
mas tenho algumas davidas: 1) Se eu usar
um jogo original japonés com o mod-chip,
sera possivel jogar online, mesmo com
aquele sistema que impede o uso de
mod-chips? 2) O mod-chip atrapalha no
funcionamento do HDD do PS27 3) Se eu
conseguir um HDD japonés, ele ird fun-
cionar corretamente no PS2 americano?
Marcos Tamegushi
Via e-mail

Seguinte, Tamega: tanto os jogos como os kits
de HDD originais devem seguir sua drea de
distribuicdo, principalmente quando se trata
de jogos online. Entdo, preste atengdo a esses
passos: 1) Ao tentar rodar um original
Japonés com o mod-chip ligado, se o jogo
tiver 0 DNAS, a conexdo nao serd concluida
porque o chip serd detectado. Mesmo se vocé
fizer uma cépia e aplicar um patch de quebra
de DNAS, a conexdo ndo vai acontecer,
porque mesmo ndo detectando o mod-chip,

o sistema vai notar o console de regido
diferente. Se tentar rodar o original japonés
em um console americano (desligando o
mod-chip), o jogo ndo vai entrar por ser de
uma regiao diferente. 2) O HDD original é
que interfere no funcionamento do mod-chip,
veja mais detalhes na SDP #09. 3) O kit HDD
original também s6 vai funcionar com um
console da mesma drea.

A maldicao dos

15 minutos

Comprei um PlayStation 2 e, quando ele
chegou, fui logo colocando um filme em
DVD, que rodou por uns 15 minutos, e entio
parou. Como nao tinha jogos de PS2 para tes-
tar, rodei alguns backups de PS1, que fun-
cionaram normalmente. Comprei um game
de PS2 em DVD e ele iniciou legal, mas travou




HELP

Nao consegue avancar? Dificuldades para
obter um item ou fazer uma dica?

A gente ajuda. Mande uma carta para o
endereco no comeco da sec¢ao, colocando no
topo do envelope "SuperDicas PlayStation ~
Help”, ou mande um e-mail para
help.sdpfdgameworld.com.br

Espiona 3 em
congelada
Estou encalhado
(ainda) na primeira
fase ~ Investigate The
Refinary ~ do jogo In
Cold Blood. Estou na
parte em que Cord (o personagem principal) conver-
sa com um homem que esta assistindo TV. Dele, con-
segui o item Cable ¢, na caixa ao lado da cabine, 0
Split Pin. J fui na sala ao lado e usei a maquina para
quebrar o vidro da grande janela. Do lado de fora,
tentei usar os itens perto do poste, onde ha uma
corda, mas nao aconteceu nada, O que devo fazer?
Obrigado pela atengdo.
Marcos
Natal/RN

apos uns 15 minutos. lsso acontece sempre, até
mesmo com um game original que eu comprei. O
que devo fazer? Gostaria de saber tudo a respeito
desse tal de destravamento.
Lincon Ferreira Vieira
Via e-mail

Lincon, se vocé consegue rodar os jogos copiados,
com certeza seu P52 ja veio desbloqueado, E é justa-
mente para isso que serve um desbloqueio: para
Jjogar com midias ndo originais, entre outras coisas.
Como estdo acontecendo travamentos, algo ndo deve
estar bom, ou no mod-chip que instalaram, ou na
instalagao deste chip, ou até mesmo na montagem
do PS2. Se ele ainda estiver na garantia, aconselho a
levd-lo de volta para verificagéo.

Gravando discos
Comprei um gravador de CD para gravar jogos de PS2.
O programa que veio foi o Nero Express. Eu coloco
para gravar um disco inteiro (de outro CD ja ripado) e
ele indica que a gravagao foi um sucesso. Colocando o
disco no PS2, ele vai para aquela tela do Memory Card
e diz que o disco ¢ de PS2, mas ndo roda o jogo. Meu
irmao disse que ¢ porque eu gravei em 8X (que éo
minimo possivel com esse programa), e o PS2 s6
aceita 0 maximo de 4X. Gostaria de saber se isso é
verdade e, se for, como fago para gravar?

Alexandre Nicacio

Via e-mail

A gravagdo a 8X ndo é um problema, desde que seja
feita em uma midia de boa qualidade. O seu problema
pode estar no método de gravagdo. Tente pegar a tlti-
ma versdo do Nero Burning ROM ou eutro programa
de gravagdo como o Alcohol 120%. Jamais copie de um
CD para o outro direto, esse método de gravagdo cos-
tuma dar muitas falhas; prefira sempre gerar uma
imagem no HD, para depois queimar uma midia, Com
alguns gravadores, pode ser que vocé tenha que
mudar o tipo de gravagao. Geralmente, os programas
usam o DAO (disc-at-once) como padrao. Tente gerar
a imagem e gravar em SAQ (session-at-once).

Marcos, ao que tudo indica, 5o falta um pequeno
detalhe para vocé poder continuar. Cord combina
automaticamente os itens Cable e Split Pin assim que
consegue os dois, Feito isso, retorne a maquina que
vocé usou para destruir o vidro da janela e interaja
com ela enquanto segura o resultado da combinagao
dos itens jd citados. Saia novamente pela janela e
examine a corda do tal poste para atravessar ao
outro lado do barranco.

Confronto insano
Tenho o game Transformers, do PlayStation 2, e
nao consigo vencer o robo que fica na Antartida,
Ele vira um aviao e dispara misseis. Qutra coisa:
o navio tem alguma finalidade? Por favor, me
ajudem! Um abraco.
Sem nome
Via e-mail

Como vai, Serm nome? £ uma pena que muitos ainda
ndo sigam nossa recomendagdo: “Lembre-se de
incluir seu nome completo, cidade e estado nos e-
mails". Acabam perdendo a chance de ter o nonte
publicado na revista. Enfim.. Vamos as dividas.
Comecemos pela mais facil de ser respondida: sim, o
navio tem utilidade. E nele que vocé consegue o

Horizontal ou vertical?
Tenho um Tekken 4 (ndo sei qual o tipo de midia)
e ele so funciona no meu PS2 se o con-
sole estiver na posicao vertical.
Porém, meu console sempre
funcionou na posigao horizon-
tal. O problema é com o disco
ou com o PS2 (com chip
Libertador 2)? Ah! Esse Tekken
4 ndo passa todos os finais.
O que houve?

Robert Matheus Silva Barreto

Feira de Santana/BA

Se uma midia estd dando tra-
balho para rodar, com loadings
demorados, CGs travando ou
interrompidas, quer dizer que
ela ndo estd muito boa, e o
canhdo sofre para fazer a
leitura. Nao é muito aconse-
lhdvel teimar em continuar
usando ela, com risco de
degradar seu console junto com a midia.
Colocando o PS2 na posigdo vertical, vocé pode
estar alterando um pouco o alinhamento do
canhdo, por isso, algumas midias funcionam dessa
maneira. Se todos os jogos, fora esse, rodam nor-
malmente na horizontal, o problema com certeza é
a midia do Tekken 4. Se outros jogos também tém
um comportamento parecido, mas funcionam

em outro PS2, entdo o seu PS2 pode estar com o
canhdo desgastado, desalinhado ou sujo.

Anti-mad funciona?

Minhas ddvidas sdo as seguintes: 1) Tenho um PS2
americano modelo SCPH-30001, Data Code 1B, que
pretendo desbloquear. Gostaria de saber se os
mod-chips Matrix Infinity ou Thunder funcionariam
no meu console. 2)Tenho a cépia do jogo The
Legend of Dragoon para PS1 e, no meu Memory
Card contém os saves desse jogo, mas utilizando
cédigos de GameShark CDX. Por acaso eles fun-

Lookout, um
Mini-Con que
vaceé pode usar
para aproxi-
mar a mira e
eliminar certos
initmigos com
um tnico dis-
paro na cabeca. Agora, sobre o tal robo: Starscream.
A batalha comega com ele no chdo, portanto,
aproveite a oportunidade para acertd-lo com o
Snapshot. Assim que ele comegar a voar, dispare com
o Spark Jump. A pior parte do confronto vem em
seguida. Esquivar dos ataques nao é uma tarefa fdcil.
Quando ele mergulhar em sua diregdo e atacar com
misseis, corra lateralmente e pule para escapar das
explosdes. Use o Mini-Con Deflector para se proteger
dos tiros normais. Conserve a energia desse Mini-Con,
habilitando-o quando o inimigo estiver por perto, e
desabilitando logo em seguida. Continue atacando
com o Spark Jump sempre que ele estiver ao seu
alcance. Lance também granadas do Slapshot para o
alto, pois algumas podem atingi-lo durante a investi-
da. Com ele no chdo, ndo perca tempo: ataque com
seus poderes mais fortes antes que ele voe mais uma
vez. Repita o procedimento até fazé-lo desistir.

cionariam em um P52 desbloqueado? No review dos
mod-chips, pude ver que o jogo ndo funciona por
possuir protegao anti-mod. 3) O que sig-
nifica padrao V1 a V10 em relagao ao
desbloqueio de PS2?
Raquel Games
Via e-mail

Vamos por partes: 1) O seu PS2 é
um V4, e vocé pode instalar um
Matrix ou um Thunder revisdo |
sem problemas. Mas, quando se
desblogueia um PS2 que ja é meio
antigo, é aconseihdvei verificar se o
conjunto optico estd em bom estado
antes de efetuar o desblogueio. 2)
The Legend of Dragoon possui anti-
mod apenas na troca dos CDs.
Gravando um save antes de trocar
as midias é possivel jogar sem

problemas. 3) V1 a V10 sdo as

versées de placas do P52,

Consulte nosso tutorial de identi-
ficagdo do PS2 na SDP #05.

Navegando com o PS2
O PlayStation 2 pode exibir paginas da web?
E como é possivel rodar emuladores no PS2?
Estou em dvida se vale a pena comprar um NA.
Dalisson Almeida
Via e-mail

Sim, ¢ possivel navegar pela web com o PS2. Existem
alguns navegadores ndo oficiais que

circulam pela Internet que fazem isso, mas como a
resolugdo da TV é muito inferior @ do monitor, ndo
espere navegar do mesmo jeito que em um micro. Os
emuladores para o PS2 vocé também consegue
baixando pela Internet e gravando um CD com eles.
Atualmente, a compra de um NA ndo se restringe a
apenas jogar online; com o langamento de progra-
mas como o HDLoader (veja nesta edicdo), o NA é
um acessério cada vez mais essencial, 9

PlayStation
do Brasil?".

Eu acho que vou
perguntar pra
minha mae.
Edson José Muniz
Janior
Campo Gra
Porque é a (nica

que meu cachorro
me.
1o de Oliveira

SD
oV
melhor
que faz.
Juner Alves de
Loreto
Novo
Hamburgo/RS

igual ao carro do
meu tio: € nova e
ultrapassa as outras
com facilidade.
Talio B. Sant'Anna
Sio Paulo/SP

Promoga

um P52 e
uma frase "da
hora".. Fra

Dionison Alves
Souza Ataide
ltaobim/MG

O contelido da
revista transforma
as concorrentes
mini

Oliveira
Baixo Guandu/ES

Se eu ganhar o PS2,
digo o que vocés

SuperDicas PlayStation
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FUTEBOL DA KONAMI

com tempero europeu

Série baseada em Winning Eleven
ganha quarta edicao

epois do anuncio de Winning Eleven 8, a
Konami alegra mais uma vez a vida dos fas
do esporte mais popular do planeta. Isso
porque a empresa revelou as primeiras
informagdes e imagens da quarta versio de Pro
Evolution Soccer, a série européia baseada em WE.
Conforme a nota publicada pela Konami, Pro
Evoltuion Soccer 4 tera melhorias em todos os
aspectos. Na teoria, todas as novidades que a
empresa deve implantar em WES estaro em PES4.
Em outras palavras, o jogo sera mais realista, com
jogadores ainda mais parecidos com os atletas reais
e roupas que sujam com o passar do tempo,
contara com a presenca do arbitro no campo
durante as partidas e um nimero maior de times, e
trara novas jogadas e dribles.

A individualidade dos jogadores nao se restringira
apenas ao visual. Sera possivel perceber diferencas

na maneira como cada um corre, dribla, passa e
chuta a redonda.

O modo principal (Master League) também sofrerd
modificagdes. Além de novos menus para escolha
de formagdes dos times e uma opg¢do chamada My
Best Eleven, onde o jogador podera salvar seu time
com melhor desempenho, personagens que sofrem
faltas muito graves correrdo o risco de ficar fora de
todos 0s jogos da temporada. Uma opgdo que deve
exigir um pouco mais de estratégia do gamer, caso
ele perca alguns de seus melhores atletas.

O WES japonés esta previsto para 5 de agosto, mas
a data de langamento do europeu PES4 ainda nao
foi definida. Porém, podemos cogitar: o primeiro
PES saiu em novembro de 2001, PES2 em outubro
de 2002 e PES3 em outubro de 2003. Portanto,

o quarto game deve chegar ao mercado entre
outubro e novembro deste ano.

~mmi




: CURTAS
Com um pe ha cova

. . ~ / — Nl depois do corte no preco anun-
Acclaim passa por situacao / alm

ciado durante a E3. Conforme
dificil e perde licencas importantes

informagdes de grandes lojas, o
aumento chegou a 141% em

A Acclaim, uma das produtoras mais relatério informa também que, caso a licensas, da liga norte americana de apenas trés semanas, 26% a
antigas do ramo de games, responsavel ~ empresa ndo consiga um empréstimo em  beisebol e do personagem Turok. mais se comparado com o
por séries conhecidas como Crazy Taxi,  breve, podera ser obrigada a fechar as A Acclaim ainda tem alguns jogos previs-  BEI NI ol (R RN ER
Turok e Extreme G, pode ir a faléncia. portas ou entrar em concordata, para tos para 2004, como Worms: Forts Under

O mais recente relatdrio fiscal da renegociar as dividas com seus credores.  Siege, 100 Bullets, Juiced, Red Star e Bard's Virtua Fighter: Cyber

empresa indica uma perda de US$ 254  Para piorar ainda mais as coisas, poucos  Tale. Ainda nao se sabe, no entanto, sea  REE LU ROTET(ERI2ERY-E

milhdes somente no semestre passado, 0 dias depois da divulgacdo da noticica,a  situagdo atual da companhia acarretara Em vez de 29 de julho, o jogo

ultimo semestre de seu ano fiscal. O produtora perdeu duas de suas principais  no cancelamento desses titulos. agora esta programado para o dia
26 de agosto, no Japio.

A Sony anunciou gue nao

= Vo 3 =

produzira mais a tela portatil de

Defendendo o patrimonio |erewe:
5 _‘ < periférico so continuara sendo

Criadora de Mortal Kombat entra na justica vendido enquanto existirem

unidades em estoque.
A Midway, criadora da série Mortal revolucdes na historia dos videogames.
Kombar, entrou com um processo Com o processo, aberto no dia 24 de
contra a Sony Ericsson, uma das junho, a Midway pretende ndo apenas
principais empresas no segmentode  recuperar o dinheiro perdido com
telefonia celular no mundo, alegando  danos legais, mas também fazer com
uso e distribuicao ndo-autorizados do  que a Ericsson confisque todos os
jogo Defender, game que até hoje é aparelhos telefénicos e softwares
tido como uma das grandes referentes ao caso.

A Eidos resolveu adiar o game
ShellShock: Nam ‘67, da Guerilla
Games, até setembro. Segundo a
produtora, o jogo pode ser mais
lucrativo se for langado nessa
data. Incialmente, ShellShock
estava previsto para junho.

» A produtora Bandai divulgou
a data oficial de langamento do

"n"id:dnc dn ::YI jogo de luta Full Metal
(AR 4 Bl S | I A N\ |

Alchemist: Dream Carnival no
Japao: 26 de agosto.

Vil S oF

Nova expansao sera lancada
simultaneamente no mundo todo |

Os fas de FFXI, o primeiro Final Fantasy totalmente online, tém novos
motivos para comemorar. Além de anunciar que o langamento da
expansio Chains of Promathia acontecera mundialmente em setembro,

a Square Enix divulgou também que, na Europa, a versao para PC de FFX|,
com data prevista também para setembro, sera distribuida pela Ubi Soft.
Na compra do game, os jogadores receberdo o jogo base, a expansao

Rise of Zilart e a novissima Chains of Promathia. O game ja esta em fase
de testes no Velho Continente e deve incluir os idiomas francés e aleméo,
além dos ja suportados inglés e japonés. -
Com isso, 0 niimero de usuarios pagantes e ativos, que ja é de 500 mil
no mundo todo, o maior entre todos os jogos MMO, deve disparar a
marcas astronomicas.

A conversdo para P52 de
Metal Slug 4 também recebeu
uma data de langamento no
Japao. A SNK Playmore pre-
tende langa-lo no dia 22 de
_________ setembro.

» O shooter Strikers 19451 & II,
da Taito, previsto originalmente
para 22 de julho, s6 chegara as
lojas em agosto. A data exata
ainda nao foi definidida.

A Capcom desligou o servidor
para disputas online dos games
Mobile Suit Gundam:
Federation vs. Zion e Capcom
vs. SNK 2 no fim do més passa-
do. Tanto a versdo de PS2 quan-
to a de Dreamcast de Capcom
vs. SNK foram afetadas com a
decisdao da empresa. ©

SuperDicas PlayStation ’




"Motorista MILIONARIO

Driv3r domina a lista dos
mais vendidos na Europa e nos EUA

Apesar de in(imeras criticas negativas em sites e
revistas internacionais, Driv3r, desenvolvido pela
Reflections e produzido pela Atari, permaneceu no
topo da lista de games mais vendidos na Europa e
nos Estados Unidos desde a data de seu langamento,
21 e 25 de junho, respectivamente.

De acordo com a agéncia de noticias Reuters, mais
de 2,5 milhdes de copias do jogo ja foram vendidas a
lojistas, uma quantidade bem menor se comparada a
Enter the Matrix, langado no ano passado, mas que
deve ser mais do que suficiente para gerar lucro,
Confira nossa analise de Driv3r na secio Reviews
desta edicdo.

CURTAS

® A Namco planeja uma campanha espe-
cial para a versio de PS2 de Tales of
Symphonia. Quem fizer reserva do jogo
antes do lancamento japonés - 22 de
setembro - levara para casa um DVD
com extras e uma demo exclusiva de
Tales of Rebirth.

® O segundo jogo de luta baseado no
anime Naruto, Naruto: Narutimet Hero 2,
desenvolvido pela CyberConnect2,

deve chegar ao mercado japonés no dia
30 de setembro.

® Os fas de Samurai Warriors, da Koei,
ganharao, no dia 16 de setembro, um
disco de expansiao chamado Sengoku
Musou Mushouden (Samurai Warriors

' Xtreme Legends, em inglés).
4 = O jogo tera mais quatro personagens
N e g OCI o N I NJA jogaveis, novas habilidades e novas técni-
201 e By cas de combate.
Activision vende direito da serie Tenchu
@ Dororo (Blood Will Tell) tem data de

todos os futuros jogos da série Tenchu, até entao langamento prevista para 9 de setembro em
propriedade da Activision. O contrato, entretanto, ndo territdrio japonés. O jogo, exclusivo para
inclui nenhuma das versdes anteriores - Stealth PS2, esta sendo desenvolvido pela Wow

Assassins e Birth of the Stealth Assassins, para PSone, e Entertainment, estidio de criacao da Sega.
Wrath of Heaven, para PS2,

Além de jogos, a empresa pretende expandir a nova ®Biohazard Outbreak File #2, a versio
marca com outros tipos de produtos, mas nenhum japonesa da seqiéncia de Resident Evil
Os ninjas de Tenchu ganharam uma nova casa. A detalhe especifico ou planos foram divulgados até agora. I USITERET Tee T (o TR (Y]

japonesa From Software, criadora de Armored Core, O proximo jogo da série, Tenchu Kurenai, € exclusivo do [
Echo Night e Fatal Frame, comprou o direito sobre PS2, mas ainda ndo tem data de langamento.

, ® O game TOCA Race Driver 2: The
Ultimate Simulator, até entdo exclusivo

Projeto secreto: MANA [Ertmty
Squa re Enlx da' dica Sob re produtora do titulo, a Codemasters.
um novo game da Série Mana e De acordo com a Capcom, mais de 300

mil unidades do jogo Monster Hunter

A Square Enix esta recrutando artistas e progra- disponibilizadas na mesma pagina, nenhuma infor- foram comercializadas no Japao. O titulo
madores para desenvolver um novo projeto da série magao foi divulgada sobre histéria ou para qual € de agdo e conta com opgao para

Seiken Densetsu, conhecida no ocidente como Mana.  plataforma a empresa pretende langa-lo. jogatina através da Internet.

A noticia surgiu depois que a empresa postou uma Legend of Mana, o (ltimo game da série para um

mensagem em seu site oficial japonés. console da Sony, foi langado originalmente em 1999, ® $6 no Japdo, a Namco espera vender
Exceto pela mensagem e pelas artes conceituais, no Japio. cerca de 600 mil copias de Xenosaga

Episode ll: Jenseits von Gut und Bose, o
segundo jogo da série. Em relacao ao jogo
Smash Court Tennis Pro Tournament 2, a
expectativa da produtora é de 100 mil
unidades. ;

® Winning Eleven 7 é o primeiro jogo da

Konami traduzido para o chinés. O game
foi langado na China no dia 25 de junho e
teve a lista de jogadores atualizada.




MATRIX INFINITY

- Reconhecimento automatico de qualquer tipo de
midia (PS2 /PS1/DVD). O unico modchip no mundo
a ter esta funcao.

ProASIC fe
APAOTS ~F
TO100 0404

- Atualizacao via firmware. Adicione novas
funcoes ao seu chip através de software.

-Um so6 chip para todas as versdes de PS2

DVD REGION FREE INCORPORADO - Rode DVD's de qualquer regido automaticamente, sem nenhuma operagao exira
UM SO CHIP COMPATIVEL COM TODOS OS MODELOQOS DE PLAYSTATION 2 NTSC (USA/JAP/PAL) - V1, V2, V3, V4, V5 V6, V7, VB Ve V10
DETECGCAO AUTOMATICA DE VERSAO DO PS2 - Sem necessidade de configuragéo de jumpers

OPCAO "PS2/PS1 QUICK LOAD" SELECIONAVEL POR SOFTWARE - "Pule" os logos PS2/PS1 e va direto ao jogo

FACIL INSTALAGAO - Somente 18 fios para as versdes V3-V7 e 20 fios para as versoes V8 e V10

CIRCUITO INTEGRADO "ACTEL" PARA UMA MAIOR ESTABILIDADE DO CHIP

PROTEGAO DE COPIA "MACROVISION" DESABILITADA AUTOMATICAMENTE PARA TODOS OS MODELOS DE PLAYSTATION2
"IMPORT GAMES FIX" - Todos os jogos de PS1 importados serdo jogados em tela cheia e com as cores corretas
"100% NO SWAP" - Carregamento direto e automatico para todos os jogos de PS2 e PS1

*STEALH-MODE" - O modchip pode ser desligado e tornar-se invisivel aos jogos (principalmente aos "on-line")
"SLEEP-MODE" - O modchip se desligara automaticamente ap6s o processo de carregamento do jogo.

RODA TODOS OS JOGOS EM CD'S,DVD'S OU DVD-9, SEJAM ORIGINAIS, IMPORTADOS QU BACKUP'S, NTSC, JAP OU PAL
SUPORTE AOS JOGOS "MULTI-DISK" (COM VARIOS CD'S/DVD'S)

SUPORTE AOS JOGOS DE PS1 COM PROTEGAO "ANTI-MOD" - Somente para PS2's V9 e V10

SUPORTE AOS MEMORY CARD'S DE 16MB DA DATEL - Ndo ha mais necessidade de utilizar-se o "Swap CD"
EXTREMAMENTE CONFIAVEL - Todos os modchips sdo 100% testados antes de serem comercializados
EXTREMAMENTE ESTAVEL - Gragas ao "Sleep-Mode" o circuito integrado né&o sofre superaquecimento

*CD LENS SAFE" - Nao ha dano ao canh&o de leitura do PS2, pois o chip evita mandar sinais desnecesséarios ao "Drive Controller
DTS TIRISTITICTE S

DDEI Ilp ; r i - 1 ¥ TECcNOLOGIA LTDA.

.Lom.oI
Pecas e Acessorios

R. Floréincio de Abrou, 36 - SI. 200 |
Centro - 580 Paulo - 57

Fone/Fax: 11 - 228-5838 % +
www,playparts.corn.br TelfFax: (11) 5011-9520 - www.ps2Zmodchip.com.br

vendas@playparts.com.br S3o0 Paulo - SP - vendas@ps2modchip.com.br
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FINAL FANTASY XiII

A redencao da Square Enix

Os fas de Final Fantasy sdo exigentes por natureza  a sensagéo de se estar em um mundo como Naboo

e querem da Square Enix nada menos que o me- ou Coruscant, de Star Wars.

Ihor. Nao € a toa que a softhouse trabalha com E por falar em SW, ndo é errado dizer que o sucesso
tanto empenho em FEXII. Eles lutam para que fi-  da Lucas Arts foi uma grande influéncia para FFXIL.
quemos boquiabertos com cada novo video i- Ha inlimeras semelhangas entre os dois épicos.

berado, com cada gota de informagéo difundida, ~ Tudo comega no territério de Dalmasca, um

cada novo sistema desenvolvido. Tudo, talvez, pa-  pequeno reino invadido pelas terriveis forcas do

ra esquecermos a decepcao que foi “Yuna, a Rai- Império de Arcadian - que talvez também seja

nha do Deserto’, também conhecido por FFX-2. comandado por um homem encapuzado e com
Apesar da semelhanca dos caracteres, ndo pense  voz gutural. Na capital Rabanastre, vive Vaan, um
em FFXII como um novo FFX-2. Tudo mudou. Os  jovem ladrdo que cultiva seu ddio contra o império

graficos estdo mais limpos, as expressdes faciais depois de perder seu irm3o. Sonha em ser um pilo-
dos personagens mais marcantes. Até mesmo o to de naves, quase como os dois Skywalkers. Numa
sistema de batalha o surpreenderd. Em alguns noite, ele se vé no meio de uma invasao dos
momentos, voceé se sentir jogando uma espécie  rebeldes, que atacam o castelo do representante de
de Metal Gear Solid medieval. As batalhas alea- Arcadia. Para sua surpresa, durante a confusio, ele
torias e as “telas de batalha” desapareceram. acaba ajudando a herdeira do trono de Dalmasca, a

Agora tudo é mais parecido com Final Fantasy XI,  princesa Ashe, lider das forcas de resisténcia. Vaan
com combates mesclando agao em temporeale  acaba sendo capiturado pelo império, mas escapa
medidores de agdo. Vocé vé seus inimigos natela  com a ajuda de Balthier, um renomado pirata dos

e eles 0 véem tambem. Cada inimigo possui sua céus, dono de uma das naves mais rapidas de
propria percepcao. Alguns percebem barulhos, e Ivalice e que possui grande habilidade com armas
podem ser evitados se vocé andar lentamente. de fogo, assim como Han Solo. E a semelhanca se
Outros, dependem da visdo. Para escapar, basta estende também a Fran, um Viera, raca exética em
nao ser visto. Existem ainda monstros que podem  Ivalice, parceira do pirata. Felizmente, ela é espe-
localiza-lo através do olfato. cialista em todas as formas de combate e nio

O mundo esta diferente, mais adulto, grandioso, chega a ser tdo peluda como o bom e velho
soturno e com todas as caracteristicas dos jogos Chewbacca. Ha ainda personagens como Penelo,
do diretor Masumi Matsuno, que tem Vagrant cantora e amiga de infancia de Vaan, e Basch, um
Story, Ogre Battle e os dois Final Fantasy Tactics cavaleiro de Dalmasca taxado de traidor.
em seu curriculo. Mas ndo pense em FFXIl como
um Vagrand Story, com ambientes claustrofébi-
cos, sombrios e obscuros. Ivalice parece gigante, i

com um ar de celebragio. As cores em tons de ?
azul e laranja lembram a imagem de uma Europa oo . Shrlfelne Enfx
vitoriana. As construcdes sio imensas e repletas --Pfsenvo“"mﬁ’."f‘?.. Square Enix
de detalhes. A quantidade de seres perambulan- __Pen_er"q“__ I— RPC

do ¢é absurda. Caminhar entre os transeuntes de Efpectatye” T AKX Aok

diferentes racas — Humes, Bangaas, N'Mous - di  I-cMlUCI Inicio de 2005, no Japaol§
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GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

Novo episddio vai revolucionar a criminalidade nos games

Calma! Falta pouco. Logo outubro estara ai e, com ele, o magnifico GTA: San Andreas. Niguém da redagio
colocou as méaos neste langamento, mas s6 com as novas informagées divulgadas da para saber que vai ser
um jogo e tanto. A Rockstar nio economizou criatividade para desenvolver San Andreas: a inteligéncia
artificial foi turbinada, o niimero de construgdes com ambientes internos aumentou, novas formas de
combate corpo-a-corpo foram incluidas no jogo, além de novas formas de locomogao, novas maneiras de
ganhar dinheiro e até mesmo nadar! Essas sio s algumas das poucas novidades confirmadas entre os 22
itens escolhidos pela nossa equipe na SDP #09.

O protagonista é Carl Johnson. Depois do perder o irmdo em um tragico acidente, ele resolve deixar Los
Santos e se muda para Liberty City (a cidade de GTAIl). Cinco anos mais tarde, o cara perde a mae e volta
para cidade natal. L4, além
de descobrir que o irméo,
Sweet, se envolveu com
gangues de rua, ele é vitima
de dois policiais que o
acusam - injustamente — de
homicidio. Nao ¢ & toa que
Carl resolve dar o troco.

Um dos principais pontos
do game é a liberdade de
agdo. Vocé pode andar livre-
mente pelo cenario e com-
pletar objetivos para adqui-
rir habilidades, mas tera que
alimentar sempre o perso-
nagem para manté-lo vivo.

TEKKEN 5

Namco revitaliza a série em seu quinto episodio

€ Raven, um ninja que mais parece o
Wesley Snipes no filme Blade. Por fim,
Feng Wei, um chinés que luta kung fu e
que parece estar no torneio para vingar a
morte de um dos monges de seu templo.
Além disso, velhos conhecidos, como
Julia Chang e Kazuya Mishima, também
dao as caras no torneio, totalizando mais
de vinte personagens selecionaveis logo
de inicio.

Tekken 5 também trara uma grande me-
Ihoria na parte grafica, com expressoes
faciais e ainda mais detalhes. A previsio de
langamento para os arcades é dezembro
de 2004. Mas ndo se preocupe: a versao
doméstica ndo demora a chegar, e esta
prevista para o inicio de 2005. ®

Tekken 5 foi apresentado durante a E3 2004, e foi
uma das grandes vedetes do estande da Namco.
O video de abertura era bem sugestivo. Tudo
comeca no final do quarto episodio, quando Jin
ergue voo com suas asas e deixa Heihachi e
Kazuya para trés. Um grupo de Jacks invade o
local e comega a atacar os lutadores. Enquanto
Kazuya consegue fugir, Heihachi nio tem a mesma
sorte. Ao longe, um ninja informa que a missao foi
um sucesso. “Heihachi Mishima... Esta morto”,
Todos os personagens de Tekken 4 estardo de
volta com novas habilidades e visuais diferentes.
Junto deles, trés personagens fazem sua estréia.
A primeira delas é Asuka Kazama, lutadora de
aikidé e, aparentemente, prima de Jin. O segundo

Producéo

T A tela de selegdo. Da esquerda para direita temos:
Desenvolvimento

Craig Marduk, Marshall Law, Hwoarang, King,
Raven, Asuka Kazama, Feng Wei, Christic Monteiro,

Paul Phoenix, Jack-5, Lei Wulong, Nina Williams,
Steve Fox, Kazuya Mishima, Ling Xiaoyu, Jin Kazama,
Lee Chaolan, Julia Chang, Yoshimitsu e Bryan Fury,

Expectativa
Lancamento

Fevereiro de 2005, nos EUA

PlayStation.2

| Rockstar North
B Acao

§ * Xk Kk
Outubro de 2004, nos EUA

[Género. = "
_Fxpecte_l_tiva
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°GOD OF WAR

A mais nova e ambiciosa aposta da Sony

Mitologia grega, deuses, misculos, luta.. Resumindo: God of War. No game em desenvolvimento ha dois
anos pelo estiidio de Santa Monica da Sony, vocé é Kratos, um ex-soldado espartano que agora esta sob o
dominio de Ares, o Deus da Guerra. O guerreiro da Grécia antiga segue seu caminho para matar Ares,
Entretanto, a Unica maneira de destrui-lo é conseguir a Caixa de Pandora, que esta no topo de uma mon-
tanha. Vocé tem a localizagéo, mas ndo sera nada facil consegui-la, ja que ela é protegida por armadilhas,
puzzles, inimigos e muitos outros perigos.

God of War mostra, com riqueza de detalhes, as influéncias da mitologia grega. “O objetivo do nosso
combate é liberar a fera dentro do jogador”, explica o diretor do game, David Jaffe. GoW apresenta uma
jogabilidade explosiva: combate animal, com armadilhas, acrobacias e enigmas na historia. Os jogadores
podem experimentar um mundo com interatividade bem realista: os soldados participam de batalhas
eletrizantes, e o mundo escuro e violento das lutas
gregas esta fiel a realidade. Vocé ainda conta com
ajudas fundamentais para se dar bem na batalha,
como por exemplo, usar a cabeca da medusa para
congelar seus inimigos, golpea-los com os raios de
Zeus e detona-los com as armas de Ares.

 Producéo

Género

SCEA

Desenvolvimento

SCEA Santa Monica

Acdo

JUICED

| ok
jl Inicio de 2005, nos EUA

Expectativa__
Lancamento___

Concorréncia de responsa para NFSU2

Sera que a série Need For Speed esta com os dias
contados? Se depender de Juiced, sim. O game esta
sendo desenvolvido pelo no esttidio Juice Games,
composto por ex-funciondrios da Rage Games e

n SuperDicas PlayStation

Digital Image Design, veteranos em games de cor-
rida. Juiced leva o jogador ao mundo das corridas e
ao estilo de vida dos tunadores. Nele, além de
competir para ganhar e habilitar pecas e acessérios,
o jogador também precisa formar sua turma, fazer
amigos e ganhar disputas. Porém, o que chama
mesmo atengao sao os numeros (e caracteristicas
do game): mais de 50 carros foram licenciados para
o jogo. Entre eles, Toyota, Honda, Mazda,
Mitsubishi, Volkswagen, Fiat e muitos outros. Ja nos
acessorios, os nlimeros sio bem maiores, e as mar-
cas aproveitaram para divulgar seus produtos de
uma maneira indireta, ja que é possivel dar aquela
mexida no carro usando A'PEXi, AEM, Bridgestone,
Ferodo, Konig, Alpine e HKS. "Juiced ndo é mais um
game de corrida, ele € uma extensdo da cultura de
corridas de rua”, explica Ron Cousens, executivo da
Acclaim. "Hoje, os apaixonados por corridas querem
mais do que apenas controlar o volante dos carros,
ele querem personalizar a experiéncia, desde a
criagdo das pistas até o layout dos adesivos nos
carros. Juiced vai dar aos jogadores a oportunidade
de sentir a experiéncia das corridas nos consoles".
Senhores, liguem os motores.

'___Gén ero
Expectativa

Acclaim
NI EICN Juice Games

j Corrida
i 2. 6.6 .6
: _Setembro de 2004, nos EUA

Lancamento




DRAGON BALL Z BUDOKAI 3

Os guerreiros Z estao prontos para mais pancadaria

Finalmente a Atari divulgou as primeiras imagens de Budokai 3, terceiro episodio da série de luta de Dragon
Ball Z para PlayStation 2. Desenvolvido pela DIMPS, o game promete levar os fas de volta ao universo DBZ,
onde podem continuar seguindo a saga de Buu e ainda lutar contra os inimigos mais poderosos. “Nds
queremos trabalhar préximos da diversio e animagio, e ainda recriar Dragon Ball Z para os jogadores de
videogame”, afirma Nacy Maclntyre, vice-presidente de marketing da Atari. “Desde o inicio, nosso maior
objetivo era criar um Dragon
Ball Z fiel a experiéncia gamis-
tica’, completou Martin Spiess,
vice-presidente de marketing
da Atari Europe. Desta vez,0s  combates aéreos foram melhorados também. Um
personagens estao melho- novo modo de jogo permitira que vocé personalize
rados, como Broly, Cooler e seu combatente, distribuindo diversos pontos nas
Freeza, além, é claro, dos Super  varias categorias (seis, no todo). O lancamento de
Saiyajin. Mas os funcionarios Budokai 3 esta previsto para o fim do ano. &
da Dimps investiram pesado
4 nas novidades. O sistema do
combate deve também
submeter-se a algumas

ragon Ball Z Budokai 3
Producao

revisoes, principalmente para

melhor surpreender seus

adversarios, com maiores

possibilidade de esquivas. Os

LENDA URBANA

EXCLUSIVO! TUDO SOBRE O NOVO ZELDA: FOUR SWORDS ADVENTURES

+DE 100 DICAS 25225 _
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Peca ao seu jornaleiro
www.nintendoworld.com.br
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Classicos na veia!

Uma nova secao, um novo conceito, a qualidade de sempre

 xistem jogos atemporais. Nao importa héa
= quanto tempo foram lancados, ou quantas
ke vezes ja terminamos, eles continuam
divertidos. Esses titulos chamamos de “cldssi-
cos”. E é em homenagem a esses games
imorredouros que estreamos o Classic Gaming.
O objetivo é explorar esses classicos de uma

Por André Leme e Rodrigo Guerra

maneira exclusiva: detonados com histdria!

A cada edicdo, traremos dois classicos, um
para PS1 e outro para PS2. Aqui, vocé co-
nhecerad um pouco sobre o jogo, enquanto na
web, podera conferir o detonado completo, com
descricao de eventos e traducées de didlogos.
Vamos aos dois recomendados deste més.

-
Sinopse
Ha onze mil anos, uma guerra foi travada entre
humanos e Winglies. Enquanto os seres voadores se
valeram de magquinas e equipamentos sofisticados,
os humanos tiveram o auxilio dos Dragoons, com
poderes de controlar dragoes. Hoje, a batalha que
ficou conhecida como Dragon Campaign tornou-se
uma lenda.. Até a descoberta de supostos esquele-
tos de Dragoons e a onda de acontecimentos
estranhos em Serdio. Familias reais se desentenden-
do, nagdes declarando guerra, invasées de vilarejos
e o reaparecimento da temida espécie ancestral, os
dragoes, marcam a convergéncia entre passado e
presente. E € nesse ambiente cadtico que Dart, o
protagonista em busca da criatura que destruiu sua
vila, encontra Rose, até entio a tinica sobrevivente
do conflito de onze mil anos atras. Juntos, eles vao
desvendar os mistérios que ficaram pendentes no
passado e descobrir quem esta por trés dos acon-
tecimentos sinistros do presente...

Bastidores

O game ficou em produgéo durante trés anos por

N 9.0
i sceA
Género [0

Origem [0
LTS I junho de 2000

The Legend of Dragoon!

uma equipe com mais de cem integrantes. Exibindo
mais de 40 minutos de cenas em CG de alta quali-
dade ao longo de quatro discos, o game foi lancado
no Japao em dezembro de 1999 e em agosto de
2000 nos EUA, superando a marca de um milhdo de
unidades vendidas. O game foi supervisionado por
Toshiyuki Miyata (Alundra 1 e 2 e Wild Arms 2),
produzido por Shuhei Yoshida (Crash Bandicoot 2
e Spyro the Dragon), dirigido por Yasuyuki Hasebe
(planejador de batalhas de Final Fantasy VI e Super
Mario RPG), teve Kenichi lwata (Wild Arms 2)
como diretor de arte e Akihiko Shimizu (Wild Arms
1e2 e Alundra 1 e 2) na supervisio musical.

=
0 jogo

Com um elenco de alto nivel participando da cria-
¢do desse jogo, nao precisava nem ser adivinho para
saber que o resultado seria espléndido. Os gréficos
nao ficam devendo a nenhum Final Fantasy,
enquanto a trilha sonora, apesar de pouco variada,
dé o tom certo para a trama. Si0 nove personagens
jogaveis, e tém caracteristicas e habilidades
préprias. O esquema de batalha foi bem projetado,
e o sistema de apertar o botdo de ataque no
momento certo para produzir um combo foi uma
idéia inovadora, para quebrar a monotonia e pren-
der a atengao do jogador. A estrutura de evolugio
de nivel também foge a0 comum dos RPGs.
Normalmente, sdo necessarias muitas batalhas para
elevar o nivel dos personagens. Ja em LOD, essa
regra se impGe apenas no inicio; depois, somente
batalha contra chefes e inimigos especiais é que
realmente importam para ganhar niveis. Isso deixa o
jogo mais uniforme: dificuldade na medida certa
para o nivel dos personagens. O grande destaque
vai para o enredo muito bem desenvolvido;
somente no final vocé consegue ter uma idéia
solida da origem dos Dragoons e de quem é o
verdadeiro vildo do jogo.

André Leme

n SuperDicas PlayStation



PLAYSTATION ¢

A jogabilidade é tipica dos RPGs de agdo,
e vocé tem muita variedade durante a
aventura, como relaxar pescando.

Os combates baseados em combos sdo uma
inovagdo bem-vinda, exigindo bastante
atengdo para ndo errar os comandos.

Sinopse

| Max é um garoto comum que, apos ganhar um [
estranho medalhao de seu pai, vé sua vida virando de ,

cabeca pra baixo. A joia é uma chave que da a seu
portador o poder de viajar para o futuro. O
que Max nio sabe, porém, é que a tal peca
esta sendo procurada pelo Imperador
Griffon, o mestre da escuriddo, que deseja
o item para concluir seu plano de domi-
nagio do mundo. Para evitar que Griffon destrua o
passado e mude o futuro, Max conta com a ajuda de
Monica, uma garota do futuro que, ao contrario dele,
pode voltar no tempo. Além da garota, diversos ou-
tros personagens auxiliam Max em sua jornada, cujo

i propésito ndo é apenas impedir o sucesso de Griffon,

mas também tentar encontrar sua mae, que desa-
pareceu ha muito tempo.

Bastidores

DC 2 é a sequéncia de um dos primeiros bons RPGs
para PS2. A versao anterior, langada no Japao em 2000
e nos EUA em 2001, conseguiu uma vendagem de
aproximadamente 800 mil copias no mundo todo.
Dark Cloud 2, produzido e desenvolvido pelas mes-
mas empresas do jogo original - SCEA e Level 5
(companhia ligada ao desenvolvimento de Dragon
Quest VIII) - chegou ao Japao em 2002 e nos Estados
Unidos em 2003, vendendo mais de 450 mil unidades.
A produgao e a diregdo do game ficaram por conta
do presidente da Level 5, Akihiro Hino, que ja havia
atuado como game designer e roteirista do primeiro
episddio.

0 jogo
A Level 5 juntou uma grande historia a um sistema de

combate que consagrou o original e que trouxe
muitas novidades. As batalhas em tempo real com o

sistema Lock-On envolvemn o uso de armas de curtae
longa distancia, utilizagio de robo, no caso de Max,
ou transformagdes podersas, controlando Monica.
As armas ficam enfraquecidas a cada vez que sio
usadas, o que obriga o jogador a se preocupar ndo
apenas com a salide dos personagens, mas também
com o estado de seus equipamentos para nao ficar na
mao, nos confrontos mais importantes. Outro fator
tnico do game € o sistema de criacdo de cidades. Sua
funco é restaurar as diferentes cidades modificadas
por Griffon, afim de manter intacta a historia e a
evolugio de determinadas sociedades.

Dark Cloud 2 é um RPG que, sem duvida, deve inte-
grar sua colecao de games. Ele consegue mesclar
batalhas em tempo real sem deixar a estratégia de
lado, traz amplos cenarios para serem explorados e
deixa o jogador livre para usar a imaginagao e combi-
nar itens, tirar fotos e cumprir varios objetivos em
cada fase. Sao aproximadamente 80 horas de jogo.
Ou melhor, de diversio garantida. &

Rodrigo Guerra

_ACHA QUE ACABOU?

E claro que ndo! Afinal, essa é a idéia
‘da secao Classic Garnmg trazer, na
revista, uma pre\rla de todo o material
que vocé encontra em nosso site.
La, vocé encontra os detonados
. completos dos dois jogos, inclusive a

; hrstor:a detalhada de cada um.

SEUS CLASSICOS

Gostaria de ver algum game nas paginas do Classic Gaming, detonado com histéria na web? Entdo escreva para: SuperDicas
PlayStation ¢ Classic Gaming ® R. Simao Dias da Fonseca, 93 * Aclimagdo « CEP: 01539-020 Sao Paulo / SP ¢ E-mail:

estrategias.sdp@gameworld.com.br

SuperDicas PlayStatioLm
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uito'antes de GTA migrar para owniverso tridimensio-

naks _Dr’ve ja trilhava esse caminho no PSone. Cidades
#< c perseguicoes fur|o<ﬂaﬁ, sao as caracteristicas

3a das melhores do

2 hoje.
Para comemorar a chegada do terceiro episodios=PDriv3r -, que
marca a transicao da série para o P52, detonames, alem dele,
as duas versoes anteriores. Driver 2, o me_-_l'h_c:pflﬁ“e'___mais desa-

qenero,at

fiante dos dois, vocé confere nas paginas a seguir. v
Entre no carro (30s) e siga até seu parceiro, Jones. O cara foge pelo trem. Va por baixo, usando os tri-
Ao encontra-lo, assuma a direcdo e va ao ponto lhos como referéncia. Quando chegar na plataforma
demarcado no mapa (2min55s). de acesso, interrogue o bandido.
Posicoes: largada (A), chegada (B). Posicdes: largada (C), chegada (D).

Apos encontrar o suspeito, siga-o até estagao de Com as informacdes necessarias, mantenha-se a
trem o mais rapido possivel (1min30s). espreita e persiga Alvaro Vasquez até o deposito,
Posi¢des: largada (B), chegada (C). sem ser descoberto pelo traficante (1min41s). A

: - barra de proximidade no canto da tela indica a dis-
tancia apropriada a manter-se do adversario.
Posicoes: largada (E), chegada (F).



ESTRATEGIA

Até as viaturas policiais o perseguirao, afinal voce
esta disfarcado e ninguém sabe disso. Corra para
fora do deposito e guie em direcio ao apartamento
no centro da cidade (3min40s).

Posicoes: largada (F), chegada (A).

Surpresa. Seu apartamento foi invadido por Jericho.
Entre no carango e persiga o safado para que ele
nao fuja. O sujeito é um verdadeiro as do volante.
Portanto, muita atencao (1min40s).

Posicoes: largada (A), chegada (G).

Aqui, a coisa pega fogo! Escolha um dos veiculos e
fuja do local, esquivando-se dos furgoes que surgem
para fechar as passagens (3min30s). Para evitar traba-
lho, atravesse pelos galpoes. Por fim, siga utilizando a
indicagdo para ndo encontrar pontes bloqueadas.
Posicoes: largada (G), chegada (H).

Fuja freneticamente dos inimigos brasileiros (3min30s),

seguindo para a estacao de trem demarcada,
Posicoes: largada (1), chegada (J).

Voce deve seguir o suspeito carioca e ficar des-
percebido (Tmin14s). Os becos estreitos dificultam
a perseguicao, Posicoes: largada (A), chegada (B).

Despiste a escolta do caminhao e obrigue-o a parar.
Cuidado para nao destruir o veiculo perseguido, ou
a missao falhara. Roube a carga e leve-a para o
esconderijo (3min20s).

Posicoes: largada (B), chegada (C).

A missao € parar outro veiculo, porém esse esta car-

regado de explosivos. Mantenha seu automovel nas

laterais do caminhao, para nao ser 4
atingido pelas granadas que '
sao lancadas. Apas para- : '
lo, leve-o ate o esconde-
1ijo (4min48s).

Posicoes: largada (D),
chegada (C);

Uma corrida desenfreada

contra o relogio! Ha quatro
carros suspeitos onde a proxi-
ma pIsta deve ser encontrada.
Destrua todos para acha-la (7min).
Posicoes: largada (E)

A policia fechou o cerco e esta na sua cola. Pule na
balsa para se livrar dos tiras e atravesse o rio da
cidade. Posicoes: largada (F), chegada (G).




Do oytro lado do rio, acelere em direcao as docas,
queé ficam na outra extremidade da cidade
(3min40s). Posicoes: largada (H), chegada (1).

Fedony

A policia esta na rabeira e vocé
deve encontrar o carango
de Jones (2min30s).
Preste atengao nos
caminhos,
enquanto
foge pelas
docas.
Pasicoes:
largada (1),
chegada (D).

Jericho nao desiste e
LVOCeé precisa persegui-lo
s : 0. Acompanhe-o discre-
tamente, sempre de olho na barra de proximidade.
Posicoes: largada (D), chegada (J).

i £ i"

P T

Apos executar o servico, o traficante foge em alta
velocidade. Escolha um carro e destrua o veiculo do
oponente antes que ele desapareca.

Posicao: largada (J).

Fuja até o esconderijo antes de ser apanhado pelos
brasileiros invocados. Nao perca tempo tentanto
destruir 0s carros dos intimeros adversarios.
Posicoes: largada (K), chegada (C).

Dando seqiiéncia ao combinado, apanhe os capan-
gas de Caine no Cassino e leve-os ao novo escon-
derijo (2min45s).

Posicoes: largada (A), parada (B), chegada (C)

=l #

Jones foi seqiiestrado e esta a beira da morte.

O cara esta amarrado numa caminhonete, parada
sobre os trilhos do trem. Acelere para salva-lo antes
que a locomotiva atropele-o. Para isso, saia do

automovel e retire o outro veiculo de cima dos
trilhos (45seg).
Posicoes: largada (D), chegada (E).

21



~ ESTRATEGIA e

de fogo cerrado. Dirija até o local (2min20s) e fuja o
Assumindo o controle de um caminhao lotado de com 0s capangas para um esconderijo (3min30s). i o 013133
cxplbsiuos, vocé deve estacionar em frente ao cassi-  Posices: largada (C), parada (1), chegada (). e i~
no demarcado. Depois do servico, fuja pelo estreito
beco entre as duas construcoes (3min).
Posicaes: largada (F), chegada (G).

e

#
g

Escolha um dos quatro carros na garagem, dirija-se
a base de Vasquez e instale todos os explosivos.
Posicoes: largada (Q), chegada (3P)

Nao se sabe 0 razao, mas sua missao aqui e roubar a
ambulancia mais proxima (2min04s) e leva-la até o

Com o trabalho completo, entre num carango qual-  esconderijo (3min).

quer e retorne ao apartamento para receber outra

missao. Posicoes: largada (G), chegada (C) .

Posicoes: largada (K), chegada (C).

Dar uma carona para Jones até o aeroporto pode
parecer facil. Mas nao é. A policia esta na sua cola.
Apos uma tentativa frustrada de assalto, a gangue Seja rapido (3min30s). Posicées: largada (L),

de Caine ¢ surpreendida pela policia e esta no meio  chegada (M),

s

e

Lose the cops and get to Vasquew's base.

Pise fundo para alcangar o suspeito. O unico pro-

blema é o horrivel carango que vocé controla na

missao. Pare o canalha e colete as evidéncias (4min)

Posicoes: largada (M). Pegue o Onibus no local demarcado e siga pelas

ruas estreitas de favela. Ao encontrar a fortaleza de
Vasquez (6min), destrua a frota de carros e fuja do

Tarefa simples: chegue ao local de transicao sem " local. Volte ao esconderijo sem ser pego pelos inimi-
nunhum policial na sua cola (3min). gos (1min). Posicoes: largada (A), parada (B), parada
Posicoes: largada (N), chegada (O). (C) chegada.(D).




Siga ao patio da policia e roube uma viatura
(1min40s). Novamente, despiste os oponentes e va
até o esconderijo (3min20s). Posicoes: largada (E),
parada (F), chegada (D).

Pare alimusine branca e assuma a
direcao. Dirija até a mansao, que
fica proxima a Praga da
Bandeira, para recolher a
grana (2min). Volte ao
esconderijo e
entregue o dinheiro
a Vasquez (2min).
_ Posicoes: largada
(D), parada (G),
chegada (D)

Jones foi seqies-
trado novamente.

Para evitar que a mercadoria de Vasquez saia do
pais, € preciso deté-lo a qualquer custo. Corra ao
porto (2min50s) e, apos chegar no local, suba no
barco. Instale as bombas (25seg) e fuja usando a
rampa na proa da embarcacao.

necessarias para completar esta missao.
Posicao: largada (L).

VA ao encontro de Jericho, no bairro do Flamengo
(1min40s). Pegue o outro carro e acelere ate o Forte
de Copacabana, interceptando a decolagem do
helicoptero de Lenny (2min50s).

Posicoes: largada (A), parada (B), chegada (M).

Mesmo com o helicoprero danificado, Lenny

Tome cuidado nas
vias proximas as
Q\‘h\ praias e detone o
ST 8 carango para
resgata-lo (4min).
Posicao: largada (H).

o5,

Al 5k AR

Posicoes: largada (1), chegada (]).

E a histdria se repete: Jones esta em apuros e, para
variar, necessita da sua ajuda. Pise fundo para
chegar ao cativeiro e salva-lo. No ponto certo, saia
do veiculo e entre no local (2min50s).

Posicoes: largada (K), chegada (L).

Nao foi possivel salvar o sujeito, que foi atingido
por um atirador misterioso. Corra atras do pis-
toleiro para impedir que ele escape (1min25s). Seja
rapido e cruze os dedos. Habilidade e sorte sao

tentara escapar. Siga a indacacao para cagar o
criminoso e nao o perca de vista.
Posicao: largada (M).




o canhao do seu PS2

Por Por Quem Woo Moo

empre que comparamos o

levado em consideracao é o uso

do nos aparelhos da Sony e Microsoft.
Confesse: vocé nunca sentiu uma pontinha
de inveja de todos os recursos disponiveis

para os usuarios do console do

Seria injusta uma comparagdo direta, até porque
o Xbox ja nasceu com HD, enquanto o PS2 s6 ga-
nhou seu kit recentemente, nos EUA. Pouco a
pouco, a utilizagao do disco rigido comega a ser
explorado. No faz muito tempo que a equipe do
DMS3 langou o firmware 2.2 de seu chip, que per-
mite a compatibilidade com o HDD original, além
de permitir que um HD convencional de PC seja

soles do mercado - PlayStation 2,
GameCube e Xbox - um assunto muito

ciiFesicon=

do disco rigi-

tio Gates?

utilizado (fazendo cache para alguns jogos com
suporte ao HD). Seguindo esse exemplo, o Matrix
Infinity ja é compativel com o HDD original e, em
suas proximas atualizagoes, deve langar recursos
direcionados ao HD, tanto original quanto outros.
Para dar um salto rumo a evolugo no uso do HD
no PS2, foi langado recentemente um aplicativo
chamado HDLoader. O aplicativo possibilita que

isprcin B T

Conhecao
HDLOADER

Uma nova forma de economizar

Contar com um painel de inicializacao alter-
nativo, um Media Player excepcional, um
servidor de FTP, a possibilidade de instalar
aplicativos como emuladores e jogos no HD
e, melhor ainda, rodar os games a partir
dele! Todos recursos extra-oficiais, mas que,
ainda assim, tornam o Xbox um console de
1001 utilidades.

jogos sejam instalados no HD e executados a par-
tir dele. E ndo é somente FFXI, como no HDD
original, mas sim qualquer jogo de PS2 (com algu-
mas excegoes, ainda).

Como sempre, nos testamos, retestamos e traze-
mos a vocé uma analise completa do produto.
Sera que vale o investimento em um HD para
turbinar seu PS2?

F

Os testes

Durante nossos testes, notamos que 0 COmporta-
mento do HDLoader original é um tanto diferente
das versaes disponiveis para download na Internet.
Estas, mesmo funcionando, tém muitos detalhes
que podem dar trabalho para quem resolver testar,
Por isso, daremos mais énfase para as versoes de
Internet, uma vez que elas podem trazer mais duvi-
das que a original.

Do que voceé vai precisar:

+ Um disco do HDLoader

+ Network Adapter

+ HD padrao IDE (HDD original da Sony ou um de PC)

Recomendamos um HD de, no minimo, 40 GB, mas
HDs menores funcionaram sem problemas. Fique
atento para a capacidade maxima suportada pelo
HDLoader, que é de 120 GB. Se voceé utilizar um HD
maior que isso, 0 programa so vai aproveitar os

n SuperDicas PlayStation

primeiros 137 GB.

Fique atento também no modelo do HD que vocé
vai comprar. Verificamos que alguns modelos de
Seagate (marca de HD comum aqui no Brasil) nio
sa0 compativeis com o programa, geralmente tra-
vando na carga, mesmo com o programa original.
Prefira os discos da Maxtor ou Samsung. Nos testes
que fizemos, essas duas marcas funcionaram com
todos os modelos. O HD também deve ser do
padrdo IDE. Néo € possivel utilizar HDs SCSI, SATA
ou externos por USB ou FireWire.

Quem utilizar o HDD original da Sony nio precisa se
preocupar com o encaixe do acessério na baia
(Expansion Bay), ja que ele vem com um suporte
proprio. Mas, se vocé for instalar um HD de PC,
tome muito cuidado para ndo deixar ele “solto” den-
tro da baia. Também nao é aconselhéavel recorrer a
calgos de papelao ou espuma, para nao interferir na
ventilacao do sistema. Aqui, recomendamos fazer
suportes da altura da baia s6 para o HD néo ficar

frouxo dentro do PS2, conforme mostra a figura
abaixo. Se vocé precisar de mais informagdes sobre a
instalagao do HDD no PS2, consulte a SDP #09.

1T
i

I
LA P20 g LT g

SV0411n

Os suportes do HD foram feitos com plastico
de uma caixa de CD. E sé mandar ver na

tesoura.




Usamos tanto os HDs de 5400 RPM (como o HDD
original) quanto os de 7200 RPM, lembrando que
RPM ¢ a medida de velocidade de transferéncia de
dados de um disco rigido. Ambos funcionaram
bem e ndo tivemos muitos problemas de aqueci-

mento. Aparentemente, o cooler (ventuinha) do
PS2 da conta de mais uma fonte de calor dentro
do console. Mas lembre-se de deixar o console em
algum lugar com espaco suficiente para dissipar o
fluxo de ar quente que sai do console, sendo pode

acontecer o refluxo desse ar quente dentro do PS2
e, em vez de ventilar o sistema, ele acaba aque-
cendo. Depois que o HD estiver devidamente
instalado, ja podemos comecar a testar o
HDLoader.

Formatacao

Se vocé ja utiliza o HDD original da Sony (ou outro
com o chip DMS3) néo vai ser necessario refor-
matar o disco rigido para o uso com o programa. O
padrao de formatacao utilizado no PS2 é o APA, é
comum para qualquer chip ou software que utilize
o HD. Vocé pode usar qualquer utilitario de
formatacdo para preparar o HD, seja com o HDD

o copy rights for those who ao not respect copyrigh

A unidade de disco rigido ligada & sua PN2
nocossita de sor formatada para podor ser
utilizada com o HDLoader. Desela formatar a
unidade de disco rigido agora?

AVISO: TODOS O8 DADOS NA UNIDADE DO DISCO
RIGIDO BERAO PERDIDOR! Faca uma copla de

soguranga dos dados Importantos antos
de

Aqui o HDLoader encontrou um HD nao for-
matado.

Utilities que acompanha o kit original, seja com o
DMS3 HDD Format ou o préprio HDLoader. Uma
vez formatado, ele pode ser utilizado com qualquer
programa, como 0 DMS Explorer, o PS2menu, o
HDLoader ou os jogos que possuem suporte ao HD.
Se vocé acabou de tirar um HD do seu PC ou com-
prou um novoe, nao se preocupe em formaté-lo
antes de rodar o HDLoader. Vocé pode rodar direto,

Formataclo eam curso...

Favor osparar.

O processo ¢ bem rapido, ndo demora mais
que dez segundos.

pois a primeira coisa que ele faz é verificar se os
componentes de que precisa para funcionar estao
presentes (NA+HD). Caso encontre um HD nao for-
matado, 0 proprio programa vai perguntar se vocé
deseja formatd-lo. A operagdo nao leva mais do que
dez segundos. Caso demore muito, algum problema
pode ter ocorrido.

o cc:p_y_r_righ!s for thcm_e

ith a |
latad do Software®) |
and lts assoclat
the soltwars dave
riad through the following licence conditions.
if you agres to be bo by tham please select
itions at which point |
the soltware |
consala. 11 y |
these terms, the softwars will not be loaded |
onto your ing console. Please then return !
the disc, packaging and documuntation to your |
supplier for a relund of any licence fes pald, {
provided that the supplier re

Apos a formatagdo uma tela de licenga é
mostrada. Isso indica que a operagao
transcorreu com sucesso. Agora é so clicar em
Yes e comegar a usar o programa.

Instalando e

executando jogos

Com o HD devidamente formatado, podemos botar
amao na massa. O software é bem simples de operar.
Para instalar um jogo no HD, siga o seguinte roteiro:

b copy rights for those who do not resj
Gamm List

Thara are currently no gamas instalied
on the hard disk drive.

Esta é a tela em que tudo acontece. Como ndo
hd nenhum jogo instalado, apenas uma men-
sagem ¢ exibida na janela da esquerda. Para
instalar um jogo utilize o direcional para
selecionar a opgdo “Install” e pressione X..

No copy rights for those who do not respect copyrights,
Blatus Bar

Hpued:
oxB/SRac

Ploase Insart the CD or DVD disc

Tirmm i
far the game you wish to install, 1

n
E== TR
Con Cancnl T e
o MR
Hoad arrors:

0o

Nesta tela, coloque na gaveta do PS2 o game
que deseja instalar e aguarde alguns
instantes para que o console reconheca a
midia. Em seguida, pressione X em’
“Continue”.

No copy rights for those who do not respect copyrights
} Hiatus BDar

wp i
a DEB/Hnc

Tiene lofy:
Unknown

Disk shza:

9
|
3 L
w ¥
i '
] 2 Gn

L A
Ead | concot

Ruad nrrars:
]

Caso a midia seja reconhecida como valida, o
proximo passo é colocar um nome para o
Jjogo. Pressione X na opgao “End’. Esta janela
também é mostrada na opgao de
renomeagao de um jogo.

Fique atento a um detalhe: o HDLoader usa a confi-
guragao de idioma do PS2 para exibir os textos,
Repare, na tela ao lado, na tltima fileira da janela de
entrada de dados, a segunda opgéo é "Del” (elimi-
nar) e a terceira é “End” (finalizar). Na tradug3o para
0 portugués, as duas opgoes foram invertidas! Entdo,
se vocé utiliza o portugués nas configuragées do PS2,
lembre-se: onde estiver escrito “Eliminar” é, na ver-
dade, "Finalizar” e vice-versa. ©

No copy rights for those who do not respect copyrights
Hiatus RBar

" inatailing

| Tlowver Bualt 2

| installation Is in prourass, plwass walt,,. | 1amin

Dis

Enad wrrors:

Muita calma nessa hora! Nao se esquega de
que todo o contetido do jogo, seja em CD ou
DVD, vai para o HD. Portanto, isso pode
demorar um bocado, dependendo do
tamanho do jogo e da qualidade da midia.
Na janela se Status (da direita), é possivel ter
uma idéia de quanto tempo a transferéncia

vai durar.
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i Free_,,_,_,r_r_:

ia-
NQ copy rights ?r.a those whn dn not respect copyrights
Hiatus Nar
Bwad Ercor Rpawd:
BED/Sn
There have been errors reading

the game disci
Thome fuft:

S87min
| anyway? (WARNING: If you choose

| then the game may not work correctly
Disk slze:

2 an

Ruad wrrors:

Caso haja
erros de
leitura, o
HDLoader vai
mostrar essa
tela. Vocé
poderda con-
tinuar com a
instalacao ou
abortar o
processo.

No copy rig

NDBA Ballwrs

fur those who do not respect copyrights.
Toolbar
Play
Install
Ramove

Hoaname

Game size:
zan

HDD size:

Completando a instalagao, um
item serd adicionado a janela
de Game List . Ali o jogo esta
pronto para ser executado,
bastando pressionar X ou
escolher a opgdo “Play” na
janela de ferramentas. Nessa
janela voce também tem outras
opgoes. E possivel instalar outro
jogo, remover algum ja instala-
do (Remove) ou renomear
(Rename).

®0utros metodos  para
i chll 0 l'llJl-Udl.ll:l
Diferente dos programas para Xbox, o HDLoader
ainda ndo pode ser executado a partir do HD. Isso
significa que, toda vez que vocé quiser rodar um
jogo, tera que efetuar um boot com o CD do
HDLoader, para depois usar seus jogos do HD.
Mas ha outros meios.
Quem possui um DMS3 ou Matrix Infinity pode
instalar uma versao Lite do HDLoader no Memory
Card ou até mesmo no HD (com o DMS HDD
Explorer). O arquivo a ser instalado tem, em
média, 600 KB, e é necessario criar um CD de
instalacdo para o uso com o Infinity Manager ou o

DMS Explorer.

Em linhas gerais, fazer um CD de instalagao para
esses chips consiste em gravar um CD com os
arquivos que queremos copiar para o Memory
Card, junto com um arquivo contendo um script
de instalagdo chamado “install.cnf’, que funciona
de modo parecido do autoexec.bat do bom e
velho DOS. No caso do Matrix Infinity, o CD tem
que conter os seguintes arquivos:

+ Install.cnf

+ HDLoaderlite.elf (executavel)

+ Dummy.bin (arquivo feito somente para aumen-
tar o tamanho da imagem)

O arquivo install.cnf devera conter o seguinte
script:

HDLOADER
mc0:\BOOT\HDLoader\HDLoader.ELF
MD mc0:\ BOOT\HDLoader

CP cdrom0:\HDLoaderLITE.ELF ;1
mc0:\BOOT\HDLoader\HDLoader.ELF

Ap0s gravar o CD, é s6 entrar no Infinity Manager,
colocar o disco e mandar instalar um aplicativo
no Memory Card. Com isso, 0 HDLoader pode ser
executado a partir do Memory Card, através do
Infinity Manager.

Ops, algo deu errado
Um exemplo de jogo que ndo funcionou foi o NBA
Ballers. Mesmo com uma instalagio perfeita; isso pode
acontecer, ndo s6 com esse jogo, mas também com
varios outros. Nao é possivel saber de antemao se um-
determinado jogo vai rodar direto ou nao; por
| enquanto, s6 testando mesmo.
' O que fazer nesses casos? O HDLoader dispoe de um
recurso chamado “configuragdes de compatibilidade”.
Sao trés opgoes que vocé pode habilitar ou desabilitar,
resultando num total de oito combinagdes de compat-
ibilidade. Essas opgoes sao acessadas quando, vocé
' pressiona Select enquanto 0 jogo esta selecionado na
Game List . A seguinte tela ira aparecer,

0 copy rights for those who do not respect copyrights
Toolhar

Play
Uy Settings Install

Ramove
Disabled
Disablnd
Disablad

Mode 1z
Mode 2:
Moda 3:

l Rename
l
|

Game size:
2 cB

Contirguro the compatibility settings for
the selacted gamu, Prass SELECT to

HDD slzo:
return fl) “IO qumu “St ‘

37 G
HDD frea:
J1 GB
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Utilizando o direcional e o botdo X, vocé pode deixar
cada modo habilitado (Enabled) ou desabilitado
(Disabled). Depois de mudar as configuragoes, pressio-
nando Select novamente, vocé volta & janela de Game
List e pode tentar rodar o jogo mais uma vez. Caso o
jogo rode sem problemas, ndo se preocupe em anotar
qual configuragdo funcionou, pois os parametros sao
salvos junto com o jogo, sem a necessidade de uma
reconfiguragao a cada boot.

Vale lembrar que estas configuragoes sao indepen-
dentes para cada jogo. Se vocé instalar outro jogo que
dé problemas, uma nova bateria de testes sera
necessaria para achar uma configuragao que torne o
jogo compativel com o HDLoader.

Ah! E antes que vocé pergunte, eu tinha dito que havia
oito combinagoes possiveis. “Como, se s6 temos trés
opgoes?’. Vocé pode habilitar mais de uma opgao por

Mode 1
Disabled

Disabled
Disabled
Disabled
Enabled
Enabled
Enabled
Enabled

Configuracao 1
Configuracao 2
Configuracao 3
Configuracao 4
Configuracao 5

Configuracao 6

anfigura;éo 7

Configuracao 8

vez. Para facilitar, siga a pequena tabela de possiveis
configurages abaixo.

Se, mesmo apos todas as combinagoes, 0 jogo nao fun-
cionar, quer dizer que esse jogo é incompativel com o
HDLoader. Ha alguns jogos que o proprio fabricante
anuncia como incompativeis, como Splinter Cell:
Pandora's Tomorow, Amplitude, Karaoke Revolution e
alguns outros. Confira uma lista de incompatibilidade
dos games testados até agora. Alguns necessitam de
um modo de compatibilidade ativado, enquanto ou-
tros ainda nao funcionam com nenhuma configuracao.
Se, mesmo apos todas as combinagoes, o jogo nao fun-
cionar, quer dizer que esse jogo € incompativel com o
HDLoader. Ha alguns jogos que o proprio fabricante
anunciou como incompativeis, como Splinter Cell:
Pandora’s Tomorow, Amplitude, Karaoke Revolution e
alguns outros.

Mode 2
Disabled

Disabled
Enabled
Enabled
Disabled
Disabled
Enabled
Enabled

Mode 3
Disabled

Enabled
Disabled
Enabled
Disabled
Enabled
Disabled
Enabled
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Possiveis Problemas

Além dos jogos incompativeis com o HDLoader, ou-
tros problemas podem ocorrer. O mais comum é ele
travar na tela de apresentacdo ou depois da
formatagao de um HD. Com o HDLoader original,
esses travamentos podem indicar um hardware
incompativel e geralmente, os culpados sdo os HDs.
Com as versdes copiadas, esses travamentos podem,
ainda, acontecer por alguma diferenca na versao do
PS2, do NA ou do mod-chip. Esses casos geralmente
sdo resolvidos colocando uma midia original na gave-
ta ou ejetando o disco. Caso esses travamentos acon-
tecam , tente as seguintes solugdes:

REGIAQ MODO DE COMPATIBILIDADE

Nao funciona
MNao funci
Nao fur

EUAfEuro |
EUA/Euro
EUA/Japao
 EUA/Euro
~ EUAfEuro
To
_ EUA/Eur

pao
EUA/Euro

Japao
EUA/Eure.
To

Configur:
. Nao func
_ EUA[Euro _
ErELIA:
EUA

-

EUA/Euro
_ EUA/Euro

EUA/Euro
Euro _
__ Euroap

Todas .
EUA/Euro
EUA/Euro
Todas

Japao
EUA/Euro
EUA

_ Eur

Ipar para

EUA/Euro Configuracao 3

- Se tiver um DMS3 ou Matri, instale o HDLoader no
Memory Card e deixe uma midia original dentro da
gaveta do PS2. Pode ser até o start-up disc do NA.

« Quando for rodar o CD, fique atento na inicializa-
¢ao. Na primeira tela, o HDLoader vai fazer um acesso
ao HD (dé para ver pela luz na grade frontal). Assim
que O primeiro acesso terminar, aperte o botao Eject
para tirar o CD. Em alguns consoles, tirar o CD nesse
ponto ja é o bastante para o programa entrar. Se nao

‘entrar, coloque uma midia original e feche a gaveta.

Caso vocé ja tenha um HD instalado no PS2 e mesmo
assim, ele reclamar que nao ha nenhum HD instalado;
isso quer dizer que esse disco rigido ndo é compativel

com o programa. Jogos em DVD-9 também néo
podem ser instalados. O HDLoader nao oferece
suporte a esse tipo de midia ainda.

O suporte online dos jogos em rede também nao fun-
cionou. Aparentemente, o modulo de rede do NA fica
inativo com o HDLoader. O programa também néo é
compativel com algumas versdes de PS2. Quem possui
as primeiras versoes do console japonés (SCPH 10000
/ 15000 / 18000) ndo vai conseguir usar o programa.

Cuidado com retry!

Uma das vantagens de instalar um jogo no HD é que,
nesse processo, vocé acaba testando a integridade da
copia, no caso dos backups. Uma instalacdo bem
sucedida precisa ter uma taxa de transferéncia con-
stante. Isso pode ser acompanhado no campo
“Speed’, enquanto a instalagio esta em andamento.
Taxas que se alternam constantemente (de 600 KB/s
para 20 KB/s, por exemplo) indicam erros de leitura.
Se 0 canhdo do PS2 estiver em bom estado, isso quer
dizer que a midia esta ruim. Nesse caso, ndo insista
em utilizar essa midia. Ela pode estar desgastando o
conjunto 6tico do PS2,

Na pior das hipéteses acabam queimando alguma
peca do console por superaquecimento, sem falar
que voce esta sujeito a ndo terminar o jogo, porgue
ele pode travar em algum ponto.

Seguindo esse critério, conseguimos identificar um
P52 com o canhédo desalinhado. Ele comegava a apre-
sentar retries sempre no final de midias cheias. Bastou
abrir e ajustar o azimute que o P52 comegou a insta-
lar os DVD-Rs cheios normalmente.

Comentarios

A grande maioria dos jogos instalados fun-
cionaram. Rodando os jogos a partir do HD ha um
pequeno ganho no tempo de loadings e, 0 mais
importante, enquanto vocé esta utilizando o HD,
também esta poupando o canhdo.

O HD com os jogos instalados também pode ser
utilizado em outros consoles PS2 sem problemas.
Isso pode ser interessante para quem vive empre-
stando seus jogos aos colegas ou para quem viaja
muito. Ao invés de levar quilos de DVDs, basta
levar o PS2 com o HD.

Infelizmente, n3o é possivel usar o HD para gravar
0s saves de jogos. Para isso ainda é preciso o bom e
velho Memory Card.

Como o HDLoader é o primeiro produto real-
mente voltado para o uso do HD, é natural que
existam bugs e pequenos problemas. Mas, aos
poucos, ele deve evoluir, e outros produtos devem
ser langados. Os préprios mod-chips devem ser
otimizados para essa finalidade.

Para quem ja possui um NA, vale a pena testar o
HDLoader. Para quem € viciado em jogos que car-
regam muito, como os GTAs ou WE, € interessante
a aquisicio do NA+HD. O canhdo agradece®
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DARK ANGEL: Selecionar fase: complete o jogo LEGAIA 2: DUEL SAGA Habilitar King Kong Bundy:

VAMPIRE APOCALYPSE M dificuldade nightmare. complete o Southeast Territory no
Modo Nightmare: complete o ) modo Career, '

: jogo no modo Battle. ¥ ; Habilitar Mr. Fuji: complete o Tag

Team Belts no modo Tourney.

Habilitar Robert Gibson e Ricky

Morton: complete o modo

Tag Tournament.

Habilitar Sabu: complete o modo

Career usando The Sheik.

Arenas extras: complete 0 modo

GLADIUS 8

Passwords Todas as artes Ayne Career para habilitar as arenas Back
Na tela de passwords, escreva: Armageddon Star. ), ¥, €, €, Lot, Gym, Beach Resort, e Casino no
Melhorar atributo Health: S el SR modo Exhibition.
MOUNTAINBIKING. e P'ress el e Cores alternativas: na tela de
Melhorar atributo Intellect: 5 (hyper)‘ SRR selecdo de personagem, aperte @
COMPUTERS. : ' ao invés de %.

Disaster Master. T, €, =,
Melhorar atributo Research:

Earthrazor. =, M, ¥.
S , Firestorm: €, ¥, ¥ (hyper). Truques
Melhorar atributo Strength: Fullimpact =, €, & Todos os lutadores: no menu
MARTIALARTS. Truqu.es P s ‘T'(h ; principal, aperte T, 1, ¥, ¥, €,

Dinheiro extra: na escola, pause A e Jpet) S>> A AR
DR. MUTO ojogo e aperte D, ¥, €, P, €, Power Blade: ¥, =, ¥ (hyper).
; € A€ Raging Warrior. =, 1, €, 1 (hyper).
i Shockforce: ¥, =, €. LE MANS 24 HOURS

Experiéncia extra: na escola, ;
pause o jogo e aperte =, ¥, €, Soarlnlg,Axe: Ao d g i
1\’ LR o R Y e i) (varlavel 2). m BE
Remover limitagées dos S?l'd Blow: ¥, =, => (hyper). e
equipamentos: na escola, pause  1idal Wave: 3V, €
ojogo e aperte >, ¥, € 1, €, Whirlwind Attack €, &, 1.
€ €€ AAA

Maximo level (inimigos): no LEGENDS OF

Passwords AN ;
Na tela de passwords, entre com os ROy PR P B S apCRtS WRESTLING

: ‘g b A e N 1 R i
seguintes codigos:

Habilitar Morphs secreto: T: T ™1, J"_ A

LOGGLOGG. Minimo level (inimigos): no
B j escritorio, pause o jogo e aperte

Invencibilidade: NECROSCI. RO T U S

Ir a qualquer lugar: BEAMMEUP. J-‘ .L‘ ‘L’ ¢' 1“ s

Anular dano: CHEATERBOY. e D

Superfinal: BUZZOFF. Controlar camera: durante o

Todos os dispositivos: TINKERTOY. c’;mi)af, -Tu(if :}_’ o(go(é;agerfre
Todos os Morphs: EUREKA. RGBS s

Codigos

No modo championship, entre
com as seguintes palavras no lugar
do nome:

Modo Le Mans: WOMBAT.

Todas as pistas: SPEEDY.

Todos os campeonatos: NUMBAT.
Todos os veiculos: ACO.

SRl A Ver os créditos: HEINEY.
&=l aninacoes THOTHISKEL. Obs.: Um som confirma a dica. Habilitar Captain Lou Albando: Obs.: Depois de entrar com um dos
complete o modo Career usando codigos, volte ao menu principal.
FATAL FRAME LEGACY OF KAIN: um personagem Hated Legend.
Habilitar Dory Funk: let
BLOOD OMEN 2 ry Funk:complereo. . LETHAL SKIES 2

modo Career usando Terry Funk.
Habilitar David Von Erich e
Michael Von Erich: complete o
modo Career usando Kevin Von
Erich.

Habilitar Fritz Von Erich:
complete o modo Career usando
Kerry Von Erich.

Habilitar Ivan Koloff: complete o

Itens bonus: complete o jogo para
habilitar o modo Battle, a Ghost

List, a opgdo Sound Test, e a modo Vs. Tourney. Truques

Special Function. Modo Cheat Habilitar Jimmy Hart: Municio infinita: depois da
Final alternativo: complete 0 jogo ~ No menu principal, apente L1, R1, complete o modo Career usando  decolagem, aperte R1, R2, L2, R2,
na dificuldade nightmare. L2R2H @ A. um personagem Loved Legend. S o W A T T

n SuperDicas PlayStation ; —




Habilitar A-10: complete a missdo 2.

Habilitar AV8B:
complete a missio 4.
Habilitar EF2000:
complete a missao 6.2.
Habilitar F/A 18:
complete a missao 7.

Habilitar F-14: complete a missao 1.

Habilitar F-15E:

complete a missao 5.

Habilitar F-22:

complete a missao 10.

Habilitar F-25:

complete a missao15 com rank S.
Habilitar F-35: complete a
missdo 15 com rank S.
Habilitar F5Z: complete a
missdo 8 com rank S.

Habilitar JAS-39:

complete a missdo 3.

Habilitar missao SP-1:

complete a missdo 4 com rank A.
Habilitar missdo SP-2:
complete a missao 9.2 com rank
A ou melhor.

Habilitar 5-37:

complete a missdo 11.

Habilitar $-47: complete a
missdo 16 com rank A.
Habilitar SU-27:

complete a missao 9.2.
Habilitar SU-35: complete a
missdo SP2 com rank S.
Habilitar YF-23: complete a
missdo SP1 com rank S.

MORTAL KOMBAT:
DEADLY ALLIANCE

~=SHOT KA

CHAPKLDO =

Todos os fatalities
Bo Rai’ Cho (Belly Flop): €, €, €,
v, e

Cyrax (Claw Smasher): 2,2, ™ A

Drahmin (Iron Bash): €, =, =2,
V%

Frost (Ice Shatter): =, €, T, ¥, W
Hsu Hao (Laser Slicer): =, €, ¥,
v, A

Jax (Head Stomp): ¥, =, = ¥, A

Johnny Cage (Brain Ripper): €, =,
2> ¥ A

Kano (Open Heart Surgery): =, 1,
N

Kenshi (Telekinetic Crush). =, €,
=24 %

Kitana (Kiss of Doom): ¥, T, =,
= A

Kung Lao (Splitting Headache): ¥,
Pex

Li Mei (Super Crush Kick): =, =,
¥,= 0.

" Mavado (Kick Thrust). €, €, 1,

O |

Nitara (Blood Thirst): ©*, 1, = A,
Quan Chi (Neck Stretcher): €, €,
>, €%

Raiden (Electrocution): €, =2, =,
> %

Reptile (Acidic Shower): T, 1, 1,
2> %

Scorpion (Spear Head): €, €, ¥,
<« 0.

Shang Tsung (Soul Steal): T, ¥, 1,
v, A

Sonya (Kiss of Death): €, =, =,
VA

Sub-Zero (Skeleton Rip): €, =2,-2,
¥, %

NAVAL OPS:
COMMANDER

Habilitar 102mm Cannon: destrua

500 Destroyers.

Habilitar 127mm Cannon: destrua
100 Aircrafts. e
Habilitar 25.4cm Deck 60: destrua
100 PT Boats.

Habilitar 30mm CIWS: destrua
100 Destroyers.

Habilitar Burst Torpedoes:
destrua 100 Cruisers.

Habilitar Hull Destroyer: destrua
100 Transports.

Habilitar Multi-Warhead VLS:
destrua 100 Battleships.

Habilitar Special Warhead
Torpedoes: destrua 500 Cruisers.

NAVAL OPS:
WARSHIP GUNNE

Habilitar 203mm Chain: destrua
100 Aircrafts (japoneses).
Habilitar 30mm CIWS: destrua
100 Aircrafts (americanos).

Habilitar 356mm Chain Cannon:

destrua 500 Aircrafts (japoneses).
Habilitar 406mm Chain: destrua
999 Aircrafts.

Habilitar 46cm 60 Deck Gun:
destrua 100 PT Boats.

Habilitar 80cm Torpedo: destrua
100 Cruisers.

Habilitar Atomic Engine Alpha:
destrua 100 Destroyers.
Habilitar Atomic Engine E:
destrua 500 Destroyers,
Habilitar Charged Particle 3:
destrua 100 Barttleships.
Habilitar Enigmatech Atli Hull:
destrua 100 Submarines.
Habilitar Twin Hull Battleship:
destrua 500 Transports.
Habilitar Twin Hull Cruiser:
destrua 100 Transports..
Habilitar Wave Gun: destrua
100 Superships.

Habilitar Xbattlecarrier: destrua
999 Transports.

Truques

Dinheiro Infinito: na tela das
docas, aperte €, €, =2, -2, 1.2, R2,
R1, L1, A

NFL STREET

EpiT PLAYER

Codigos

No lugar do nome, entre com os
seguintes codigos:

Todos os estadios: Travel.

Equipe NFL Legend: Classic.

Equipe Kayslay: KaySlay.

Equipe X-ecutioner: Excellent.
Equipe AFC East All-Star: AE3278.
Equipe AFC North All-Star:
ANG789.

Equipe AFC South All-Star: ASG884.
Equipe AFC West All-Star: AW9378.
Equipe NFC East All-Star: NE327/8.
Equipe NFC North All-Star:
NNG789.

Equipe NFC South All-Star: NS9378.
Equipe NFC West All-Star:
NW9378.

Obs. Respeite as letras mailsculas

e minGsculas

Equipe NFL Legend:

derrote o lider no torneio

NFL Challenge.

Equipe Kayslay:

derrote o segundo lider no
torneio NFL Challenge.

Equipe X-ecutioner:

derrote o quarto lider no
torneio NFL Challenge.

Equipe AFC East All-Star:
derrote o lider do torneio AFC
East no NFL Challenge.

Equipe AFC North All-Star:
derrote o lider do torneio AFC
North ladder no NFL Challenge.
Equipe AFC South All-Star:
derrote o lider do torneio AFC
South no NFL Challenge.
Equipe AFC West All-Star:
derrote o lider do torneio AFC
West no NFL Challenge.
Equipe NFC East All-Star;
derrote o lider do torneio NFC
East no NFL Challenge.

Equipe NFC North All-Star:
derrote o lider do torneio NFC
North no NFL Challenge.
Equipe NFC South All-Star:
derrote o lider do torneio NFC
South no NFL Challenge.
Equipe NFC West All-Star:
derrote o lider do torneio NFC
West no NFL Challenge. ®




© LEGACY OF KAIN:

SUPERDICAS P

Scimaer trio-somersault 60 R T A
SOUL REAVER Scimaer Rolling Combo 66 P2l e
Truques #miracle Vahn's Craze 99 SN et el e
| Pause o jogo, segure L1 ou R1
f e aperte:
g ~ Todas as habilidades: 1, 1, ¥, fgecniasan hioa
| SaEC T _)'_ g Arte Nome AP comando
Recarregar energia: ¥, @, 1, €, : :
i NS Regular Lizard Tail 18 O 80
| Méximo de energia: =, @, ¥, 1, Regular Beast Fang 18 7 7
| R Regular Sonic Javelin 18 > 4,2
Il Melhorar energia:=>, 8, €, A, Habilitar Make Fire Reaver: A, =, Regular Wind Scrike 18 > €4
| W . A . T, Regular Mirage Lancer 24 == b
| E:ca.;regar magic:. =, =2, € A, :aballtar Force: €, =, @, €, 2, Regular Dolphin Actack 2% >5.€>
' M'éxirno de magic A, =, ¥, 2, Ha;bilitar Constrict: ¥, 1, =2, egtla) Bidoeen G bl
ii T A€ >Set V. Regular Swan Diver 24 S
| Atravessar barreiras ¥, ® @, €, Habilitar Force Glyph: ¥, €, A, Regular Tough Love 30 D M T e 4
| > A1 v, 1 Regular Rushing Galé 30 L ke
| ?rtra;essar paredes: A, ¥, 12,9, iabil‘ita_r’ Stg)ne Glyph: ¥, @, 1, Regular Tempest Break 30 >t 1
| S5 s, Bebe Sl & *
: Causar dano em Raziel: €, @, 1,  Habilitar Sound Glyph: =, =, e HoGhEk 9 (_'_(_' idi
[ 3. Vot v : *hyper Vulture Blade 25 &S e
i Habilitar Soul Reaver: ¥, A, 12,  Habilitar Water Glyph: ¥, @, 1, *hyper Hurricane kick. 35 et rhN S
224 ¥ € Al D ¥, 2 Scimaer Scimaer Javelin 48 rPArEV DL
; I-;ab‘n‘htz Aﬂ"‘i Re;ver: %, 1 H‘I‘ab‘iilitg Fi;e Glyph: ®, 1, >, Scimaer Dragon Fangs 54 U 738 R N W
Habilitar KainReaver: . @, > Ha,lbili::ar‘SunIight Glyph €, @, Sc!maer Tn_ple Lizard 66 N0 28 7 A W AR 2
Aee>n €3 A Ae Scimaer Scimaer Tempest 60 b e o o I VT
Habilitar Fire Reaver: ¥, 1, =, Scimaer Love you 72 221040462
M0 L #miracle Noa's Ark 99 €TV ety
LEGENDS OF LEGAIA Personagem Gala
| Arte Nome AP comando
Todos os Art Moves Regular Flying Knee 18 28 O )
Personagem Vahn Regular Battering Ram 18 A A 2
Arte Noma AP AR Regular . Iron Head 18 R N
Regular Hyper Elbow 18 = e Regular Ba,Ck Punch 18 2.6
I Regular Tackle Crush 18 V.= 1 Regular Guillotine 12 ste
!: Regular Somersault 18 ™My Regular Head Spliter 18 L)
. Regular Slask Kick 18 r V€ Regular Side Kick 24 LR O
' Regular e TeEPine 18 PN Regular Black Rain 24 redd
Regular Cross Kick 24 R0 T Regular Neo Raising 30 se2nhe
R W. Upper % €1 e Regular Head Fang 30 fTEeEVvae
Regular Spin combo 24 N e Regular Bull Horn 20 siRve
= Regular Pk combo 24 RO OR S “hyper Lighting Punch =0 2As
: Regular Hurricane 24 O R “hyper Thunder Storm 40 2R Le
; Regular Cyclone 24 V.21 1 “hyper Bxplosive Fists 50 2 2SS
‘ *hyper Tomade Elara 30 55 € Scimaer Rushing Crush 54 €234 e
e Fire Blow 0 So e Scimaer Sci. Iron Head 54 Lrert
hyper B 50 Sel e Scimaer Back Punchx2 54 TV T e €
Sl IR < I31 0 1.4 € Scimaer Heavens Drop 60 et r el d
o BTl 54 €dreedan Scimaer NeoStaticRaising 66 eseteent e
IF Scimaer Maxium Blow 54 V2.1 €64 #miracle Gala Final 99 GO I A
SuperDicas PlayStation ?




METAL GEAR SOLID

Finais diferentes

Final 1: quando chegar na sessio de
tortura promovida por Ocelot,
aperte rapidamente o circulo para
salvar Meryl. Com isso, no fim, vocé
recebré a Bandanna que, equipada
em uma proxima partida, deixa

qualquer arma com municdo infinita.

Final 2: quando chegar na sessao de
tortura promovida por Ocelor,
aperte o botio Select para desistir e
nao salvar Meryl. Com isso, no fim,
vocé ganhara a roupa Stealth que,
equipada em uma préxima partida,
deixa Snake invisivel para os inimigos.

MIKE TYSON BOXING
Codigos s
Jogar sem nenhum truque: no
lugar do nome, escreva NORMAL.
Habilitar fase Disco Stadium e
personagem Jimmy Flex: no lugar
do nome, escreva CLUBFUD.
Habilitar fase Docks Stadium

e personagem John L. Sullivan:
no lugar do nome, escreva

OLD MAN.

Habilitar personagem com
cabega grande: no lugar do
nome, escreva OUCH.

Habilitar personagem com
cabeca pequena: no lugar do
nome, escreva HURTS.

Habilitar personagem com
cabeca grande: no lugar do
nome, escreva BONGY.

Habilitar personagem com
cabega pequena: no lugar do
nome, escreva BINGY.

Habilitar personagem com mais
forte: no lugar do nome, escreva
NECK.

Habilitar personagem com maos
e pés grandes: no lugar do nome,
escreva STUPID.

Invisibilidade: no lugar do nome,
escreva GONE.

Obs.: depois de escrever o nome,
aperte A.

RAMPAGE
THROUGH TIME

Passwords

Na tela de passwords, escreva:
Lutar contra os chefes: JOM3L.
Barra de especial no maximo:
JOSHS.

Habilitar todos os filmes: 12345.

READY 2 RUMBLE:
ROUND 2

Habilitar personagens
Habilitar personagem First Lady:
complete 0 modo championship
dez vezes.

Habilitar personagem Freak E.
Deke: complete o modo
championship uma vez.
Habilitar personagem Freedom
Brock: complete o modo
championship seis vezes.
Habilitar personagem GC
Thunder: complete o modo
championship trés vezes.
Habilitar personagem Michael
Jackson: complete o modo
championship duas vezes.
Habilitar personagem Mr.
President: complete o modo
championship nove vezes,
Habilitar personagem Robox
Rese-4: complete o modo
championship oito vezes.
Habilitar personagem Rocket
Samchay: complete o modo
championship sete vezes.
Habilitar personagem Shaquille
O’Neal: complete 0 modo
championship cinco vezes.
Habilitar personagem Wild
“Stubby” Corley: complete o
modo championship quatro vezes.

ROAD RASH JAIL BREAK

Truques

Habilitar nenu de truques

Na tela de options, cologue o
cursor em multiplayer, segure L1 +
R1 +R2 + € e aperte 8.

“ U1 04ung

-~

Codigos

No menu de truques, escreva:
Habilitar modo Five-0: BDK.
Habilitar modo Four Jail Break:
FDMEFC.

Habilitar modo Jail break:
KLFSDA.

Habilitar modo Sidecar: CMB.

ROGUE TRIP:
VACATION 2012

Truques
Armas especiais
Durante a partida, segure A

e aperte:
Arma cash suck: €, =2, 1.
Arma jump: L1 + R1.
Arma mine: €, =, ¥.
Arma rear fire: 2, €, ¥.
Arma shield: 1, =, V.
Armastun: =2, € P

Passwords

Na tela de passwords, entre com
as seguintes seqliéncias:
Habilitar o demo de Duke
Nukem Time to Kil: H, H @, ®,
A A

Jogar contra Big Daddy
(challenge). H, A, ® @, R2, R2.

Jogar contra Goliath (challenge):

® R2,R1, M L1, R2

Jogar contra Nightshade
(challenge) @, @, L2, L1, A, A
Habilitar fase Funtopia
(challenge). %, @, 12, % M, L1.
Habilitar fase Gulch (challenge):
XEO.L 20

Pulos infinitos: @, l, R2, %,

A R2

Turbos infinitos: l, %, @, A,
R1, R2.

Melhorar armas: L1, L2, @, L1,

R1, H.

Melhorar armadura: R1, 4, R1, A,
L1, M

Habilitar personagem Alien
Saucer: R1,H, % H |2 @.
Habilitar personagem Big Daddy:
A BRLX AR

Habilitar personagem Goliath: A,
L1, R1, 3%, L2, L2.

Habilitar personagem Helicopter:
L1, &, R2 A A R1.

Habilitar personagem
Nightshade: R1, R2, L1, L1, % @.

ZERO DIVIDE 2

Truques

Habilitar Neco e Modoki:
complete o jogo usando Nox e Eve.
Habilitar demo (Neco): complete
0 jogo usando qualquer perso-
nagem e segure Select + Start para
reiniciar a partida.

Cores alternativas: na tela de
selecdo de personagens, segure
select no segundo controle e
aperte 8, @, M, A L1, 12 R1,0u
R2 no primeiro..

Fases extras: cada vez que vocé
terminar o jogo, duas fases extras
serdo habilitadas. Complete o
game nas trés dificuldades para
habilitar todas as fases extras.

Z-GUNDAM

Habilitar Gundam GP-01FB:
complete o modo Battle usando
qualquer personagem.

Habilitar Gundam GP-02A:
complete o jogo usando o
Gundam GP-01FB. &®

SuperDicas PlayStation m



um GameShark, hein?
ALIAS

Céodigo mestre
94959fba3e3e8ae2

Energia infinita
2490b42816f4456¢

Munigao infinita
24d091c8107443dd

BALDUR'S GATE:

DARK ALLIANCE
Codigo mestre

f4029d38b73¢c92b6

Equipamentos sem peso (1)
14d0166936b4d168

Equipamentos sem peso (J2)
149011293634c168

Habilitar Lotor
1410346836b4d17a
1410346836b4d1ca

Energia infinita (J1)
24dc16c82635d168

Energia infinita (J2)
24dc118826b5¢168

Dinheiro infinito (J1)
24d41¢78773dd9f8

Dinheiro infinito (J2)
249412a38773dcor8

Magic infinito (J1)
24dc16c82635d1f8

Magic infinito (J2)
24d§118826b5c1m

Pontos infinitos

(Upgrade) (J1)
044017683e34d14a

Pontos infinitos (Upgrade) (J2)
140010283e34c14a

Maximo de energia (1)
24dc16c82635d158

SuperDicas PlayStation

Voceé gosta de trapagear, né? Curte truques sujos?
Entdo, estas paginas sdo suas! Mas so se vocé tiver

Maximo de energia (J2)
24dc118826b5¢158

Maximo de magic (J1)
24dc14c82635d148

Maximo de magic (J2)
249c12882635¢148

BLADE 2

Cédigo mestre
949035e2bcatcsfe6

Habilitar armas
0410b1693670c788

Habilitar Daywalker
0410b26936f0c708

Habilitar fases (modo
Campaign)
0410312d1630537e
Habilitar fases
0410b1693670c708
Energia infinita
0410b0693670c708
Municio infinita
0410b3693670c788
Invencibilidade
0410b3693670c708

Maximo de pontuagio
240c6a2eda331af?

BLOODRAYNE

Codigo mestre
f456be2cb36c0516

Energia infinita
04d01028b4f4550a

~ Munigao infinita

14d0116834b4d3e8

Inimigos congelados
141097683434515¢

Invencibilidade
141097683434514¢

Modo Dismember
1410976834345 1fc

Modo Juggy
1410966834b451ec

Mostrar armas
1450b76834b451fc

Todos os cheats
14403836bdbc0802

DARK CLOUD 2

Codigo mestre
f450b63cfb7c051e
Gilda infinito
2564b73edd39d97e
Maximo de energia

25b7b58864b0d89c
25b7b58864b0d8be

DRIV3R

Codigo mestre
9485bae891bedf38
Energia infinita
2490b42816f45748

Invencibilidade (nao funciona
no modo Undercover)
2450b0683630515¢

Nunca recarregar armas
24d0332816f445b8

Receber municao ao atirar
2450338812f445a9

Todas as armas
2450b268363051dc

Todas as missoes
2450b268363051cc

Todos os veiculos
2450b3683630514¢

Veiculos indestrutiveis
24d0942836b4d55¢

EVIL DEAD: A FISTFUL
OF BOOMSTICK

Codigo mestre
f4131a38b6bcodé6

Habilitar Dynamite
2490926816f45528

Habilitar Health Pack
2490b66816f4510¢

Habilitar Save Game
Tokens (100)
04¢c01129bc34f188

Munigdo infinita (Shotgun
explosive)
244036281ab4c5ae

Municao infinita (Shotgun
shrapnel)
244036281ab4cS2e

Munigao infinita (Shotgun)
244035281a34c5ae

Maximo de energia
14c014281e349330
152097283cb41500

Maximo de Mana
14903628b4b4d70a
1480913b1c348438

Nao recarregar (Shotgun
explosive)
14d0362b16b4c5ac

Nao recarregar (Shotgun

shrapnel)
14d0362b16b4c52¢



R Lok

Nao recarregar (Shotgun)
14d0352b1634c5ac

Todas as armas
1410b36a34b4d7ea
1490b3683434d74a
1410b36ab434d76a
1490b36a3434d758
1490b36a3434d778
1410b36ab434d7c8
1490b36ab434d7ea
1410b36c3434d7d8
1490b36¢c3434d7fa
1410b16¢c3434d74a
1490b16cb434d76a
1490b16e3434d75a

GIANTS:
CITIZEN KABUTO

Codigo mestre
f402123abb7c0242

Habilitar missoes
1450116834b§55C8

Habilitar selegio de alvo
1410116834344588

Energia infinita
1450b7683634439¢
Mana infinita
1450b768363443bc
Municao infinita
1450b5683634431¢

Jetpack Infinito
1450b5683634432¢

GITAROO-MAN-

Codigo mestre
f451bd28fa7c56ae

Colecao completa
24453a76bbac8c82
24453876bbac8c02

Todas as fases, animagdes e

modo Master Play
245090681434d10¢
245090681434d18¢
245093681434d10c
245093681434d18¢

© 245091681434d10c

245091681434d18¢
2450926814b4d10c
2450926814b4d18¢
2450906814b4d10c
2450906814b4d18¢
2450936814b4d10c &
2450936814b4d 18¢ ¥

Codigo mestre
9494b0b8b0b6d8a0
24d8a6889674c10a
24d1b6281a7cc128
24d1b6b49f7cc119
24d0b6281674c138
24c1b6al%e74c189
24d0b6281674c1a8
24d0b6281674c198
24daf6021675c1b8
24d0b4ag81255810a"
24d191a832f65130

Barra Defensive Affinity
24d1b6ac16558199
Barra Offensive Affinity
24d1b6aa965581a9

Dinheiro
2415317eb86054ba
Energia Infinita

24d0b6a81255811b
24d0b6a816558139

HARRY POTTER AND
THE PRISONER OF

AZKABAN

Codigo mestre

941ab322beb4452¢
2441b4a81e/4c18b
2451b7a81674¢109
24d5b538166e8108
24d191eab2f653a4

Habilitar Billywig Stings
145032681470d5ae

Habilitar Chizpurfle Carapaces

145032681470d51e

Habilitar Doxy Eggs
145032681470d5%e

Habilitar Dragonfly Thoraxe
145032681470d53e

Habilitar Fairy Wings
145032691470d53e

Habilitar Fire Seeds
145032681470d58e

Habilitar Flying Seahorses
145032691470d5ae

Habilitar Graphorn Horn
145032691470d58¢

Habilitar Hermione's Statue List
145030691470d5bc

Habilitar Owl Care Kit
245bb72a%e54¢12b

Habilitar Owl Treat
24dbb7281654c11b

Habilitar pagina do Folio
(Billywig)
145033681470d51¢

Habilitar pagina do Folio
(Chizpurfle)
145033691470d51¢

Habilitar pagina do Folio
(Dementor)
145033691470d52¢

Habilitar pagina do Folio

(Doxy) :
145033681470d53¢

Habilitar pagina do Folio

(Dragonfly)
145033691470d53¢

Habilitar pagina do Folio
(Fairy)
145033681470d58¢

Habilitar pagina do Folio
(Fire seed bush)
145033691470d58¢

Habilitar pagina do Folio
(Flying seahorse)
145033681470d5ac

Habilitar pagina do Folio
(Ghoul)
145033691470d5ac

Habilitar pagina do Folio
(Hinkypunk)
145033681470d59¢

Habilitar pagina do
Folio (Hippogriff)
145033691470d59¢

Habilitar pagina do
Folio (Pixie)
145033681470d5bc

Habilitar pagina do
Folio (Red Cap)
145033691470dSbe

Habilitar pagina do
Folio (Salamander)
145031681470d50¢

Habilitar pagina do
Folio (Troll)
145031691470d50¢

Habilitar pagina do Folio
(Venemous tentacula)
145031681470d52¢

Habilitar Stink Pellet
Challenge
14d0306d9470d59¢

Stamina Infinita
24c0b6888254c109
24daf60a1675¢c128
24d1b6a806?5c118
24d1b0e8327657c4

Maxima de pontuacio (casa)
14c031689¢70d53¢

Maximo de Antidote
245bb422a1654c19b

Maximo de Beans
1480196f1cfOc7ae

Maximo de Dungbomb Case
245bb72¢9654c139
2451b7ae1674c1a9
245bb7281654c199

Maximo de Girding
24dbb42a9654c1b9

Maximo de Stink Pellets
245bb72c1654c18b
24d1b7acle74c1bb
24dbb5289654¢129

Maximo de Wiggenweld
24dbb42a1654c1ab

Todos os feiticos
24d9b6aB9656c188
2440beb69f6d88a3

2450b6a81274c199
24d0b628927dc1b8
2452b4289a74c100
24daf40a1675c128

24d9b4a89656¢119
249114a8b0765790
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ALIEN TRILOGY
{(VERSAO 3.2}

Az Wi

Comegar na fase 01
D008d3780000  8008d3780000
Comegar na fase 02
D008d3780000  8008d3780001
Comegar na fase 03
D008d3780000  8008d3780002
Comegar na fase 04
D008d3780000  8008d3780003
Comecar na fase 05
D008d3780000  8008d3780004
Comecar na fase 06
D008d3780000  8008d3780005
Comegar na fase 07
D008d3780000  8008d3780006
Comecar na fase 08
D008d3780000  8008d3780007
Comegar na fase 09
D008d3780000  8008d3780008
Comecar na fase 10
D008d3780000  8008d3780009
Comecar na fase 11
D008d3780000  8008d378000a
Comegar na fase 13
D008d3780000  8008d378000b
Comegar na fase 14
D008d3780000  8008d378000¢
Comegar na fase 15
D008d3780000  8008d378000d
Comecar na fase 16
D008d3780000  8008d378000e
Comegar na fase 17
D008d3780000  8008d378000f
Comecar na fase 18
D008d3780000  8008d3780010
Comegar na fase 19
D008d3780000  8008d3780011
Comegar na fase 20
D008d3780000 8008d3780012
Comegar na fase 21
D008d3780000  8008d3780013
Comegar na fase 22
D008d3780000  8008d3780014
Comegar na fase 23
D008d3780000  8008d3780015
Comecar na fase 24
D008d3780000 8008d3780016
Comecar na fase 25
D008d3780000  8008d3780017
Comegar na fase 26
D008d3780000  8008d3780018

Comegar na fase 27

D008d3780000  8008d3780019
Comegar na fase 28
D008d3780000  8008d378001a
Comecar na fase 29
D008d3780000  8008d378001b
Comecar na fase 30
D008d3780000  8008d378001¢
Comegar na fase 31
D008d3780000  8008d378001d
Comegar na fase 32
D008d3780000  8008d378001e
Comegar na fase 33
D008d3780000  8008d378001f
Comegar na fase 34
D008d3780000 80083720020
Comegar na fase 35
D008d3780000  8008d3780021
Comegar na fase 36
D008d3780000  8008d3780022
Habilitar Auto Mapper
8009a03c03e7

Habilitar Flame Thrower
8008f3420029

Habilitar opgao Cheat
(menu principal)
8008cda80380

Habilitar Pulse Rifle
8008f3420029

Habilitar Shotgun
8008f33e0029

Habilitar Smart Gun_
80083460029

Infinita Charge Grenade
8009a05803e7

Energia infinita

80092040037

Munigao infinita

(flame thrower)
8009205203e7

Munigao infinita (handgun)
8009a04603e7

Munigao infinita

(pulse rifle)

8009a04c03e7

Municéo infinita (pulse rifle
grenade)

8009a05003e7

Municio infinita (shotgun)
8009a04a03e7

Municao infinita

(smart gun)

8009a05403e7

Armor infinito

8009a04203e7

Item infinito (battery)
8009a05a03e7

Item infinito (boot)
8009204403e7

Tiros rapidos

800920240001

DANCE DANCE
REVOLUTION DISNEY
MIX (VERSAO 3.2)

Codigo mestre (versao 1)
d01901f4023a  801901f61000
Codigo mestre (versao 2)
d019016c000a  8019016e1000
Barra Dance infinita (J1)
8008180c03e8

Barra Dance infinita (J2)
8008336403e8

Maximo de Boo (J1)
800832¢8270f

Méximo de Boo (J2)
80084€20270f ,
Maximo de Combo (J1)
8007d18403e7

Maximo de Combo (J1)
80081816270f

Maximo de Combo (J2)
8007d18603e7

Maximo de Combo (J2)
8008336e270f

Maximo de Good (J2)
80084e1e270f

Maximo de Great (J2)
80084e1c270f

Maximo de Max Good (J1)
800832¢6270f

Maximo de Max Great (J1)
800832¢4270f

Maximo de Misses (J1)
800832ca270f

Maximo de Misses (J2)
80084e22270f

Maximo de Perfect (J1)
800832c2270f

Maximo de Perfect (J2)
80084e1a270f

Desabilitar Barra Dance (J1)
8008180c0000

Desabilitar Barra Dance (J2)
800833640000 '
Desabilitar Boo (J1)
800832¢80000

Desabilitar Boo (J2)
800842200000

Desabilitar Combo (J1)
8007d 1840000

Desabilitar Combo (J1)
800818160000

Desabilitar Combo (J2)
8007d 1860000

Desabilitar Combo (J2)
8008336e0000

Desabilitar Good (J1)
800832c60000

Desabilitar Good (J2)
80084e1e0000

Desabilitar Great (J1)
800832¢c40000
Desabilitar Great (J2)
80084e1¢c0000
Desabilitar Misses (J1)
800832¢a0000
Desabilitar Misses (J2)
80084e220000
Desabilitar Perfect (J1)
800832c20000
Desabilitar Perfect (J2)
80084e1a0000

FORSAKEN
(VERSAO 3.2}

Habilitar Choas Shield
800862a005b1
Habilitar Golden Powerpod
800862b804ab

Habilitar Nitro
800862940800 ;
Habilitar menu de Chea
800cca3c011f

Habilitar Stealth Mantle
800862880696

Energia infinita (Pyrolite Rifle)
8008628e8000

Energia infinita (Suss Gun)
800862908000

Energia infinita (Transpulsar
Beam Laser e Trojax)
80086288000

Vidas infinitas
800cca400005

Hull infinito

800862861000

MFRL e Graviton infinitod
800862dc2a01

Mug infinito
800862d60507

Pulsar infinito
8008628c8000

Purge infinito
800862de0009

Quantum e Pine Mines
infinitos

80086200507

Shield infinito
800862841000

Solaris Missiles infinitos
800862d80009

Titan e Scatter Missiles
infinitos

800862da0507

Maximo de poder (Pods)
800862b00003 &
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Por Daniel Nieuwenhuizen

Todos os segredos para o
quarto episodio da série

uem conhece Silent Hill, sabe que a

série é uma obra-prima do terror, com

seus apelos mais psicolégicos do que
reais. O quarto episédio, The Room, ndo
ficou para tras. Trazendo muitas

diferencas dos outros trés games
da série, ele estd dando muito
trabalho aos fas, além de

muito medo, é claro!

Por isso, a SDP sal na

frente e revela todos

os segredos deste
game arrepiante. 4

Este aqui precisa de uma
plastica urgente.




Conceitos
basicos

No idioma correto

A versao japonesa de Silent Hill 4: The Room

foi a primeira a ser lancada. Para quem estava
esperando pela versio européia ou americana
para poder apreciar o enredo sombrio, uma boa
noticia: a versao Oriental inclui opgao de idioma
inglés! Basta entrar em Options e alterar Language
para English. Dessa maneira, todos os textos

do jogo ficarao em inglés. Melhor do que ver
kanjis, katakanas e hiraganas em todos os cantos.

Matando inimigos
Para matar os inimigos do game vacé tem

que derruba-los e, enquanto estiverem no chio,
pisar em cima deles usando o botao de ataque.
Os Unicos que ndo podem ser eliminados dessa
maneira sao os fantasmas. Para acabar com
eles & necessario deixa-los no chio e usar
uma espada. Este item é raro, e deve
ser usado sabiamente. Se quiser parali-
sar o espirito temporariamente, dé a
espadada, examine o que quiser,
retire a espada e corra, pois logo

ele revive.

0 quarto
Depois de acordar, saia. Pelo corredor, chegue na sala
/ cozinha. Olhe o ambiente e verifique o bad do lado

Danos fantasmagoricos

Se vocé achava que tinha que ser acertado

para perder energia, se enganou. Quando algum
espirito se aproxima de voceé e a tela fica granulada,
Henry coloca as maos na cabega. Logo, um flash
vermelho ilumina a tela e sua energia diminui,
Tome cuidado, ja que este pode ser um atague
bem irritante e prejudicial.

Mundos: normal
e alternativo
Diferente dos outros jogos da série
Silent Hill, onde o mundo se alterna
de acordo com
0 andamento do jogo, agora é
\ possivel navegar entre as duas
dimensodes. Durante a partida,
vocé notara diversos buracos
na parede e vera que pode
entrar neles. Cada vez que pas-
sar por um buraco,
caira na dimensio con-
traria a que estava.
Alternar entre as
realidades é funda-
mental para o pro-
gresso do jogo, ja
que, na "normal”
voceé pode recuperar

~
0 metro
Siga até o final do corredor e converse com a mu-
lher. Depois disso, continue andando até Cynthia

energia (até a metade do jogo) e guardar itens.
Enquanto na "alternativa’, que é distorcida e sinis-
tra, a historia realmente caminha. Em algumas
partes, € necessario levar itens de um mundo
para o outro, aproveitando as vantagens e op¢oes
que cada um oferece.

O buraco do seu quarto sempre ira levar

a0 tltimo mundo pelo qual vocé entrou na
dimenséo alternativa. Nao ha op¢do de escolha.

Save Points

Outra alteragio foram os Save Points. O caderni-
nho vermelho continua presente, so que, desta vez,
50 é possivel acessa-lo em um Unico cenario de
todo o game. Ele esta na sala do apartamento de
Henry, no mundo normal. Com a possibilidade de
alternar realides usando os buracos, sempre que
quiser salvar, vocé tera que voltar a dimensao real
eir até ele.

Cadé minha lanterna?

E o radio?

Muitos fas da série ficaram decepcionados, mas
esses dois elementos que tinham uma participagio
quase fundamental estao ausentes. A lanterna nem
ameaca aparecer, enquanto o radio foi substituido
por um efeito de interferéncia na imagem, que
ocorre quando um espirito se aproxima (o que nao
acontece com qualquer outro inimigo).

direito da televisio. Um estranho barulho soar, en-
ta0 va até a janela e dé uma olhada I fora. Voltando
para a sala, olhe o caderno vermelho. Aqui é o (inico
SavePoint do jogo, portanto, sempre que precisar sal-
var seu progresso, vocé tera que voltar até ele. Pegue
a nota atras da estante e va até a porta. Depois da
cena, ndo se esqueca de pegar o papel vermelho em-
baixo da porta. Outro barulho... hora de ir para o ba-
nheiro. Olhando para o buraco na parede, examine-o
para conseguir um cano ¢, depois, faga 0 mesmo
novamente. Escolha Yes para entrar pelo tdnel.

A sala de seu apartamento. Aqui vocé pode
guardar itens no bai e salvar o game.

comecar a passar mal. Se quiser, mate os cachorros.
Entre no banheiro feminino e encontre o seu
primeiro buraco. Por estas aberturas, vocé pode
alternar entre seu quarto no mundo normal e a
dimensao alternativa. Vocé pode realizar essas
trocas para poder guardar e retirar itens do bat,
ja que agora ha um limite de itens que podem ser
carregados. Isso também serve para recuperar
energia e salvar o seu progresso, atraves do
caderninho vermelho. S6 resta entrar pelo buraco
e voltar para seu apartamento,

Na sala, vocé percebe que a mesinha foi mexida;
verifique. Aqui vocé consegue olhar por um buraco
na parede (para enxergar a vizinha), mais uma men-
sagem e sua principal arma de fogo; a pistola. Logo
depois, o telefone toca. Corra para seu quarto e
atenda a chamada. Apos isso, va para a porta e
espie pelo olho magico. Finalmente, volte para o
banheiro e entre pelo buraco.

Verifique a estatua da mulher para conseguir algu-
mas moedas. Saia e corra até o final do corredor.
Aqui, procure as roletas com a placa Lynch Street e
use as moedas para passar. Logo, uma cena o apre-
senta aos inimigos mais chatos do game: os fantas-
mas. Eles ndo podem ser mortos, apenas derruba-
dos por alguns instantes, portanto, evite o com-

Acima: Perto de espiritos, Henry sente dor de
cabega. Abaixo: Um buraco entre os mundos.

B

bate. Lembre-se, ainda, que eles podem tirar sua
energia sem encostar, apenas causando dor de
cabega. Continue descendo as escadas. Corra o
maximo que puder para o lado contrario, entre no

SuperDicas PlayStation



tltimo vagao e use o botdo para aju-
dar Cynthia. Entre no vagao onde sua
amiga estava, depois va para a direita,
para cima e para a esquerda de volta.
Abra a porta na parte frontal, pela

direita, para cima e, no novo trem, a
direita. Passe pela porta, va para a

esquerda, baixo e direita. Pela altima

i)
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A floresta

O caminho nao tem nenhum segredo.

Siga por ele até encontrar um cara e, depois,
continue em frente até chegar na casa. Aqui, a
casa estd trancada, mas vocé pode escolher qual-
quer porta. Abaixo, segue uma descricdo do que
fazer em cada uma:

Sudeste: ndo ha muito o que fazer. No final do
caminho, vocé encontra um 6-lron e um buraco.

Sudoeste: no caminho, vocé encontra um garoto.

Depois de conversar com ele, ndo ha muito o que
fazer. Portanto, volte para a casa.

Noroeste: nada para fazer aqui, por enquanto.
De volta a area com a casa, o adolescente da
porta sudoeste o estara esperando. Depois de um
bate-papo, dé o Chocolate Milk para ele. Ganhe a
espatula e dirija-se a porta sudoeste. Na terceira
parte deste caminho, procure pela raiz de uma
arvore com formato de maos. Quando vocé se

No meio da floresta, Henry cruza com um
garoto falando palavras estranhas. As velas
dao um clima assustador!

n SuperDicas PlayStation

porta, prossiga e, pela Gltima saida,
va a direita. Pela lateral do trem vocé
chega a outra porta.

Passando por ela, outro buraco
(todos sao opcionais, entre se quiser).
Desca a escada, atravesse para o outro
lado e suba.

Pegue as balas e examine a porta.
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aproximar, o jogo focalizara ali. Use o item do garoto
e pegue a chave. Para voltar a casa, a coisa nao é tdo
simples. Va para a tltima sala do caminho sudeste,
onde esta o buraco. Entre por ele e, de volta ao seu
apartamento, guarde a chave no bati e volte paraa
outra dimensao. Ande até a area da casa, entre pelo
buraco, pegue a chave no batl e volte ao mundo
alternativo. Agora, basta usar a chave na porta do
orfanato e entrar. La dentro, va para a parte da
esquerda e pegue a placa de metal na porta. Assista
a mais uma cena. Depois de acordar, va até a porta
do apartamente e verifique o olho magico. Como
sempre, vasculhe o apartamento. Nao esqueca de
guardar sua nova placa antes de ir para o buraco.
Depois que entrar nele...

Vi para o andar de baixo novamente
e, dessa vez, siga pela passagem entre
as duas escadas. Siga pelo saldo até
chegar as escadas rolantes.

No caminho existe um buraco e,

se quiser, entre no trem para pegar
alguns itens. Ja na subida, tome
cuidado com os inimigos, desviando

ou matando, como preferir.

Suba a escadaria, pegue a chapa na
porta e entre.

Quando acordar, olhe pela janela.
Va para a sala, pegue o Chocolate
Milk na geladeira.

Guarde sua placa de metal no bat,
€ va para o buraco.

Prisao
Os corredores da prisao sdo circulares. Entdo, con-
tando a partir da porta a direita, va para a segunda
entrada para conseguir municao. Depois, atravesse
pelas portas duplas. Aqui vocé encontra um bura-
co; saia pela direita,

0 i 1 S
caminho, pegue o Saint Medallion no chio. No
final, entre pela porta. Agora, perto das escadas,
esta uma placa. Se verifica-la, vocé consegue uma
chave. Suba toda a escadaria de volta a sala onde
estava o buraco e abra a porta da esquerda.
Do lado de fora voceé pode oprar entre subir pelas
escadinhas ou ir andando pela rampa circular; faca
0 que preferir. Va ate o tltimo andar e entre. Atras
da construgao circular esta uma valvula; use-a. Feito
isso, volte ao terceiro andar.
Verifique os mapas para saber quais salas estdo com
buracos alinhados. Depois, entre na sala que estiver
alinhada, neste mesmo andar, e pule pelos buracos.

Andar superior da prisdo. Toda a neblina,
tradicional de Silent Hill, se faz presente.



Continuacao - Prisao

Continue saltando até cair em uma sala com dois
montros. Saindo pela porta voceé se encontrara no
porédo da prisao. Agora vire para a direita e suba as
escadas. Viocé estara na parte interna da prisao.
Olhe pelas janelas ¢, usando o mapa, olhe a posi¢ao
do quarto com a cama cheia de sangue. Feito isso,
suba para o segundo andar e use a valvula circular
para girar as salinhas. Seu objetivo ¢, girando

Construcao

Comece a descer, passe pelo carro, enfrente
0s inimigos e continue descendo. No cami-
nho vocé assistira a uma cena. Depois dela,
va até a porta no fim e entre. Veja o fantas-
ma se debatendo no chio e examine-o
para conseguir uma chave. Depois, retire a
espada. Esta arma, quando usada em
algum inimigo fantasmagoérico derrubado,
deixa ele travado no chio, incapaz de
atacar. Quando retirada, seu adversario
volta a ativa. Abra a porta e continue edifi-

pally W g

0s quartos, alinha-los com
camas ensangiientadas do
segundo e terceiro andar
com a do primeiro.
Quando tudo estiver certo,
desca de volta ao poréo.

Depois da cena, saia dai e suba
novamente ao terceiro andar.
Agora, va para o quarto da cama
com sangue e pule pelo buraco.
Depois de saltar por todos, vacé
chegard a cozinha da prisao.

I R A

cio adentro. Desca as escadas e chegue na
sala com racos de golfe e um taco de beise-
bol. Existe um buraco na sala, caso queira
voltar para o quarto. Em todo caso, entre
pela porta ao lado da entrada. Seguindo
pelas escadas vocé chega ao Pet Shop do
local. Pegue a chave que esta do lado
esquerda da parte Food and Accessory.
Volte até a sala com o buraco e entre pela
(inica porta que sobrou. Desca até o ele-
vador e, depois de entrar, veja a cena e saia.
No andar de baixo, sem sair do elevador,
desca as escadas. Atravesse por baixo até

H.S.;HJ,')!S.—,i')f!'b';!!'l):.-.
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chegar ao lado oposto, entio suba.
Ande pelo saldo em forma de U. Continue

seguindo pela area cheia de monstros e entre pela
porta. Continue descendo até chegar a um bar.

La dentro, pegue o machado e leia a nota. Volte
para seu quarto e olhe pela janela; anote os quatro
ultimos nimeros da placa do South Ashfield Bar.
De volta ao mundo alternativo, use a numeracao
para abrir a porta com senha. Suba correndo as
escadas e, no topo, pegue a placa de metal e passe
pela porta. Depois de levantar da cama, escute o
radio na sala, olhe pela janela e faga o necessério.
Depois disso, volte para o banheiro e viaje de novo
para a outra dimensao.

Indo para a esquerda, pegue a
placa de metal na parede.

Depois de acordar, dé uma volta
pelo seu apartamento, guarde sua
nova placa e volte ao banheiro.
Entre pelo buraco novamente..

Prédio

Vi para o quarto 301 e, dentro dele, pegue

o papel vermelho. Todos os papéis vermelhos
que voceé pegar e ficarem no inventario precisam
ser usados na porta 302, e 0s pegos no seu
quarto, no mundo real.

No mesmo apartamento, va para a sala de fotos.
Verifique as que estao na parede para conseguir
duas chaves. Saia dai, va pelo corredor.

Nas escadas esta um homem; pegue ou néo a
boneca que ele oferece, fica a seu cargo. Desca até
o primeiro andar e examine a caixa de correio.
Depois, entre pela porta dupla da esquerda.

No novo corredor, va para o quarto 105 e entre.
Na parte de dentro, pegue as Apartment Keys e-
dois papéis vermelhos. Depois de sair, passe no
quarto 106 e pegue um kit médico. Nao esquega
de verificar o telefone para discar um niimero. Nao
existe mais nada para fazer, entao, volte ao saguao
e, desta vez, siga para as portas duplas da direita.
No quarto 102, mate as lesmas e abra a geladeira.
Dentro vocé consegue outro papel vermelho. Na
(iltima sala deste corredor existem alguma balas

Quarto 302 do mundo alternativo.
Muitos bilhetes vermelhos passardo por aqui.

SuperDicas PlayStation m




®

Hospital

Indo para a sala ao norte, vocé assiste a uma cena. A
sala do lado oposto a que vocé acordou tem um
estilete, que pode ser usado como arma. Pela outra
porta vocé chega a recepcio. Nesta sala, verifique o
painel iluminado. Saia pela outra porta.

A porta dupla esta quebrada. Ao sul dela, vocé pode
entrar para conseguir um Health Drink. A sala de
limpeza tem um buraco, e a despensa uma Ampoule.
Depois de pegar tudo, va para o elevador. Como ele
esté quebrado, entre pela porta a esquerda. Suba as
escadas e chegue ao segundo andar. Para facilitar as
coisas, abaixo esta uma lista do que estd em cada
quarto. A coordenada E1 significa o primeiro quarto
da esquerda, contando a partir da porta pela qual
vocé chegou. Conseqiientemente, E2, E3, E4, etc,
seriam os quartos seguintes. O mesmo vale para a
direita, que esta indicada como D1, D2, etc.

D1: taco de golfe.

D3: uma chave.

E4: medalhdo (*) (protege contra espiritos).

D4: vela (*) (afasta espiritos).

ES: Health Drink.

D5: Health Drink.

Continuacao - prédio

para a pistola, mas nada demais. Hora de ir para o
segundo andar. Nele vocé encontra:

Quarto 202: o telefone que voceé ligou do quarto
106, nada mais.

Quarto 203: uma camiseta cheia de sangue e
outro papel vermelho.

Quarto 205: uma fita em cima da mesa.

Quarto 207: um revélver novo na cadeira.

No terceiro andar existe muni¢ao no quarto 304,
e s isso. Passe os papéis vermelhos por baixo da
porta 302 e volte para o mundo normal para
pega-los. Depois de ler todos, voceé descobre que a
chave para o 303 esta debaixo da sua cama, do lado
direito. Pegue-a e volte para a dimensao alternativa.
Agora € s ir até o quarto 303 e abri-lo.

Depois de acordar, pegue a nota e o talisma na
porta. Faca tudo o que precisar e, dessa vez, va
para a despensa. Olhe a marca na parede e use seu
recém-adquirido

talisma nela.

Pegue todas suas

placas de metal e

encaixe-asda

seguinte manejya:

Cima: Jar anja

Baixo:roxa | /

Esquerdas rosa

Direitazamarela

Mais um buraco

se abre. ! ||

Entre por ele.

Eileen e Henry unem-se para tentar fugir do
pesadelo. Sera que é possivel?

Metro, parte 2

No fim do corredor, pegue a vela na porta esquerda
e abra a da direita. No banheiro, entre pelo buraco
para voltar ao seu quarto. Provavelmente, as assom-
bracoes ja estardo atacando. Vocé pode usar tanto
velas como medalhdes para se livrar delas,

O recomendado é aguardar até mais perto do final
para fazer isso. Ate |3, movimente-se rapidamente e
tome cuidado para ndo ser atingido. Na porta, pegue
a chave que esta em um envelope, as moedas do
metr no bal e volte para a outra dimensao.

Nas catracas da Lynch Line, use as moedas para pas-
sar. Desca até o metro e comece a refazer o caminho
quee atravessa para outro lado, como anteriormente.
Em um dos vagdes esta uma caixa de brinquedo. Use
a chave do envelope nela e consiga uma moedinha.
Pegue-a, volte para o banheiro e, de I3, para seu
apartamento. Na pia, lave sua nova moeda e, entao,
volte ao metro.

Passe pelas catracas e desga as escadas. No andar
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E7: municéo.

D8: sua nova companheira, Eileen.

E9: munigao.

E11: outro painel para olhar.

(*) Esses dois itens se tornardo fundamentais

em breve. Guarde-os.

Depois de olhar o andar inteiro, desca as escadas e
volte para o quarto de limpeza. Entre pelo buraco e
volte a0 seu apartamento. Perto da estante existem
novas notas e, na porta, uma chave, Volte a outra
dimensdo. No segundo andar, chame o elevador e
volte para o primeiro. Agora vocé podera passar pelo
pogo do elevador e abrir uma nova porta. Ande até
chegar a um grande cenério, com uma escada em
espiral. Desca por ela até outra porta. Em seguida
chegue a um lugar... velho conhecido.

com os vagdes, va para a maquina de refrigerantes,
perto da escada, e use a moeda. Pegue a nova chave
e, agora, va até onde Cynthia foi assassinada. Eileen
ficara para tras, mas isso ndo importa. Nas provas do
crime, marcadas no chao, pegue outras passagens de
metrd. Entre pela porta e pegue a alavanca.

Usando suas passagens, passe pela catraca e, do
outro lado, use as moedas pra descer mais uma vez
para o metro Lynch. Pegue Eileen na sala em que
vocé a deixou; note que ela sempre o espera na
(ltima sala por onde passou. Atravesse tudo até
chegar a parte com a escada rolante que leva a cena
onde Cynthia foi assassinada.

Dessa vez, ndo suba as escadas rolantes. Em vez disso,

entre nos vagoes na parte de cimada telae vaatéa
cabine de motorista. L4, use sua alavanca para movi-
mentar o trem. Voltando, vera que existe uma nova
passagem. Passe por ela, abra a porta e encontre
mais uma escada em espiral. Desga para encontrar
outra porta e entre por ela.



Floresta, parte 2

Pegue a tocha apagada, perto da que esta acesa.
Volte ao seu apartamento, va para a despensa

e use-a no oleo. De volta a floresta, v para

a tela do orfanato. A partir desta parte, o homem
de jaqueta pode comecar a seguir seu personagem.
Derruba-lo nao adianta, ja que algum tempo depois
ele revive. Ele sabe abrir portas, portanto, evita-lo é
um pouco complicado.

Va ateé os restos da casa e verifique a cadeira de
rodas. A boneca esta com alguns pedagos faltando;
para encontra-los vocé precisa olhar nos pogos,
enquanto a tocha estiver acesa. Para comegar,

va até o local pelo qual vocé chegou a esse mundo
e verifique a tocha que esta queimando. Quando a
sua estiver em chamas, corra até o pogo que fica no
caminho para o orfanato. Aqui vocé consegue a
cabega. Agora é hora de ir buscar as outras partes.
- Nota: toda vez que vocé passar pelo orfanato,

use a(s) pega(s) conseguidas na boneca. Nos outros
trés caminhos estdo as quatro partes restantes.

A indicacdo esta baseada a partir do orfanato.

Noroeste: va até o fim e pegue o medalhdo
no timulo. Acenda a tocha e volte para a
\primeira parte. Pegue a perna da boneca

e volte para o orfanato.

Nordeste: na terceira sala estd a tocha.
Acenda-a e volte para a segunda,
la esta o pogo com o braco da boneca. Agora,
na sétima parte, acenda a tocha e pegue outro
brago no pogo.
Obs.: se quiser, na oitava sala vocé pode
pegar uma vela e um Nutrition Drink.
Na volta, a terceira parte esta com um
medalhao; se quiser, pegue.

Sudeste: na terceira parte, pegue a bala de
prata nas raizes em formato de maos. Na Ultima
parte, acenda a tocha e pegue o Ultimo pedago
da boneca.

De volta ao orfanato, monte a boneca e des¢a
pelas escadas que se revelardo. La embaixo, use o
medalhdo que vocé pegou no lago e abra a porta.
Desca novamente e passe por mais uma porta.

O orfanato foi incediado. O que estara escon-
dido por tras dele?

Prisao, parte 2

Desca até chegar na porta. Ao sair, vocé percebe que
esta de volta a prisao, no Gltimo andar.

No terceiro andar, explorando, vocé consegue uma
vela, municao e um Nutrition Drink. Depois, va para
alguma das salas com buracos que levam até o
porao e pule, deixando Eileen para tras. Li embaixo,
entre na cozinha e ande para a esquerda; assim vocé
consegue a camiseta. Na proxima sala, na cafeteria,
estd um medalhdo e um Health Drink. Saindo dai, no
terceiro andar do observatorio esta uma arma nova
para Eileen. Va para o buraco mais proximo e entre.
Use a camiseta na banheira e volte para a prisio. Va
para o segundo andar e procure a sala onde ha uma
espada embaixo da cama. Em outras salas vocé pode

pegar mais municdo e uma vela. Se quiser, desca para
o primeiro andar e procure, nos quartos, municao,
uma vela e um Nutrition Drink. Va buscar Eileen
onde vocé a deixou e agora, desca com ela até o
porao. Lembre que, para Eileen o acompanhar, é
necessario usar as escadas que circundam o edificio.
No meio do caminho, vocé encontrara um fantasma
gordo. Se estiver com as balas que vocé pegou no
orfanato, na raiz em forma de mao, é hora de usa-las.
Caso contrario, bata até derruba-lo e enfie a espada.
Desta maneira vocé consegue a chave. Desca até o
andar inferior e passe pela porta perto do buraco.
Agora € s passar pela Ultima porta, com o mesmo
simbolo estranho. Novamente, é s6 ir até o final da
escadaria e entrar em outro mundo..

Esquerda: Andar inferior da prisdo. Repare que Eileen esta bem machucada. Vocé pode usar uma
vela para cura-la. Direita: Sala nos fundos da cozinha.

Construcao, parte 2

Depois de pegar a nota com seus proximos objetivos,
entre no elevador e use o botdo para ir ao andar de
cima (Top Floor). Cruzando pela parte de cima e con-
tinuando, vocé chegara a loja de esportes, onde con-

seguiu o taco de beisebol. Pegue as Birthday Candles no

balcio. Saia pela porta perto do buraco e siga pelo
caminho até chegar ao topo do prédio, entdo entre.
Nesta sala esta um bolo de aniversario; coloque as
Birthday Candles nele e pegue o gato empalhado no
chéo. Se quiser continuar subindo, vocé consegue mais
alguns itens. Para continuar com a historia, volte até a
loja de esportes. Saia pela outra porta, em dire¢do ao
Pet Store. Chegando I3, use o

gato na jaula. Depois disso,

volte todo o caminho até o

elevador e desca para o

Bottom Floor. Do lado de

fora, pegue a vela. Entre

novamente e desca as

escadas internas.

Atravesse esta parte, passando

pelos tentaculos, pegue a bola de

sinuca ao lado da escada e suba.

Novamente na sala em U, conti-

nue por ela até mais uma

cena. Depois disso, va pelos

becos até chegar a uma

porta; ndo se esqueca de ® [

Acima: South Ashfield Bar. Serd que eles
vdo jogar sinuca?

Abaixo: Aberragoes descem pelos muros.
Serd facil achar a verdadeira?




pegar a bola de volei e do lado ela ha um medalhdo
no canto. Continuando a descida, vocé chega ao
bar. Use a bola de sinuca na mesa de bilhar e volte

até a loja de esportes.

Cologue a bola no cesto e vocé ira ouvir um barulho.
Volte para o Pet Store, saia pela porta do outro lado e
desca as escadas até chegar a um escritorio. Atravesse
pelo relégio, que na verdade é uma porta. Continue
pelas escadas até chegar a ultima porta. Passando por
ela, o caminho é bem simples. Continue até chegar
ao bar. Volte para o mundo normal, olhe pela janela

e veja o telefone do bar. Disque este niimero no apa-
relho ao lado da sua cama; o atendente dira uma

Preédio, parte 2

Pegue as notas espalhadas na sala e
depois as do quarto. Feito isso, volte
até a sala e examine o local onde esta
uma poga d'dgua. No muro ao final do
corredor, pegue o machado e entre

no banheiro. Usando o buraco, volte
para 0 mundo normal. Use o machado
no mesmo lugar onde ele estava no
mundo alternativo. Entre pelo buraco
que se abre. Examine o corpo na cruz
algumas vezes para conseguir as Keys
of Liberation. Va para a porta do seu
apartamento e use essas novas chaves.
As correntes se abrem. Liberto e salvo?
Ainda nio. Eileen se aproxima de voceé.
Hora de explorar o prédio. No aparta-
mento 301 existe um medalhdo na
parte do fundo; pegue-o e use as
escadas na sala para descer. Do aparta-
mento 201, dirija-se para 0 202 e, por
dentro de uma rachadura va parao
203. Dali, saia e continue até chegar ao
saguao. Mate os inimigos e entre pela
porta do outro lado. Neste corredor,
pegue um Health Drink no 205 e uma
vela no 206. No 207, passe pelo buraco
para pegar algumas balas no fim. Saia
pela porta do 207 e desca as escadas.

0 emocionante
desfecho

Nesta sala avermelhada, pule
no buraco do meio. Depois da
cena, corra e use a caixa com o
cordao umbilical no monstrengo.
Agora, corra pelo cenério,
pegando as langas. Pegue o
maximo que puder de uma vez
s0 (depende de quanto espago
vocé tem livre no inventério).
Feito isso, volte e use-as na
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nova numeracéo. Anote os quatro Gltimos nimeros e
passe pelo buraco, de volta 4 outra dimensao.
Usando a nova numeragao, passe pela porta nos fun-

dos do bar. Desga novamente até a tltima porta.

No primeiro andar, pegue um Health
Drink no 107 e, no 106, Medical Kit e
Ampoule no banheiro. Dirija-se para o
105 e veja que a porta esta trancada.
Vocé deve achar seis objetos para abrir
as correntes. Saia deste corredor e, a
partir do saguao, va para o outro lado.
No corredor, olhe o homem enforcado
no canto; examine-o, fazendo o
mesmo com os subseqtientes. Os out-
ros enforcados estao nos apartamentos
101, 102, 103 e 104. O Gltimo corpo
esta bem no final do corredor. Depois
de achar os seis, volte para o 105.
Entrando, verifique a caixa vermelha na
sala e veja mais uma cena. Agora é
hora de voltar para o seu apartamento,
0 302. Faga 0 mesmo caminho que
vocé usou para chegar, mas tome
cuidado: muitos dos monstros, mortos
ou nao, foram trocados por outros.
Existern alguns inimigos novos em
areas previamente limpas. Quando
chegar de novo ao 302, entre pela
rachadura no final do corredor e olhe a
poca negra, abaixo da cruz.

Aqui é recomendavel estar com
alguns itens no inventario, como o
segundo revolver que vocé conseguiu

aberracdo. Depois de oito
espetadas, o Walter
humano torna-se sélido
novamente. Com suas
armas, elimine-o definiti-
vamente. Dependendo da
situagdo do seu quarto e
do que aconteceu com
Eileen, o final muda. Veja,
a seguir, a lista com todos
os finais possiveis e as
condi¢des necessarios.

Depois de passar por ela, vocé tera que enfrentar um
mini-chefe. Virias telas com monstros presos cairdo.
O objetivo é bater em um por um, até achar o ver-
dadeiro. Vocé sabera quando golpear um e todas as
copias sofrerem dano ao mesmo tempo; eles tremem
todos juntos quando isso acontece. Depois de venci-
dos, uma nova porta de abre. Passe por ela e des¢a
outra escada em espiral; felizmente, a (lltima do jogo.
Embaixo dela, entre em mais um mundo...
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e municio, algo para ataques fisicos e
seus melhores itens de cura. Sem
esquecer do corddo umbilical que
Vocé conseguiu no quarto 105. Se
tudo estiver em ordem, escolha Yes.

A construcao tem varios ambientes. Aqui,
Henry sente dor durante a passagem pelo
Pet Shop assombrado. Tome cuidado!

Frapeess




TODC

0s quatro finais

Em Silent Hill 4: The Room existem quatro finais.
Vocé consegue cada um deles dependendo de algu-
mas agoes, principalmente na parte final do jogo.
Veja aqui como alcanga-los:

Escape: Eileen sobrevive e seu quarto esta livre de
espiritos.

Mother: Eileen sobrevive, porém, seu quarto esta
infestado.

Woman's Death: Eileen morre, mas seu quarto esta
livre de espiritos.

21 Sacraments: Eileen morre e seu quarto esta
infestado.

Como salvar Eileen

Na luta final, a garota anda vagarosamente até o
pogo. A velocidade da caminhada é diretamente
proporcional ao numero de golpes que ela tomou
durante o jogo. Se Eileen foi muito golpeada, ela
andara mais rapidamente. Para salva-la, é necessario
ir com um espaco bom no inventario;

o suficiente para carregar quatro langas de uma
vez s6. Desta maneira deve-se correr uma vez
para cada lado, o que economiza um tempo
consideravel. Atirar somente com o segundo
revolver também ajuda bastante, ja que ele

€ muito mais poderoso que o primeiro.

Como exorcizar o apartamento

Para limpar o quarto dos espiritos,

& necessario colocar velas em locais estratégicos.
Usar Saint Medallions

e encarar as assombragoes também

pode ajudar. Abaixo esta uma lista dos locais que
geralmente sao possuidos

por espiritos:

» Cozinha: geladeira, pia, fogdo e chao (sapatos).
» Mesa da parede: sobre ela.
« Save Point: cadeira ao lado.
+ Janelas: elas ficam batendo.
+ Relogio: fica girando loucamente,
- TV: tela chiada.
+ Bail: muro em cima dele, caso vocé esteja
com a boneca.
+ Porta: olho magico.
+ Quarto: sobre a sua escrivaninha
e no closet e voz no telefone.
+ Despensa: na parede.

1 ‘ ~ Nota: nem todas as infestagdes aparecem ao
mesmo tempo, ou NO Mesmo jogo.
Algumas delas s6 aparecem em
memorias novas.

0S SEGREDO

Uso da boneca

Se vocé pegou a boneca na sua primeira visita aos

apartamentos, descobriu que ela nao serve para nada.

Na verdade, este item s6 atrai alguns fantasmas para
cima do bai. Ou seja, o ideal & nao pega-la.

Novas armas
Serra elétrica

Depois de terminar, aceite salvar e comece outro
jogo com esta memoria. Vocé encontrara a serra
elétrica na floresta, numa arvore perto do carro.

Submetralhadora (arma de Eileen)
Termine o jogo com mais de 90 pontos (9 estrelas
grandes). Entao, comece uma nova partida car-
regando este jogo salvo (o nome do save aparece
em vermelho). A arma vai aparecer em frente a
geladeria do apartamento 102.

Novas roupas
Eileen
Termine o jogo salvando Eileen e comece uma nova
partida a partir deste
. 1 save. Vocé recebera o
A uniforme de enfer-
meira ao concluir o
living do apartamen-
10 303 (o quarto de
Eileen). Nao cologue
aroupa na caixa de
itens. Entao, deixe a

Toupa no seu inven-
tario e termine o
jogo salvando Eileen.

Na hora de comecar a partir deste save terminado,
vocé podera escolher a nova roupa.

Cynthia

Sempre que terminar, aceite salvar e carregue

a memoria. Depois de recomecar, termine o jogo
de novo, agora com outro final. Repita o processo
ate conseguir os quatro finais na mesma memoria.
Feito isso, vocé podera selecionar a nova roupa
para Cynthia.

Novos modos de jogo

One Weapon Mode

Termine o jogo com o score perfeito (modo Hard,
em menos de duas horas, com menos de dois saves
e dois continues, com mais de 100 inimigos mortos
e com os 52 arquivos coletados) e carregue um novo
jogo a partir do save proposto no final.

Quando estiver carregando, aperte para a direita.

O modo One Weapon vai aparecer escrito em roxo.
Ao chegar no metro, trés armas aparecerao:

a pistola, a tocha e o taco de golfe, mas vocé s6
podera escolher uma. Depois disso, ndo ha
possibilidade de trocar de arma.

All Weapon Mode

Termine o jogo no modo One Weapon, salve

e tente carregar o jogo. Apertando para a direita,
o All Weapon Mode vai aparecer na selecio

de dificuldade, escrito em verde.

Ao chegar no metrd, voceé tera a disposicao

a pistola, a tocha, o taco de golfe e o cano de ferro.
Além disso, sempre que voltar ao seu apartamento,
vocé encontrara dez Health Drinks na
geladeira e, na despensa, tera seis pentes de
municdo para a pistola. ®

ACHA QUE ACABOU?

Nem... Confira na Internet a tabela com
localizacao de todos os 52 arquivos de
SH4. Pegue a senha de acesso na ulti-

ma pagina da revista. Vapt-vupt!
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ESTE MES

Fim de férias ndo e sinénimo
de fim de diversao. E isso é
facil de comprovar: basta
conferir a lista de jogos que
analisamos este més. Tem
Silent Hill 4, que assusta
como as versoes anteriores
e ainda traz novidades no
sistema de jogo. Tem
Spiderman 2 também, que
da ao jogador uma sensacao
incrivel de liberdade.
Nostalgia? E claro que tem.
Mega Man Anniversary
Collection reune todos os
jogos da série tradicional do
robod. E para quem néo
acredita, Psi-Ops mostra que
poderes mentais existem e
podem ser bem divertidos se
usados da maneira certa.
Variedade tem aos montes.
Agora cabe a vocé escolher
os melhores.

PLAYSTATION 2

Espgaluda

Flame of Recca: Final Burning
Front Mission 4

Malice

McFarlane's Evil Prophecy

Mega Man Anniversary Collection
MLB Slugfest Loaded

MTV Music Generator 3

Obscure

Power Drome

Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy -- - -
Ribbit King

Showdown: Legends of Wrestling
Silent Hill 4: The Room
Spider-Man 2

SuperDicas PlayStation

Silent Hill 4: The Room

Terror psicoldgico de primeira qualidade. Nio hi
outra maneira de definir a série Silent Hill. O quarto
episodio apresenta uma histéria nova, sem elo ne-
nhum com as versdes anteriores, € um novo sistema
de jogo. Com um inventério limitado, os itens nao
necessarios podem agora ser guardados num bad, A
transi¢io entre mundo real e alternativo nio se da
mais no decorrer da historia, mas no momento em
que o jogador quiser. Basta usar os buracos exis-
tentes no quarto do personagem principal. Uma
mudanga drastica é a auséncia da laterna e do
radio, marcas resgistradas da série. A cidade que da
nome ao titulo também nao aparece, vocé passa
por algumas localidades, mas nunca pelas ruas. A
jogabilidade esta mais focada na a¢io, deixando os
quebra-cabegas um pouco de lado. Mesmo assim,
continua dura, podendo atrapalhar os que nio

Obscure se passa
: em uma universi-
eSO W ¢ | dade aparente-
mente normal, mas
que esconde um
= 'R sinistro segredo.
s A trama comeca
depois que um rapaz desaparece e cinco amigos
comecam a investigar o acontecimento. O jogo foi
criado com ténicas avangadas no que diz respeito a
parte grafica e interagao. Assim como em Resident
Evil Qutbreak, vocé controla um personagem e
indica certas agdes aos demais. Mas a interagio nao
para por ai. E possivel alternar o comando sobre os
personagens de uma dupla com um simples toque
no botio. E isso é importante, porque cada um tem
suas proprias habilidades. Além disso, pode-se que-
brar vidragas e arrastar moveis liviemente, tornan-
do a exploragao muito mais interessante. Os grafi-
cos sdo bem estilizados e, ao contrario da grande
maioria de jogos do género, nao traz ambientes som-
brios. Um opgao que pode parecer estranha, mas
que funciona perfeitamente. O posicionamento
da camera é um show a parte. Além de nitidez, ela
da um clima de suspense diferente. Clima esse que

estdo acostumados. Como nio poderia ser dife-
rente, os cenarios sao assustadores e as animagdes
muito perturbadoras. O som, marcado principal-
mente pelos efeitos sonoros, faz muito bem seu
papel e cria um clima de tenséo e expectativa. Os
diversos extras e finais diferentes (quatro no total)
também nio ficaram de fora.

DANIEL NIEUWENHUIZEN

PLAYSTATION 2
Silent Hill 4: The Room
Nota - R
Producdo [Konami
Desenvolvimento
Género
Regiao
N° de jogadores [N

fica ainda melhor pela trilha sonora bem adequada.
Pena gue esta ndo seja a versao americana do
game - Mortifilia, que deve sair em setembro -
pois ler tudo em aleméo é uma dureza.

ANDRE LEME

~ PLAYSTATION 2.
Obscure
Nota

Desenvolvimento IR VPN

Producao

Género Bl Acao
Regido Europa

N® de jogadores NN




Nao dé ouvidos a seus amigos quando eles
comegarem a fazer comparagdes entre Driv3r e os
dois ltimos games da série GTA, Driver continua
sendo Driver, mesmo com todas as opgoes
emprestadas do fendmeno criado pela Rockstar.

E isso é bem facil de se entender. Por exemplo, em
GTA, o jogador decide quando comegar uma mis-
530, podendo perambular liviemente pelos
cenarios caso nao queira jogar para valer. Driv3r
ndo funciona assim. Ha4 um modo préprio para
cada coisa, completar objetivos ou apenas rodar
pelas cidades sem grandes preocupagdes.

Como nas versoes anteriores, o grande atrativo
sao as perseguicoes frenéticas e a impecavel fisica
; dos veiculos.

Mas o jogo
nao é com-
posto so de
ingredientes ja
conhecidos.
Veiculos inédi-
tos, como
motocicletas e embarcagdes variadas, habilidade
de usar armas de fogo, para combater criminosos
(ou assassinar inocentes, dependendo do estilo do
jogador), e de nadar sao as novidades mais signifi-
cantes. Esqueca alguns defeitos na aminag¢do dos
personagens e o problematico controle de mira

e podera se divertir por horas a fio na pele do
bom e velho Tanner.

FELIPE AZEVEDO

Atari
Reflections
Acao

EUA

1

Desenvolvimento

N° de jogadores |

No futuro, armas quimicas, biolégicas ou nucleares
nao superarao o cérebro humano. Se vocé gostou de
Gallerians, vai adorar Psi-Ops. O enredo é interes-
sante e, a0 mesmo tempo, confuso. Vocé encarna
um soldado que foi cobaia de uma experiéncia para
o aumento da capacidade cerebral. Todas as suas
lembrangas relacionadas a esse passado per-
manecem bloqueadas até o dia em que seu
esquadréo ¢ aniquilado e os sobreviventes sio cap-
turados para serem transformados em zumbis.
Além da parte grafica e da jogabilidade, ambas de
boa qualidade, a incrivel engine fisica e a violéncia
gratuita completam o pacote de diversio. E possivel
derrubar inimigos com tiros, socos e chutes ou com

Power Drome

Lembra-se de
Star Wars:
Episode 1
Racer, lancado
em 20007

Pois entéo,
Power Drome
é pratica-
mente 0 Mesmo jogo, s que com personagens

e pistas diferentes. O ponto forte do game

¢ a sensacio de velocidade. Ela é tio grande

que muitas vezes faz o jogador perder o

controle sobre a nave. O que mostra que a
jogabilidade ndo funciona como deveria. Se
pretende compra-lo, saiba que o visual ¢ mediano,
os graficos ndo sdo ruins, mas também nao
impressionam. Power Drom é uma escolha

basica para quem tem sentido falta de jogos

de corrida futurista.

ROomMuULO MATHEI

PLAYSTATION 2.

5.0 N |
Produc B Mud Duck | |
PEEEWCINTINEIICE Argonaut Games .
[GEneroEE Corrida B

poderes mentais — a melhor parte de todos. Nao
sabe como se livrar do inimigo escondido no canto?
Levite uma caixa de metal e lance-a sobre ele. Se
preferir, jogue o préprio inimigo contra paredes ou
objetos letais, como barris explosivos e piscina com
acido. Embora as fases sejam curtas e as indicagoes
nos mapa nao ajudem muito, 0s pontos positivos
do jogo e o grau de dificuldade compensam bas-
tante. Trata-se de um jogo viciante, cheio de possi-
bilidades e que merece uma continuagéo.
GILSOMAR LIVRAMENTO

i

Género
Regiao
N° de

Ao que
parece, a
Argonaut
| estava total-
mente sem
inspiracao
quando pen-
sou em
Malice. O game é enjoativo, cheio de didlogos e tem
um roteiro pobre e completamente sem logica. Ok,
algumas habilidades especiais da personagem até
que salvam, mas poderia escrever duas paginas so
com 0s pontos negativos. Pensando bem, o jogo é
tao ruim que nem valeria a pena perder tanto
tempo e espago.
Nao invista seu dinheiro suado nem seu tempo com
Malice, a nio ser que queira fazer uma média com
seu irmao mais novo, que ainda nao tem intimidade
alguma com videogame.

ANDRE LEmME ®
INFO__ PLAYSTATION 2

Malice

Desenvolvimento

Género

N° dejogadores
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Spld Man

Para fazer de Spider-Man 2 o melhor jogo do
aracnideo, a Treyarch, responsavel pelo mesmo,
teve uma tarefa e tanto pela frente: criar uma ver-
sdo virtual completa de Nova lorque, a cidade
natal do herbi e uma das maiores cidade do pla-
neta. Tarefa essa que, para sorte dos gamers, foi
cumprida com perfeicdo. A area total do game é
gigantesca. E isso nao se refere apenas ao sentido
horizontal da cidade. Alguma vez voceé ja quis se
sentir no topo do
mundo? Entdo esta
é sua chance.

A aventura é divida
em capitulos, e é
preciso cumprir

1 determinados obje-

Flame of Recca:
Final Burning

= Sabe por que
alguns jogos
japoneses nunca
chegam ao
Ocidente?

4 Porque eles tém
uma forte
influéncia em suas proprias raizes. Esse é o caso de
FoR:FB, um game que, na minha concepgao, fun-
ciona como uma simulacao de combate e encontro.
E uma pena que ainda ndo haja previsio de langa-
mento de uma versio americana de FoF, pois ele &
muito divertido. Infelizmente, os dialogos durante
0s encontros s3o todos em japonés. J4 as batalhas,
onde o bate-papo ndo existe, sio cheias de estraté-
gia e de cenas do anime que deu origem ao titulo.
Vale uma conferida.

RODRIGO GUERRA

PLAYSTATION 2

tivos para poder
avancar. Mesmo
assim, o jogador
tem liberdade
total para fazer
0 que quiser
quando bem
entender, pois varledade de opgdes é o que ndo
falta. A cidade é bastante viva. Sempre ha coisas
diferentes para fazer, como prender criminosos e
recuperar bexigas de criancas desatentas. Além
disso, existem centenas de desafios e itens secre-
tos espalhados pelo enorme cendrio.
Ah, se achar que as missdes secundarias estdo
ficando muito repetitivas, suba no topo do
Empire State, confira a paisagem e pule |a de
cima logo em seguida. Vocé ndo vai quere fazer
outra coisa.

FeLIPE AZEVEDO

PLAYSTATION 2
| 8.5

Activision
Treyarch
Acao
EUA

INFO

Spider-Man 2
e EE—
Producao
Desenvolwmento ]
G_enero

Regiao :
N° de jogadores [

MTV Music Generato

§ MMG3 ndo é
s Um jogo, mas
um software
para fazer
remixes e
criar musicas.
O que isso
significa? Que
s6 pode ser aproveitado por guem ja entende e curte
0 lance de se tornar D). Existem grandes hits da mi-
sica eletrénica mundial, mas se vocé pensa que é facil
encaixar alguns samplers e deixar aquele som que
vocé tanto curte ainda mais batuta, esta profunda-
mente enganado. Sem um minimo de conhecimento
sobre o assunto, o jogador estara fadado a criar
barulho. Nada mais. O “jogo” vale mesmo por sua
musicas. Dentre as muitas presentes, Carol Carolina
Bela, do D) Mark Mark, € a que mais se destaca.
RODRIGO GUERRA

Gragas ao fantastico lkaruga (que, infelizmente, nao
ganhou uma versio para PS2), o género tiro espacial
foi ressuscitado, ganhando muitos bons represen-
tantes, como o recente R-Type Final e o futuro
Gradius V. No meio dessa remessa esta o surpreen-
dente Espgaluda, um game de tiro com scroll vertical
da Cave, equipe experiente no género. Como todo
bom representante da categoria pos-Psikyo (com-
panhia famosa pela série Strikers 1945), Espgaluda é
um daqueles jogos frenéticos com a tela lotada de
balas. Um paraiso para os dribladores de tirost O
modo Arcade é um simile da versao arcade, com dois
personagens distintos, Ageha e Tateha. O design das
fases, a maneira e o ritmo com que 0s inimigos sao
distribuidos, a cadéncia de tiros foram planejados de
maneira cuidadosa, fazem vocé analisar os padroes
para melhorar sua pontuagio. O exclusivo modo
Arrage traz dois novos personagens, Chihiro e Black,
o Power Shot, maior fogo inimigo e nada de contin-
ues. A grande sacada do game é o Kakusei Mode,
que vocé ativa para um "Bullet Time" literal, com
possibilidades de multiplicar o placar. Com muitos
extras para habilitar, Espgaluda vai resultar em algu-
mas bolhas nos dedos... Até a chegada de Gradius V,
pelo menos.

FaB10 SANTANA

INFO
F

inal Burning
6.5
Konami
Konami

| Estratégia
Japao

Producao
Desen voLvlmento

Género _
Regido
N° de jogadores [
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MTV Music Generator 3

‘Nota 5.0
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Desenvolwmento | Mimax
_Genero Musical
Regiao Europa
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Mega Man Anniversary
Collection

Saudosistas,
comemorem! A
Capcom reuniu
todos os jogos
da serie tradi-
{ cional - exceto
Megaman and
Bass - em um
tnico DVD. Mas isso ndo é tudo. O pacote inclui
ainda um modo chamado Navi, cuja funcio é ligar
ou desligar algumas opg¢des novas, como musicas
remixadas e barras 5t
de energia reno-
vadas, e mais um
monte de extras: um
capitulo inteiro do
anime, rascunhos
conceituais, musicas
novas e os dois lancados s6 para arcade, Mega
Man: The Power Battle e Mega Man 2: The Power
Fighter, que usavam a placa CPS2, a mesma da
série Darkstalkers. O que mais impressiona é que
1 ainda da prazer jogar
as antigas aventuras
do robo azulado,
mesmo depois de
tanto tempo. A joga-
bilidade continua

e S|
\, -

impecavel. Ela néo s6 se manteve extremamente
precisa, como também foi melhorada. Um botéao
de turbo foi adicionado, deixando as coisas bem
P e 2l o2l

mais interessantes nos
seis primeiros titulos.
O desafio agora é per-
feito: para os novatos,
um modo Easy foi
incluido, amenizando
bastante a dificuldade nas partes mais compli-
cadas. Os grificos, apesar de ultrapassados, tém
seu charme. Mega Man 8, por exemplo, ainda é
bem bonito para os padroes 2D atuais.

DANIEL NIEUWENHUIZEN

Meg Man Annwers Collecti

Nota 9.5

'F"’r”odu:;é_ql I Capcom
bésehvolv_ime_ntq Atomic Planet
‘Género B Acéo
Regido o e

N° de jogadores i

Front Mission € uma espécie de graal para os fas
de RPCs estratégicos: poucos chegaram a joga-lo,
mas todos acreditam nele como o melhor game
do género para o Super Famicom. Ele tinha tudo o
que os fas exigiam: um enredo com reviravoltas,
traicdes e aliancas inesperadas, um vildo - Driscoll
- que fazia jus a qualquer Sephiroth, sistemas que
nio enjoavam e, principalmente, robds gigantes.
As duas seqiiéncias langadas para PSone mantive-
ram o mesmo espirito, com uma melhoria aqui ou
ali. O primeiro episddio para o PS2 segue a mesma
receita, mas com um toque especial. Agora exis-
tem horas de dialogos dublados, todos com o

sotaque tipico da
nacionalidade do per-
sonagem. Ha novos sis-
temas, como ataques
em conjunto, as
Backpacks de multiplas
fungdes (voo, pulso eletro magnético e outos),
unidades inéditas e armas. Claro que ha alguns
problemas. Os graficos de baixa qualidade inco-
modam, mas, ainda assim, na esséncia, FM4 é
exatamente como os demais jogos da série. Vocé
vai se apegar aos personagens, vai gostar de mon-
tar seus Wanzers, vai evoluir habilidades e vibrar
quando todas as suas Skills se combinarem.
Imperdivel para os fas.

ERIC ARAKI

PLAYSTATION 2

Front Mission
Nota

Producao

_ Dese_hvblﬁimehto
Género Estratégia
Regido EUA

'N° de jogadores |l

8.5
| Square Enix
| Square Enix

cFarlane's Evil Prophecy

aCrentord

Todd MacFarlane nao
deveria emprestar seu
nome a um game de
horror téo ridiculo e
sem nogao. Siceramente?
NZo passe perto deste

game, pois ele € um dos piores do género. A historia

¢ até legal, mas depois de se ver na pele de quatro
pseudo-herdis que nao tém nenhum motivo real
para estarem juntos, vocé comega a achar que até
um Ursinho Carinhoso poderia estar na aventura.
Os dialogos ndo sao narrados, ou seja, é preciso ler
tudo o que os herdis falam, Para piorar, ndo ha ne-
nhuma masica de fundo que preste. A jogabilidade

é um caso a parte.
Téo a parte que
consegue ser um
dos piores aspec-
tos do jogo.
Depois de ficar
apertando o botdo
X por algum tempo tudo o que vocé vai conseguir
sdo dores pelo esfor¢o repetitivo.
Entre tantas coisas ruins, consegui encontrar um
ponto positive: a animagdo de abertura, digna dos
desenhos de McFarlane.
Néo sobram dlvidas de que a Konami nomeou o
game depois que percebeu que o resultado final
ficaria realmente decepcionante. Em outras
palavras, uma verdadeira profecia do mal.

RopRrIGO GUERRA ©

McFarlane's Evil Prophecy
2.5
Konami
Konami HWI
Acao

j EuA

j1ad

SuperDicas PlayStation n

Producao
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Este més, o planeta esta contaminado pelo espiri-
to olimpico. E por que ndo entrar nessa onda
também nos games? Os jogadores de PS2,
sortudos, foram premiados com o tinico game
oficial do evento. Athens 2004 relembra os velhos
tempos do Atari e o inesquecivel Decathlon, no
qual os jogadores precisavam chacoalhar rapida-
mente a alavanca do joystick para cumprir as
provas esportivas. Aqui, € quase a mesma coisa:
alguns esportes exigem que o jogador pressione
botoes alternadamente; em outros, é preciso
movimentar a alavanca e pressionar botdes ao
mesmo tempo. Mais interatividade, impossivel:
certas modalidades exigem um processo cansativo
que deixa bem suado até o jogador bem pre-
parado. Os gréficos ndo trazem nada de im-

Showdown: Legends of
Wrestling

A Acclaim nio
cumpriu a pro-
messa e Showdown
=l é0 piorjogo da
série de luta livre
Legends of
Whrestling.

Além de algumas falhas absurdas nas animagdes,
0 antigo, mas eficiente sistema de defesa, uma das
caracteristicas da série, foi modificado, dificul-
tando muito a realizagZo de contra-ataques e
tirando toda diversdo das disputas.

A lista de personagens é grande — mais de 70 no
total - e o visual é vibrante. Mesmo assim, o titulo
ndo vale nem as cuecas e os colans apertados que
as grandes lendas do esporte vestiam no passado.
Pura decepgio para os fas!

FeLIPE AZEVEDO

INFO PLAYSTA

Showdown: Legends of Wrestling
Nota 5.0

Producao Acclaim

ON 2

DEEWLIWINER G Acclaim Studios Austin
Género Luta
Regiao EUA
N° de jogadores RIER:

n SuperDicas PlayStation

pressionante, mas a diverso e a variedade das
modalidades compensam. Ha desde as provas
tradicionais de atletismo (salto em distancia, 100
metros rasos etc) até algumas novidades, como
arco e flecha, levantamento de peso, ginéstica e
natagdo. Chame os amigos, prepare a pipoca e
corra atras do ouro.

PasLo Mivazawa

—

INFO PLAYSTATION 2

Athens 2004
7.5

Nota

Producao SCEE
Eurocom

Esporte

Europa

la4

Desenvolvimento

Género
Regiao
N° de jogadores

MLB Slugfest: Loaded

- 0-0 = 0 0
xxl ool IR u

Alex Rodriguez

Contact
Power
Bunt
o Spoed
 Eye

Chegou as lojas a mais nova versao virtual de um
dos esportes mais amados no Japao e Estados
unidos. MLB traz de volta o prazer de jogar beise-
bol nos videogames e acrescenta um fator dife-
rente: o senso de humor. Entre times oficiais da
liga norte americana e outras bricadeiras da pro-
dutora, como equipes inspiradas em outros jogos
como: Sub-Zero e Scorpion de Mortal Kombat,
existem mais de 40 selecdes a serem escolhidas,
T Tl isso sem contar
5 as secretas
habilitadas con-
forme vocé
ganha os
campeonatos.
O esquema de

Ribbit King é um
game que vicia, ndo
| por sua dificuldade,
mas por ser simples
e trazer uma grande
| variedade de opgoes
de jogo. Vocé con-
trola uma espécie de coelho cujo objetivo é salvar o
reino de seres maus que querem fazer a caveira do
rei, Enredo estranho? Nem tanto, se vocé compara-lo
com arma usada pelo personagem para isso:
praticar um esporte muito parecido com o golfe, s6
que usando um sapo (isso mesmol) no lugar da
balinha. Em meio a todas essas coisas sem nogéo,
vocé vai encontrar um game extramamente diver-
tido, com uma boa jogabilidade, um som um
pouco irritante e, como diriam as garotas, muito
fofo. Boa pedida para passar algumas agradaveis
tardes de sabado.

RomuLo MATHEI

PLAYSTATION 2
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Bandai
Jamworks
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EUA

INFO
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Nota

Produ'géo
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Género
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Home Run ficou
bem mais facil e
dificilmente vocé
deixa passar uma
rebatida ou erra
um arremesso.
Tudo devido a
centralizagao da mira dos jogadores. Os graficos
sdo bonitos e enchem os olho. A jogabilidade
ainda ndo ¢ perfeita, pois € um pouco dificil

de controlar o personagem, quando vocé é o
apanhador. A trilha sonora conta com musicas de
bandas conhecidas, como Offspring, por exmeplo.
Outro atrativo do game sdo os exageros. Um
exemplo é ver oponentes tdo furiosos a ponto de
pegar fogo. Para isso, basta acerti-lo com algumas
bolas com efeito.

ROomMuULO MATHEI (%)
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MLB Slugfest: Loaded
Nota 8.5
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__Supercha§ P[ayStatlon tem pagmas virtuais! Usando
a senha abalxo voceé terd acesso a muitas outras
paginas desta revista na internet. S3o 4reas de acesso
exclusivo ao leitor de SuperDicas PlayStation, com
mais dlcas e estratégias. Acesse agora mesmo
www.superdicasplaystation.com.br e confira!

=L EHUMBILICAL

SuperDicas

s.oPlayStation

O que eu encontro no site?

Para ficar bem informado, vocé ndo precisa esperar o més inteiro pela chegada da proxima SDP.
Visitando diariamente a pagina da revista na web, vocé confere as (ltimas noticias do mundo PlayStation.
Além disso, todo o contetido online das edigdes anteriores da SDP permanece no ar, para vocé acessar
quando bem entender. Sao estratégjas e dicas para os melhores jogos de PSone e PlayStation 2, testados
por nossa equipe e com garantia de qualidade. E vocé ainda pode baixar outras revistas consagradas da
Conrad Editora em formato digital (PDF), recheadas com mais dicas e detonados, para vocé ler pagina
a pagina ou até mesmo imprimir e levar para todo canto.

E o melhor de tudo: é DE GRACA. Nio cobramos um centavo a mais por tode esse contetido online.

E s6 entrar no nosso site, inserir a senha e baixar o que bem entender. Mas, lembre-se: a senha de cada
edigdo s6 vale enquanto a revista estiver nas bancas. Quando chegar a proxima revista, fica valendo a
nova senha, e a anterior deixa de funcionar.

‘Contetido online desse més:

» Dark Cloud 2 (PS2): detonado com histéria.

» Driver (PS1): detonado completo.

+ Driv3r (PS2): detonado e todos os segredos.

+ Mega Man: Anniversary Collection (PS2): estratégia para os chefes e todos os segredos e extras para 0s
oito jogos.

» Psi-Ops: The Mindgate Conspiracy (PS2): estratégia completa.

» Silent Hill 4 (PS2): lista com a localizagao de todos os 52 arquives do jogo.

- The Legend of Dragoon (PS1): detonado com histéria.

Ptéinma edicao da SuperDicas PlayStation: nas bancas no dia 20 de agosto



Se vocé guer um Mﬂdghap rapido, de qua idade e com
Prego baixo, lnstale /211 (5Cllly em
S@u Playstation 2

© - Rode DVD's de qualquer regido automaticamente.

- Somente 23 pontos

A - todos os jogos de PS1 importados serao jogados em tela cheia
€ com as cores corretas

- - O modchip pode ser desligado, tornando seu Playstétionz original
novamente. ;

VED - Todos os modchips sdo 100% testados antes ‘de serem
comercializados

- Nao ha dano ao canhao de leitura do PS2, pois o chip evita mandar
sinais desnecessarlos ao "Drive Controller"
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