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ALO GALERA!

g passou € todo
coisas do mundo

ais UM ano quase 1 s
mundo que sabe A28

dos games Ce
SuperGamEfPOW
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redagao - sem
persuasao doc¢
Super Game ©

na redagao. _
nova revista. Mas o leitor p

resto do més vai ter muita 1a

hicote deste 4

arrasar.

14, tchurma da SGP.
Eu adoro fazer essas

charges sobre jogos de
luta. Mandei uma
colorida e alguns xerox
para vocés verem que eu
tenho varias idéias sobre
piadinhas. Quem sabe
VOCEs nao querem um
chargista ou um
colaborador? Espero que
gostem. Quanto a revista,
desde que virou super é
a mais legal das de
videogame.
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de: 8 P2 O CHEFE

Maury Hara
Sado Paulo- SP

Chefe: cara, apesar de
vocé ser meio oferecido,
nés curtimos suas charges.
Quem sabe néo rola algo
mais para frente.

BABY BETINHO

Meu principal
destaque € o de toda
a galera que entende
mesmo do babhado- o
Samurai Shodown
Il. Mas ha 6timos
coadjuvantes.

RECOMENDADOS:
Samurai Shodown Il
King of Fighters

Super Street I X (3D0]

MARCELO
KAMIKAZE

A grande viagem do
momento é o Final
Fantasy lll, um jogo
simplesmente alucinante!

RECOMENDADOS:
Final Fantasy lll
Dondey Kong Country
Shining Force Il

LORD MATIAS

Doom, que ja era bom,
ficou muito melhor no
32X. E o prazer de pilotar
maquinas como Ferrari,
Lamborghini e Porsche da
o toque especial ao Need
for Speed

RECOMENDADQOS:
Doom (32X)

Need for Speed
Final Fantasy Hl

MARJORIE BROS

Sobre 0 Donkey Kong
Country nao precisa
nem falar, é demais! E o
Super Punch Qut? E o
% jogo mais hilario dos
ultimos tempos!

RECOMENDADOS:
Super Punch Out
Sonic & Knuckles
Donkey Kong Country




Sou assinante da revista e
acompanho o mercado de
games hé muito tempo.
Comprei recentemente um
CD para 3D0O do VR
Staller e uma fita para
Jaguar- Aliens X Predator
e gostaria de ver esses
jogos detonados. Queria
saber duas coisas: qual o
melhor console que sera
lancado: 0 32X, o Saturn,
o Ultra 64, 0 FX ou 0
PlayStation? O que é 0
Viper 128 e quais novos
projetos estao sendo

preparados além desses?
Ricardo Nakayama
Séo Paulo - SP

Douglas R. da Silva,

MALUCO
BELEZA

ai galera da

Embromation
Society,certinho? Resolvi
escrever esta cartinha
sincerae carinhosa apos
tomar um chazinho com
0 goro no cume do
Everest. Como cheguei
em casa cedo, peguei
meu estojo da Xuxa e
escrevi, além de
desenhar um controle

\_ de Campinas, SP, fez

> 1.343.580 pontos em

\ Land of Illusion no
k Master System
bﬁ?ﬁz";‘;_::?,i

MK: €, parece que o cara é
daqueles que quer sempre
novidade. Nao basta tudo
isso ai, Ricardo? Olha, o
maximo que podemos
dizer é que o Ultra64 é o
console que mais
promete, mas tudo
depende do que vocé vai
querer jogar. Quanto a
esse tal de Viper, ainda
néo passou aqui na
redagado. Abragéo.

E ai pessoal, ai vao
algumas duvidas: os
cartuchos da Tec Toy
rodam no Mega japonés?
0 32X sera compativel

pra |a de Bagda.
Aproveitando a giria
caicara, ja vou terminar,
porque esta na hora de
dar a descarga e bater
uma xepa que ta a maior
larica. Vou parar por aqui,
puxando o breque de mao
do navio e estacionando-o
no aeroporto, pois 0S
abacates acabaram.

Elio da Silva Filho
Praia Grande- SP

Chefe: xepa de abacate,
larica no naviom da Xuxa..
o0 pessoal do litoral andou
mesmo botando os
viajandoes na rua.

com todas as versoes do
Mega? O Mega Man pode
sair para Mega?
Alexandre Pedroso Nunes
Aracatuba- SP

MK: seguinte Alexandre, 0s
cartuchos da Tec Toy nem
sempre rodam no Mega
japonés. Ao que parece, 0
32X nao serd compativel
com todas as versoes. Boa
noticia: o Mega Man ja
saiu para Mega Drive nos
EUA e estd a caminho do
Brasil.

0Ol4 pessoal! Como sei que
VOC&s $a0 0s maiores feras
em games do planeta,
tenho certeza que vao tirar
minhas duvidas:

1- 0 32X roda sozinho ou
precisa ter o Mega Drive
para rodar seus jogos’

Ou uma mae coruja de
¥ um gamemaniaco de 5
anos de idade. Ele ja
domina a maior parte dos
jogos, por mais dificil que
seja. Todo més compro a
revista e leio para ele.
Quero saber como
adquirir Tetris 2 +

2 - Daytona USA, Tomcat
Alley, Virtua Racing
Deluxe e Doom ja estéo
disponiveis para o
Saturn? -

3 - Qual o melhorem
termos de velocidade,
jogabilidade e grafico, o
Saturn ou o 32X?

Vinicius Camargo
Campo Grande - MS

BB: é isso ai cara,
perguntas curtas e
diretas, como os
melhores golpes. O 32X
funciona como um
adaptador no Mega. Néo
funciona sozinho. Dos
jogos que vocé falou, so
o Doom nao esta saindo
para o Saturn. Sem
previsoes. Quanto aos
consoles, essa parada o
Saturn leva, sem duvida.

MAE CORUJA

Bombliss e Tetris Battle
Gaiden. Sucesso!!
Andréa Luciana Borba
Guara- DF
MB: Por enquanto,
esses jogos so podem
ser encontrados em
importadoras. Mas
devem ser langados
logo no Brasil. Sobre o
seu filho, va com calma.

Faca como todo cara -eéperto..
Escreva sempre para
Supergamepower!!!

SUPERGAMEPOWER

Caixa Postal 9442 @,

Sao Paulo, SP
CEP 01050-970
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ARTE NO ENVELOPE

Numa edicdo em qu a galera elegeu como tema o Mortal Kombat,
Jiilio César Santana de Amorim, de Goias, jogou melhor e levou um
cartucho de Snes la pras paragens de Goiatuba, no Brasil central.

Jilio César Santana de

. G0, comega 95 Cludio Lopes 408 B%;’ -
# o] de Brazlandia, T {8
il o charme e no }

carrega nn :
veneno de Kitana

Wagner Costa, |
‘ de Valinhos, SP, André Luis dps
. botou as garras Rei :
i eis Revair @
do Baraka para quase |
g funcionar com ol )
i e Prémio de noyg
muita maestria para Varginhg, I
; . Ocara

béo demais, s

A viagem do David Robert Caargo de
Campos, de Sao Paulo, SP, com DarkStalkers

Fabio Alves de: Ferro na boneca! Eisso [ :
o oﬁveira,s C;e Sao al, Daniel Lemes de &
2| Roque, Carvalho, de Szo Paulo, 12

eapital] fe5n s e ‘

,c,
3
"
" £ 3
"

e
TS

wa
L.
iy,
o

T



is Carlos Vassalla Janior, de S.éa 5
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de Vega nao entramals a

0 chefe quase manda suspender a 5e¢a0 E{sa&i‘z:?IBraga! (Juiz de Fora,

depois de ver 0 desenho do Jacson

Ferreira, de Contagem, MG
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Mortal Kombat em 3 :
L fta na
Lopes da Silva Jiinior, de G‘:;'zlgzs"osa:
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531.6943 - 61.0973 ViRMas
SHOPPING SEDEX
PAULISTA BaeA
TODO

O BRASIL

{011) 251.2818
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Tribuna livre para
as adeptas da
jogabilidade
bonita e sensual

Parabéns pela melhor
revista do universo, mas
vamaos direto ao assunto,
pois tenho duas perguntas
a fazer: com a morte do
Raul Julia, qguem fara o
papel de M. Bison no filme
Street Fighter? Quando
saira SSF Il Turbo para
consoles domésticos? Por
faver leiam o pequeno
bloco de 1100 elogios que

fiz para vocés.
Alline lokilevitc Valentino
Rio de Janeiro- RJ

MB: maravilhoooosa
Alline! Que doce! Um
caderno inteiro s6 de
 “SuperGamePower: a

el — e

melhor revista do
universo * é demais.
Demos tudo para o Akira
parar de achar defeito na
revista. Aline, o Raul Julia
vai aparecer como M.
Bison no filme. Antes de
ele morrer suas cenas ja
tinham sido rodadas.
Ainda Bem. Quanto ao
Super Street Fighter
Turbo, ainda ndo ha
noticias de seu
lancamento para
consoles domésticos.
1100 beijos!

Nao estou aqui para
elogios ou coisas assim,
pois tenho varias criticas.
0 que vocés tém contra a
Sega? Por acaso a
Nintendo é melhor? O
Saturn é um aparelho de
32 ou 64 bits? Quando sai
a coisa do Ultra 64 da
Nintendo? Por favor,
mudem o nome da secao
das meninas. Quero que

o chefe me responda.
Mariana de Lima Coltro
Porto Alegre- RS

Chefe: ok baby, vocé
venceu, estou aqui.
Agradeca de joelhos.
Vamos l4. Nao ha
preferéncias, S0
respeitamos o que esta
rolando no mercado. O
Saturn é um 32 bits e 0
Ultra 64 deve sair no final
do ano. Quanto ao nome
da secdo, eu gosto
mesmo desse. Beijos.

Por favor, gostaria que
me passassem as
passwords da ultima
licao do cart Pilotwings
para SNes. E para o meu
irmao que faz aniversario
em janeiro. Obrigada.

Edna Soares
Assis - SP

MB: a ultima password é
Top Secret 2 - 882 943. E
feliz aniversario!
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Meu nome é Lucas, tenho
6 anos. Gosto da sua
revista SGP e por isso
estou mandando meu
desenho para publicar.
Muito obrigado.

Lucas Benvenutti Borba

Curitiba- PR

MB: pela primeira vez
aqui na redacao a gente
viu o chefe ficar com 0s
olhos marejados. S6 por
isso, o Lucas ja tinha
ganho a redacdo. Mais o
desenho dele também é
demais!! Beijos.

Comunico
" modificacoes
no joystick 6

botoes para Mega Drive.
0 joystick ganhou novas
funcdes nos botdes X,
Y, Z e mais dois hotoes
de acdo. O joystick do
SNes também foi
modificado, ganhando 2
novos botdes para jogos
de acdo. As
modificacoes foram
feitas para facilitar o
desempenho nos jogos.
O projeto esta
patenteado e
procuramos empresas

I-TECH |

que queiram

desenvolvé-los. _
Telmo e Tarciso Soares
Salvador- BA

Chefe: tai galera da
Bahia, abrimos espaco
para vocés. Quem
quiser se informar
sobre a criacao do .
Telmo e Tarciso (é dupla
caipira?) é so escrever
para o fax de recados
deles, do senhor Ray e
colocar no final da
mensagem o nome dos
dois. O nimero é (071)
249-4355.




Vocé é o melhor oficial da Aer
Brasileira e ¢ chamado para tim:
secreta. Vocé é levado para um cendrio
futurista onde tudo é controlado pela voz. Um" ;
superjato, o T-3
armamento avang
vezes a i

CAIPIRA

~ Oxente sé. Otro dia
- desse, eu tava fazeno

minhas compra dumeis,

~quando eu oiei pra

. banca qui vendi revista i
- arguma coisa tava

~ brilhano e fui dar uma
~ onhada. Ai vi qui era
' umarevista e tava

~ iscrivinhado

- SuperGamePower.

~ Perguntei quanto

~ custava e fui comprano.

CLASSIFICADOS
- Revendo fita Street Fighter Il
_ turbo, original, seminova, por R$
- B5,00, na caixa. Tratar com
- Gustavo, fone (021) 391- 8742 -

: - Rio de Janeiro

- ndo um Mega Drive 3 em :
- Otimo estado, na caixa, com 1
cartucho e com controle de 6

jonm'Sensores de mira, S "
ymisseis teleguiados e 3
m'sera sua nave. $6 que
e vai aprender em um -
truir o Egito, a

m do combustivel. Se

, 0 Brasil vira uma

U meu fio Zézin Lele
gostd muito. Hoje di
manha eu tava terminano
di iscrivinha esta carta
qunado meu fio termino
seu primeiro jogo di
videogame cum a ajuda
dessa tar SGP. Marjorie:
um beijo, um abraco, um
cheiro e um amasso.
- 2é Lelé
Fazenda dos Gamers Garca-
SP

MB: precisa cumenta?

botoes. Tratar com Daniel, pelo
tel. (011) 261.8112 - Sdo Paulo,
capital.

Vendo ou troco um Mega Drive e
um Sega CD, na caixa com 3 fitas
e 5 CDs. Prego: R$ 700,00. (Mega,
Sega CD, fitas e CDs. Tratar pelo
telefone (067) 421-7885, com
Fabio Zanella. Dourados - MS

% i i
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05 JOGOS DESTA EDICAO E MUITOS

OUTROS, VOCE ENCONTRA AQUI.

~ OQUE ERA
BOM FICOU
MULTI MELHOR

Gms&mmmﬂm

A mais completa locadora de
games, mudou de nome

para ficar ainda melhor

Rua Serra do Japi, 859 - Tatuapé
Tel: (011) 947 9957 - Sdo Paulo - SP

(Antiga Progames Tatuape)
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KILLER INSTINCT E
O DONO DA BOLA

Se eu tivesse que dizer qual
0 jogo mais detonante que
se viu na CES, repetiria mil
vezes 0 nome Killer
Instinct. Graficos de
primeira, jogabilidade que
deixa para tras os classicos
Street e MK, velocidade e
muita pancada, muitos
golpes combos, divino e
animal. Quem néo bater um
Killer na vida nao tera
cumprido sua missao na
Terra (ver pag. 54).

10

~ Sega e Nintendo

| ELETRONICA

Foram quatro dias de absoluta

loucura em Las Vegas. Entre a roleta, o
black jack e os caga-niqueis, umas 100
mil pessoas se acotovelaram pela
infinidade de pavilhoes que faziam parte
da CES, a maior feira do mundo da
eletronica e, claro, dos videogames. Mais
de duas mil empresas marcaram presenca,
dezenas delas especializadas em jogos,
como Nintendo, Sega, Acclaim, Electronic
Arts, Capcom, Konami, Atari, Sony,
Panasonic, GTE, Alias, Accolade e Ocean.
Eu, o Chefe, fui conferir pessoalmente o
que esses caras prepararam para 0s
loucos por games.

EM PE DE GUERRA

continuam
protagonizando a
disputa pelo mercado
de jogos eletronicos. A
Nintendo vai oferecer
como aperitivo Vir.ual
Boy e seus dculos que
parecem nao ter ainda o
formato definitivo. Os jogos
ainda sao lentos, tudo rola
em vermelho contra um

O estande da Sega
foi um dos mais disputados e
teve a seguranga mais desagraddvel



fundo preto. Vi protdtipos de
um pinball, um boxe
(Teleroboxer) e algo com o
velho Mario. Incrivel a
sensacao em 3D, pra valer.
Lembra uma holografia em
movimento. Bem mais
avancado que os oculos 3D
do Master System. A grande
noticia é que 2 jogadores
vao poder jogar a0 mesmo
tempo, com os 2 aparelhos
ligados. Preco prometido:
cerca de US$ 200. Mas o
prato principal da gigante
japonesa, sem duvida, sera
o Ultra 64, do qual

ACCLAIM COMICS INC.

Turok é o herdi com que a
Acclaim estreard no Ultra 64

Na grande festa dos games a estrela da Nintendo brilhou

o Killer Instinct. Para

descolamos algumas
imagens dos protdtipos. So
uma duvida paira sobre as
mentes privilegiadas: essas
imagens foram geradas por
uma estagao grafica de
ultima geracao, que
pode custar
até USS
300.000. Sera
que um
console
domeéstico vai
oferecer a
mesma
qualidade? :
Ninguém duvida
da capacidade
da Nintendo, mas
nao se pode
fechar os olhos |
para a ambicao do
projeto. Howard
Lincoln, executivo
da empresa,
prometeu que no
Natal deste ano
quem tiver umas 250 |
doletas podera
comprar e tera uns 4
oubjogosa
disposicao, entre eles

o fim do ano também
esta sendo preparado
um jogo para o velho e
bom SNes, no nivel de
Donkey Kong, o
macaco mais vendido
nos ultimos meses, com
quase 7 milhdes de copias

e um faturamento de alguns
milhoes de ddlares. Para
isso, a nata da equipe de
criacao da Nintendo - 26
caras e duas garotas
geniais, de 19 a 30 anos e
loucos por games - esta se
dedicando em tempo
integral ao projeto. A mé
noticia é que a producao do
Nes, o 8 hits da empresa,
vai acabar, deixando
saudade numa geracao de
jogadores. Em tempo: direto
do Japao e fresquinha, uma
bomba: a partir de 1° de
abril, a Nintendo e a Central
Giga (emissora digital de TV
por satélite) vao iniciar
transmissoes para um novo

periférico do SNes, o Satella
View. O novo equipamento
vai receber informacgoes e
dados sobre jogos e
equipamentos, além de
possuir fases e cenarios
extras para certos games. O
Satella View é composto por
um memory pack, um
cartucho proprio e 0
aparelho propriamente dito,
e vai custar US$ 140. S6
podera ser usado no Japéo
e sera vendido apenas na
Nintendo. A diretoria da
empresa também estuda um
upgrade para o Ultra 64 com
base em CD-ROM para 1996.
Iria a Nintendo renunciar a
tradicao dos cartuchos?

As méos trabalham frenéticas para conhecer

centenas de novidades em
Las Vegas
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NOVO FOLEGO
PARA O 16 BITS

Os engracadinhos que
imaginaram que eu, 0
Chefe, seria o tipo mais
estranho da CES se
enganaram redondamente.
A cada esquina dos
pavilhdes havia um sujeito
estranho, um tipo muito
esquisito. Tinha um que
achava que era o0 Doom, 0
outro ficava mandando
bala na telinha,

32X, seu estande figurava
entre os mais concorridos
do pedago. E como a
seguranca comportou-se
mal. Imaginem que eu, 0
Chefe, para adentrar o
espaco da aliada da Tec
Toy, tive de usar todo o
meu talento diplomatico, a
la FHC, para convencer
Loretta e Chris, as mocas
da assesssoria de

Foi desagradavel mas,
apesar disso, 0
desempenho da
empresa e seus
preparativos para a
batalha de 1995 pelo
seu dinheirinho, caro
leitor, foram de encher
o0s olhos. O 32X esta
definitivamente
consolidado como um
gol de placa da Sega.
As vendas do upgrade
no Brasil ja superam
as do Sega CD,
segundo as locadoras
de games. Dezenas de
lancamentos estao
sendo preparados,
entre 0s quais alguns
que vao deixar a

Valeu tudo para divulgar os produtos,
até mesmo isso que vocés estdo vendo

OTAVIO DIAS DE OLIVEIRA/FOLHA IMAGEM

vestido a imprensa, a
carater. Mas abrir passagem
estranho para SuperGP.

mesmo, caros
segamaniacos,
seria o seu
fabricante
preferido dar
moleza. E claro
que isso nao aconteceu.

SIGA A SEGA

Usufruindo ainda os louros
do recente langamento do

g g P 0004 04 4456
Kirby saiu da CES como o novo
mascote do videogame, depois
de aparecer em 4 novos jogos

garotada dos games

em polvorosa. Chaotix é o
novo filhote da familia
Sonic, com mais recursos e
muitas novidades, € claro.
Outra bomba sera Mortal
Kombat Il, uma verdadeira
fatalidade na telinha. Mas o
que deixou los gringos
realmente de cabelo em pé
foi um Saturno (esgotado
nas lojas do Japéo, assim
como o Neo Geo CD).
Rodando Virtua Fighter, o
aparelho que serd lancado

em meados deste ano por
mais ou menos US$ 500 nos
States, chamava a‘atencgéo
de todos. Aviso aos
navegantes: 0 Saturno
americano NAO sera
compativel com o japonés.
Portanto quem estiver
gastando mil verdinhas no
console pode se dar mal.
Mas a Sega nao concentrou
seus esfor¢os de marketing
nos projetos para o futuro.
Ela mostrou muitos jogos

SATURNO: APARICAO
MODESTA NA FEIRA

aEETT

OTAVIO DIAS DE OLIVEIRA/FOLHA IMAGEM

i y
Jogos ja manjados e apenas um aparelho para demonstragao
ajudaram a criar o clima de mistério sobre o Saturno. Sabe-se,
porém, que o americano ndo serd compativel com o japonés

0S CAMPEOES DA SEGA

MEGA

-Road Rash 3
-Comix Zone

-The Adventures of
Batman & Robin
-Desert Demolition
-X-Men 2 Clone Wars
-Ristar

-Mega Bomberman
-Phantasy Star IV
-Beyond Oasis

SEGA CD

-Earthworm Jim Special
-Eternal Champions
-Surgical Strike
-Fahrenheit

-Myst

-Midnight Raiders

-Shining Force

-Wild Woody

-Ecco

-Mighty Morphin Power
Rangers

32X

-Blacktorne
-Metal Head
-Motherbase
-Tempo

-Chaotix
-Afterburner
-Golf Magazine
-Midnight Raiders
-Fahrenheit
-Mighty Morphin Power
Rangers

-Surgical Strike
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para os aparelhos que ja
estdo no mercado
americano (veja paginas 12
e de Pré-Estréia). A politica
da empresa vai seguir no
caminho que vem dando
certo nos ultimos anos,
sempre aproveitando a
plataforma anterior como
base para upgrades. O
exemplo mais recente disso
€ o proprio 32X, que usa 0
Mega Drive como suporte.

COMO UMA FENIX

A Atari surpreendeu 0s mais

pessimistas. Com um belo
estande, seu novo CD-

grande variedade de jogos
fazem do 3DO um dos
consoles mais cobicados
atualmente. Novos
acessorios foram langados
para envenenar ainda mais
a maquina. O prometido FZ-
FV1 MPEG-1 finalmente veio
a tona. Com o formato de
um adaptador, ele permite
que o dono do console da
Panasonic possa assistir
videos em CDs de até 74

ROM, algumas > o

parcerias

Como de costume, o
Chefe trouxe um
tremendo furo.
Trata-se do Satella
View, da Nintendo

promissoras (com
ReadySoft e Ocean, por
exemplo) e, afinal, muitos
jogos (ver pagina 13). O
Jaguar rugiu alto em Las
Vegas. A maior queixa de
todos sempre foi a auséncia
de bons titulos como Val
d’Isére, um jogo de corrida
de esqui na neve capaz de
causar vertigens em
coracoes mais frageis.
Forca, Jaguar!

3DO VIRA FILME

A Panasonic segue firme
com o seu aparelho. A alta
qualidade gréfica e a

minutos. Além disso, ha
aplicagbes como animacoes
e livros infantis. Devera
estar no mercado até
marco, ao preco de US$
249,95. Outra nova é um

-adaptador que torna

qualquer joystick para SNes
compativel com o 3DO.
Além disso, foi criado um
controle de 6 botdes para o
3D0, que custara US$ 29,95.
Entre os titulos novos, a
grande sensacao acabou
sendo uma sequéncia:
Wing Commander IlI -
Heart of the Tiger. A
confeccao do jogo teve
requintes dignos de
L uma verdadeira
producdo
cinematografica
em trés CDs (veja
0s maiores

estréia).

Sonic se despede de
Knuckles, que
resolveu seguir

_ carreira solo no
., adaptador 32X

VIRTUAL BOY
ABRE 0 JOGO

Avio DIAS DE

x tsO
¥ | vemarorHt

MAGEM

detalhes em Pré-

|| O Virtua Boy
promete ser o
primeiro
aparelho de
W 32 bits
B portatil. Para
§ fera
sensagdo 3D,
a S0 se vocé
! botar o olho
' - - direto no
TR\ EROBOAER i
AS ESTRELAS DA NINTENDO
SNES GAME BOY
-Kirby’s Avalanche -Donkey Kong Land
-Kirby’s Dream Course -Kirby’s Dream Land 2
-Earth Bound -Mario’s Picross
. -FX Fighter -Mario Blast
-Comanche -Batman Forever
-Starfox 2 -Bubsy |l
| -Stargate -The Pagemaster
| -Super Bonk -Tarzan
| -Seaquest DSV -Bonk’s Revenge

-The Flintstones Movie
-Samurai Shodown

-Street Racer
-Secret of Evermore

-Bust-A-Move -Fifa Soccer

-Judge Dredd

-Rise of the Phoenix VIRTUAL BOY

-Porky Pig’s -Telerohoxer

-Justice League -Mario (nome provisorio)
-The Shadow -Golf (nome provisorio)
-Blades -Pinball (nome provisdrio)

A Nintendo mostrou novas e sensacionais imagens do Silicon
Graphics. Seré o Ultra 64 capaz das mesmas proezas?



Depois de menos de duas diizias de jogos langados em um

ano, a Atari resolveu investir pesado no Jaguar

SONY E PLAYSTATION FORAM
OS GRANDES AUSENTES

0 pessoal da Sony ndo usou
a CES para abrir 0 jogo, ao
contrario. Aqueles que
esperavam botar as maos
no PlayStation nao tiveram
sorte. Mais ou menos
acessivel, so havia um no
estande da Sega, por um
dia, ao lado do Saturno,
para comparagdes. A Sony
deixou sua maior arma
guardada para langar na
Electronic Enterteinment
Expo, a E3, que vaide 11 a
13 de maio em Los Angeles.

DESTAQUE DE
SOFTHOUSE

Troféu SuperGP para o
estande da Acclaim. A
animagcao esteve a mil por
aquelas bandas. A grande
novidade é NBA Jam
Tournament Edition, com
mais velocidade, novos
codigos e muita coisa mais
(aguarde uma matéria
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completa nas proximas
edigoes). O lancamento foi
dia 23 de fevereiro, nos
States. O velho Chefe aqui
foi obrigado a ganhar alguns
bonés e camisetas
mostrando seu talento no
basquete e detonando “the
american guys”.

GTAVIO DIAS DE OLIVEIRA/FOLHA IMAGEM

FINALMENTE JOGOS!
AS FERAS DA ATARI

JAGUAR

-Iron Soldier
-Kasumi Ninja
-Hover Strike
-Bubsy

-Blue Lightning
-Double Dragon V
-Charles Barley Basketball
-Fight For Live
-Hardball lll
-Burnout

-Tiny Toons

-Rage Rally
-Dactyl Joust
-Flip Out

-Ruiner Pinball
-Arena Football

quase tudo que diz respeito
a diversao eletrénica
domeéstica vai passar num
futuro muito imediato pela
midia CD-ROM, com os
aparelhos de videogames e
computadores se tornando
cada vez mais amigaveis
entre si. Alguns dos
langamentos mais
chocantes para multimidia
vieram da Disney. O Rei
Ledo, por exemplo, foi

-Battle Wheels

-Zodiac Fighters

-White Man Can't Jump
-Starbattle

-James Pond 3

-Soccer Kid

-Air Cars

JAGUAR CD
-Demolition Man
-Creature Shock
-Highlander

-Brett Hull Hockey
-Robison’s Requiem
-Jack Nicklaus Cyber Golf
-Redemption

-Dragon’s Lair

coroado com um livro de
historias animadas
(US$39,95) um print studio
(US$22,95), com o qual é
possivel imprimir cartoes de
Natal com 0s personagens
do desenho animado e um
CD com as cenas do filme
(USS 22,95). Isso sem falar
do Animation Studio, um
software que possibilita
criar animagdes com 0s
personagens Disney. Os

A tnica bola fora
da empresa foi a
auséncia de
maiores
informacoes
sobre Mortal
Kombat lll.

COMPUTER
ZONE

A multimidia foi
um dos grandes
destaques da
CES, sem
sombra de
ddvida. Minha
bolinha de cristal
diz que muito ou

0 sdsia do polonés Lech Walesa mostra que também é bom de tiro

aidil

OTAVIO DIAS DE OLIVEIRA/FOLHA IMAGEM



efeitos sonoros tambhém
estao presentes. De babar
na gravata, por US$ 49,95.
Qutro destaque pertence a
Interplay, o original Voyeur.
Vocé fica espiando pela
janela dos vizinhos algumas
cenas torridas e sensuais,
temperadas com muito
suspense e interatividade,
uau! Mas novidade mesmo
é a entrada da Apple, aquela
da macazinha dos
computadores Maclntosh,
no mundo dos games. E ja
chega botando um novo
consolena praca. As
informacdes ainda séo
paupérrimas. Sabe-se que o
aparelho se chama Power
Player e sua CPU é uma
Power PC 603. A midia

Mortal Kom
incognita

empregada é o CD, e o drive
tem a velocidade de 600
kbytes por segundo, o dobro
de um PlayStation, de um
Saturn ou 3DO. Compativel
com os computadores
Macintosh e conectavel em
mouses e teclados. Sera
lancado na metade do ano
pela Bandai japonesa, por
cerca de US$ 500.

FERIAS

Rapazes e raparigas, pela
mostra que eu e minha fiel
Marjorie, companheira de
todas as horas, tivemos
nessa CES, 1995 sera um
ano inesquecivel para todos
os habitantes do planeta
videogame. Figuem com a
gente nessa viagem das
proximas edicoes. Mas
déem um tempinho para eu
tirar um rdpido descanso no
Caribe. Hasta la vistal

JOGO RAPIDO

Nao vai faltar o que jogar em 95. O que vocé vé abaixo é
apenas uma fotografia rapida do rolou nos estandes da
Consumer Electronics Show, realizada em Las Vegas

SEAL OF PHARAOH
(300 - Rpg

DONKEY KONG
LAND (GBoy) - Agédo

COBRA (Sega CD) -
Rpg

" 3 F .
arugass-
hb‘-}'ﬁ‘?."::&
ARG A !

PANIC BOMBER

VAR T |

ZONI

BURNOUT (Jaguar) - STELLAR ASSAULT comic

(Mega)-
Corrida (SNes) - Puzzle (32X] - Tiro espacial Aventura/Luta

e i i L
COMANCHE (SNes) -  EARTH BOUND JUDGE DREDD BRETT B.HOCKEY
Tiro/Estratégia (SNes| - Rpg {Mega) - Acdo (Jaguar) - Esportes

MARIO’S PICROSS
(GBoy) - Puzzle

VAL D'ISERE
(Jaguar) - Esportes

D. ENCOUNTER
(3D0) - Simulador

| R

8

ALIEN TRILOGY PHANTASY STAR 4
{Ultra 64) - Acao (Mega) - Rpg

KIRBY'S DREAM
LAND 2 (GBoy| - Acao

MYST (3D0) -
Rpg

RISE OF THE ROBOTS
(Sega CD) - Acdo

RAPID D. FORCE
{Sega CD) - Tiro

BONKERS (GGEAR) -
Aventura

MARIO (Virtual Boy) -
Agdo
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Weapon Lord, o jogo de luta da
Capcom que veio duelar com MK
e SF, é o destaque do més. Mas
tem também o Sega Rally
querendo deshancar o Daytona
USA e as novidades da CES

SEGA

MEGA

Este é realmente o més de
Wolverine e sua turma. O
poderoso esquadrao X-Men
deixa os quadrinhos mais
uma vez e volta ao Mega para
mais uma aventura e traz, de
quebra, o perigoso vilao

Magneto e seus aliados. Essa ~ Sem previsdo de lancamento

nova versao, apresenta
gréaficos melhorados e maior
jogabilidade. Um ou dois
jogadores podem optar entre
herdis como Wolverine,
Gambit, Psylocke, Cyclops e
outros.

NINTENDO

| SNES |

0 que era bom promete
ainda mais bala na
segunda versao. O herdi
do espaco conta agora
com um novo aliado, o
chip SFX II, a evolugao do

Sem previsdo de
lancamento

FX. A consequéncia? Mais
velocidade, graficos mais
bem definidos e efeitos
muito especiais,
temperados com emogao.

16

- Controle o gorducho Kirby

- RS R,
SEGA

0O golfinho sensacéao da
Sega esta de cria nova.
Ajude o filhote de Ecco a
desvendar os

mistérios do oceano. Como
na segunda aventura, voce
tem poderes morfologicos e
transformar-se em outros
animais , todos em tamanho
junior. Uma idéia original.

 SNES

Quem possui SNes ha
algum tempo, vai observar
que este foi um dos
primeiros titulos prometidos
para o console. Ap6s uma
longa espera, ai esta ele. E
ganhou nome e herdi novo.

através de labirintos
ultracoloridos, desviando
dos inimigos e obstaculos
até encontrar a saida.

Disponivel em margo

AVENTURA
gue vocé controla uma veloz
estrela que tem como arma,

0s seus longos bracos.
Rapido e variado.

A estrela Ristar brilha nos
horizontes do Master.
Previsto para Game Gear
ainda neste semestre, 0
novo mascote da Sega
deve ganharuma
adaptacdo para o <
Master aqui no Brasil.  {@s\"2
Jogo no estilo Sonic, em {™s\ 22

Disponivel no primeiro
semestre de 95



‘nenhum botar

CHAOTIX
SEGA

Sonic e sua turma ganham uma melhora radical.
mais um aliado, trata-se de Knuckles ¢ certeza no

AVENTURA it

Chaotix. A primeira elenco, de Sonic e Tails nao o a2
aventura do grupo para o se pode dizer o mesmo. Chaoic”
32X apresenta elementos Entre as novidades, pode-se
consagrados da série, crescer de tamanho usando

somados a inumeras 0s recursos de zoom do

novidades. A qualidade ;1 adaptador.Chaotix
grafica teve = ~\ promete ser um s isi0 d
P | 6timo jogo. em previsao de

lancamento

T

Genesis T, PR
Cnao!i;("'szx m

=<1 gy py

KONAMI

MEGA|

A competente Konami traz
para o Mega o mesmo show
de efeitos especiais da
versao de Batman para
SNes. Rotagao e zoom para
Mode 7 nenhum botar
defeito. Ande pelas ruas
sombrias de Gotham City e
tente sobreviver a inimigos

- tradicionais como Pinguim,
Mulher Gato e Coringa. Para
ajudar na tarefa de combate
ao crime, o :
homem morcego
conta com a ajuda
de Robin, o
menino prodigio.
O cart apresenta
0 mesmo visual
~ dark do filme.
- Para bat-fa

O melhor simulador espacial
esté de cara nova, alias
muitas caras. WCII é uma
verdadeira producao
hollywoodiana. O jogo é
mistura de simulador e filme.
No elenco dessa obra- prima
estao feras como Mark
Hamill (o Luke Skywalker,
da série Star Wars), John
Rhys-Davies (Os
Cacadores da Arca
Perdida), Ginger Lynn Allen
(Jovem Demais Para
Morrer) e Malcom McDowell
{Laranja Mecénica). So falta
o ator principal, vocé.

i

T
]

3CDS
Ja disponivel

defeito.

16 Mega
Disponivel em Margo
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FRONT MISSION |} y.

f . J SQUARE SIMULADOR

LIGHT CRUSADER

aea RPG/ACAO " SNES |
MEGA

Essa vem direto da Treasure,
que arrepiou com Gunstar
Heroes ¢ Dynamite
Headdy. O estilo de jogo é
bem no estilo Land
Stalker, um RPG de
muito sucesso. Tudo
comega com misteriosos
desaparecimentos. Pronto,
€ ai que voce entra, pra
variar. A visao é em 3/4
diagonal (igual a Land
Stalker) e, com isso, a
representacéo de altura fica
mais acentuada. Muitas
armadilhasem 3D e
poligonos vao testar sua
percepcao de espaco
 tridimensional. E claro, os
mestres super-animados
estardo presentes para
aumentar a festa. Um jogo

A Square (Final Fantasy
Ill) arrasa de novo. Front
Mission é um
RPG/simulador que se passa
num futuro proximo em
contexto bem realista.
Duas aliangas disputam
ailha Haffman, um
ponto estratégico. Uma
delas € a USN (United
States of New Continent
- Estados Unidos do
Novo Continente), que
retine os paises da
Ameérica liderados pelo

eixo EUA-Canada. Os paises
da Oceania e da Asia formam
a OCU (Oceana Community
Union - Unido da
Comunidade Oceana)
liderados pela Australia e
Japao. A principal maquina
de guerra é o robé. Existem

para it e
gamers varios tipos deles, conforme
et 0 objetivo que vocé tiver no
dedo e jogo.
cabeca! 24 Mega

~ Disponivel em 24 de fevereiro

16 Mega
Sem previsao de langcamento
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ARCADE

O tempo passa, mas
a tecnologia voa.
Sega Rally mostra
0 que € a evolucao e
consegue fazer com
que até o fantastico
Daytona USA se
transforme em mais um
jogo obsoleto! A placa
utilizada é a Model 2. Nesta
corrida, vocé nao vai
encontrar aquela mamata
de circuitos pavimentados e
bonitinhos. Nas corridas de
rally, um dos esportes
automobilisticos mais
radicais, a acdo rola mesmo
¢ em desertos, savanas,

florestas, regides
montanhosas e algumas
partes de asfalto. Em Sega
Rally, vocé vai se sentir
como uma das feras que
todos os anos enfretam de
tudo na maratona do Paris-
Dakar, a competicao mais

famosa do mundo no
género. As maquinas sao,
nada mais nada menos, que
uma Lancia Delta e uma
Celica, produgao conjunta da
Toyota e da Fiat. O Design,
os patrocinadores e até
mesmo o ronco dos motores,
tudo real. Como de costume,
o0 ponto de visao pode ser
alterado em dois camera
views. Além disso, ha dois

jogo, o Grand Prix e
Practice, trés pistas
(niveladas pelas dificuldades,
a saber facil, média e dificil),
dois tipos de cambio e muita,
muita adrenalina

nos arcades!
Aqui, quem €
chegado no
Nigel Mansell
vai saber o que
significa comer
poeirall

e’

Memodria nao definida
Sem previsao de lancamento

CORRIDA
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Quem ndo se lembra
desse velho classico
do Master System? Do
original, 6 restou o
nome. Ao todo, sao
doze pistas, algumas
com rampas duplas e
triplas, em gue se compete
. e com outros 19
corredores.
| Escolha entre uma
| dastrés
| categorias
disponiveis e
® desafie um amigo
para um
sensacional mano
a mano.

Ja disponivel

Um excelente fighting game
que por mistérios da vida,
nao conseguiu fazer sucesso
no Mega Drive. A versao
para Sega CD promete
arrasar. Vem com gréaficos
revigorados, nova trilha
sonora, novos golpes (mais
de 30) e personagens, e
opcoes de torneio. Quem
sabe dessa a vez a Sega .
consegue emplacar com ele.

cD
Disponivel em Marco

ENIX

| SNES

Um dos maiores
RPG/Simulation para
SNes. Lancado ha mais de
um ano no Japao, Ogre
Battle chega finalmente
em versao inglesa. Junte-
se aos membros da
rebelido e enfrenter o
maligno mago Warren.
Incriveis cenas de batalha.

16 Mega
Jd disponivel

Bt LN PG s
oy 7

Tiro espacial a Star Wars
que obteve grande sucesso
nos arcades gragas aos
graficos poligonais e um
efeito visual gerado por
telas refletidas. A rota é pré-
definida, deixando o
jogador com a incumbéncia
Unica de controlar a mira.
Monstruosas explosoes e
constantes mensagens dos
membros que compoem
seu esquadrao ajudam a
criar um clima de batalha
espacial.
CD
Disponivel em marco



SEGA

0 32X ganha espaco com
uma boa quantidade de
langamentos. Tempo € o
primeiro jogo de plataforma
original para o sistema, que
até agora sO possuia jogos
baseados em poligonos e
adaptacoes de velhos
classicos. Os graficos, no
estilo cartoon, trazem duas
joaninhas como
protagonistas da historia. O
jogo é para um player, tendo
0 jogador que optar entre

Um CD de histdria bem...

diferente. Vocé é um “hacker”

que conseguiu entrar na rede
de computadores da NASA,
ganhando uma grana preta
com isso. Virou terrorista e
combate numa arena
mecanizada a bordo de
poderosos tanques. Jogo de
tiro com gréaficos
caracteristicos de sistema.
Para um ou dois
jogadores.

cD
Disponivel em marco

-
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um dos herais.
Obviamente, cada
uma tem as suas
proprias
caracteristicas.

As sete fases do =¥
jogo, ultra coloridas,
fazem bom uso da paleta de
cores do sistema. As fases
guardam ainda toneladas de
power-ups que dao aos
insetos diferentes
habilidades. Os inimigos sao
bem pentelhos e imundam

cada area. Um jogo
feito para mostrar
as capacidades do
adaptador 32X da
Sega.

Sem previsao de
langamentio

O melhor da série FF. A
missao da JVC é fazer desse
jogo o mais proximo
possivel do original. Nao
deixa de ser uma boa
oportunidade, ja que em um
CD cabem 512 Mega de
memoria. E esperar

para ver.

cD
Ja Disponivel



ROCKET SCIENCE

SEGA CD

Baseado no arcade de
mesmo nome, Cadillacs &
Dinosaurs € mais um
daqueles jogos em que a
acao consiste em
“adivinhar” os comandos
para que se consiga ir
realizando avancos. O
desenho, que lembra o
enredo de do filme O Parque
dos Dinossauros, € bem

NANCO
ARCADE
Verséo evoluida do arcade
Cyber Sled. E que
evolugdo! No comando de
um dos seis tanques
disponiveis, vacé deve
sobreviver ao ataque de
perigosos robos armados.
Cada um dos tanques tem
caracteristicas proprias.
Como de costume, 0s mais
rapidos sao os mais fracos e

0s mais lentos sao os fortes.
O melhor é optar por

22

_CYBER COMMANDO

uma nave intermediaria, que [

movimentado e prende o caranga, mas ha algumas
jogador a frente da tela. Na  fases em que nao ha jeito,
maior parte da aventura voce terda mesmo de

vocé deve fugir dos dinos &  enfrentar as feras.

bordo de uma incrementada

cD
Disponivel em marco

i

BATALHA DE TANQUES

tem um melhor balango de iYMﬂng
forgas. Os comandos, bem '
originais, sa0 compostos por
duas alavancas gue
controlam as “esteiras” da
nave.



3po 2L SEGA €D

Samurai Shodown
chega ao Unico console
que nao tinha recebido
sua visita. A grande
capacidade de memdria do
CD trouxe de volta
Earthquake, ausenta na
versao para Mega Drive.
Obviamente, a qualidade
do dudio aumentou, e
muito.

Estréia da Domark no
3D0. Voce tera a honra |
de sentar no cockpit de
um caca Harrier,
famoso pelas suas
habilidades de pouso
e decolagem na
vertical. Gréficos
renderizados, cenas
de video e trilha de
Mike Edwards, do Jesus

Jones, completam o pacote. 5

Disponivel em marco

 SNES'|

Essa aventura no estilo
plataforma traz para o SNes
uma dupla do barulho.
Trata-se de Tim Taylor e seu
melhor amigo, Al. A dupla
tem que se virar para
encontrar ferramentas que
desapareceram de um
programa de TV que estava
para estrear. Uma aventura
no minimo exatica.
16 Mega
Ja disponivel

GAMETEK

Ed

Mais um titulo que surgiu
da busca de um jogo de luta
novo e original. Brutal
emergiu na metade do ano
passado, com personagens
tirados do reino animal.
Além do fato de vocé
apreciar um coelho mestre
de kung-fu, Brutal nao traz
grandes inovacoes. Os
graficos, bem movimentos,
sao embalados por um
ritmo de rock’n’roll. Nao
faltam os golpes especiais
de cada personagem.

Disponivel no primeiro.
trimestre de 95
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. PRE-ESTREIA

uando dois ex- da uma roupagem diferente

designers da Capcom 5 Street e Mortal. Antes de

dizem ao mundo que  desenvolver esse cart,
pretendem recriar 0s Jogos Winstead e Goddard jogaram
de luta, muita gente da muito todos os jogos de luta
ouvidos. Foi exatamente iss0  existentes para arcades e
que James Goddard e Dave consoles domésticos. Ambos

Winstead disseram apos chegaram a concluséo que,
aterrizarem na Namco. Com

um projeto revolucionério, a
dupla pretende colocar um
novo fighting game, que tera
versdes para Mega e SNes,
no restrito patamar de
Mortal Kombat e Street
Fighter.

NOVO TERRITORIO O “Thrust Block” é uma boa Zorn tem como sua grande Colisdes de armas provocam
Weapon Lord, a exemplo de resposta para nocautear arma o “Take Down”, Na foto,  faiscas e obrigam os dois
Samurai Shodown, mistura inimigos saltitantes uma amostra de seu poder lutadores a recuar
técnicas de luta e armas. Tem
como cenario um mundo para arrasar, deveriam incluir  passo seguinte foi bem mais
mistico barbaro. A Namco toneladas de golpes, mas dificil: criar o sistema de
espera alcancar a cora dos  €om comandos simples e jogo. No coragao des’;se’ :
jogos de luta com uma face_rg dp serem complexo sistema ha varios
jogabilidade complexa e familiarizados. elementos consagrados de
‘ ' classicos anteriores, mas s
0 “Guard Drop” deixa que tiveram de ser e £

. seu rival sem defesd, totalmente redefinidos. Por SREEA——

? como mostra exemplo, o tradicional Korr usa o “Double Strike”.

" poderoso Kort bloqueio pode ser efetuado Esse arrebenta qualquer um

preciso no controle

jogo sera
Talazia ataca com 4 fjrig de o de energia. Na
i um falego, mas ¢ P w - colisao de duas
rpreend’:lda pelo “Thrust 4 < oy arMas ha uma
Block” de DemonLorg i .- W3 ol mostra de
1 R A P centelhas seguida

g RECRIANDO UM i do recuo das
profunda. Sua missao: GENERO : : =S mesmas, sem
audaciosamente ir aonde et sl B orda de energia
nenhum fighting game Ja em conjunto com a equipe 2 i para os lutadores.

jamais esteve. Torcemos por  criadora de Clay Fighter,

isso, os clones no género sdo  Goddard teve como primeiro  de trés formas ® i coricamente se

tantos que o assunto esta passo definir o tema. Foi dele  diferentes. Os competidores  ambos lutadores atacaram
virando tema para filmede  aidéia do clima barbaro, poderao tambem obrigar a simultaneamente, devem ter
horror. Todo mundo ja sabe  género do qual ele sempre foi  baixa da guarda e expor o a mesma forca. Golpes

que a maioria dos jogos so um grande admirador. O inimigo para o ataque. O poderao sobrepor-se as

T

1) Korr entra em um “Spinning Power Deflect”, 2] Ele toma prbvoit_o da abertura do oponente e
pegando o inimigo por fras desfere um “Guard Drop Kick”
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DemonLord usa a sua teia para mumificar seu opon.

Obviamente, golpes como este requerem comandos especiais

armas. Uma defesa simples,
por exemplo, &€ mais fraca do
que um “Guard Drop”. Mas
um “Thrust Block” & mais
forte do que um “Guard
Drop”. Se vocé atacar com o
“Double Strike” nao ha
como defender. E isso € s0 a
ponta do iceberg de
estratégias. Existe uma
grande variacao de ataques
especiais (magias), dez para
cada um dos sete |utadores.
Isso provoca
um grande
numero de
“decisoes
de
confronto”.
Uma decisao

de confronto ocorre quando
dois diferentes atagues se
encontram. Em Street, por
exemplo, o Shouryuken de
Ryu ganha da Bolinha de
Blanka. Segundo a Namco
ha em torno de 20 decisoes
de confronto em SFll e 10
em Mortal Kombat.
Weapon Lord terd 138.

acerta duas vezes

3) Na sequéncia, um golpe de acertos

BUSCANDO O
LIMITE DO 16 BITS

Weapon Lord n&o e um
arcade ou um CD para
Saturn. E um cartucho com
24 mega de memoria para
os velhos e bons Mega e
SNes, que ainda sao 0s mais
vendidos. Em virtude da alta
tecnologia, transformar
Weapon Lord em uma
obra

w Zorngirao machado em seu

% “Frenzy Attack”, enquanto

Talazia inicia 0 seu “Talon

arte é um grande desafio.
1 Cenarios texturizados,
poligonos, 16 milhdes de
cores, estao fora de questao.
Os designers terao que levar
0 sistema 16 bits para muito
além dos extremos. Musculo
por musculo, quadradinho
por quadradinho, 0s
caracteres do jogo foram
criados para serem 0s
maiores, mais detalhados e
animados dos jogos de luta

ente e entdo parti-lo ao meio.

miuiltiplos, o “Flaming Double Stike”, que‘

\.\;\A\"‘-.
de todos os tempos
para 16 bits. A julgar
por esse prototipo,
eles fizeram a sua parte.

0 MELHOR DA
FESTA E
PARTICIPAR

Até maio, més
previsto para o seu
lancamento, Weapon Lord
tem uma dura viajem a
cumprir. Para nds,
resta conter a
ansiedade numa
ardua espera. Mas
a recompensa
promete ser
grande. Este é 0
mais ambicioso
projeto em conceito
3 de jogos de luta desde
Street Fighter. E a
prova de que os sistemas
para 16 hits estao longe de
serem ultrapassados. A luta

ainda ndo acabou e promete = e
Talazia usa o “Thrust Block”

ser muito dura.
24 Mega {uma defesa mais agressiva)
Disponivel em Maio para inibir o ataque de Korr

Korr usa o “Double Strike”. Esse O “Flaming Double Strike” de
arrebenta qualquer um Korr causa sérios estragos

4] Apés deixar o adversdrio fonto, Korr segue com °
um ataque de espada, fechando com chave de ouro
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@ i |
E’l vi /' Por Marcelo Kamikaze

Chega finalmente
um dos consoles mais
aguardados.
A maquina
esta sendo
vendida desde
novembro no
Japao. Ainda nao
ha previsao de
lancamento nos
States. O mesmo
acontece com a Tec
Toy. O manual ja
avisa: nao existira
compatibilidade entre o
Saturn americano e 0
japonés. A bateria do
console memoriza ndo so
os “saves” dos jogos, mas
também um calandario e os
set up do sistema
operacional. Existe a opgao
para 6 idiomas: japonés,
inglés, alemao, francés,
italiano e espanhol. Pode
rodar CDs de audio, CD-G e
CD-EG. No futuro, a Sega
pretende lancar um video-
card para rodar video-CDs.
As fungoes para reproducao
do CD sao variadas e
inéditas: controle para pitch

B3 ™ -0

L B

Nesta opgédo, muda-se o pitch
e 0 voice cancel é acionado

(tom),
cancelamento
de voz e efeito surround. O
“screen saver” tamhém
impressiona: uma nave em
poligono com textura
aplicada indo para Saturno.
Quanto ao carregamento
dos jogos, o Saturn se
mostra bem rédpido. Apesar
do drive ter a mesma
velocidade do 3D0, o
Saturn ganha disparado.
Entre os periféricos a
serem lancados ha o
teclado, disk drive e hard
disk. Confira vocé mesmao!

Aqui se aciona o efeito dfgital
Surround

B2 it nolich
Deutsch ;
Espaiiol

Francais
Italiano

ESPECIFICACOES TECNICAS

CPU

-Principal: Duas SH2 de 28
MIPS cada um. Clock de
28.6 MHz.

-Para som: MC 63000

RAM

-Principal: 16 Mega
-Video: 12 Mega
-Audio: 4 Me%\z/al
-Buffer CD: 4 Mega

ROM de Sistema
-4 Mega

GRAFICOS
-16.777.216 cores

-704 x 408 pixels de
resolugao maxima
-Compresséao de video
atraves de Cinepack
-Reproducao de video
controlada por software

SOM
-32 canais PCM
-8 canais FM

cD
Velocidade de leitura: 300
KBytes/seg.

S-RAM
-256 Kbits




O Saturn chegou
para arrasar. Virtua
Fighter ficou idéntico a
versao para o arcade,
tirando despresiveis
detalhes. Virtua Fighter ¢
um jogo de luta hem
diferente. Com a aparicao
de placas modernas e
consoles de ultima geracao,
a Sega conseguiu fazer o
que até ha algum tempo
parecia ser impossivel:
reproduzir a complexa

GLOSSARIO

S - soco
C - chute
D - defesa
= - direcionar
» - toque curto
+ - a0 mesmo tempo
* - arremessos
** . golpes de queda
(com o inimigo chao)

I

movimenta¢do humana
usando os graficos
poligonais. Com isso, a
batalha pode ser vista de
qualquer angulo (embora o
jogador nao controle os
pontos de vista). Nos
replays, pode-se ver a luta
em angulos nunca vistos
num jogo de luta. Como
tudo neste game é calculado
através de fungoes
matematicas, tudo se torna
real. Lutadores mais
pesados voam menos

Ef2IN G ;.:- P i
Venga Dural com socos baixos
quando estiver perto dele

s o
inimigo cair;
Seom g qued

quando sao golpeadas. Isso
€ uma vantagem, pois se
sair do ringue perde a
batalha. A batalha continua
mesmo que o lutador esteja
no chao: o inimigo pode
acerta-lo assim mesmo, mas
voce tem muitas opcoes
para se levantar. Nos jogos
que se conhecia até agora
era uma sé. Ao derrotar
todos os lutadores surge
Dural, uma criatura metalica
que possui golpes de todo
mundo. A batalha com

e e Wi
Se o inimigo estiver no canto,
mande um combo e expulse-o

= i

-3 5 : m :
O final é um replay de todos
0s seus golpes decisivos

i35 :: .- &kl G, oo ol A
Levante sempre de forma
diferente para dificultar o
ataque do oponente, Alguns

comandos para se levantar:
CCC, dcce, GGG, 1 ou &

Dural é uma fase bénus e
vocé so tem o direito de
enfrenta-lo uma vez: se i
perder vai ter que passar
pelos oito lutadores
novamente. Por isso, nao
margque toca. Virtua
Fighter, um jogo arrasador
num console que promete, e
muito!!!

VIRTUA
FIGHTER
SATURN

SEGA/AM 2
CD - 9 fases
1 ou 2 jogadores

Luta - Continue

DIFICULDADE |
FUN FACTOR
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whsed

GOLPES
==CC - Double Kick
<=5 - Elbow Attack
¥=>S - Pushing Out
SS e SC - Combos
2=2(5+C) - Soco simples
para combos. Apos o
comando siga com SS,
ou SC ou SSC.
&2=25+4C - Tetsuzankou
*&S - Toushin Soutai
*2=8 - Shin'iha
*&Y54C - Get Back
#*M8 - Vertical Punch

0 movimento basico de
Akira é o chute medio
(=C). A partir do chute,
ligue com golpes como
combos, Tetsuzankou ou
um novo chute médio

Agarre com o Toushin
Soutai e mande Vertical
Punchs até o inimigo
ficar sem energia. O

s oay s o

comando sem errar

C+D - Ralling Kick

& C - Summersalt Kick
C (entre agachado e em
pé) - Bazooka Kick

SSC, SSSC, SSSC,
SSS®C, SC+D e SY:C+D
- Combos

*&S (durante um golpe
alto do inimigo) - Atemi
*5->5+C - Body Drop
*4,S - Tenti Touraku
*&=2§ - Flip Throu
*%*W8§ - Vertical Punch

0 Bazooka Kick
surpreende o inimigo
que tentar atacar

Pai tem arremessos que
convertem o golpe alto
do inimigo

Assim como Akira, Pai
pode massacrar com o
Vertical Punch

0 Summersalt é um
bom contra-ataque

LAU CHAN

GOLPES

C+D - Rolling Kick

K€ - Summersalt Kick
C (entre agachado e em
pé) - Bazooka Kick
S5 5556 SSEU0
SSSWKC, SC+D e S¥:C+D
- Combos

NS - Shajoushou

¥§ - Shakashou

*&S - Jump Throu
*&=S - Flip Throu

Lau pode usar as
mesmas taticas de Pai
Chan

Depois do Shajoushou
(ou Shakashou) pode-se
fazer ligagdo com combos

Para o apressado mande
um Bazzoka Kick e o
deixe no chao

0 golpe de queda Lau
é um dos melhores

| WOLF HAWKFIELD

GOLPES
== - Lariat
S - Sonic Upper
= - Knee Blast
&=23 - Shoulder Tuckle
5SS, §SS e SC - Combos
*=§ - Body Slam
*ZS5+C+D {com o
inimigo agachado)-
Power Slam
#3 28+C - Splash
Mountain
*ew (NS - Giant
Swing

Use o Lariat para
alagues surpresa a
média distancia

O Shoulder Tuckle é
excelente para mandar o
adversario para fora

Se quiser arremessar,
use o Splash Mountain,
que tira muita energia

O Sonic Upper é um
golpe muito rapido




GOLPES
=228 - Dash Elbow
NS - Smash Upper
NSS - Double Upper
=8 - Elbow Hammer

SS, SC, %CS - Combos

*<§ - Power Slam
*NS+C+D e »=2C (com o
inimigo agachado)-
Jeffry Slam e Knee Lift
*W4S+C - Splash
Mountain

*LC N=284+CD-
Combo Splash Mountain

0 Elbow Hammer é um
golpe duplo combinado
de alta destruicao

[ - :

0 Combo Splash
Mountain € a sequéncia
que mais tira energia

Se tiver chance, use o
Splash Mountain para
agarrar o oponente

| KAGE MARU

GOLPES
&C - Summersalt Kick
2=C - Dashing Sweep
ROV, SWGUEC
- Rolling Sweep para
frente e para tras,
respectivamente
&&C - Back Flip Kick
C+D - Leg Slicer
¥=>C - Knee Smash
==5+C+D - Dragon Raid
*&S - Tomoe Age
*&=S - Kage Throw

*S+C+D - Sonic Slam

Jogue o oponente com
o Tomoe Age e
intercepte-o no ar com o
Dragon Raid. Se quiser
pode aplicar combos ou
golpes a seu gosto

Os golpes Sweep
derrubam os inimigos de
defesa alta

&C - Summersalt Kick
==C - Dashing Knee
¥=C - Floating Kick
{:C+D - Leg Slicer
<2C - Knee Blast

=S - Rising Elbow
K&C pressionado -
Escape Roll Kick
SS8SE, =5C, NEC,
NCCC, SS1Y, SSSRC,
S¥C - Combos
*#==8 - Neck Breaker
Drop

Quando o oponente
ameacar reagir, mande
um Summersalt

Use o Neck Breaker
Drop a média distancia

Sarah tem uma grande
variedade de combos de
grande dano

e

GOLPES
5 C - Summersalt Kick
€S - Back Knuckle
S - Slunt Knuckle
==C - Hammer Kick
C+D'- Spinning Kick
% C+D - Leg Slicer
=C - Knee Kick
=S - Rising Elbow
SSE SSSE BE SC
% SC, SS=S, SS€S,
S§S=2SC, SSSKC, S¥C,
€S{C, ¥S¥C - Combos
*2=>8 - Neck B. Drop

Jacky é o lutador que
mais tem combos. E sdo
de dificil defesa

O trugue manjado do
Summersalt também
funciona com Jacky

»»»»»

Combinagdo: comece

" JACKY BRYANT

com um Slunt Knuckle e
: = =0 siga com Hammer Kick
Para nocautear, nada 0 Summersalt Kick (8] Mirage Kick (N CCC) ;f;ﬁ::";:;:’fuofoﬁ“k
-melhor que 0 D. Upper serve para confra-ataque impede a aproximagao Spin Kick (V)
oo
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Super Gamepower esta decidida a testar
sua memoria e deixar voceé faturar 10 prémios
de fazer o Ryu abrir os olhos de vez.

No Grande Concurso “Super Gamepower da a
dica” vocé vai provar se € bom mesmo nessa
maravilha que os simples mortais

1. 0 Grande Concursc Super
Gamepower da a dica ¢ aberto a
qualquer pessoa no territdrio nacional,
com excecao dos funciondrios da
empresa organizadora e de seus
parentes diretos.

2. 0 GrandeConcurso Super
Gamepower da a dica englobara as
edicoes 11 e 12 de Super Gamepower.
O leitor podera participar com 1 ou 2
cupens, desde que originais.

3. Para participar, basta identificar a
Palavra Chave que completa a dica da
32 fase do jogo “Pirates of Dark Water”.
Para isso, o leitor devera responder a 10
perguntas propostas no jogo de Palavras
Cruzadas. Depois, é s6 preencher o
cupom com seus dados pessoais,
responder qual € a Palavra Chave e
enviar, dentro de um envelope, para

GRANDE CONCURSO

SUPER GAMEPOWER DA A DICA,
Caixa Postal 9442 - Cep 05999-999

Sao Paulo, até 30/03/95, data do
encerramento das participagoes.

0 carimbo do Correio valera como
comprovante.

4. Nao terdo validade as cartas que
nao preencherem as condicoes basicas
do goncurso.

5. O sorteio sera feito em ordem
decrescente, ol seja, 0 1° sorteado
fica com o 102 prémio e assim
consecutivamente.

6. 0 sorteio dos prémios serd realizado
na Alameda Ministro Rocha Azevedo,
348, entre os participantes que
respanderem corretamente a pergunta
“Qual é a palavra chave que
completa a dica?”, no dia 04/04/95,

CHANC

NA EDICAO 1

VOCE TEM MulT

ES DE GANHAR'

REPETECO
2 TEM TO MAIS

rotularam de videogame.
Leia o Regulamento e participe.

REGULAMENTO

com livre acesso aos interessados.
7. A relacdo dos ganhadores sera
publicada na edicao 14 de

Super Gamepower gue circulara
em Maio de 1995.

8. Os prémios serdo entregues na
Alameda Ministro Rocha Azevedo,
346, para ganhadores que residam em
Sao Paulo. Os demais ganhadores
receberdo seus prémios nas
distribuidoras de suas cidades.

9. Serao distribuidas 10 prémios no
total, na ordem especificada:

1¢ prémio: 1 TV estéreo 29", com
controlé remoto, marca Sanyo

2°e 32 prémios: 1 videocassete 4
cabecas, marca Sanyo

4% 5° prémios: 1 radio gravador
estéreo com CD, marca Sanya
6%a0 10° préemios: 1 radio gravador
estéreo sem CD, marca Sanyo



A PALAVRA CHAVE E A GRANDE DICA!

O desafio é o seguinte: vocé responde as perguntas do
jogo de Palavras Cruzadas e identifica a palavra chave,
aquela que no final é formada por uma letra de cada resposta.

Com essa palavra, vocé completa a dica que a Super Gamepower
esta dando e envia o cupom, que é parte integrante desta promocéao,
totalmente preenchido para GRANDE CONCURSO SUPER GAMEPOWER
DA A DICA, Caixa Postal 9442 - Cep 05999-999 Séao Paulo, até 30/03/95.

Se a memodria falhar, peca ajuda aos amigos, procure um medico.
O que vocé nao pode é ficar fora dessa.

o a
1 Pirates of Dark Water 3° fase - Cidatel
3
4
5|
6
7
8 e} =
| | | } I | | DICA: no final da quinta sala, ...indo pela esquerda, vocé
9 subapela_______. Ha itens encontrara 3 vidas, entre
10 | dos dois lados... outros itens

1- Fabricante de 4- O maior classico 7- Mascote da Sega L e CONCURen. | —
Street Fighter do puzzle 8- Melhor revista I gate= == !
2- Jogo estrelado por 5- Musa dos games e do universo I [ty j i
Mogli, o menino lobo do Chefe 9- Irma de Kitana do : Sl %
3- Primeiro cartucho a 6- Lutador do Street que Mortal Kombat Il I o !
usar o chip Super FX lembra Bruce Lee 10- Console de Atari I Da 4 Dica |
Yol m l
AmmEEw
Al E N - B ;
i e e B LR
EEEEEE -
EEEEmE =
I (=]
e [ ©
2%e 3° prémios: 1 e | &
videocassete 4 cabecas . . R & )
o B -
I = B L_Eo
_ | [ (LU BEE S
12prémio; 1 TV estéreo 29"com |- GO —E | =
controle remoto - o S a @
| | — >
LR W
1 - 0 = =
' EmmEE g -
6° ao 10° prémios: 1 radio % -4 = e -
gravador estéreo sem CD R L L H M s
4252 prémios: 1 radio gravador estéreo com CD : R OE g A : | 2| $
|l ®
| 2l 2 is 8

Aut. Min. Faz. n®01/00/334/94.

=



Quem lé SUPER GAMEPOWER nao dorme no ponto.

Aqui tem todas as dicas pra se dar bem

. nos jogos mais cabeludos. Vocé fica ligado _ @

i em todos os golpes, fases, adversarios e armadilhas.

o5 Com SUPER GAMEPOWER, nem anjinhotepega @
| no sonho. Afinal, vocé nunca foi santo, mesmo.

SUPER

GAMEPOWER

SEGA » N’IN"I'ENDO

‘ : ' ‘ _ Nas Bancas{ :



M Por Baby Betinho

; ‘ de luta side-
scrolling, lancado no rastro
de Final Fight, com uma
forte veia humoristica. A ¢
primeira vista, tem tudo
para agradar a tribo dos

Ouandq_ voce pegar o icone de
Uma méozinha, um amigo seu
vird lutar lado-a-lado com vocé

'Nessa fase. cUIC
N do fio elétrico

fighters. Mas nao se engane,
The Tick é gato vendido
como lebre. O protagonista
& um desajeitado
halterofilista trajado de

THE TICK

SNES

FOX KIDS NETWORK maneira muito suspeita -
16 Mega - Fases N/D cola azul celeste, vé se
1 jogador pode!

Luta - Continue

SALVE OS CHEFES

A jogabilidade € bocejante:
golpes simples reduzidos a
sequéncias de soco e chute.
Os inimigos sao mais do
que previsiveis, a nao ser 0s

chefes, que contam com
mais personalidade na hora
da pancadaria. Alguns
personagens podem surgir
na tela para auxilid-lo na
destruicdo. O homem-
libélula é o Unico que pode
ser acionado nas horas
criticas. Colha a maozinha
na tela, ela significa que um
ajudante poderd intervir na
briga a qualguer momento.

"RESISTANCE

TQ CTL Wy

Os graficos beiram o kitsch,  Se vocé cair do topo dos
desajeitados e repetitivos. O prédios, terd de enfrentar um
que salva sao as stiras a forte inimigo no chéo para
outros jogos classicos. voltar para cima
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voce OU \

melhor, ao._ ( e -;fi:I“? -"F 0

' Por Lord Mathias

~ Olha s6 quem esta

.de volta ao SNes: o

Cavaleiro das Trevas e,
dessa vez, trouxe com
ele o menino prodigio.
Dois motivos para
comemorar: o primeiro é
gue esse cart trazo

-visual dark da

“Animated Series” (ver

SGP 06). O segundo?

Esse é um dos melhores
carts de aventura ja

. langados para o SNes.

SANTA ENCRENCA

Prisioneiros do asilo para

“insanos de Arkham

escaparam (entre eles: =
- Coringa, Poison, N
Penguin, Mulher Gato) e

declararam vinganca a
Gotham City.. Cabe a

\R\»\ ;)

. Batman, A L )
- acabar L) =

~_CcOm essa & D
_confuséo. LS

ﬁ ~ Cada uma das \/

com o hat-

movel) usae

abusa dos efeitos do
SNes, e as vezes geram
surpresas desagradaveis,
como paredes que

oito fases (uma b

- somem deixando

espihhos no lugar ou
arvores que despencam
quando vocé se prepara

para saltar. No estagio 2,
~ se Batman golpear
‘mulheres é punido com
‘perda de energia, uma

questdo de educacdo.

Obviamente, a reciproca

ndo vale, e as mocoilas
podem atacar livremente

~ 0 homem morcego. Na

bat-caverna ha um
arsenal de gerigoncas:
ganchos, bumerangues,

_ bombas de fumaca,

- P batam
i Iuaco
| e
o
s .

Os gréficos coloridos dio o tom

a0 jogo

explosivos plasticos, '
_6culos de raio-x,
mascaras contra gas.
Cabe a vocé descobrir
em que fase cada item é

- usado. Nesse ponto o -
_cart em nada lembra o

seu antecessor, Batman

~Returns, em que a acdo

5€ resumla a dar socos.

A animagdo é bem suave,

e da a sensacdo de um
desenho animado. A

tombar junto com a arvore

DICA: pule répido para ndo =

Bﬁﬁl\ﬁﬂ

(LTI

agachado e escape das placas

DICA: nesse trecho, permanega.

DICA: apbs afuga da mulher
gato, use o gancho




excepciohal trilha
sonora, ja faz parte da
minha colecéo de hits

que guardo em casa.

CART PARA
COLECIONADO

The Adventures of
Batman & Robin é
mais uma -
daquelas obras
primas do
videogame.
Se vocé é um
faz parte do

1 8
% 151
% r e =
o % - L
] 73 =
%2 3 tE

7

\0 bat-movel nao poderia ficar de fora

DICA: no estdgio 6, use a mascara contra gas

N —

=

gripn BATMAN

daqueles &

Faras que RS?\J?SN

estdo

pensando em ~ KONAMI
vender o seu 74 Megar= BiFoses
SNes em X Wl
busca de um —F TR
videogame Aventura - Continue

“mais avancado”, —
dé antes uma olhadinha
nesse cart. Com certeza
ele fara vocé mudar de
idéia.

ITENS ESPECIAIS

MASCARA CONTRA GAS:
Reduz o efeito de gases toxicos pela metade.
Usado no estagio seis

LANTERNA:
llumina salas escuras. Pressione o botao “A”
para mudar o dngulo do raio de luz

OCULOS DE RAIO-X:
Excelente para localizar armadilhas e
passagens secretas

CHAVE MESTRE:
Abre as portas das salas. Somente disponivel
nos estagio “Fowl Play”

Obs: itens excluem as tradicionais armas

15800

‘! BATAI

DICA: no estadgio 3
(Fowl Play), ha

| algumas bombas no
chao que so podem ser
vistas com a lanterna

DICA: ainda na
mesma fase, vocé
pode pedir auxilio ao
menino prodigio
usando o interfone

- =

gtvsuo

in Block-B L
on the lst floor,a




DICA: para vencer o computador,
execute diversos “rolls” ‘
(cambalhotas) para ganhar
velocidade

LL STUHTS

-

FARJORG

DICA: no modo de dois
Jogadores, uma manobra errada
pode significar a derrota. Todo |
cuidado é pouco

~LHERE-

{ Marjorie logo

/)

que a Sylicon
Graphics estd para a
computagdo como o Rolls
Royce esta para o resto dos
carros. A Sylicon esta
armando uma verdadeira
revolugao no mercado de
audiovisual, principalmente
no setor de videogames. O
maior exemplo disso é o
lancamento de Donkey

Kong Country, que esta
batendo recordes de venda
pelo mundo afora. A nova
produgéo da parceria
Nintendo-Sylicon é
Uniraces, jogo de corrida
entre monociclos em visao
lateral multiscrolling. Na
verdade, o forte de
Uniraces ¢ a 4 animacao,
ainda que nao chegue nem
aos pés de Donkey Kong.

0 modo para dois jogadores é a
melhor parte do cart,

proporcionando pegas
sensacionals

0O jogo é dividido em 3
tipos de pistas: Race,
Stunt e Circuit. O manual
menciona um circuito
secreto chamado “Table
Top”, mas até o fechamento
desta edicao nosso time de
pilotos (cambada de
incompetentes!) nao
conseguiu desvendar. Deixa
estar, cabecas vao rolar!
Pode-se competir com um
segundo jogador em tela
dividida ou optar por um
versus contra o computador.
Faltou algum recurso para
acelerar a bike. Para ganhar
velocidade e tempo, s6
usando de manobras e
executando os “loops”
precisamente, Nervoso!

| na primeira
prova

SNES
NINTENDO

8 Mega - Fases 40+

1 ou 2 jogadores

Corrida - Bateria

Cada um dos circuitos ao lado é
subdividido em cinco pistas que
tém graus diferentes de
dificuldade
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TIN STAR

SNES
NINTENDO
16 Mega - 7 Fases
1 jogador

| Por Lord Mathias

Hey, cowboys-and-
girls, chegou a hora deste
velho lobo do deserto contar
a verdadeira historia de Tin

- Star. O pacato vilarejo de
East Driftwood se
wransformou num inferno
trashcore com a chegada de
Black Bart e sua gangue de

> vérios os inimigos que é
tqdo_sao sete mals de um tiro para
missoes, preciso

maté-los
representadas pelos
robos. Um forasteiro, dias da semana. No

até entao decorrer da
desconhecido decide aventura,
potar ordem nesse: muitas fases

galinheiro : o Pl T i i} extras, duelos =g

— 114

gibernético e acabar récarrgg — — l§ e pausas para
com a festa. Seu ndo og “ﬂ&mm P treinar a pontaria.
nome: Tin Star, um Snergle A pontuagao é
xerifao que mistura o Master. A revertida em grana e é
~ topete do ex-ltamar com o grande sacada de Tin Star medida de acordo com
visual do Steven Osten ¢ a 0pgao para se usar 3 seu desempenho. Para
~ Iaquele da série Cyborgue).  controles diferentes (mouse,  salvar o jogo, s
Deu pra sacar que estou bazuca ou joystick). Telas pilando umas
falando de um bangue- variadas e graficos cartoons  verdinhas na mao do
sangue de mira na tela, em tons pastéis garantem o delegado. Do resto é so
. gaqueles que arrasavam no  baile no velho Oeste. Ao sacar a pistola e triturar.

="\ .

E preciso acertar o E uma barraparacada | | Para treinar, acerte a
tambor do revélver que . estrela. Nao erre e sera | . garrafa até estourar.
aparece na tela para i recompensado com -. Nao deixe ela cair
sacar 0 seu B B uma boa grana i

-
S el e




Por Marjorie Bros

- Ao criar o time dos
X-Men para os quadrinhos,
o cast da Marvel Comics
decidiu dar vida ao anti-
herdi por exceléncia - um
justiceiro que usaria de sua
furia incontida e selvagem
para combater o crime. Seu
nome: Logan, mais

conhecido como Wolverine,

Sua arma: as afiadas garras
de Adamantium, o metal

mais resistente do universo.

Pertencente ao time azul
dos X-Men, liderado pelo
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DICA: elimine esse mestre, empurrando-o até o pogo, Para isso, dé repetidos chutes

indefectivel professor
Xavier, Wolverine possui
habilidades radicais: uma
estrutura ossea recoberta de
Adamantium, um sexto
sentido e poder de cura, que
fizeram dele o mais
poderoso entre 0s
guerreiros da Marvel e
agora dos games.

RADE

i

LOESE

BARRA PESADA

Quem decidiu fazer justica a
fama de Wolverine e trazé-
lo para o videogame - ja
estava mais do que na hora-
foi a Acclaim, responsavel
por jogos de sucesso como
Mortal Kombat, NBA Jam
e Aliens. Grande sacada! O
retorno € garantido: basta
saber que nos States este
indaocil samurai divide os
louros de herdi mais
popular com personagens
do naipe de Spiderman e
Batman. Os técnicos
capricharam, e muito, nos
graficos deste multi-

D |

)/ DICA: atire onde est4 o piloto

para destruir este helicoptero

scrolling de luta. Os
bonecos sao grandes, com
um excelente trabalho de
sprites. Ja os backgrounds
se repetem no decorrer das
fases-labirintos, com raras
mudangas. O som tem
um bom pique para
acompanhar a acao.
Além de Wolverine
estao presentes outros
superviloes do

universo X-Men, incluindo
Shinobi Shaw e Deathstrike.
Armadilhas, plataformas
que desabam e robos
assassinos. Nao vai faltar
agao pra ninguém.

FORA DE
CONTROLE

Nem tudo é perfeito em
Adamatium Rage. Os
controles por exemplo, s@o
enlouquecedores. Gasta-se

DICA: destrua o compartimento
central, abra a passagem mais
acima e siga adiante

DICA: dé um kamikase & néo
pare para nao fomar tiro




muito tempo para realizar
um movimento com
perfeicao - o heroi desliza
muito pelo chao.
Basicamente sao trés tipos
de golpes: o salto e rodopio,
as garras e os chutes. Mas,

~ se nao fosse pelo controle,
0 jogo seria facil demais,
ridiculo. Ponto, negativo.

A HORA DO
ASSASSINO

Chegou a hora do gamer
brasileiro conhecer melhor
este herdi fascinante. E o
melhor modo de se
apresentar é controlando o0s
seus golpes fase a fase,
curtindo juntinho. Nao
marque touca e va conferir
antes que tudo se acabe
num pulo so.

DICA: para agarrar em paredes,
drvores e correntes, pule e, no
alto, aperte o botao C

IF 70U #ANT NG
4 JOE DONE WELL-

90 1T FOURSELF. 4

ICA, ;e enconfrar .portas
fechadas, vasculhe. Até lustres
podem abri-las

o

acionar o botéo A

Nao se
preocupe em
matar as
piranhas

{ voadoras. Elas
4 tomam muito
seu tempo e
vida

DICA: detone o
monstrengo
para abrir a
passagem. Para
isso, encoste-0
na parede e
desga-lhe o pau

DICA: para fazer este mergulho basta p& ara diagonal inferior e

¢
= B

DICA: para sair daqui, des¢a
tudo o que der e vé a direita.
H4 viérias correntes penduradas

DIA : desative todas as chaves
e ventiladores. Eles véo livr-lo
das gosmas e abrir passagens

Figue esperto com os Ninja
que nascem do chéo, eles sdo

CEEY TV v S S ¢ :
T muito perigosos

Muito cuidado com o seu sdsia.
Ele é muito mais forte e rdpido do

que vocé pode imaginar. Passe

por ele e alcance a tltima fase WOLVERINE

MEGA

ACCLAIM
16 Mega - 8 Fases
1 jogador

Actio - Passwords

GRAFICO
soM

DIFICULDADE ||
FUN FACTOR |

1 23 4 5
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preci 5amof da Sud
ha§Sd cinzenta
he€sse game

- (Qu esses doi§

Auhca vao dchar

0§ \nqresso§ pava

[
D j'M! Eu quero dar uma forca

para 0s dois n6s cegos ai do lado no
game Beavis and Butt-head. Sim. Na
minha mao eles vao achar os pedacos
dos ingressos para o show do GWAR.
Sim. Eles também vao fritar ratos,
infernizar as enfermeiras e arrotar na
cara do guarda. Nao. Eu nao acredito
em duende.

[EGLVV)



_Por Gamer
Desconhecido

Embora néo seja uma
“ameaga aos grandes da
Sega, os graficos luxuosos e
plataformas desafiantes
{que lembram Sonigc) fazem
com que 0 nosso novo heroi
merega 0 seu lugar no céu.

A CHANCE DE
VIRAR ASTRO

Mais uma vez, maldosos
alienigenas invadiram um
planeta, que atende pelo
singelo nome de Flora. Vocé
é Ristar, uma valente, e
brilhante estrela {no sentido

Bonitos graficos e boa
diversao ajudam esse
aspirante ao estrelato a
entrar para a constelacao da

Sega.

Som Controle Diversio Desafio

' @55

4.0 4.0 Inician,

Preco US$ 60,00 )
16 Mega

Ja disponivel
Acao/Aventura

2 Jogadores

7 Fases
Muiltisciroiling
Visdo Lateral

DICA no planofa Flora, pracure
no interior de pequenas fendas
e tenha algumas surpresas.
Algumas boas, outras més

DICA: aqui o segredo é bater
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DICA: para eliminar o chefio
do planeta Flora, pule e agarre
o pdssaro. Em segmda jogue-o
no chéo

literal da palavra). Ristar
deve viajar atraves de cada
planeta e usar 0 seu
repertorio de movimentos
especiais para libertar 0s
desmiolados habitantes.
Cada um dos 7 planetas por

“onde Ristar viaja tem

obstaculos e inimigos
variados. Em “Undertown”

(reino subaquatico) ha fortes -

correntes maritimas e tubos

DICA: no planeta Scomh, vocéd
encontrard um chefe que
aparece numa série de
buracos. Antes de atacé-lo,
decore a ordem de aparigéo

até abrir todos os buracos.
Sem égua, o Cabega de
Martelo ficard indefeso

mortais que lancam

projéteis no nosso heroi. Ja
em “Sonata” os habitantes
estao mais interessados em

‘derruba-lo ao chao do que

fazer boa musica. Uma das
d[ferengas desse jogo é que
vocé pode fazer uso dos:
bragos de Ristar, sendo
possivel agarrar e jogar 0s
inimigos ao chao. O nosso
atleta pode ainda nadar,
pular e escalar paredes e
ladeiras. Encontre os “Star
Handles" para ganhar um
ataque metedrico, ficando
invencivel por segundos.
Muitas vezes essa estrela
também leva a estagios
bdnus. Os movimentos sao
simples e precisos,
resumindo-se a um hotéo. A
queixa fica por conta da
velocidade que nao chega
nem aos pés de Sonic ou de
seu companheiro, Knuckles.
Ristar é um game ultra
colorido e com gréficos no
estilo cartoon. Os inimigos

DICA no p.'anata Undertow,
pressione o botdo “C” para
nadar rapidamente para a

direita (isso quando vocé

chegarna drea com a
corrente). Use os desniveis
para alcangar o cano e acabar -
com a corrente

DICA: carregue os ovos azuis
para os pdssaros no planeta
Sonata. 56 assim eles o
deixardo passar. Use as
alavancas e os ventiladores
para manter os ovos imunes
aos inimigos

DICA: para mover os ovos
nesse ponto, ponha-os sobre
os botdes, mantenha-se do
lado direito da porta e entdo
agarre o ovo rapidamente
_.antes que a ela se feche

sao astutos e os cendrios
ricos em detalhes. A
animacao esta longe de ser
o forte desse cart, mas nao
deixa de ter a sua graga. A
trilha sonora acompanha o
ritmo de cada fase, sem
nada de especial.

ESTRELA CADENTE

Apesar do bom visual e da
jogabilidade esperta, Ristar
nao é pareo para os feras do
joystick. Mesmo no ultimo
nivel , 0s veteranos
chegarao sem problemas as
fases finais. Todavia, nao é
jogo para terminar numa
tacada so. Ristar pode nao
ser a nova supergalaxia dos
games, mas é uma boa

- escolha para os jogadores

menos experientes.



-

Por Captain Squideo

Comemorem, fés
de Bomber, o herdi do
barulho acaba de aterrizar
no planeta Mega Drive, e
ndo vai decepciond-|o.
Novas fases, inimigos e
uma infinidade de trugues
fazem dessa a melhor
versao ja lancada.

BOMBA A VISTA

Se vocé pensava que 0
conceito Bomberman ja
havia mostrado tudo o que
podia, se enganou. A Sega
revitalizou o garoto
explosivo com uma grande
aventura. No modo para um
jogador vocé deve escapulir
de campos labirinticos,
armando bombas para
destruir criaturas estranhas
e alcangar a saida antes de
0 tempo se esgotar. Esse
modo lembra o Super
Bomberman 2 (para
SNes). A diferenca esta nos
niveis que, aqui, sS40 novos
e mais complexos. No
consagrado Battle Mode,
vocé pode disputar com trés
amigos, desde que tenha o
adaptador para 4 controles.
Na disputa vocé conta com
conhecidos power-ups
como o multibomb (hombas
multiplas) e o kicker (chute).

- MEGA

MEGA BOMBERMAN

Sega

B-Man faz uma explosiva
primeira aparicdo no Mega.
Com novos itens e fases
desafiantes, essa verséo esta
no topo da classe.

Grifico, Som Gommle Dwersao Desafio

Prego USS 50,00
8 Mega

Ja disponivel
Quebra-cabega

4 jogadores {com
adaptador)

5 dreas
Mutftiscrolling

i -0

DICA: de posse do “fiery”, as

DICA: pontes séo sindnimo de  DICA: acabe com esse banana

explosoes estendem-se seguranga. Arme bombas em eliminando o seu comparsa
completamente através do ambas as extremidades e pule  macaco e preparando

campo. Procure um lugar em diregdo a ponte para armadilhas no canto do
seguro apds acioné-las protegdo cendrio. Cuidado, um simples

toque no cheféo e vocé j& era

0 uso desses itens requer uma
boa estratégia. Os novos
power-ups sao um tanto
quanto exoticos: animais que
permitem cavalgar pela tela.
Esses sao 0s toques que
completam a versao corpo-a-
corpo, que é a melhor parte do

DICA: o seu boneco é mais

répido que os demais inimigos. cart.
Use essa vantagem para cercar ’
seus oponentes com bombas GRAFICOS BIRIBA

Os graficos e sons
s30...bem, esse nunca foi
0 ponto
forte da série,
nao espere
grande coisa. O
homem em pessoa
e a maioria dos
inimigos séo
bem
pequenos e possuem uma
movimentacao robotica, tipo
dois quadros. O colorido e as
telas de fundo fazem jus ao
sistema 16 Bits, pelo menos.
Uma persistente musica
chateia 0 modo de batalha,
mas ela apresenta variacao no
modo convencional. Bem que
poderiam ter acrescentado

DICA: o nosso herdi nao é
muito chegado em agua. Antes

DICA: no campo de alta
velocidade, o boneco se torna

tio veloz que o maior perigo é  de aventurar-se por esse ;
estourar a si proprio. Fique terreno, certifique-se se ha mialssstns QLLVOZES Hatd
atentol! tempo suficiente para a melhorar a parte sonora.
travessia : Apesar do visual simples, esta
¢ a versao mais dificil lancada
AVANTE, BOMBERBOY até agora. Vocé ficard surpreso
ANIMAL POWER-UPS com as armadilhas do modo

para um jogador. Nao ha
selecao de dificuldade ou
caracteres especiais, VOCEé se
vira com o que tem. O mesmo
ocorre no Battle Mode. O jeito
é gastar um pouco de dedo e
adquirir pratica. Em pouco
tempo vocé estara detonando.
43

Verde:
Mais
velocidade
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g; Por Capitdo Squideo
Detonando a
galaxia CD esta Soul
Star, uma nave de
escolta que lhe dara
as sensacao de

estar viajando
através do
espaco
sideral.
Graficos e
miisicas da
pesada, ajudam
vocé a alcancar

as alturas, mas a
jogabilidade e velocidade
que nao chega a um
“warp”, nao deixam vocé
bater a cabeca no teto.

PERSEGUICAOQ

Soul Star poe vocé atras
de trés veiculos
futuristicos: um Walker,
um Turbo Copter e um

uma galaxia
colorida e detalhada.
Lento, mas devastador.

2 jogadores
20 fases
Visdo: atras da nave

Prego USS50,00
cD

Ja disponivel
Tiro Multiscrolfing

caca interestelar, que se
transformam conforme o
tipo de terreno em que

.voceé estiver. A mutacdo

é automatica, diferente
de Vortex (SGP 6), em
que se pode escolher a
nave. No espaco vocé
voa ao encontro de
inimigos que tém o

confinam vocé a uma
invisivel caixa e
prejudicam o game. O
modo dois jogadores nio
significa duas naves, mas
sim um piloto e um
atirador, uma outra
limitacao que o jogo
apresenta.

PO e et e
e AR .
L pe——— Se—— - -

As naves inimigas sio faceis de
atingir. Espere elas entrarem no
campo de sua metralhadora

DICA: siga as instrucoes de seu
computador de bordo. Ele dira
qual sua missao e as suas

" dificuldades

habito de dar a volta e
atacar por tras. Em terra,
vocé anda livremente em

- qualquer diregdo, como

0s oponentes atiram de
todas as direcdes. As
varias naves sdo bhoas,
mas lentas. Apesar da
variedade manté-lo
interessado, os controles
ndo satisfazem veteranos
ases do espaco. Cada

‘nave responde diferente

e tem suas proprias
caracteristicas (o Copter
vai em reverso, por
exemplo). Mas as fases
interestelares, que
dominam a acdo,

DICA: nessa fase, vocé pode
ver os seus tiros melhor caso
se mantentha préximo ao chao.
Suba apenas para destruir
inimigos mais pesados

i
|

e S

Veja se ha fumaga na cauda e
sua nave. Se houver, sua nave
esta prestes a explodir

A BUSCA ESTELAR

A maior parte dos
graficos é estonteante.
Algumas cenas de ficcao
lembram os jogos de
tiros do 3DO como Total
Eclipse. Vocé voara por
cinturdes de asteroides,

vulcoes e regides
submersas. Mas a sua -
nave e seus tiros ;
confundem-se com o
cenario. Yozes claras
anunciam cada misséo.
Ha ainda uma marcha
estelar, no estilo Star
Wars, nota 5. Os velhos

cowboys do espaco vdo

apreciar. Soul Star. Ja os
candidatos a “Luke Sky
Walker” vao sofrer um -
pouco com 0s controles.

DICA: dentro da nave inimiga,
fique de olho no mapa
localizado no topo e procure o

 computador central

DICA: o seu Walker mira
automaticamente, por isso -
concentre-se nas manobras.
Use o pulo (botéo C) para
obter uma posicao vantajosa




B N ,' | Por Marcelo

-. %/ Kamikaze

3

&

Em um futuro cyberpunk, a
‘poluicdo estd intoleravel
para seres humanos
comuns. Estas s&o as

. condicdes da cidade de Neo -

F Kobe, que acaba virando o
habitat preferido dos

Snatchers (robos :
.~ cibernéticos que usam pele
e sangue humanos como

A sua missdo; exterminar os
Snatchers

revestimentos). Vocé é o

personagem principal dessa

historia, e deve se virar para
- descobrir quem é ou nao
alienigena.

SNATCHER

SEGA CD
KONAMI

D

1 jogador

RPG - Bateria

-y

Snatcher para Sega CD &
uma adaptacao da Konami
de um grande sucesso para
PC Engine no Japao, onde
ganhou um “status cult”
pelo fator sanguinério do
game. Snatcher exige
buscas diretas. Mesmo
viajando por uma infinidade-
de lugares em Neo Kube, o
jogo é estritamente linear,

KATRIMNA

" DICA: leia o ID de Jordan
atenciosamente. A mesma
atengdo deve ser dada
para Katrina, Napoleon e
Jean :

exigindo paciéncia para

“solucionar os enigmas.

Matar as charadas exige
sempre um pouco mais do
que o seu cérebro pode
oferecer. Como em todo
bom RPG,.voce interroga a
todos em buscas de pistas e
informacaes para desvendar
a trama. Para isso, ha um

[

-Nao jogue apos
* as refeicoes,

DICA: o “junker blaster” requer
toques diagonais no controle.
Aprenda a calcular a distancia
de'cada toque

menu de facil utilizagao e
com diversas opcoes como:
olhar, mover e investigar,
Cabe a vocé descobrir a
0pcao certa para cada local.
Muitas vezes atira-se antes e
pergunta-se depois. Os
inimigos podem aparecer
sozinhos ou em bandos.
Mas sempre irdo oferecer .
um grande perigo para
vocé. O controle e 0 game
play sao bem simples. O
forte ¢ a historia. Os
graficos e animagao nao
ficam atrds e sdo bem
ao estilo oriental.

pois sao
comuns
cabecas
cortadas,
caes que
explodem e

A VIDA EM NEO KOBE

DICA:-use o comando
“look” sempre que for
possivel e imagindvel.
Ao contrério dos outros
comandos (“move” e
“use”), ele mostra de
‘imediato tudo o que
vocé pode fazer

DICA: o ponto fraco dos
Snatchers é a cabega

e assassinatos violentos. O
som mostra aquilo que voce
espera de um CD. Vozes
claras e uma boa musica, so
que conservadora.

O FUTURO E
SNATCHER

Esse é mais um CD que

_ deve entrar para a galeria

dos grandes da Sega. Para
os amantes do tema, 0
melhor no género até agora.
Para quemnao conhece 0
universo cyberpunk, aqui
esté o.bilhete de entrada.



Todo jogc'f de luta
tenta criar sua propria forma
de arte marcial. Com
Supreme Warriors, a
Digital Pictures decidiu ir
direto a fonte. Este jogo de
perspectiva em primeira
pessoa usa atores reais e foi
totalmente filmado nos
estudios Shaw Brothers, em
Hong Kong, famoso por
seus filmes no género. A

= ? o
DICA: aprender a bloquear é a
chave para a sobrevivéncia ja
que vocé so pode desferir
golpes em alguns momentos.
Um bom blogueio também
aumenta o seu “Chi Power”

3D0

SUPREME WARRIOR

Digital Pictures

Sua paciéncia, bem como o
seu kung fu, devem ser fortes
para vencer esse jogo de
artes marciais de visual
excepcional.,

1 jogador
Visdo em primeira
pessea

Preco nao disponivel
cD

Ja disponivel
Luta

N DICA; nio faca

46

#palm Strike” ou

DICA: o " bloguear um

socos pode
ataque

movimentos a toa e
economize o seu
“Chi Power”,

DICA: procure por
“Babalities”!!!

producao capta a esséncia
de um filme de kung fu, mas
0s controles complicados
podem decepcionar os fas

de “fighting game”.

APRENDIZ DE
BRUCE LEE

Vocé é um jovem chinés
estudante de artes marciais,
que tem de reaver uma
mascara magica em posse
do mercenario Fang Fu. No
caminho, trés mestres de
guerra e seis guarda-costas,
devem ser combatidos, um a
um. Para isso voce deve
fazer uso de suas
habilidades e poderes
especiais. O visual e 0 som
sao excelentes. E como estar

 dentro de um filme de Bruce

Lee, com direito a vilarejos

Ataque o Senhor da
Terra de perto

Dé oudos ao Mestre Kai e Yu

Ching

| £ & e

cabega

chineses e lutadores
voando. Os convincentes
atores mostram suas
habilidades com
apropriados dialogos
dramaticos. A producao
“top” e as auténticas cenas
de luta tém os seus méritos,
pois obrigam o competidor
a completar a sua busca.

MESTRE DOS .
CONTROLES

Os controles complicados de
Supreme Warrior
requerem uma suprema
pratica. De fato, vocé se
sentird um aprendiz de artes
marciais até conseguir
executar os dez socos e
chutes basicos e os trés
tipos de defesa. Um simples
movimento requer um

0 Senhor do Fogo
aceita ganchos na

5 ¥ [B oS
' gCA: 0 Senhor 4, Terra
arth Warlorg) 4 0 oponente
= mais forte, nao
: Comece sy5
Jornada por gfa

DICA: Swei-Jin é
suscetivel a chutes

. CE
0 Senhor
do Vento

comete

um :
grande Vocé precisara de
erro ao habilidades
dar as especiais contra
costas Fang Tu

botao, direcional e um dos
botbes superiores. Para
aqueles que costumam
alugar jogos, um aviso: nao
deixe de pegar 0 manual. Ao
terminar esse cart vocé sera
mestre na pratica do
contorcionismo com 0s
dedos. Os comandos
demoram a responder, mas
logo vocé se acostuma. Para
completar, os complicados
golpes so podem ser _
aplicados durante certos
momentos da batalha.

TEATRO DE KUNG FU

Fas do género kung fu, se se
apaixonarao por Supreme
Warrior, a chance de ser
estrela de um filme de Bruce
Lee. Mas para isso &

preciso paciéncia.

L
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E Por Marjorie Bros
b

m Demohtlon
Man, Sylvester Stallone, 0
esteredtipo do carcamano
de academia, faz o papel de
John Spartan, um policial
que tem como missao viajar
para o futuro e capturar o
criminoso Simon Phoenix,
estrelado por Wesley
Snipes. O filme é um
pasteldo hollywoodiano de,
amargar - muitos tiros e
pouca historia. A Virgin
conseguiu o que parecia
impossivel: transformar o
filme em algo possivel de
jogar no 3DO. O processo
de criagao é bem

DICA, memorize os locais onde
hé ftens, eles ndo mudam

r matar Simon, aﬁo .
no lustre branco

DEMOLITION
MAN

300

VIRGIN
CD - 5 fases

1 jogador - Passwords

Video Interativo

DIFICULDADE ||

FUN FACTOR

Os efeitos sonoros sao bem
realistas, principalmente para
os felizardos possuidores de
uma TV com Dolby Surround

Enforcers, perspectiva em
“first person” como em
Doom, luta & Street e um
curto estagio de pilotagem.
As musicas sao as do filme,
com qualidade CD. Pode ser
considerado o primeiro
game interativo para 3DO,
ja que Jurassic Park nao
segue 0
enredo
do filme.

intermediarias controla a
aventura. As missoes
representam uma grande
diversidade de genéros: ha
estagios de tiro a Lethal

interessante. O primeiro
passo foi escolher as cenas
do filme para o videogame.
Vocé assiste a sequéncia
original e em cinco missoes

néo, Stalone descobre e a Stall Jlon
Doom. Siga o Simon até a saida Nesta o0 ; 'mp; StperGamep, w,f’ abra umg

andldO
alcangar 0

DICA: ¢ espare Simon atacar :
(geraimente com chute) e dé,
rapidaments, uma rasteira

V4 com calma, isso é aas um jogo
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7~ Squideo
Zool esta de voltae o
Jaguar é quetem a honra
de sua visita. Rapido e
engracado, Zool 2 € outra
frenética farra no maluco
reino da Candylandia.

TUDO AZUL COM
ZOOL

Se voce esta na ativa nos 16
bits ha algum tempo, ja

_ deve conhecer este ninja
espacial que vive na
dimensao “N" e combate o
maléfico Krooll Tal. Como
Sonic, Zool é saltador e
veloz e mora em um
imaginario e perigoso
mundo colorido. O “2" que
segue o titulo significa mais
do que uma segunda
aventura. Mostra com
quantos herdis vocé pode
participar. A nova

DICA: o spin (giro] de Zool é
uma arma efefiva de defesa
que o forna invencivel frente &
maioria dos inimigos

JAGUAR
Z0O0L 2

Atari

1 Zool volta com uma

| nova companheira.
Velocidade, graficos e
diversao fazem dele o melhor
joge no género para Jaguar.

fico.  Som Controle Diversdo Desafio

...ﬂ.m

thd

FE|

AGES 13

‘Avang.

2 jogadores

6 niveis

Viséo lateral
Multiscrolling

Prego USS 50,00
16 Mega

Ji disponivel
Aventura
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companheira de Zool,
chama-se Zooz. Com suas
habilidades vocé poderd
alcancar areas inatingiveis
para Zool. As qualidades da
dupla colocam esse cart no
topo dos jogos de
plataforma para o Jaguar.
A velocidade do jogo fara
voce tirar as maos do
controle em alguns
instantes. Comece com
calma. Zool passa por
maus
bocados ate
VOCcé
aperfeicoar
todos os
movimentos.
Por isso,
pegue leve.

PADRAO DISNEY

Os graficos sao como um
sonho dentro do universo
Disney. O mundo lembra
uma loja de doces e
brinquedos, uma heranca
das versoes para 16 bits.

DICA no estégio 2 do Iago

Swan, pule para fora do pilar a
direita, escorregue na ladeira e
estoure a parede junto ao solo
para encontrar uma vida exira

DICA: na tela de opgdes,
desligue a inércia. Isso evita
que Zool escorregue apos
pegar velocidade

Né'o demora sobra £55as
pontes do lago Swan, pois elas
iréo desmoronar

personalidade. Os sons

CAMERA, AGAO! |

Rodopio

700l 8 £00%

Mas tudo é mais trabalhado
e maior no Jag. E uma pena
0 nosso herdi nao ter um
pouco de humor e
roubam a cena. Ha uma Corrida
infinidade de efeitos
sonoros, engracados o
bastante para fazer varios
filmes dos 3 Patetas.
Apesar do visual alegre e

kil

Escalada |

Cambalhota

atrativo, ir até o final nao
sera facil. Sem “saves”,
vocé tera que gastar tempo
para pegar as manhas de
cada fase. Mas ha razoes de
sobra para grudar nesse
jogo. Toneladas de fases e
itens secretos recheiam cada
estagio. Te cuida Sonic, ai
vem Zool!

DIC: atire nas paredes, pode-se
achar uma passagem sacreta
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Baby Game é um gabinete profissional
que ja vem com TV e pode ser equipado com todos
os video games existentes no mercado.

As suas medidas sao reduzidas, cabendo assim
em residencias, consultorios, clubes, locadoras,
buffets e principalmente no orcamento
do seu pai. Pega ja o seu.
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“EU SOU” INDUSTRIA E COMERCIO LTDA.

Rua Climaco Barbosa, 578 - Cambuci - Sao Paulo - Capital
Fone: (011) 270-6133 - Fax: (011) 278-6970



@ Por: Baby Betinho
Esta ai! Um jogo

destruidor, fruto de uma
uniao de arrasar. Capcom,
famosa por seus jogos de
luta, e X-Men, a série de
quadrinhos mais popular do
momento, sdo a formula
desse jogo mais do que
sensacional com seus 300
Mega, um dos maiores
jogos ja produzidos para
midia baseado em ROM.
Movimentos e habilidades
unicos fazem com que os
personagens sejam 0s mais
caracteristicos dos jogos de
luta. A Capcom, em seu

DlgmM ouoccmm
botdes de chute ao mesmo
tempo) para usar o super-salto

constante processo de
evolucao, colocou todos 0s
elementos ja existentes nas
séries Street Fighter,
DarkStalkers e Rings of
Destruction e adicionou
novos elementos como 0
super salto, o X-Ability
(poderes mutantes) e os
golpes finais Hyper X. Além
disso, em X-Men pode-se
atacar o inimigo mesmo que
ele esteja caido. O jogo traz
ainda o sistema de vetores
em que cada personagem

aqui vamos nos!

digﬂo%ouﬂ'foudl‘udonﬂ
+ 888) para correr. Para defender-se de um arremesso,
faga: ¥ + SSS ou lado + SM ou SF quando for arremessado

Men a sua escolha

e é influenciado por ele.
Lutadores mais pesados sao
mais dificeis de serem
arremessados, voam menos
quando golpeados, sao
vitimas féceis de combos.
Tudo isso faz com que X-
Men tenha uma jogabilidade
ampla e complexa, que
pode afastar os iniciantes.
Nao se preocupe: existe 0
modo automatico, em que
o computador aciona a

defesa sempre que possivel.
Amantes de jogos de luta,

X-MEN:
CHILDREN OF
THE ATOM
ARCADE

CAPCOM

300 Mega - 12 fases

1 ou 2 jogadores




JUGGERNAUT & MAGNETO

Depois de derrotar todos  preocupe, no jogo ele 0 senhor do magnetismo, humana e entra em
os lutadores, va encarar o pode ser derrotado. da eletricidade e da conflito com o professor
primeiro mestre do jogo,  Juggernaut tem golpes ‘gravidade. Magneto, Xavier, lider dos X-Men.
Juggernaut. Como se vé,  fortissimos e de longo ~ pensando no futuro dos Magneto possui um
ele é do tipo que resolve  alcance, mas é bastante mutantes, pretende grande repertorio de
tudo pela forca. Nao se lerdo. exterminar a raca golpes.
_ e ke e
Tank Tackle: um golpe veloz, Magnetism Slam: faz chover
em que Juggernaut avanca pecas metalicas do céu.
com a cabeca. Homing Beam: raios elétricos
Hammer Punch: com um soco que perseguem o inimigo.
no chao faz voar pedras Earth Barrier: campo de forca.
[Eremearsas S i) R SV MAINE

N e
Magneto é o tiltimo desafio
de X-Men. Ele também nao
pode ser controlado pelo
jogador. Uma pena!

=

Como se vé, o Fanatico é
bem forte e grande. Perca
suas esperancas: nao da
para jogar com ele

WOLVERINE

GOLPES ESPECIAIS

Drill Claw: direcional + SF
(soco forte) + CF (chute forte)

o

Tornado Claw: 2>V ¥ +soco ~ §# - w 5
(+ soco repetido) 0 Tornado =

eficiente ém comb
X-ABILITIES CCC (enche energia) : Hyper s £
Berserker Charge: Y& + Triangle Jump: encoste Na  ersarker Bullege (48 +
AR R cdoou a0 Ig0e §8S). Wolverine avanca com
Healing Factor: V¢ € + digite na direcao oposta as garras

PSYLOCKE

GOLPES ESPECIAIS

Psy Blast: ¥ ¥ + soco
Psy Blade Spin: ¥ Y~ +
chute

X-ABILITIES Voja 2 s O 0 Nijugsy, B
Nini“tsu: ¢ ¥ € + 50C0 OU a : er X Psy Thrust
chute (corres_ponde a cada Combo Ability: faca (VN> + §SS). Golpe

uma das copias) combos como em Dark invencivel, também aciondvel
Salto duplo: salte 2 vezes Stalkers no ar e com trajetdria varidvel
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CYCLOPS
GOLPES ESPECIAIS

Optic Blast: ¥ N2 +soco
Rising Uppercut: >V N +
80C0

X-ABILITIES

Leg Throw: ¢ ¥ N + CM ou
CF (arremesso)

combos como em :
Hyper

Salto duplo: salte duas DarlcStalkers (ritmando
vezes golpe fraco, médio e forte; X: Mega Optic Blast (Y N +
Combo Ability: faca de soco para chute) §SS). Sem comentdrios!

STORM

GOLPES ESPECIAIS

Wall Wind:  N= + soco
Lightning Attack:
direcional + SF + CF

X-ABILITIES

Fly: V¢ € +SSS para voar
e direcional + SSS para
turbinar

Trajetory Change: salte e
mexa no direcional

Storm Wind: V¢ €+
CCC (faz com que atraia
ou afaste o inimigo com a
ajuda do vento)

Storm tem a
habilidade do véo, assim como
o0 Sentinela

Hyper X: Lightning Storm
(V9 + §8S). Tempestade
langa raios para todos os lados

ICE MAN

GOLPES ESPECIAIS

Ice Beam: ¥ N~ + soco
Ice Avalanche: SF + CF

= X-ABILITIES
ente  lce Fist: ¢ € 4 5SS (cria

o dexe 0 0P

ndoolcé uma “luva” com gelo -
chegar perto 3 aumenta o poder de ataque)
Avalanche Laser Protect: nao perde
energia ao defender ataques
Hyper X: Arctic Attack de laser como o Optic Blast,
8 (VN + 855). Pedagosde o Psy Blast e o Ice Beam
.: gelo atingem o adversério

COLOSSUS
GOLPES ESPECIAIS

Giant Swing: ¥ ¥ + soco
Power Tuckle: | v~ +
chute

- X-ABILITIES

Super Armor: Vv €
SSS (Colossus fica
praticamente invencivel)
Grab’em Up: ¥ + soco
(arremessa o inimigo caido)
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Super Attack: Colossus
pode tirar energia sobre
a defesa adversaria com
golpes normais

8uper VP
Armor: jé ndo é neoasséno se  X: Super Dive (¥ Y= + 8SS), Um
defender supermergulho no oponente




SPIRAL

GOLPES ESPECIAIS
Dancing Sword: >N ¢ €
+ SSS
Six Hand Grap: ¥ 1 + soco

p vid Cop|
X-ABILITIES s Conlunde ) ido
Dance d"e”’"

Troca de posicao: ¥ ¥ € + SR
Teleporte: ¥ ¢ € + SM
Mergulho: V¢ €& + SF

Mais ataque: ¥ ¢ € + CR

“Velocidade: V¢ € + CM
Invisibilidade: ¥ ¢ € + CF

' Hyper X: Metamorphose
(V9= + SSS). Spiral
arremessa e se transforma

Seream N N> + §§S). Um trovéo preenche
praticamente toda a tela

GOLPES ESPECIAIS

Shuriken: ¥ N~ + soco
Hundred Slash: soco
repetidamente

X-ABILITIES

Copy: V€ +CCC
(multiplica-se)

Fighting Spirit: ¢ € +
soco (a espada ganha
elementos do fogo, do gelo
e do trovao fazendo o
comando com SR, SM e SF

Shuriken é controldvel e
também aciondvel no salto

i Hyper X: Lightning

| inimigo com o chicote e
sugue suas energias

e L

- g Hyper X: Omega
Destra:er Nv N + §5S). Omega Red
pode ch:cotear num ralo murto exfenso

GOLPES ESPECIAIS

Carbonadium Coil: ¥ Y2
+S0C0

Omega Strike: ¥ Y- +
chute

X-ABILITIES

Air Dash: 2= noar
Absorb: agarre com 0
Carbonadium Coil e digite
soco repetidamente para
sugar energia e chute para
X-Power

SEN TINEL
GOLPES ESPECIAIS

Rocket Punch: ¥ ¥ +
$0CO
E  Sentinel Force: | Y= +
:  chute

X-ABILITIES

Fly: V¢ € +SSS (faz
Sentinela voar)
Grab’em Up: ¥ + soco

Sentinel Force: s gope A
pstratégico-Pod® %9 iy
controlar s naves P2
(agarra o inimigo caido) ssjgfrr)’.f_o’;’:;ma&om N«u.)*
Super Attack: pode-se 9rande podey :g‘;’adas de
tirar energia sobre a defesa ogo
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Cenarios
Em alguns cenérios,
como a pontee 0
Chateau, o chdo é
“movedico” nos
cantos. Se estiver
encurralado, 0s
blogueios simples
nao protegem nem
dos golpes mais
fracos do oponente.
Em cenarios como o
Rooftop ha uma forca
centrifuga que o
empurra para 0s
canto. Se nao estiver
familiarizado com os

Néo é so6 o instinto que é matador neste jogaco de luta

para Arcade. Se este realmente for o tom do que vai ser
o Ultra 64, o novo console, com estréia prevista para o

movimentos, este
fatar pode deixa-lo
desorientado. Use as
fases a seu favor. Ha
cenarios em que vocé
percorre grandes
distancias, qualquer
que seja a posicao do
inimigo. As escalas
de visao aproximam
e se afastam com
seus movimentos.
Essa amplitude
possihilita que
disparare uma fireball
de longo alcance em
tempo reduzidissimo.

- L
00
. 000
b2 0

Chute

Chute Chute
Rapido Meédio Forte

COMANDOS
Soco Soco Soco CF- chute forte
Rapido Médio  Forte SF- soco forte

C- qualquer botao de
chute

CM- chute médio

SM- soco médio

S- qualquer botao de
$0C0

CR- chute rapido (fraco)

Em Killer Instinct
vocé derrota o

54

SR- soco rapido (fraca)

adversdrio quando
seu medidor de life
estiver na metade.

B Isto lhe d4 uma boa

vantagem no 2¢
round, pois seu
oponente comecara
descarregado,
evitando surpresas.

I

System

O sistema de
sequéncias de Kl foi
desenvolvido para ser
automatico. Ao
apertar a sequéncia
de botoes, o golpe sai
automaticamente.
Enquanto o golpe é
executado, vocé ja
prepara o proximo
movimento. Cada
personagem tem o
seu proprio set de
sequéncias e um
combo breaker.

Low Blows
Cara-a-caracom o
oponente, 0 melhor
conselho € manter o
direcional agachado e
para tras, apertando o

- soco fraco. Assim

VOCé executard um
movimento que ele
nao podera bloquear.

Ultima Chance
Se 0 seu oponente
nao acionar o fatality
rapidamente, vocé
tera o tempo habil -
gragas ao controle-
de escapar do golpe e
reverter a situacao a
seu favor,

final do ano, vai ser o maior killer da praca!
Por Baby Betinho

Ai_ Garge

i

Aperte 2 =2 §. Salte e
faga o movimento no ar

e Torch

EESE

e

Pressione 2 2 eC

Uppercut with

- Seecin Tecumioves

Outline

2 N J ¢ € SR. Cinder
‘se livra dos projéteis na
forma Outline

Invisible

S ie g5F

Mini Flame Torch
>



Seeciar Tecunioues

Teleport

Boucmg Flreball

DesSilv € eCRe b yeS

vé para tras do rival
- Blade Arm Shoulder Charge

Sydree CM ouCF 3V ¥ Hde Carregue € 2 segundos,
perto) aperte > e S

Seeciar Tecunioues
.Tlxger'orph Flreball

MovanZ(- eS

.Flip Attack

Carregue €2 segudos, by eS8
aperte 2 e S 3

Spinning Swords

(férregue €2 ud, aregue € 2 sequndos,
aperte ?eC aperte > e CR ~

>V U eSF

Momller Dpe

V.2 € (de perto). Depo:s que seu inimigo se
transformar em um sapo, aperte CF para pisotea-lo

J!

Mova> NV £ € eC

Carregue € 2 segundos,

aperte 2 e C

Seecinr Tecumioues

Jump Attack
e

Carrue & segun

aperte 2 e CF

Charge Uppercut

aperte = PD e CM

Carreg € 2 segundos,

. Spinning Claw

Carregue € 2 segn

aperte2e S

Fire Bat
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Seeciat Tecunigues

Flreball Uppercut
mg; Tl ouinty [

Mova ¥ ¥ 3 eC. Para
direcionar a Fireball para
¢ima ou para baixo,
basta direciona-la _
enquanto percorre a tela

e S Ouan o
estivernoar, dé ¥ ¥ 2 ¢
S para guilhotinar seu
oponente

Spinging Axe

J« Ye$§

Flying Kick

Carregue €2 segundos
aperte > e 8

INbLEelC (-—)-)eSH{dEpertO}-»

_ SPINAL
| Smm:. Techniques

L Fireball Morph _ : Collect Flreballs Slide

“Used ¥=2¢$§

Como Spinal vocé pode  Quando o adversario ¥ eCF
se transformar em seu disparar uma Fireball,
: e ; i oponente somente carregue PT, mantenha Teleport
N 0 M g E@y durante uma sequéncia. VeSR ’Seu e_*scudo 5 53 1
- Em meio a ela, basta rebatera as Fireballs
Nomber Ope | acionar b . b e Shield Charge
; e e finalizar o movimento. oy
h No final do golpe, vocé

automaticamente

voltara a Spinal

Para mover-se em frente
ao adversario: ¥V e SF.
Para mover-se para tras

€ €& &, CM (na mesma distancia da foto). - ' 228§ dele: ¥4 e CF
56 'i




- Seeciat Tecunioues

Swinging Double Roll Charging
Backhand Punch Punch Attack

Carregue € 2 segundos,  Carregue € 2 segundos,  Carregue € 2 segundos,
aperte = e SR aperte = e SM aperte 2 e SF

i ] Aperte SR rapidamente |
Straight Knee Flymg Knee Knockdown Knee “‘;f;j,m) [apIdampnig

Carreue € 2segundos,  Carregue € 2 segundos, Carregue € 2 segundos,
aperte » e CR aperte 2 e CM aperte 2 e CF

Seeciat Tecnioues ‘
Flreball Uppercut Al ele_rt -

V Y¢S, Paramandar Mova> ¥ ¥ e§ *  Para teletransportar-se e 12
muiltiplas Fireballs, dé " para frente de seu Lok : —I
€€V N> eSR atacante, dé € ¥ ¢e S. B U _
Para teletransportar-se N D M EE@ y
Reﬂecfor Claw har : atras de adversrio,
e ; - — ¢ 9 mova€d ¥elC NMmgMOM

Laser Shot o

>V €EeS Carregue € 2 segundos,
aperte 2 e C

Mova= ¥ ¥ ¢ €eSF
(na distancia da foto)

2vd el
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ESPORTE TOTAL

TENIS - BEISEBOL - FUTEBOL - BASQUETE - VOLEI - GOLFE - AUTOMOBILISMO - ATLETISMO - FUTEBOL AMERICANO - BOXE - LUTA LIVRE

¥ e
WWF RAW

- Muito humor e
golpes variados em
lancamento para 4
consoles da Acclaim

ega langamento da

Acclaim (simultaneo
para quatro consoles) da
nova versao de World
Wrestling Federation.
Luta livre no ringue com
scroll lateral e uma gama
bem diversificada de golpes.
Para quebrar um pouco a
tensao da pancadaria da
versao anterior, 0s
programadores carregaram
as animagdes com toques
de exagero e humor negro.
A lutadora tem um golpe
especial no qual ela
sohrevoa por b segundos a
vitima antes de abaté-la.
Yokozuna, o lutador de
sumd, tem um bundada
mais poderosa que a de E.
Honda de Street
Fighter. Muitos
itens foram
colocados
intencionalmente
fora do ringue, e .
podem transformar- 5
se em armas na mao
da galerinha violence.

Serd que vocé é homem o
suficiente para encarar Luna
Vachen
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Acclaim

16 Mega Tomeio
2 Jogadores  Luta-livre

[Grafico

Dificuldade

Fun Factor

Luta livre é um dos poucos
esportes que funcionam melhor
no videogame. Aqui ndo had
marmeladas

A grande novidade, porém,
esta no fato de esta sera
primeira versao da série
WWF compativel com o
acessorio 4 Team Player do
Mega. Agora o bicho come
solto no tablado. Delirio
total!

Jogue em parceria com um
amigo, numa sensacional briga
entre quatro lutadores

NBA
LIVE 95

M Jogo traz nova
geracao de craques
que s@o atra¢@o na
Liga Americana

Electronic Arts abre a

temporada de 95 com
um basquete nos moldes
tradicionais. Com
perspectiva de 3/4,
multiscrolling, personagens
grandes e jogabilidade total,
NBA Live 95 é a nova
VErsao para 0 maior
campeonato deste esporte
em todo o mundo. Os times
que disputam a Liga
Nacional sao formados no
game por cinco jogadores
dotados de Al (Inteligéncia
artificial), como no NBA
Shodown. Por Inteligéncia
Artificial subentende-se, no
contexto, que o time vai
melhorando de acordo com
o0 seu desempenho nos
primeiros jogos. As
inovacgoes mais radicais sao
nos mostradores, em que 0
jogo é um dos mais
complexos. A configuracdo
do controle é exibida no "
canto inferior direito da tela.
No arremesso livre do
garrafao a mira é feita
através de um sistema de
barras: um eixo vertical e

Som -

Dificuldade  |WOIE

| _Fun Factor |

NBA LIVE 95
Electronic Arts

16 Mega Bateria
4 Jogadores  Basqui

Grafico

DI: ta negar refos
Sempre é bom ter Shaquille
O’Neal jogando a seu lado

DICA: o campeonato torna-se
mais facil se vocé modificar as
regras. Desligue o “out of
bounds” e as faltas

outro horizontal. O placar é
completo, com boletins das
outras partidas do
campeonato, 0 nome dos
jogadores, etc. Como se nao
bastasse o campeonato foi
atualizado com a nova
geracao de
craques do
basquete
americano.




DICA: a Lamborghini Diablo VT
é a maquina ideal no circuito

City, mas sé no 1° trecho. No
resto, use a Ferrari 512 TR

fantastico tirar um pega
neste CD. Faltou essa. Sao
trés perspectivas {volante,
atras do carro e aérea) e
varios angulos de camera no

NEED FOR
SPEED

M Jogo com
Lamborghini e
Ferrari é pra quem
sabe pilotar

DICA: para ter alguma chance
de conseguir bons tempos, é
preciso se acostumar com 0

que é bom para 0s EUA  .ambio manual

& bom para o Brasil? Sei
la. S6 sei que os brothers la
da minha drea nunca
sonharam em pilotar esses
carangos nervosos do jogo
The Need for Speed. Os
gringos sao tao viciados em
velocidade que fizeram um
jogo quase real. Simulador
de estrada para o poderoso
3DO0, desenvolvido pela
Electronic Arts canadense.
Neguinho queima a cabeca,
logo de cara, para escolher
uma entre as maquinas

-
i, 2

Hé duas opgdes: um racha com
o corredor “X” ou uma disputa
contra o reldégio

disponiveis, o Lamborghini
Diablo VT, a Ferrari 5217TR,
Viper RT/10 e outras cinco
banheiras high-techs. Ao
escolher a sua "arma” vocé
tira um racha contra X-Man,
um inimigo controlado por
computador, e sai em

disparada na estrada Bl =
domingueira, lotada de 0 “replay mode” mostra
retardatarios retardados e momentos agradéveis e outros
nem tanto

policiais corruptos. A falta
de opgao para 2 jogadores e
até explicada devido a alta

qualidade grafica. Mas seria

A policia ndo é téo rigorosa
com em Road Rash, mas
sempre é bom tomar cuidado

NEED FOR SPEED
Electronic Arts

cD 9 Fases
1Jogador  Corrida

Dificuldade [N
Fun Factor |

i > , Vi
DICA: no circuito Alpine, comece trelnando com um carro
equipado com freios ABS e controle de tragao

lengtnilzyl miles

i best top c};ee"d.

best times:
1. Darodevil 13:36.6

Os trés circuitos variam em
extenséo e dificuldade. O nivel
de dificuldade fécil limita o
ntimero de pistas

replay mode. Os graficos
sao texturizados com 0
melhor da computacao
grafica - backgrounds
detalhados e video full-

motion. Os efeitos sonoros
nao ficam atras, com
recursos que incrementam o
visual. Mas a nota dez vai
para os circuitos, que dao
um baile de desafio nos
outros simuladores.

- Dificil mesmo Lord?

- Yeah, my brother. E bota
desafio nisso. SO que vencer
desafios com Ferrari e
Lamborghini € sempre
e mais facil...
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SuperGP bate mais um recorde e traz 8 paginas de
dicas quentissimas. Pra comegar, mostramos os
golpes secretos de Samurai Shodown Il no Neo Geo. |

Do Mega Man X2 (SNes), trazemos todos os itens e o
golpe Shoryuken. No Mega, toques de Contra Hard
Corps. E o Gouki no SS IIX do 3DO. E s6 detonar!

'NEO GEO| SAMURAI SHODOWN Ii

GOLPES SECRETOS

— SE T

TEN'HA FUUJINZAN de Haohmaru: Y€«  N>€ 4 ¢ + BC. Com esse comando, Haohmaru avanca desferindo seis Kogetsu Zan em
sequéncia. Durante o movimento, Haohmaru fica imune a magias, rebatendo a todas. Se o adversario ficar com o Power cheio
durante o golpe, o atacante pode ser arremessado

APEFUTI KAMUI RYUSE de Nakoruru: NV £ €34 N + BC. Desfere quatro Kamui Ryuse

em sequéncia, mas nao reflete magias. O golpe é um bom anti-aéreo. Se vocé “deixar”
o movimento sobre o oponente caido, vai tirar uma boa energia

BACK STAB de Galford e Hanzo: > + BCD. Com o comando, ;
os dois ninja ficam completamente invisiveis. Se tomar um golpe ou defendé-lo vai —
reaparecer. Esse truque de ilusionismo ¢ excelente para ataques surpresa. Pena que o cachorro de Galford entregue o jogo

=
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TRANSFORME-SE EM BONEQUINHOS
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PODE DISPENSAR O DETETIVE.

SAIU O RESULTADO DO CONCURSO “OLHO DE LINCE".

CONFIRA O NOME
DOS SORTUDOS:

B2 -

Ne da Pagina: @

/12 - Jurandir Valeriano Teixeira Leandro Damelskl
R. Arraial de Santa Barbara, 134 Rua Jequige, 19

Sao Paulo - SP CEP 08061-360 Blumenau - SC CEP 89030-350 \

22 Jean Pierre Delmotte 7° - Robert Ferreira dos Santos

ele pode estar no préximo
concurso. Participe e bote fé.

R.31n% 71 R. Jose Cristino Sobrinho, 431
Ibia - MG - CEP 38950-000

Cassilandia - MS - CEP 79540-000

| © R. Madre Cabrini, 299 - Sala 2 R. Campinas, 79 Apto.201
! ©O Sao Paulo - SP - CEP 04020-001 Itabuna - BA - CEP 45600-000
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PASSWORDS

Docking Bay
Fase 2: h508*/Ln?
Fase 3: DUo8r!KnK

ZERO TOLERANCE

Bridge
Fase 2 : Hn8*-vJqE

_ Reactor

Fase 1: OP3d-vOqi

Piso 154: j8Fy3)Lil
Piso 153: KrJ7CsDp7
Piso 151: ?LF5-KrQ
Sub-Basement

Bridge High-Rise Rooftop Fase 1: VPD563LpC
Fase 2: H508vIKnK Fase 1: HUY88vLgy Fase 2: Ybg/klLsj
Ease. SOyt High Rise Fase 3: V8A8naK!]
m Fase 2: bES**yPnz P!so 163: dnU*oDn! Fase 5: KrA* 4CKvX
Fase 3: bhahiveml Piso 161: OLFzv3xni Fase 6: al z*5CKtQ
E - HEg* Piso 160: xHD7t9?nQ Fase 7: Grh*VoJsS
MGRT AL Gase 4"' uvjmy Piso 159: KDFyvoKvQ Fase 8: GLz*4CKvX
KOMBAT n i Piso 158: cLoy/dD!7 Fase 9: oFqLDCYxi

Fase 1: WPCd/8Lk2
Fase 2: ar6*-*KFE
Fase 3: TLY*uv)gx

Fase 10: TDFdEsKij

Piso 157: Krpy/oDF!
Fase 11: fzhbQ?Krp

Piso 156: aFFyColij
Piso 155: ULgysoKij

Para enfiar um fergality
~ guela abaixo dos
 adversarios, va para a3
 tela de opgoes e
direcione o cursor em
“Done”. Pressione € ¥
€2 -)(—(—-)-) para
acessar 0s Test Modes.
Ao entrar no T 'T-Mode
escolha o cenario de
nimero 6 {Armory) e o

MEGA BEAVIS & BUTT-HEA
COMECE com OS TIC

Na tela de passwords,

_SNES

MARIO IS
MISSING

" I CLAY FIGHTER TE.

modo “Oooh, Nasty" =
Entao, na tela de selecao OPCOES ESCONDIDAS

de personagens, s,\scelha
Rayden. Quando vocé
acabar comseu
oponente, pressione
‘para tras 3 vezes PT, PT,
PT e depois o botao de
blog .para fazer o

:_Fergallty e ES_ E

Selecione “Game Start”
e escolha o personagem
na tela de selecéo
apertando Start.
Direcione a esquerda e

Select ao mesmo tempo.
Uma tela de opgoes
aparece e possibilita
mudar a dificuldade e
velocidade do jogo.

Ludwig’s Place
Rome: BCD5L4AC

SUPER Beijing: PC58NDB
Nairobi: DH6KL6Z

BATLESH"P o Moscow: YSWRL4 §
PASSWORDS N gggv Francisco: 746 S

lggy’s Place

Athens: CFZENGK
Buenos Aires: 6CG15VI
Sydney: 6D*2PLK
Mexico City: F*2 S MDK
Paris: T9H*6VD

Roy’s Place

Rio de Janeiro:
FFD2CGQ
London: KYBZXSR L
New York: 9BXRPG7 -
Cairo: 29YKMS4 "

Fase 2: C31D5
Fase 3: 32FH42

Fase 4: 7159BG -

Fase 5: 0007207

Fase 6: BDFHGF4 -
Fase 7: 012745_# o
Fase 8: F2F406F8 -




~ 3p0

~ Para acessar qualquer um
- destes truques, pressione e
. segure os botoes A e B,
. direcione para cima e
- aperte o pause. Apos
entrar com o codigo,
despause 0 jogo e detone.

~ Basta prés'sionar_: ¥,
A€ AN,

Em qualquer _
~momentodo & 8
jogo,facaa 2
sequéncia: €, A, A7

THEHORDE

ganhe._SQ.OOO moedas na
boiada. |

Emﬁﬁ'a Iquer lugar do jogo:
B‘: ’r-)'bfAr‘b: Al = :

Faca este trugue antes de
entrar na Weapon

‘ # Shoppe (loja
de armas), pois
uma vez la torna-se
impossivel pausar
0 jogo. Entre com
0 codigo para

- 30.000 moedas

e : e pressione B,
B,_-G'-,-A,,-)e'~|r.,.. 2 A€, €4
i ] 2, AA, €
773  INDIANA JONES
PASSWORDS

Fase 2: OZ¥Q Fase 7: ODADY

Fase 3: QAX® Fase 8: QYO

Fase 4: YZXd Fase 9: AYOQ

Fase 5: ADOAQ Fase 10: ZOAZ

Fase 6: ADQY Fase 11: D¥AD

MEGA

SONIC 3

ESTAGIO SECRETO

Antes que Sonic
apareca na tela titulo,

pressione t ¥ 4 1
1 1 1. Se vocé entrar
com o truque

. corretamente, podera
selecionar a opcéao
Sound

Test na tela titulo.
Escolha a musica
“1F" e pressione C.
Acenda o “Stage 2" e
VOCé comegara num

- estagio secreto .

especial.

3DO
SUPER SF Il X

JOGUE COM
GOUKI

Ao escolher o lutador,
deixe o cursor por uns
trés segundos (ou um
pouco mais) sobre Ryu.
Mova até T. Hawk e
deixe mais trés
segundos. Outros trés
segundos em Guile. Trés
em Cammy. Pare mais
trés segundos em Ryu e
defina o personagem
com Star e, em menos
de 0.5 segundo, aperte
os trés botoes de soco.

GOLPES

Ashura Semku: =2 ¥ %
ou€ ¥ ¢ +3socosou3
chutes.

Gou Hadouken: ¥ ¥ =
+S0CO.

Zanku Hadouken: ¥ & =
+50C0 NO ar.

Gou Shouryuken: =2 ¥ N
+50C0.

Aerial Tatsumaki
Zankukyaku: ¥ ¥ € +

chute no ar.

Hell Hadouken: € ¢ ¥
N = 1 soco.
Tatsumaki Zankukyaku:
¥ ¢ € +chute.

s

ARCADE

NBA JAM T.E.
MAIS SEGREDOS

el

MOOCA

Sempre as
vltimas
novidades!!

Star Blade

E muito mais
dpara a galera
o videogame: |

\

\

Jaguar, Neo
Geo, 32X,

Sega CD,
Game Boy,
Master,
Saturn...

. Dominique Wilkins: DOM Apr 16
~ Hakeem Olajuwon: HAK Jan 21
Green: | JDG May 31 Rua Juventus, 831

Davis: WBD. Aug 17 Sio Paulo -SP
e o Tel: (011) 591 0039

63




e
- KNUCKLES

FASES ESPECIAIS

GET i SPHERES |

inball & pressione A
para jogar uma fase

0 MELHOR PRECO...

.. E AS ULTIMAS NOVIDADES EM:

3DO0 * SEGA CD
JAGUAR * SNES
32X * NEO GEO

LOCACAO E VENDA

AV. GOI AS, 401 - CENTRO
A MAIOR DE S.CAETANO DO SUL

Logo no comeco da
Weather Control Stage,
suba a parede e entre
no espaco secreto

No quinto breaker use-o
para subir na passagem
vertical

A partir do ponto alto
onde ha os Rex, dé um
dash aéreo + Speed
Burner carregado.
Cuidado com os
espinhos

Monte no besouro e
suba. Quando avistar
um local para ir, use o
salto triangular

MEGA MAN X2

Cristalize os inimigos
com Crystal Snail e
chegue aqui. Ha uma
vida e, ao fundo, um
Heart Tank

Corra sobre os espinhos
com a moto em turbo e
atirando ao mesmo
tempo

Durante o declive ha
um buraco. Desca com
o0 robd e dé um pulo
dash para esquerda.
Quando o robé estiver
para cair, ejete-se

Antes do Chop
Register, dé um dash
aéreo + Speed Burner

TODAS AS HEART TANKS E SUB-TANKS

Antes de chegar a este
ponto, ja esteja com o

tiro carregado. Detone
a barra, pegue o item e
corral

Suba na parede onde hé
um shutter, Dé um pulo
dash para a esquerda e
entao alcance as barras

Na primeira barra
mavel, dé um pulo
dash e suba

Onde aparecem as
barras moveis, carregue
o0 Bubble Splash e salte.
Na superficie, pule
novamente




e R

ACHE 0S COUNTER HUNTERS

Durante o elevador, entre na Na passagem a direita, no Faca o besouro destruir o
passagem a direita local onde tem escada, use 0 local indicado na foto
dash aéreo ou suba a parede

i

Use o Spin Wheel e quebre os  Suba a parede antes do No elevador, basta usar o
blocos shutter gigante. Basta seguir ~ dash na hora certa
o Sea Canceler

MEGAMAN STREET FIGHTER

144
iy | &S}

Tenha todas as armas e pecas  Na ultima fase, use os Nesre ponto, carregue o
do corpo inimigos e suba Speer Burner

Neste ponto, solte o Speed Desga a parede, use o item Ganhe de Dr. Lrght o golpe
Burner Tracer e ache a passagem Shouryuken

Na érea dos blocos, vé
correndo para a direita

Destrua os cristais com robo e
suba com o auxilio das barras
moveis

i u il .h 5 - =
i “ i
Ly

Dé um dash aéreo. Se tocar
nos espinhos ja era

Use o comando »¥ ¥ + tiro e
desfira o famoso golpe (so
com a energia cheia)

@6H



' SNES | ' 99 VIDAS

DONKEY KONG [ & |
COUNTRY |SERERS

- Na fase 2, quando vocé
estiver no estagio das
ruinas, chame um inimigo
e o atraia para voltar ao
comeco da fase. Usando
Diddy Kong, pise o
inimigo e coloque o
direcional para esquerda.
Fique pisando até ganhar
as 99 vidas.

" EEIX3  DEMON'S CREST
' FASE SECRETA

Caso vocé termine o
jogo com todos os itens,
uma password vai
aparecer. Use-a e va
para a fase secreta. Ou
use a password QFFF
KNRR DDLR XGTQ

INVENCIBILIDADE E PASSWORDS

s B snes Ak ok
. NIVEL CRAZY'HARD

Na tela de Set Up,
cologue o cursor
em Level e digite €
€930 21T A
X e escolha o nivel
Crazy Hard.
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S

JAGUAR
ALIEN VS
PREDATOR

1000
TRAMBIQUES

Selecione um personagem

- e comece uma partida.
Pressione Pause, Option,,
6. Simultaneamente
pressione 1 e 3, aperte B,
A9, A9 A* Option, 6, #

* Option, 2, Option. Se

ouvir o Predator rir, 0

- trugue funcionou. Dai,

pressione Optione 5, e

uma mensagem “Cheat

On" ird aparecer. Ela lhe

dara energia e armas

infinitas. Vocé pode entrar

com 0s codigos a direita

segurando o Option para

baixo e pressionando 0s

botdes correspondentes.

Como o Marine:

Qualquer arma: Option e

1,23 0u 4.

Motion Tracker: Option e

8.

Security Level Up: Option

e 6.

Security Level Down:

Option e 9.

Base Level Up: Option e A.

Base Level Down: Option

eB.

- Como o Predator e Alien:

. Level Up: Option e A.

| Level Down: Option e B.

=

500

FIFA INTERNATIONAL
SOCCER

CODIGOS ESPECIAIS

& Pause a partida e entre

com um destes
codigos animais. Vocé
ouvira um som de
confirmacéo para cada
codigo.

Modo Paredes
Invisiveis:
AB,B,A,.C,ABABBA.
Modo Big Ball:
B,.C.B.ALLABA,LL.
Modo Homem de Ferro:

B,ARC,LBABBA.
Modo jogador Gigante: Modo Beef Cake:
B,A B, ARBA,B,B, RALBA,CLABA.
Ar Modo Curva Radical:
Modo Batata Quente: C,ARCABRABSB,L.
C,RABBRLABABB Modo Brutal:
R. RABBACLLBACL
Modo Bola de Laser: Modo Crazy Bounce:
L,A,CRBA,L.L. L,ABARRACCA.
DOOM
SELECAO DE FASES

Durante um jogo normal,
pressione ao mesmo tempo
o Pause e os botoes
correspondentes:

. Para fases 1-9: Pause e
& aperte 1a9.
~ Para fase 10: Pause e A.

Para fases 11-19: Pause,
aperte A+1a9.

Para fase 20: Pause e B.
Para fases 21-24: Pause,
aperte B+ 1a4.

Vocé ndo podera ir além da
fase 24. Tentar ultrapassa-la
s0 aumentara o seu placar.
Paraque <= e
VOCE se
tornar

invencivel, pressione

" simultaneamente o Pause e

* em qualquer fase do jogo.
Aperte Pause novamente
para recomegar 0 jogo.
Seus olhos ficardo amarelos
se sua invencibilidade for
ativada. Repita este truque
para desativé-la. Para pegar
todas as armas e chaves e
200 % de escudo, pressione
simultaneamente o Pause e
# durante a partida. Aperte
Pause mais uma vez para
comegar 0 jogo e estes

e nens

VIRTUA
RACING
DELUXE

PISTA INVERTIDA

Comece ganhando a
corrida em cada um
dos cinco circuitos nos
modos Normal e Hard.
Ao obter os cinco
troféus necessarios,
retorne a tela Mode
Select . Ponha o cursor
no Options e pressione
para a direita para
reverter a imagem das
palavras “Virtua
Racing”. Agora so resta
seleciona-la.

"REAL
GAME S

e w
i.oz._:_qgﬁ‘o, servicos
técnicos, venda de

- usados com garantia

- 3DO - JAGUAR -
 SNES- MEGA - SEGA
~ CD - NINTENDO -
MASTER
PRI

Atendemos por Sedex

Tel.: (011) 914-7121



-tentativa de resgatar Soilo

encerrar sua serie Star Wars
com chave de ouro. Super
Return of the Jedi para
SNes segue arisca a
formula dos jogos da
saga, mesclando o
estilo side-scrolling
com elementos de
simulacéo.
Consegue superar em
graficos e sons os
excelentes Super Star Wars
e Super Empire Strikes
Back. Vocé comeca optando
entre trés personagens

do universo Guerra ‘
nas Estrelas: Luke
Skywalker, Chewbacca ‘
e Lea Morgana. Com o

decorrer das fases vocé ‘ ‘ ‘

tera outras opgdes de

_ guerreiros como Han Sollo

e os delirantes Ewoks. O
jogo segue o filme
cronologicamente. A
primeira fase é uma

da prisdo de Jabba, 0
Horrendo. Apés salvar Sollo
o desafio é livrar Lea das
garras dos bandidos. A aca
continua com a ajuda dos
Ewoks, o povo da floresta,
para destruir a Estrela da i
Morte, arma fatal =~
desenvolvida pelo império.

A Lucas Arts decidiu

A luta final contra Vader se
da em grande estilo, digno
deste classico da ficcao .
cientifica. Preparem-se para
uma das maiores aventuras
de suas vidas. E que a forca
esteja conosco!

‘\\

\ forca latente dentro desi

_ intergaléctico
Gaptmado por Vader.
Sua primeira tarefa é

Co-piloto de Han
Solo. E de uma .
raca de
Sasquaches. |

_ Usaamesma
< arma de Han

Irmé de Luke, comanda
forcas rebeldes e tem a

Principal
guerreiro Ewok,

. ajudaa
expulsar as aé
tropas do

- império em *
Endor

Vader, é 0
. nico
_cavaleiro Jedi
_ que sobrou

RETURN OF
THE JEDI

SNES
JVC/LUCAS ARTS
16 Mega - 20 Fases
1 Jogador
Acdio - Password




ITENS

SABER
Ampliao | =
limite de sua %
energia

CORACAO
Restaura a
sua vitalidade
SHIELD
Torna-o
invulneravel

instantes ﬁ&g [

DETONADOR
| Explode tudo
que ha na

Deixa-o muito
rapido. Bom
para pulos |

ALIANCA
Cem
S &= | equivalem a
| uma vida

Em Tatooine.
Ha outro
bénus dentro

PROTECT

Quatro

esferas de fuz
| 0 protegem

HELMET
Dobra seu
score

VIDA

Muda o rosto
com o
personagem

R2-D2 |
Marca o
lugar na fase |

l BLASTER
Aumenta o
poder das

GRANADAS
S6 Han Solo 3%
pode usa-las

FORCA
Recarrega os
poderes de
forca de Luke

> RACEIN A

Vocé esta num Landspeeder.
Pule buracos, desvie dos pilares
e pegue os simbolos de forca

Use Luke ou Leia. Se encontrar

plataformas por onde percorrer
a fase por cima, faca isso

Pisando neste chao falso, vocé
aciona uma armadilha que
pode dar coragdes de energia

FTIEER

Awstando esta criatura que vai

ataca-lo pelo chao, nao se
defenda. Destrua-o e aparecera
um ovo “Kinder com surpresa”

B aiad BRE D

: _HE £ =
Nao tente destruir os pilares de
laser, é perda de tempo

Em velocidade, pu!e com
precisdo para nao cair de nivel.
No R2-D2 vocé marca o fim
proximo da fase

Dos dois lados vocé destrdi o
sistema de seguranca externo
tomando a distancia de um
canhao auxiliar dos buracos de
onde ele sai

Tenha cuidado com este
alcapao, dando dois pulos
com Chewie. Além do perigo
de cair, vocé enfrentard os
animais de estimacao de
Jabba

7 _S0ETE ERE s .

Use Chewie nesta fase. Ha um
blaster power logo acima do
primeiro prensador magnético.
Um bicho vai atormenta-lo
durante a fase inteira. Atire
para espanta-lo

Estes monstros sao espécies
de ninja, resistentes e velozes.
Atire agachado se estiver
longe ou use o giro spin para
derrotd-lo

g “..Bbs'fi’o‘c?ooo ko

Esta criatura mantém Han
Solo trancafiado em um
cativeiro. Atire a distancia e
pule os tiros que ele desferir
contra vocé




No Paldcio de Jabba é melhor
usar o Luke, pois seu salto
giratorio destroi os projéteis
que vém em sua direcao

Cuidado com as pilastras que
se fecham em meio as esteiras
rolantes!

Seja rdpido, pois as
plataformas despencam com o
peso do corpo. Faca bom uso
de seus saltos para nao ser
esmagado

Preste ateneao nesta
passagem secreta em que
voce recupera Forea e pega
outros bonus

Do

...-.

Alianca. Por cima, ha inimigos
e outros bonus

- Aqui, o chefe fica no fim da tela .

e ela se move para esmaga-lo

Cuidado com os filhotes que
vao cuspir na sua direcao
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Indo por baixo, hd simbolos da

Tente evitar esta planta
carnivora. Ela da muito
trabalho
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Se vocé encontrar uma
erup¢ao vulcanica, tenha
paciéncia até que ela acabe

Ao pegar um protector, vocé
estard chegando ao ultimo R2-
D2 da fase. Fique atento e
perca o minimo de energia

o CHEWIE
_py'? X0 F

A esquerda da primeira ponte

apos o R2-D2 ha uma vida que
perpetuara sua presenca nesta
parte da fase

Destrua as pontes de 0ssos e
~ cuidado para ndo se perder
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Esta mandibula nao é cenario.

Cuidado para ela ndo mordé-lo
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Usando Chewie, voceé atira de
fonge e usa o giro para encarar
o chefe de fase. Use o giro se
ficar encurralado pelo fogo e
pedras

Cuidado com as naves que
voltam para o inicio da fase

Congele os canhdes na entrada
do navio de cargas usando a
Forca

Ao fim do corredor, nao se
esqueca de salvar o passo no
R2-D2 antes de prosseguir
subindo

Nao pare, Passe batido, pois ha
muitos inimiges nesta area,
inclusive nas janelas

No topo da embarcacdo, va
~_para a esquerda para encontrar

_ R2-D2, Forca e Simbolos da
Alianca




Ao encontrar estes

mercenarios fique num ponto
onde eles descam e sejam
alcancados por sua espada

Subindo a plataforma e indo a

direita vocé encontra R2-D2 e

Voce e Wicket e tem so um
arco e flecha para livrar sua
tribo de animais e tropas

energia. Suba acima do R2-D2,
ha vidas em uma sala secreta

Este chefe pula sobre vocé de
. um lado para o outro. Defenda
" quando ele jogar a bola com
corrente e ai ataque

|NSIDE SAIL BARGE
SCORE Q)-m
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Use Leia. Deixandd o0 hotao
apertado ela usa a Forca que
esti latente nela

i “un
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Cuidado ao dar o giro nos
canos, pois o gas liberado tira
energia

Cuidado ao subir estas
plataformas, pois ha
eletricidade em volta

Cuidado com os pulos. Um erro
pode levd-lo a morte ou de
volta ao comego da fase

..EIQ.S’.S"GOO!

Quando Jabba se aproximar
para ataca-lo, pule e dé o giro
quando ele se afastar (For¢a)

0 chefe de fase é auxiliado por
tropas imperiais. Nao hesite

ENDOR SPEEDER
4 BIKES

@ 2h é :
Use as speeder bikes para ir a

vila Ewok. Ataque os inimigos
prensado-os contra a parede...

Fique atento aos saltos, pois
no inicio desta fase vocé pode
pegar varios Simbolos da
Alianca. Este trecho se repete

L8 _ZBEEPERIL398E, SOPNTSWN.

Pulando o primeiro buraco
vocé encontra energia do outro
lado, Use a plataforma

Suba as drvores usando suas
proprias flechas. E mais seguro
e mais rapido

...ou deixando-os passar e
atirando em suas costas.
Cuidado com os tiros deles

em atacé-los, pois dao energia

este ninﬂa;ﬂé“@oﬁras é atirando
de baixo para cima

Atirando na diagonal vocé
derruba bikes imperiais que
podem atrapalha-lo

Fique a uma distancia sequra
desta aranha quando for
ataca-la

A aranha so morre depois de
10 flechadas e libera muitos
coracoeszinhos

Para derrotar este monstro,
atire e pule sobre ele quando
vier em sua diregao. Cuidado
com as chamas que ele cospe




Suba nas plataformas até
alcancar esta torre. Em cima
dela hd trens de plataformas
maveis

W (D

E vite as minas que ro!am na
sua dtre;:ao, elas séo letais
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Passando por cima da fase
vocé caird neste ponto se
caminhar até o fim. Este é o
fim da fase, mas o lugar
correto é bem acima. Marque o
local com o R2-D2..,
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...e volte por este corredor.
Pule sobre a plataforma até
que ela chegue no corredor
acima, Nao va pela direita.
Acerte o pulo pela esquerda
até alcancar o alto da torre.
Use a plataforma e prossiga
pulando. Parece que vocé ja
passou por aqui, mas nao se
- engane, o local é outro
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Até o R2-D2 é igual, mas na
outra plataforma vocé pega
Forca, Light Saber e Protector.
Ai vocé encontra o ultimo R2-
D2 da fase. Prossiga por cima

STi0E e
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Ignore 0s robos, e!es vieram
leva-lo para a morte. Ataque a
estrutura vermelha da nave

ety ATTACK THE DEATH

Atacando a estrela mortal com
o Milenium Falcom, vocé deve
abater Tie Fighters para seguir.
Use o escudo para absorver os
tiros sem lesar a nave

MBS,
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Han Solo é o personagem mais
indicado nesta fase. Destrua
todos os soldados que
aparecerem das portas,
qualquer energia vale ouro aqui

e
Nos
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Cuide bem para que Han nao
morra, pois ele vai precisar dos
blasters que encontrar no
caminho. Por sinal, sao poucos

Vocé chegou ao 2°R2-D2 da
fase. Cuidado com este feixe
do gerador de forca

RRMHQ @.‘ 4

Aqui esta o primeiro dos dois
R2-D2 que vocé encontrard
pela frente nesta fase. O que se
segue é pauleira

Atire nos canhées enquanto a
plataforma que gira em volta
ainda esta em cima. Os saltos
devem ser precisos, atencdo!

Caso vocé nao esteja com 0 0
missil teleguiado como nosso
amigo aqui, use granadas e
atire-as para cima também

S e O
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Submda os elevadores vocé
encontrard soldados a espreita.
Vé de um lado para o outroe
recupere a energia perdida

5 MAn~—= seonE=—nRES o
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Enfim o gerador de forga. Atire
nele enquanto muda de
plataforma. Cuidado com o
feixe de energia que ele libera,
é concentrado
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Tome cuidado com os soldados
que aparecem do chao

) 1 ﬂam
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Subindo pelas plataformas
vocé coleta Light Sobers e
Forga. A sua energia vai ao
maximo

Ao subir pelas plataformas e
encontrar o caminho, continue

~ subindo e ache itens e energia
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Estes robds o separam da
proxima fase. Cuidado para
néo cair no buraco a direita

Seja raptdo e destrua 0s Te
Fighters

Os soldados aparecem das
portas aos montes. S0
enfrente-os se nao atirarem na
sua diregdo

Procure por itens localizados
nos cantos da torre

~ LUKE
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Destrua este robd antes de ir
em frente ou serdo 2 contra 1
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Réplicas do chefe da fase 16
tentam enfraquecé-lo. Ha
pocées de Forga nas caixas
pretas
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Darth Vader. Enfrente-o como
no Empire Strikes Back.
Derrote-o de novo e sera o fim
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0 imperador. Ataque-o quando
ele estiver no alto dando os
pulos com a Saber
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Se ele descer e atacar com
uma mao so, fique atento pois
ele estara vulneravel

Voce encontrard com a
Milenium Falcom na estrela
mortal

Cuidado com os Tie Fighters e
pegue escudos e energia

£ )
| ESCAPE QUICKLY

Agora qgue o nticleo da estrela
mortal foi destruido, vocé deve
ir embora

O corredor é diferente e vocé
deve usar de todas as suas
habilidades para escapar do
fogo. Conseguiu? Parabéns!
Vocé desmantelou as forcas do
Império Intergalactico e salvou
o universo!!



Por Marjorie Bros

" Virtua Racing é
um jogo campeao dos
arcades, o que levou a Sega
a langé-lo ano passado para
0 seu Mega Drive. Ano
novo, console novo. Desta
vez, para ancorar o
langamento do 32X, a Sega
desenvolveu uma versao
Deluxe de Virtua Racing.
Este simulador de corrida -
pois é, agora séo duas
categorias (Stock Car e
Prototype) além da formula
1 - trabalha com graficos e
animacao poligonais
melhorados do Mega drive.
As surpresas ndo param
por ai. A velocidade foi

aumentada em 35%. Dois
novos circuitos, o Highland
e Sand Park, foram
acrescentados a
programacao original.
Ambos foram baseados em
circuitos ja existentes e
resultaram em pistas
melhores para a pilotagem.

. Atrilha sonora foi

incrementada em relacéo a
versao do arcade e, com 0s
controles rapidos e
precisos, a jogabilidade
transbordou. S6 um
poucos poligonos separam
este Virtua Racing
Deluxe do arcade.Sem
duavida, um dos melhores
titulos no estilo. Aqui na
redacdo, ja € unanimidade.

Colisdes de &

armas |
provocam ¢
faiscas e recuar &

AS MAQUINAS

FORMULA

O carro da versao original
de Virtua Racing. Tem

Pista ideal para treinos. Com o Stock Car,
VOCé nao precisa nem mesmo brecar nas
curvas. O circuito € bem répido e suas
curvas de alta velocidade. Bom para

velocidade madia aprender a pilotar o Prototype Car

chegando a

aproximadamente 330

km/h. doUn::a_das
tas unicas

STOCK CAR e oI

] que
A maquina mais lenta. E o é necessario

| desacelerar
um pouco

carro adequado para ter o
primeiro contato com os
circuitos. Alcanca até 290
km/h.

PROTOTYPE CAR

A maquina mais agil e
veloz. Seus controles sao
dificeis por causa de sua
velocidade, que vai além
dos 400 km/h:

74

9 Conhecida
como Curva do
.‘ Parque, ds na
| reta de chegada e
é a mais dificil do

circuito




Apesar de ser originaria do Virtua
Racing continua sendo a pista
mais perigosa e dificil. Tem
trechos de alta velocidade e
reducdes bruscas, sempre com
adversarios por perto.

1 T
# “chicane”
| exige pericia

e . para reduzir e

entrar

¢ ! correfamente
N nacurva, a
direita

0 Nessa bifurcagdo, todo
mundo vai a direita. Se houver

e Aqui, 0

freio é = muito trafego, va pela
indispensav |e esquerda. Trecho que nao
el para vocé existia no Virtua Racing original
nao rodar e
ir paraa
grama.
Faca, no 6 Se vocé foi pela direita,
maximo, a { esta é a ultima curva perigosa,

260 km/h | Desacelere para nao

pegar no muro

ERETIHe EOEiTION ! LERIIHE

L 9 Se vocé fez
N a curva anterior
corretamente,
Bl sua velocidade
B ainda esta
aumentando.
Desacelere e
continue

%(% Acropolis

Aqui, 0 “passeio” conta com 0s
melhores graficos do jogo. Muito
visual, com varias montanhas e
curvas dignas da férmula Indy,
com inclinacao. A pista € larga e
as curvas mais abertas.

0 50 tenha cautela
com o Prototype. Com os
outros, entre com pé em baixo

arrisque a
fazé-la a
mais de
230 km/h

9 Tangencie bem esta-curva
@ reduza a velocidade para
cerca de 290 km/h
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Um dos novos circuitos desta versao. Como Ménaco na
Férmula-1, € um circuito de rua. Chama a atencéo, pois
as curvas parecem de rua, com angulacéao de 90°. Outras
novidades sao as pontes e tuneis. Gréficos de primeira,
com montanhas cheias de neve e pinheiros.

o Parece

dificil, mas ndo

é. Faga rapido

e atengdo ao |
controle

9 Curva longa.
| Basta vocé dar uma
pequena
desacelerada para o
carro néo derrapar
muito

0 A curva nao
é dificil, basta nao
entrar pela parte
cinza clara. Entre
bem pelo ceniro

9 Curva antes do
tunel. A pista ainda
continua larga, basta
fazer pelo centro que
ndo dd zebra.

9 Curva de

subida para a
ponte. O dnico
problema é vocé
dormir, pois ela é
muito longa

O Outra das curvas
de 90, bem

alongada. Desacelere
para evitar surpresas

o Se houver
e MUuitos adversdrios,
use a borda da pista.
| O carro levanta um
pouce mas vocé ndo
perde velocidade

: 0 Curva que
antecede o Pit Stop.
No final, a pista
estreita e a curva
fecha
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Chegou a hora de comer areia. E nao é pouca. Este € o
mais longo de todos os circuitos. Yocé também vai
encontrar tuneis e curvas bem fechadas. Mas tudo isso
nao consegue tirar a caracteristica de circuito de
velocidade de Sand Park. Comece pela direita da torre.

Curva
bastante
extensa. Corte
os adversarios
pela lateral

fiinel, uma das mais ?‘
fechadas de Sand
Park. Dé uma boa
reduzida antes de
enirar

0 Curva da saida
= do tunel. Entre em
& baixa velocidade,

| desacelerando

areia sem reduzir.

9 Outra bifurcacao.
Va pela direita para
nao ser
acompanhado e fazer

1 um trajeto menor

0 Curva do
caminho da
direita. Basta
desacelerar um |
pouco e fazé-laa |
mais ou menos |9
260 km/h :

Conseguiu passar por todos 0s cinco circuitos sem
dar chance pros adversarios? Foi mais rapido que o

Nigel Mansell? Pois ¢, se vocé fez tudo isso para

chegar ao final, dancou. Nem os melhores pilotos

de SGP descobriram algo além dos troféus que
aparecem nos circuitinhos no canto superior da
tela nos niveis normal e hard. Se alguém souber

de alguma utilidade para eles além de mostrar para

a mae e para a namorada, escreva para nos.




0ZZY E HENDRIX

NO QUEBRA-
CABECA DO
ROCK

Que tal controlar os clipes
da MTV a seu bel prazer?
Ou melhor ainda,
transformé-los em um
emocionante quebra-
cabegas? Vidgrid é o sonho
de todo o Zapper.
Desenvolvido pelos
estudios Geffen - Jasmine
Multimidia, Vidgrid é uma
série de jogos que trabalha
com videoclipes no formato

Atela ocupa o
tamanho de |
320 X 240 |
pixels (quatr
vezes mai:
que os videos
normais) |

AVI (o0 padrao da Microsoft).
Os clipes séo divididos em
forma de quebra-cabeca,
sendo que o jogador tera de
montar a tela corretamente
antes que a
musica acabe,
numa corrida
contra o reldgio.
Saca s6 o
repertorio animal
que os caras
escalaram pra
brincadeira nova:
Aerosmith (Crying), Peter
Gabriel (Sledgehammer),
Gun'N'Roses (November
Rain), Jimi Hendrix (Are you
Experienced?),
Mettalica (Enter
Sandman), Ozzy
Oshourne (no More
Tears), Red Hot Chilli

Peppers (Give It
Away), Soundgarden
(Spoonman) e, ufa, Van
Halen (Right Now). Roqueiro
gue conhece o assunto vai
entrar nessa. Ja tem até

A partir do nivel dois os
guebra cabecas
comegam a ficar mais

complicados Aerosmith, Crying

PC - A SALVACAO

DA LAVOURA

O Chefe trouxe de uma das
suas expedicdes uma das
maiores pérolas da

literatura do entretenimento

eletronico. Trata-se de CD-
ROM Games Secrets da
Prima Publishing, um guia
com dicas e estratégias dos
principais titulos para
multimidia. Ao todo sao 21
jogos. Aqui no Brasil, esta
joia rara pode ser
encontrada na livraria Atlas
(011) 881-8799.

gtehing the gothering
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INTERNET LIGA
O BRASIL AO
MUNDO

Ja é possivel acessar a
Internet via Embratel.
O servico INTERNET
COMERCIAL esta sendo
lancado em carater
experimental em todo
Brasil. A Interneté a
maior rede de
comunicacao
informatizada do
mundo e principal
alicerce do projeto
Rodovia Digital, que
ligara nos préximos |
anos todos os

Games Secrets promete ser
uma série obrigatoria para os
amantes de jogos para PC
Multimidia

As telas e Estados Unidos
explicacoes

em preto e Com a Internet vocé
branco liga o seu

sempre sao computador ao

de grande mundo todo

ajuda

Procure assistir aos clips pelo menos uma
vez antes de se aventurar no jogo

éﬂ‘:‘ 230

gente dizendo que quem nao
conseguir montar a tela a
tempo vai ser obrigado a
ficar ouvindo musica caipira.
O prego: R$ 52,00 na Mr. CD
ROM (011) 214-2458.

Ao todo, nove video clips

através de terminais
computadorizados.
Nela pode-se consultar
bibliotecas européias,
fazer compras sem sair
do lugar e, acima de
tudo, se comunicar
com meio mundo via
Modem. Informacgoes:
EMBRATEL -
(011)285-3211.




CENARIO E
O GRANDE
DESTAQUE
DO JOGO

Armored Fist é 0 mais
recente langamento da
Novalogic, a mesma que
em 93 foi premiada com
o0 simulador do ano pelo
jogo Comanche:
Maximum Overkill. O
jogo usa a

- ; 0
) estratégia S 502;eip
tecnologia Voxel Space
(a mesma de Comanche)
para criar a paisagem. E
ela a responsavel pelos
dos célculos do cenério
tridimensional, rico em
sombras, texturas e
poligonos.

COMANDE SEU
BATALHAO

Vocé pode
optar por
dirigir tanques
russos (T-80
ou BMP-2) ou
americanos
(M1A2 ou M3).
No comando
das méquinas, vocé tera
que passar por varias
missoes e combates que
aumentam de
dificuldade conforme o
seu aprendizado. Em

b

-Comande o seu batalhao

ed
lidade

Os graficos sao o ponto forte e
lembram o jogo Comanche

niveis mais avancados é
possivel controlar até quatro
pelotdes (sendo que cada
pelotao é composto por 4
tanques), dirigindo e

LCADING HISSICh HWITH

orientando até 16 unidades
simultaneamente. Cuidado
com a municao, ela se
torna escassa no decorrer
das fases. O segredo do
sucesso € ter um total

e e T

O tradicional radar

L3

C B
Cada tanque tem a sua propria
caracteristica e armas

controle das forgas sob seu
comando, uma visao global
de cada conflito e,
principalmente, o dom da
estratégia militar. Para

SRS

DE]

quebrar a monotonia, ha
um editor no jogo com o
qual vocé pode criar as
suas proprias missoes.

IGUAL, SO A
EMBALAGEM

Nao se iluda. Apesar das
muitas semelhangas,
Armored Fist possui uma
jogabilidade muito
diferente de da
Comanche. Enquanto

Procure atacar de uma
distancia segura

Misseis teleguiados sempre
sao uma arma eficaz

neste ultimo vocé
comandava um agil e
veloz helicéptero, aqui
temos um pesado e lento
tanque, o que torna o
jogo um tanto quanto
cansativo. Os
fas de
Comanche
podem ter
uma grande
decepcao.
Porém, nessa
guerra entra
quem quer, o alistamento
nao e obrigatorio.

Configuracdo
Minima
Processador 386 ou
maior

Monitor SVGA
Mouse
Dos 3.3 ou maior
4MB de Ram
Drive CD-ROM
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0 Capitao
Américaeo
Homem de
Ferro
enfrentam a
Hydra em
Tales of
Suspense

manjadissimos da galera (contos de suspense); e nababesca: um folder
antenada em HQ. Os dois Hulk, Wasp e Hank Pym em transparente sobreposto a
primeiros gibis da série Tales of Atonish (contos um desenho full-page. Por
MARVEL trazem os veteranos Capitdo  extraordinarios). A capa é falar em desenho, todos os
América e Iron Man em de uma originalidade quadros sao feitos a partir

DETONA, COM Tales of Suspense de pinturas que misturam
NOVA SERIE varias técnicas

graficas. Todo esse
i luxo néo sai nada
Com boas idéias e um ottt Bty
“cast” impecavel de conseg.uir i
E{;?lzzsg'gg?:érigﬂiwel exemplar desta obra
5 de arte, 0s

hegemonia no mercado colecio;ladores -
mundial de histérias em
quadrinhos desde os anos

fissurados terao que
50. Desta vez a empresa foi o UE S
se inspirar na tradicao

nos EUA. Ja no vizinho
milenar de contos para

Canada, o prego sobe
<’ ‘ ara US$ 9,40.

lancar Marvel Select, uma P $

90!9§30 com hfl storias Técnicas graficas misturadas dio o tom do novo gibi da Marvel, que

inéditas e herois retine personagens da galeria dos imortais da HQ, como Hulk, Homem Gigante e a Vespa

O proprio titulo sugere uma génio Frank Miller ao longo  tradicionais reunidos pela
super revista que concentre de trés décadas (70/80/90). E  primeira vez: Hulk, Homem

varias histdrias numa so. A um sucesso entre os de Ferro, Os Quatro

série Megazine mostra desde  colecionadores mais novos Fantasticos, Tocha Humana

outubro do ano passado que ndo tinham acesso a e Daredevil. Outro fator
MEGA E BARATQ uuatro historias por capitulo  essas obras. O melhor da bem atraente é o prego:

de classicos produzidos pelo  carreira de herdis e vildes US$ 2,95 por quatro super-
MEGAZINE histdrias. Massa!

A cada
edicao,
quatro
historias
de 1
diversos
cobras

do HQ
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bonecos de plastico. A 0 Alien
nova linha de brinquedos Atax
em miniatura da Kenner

traz o elenco do filme Alien,

TUROK E TRUNFO

= de Ridley Scott, do qual
VIOLENCIA EM Giger foi o principal
designer. Ha também todo
MINIATURA BY um conjunto de acessorios, DA VALIANT
KENNER naves e tanques * -
de guerra. Como
Com essa, nem H. R. Giger se V@, 0s
contava. O artista plastico monstrengos
suico conhecido sao horripilantes
mundialmente por suas e 0S guerreiros para maiores de 4
obras amorfas-retorcidas e estdo armados até os dentes.  anos. Com isso, o tempo do
temaéticas profanas, nao Total violence... Na inocente Forte-Apache foi
pensaria que sua arte embalagem, o aviso definitivamente sepultado. y
serviria de inspiragdo para recomenda a brincadeira Santa modernidade, Batman!

Turok é o carro-

chefe da Valiant para
competir com a Marvel. O
herdi é um indio que tem a
missao de cacar dinossauros
num passado remoto.vale a
pena conhecer, ja que esse
serd o primeiro titulo da
Acclaim para o Ultra 64.

Sem inibicao, os cards

esbanjam .
sensualidade e Gt
arriscam até um o o 5 i
s chicotinho... "
FRAGIL CHEGA
AOS CARDS

Um novo segmento surge
no promissor mercado
editorial norte-americano: os
pin-ups cards. Varias
empresas do setor
contactaram 0s maiores
ilustradores do tema para
“dar vida" a estas deusas
dos calendarios que povoam Achilleos e Olivia de
0 imaginario de boa parte da  Berardinis

populagao masculina ativa desenvolveram para a

dos EUA e da Europa. De linha da FPG Cards e Comic

acordo com a preferéncia Images, respectivamente.

nacional do brasileiro, tudo Com todo este calordo cocando a cabeca pra
indica que a mania vai pegando, aonda de verdo é  saber como enfrentar essa
estourar. Saca s6 os tracos correr e reservar sualevana  concorréncia quase
carregados de alto erotismo  banca mais proxima. Até o desleal. Mas vocé ndo.tem
e sensualidade que Christos  pessoal da Playboy ja anda nada a ver com isso!
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pos derrotar toda a
. gangue de Magneto
& Wincluindo o préprio,
Apocallpse Omega Red,
Juggernaut e Exodus, os X-
Men tem um pouco de paz.
Para ver o final que
mostramos aqui, termine o
jogo do comeco ao fim, isto
€, 5em usar as passwords.
Se usa-las, o final sera
parcial. Maos a obra!
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POWER!

SUPELR ,

UAMERDIVER

— SEGA:NINTENDO —

VOCE VAI POR SEUS ADVERSARIOS PRA CORRER!






