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DICAS

PlayStation 2

Mortal Kombat Deception

NBA Street V3

Rumble Roses

Champions: Return to Arms
Judge Dredd: Dredd vs Death
Capcom Fighting Evolution . . ..

Neo Contra

Ratchet and Clank: Up Your Arsenal
Samurai Warriors: Xtreme Legends
Shaman King: Power of Spirit

SD Gundam Force

GameCube

Mortal Kombat Deception
NBA Street V3

Army Men: RTS

Mario Power Tennis

XBox

Mortal Kombat Deception

NBA Street V3

Star Wars Knights of the Old Republic II:
The Sith Lords

Dead or Alive Ultimate . ..

Dynasty Warriors 4

Game Boy Advance

Shaman King: Legacy of Spirits, Soaring Hawk . . . .

Boktai 2: Solar Boy Django

Tony Hawk's Underground 2

Rockman Exe 5: Team of Blues

Codename Kids Next Door: Operation S.0,
F-Zero Climax

Teenage Mutant Ninja Turtles 2: Battle Nexus

GameShark

PlayStation 2

Champions: Return to Arms
Dynasty Warrios 4

Shadow of Rome

GameCube
DragonBall Z: Budokai 2

CARTA DO CHEFE

Saudacdes, galera! Aqui quem fala é o seu Chefinho N o =
querido! Beleza? Agora acahou a moleza. O Carnaval se "/

foi, comecaram as aulas e ja estdo pensando na

Péscoa, né? Mas no mundo dos videogames o cenario

ainda esta com toda forca, depois da enxurrada de grandes ~  / /
lancamentos do final de 2004? Lembram? Metal Gear Solid o \w 5.
3, San Andreas, Halo 2, Metroid Prime 2, tudo e éu L
candidatissimos a jogos do ano. E esse ano também ja 1 {”, =
comegou com homhbéstico Resident Evil 4, o Detonado do «@S;,’ N
més. Realmente a Capcom se superou nesse game. Graficos ©=.
sensacionais e agdo emocionante, o "horroroso" jogo do GameCube ja chega com
pinta de campedo de 2005. Na matéria vocé vai conferir todos os passos para
terminar hem e conseguir as armas secretas. O outro Detonado também néo é fraco,
néo. Seguindo a trilha de Grand Theft Auto, o Mercenaries, de PlayStation 2 e Xhox,
possui todas as qualidades que fizeram a fama desse classico. Fases enormes e
muitas misses aguardam o jogador. Mostramos as localizacdes de todos elementos
secretos do game. Se vocé gosta desse estilo, vai se ligar em Mercenaries, que, junto
com Resident Evil 4 e San Andreas, foram os titulos mais vendidos em janeiro nos
EUA. E os lancamentos do més estdo um show de bola também. Para comecar temos
as espadadas e tiros do estiloso Dante, um cara que néo deixa barato para ninguém.
Claro que estou falando de Devil May Cry 3, famosa série da Capcom exclusiva do
PlayStation 2. Mas o GameCube também chega forte com outro classico: StarFox:
Assault. Depois de explorar outros ares com StarFox Adventures, a Nintendo e
Namco resolveram voltar as raizes, apesar de ainda ter fases de missoes de solo.
Quem é fa de futebol vai de eshaldar com a edigdo americana de Winning Eleven 8
International, que também vem para PC e possivel de jogar online com jogadores de
todo o mundo. O RPG tradicional EverQuest esta com mais um game. E Champions:
Return to Arms, para os "amassadores de botdes" se eshaldarem matando hordas de
inimigos. Ligado num basquete? NBA Street V3 vai fazer sua cabeca. Com os astros
da NBA jogando em quadras de rua, o estilo vale tanto quando as cestas. Quem tem
0 GameCube vai se divertir um pouco mais, ja que a turma de Mario faz uma
participagdo mais que especial. Imaginou Mario, Luigi e a princesa Peach jogando
com LeBron James e aquelas feras todas? Quem curte games mais fortes pode
experimentar o peso da justica com as préprias maos com "The Punisher", baseado
no filme do Justiceiro. E também tem "Shadow of Rome", que tem a Roma antiga
como tema, com direito a luta entre gladiadores. Samurai Western aposta no
contraste, com um samurai enfrentando bandidos no Velho Oeste. As falas estdo
muito engracadas. E o Game Boy Advance ataca com Shaman King: Legacy of
Spirits, um desenho famoso no Japéo e Racing Gears Advance, que lembra um jogo
bem antigo do NES, de 8 bits! Muitas saudades. Em Circuito Aberto vocé vai ficar
sabendo de tudo sobre o Cell, o chip que sera usado no PlayStation 3. Ele parece
muito poderoso. E tamhém saiba todos os detalhes do lancamento americano do PSP,
o portatil poderoso da Sony. Com tantas novidade, se eu fosse vocé viraria rapidinho
essas paginas para conferir tudo isso que falei! E isso ai!

Chefe




“firte no Envelope

Continuem mandando seu desenho para SuperGamePower!
E concorra a 6 meses de assinatura gratis!

Os Incriveis
da

1 O Chefe
poderoso
alabou, e nem o
préprio chefe
entendeu porque
:::ofI::doo. Por A galera da SGP amou
| Wallency Steven a arte de Fernanda
| da Luz de Oliveira Mateus
Brasilia. Borges de Lagoa da
Prata, MG. E ela levou
o prémio do més.

”o)oq

E ai chefe vai

? Fal
i:ﬁ:‘:a; b :utzu Heron Santana Leal

gostariamos de de Sao Paulo - SP
falar também. De mandou bem no
Aline Hunger de lapis e fez um
Santa Cruz do desenho fabuloso!

Sul, RS.

Realmente o Chefe
esta em todas... Por

Oliveira Acide de
Sao Paulo - SP.

Mande sua Arte no
Envelope para a redacdo da
SuperGamePower

Rua Isabel de Gois n° 8, bi3,
cj 93 - Cep 04173-150
Jd. Botucatu - Sdo Paulo - SP

0 velho Sonic,
imortal, sem
mais palavras...
Feito por
Gilson Roberto
Paulino de

Olha ai o chefinho lsiouza, :‘ie

fazendo uma ponta | : (s gyasspe
em Kingdom A indeoia, SP.
Hearts... Por

Anderson S.
Gongalves de Embu
das Artes, SP.
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DEVIL MAY CRY 3
A terceira parte da série conta a juventude do meio-demdnio

Dante. Usando de diversos estilos, 0 jovem cacador detonara todos
0S monstros que surgirem.

NBA STREET V3

4 0 jogo coloca os basqueteiros da NBA para jogar ! % .I =

informalmente nas ruas do mundo todos. Tanto quanto fazer pontos, é
necessario ser "istaile".

WINNING ELEVEN 8 INTERNATIONAL @ @ :
6 Agora a festa esta completa. Com a versao

americana do jogo de futebol mais conceituado do momento, todo o
mundo pode tirar uma partida online.

METROID PRIME 2: ECHOES
8 Apesar de ndo ter mudado muito em relagao ao game anterior,

Metroid Prime 2 continua mantendo a alta qualidade. O jogo é bem
resolvido, com 6timos graficos e o desafio é alto.

GRAND THEFT AUTO: SAN ANDREAS

1 o A briga de gangues estd a todo vapor em San Andreas. Orange Grove, os
Ballas, os Viagos, e os Varrios Los Aztecas estdo em pé de guerra. Cenérios

enormes, muita liberdade e nenhuma censura so as armas da Rockstar.

SGP NA REDE

Faca um modelo 3D
vocé também

Quer saber como as empresas fazem
todos aquele visual? Ja ha quase uma -
década, os graficos dos videogames
passou por uma transformagéo. Com o
poder da geragdo do PlayStation e do
Saturn, os graficos passaram a ser 3D,
com visdo livre. Assim, tudo que aparece
na tela precisa ser montado em trés
dimensodes também, e esses objetos sdo
chamados de modelo 3D. Humanos,
animais, objetos, carros e tudo mais sao
feitos com softwares especializados. As
softhouses usam programas poderosos
para criar todos esses modelos, mas ha
opcoes gratuitas na internet. Um deles é o
3D Canvas, da Amabilis. Nao é simples
trabalhar com esse tipo de programa, mas
o site também oferece um tutorial, em
inglés, para comecar a montar seus
primeiros modelos. Além da modelagem,
serd possivel animar, criar estruturas,
colocar texturas e tudo mais. O 3D Canvas
roda em Windows 2000 ou XP, com 64MB
de RAM e 16MB de video. Mas como &
uma aplicacéo pesada, o ideal é ter muita
memdria e processador rapido. Agora é
mao na massa, quer dizer, no mouse, para
montar seu proprio personagem.

Download do 3D Canvas
http://www.amabilis.com/downloads.htm

Tutoriais
http://www.amabilis.comytutorials.htm

Plugins
http://www.amabilis.com/mediadownloads.htm
#Scripts

Modelos
http://www.amabilis.com/mediadownloads.htm

#3DCModels

Texturas
http:/fwww.amabilis.com/mediadownloads.htm

#TextureLibraries

amabijig




CLASSIFICADOS

Vendo 17 CDs e um Memory Card
de PS2 por R$ 120,00

Tratar com Thiago

Tel.: (Oxx11) 3781-4489

Compro Gameshark do Nintendo 64.
Tartar com Rafael
Tel. (Oxx11) 5611-1633

Compro Fitas para Gameboy Color
e para o GameBoy Advance até R$
20,00 cada fita. E também compro
GBA ou GBC.

Tratar com Tedoy Presley

Tel. (Oxx64) 918-6445

Vendo 1 Dreamcast com 23 CDs
alternativos e 2 Originais, com 2
controles e VMU na caixa com 1
ano de uso, por R$ 300,00. Vendo
também 1 Nintendo 64 com 1
controle, um cartucho de memoria,
um cartucho de expansao de
meméria - Perfect Dark imperdivel
por apenas R$ 150,00.

Tratar com Alexandre

Tel. (0xx21) 3875-6719

Celular (0xx21) 9415-0261

Vendo Volante DreamCast Wheel
Original da Sega na caixa, com
manual de instrucdes em
portugués por R$ 150,00 ou troco
por Volante Logitech G.T. Force p/
PS2. Tratar com Rodrigo

Tel. (Oxx11) 6407-7222 ou (0xx11)
9314-7158

SuperGamePower
Rua Isabel de Gois, 8, BI.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep 04173-150
Sao Paulo - SP

SGP Responde

014, galera, beleza? Bom, primeiramente
quero parabenizé-los pelo dtimo trabalho
que estéo fazendo na nossa SGP. E também
dizer que sou fa da revista desde 1999. Mas
0 que eu quero mesmo é uma dica de
GameShark para o classico da Capcom, que
é Street Fighter EX Plus 2 (americano) do
PlayStation, um dos jogos de luta que mais
admiro. Gostaria apenas a de barra de
especial infinita. Falou!!!

André Luis Ferreira, por e-mail

BB: André, aqui na SGP o servigo é
completo. Vamos publicar varias dicas, pois
muita gente curte este grande game da

Jogador 1: sem barra de Super Combo
301E977D 0000

Jogador 2: barra de Super Combo cheia
301EAFF9 0096

Jogador 2: sem barra de Super Combo
301EAFF9 0000

Jogador 1: uma vitdria basta
E01E667E 0000
301E667E 0001

Jogador 1 nunca vence  301E667E 0000

Jogador 2: uma vitdria basta
E01E667F 0000
301E667F 0001

Jogador 2 nunca vence  301E667F 0000

Jogador 1: tempo Excel infinito

Capcom. DO01E97B6 0094
801E97B6 0096
Street Fighter EX Plus 2 Jogador 2: tempo Excel infinito
Cadigo de ativacao 1 D01BD1A4 000A DO01EB032 0094
801BD1A6 1000 801EB032 0096
Cadigo de ativacao 2 D01BD19C FF52 Jogador 1: pontuacdo méxima
801BD1A6 1000 801E9594 967F
Comando Joker reverso maximo jogador 1 801E9596 0098
DO1EEB3A 27?7 Jogador 2: pontuagdo maxima
Comando Joker reverso maximo jogador 2 801EAE10 967F
DO1EEB5C 2722 801EAE12 0098
Jogador 1: energia infinita Energia infinita para os dois jogadores
301E977C 00C8 801AA5D6 2400
Jogador 1: 75% de energia Comegar na ultima fase ~ DO1E6686 0000
E01E977C 00C8 801E6686 0006
301E977C 0096 Liberar tudo 801F4FOE FFFF
Jogador 1: 50% de energia 801F4F10 FFFF
E01E977C 00C8 801F4F14 FFFF
301E977C 0064 Tempo de treino 0:00:00  801E5D48 0000
Jogador 1: 25% de energia Tempo infinito 301E667C 0063
E01E977C 00C8 Acertar mesmo de longe  D0144A2C 0014
301E977C 0032 80144A2E 2400
Jogador 1: um golpe mata Liberar Maniac Mode 301EEB20 0001
301E977C 0000 Liberar Samples Data 301EEB23 0001

Jogador 2: energia infinita 301EAFF8 00C8

Jogador 2: 75% de energia EOTEAFF8 00C8
301EAFF8 0096

Jogador 2: 50% de energia EOTEAFF8 00C8
301EAFF8 0064

Jogador 2: 25% de energia EQTEAFF8 00C8

301EAFF8 0032

Jogador 2: um golpe mata 301EAFF8 0000

Jogador 1: barra de Super Combo cheia
301E977D 0096

Chun-Li e Nanase sem saias

EO1E7FD2 000E
801E6078 0000
EO1E7FD2 0002
801E6192 0000
EO1E984E 000E
801E62A8 0000
EO01E984E 0002
801E63C0 0000
801E985E 00F0

Jogador 2 ndo se mexe



AKIRA
E AGORA

Precisamos ter mais capas
assustadoras como o do més
passado. Pelo jeito, o cara da serra
elétrica causou um terror na redacéo e
0s erros foram limados. Assim fica facil
trabalhar. Bom, vamos comegar as
correcoes. Na pagina 22 saiu um erro no
jogo de PC: Age of Empires lll. Tinha
saido Age "if" Empires ll. Assim nao da.
Na matéria especial de Resident Evil 4,
saiu um "Combinado as ervas" na pagina
27. 0O certo é "Combinando as ervas". No
texto do jogo de Xbox, o Star Wars
Knights of the Old Republic II: The Sith
Lords, tem, no texto, o trecho "...
promete er um prato cheio..." na verdade
é "... promete ser um prato cheio..." Na
pagina seguinte outro trecho errado: "...
ajudante desses policias..." O certo é
policiais. E que seria 0 "Game Boy
Advande" que apareceu na pagina 427
S6 se for 0 nosso conhecido Game Boy
Advance. Para quem estava pensando na
folia do carnaval quando a edicao
anterior estava sendo feita, até que nao
rolou tantos erros. Que
seja sempre

Escreva sempre para a
SuperGamePower, a melhor revista de
games do planeta!!! O Chefe quer saber
sua opinido sobre o que rola na revista.

SUPERGAMEPOWER
Rua Isabel de Gais 8, Bl. 3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Sao Paulo - SP
CEP 04173-150

PROMOCAOD

CASAMENTO PERFEITO

0 que seria um casamento perfeito no mundo

dos games? Quem casaria com
quem? personagens,
fabricantes, consoles? 0
que seria mais criativo e
porque? Casar a XUXA com o

GUGU? As idéias mais criativas leva o PlayStation 2.

Se segura nessa, leitor!

A foto é apenas ilustrativa

PROMOGAD CASAMENTO PERFEITO

iGAMEPOWER

Envie este cupom até 10 de abril de 2005.

Nome: Idade:

Endereco:

Cidade: Estado: _
Cep: Tel.

e-mail:

Qual € o casamento perfeito? E Porque?

Vencedor da Promocao Edigdo 117

Nintendo DS ou PSP?

Frase: DS ou PSP? Nao sei ainda, ndo joguei nenhum deles, mas acho que
vendera mais o que estiver com um prego melhor, e maior quantidade de jogos.

Dagoberto Motta - Sao Paulo - SP

REGULAMENTO

1. Essa promogao é valida em todo o territério nacional no
periodo compreendido entre 25/02/2004 e 10/042005.

2. 0s participantes da promogao deveréo escrever (em no
maximo 3 linhas) uma frase contendo: Qual seria o
casamento perfeito e porque. E enviar por carta, contendo
nome completo, endereco, telefone, data de nascimento e
CPF. Na hipdtese de o participante ser menor de 18 anos,
deveré enviar, juntamente com os dados acima, o nome e
CPF do responsavel.

3. Cada participante podera enviar quantas cartas quiser,
desde que seja uma por envelope, contendo as informagdes
do Cupom. As cartas deverao ser nominais 4 Casamento
Perfeito - Rua Isabel de Gois, 8 Bl 3 Cj 93 - Jardim Botucatu
- S0 Paulo - SP - Cep 04173-150.

4. Nao € necessario que os participantes adquiram a revista
para participar da promocéo. Pode-se tirar copias do
cupom ou escrever os dados solicitados no cupom em um
papel a parte.

5. As descricdes serdo julgadas pela redacéo da
SuperGamePower. Serdo decisdes definitivas e em
carater irrevogavel, observando-se os seguintes critérios
de julgamento: originalidade, criatividade e adequago &
proposta da promogéo.

7. Os participantes cedem desde jé a Editora Option,
definitivamente, todos os direitos autorais patrimoniais
das descricdes enviadas, sem que isso acarrete em dnus
de qualquer espécie para a Editora.

8. Somente seréo aceitas as cartas com selo de postagem
carimbado até o dia 10/04/05, sendo automaticamente
descartadas as cartas enviadas apds esse prazo.

9. 0 resultado sera publicado na edigéo 120 da revista
SuperGamePower. Os prémios seréo entregues até o dia
25/07/05.

10. Néo poderao participar dessa promogéo os parentes e
funcionérios das empresas envolvidas na promogao.

11. O prémio ndo podera ser revertido em dinheiro ou
trocado por outro prémio.




0 Cel

Sony apresenta o chip central de seu

novo videogame e pode abrir uma nova

era na guerra dos processadores.

m 7 de fevereiro, a IBM,
ESony, Sony Computer

Entertainment e a Toshiba
apresentaram, na ocasido da ISSCC
(International Solid $&te Circuits
Conference), dados técnicos do novo processador que
estdo desenvolvendo. Tendo nome-cddigo de Cell, o chip é altamente
escalavel, isto é, pode mudar de configuragéo e ser usado em varias
aplicagées, desde simples celulares até supercomputadores. Mas seu uso
em escala, inicialmente, seré no novo console da Sony, apelidado de
PlayStation 3, que deve sair em 2006. O processador Cell € composto por
miltiplos niicleos e usa, no momento, tecnologia de moldes de 90
nandmetros (um nanémetro é um milionésimo de milimetro). O chip
mostrado, um protétipo finalizado, media 221 mm2 de é&rea interna e
continha 234 milhdes de transistores. Segundo os engenheiros, ele é cerca
de 10 vezes mais rapido que os PC atuais. O Cell tem capacidade de operar
com velocidade superior a 4GHz e tem capacidade de calculo de 256
gigaflops, ou seja, 256 bilhdes de contas por segundo. O supercomputador
mais lento da lista dos 500 mais rapidos do mundo tem performance de 851
gigaflops. Para efeito de comparagao, o Emotion Engine, o processador do
PlayStation 2 opera a 295MHz e faz 6,2 bilhdes de célculos por segundo.

1 = =

e 0 limite

Cell: o coracgao do PlayStation 3 tem
apenas 221mm2 de area, mas pode
ficar ainda menor no futuro.



Multipla personalidade

O clock do processador néo chega a
ser tao réapido, visto que chips Pentium
atuais ja chegam a 3,8GHz. O Cell, em
laboratério, pode rodar a quase 5GHz,
mas por questdes de economia de
energia e do aquecimento, chip
configurado para um videogame
devera ser em torno de 3GHz. Mas isso
néo significa que seja um chip lento,
pois ele possui mdltiplos ntcleos. Sao
dois tipos de ncleo: a PPE (Power
Processor Element) e a SPE (Synergic
Processor Element). O chip
apresentado continha uma PPE e oito
SPE, mas essa configuragdo pode
variar conforme a aplicagdo. A PPE é
baseado na arquitetura PowerPC,
muito préxima aos chip que equipam o
Macintish G5, da Apple. A PPE é um
nucleo de 64 bits e serve para o
processamento geral, como rodar
sistemas operacionais e controle de
tarefas. Ela roda dois threads ao
mesmo tempo, e possui cache de
instrucéo e de dados de 32KB além de
um cache L2 de 512KB e especula-se
que tenha compatibilidade com o
PowerPC 970, CPU do referido G5. Em
resumo, é uma arquitetura bastante
convencional. O diferencial do Cell est4
nas SPE, de 128 bits, especializado em
calculos de pontos flutuantes, isto é de
numeros fracionarios, essenciais para
fazer os graficos que se vé hoje em
dia. Cada uma das SPE trabalha de
forma independente, mas tem a
capacidade de se comunicarem entre
si. Assim, as softhouses terdo
liberdade para definir tarefas para cada
processador. Cada um desses nucleos
possui uma memoria propria, de
256KB. Além disso, as SPE podem
acessar a memdria principal também.
A SPE também se caracteriza pelos 128
registradores de 128 bits, um niimero
alto para os padrdes atuais, no nivel
dos CPU da série Itanium, da Intel,
dedicado a servidores.

Uma avenida de dados

O transito de dados da memoria
interna usara tecnologia da empresa
Rambus, a XDR DRAM e tem
velocidade de 25,6 gigabytes por
segundo, quase trés vezes mais rapido
que os micros atuais. Ainda ha um bus

Slide mostra cada um dos componentes e os nove niicleos (PPE e SPE) do chip.

externo de 76,8 gigabytes por segundo,
que servira para se conectar com o
chip gréfico ou outro Cell. Alias, esse é
outra caracteristica do chip, de se
interligar, nativamente, com outros
processadores da mesma familia.

Seguranca de dados

Como explicado cada SPE possui a sua.
propria memoria. E possui um sistema
de seguranga chamado de modo
isolado e, nessa situagao, a memoria so
pode ser acessada através do proprio
nicleo. Isso garante uma seguranga dos
dados ja que somente programas
reconhecidos poderao acessar a SPE.
Essa fungao vai ao encontro dos
produtores de contetido, que querem
ter garantia da protecao de direitos
autorais. Assim, esse contetido tem a
garantia de rodar num ambiente
seguro. O PC também parte para essa
solugéo, abrigando uma particao
exclusiva para contetido protegido.

0 chip Cell
completo, com
todas as
"perninhas".

Os outros componentes do
PlayStation 3

Todos esses dados se referem
apenas ao processador central do
novo videogame da Sony. A
tecnologia dos graficos esta sendo
desenvolvido em conjunto com a
nVidia, famosa fabricante de
placas graficas. A rival canadense
ATI cuidara dos sucessores do
GameCube e Xbox. A meméria
usara chips de 512 megabits,
totalizando 256 ou 512 megabytes
totais, dependendo do niimero de
chips presumidos a serem usados.
O drive de midia deve ser o BD-
ROM, que usa disco de Blu-Ray de
25 gigabytes por camada e usa
laser azul. O console deve ser
apresentado até margo, em evento
préprio da Sony e também na E3,
a mais famosa feira de games do
mundo, que acontece entre 18 e
20 de maio.




Feira japonesa
de arcades mostra novo

Mario
Kart

m 18 e 19 de fevereiro aconteceu

a AOU2005, feira japonesa de

arcades. O setor vive um
encolhimento ha muitos anos e as

Mario Kart Arcade GP: até 4
— jogadores podem competir ao
TALTINE nam.mﬁ? mesmo tempo no game feita para

softhouses investiram em_dwersmcagao, : L el placa similar ao GameCube...
como uma rede que interligam : ~ , ‘. gy

maquinas e cartdes magnéticos que
grava dados do usuario. A grande
novidade do evento foi Mario Kart
Arcade GP, feito pela Namco em
colaboragdo com a Nintendo. Além dos
personagens de Mario, a mascote Pac-
Man também participa da corrida.
Diferentemente das versoes de consoles,
os itens sdo escolhidos antes da corrida
comegar. Além disso, uma minicdmera

...foto dos participantes aparece como icones durante o

jogo, aumentando mais a diverséo... ... Pac-Man faz participacdo mais
que especial.

fotografa os jogadores e sua imagem relativamente simples para o console da
aparece como um icone no game. O Nintendo. A Konami trouxa mais jogos
jogo roda na placa Triforce, com musicais: Dance 86.4 Funky Radio
tecnologia similar ao GameCube e, Station e Toy's March. Raiden Il e
portanto, uma conversao é The Fast and the Furious: Wild Dance 86.4: ;
Speed foram os destaques da Taito. a Konami
B Raiden il Taito "UtebOI foi 0 assunto principal continua (e '

investindo
em jogo de
danca.

retoma classico da Sega, com World Club

jogo de tiro.  Champion Football European
Clubs 2004-2005, com modo

multiplayer online.

World Club
M Champion
| Football

European Clubs
| 2004-2005



Anime Dreams 2005

agita Sao Paulo

conteceu de 21 a 23 de janeiro a de game ou desenho), exibigdo de
segunda edicdo da Anime Dreams animés e lojas especializadas. Algumas
no colégio Marista Arquidiocesano. lojas de games, além da Level-up e a
O evento é voltado para fas de desenhos Nintendo também se fizeram presentes.
japoneses além de RPG e games. O evento A Level-up montou uma cidade
contou com varias atragoes como gincanas cenografica, uma praga, baseado numa
de quiz, karaoké, cardgames, concurso de localidade de Ragnarok. A Nintendo
cosplay (fantasia baseado em personagem trouxe parte de sua estrutura usada na

) EGS, feira nacional de games, que
A Nintendo trouxe it fovembrotOrarande
5 WIAFar parte'dh se realizou em novembro. O gr
estrutura da EGS. novidade foi Resident Evil 4,

0 piblico pode montado

conferir novamente numa tenda

o l’\lmtendo DS, negra e com

iy romotores

jogar o esperado p ; Level-up montou

Resident Evil 4. vestidos de uma cidade
[lluminados.

cenografica
baseada no RPG

online Ragnorok.
Campeonatos de games

pipocaram por todo o evento.
Nesse estande, o jogo escolhido
foi Winning Eleven 8.

*

GameBoy
PlayStation 2 Advance = GameBoy SP.

Despachamos para todo o Brasil. (Sedex & cobrar) -
Parcelamos em 5 vezes. Para outros GameCube
estados somente em depésito bancério. Rua Siqueira Bueno, 2181 - ¢j. 4 -

: www.jcgames.com.b

Tel./Fax: (011) 6605-5081  contatotiegam




CRIADOR DE FINAL FANTASY
ANUNCIA NOVO GAME PARA
NINTENDO DS

Hironobu Sakaguchi,
ex-produtor de Final
Fantasy e fundador da
Mist Walker, anunciou
um jogo de estratégia para
Nintendo DS. O game seria
controlado quase que
totalmente pela tela
sensivel ao toque e com
um grupo de
personagens de 4 ou 5
integrantes. A direcéo de
arte estd a cargo de
Hideo Minaba, o0 mesmo
de Final Fantasy XII.

Documento traz detalhes do Revolution

Um suposto participante de uma reuniéo de acionistas da
Nintendo publicou na internet uma anotagao com detalhes do
novo console da empresa. O sucessor do GameCube, que tem
nome-cddigo de Revolution, teria o nome de Nintendo 21. A
midia teria 8cm de diametro e seria acondicionado num
cartucho pléstico e com duas faces de gravacao, totalizando
5,4GB de dados. O controle teria as maiores novidades, como
sensores de pressdo e de esfregadas, além de botdes que se
assemelham a ventosas. O aparelho teria uma comunicacao
sem fio, usado a rede PHS, usado nos celulares japoneses. A
Nintendo nao se pronunciou sobre os rumores e o console
estd programado para aparecer na E3 deste ano.

Nintendo patenteia no sistema de camera

A Nintendo atualizou uma de suas patentes sobre um novo
sistema de cAmera para jogos multijogador. O sistema permite a
visualizagdo de diferentes personagens na tela, independente de
sua posi¢do. Os detalhes do processo nao foram especificados
nem qual videogame usaré o sistema, caso seja confirmado.

-Noticias da Nintendo-

ELETRONIC ARTS
NEGOCIA COMPRA DA UBISOFT

Segundo a agéncia de noticias Reuters, a Electronic
Arts estaria em negociacdes com a Ubisoft para
comprar a produtora francesa. A gigante americana,
que ja comprou esttdios como a Maxis e Westwood, ja
tem 20% das agdes da Ubisoft.

Microsoft Urgente -

Sucessor do Xbox podera ter
carcaca removivel e controle
sem fio de fabrica

Segundo site Kotaku, citando fontes
de dentro da Microsoft, o sucessor
do atual videogame da Microsoft
tera o nome de Xbox 360, com
um visual bem diferente do
aparelho atual. O novo videogame seria mais
arredondado e fino, e poderia ser usando tanto na
horizontal como na vertical, como o PlayStation2. As
pecas externas poderiam ser removiveis, podendo o
usudrio personalizar o visual do console, tal qual
como se faz com celulares. Os controles seriam sem
fio por padrao e teria saida digital de &udio e video de
alta defini¢do. Quanto ao disco rigido, o console
poderd vir em duas versdes: com ou sem 0
dispositivo. Os planos da Microsoft seria ter
compatibilidade com o atual Xbox, mas isso ainda
nao foi implementado com sucesso. A Microsoft
ainda n&o anunciou o sucessor do Xbox oficialmente.

Novo Xbox chega antes do Natal
A revista européia publicou uma matéria em que
afirma que o novo Xbox sera lancado entre
outubro e novembro. A fonte da reportagem foram
as lojas de games.

Console de proxima geracao
devera usar DVD comum

Enquanto se especula que a Sony use a midia Blu-
Ray, de grande capacidade, o novo Xbox continuaré a
usar o DVD convencional, segundo o site de
tecnologia The Inquirer. A deciséo teria sido tomada
por questoes de custo. Mas os discos terdo novo
sistema anti-pirataria.

Microsoft faz recall de fio defeituoso

A fabricante do Xbox anunciou um recolhimento de
todos os cabos elétricos do console produzidos antes
de 13 de janeiro de 2004, devido a um defeito que
pode causar curto circuito. Até o momento, 30 casos
foram confirmados.




— Por dentro da Sony—

PSP chega nos EUA em 24
de marco a 250 dolares

A Sony anunciou
que o portatil PSP
chega nos EUA em
24 de marco. O primeiro S
milhdo de unidades virao
com o filme Homem-Aranha 2
de brinde, em formato UMD,
para assistir no proprio
aparelho. O pacote

americano custara 250 2
dolares e é equivalente ao Value
Pack japonés, contendo o aparelho, um cartdo de meméria
de 32MB, uma alca, fones de ouvido com controle remoto,
uma bolsa, uma fonte, pano de limpeza e um disco de
demonstracdo. Os games custardo 39 délares cada um.
Veja a lista de jogos disponiveis no langamento americano:

* Ape Escape: On the Loose * Dynasty Warriors

* ATV Offroad Fury: Blazin' Trails * FIFA 2005

* Darkstalkers Chronicle: The * Gretzky NHL
Chaos Tower ¢ Lumines

* NBA Street Showdown * Metal Gear Ac!d

* Need for Speed Rivals * MLB

* NFL Street 2 Unleashed * MVP Baseball

* Rengoku: Tower of Purgatory * NBA

* Twisted Metal: Head On
* Untold Legends: Brotherhood

* Ridge Racers
+ Smartbomb

of the Blade * Spider-Man 2

* Tiger Woods PGA TOUR * Wipeout Pure

* Tony Hawk's Underground 2 + World Tour Soccer
Remix

Dentre os jogos, MLB, NBA, Gretzky NHL, ATV Off-Road
Fury: Blazin'Trails e Twisted Metal: Head-On terdo modo
multijogador online via internet.

Sony anuncia tecnologia aumenta
eficiéncia de bateria

Segundo um jornal japonés, a Sony teria anunciado uma
tecnologia que aumenta em 30% a eficiéncia das baterias
de litio, como as usadas no PSP. Se as novas baterias
forem usadas no portatil, o tempo de duragdo médio pode
subir para 5 horas e meia.

Sony lancara filmes para PSP

A Sony anunciou que langaré filme em formato UMD, a
midia do PSP. O primeiro pacote, a ser langado em abrril,
inclui "Resident Evil: Apocalypse", "Triplo X", "Hell Boy" e
"Era uma vez no México", com preco de 20 ddlares, e "0
Cla das Adagas Voadoras", a 28,95 délares. Esse Ultimo
conta com participacéo de Takeshi Kanashiro, o
Samanosuke do game Onimusha 3.

CURTAS

* As seguintes empresas
estao contratando pessoal
para fazer jogos para
consoles da proxima
geracao: Camelot,
produtora de Mario Golf;
Game Republic, do ex-
Capcom Yoshiki Okamoto; e
Silicon Knights, de Eternal
Darkness para GameCube.

® A Atari fechou dois

estldios nos EUA e a Eidos
dissolveu a lon Storm, que
fez Thief: Deadly Shadows.

* Uma produtora do Rio de
Janeiro, a Madgam, é a
primeira da América Latina
autorizada a desenvolver
jogos de Nintendo DS.

¢ A Nintendo japonesa e a
Pepsi fizeram uma
campanha em que sorteara
Nintendo DS exclusivos e
tera tampinhas com
personagens da Big N nos
refrigerantes.

¢ A loja virtual EBGames
listou em seu site jogos
como Metroid Pinball (DS),
Metroid Prime: First Hunt
(DS, junho), Pokemon
Colosseum XD (GC,
novembro) e Grand Theft
Auto (PSP, abril).

* A Electronic Arts
anunciou uma nova safra
de games que inclui um
novo 007, baseado no filme
"Moscou contra 007", uma
continuagdo de The Lord of
the Rings: Third Age e um
novo Command & Conquer,
além de duas expansoes
para The Sims, um deles
sendo o University.

* Mais Electronic Arts: e
empresa esta trabalhando
em Marvel Nemesis: The
Imperfects, com
personagens da empresa e
da editora Marvel.

* Square-Enix vendeu um
milhao de Chain of
Memories: Chain of
Memories de GBA.

¢ Segundo Yoichi Wada,
presidente da Square-Enix,
Final Fantasy XII nao chega
no primeiro semestre. Mas
tem planos de langar um
game por més e aumentar
para 50% suas vendas para
0 exterior.

¢ O produtor de Resident
Evil 4 anunciou um novo
jogo para PlayStation 2.
Chama-se Sengoku Basara e
se passa no periodo das
guerras Civis japonesas.

* Yuji Naka, da Sonic Team,
mostrard um novo Sonic
para GameCube na E3.

¢ Sega e SNK langaram
controles originais de Saturn
e NeoGeo, respectivamente,
para o PlayStation 2.

® A Atari anunciou o jogo The
Matrix: Path of Neo, o
primeiro game em que 0
jogador controla o
personagem de Keanu
Reeves.

* A Ubisoft abriu uma
faculdade de games no
Canada.

* A mesma Ubisoft anunciou
novos jogos para DS: Star
Wars: Revenge of the Sith,
King Kong, Bomberman e
Splinter Cell: Chaos Theory.

* A Tecmo, de Ninja Gaiden,
processou um site que
oferecia patches que deixam
as personagens femininas
nuas. Os jogos afetados
incluem o proprio Ninja
Gaiden e os Dead or Alive.

* Kingdom Under Fire:
Heroes é 0 nome da
continuacdo de Kingdom
Under Fire: The Crusaders.



Pre-Estreia

Castlevania: Curse of Darkness

2005 &
KONAMI o o5
Acao/RPG
Quarto trimestre de 2005

A lendaria séria da Konami vai ganhar
nova continuacdo no PlayStation 2. A

E S p e C i a I estréia Lamment of Innocence, de 2003,

nao chegou a empolgar critica e publico.

Konami G A1 g Sendo assim, o diretor Koji Igarashi
preparou mudangas importantes para

D d g 2 0 0 5 tentar reviver as glorias de Symphony of f
the Night, um dos melhores jogos do quebra-cabegas, como € a
PSOne até hoje. O estilo do jogo continuara  tradigao de Castlevania. A arma bésica do
sendo em 3D, com énfase nos combates. O personagem serdo espadas, machados e
personagem principal, desta vez, € um ex- lancas. Nao havera sub-armas, lugar
aliado de Dracula. Trata-se de Hector, um ocupado pelos Innocent Devils. Desta vez,
mestre criador de demanios. E esse é 0 0s cenarios nao ficarao restritos ao interior
principal sistema de Curse of Darkness: o de um castelo, todos os cenarios em volta
personagem pode criar demonios, também fardo parte da aventura. Koji
chamados de Innocent Devils. E tal qual Igarashi tem dado atencao especial ao clima
como um treinador de Pokémons, Hector geral e as texturas em seu novo
alimenta-os para fazer evoluir seus Castlevania. Ele agora conta com pessoas
A lista completa queridos "bichinhos". Havera mais de 30 =i que trabalharam em NanoBreaker
espécies desses monstros, que , e Silent Hill, e 0 engine novo tera
conferirao grande ajuda SIS clemento desses dois jogos. Novamente,
para Hector. Seu 5 ‘ & Ayami Kojima esté a cargo das artes
inimigo se chama ; Pt Pt graficas e a compositora Michiru
Isaac, também um criador. R R\ &*» Yamane comanda a trilha sonora. As

Em fins de janeiro, a Konami americana
anunciou alguns de seus titulos para o
ano de 2005. O maior destaque fica
para a série Castlevania, que tera
versoes de PlayStation 2 e Nintendo DS.
Além disso, apresentou outros games
inéditos como Lost in Blue e Teenage
Mutant Ninja Turtles: Mutant Melee,
além de distribuir jogos como Death Jr
e Rengoku: Tower of Purgatory.

» Castlevania: Curse of Darkness

+ Enthusia Professional Racing

* World Soccer Winning Eleven
8 International

A, - Coded Arms Os deménios ajudarao o
* Death Jr jogador a derrotar os inimigos e

« Metal Gear Acid chefes, além de ultrapassar os
» Rengoku: Tower of Purgatory diversos obstaculos geograficos
do game. Sim, havera uma
* Teenage Muntant Ninja série de
@ Turtles: Mutant Melee

=n\ ° Castlevania
@ « Dragon Booster
* Frogger
* Lost in Blue

: « Teenage Muntant Ninja
}&; Turtles: Mutant Melee
* World Soccer Winning Eleven
8 International

* Teenage Muntant Ninja
@ Turtles: Mutant Melee

+ World Soccer Winning Eleven
8 International



Castlevania
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KONAMI

Agiio KONAMI

Quarto trimestre de 2005 Agdo -

Quarto trimestre de 2005

Como publicado na edigao passada de SGP, Castlevania para o Nintendo DS sera Jogo baseado
uma continuacao direta de Aria of Sorrow, sucesso do Game Boy Advance. Na pele num desenho.
do personagem Soma Cruz, vocé deverd impedir um grupo ocultista de ressuscitar 0 RErSOnadan
o rei das trevas, ninguém menos que o préprio conde : principal é
Drécula. Ele tera ajuda de vérios personagens, como - Artha.Penn,
Alucard (ou uma reencarnagéo do famoso filho de que Virgim

Drécula) e Julius Belmont, do tradicional cla de heréi.conhecido como Dragon Booster
cacadores de vampiros. A exclusividade deste titulo é X depois de ser escolhido para o papel

o sistema de ideogramas, isto ¢, para acabar com um (=@ 2 ' pelo lendario dragao Beau. O game
chefe seréd necessario desenhar um simbolo com a ' incorpora varios elementos como

caneta. Como em Aria of Sorrow, sera possivel exploragao, captura e treinamento de
R dragdes em visdo terceira pessoa. Na

| dos inimigos, que parte de primeira pessoa, ha combates,
8 conferem poderes lutas e corridas. Sao 12 drag(?es

| especiais a Soma, diferentes para capturar e treinar, num
¥ o esses itens esquema similar a Pokémon. Usando a
podem ser conectividade sem fio do console sera
trocados via link possivel trocar

§ sem fio. itens e
dragoes.

Teenage Mutant Ninja Turtles: Mutant Melee

0 novo jogo das Tartarugas Ninjas Mutantes estara mais centrado nos

combates. Serao mais de 20 personagens incluindo, claro, as

quatro Tartarugas, além de Casey Jones, mestre Splinter, a \goNAln,
KONAMI reporter April O'Neal e o maquiavélico Destruidor. Os modos " 2005

de jogo sao o de Adventure e o L,
Melee Match. O primeiro é o

tipico modo de historia, enquanto

0 segundo é uma partida com

combates em arenas. Em ambos

0s casos, até quatro jogadores

poderao participar ao mesmo

tempo. Cowabunga!

Acao
Segundo trimestre de 2005




Lost in
Blue

KONAMI
RPG
Agosto de 2005

20

Frogger

$3005"
KONAMI Comeys 0%

Acao

| Quarto trimeste de 2005

A Konami

resolveu

retormar um

classico dos

videogames. A

missao do

simpatico sapinho esta mais
complexa, naturalmente. Desta vez,

ele tem de impedir o malvado dr.
Wani (a palavra significa jacaré em
japonés) de escavar sua terra natal e
_ destruir toda a
| natureza. Varios
personagens
| estaréo a
disposicao e 0
game original
do arcade
também. Serao mais de 30 fases
cheias de desafios, e fardo Frogger ter
de usar todas suas habilidades
saltitantes, além de subir em paredes
e usar a lingua como extensao de seu
corpo. E até quatro jogadores poderao
compartilhar uma jogada com um
Uinico cartucho.

Lost in Blue é um game que lembra
filmes como "Lagoa Azul" e "Naufrago".
0 personagem principal, um garoto,
acaba numa ilha aparentemente deserta
depois de um acidente no mar. Mas no
local se junta com uma garota, outra
sobrevivente do incidente. Juntos
deverao encontrar meios de sobreviver,
enquanto explora a ilha e tenta descobrir
um meio de sair de la. O jogador devera
adquirir habilidades para cacar, fazer
fogo, cozinhar e construir uma morada.
Os dois
| personagens sao
controlaveis e,
dependendo de
suas acoes, o final
| pode mudar.

Dynasty Warriors Advance

A popularidade de Dynasty Warriors fez com que Koei e
Nintendo se juntassem para langar a série também no portatil.
Obviamente a acao 3D foi convertida para um esquema 2D,
em que o jogador encontra inimigos no mapa e entra uma
cena de combate. Como sempre, o jogador escolhe um
personagem de uma das trés
grandes forgas da China. Sao 24
mapas no total com muitas lutas,




Namco ¥ Capcom

N

NAMCO/MONOLITH
RPG =
Maio de 2005 s U?‘ /30001 P

A Capcom ja
tem uma
tradicdo em
“crossovers" e ja
colocou seus
personagens para lutar
contra os herois da Marvel e
da SNK. Agora, a Monolith, que fez a
série Xenosaga, teve a idéia de juntar
os personagens da Namco e da
Capcom num s6 game. Para
ambas as empresas, é uma
forma de ressuscitar seus
grandes personagens. Pelo
lado da Namco, que este
ano comemora 50 anos de
existéncia, aparecem
figuras como Kos-Mos

' (Xenosaga), Mitusrugi (Soul
Calibur), Jin Kazama
(Tekken), Klonoa e Valkyrie

(Legend of Walkyrie). A
Capcom entra com Morrigan

(DarkStalkers), Hiryu (Strider Hiryu),

Ryu (Street Fighter), Arthur (Ghost 'n

Goblins) e Regina (Dino Crisis). No
final, havera quase 200 personagens

de ambas as partes. O jogo é um RPG
com simulagdo, como um Shining
Force, e terd uma parte de agéo
quando as unidades se encontrarem. O

game é um verdadeiro choque de titas.

sa versao de |
Harvest Moon |
é uma espécie L~ L
de homenagem a série, como um
"best of", trazendo quase todos os
personagens que fizeram o sucesso da
série. Agora vocé pode escolher o
género de seu personagem. Quer
 dizer, nao sera necessario esperar por
uma versao “For Girls" como
aconteceu com varios episodios da
série. Novamente, o jogador teré de
~mostrar suas habilidades cuidando de
sua fazenda enquanto se preocupa
- com a vida pessoal. Harvest Moon
PU esta se mostrando uma franchise
““muito duradoura.

O agente invisivel estd em mais uma missao. Desta vez, o
oriente terd grande participacao na trama de Splinter Cell,
principalmente a Coréia do Norte. Sam Fisher ganhou uma
arma simples mas eficiente: uma faca. Com ela, ele podera

matar os oponentes, além de cortar cortinas de pléstico.
Agora, 0 agente tem a opcao de abrir silenciosamente as
portas, controlando a velocidade e a abertura da mesma.
Pela primeira vez foram mostradas imagens da versao de
PlayStation 2. Como sempre o trabalho de luz e sombra so
um dos melhores ja visto num game. Um novo sistema de
atmosfera também seré inaugurado.




Without Warning

CAPCOM/CIRCLE
Acao/adventure
Final de 2005

Desevolvido pela Circle Studio, formados
por ex-funciondrios da Core Design,
Without Warning é um jogo de agao e
adventure que tem seis personagens
principais. A historia conta as 12 horas
numa instalagdo quimica dominada por

militares, Kyle Rivers, o lider

do grupo, Jack Hooper, um

novato em sua primeira
missao, e Ed Reagan, veterano
especializado em bombas e combate
Ccorpo-a-corpo; e os civis Tanya Shaw,
secretéria da empresa; Dave Wilson, um
seguranca; e Ben Harrison, um
cameraman. A troca de personagens

terroristas. O clima lembra o da série de
TV 24 Horas, com a enredo sendo contado
por varios pontos de vista. Os seis
personagens sao compostos por trés

ocorre de acordo com a desenrolar dos

eventos e, obviamente, havera muita

interacéo entre eles. Os controles para os

personagens serao bem variados, pois os
civis ndo possuem técnicas de
combate como os militares.
Combinar as habilidades de
cada um sera uma das chaves
para se dar bem. Without
Warning teré exploragéo e
solucéo de quebra-cabecas,
além muita acao.

Ellllll"" ’

Beat Down: Fists of Uengeance

A Capcom volta aos seus tempos de
Final Fight, classico jogo de luta
contra gangues, com Beat Down:
Fists of Vengeance. O jogador
2005 controla um dos cinco integrantes de
e"'hers ° < uma organizagao criminal. Eles
I ; | foram traidos pelo préprio grupo e agora buscam vinganga. Mas nem
> - s0 de luta vive Beat Down. Havera um componente de adventure, em
que 0s personagens poderao coletar informagoes, integrantes para seu bando e outros recursos
ateis. Os protagonistas podem se disfarcar para entrar em certos lugares sem serem incomodados.
As lutas ocorrem quando o jogador puxa para a briga ou quando a situagao exige. Depois de
derrotado, o oponente pode ter seu dinheiro roubado ou ser cooptado para se aliar ao grupo.
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Acédo
Final de 2005
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Fe

ang Wars é uma

produgdo da

Hothouse. Isso
izer que

terdummapa

77

-enorme, é

BANDAI
Luta
Abril de 2005

Gyakuten Saiban Capcom Gamers

Day 2005

CAPCOM Assim como a Konami, a Capcom
Adventure também convocou a imprensa para
anunciar seus langamentos. A empresa
de Osaka apresentou titulos inéditos,
além de alguns games que ganharao
uma versao em inglés.

Terceiro trimestre de 2005

Remake de um
popular jogo
japonés de Game
Boy Advance que ja

esta em sua terceira .
- s 1 * Beat Down: Fists of Vengeance
versao. A tematica  [§ ‘ ; ;

1 * Without Warning

da'Gyeksien piban 4 * Resident Evil Outbreak File #2

(numa traducédo :
livre: Virando o jogo | tHaunting Ground

no tribunal) é a
batalha juridica.
Phoenix Wright é
um jovem advogado
acostumado a

ganhar causas = : : .
dificeis. O jogo 6 | | @ Gyakuten Saiban

dividido em duas
partes: a de

A lista completa

=D ° Darkstalekers Chronicle:
’ The Chaos Tower

investigacao e a de ; : ;
julgamento. Na primeira, o jogador Wege Mankatle Metwork .

Team Protoman
* Mega Man Battle Network 5:
Team Colonel

devera investigar os locais dos crimes,
entrevistas testemunhas e conseguir
evidéncias para usar em sua defesa. Na
parte de julgamento, devera usar de
evidéncias, ouvir testemunhas e protestar
sempre que for possivel. A versao de DS,
baseado no primeiro jogo de GBA,
contara com controles que usem a tela
sensivel ao toque, além de ter um
capitulo a mais.

+ Beat Down: Fists of Vengeance

+ Without Warning

* Mega Man Anniversary
Collection

Saint Seiya: Chapter Sanctuary

0 jogo baseado em "Cavaleiros do Zodiaco" vai aparecer no PlayStation 2.
0 jogo serd baseado na saga dos Cavaleiros de Bronze contra os
Cavaleiros de Ouro. O jogo seré de luta como em "Dragon Ball Z:
Budokai" e todos aqueles golpes dos = .
guerreiros do cosmo, como o Trovao s — e
Aurora Atague e o Meteoro de Pégasus, ‘
estao reproduzidos. Também serdo
reproduzidas as cenas do desenho
original, como a de Seiya quando cortou
o chifres de Aldebaran e a batalha de
Shiryu contra Mascara da Morte.




Legendia
' Disponivel em 2005
L A série Tales é tradicional

- da Namco e ja apareceu em
. quase todos o0s consoles.
Su d e kl - fe Agora o sétimo episodio

» ; ; trara novidades. Para
comegar, foi contratado um

¥, novo desenhista: Kazuto
Nakazawa, que fez o desenho
Final Fantasy: Unlimited. O

200 DIGITAL/CLIMAX

RPG mapa desta versao sera dentro de um
Marco de 2005 navio arqueoldgico gigante, de mais de
100 quilometros de extensao. Nesse
Depois de aparecer no Xbox, esse RPG cenario, havera cidades e outras
que imita o estilo oriental também fara localidades para o jogador explorar. O
presenca no PC. No game, o jogador sistema de batalha ainda nao foi
controla um grupo de quatro divulgado, mas os golpes especiais
personagens, cada um com suas continuam. Quando o0s guerreiros
caracteristicas. Os mapas sao bastante fazem uso dessa técnica, que podem
extensos e ha muitos tesouros ser mégicas, marciais ou ilusorias, as
escondidos pelo mundo. Os personagens unhas brilham. No centro desse
usam de golpes fisicos e magias. Além universo est4 um membro da tropa
de missoes obrigatorias, Sudeki oferece maritima, especializado em combates
um sem-ntimero de "quest" alternativos. corpo-a-corpo. Além deles, uma
Dois personagens, Tal e Buki, lutam no grande = ;
corpo-a corpo, e as batalhas rolam em quantidade de £
terceira pessoa. J4 Ailish e Elco usam ~ personagens se
magias e projéteis, e a jogabilidade juntarioao |

passa a ser de primeira pessoa. Os
gréaficos sao supercoloridos e é uma das
atracoes de Sudeki.

grupo.

Cold Fear

UBISOFT/DARKWORKS
Acao/adventure

Marco de 2005

A produtora
parisiense
Darkworks
ingressa no
mundo do
suspense em Cold Fear.
O personagem principal é da guarda-
costeira e encontra um navio a
deriva, aparentemente sem
tripulante. Mas em rapida
investigacdo, Tom Hansen encontra
tripulantes, mas néo sao exatamente
humanos. Nesse "Resident Evil dos
mares", existem dois tipos de visao:
uma delas é "o enquadramento do
diretor", com angulos definidos para
cada drea; e a outra € um meio termo
entre terceira e primeira pessoa, bem
parecido com Resident Evil 4. Além
de elementos de tiroteio, haverd
também alguns quebra-cabecas. Os
cenarios sdo escuros, para dar aquele
clima de

| para néo
enjoar.




Condemned

SEGA/MONOLITH

Acao/adventure
Sem data definida

A Monolith, que produz The Matrix
Online para PC, esta com um pé na nova
geracao. E a estréia é um jogo de
suspense de terror psicoldgico, bem

diferente do esquema de Resident
Evil. Em Condemned néo zumbis
ou outros elementos

sobrenaturais. O clima esta mais para
filmes como Seven, que explora temas
como a psicopatia. O jogador encarna o
policial Ethan Thomas, que investiga
assassinatos em série. A exploragao sera
0 elemento
principal de
Condemned. O
policial passara
muito tempo
investigando e,
por isso, deu-se
muita atencéo par
0 s cenarios. Elas

bem raros, pois ha pouca munigao. Em
vez disso, 0 jogador precisa procurar por
armas providenciais, como paus e
vidros. Sendo assim, a violéncia seré
bem acentuada. A inteligéncia dos

Acao

estao super detalhadas, usando todo o
poder dos consoles de nova geragao.
Obviamente havera elementos e
combate também, mas tiroteios serao

inimigos sera outro diferencial. Eles
atuam em bandos e podem fugir se vocé
estiver em vantagem. A era da nova
geracao ja estd comecando.

Com o grande sucesso de Grand Theft
Auto, até as grandes produtoras cresceram
o olho para o "género". O diferencial da
Electronic Arts é o Poderoso Chefao,
classico livro de Mario Puzo e deixou uma
trilogia de filmes pelas maos de Francis
Ford Coppola. Nesse game, o jogador é
inserido ao mundo da mafia e a briga
pelo territério entre as varias familias

italo-americanas nas décadas de
40 e 50. No comeco, 0 seu
personagem, original, é apenas
mais um na organizacao de Don
Vito Corleone, o poderoso chefao
do titulo. Mas, com o sucesso
das missoes, quer escalar na
hierarquia da familia e ser um
dos bracos direitos de Corleone.

Dezembro de 2005
— k J
2o = k
; | - g ]
>

O jeito que seu personagem é
visto depende de sua reputagao. A Nova York recriada tem um
mapa enorme, como visto em Grand Theft Auto: San Andreas. Claro, além das
familias rivais, o jogador também devera tomar cuidado com os agentes da lei.
The Godfather tem previsao de possuir missdes com carros também. Varios
atores que fizeram a trilogia no cinema estao no game: James Caan, Robert
Duvall e o falecido Marlon Blando. No total serdo mais de 20 atores.



AT

Another Code é
como um filme policial
de mistério. O jogador,
uma garota de 13 anos
chamada Ashley, esta
met|do numa trama cheio de enigmas para

desvendar. Usando a tela sensivel ao toque,

pode-se tocar em diversos objetos e obter
informacdes que ajudem a desvendar o
caso. E, assim, batendo perna e
investigando os diversos locais, 0 jogador
vai tentar desvendar

0 sumico de seu pai,
um pesquisador que
trabalhava num
dispositivo conhecido
como Another. A visao
é em 3D e visto de
cima. A tela de baixo é
a principal e a de cima
mostra os detalhes e
as conversacoes.

RAV

Vi Y
Acdo
Segundo trimestre de 2005

Herdeiro direto
das aventuras

NINTENDOIC'NG do pequeno ninja
Adventure o Game Boy
J4 disponivel Advance.

Trata-se de um

tipico jogo de

acao em

plataformas,

com golpes

tipicos da

galera de

Naruto,

popular

desenho

japoneés. E

tem os

especiais

que

detonam

quase todos 0s

inimigos com um Unico movimento. A
acao se passa na tela de cima e a de
baixo sera usada para ganhar energia
de chakra. Naruto e sua turma
continuam com suas baguncas no
mundo dos videogames.

- Kirby's Magic Palnthrush

0 rechonchudo ser rosa da Nintendo esta mals redondo

que nunca.

== Mais, mas ele ficou sem bragos e pernas por
1 uma bruxa malvada. O jeito é rolarcoma

Nao que ele tenha ganhado um peso a ‘

| ajuda de plataforma de arco-iris, desenhado

Plu?:x 3 ]

Plane

| pelo proprio jogador (dai o nome do jogo).
A Mas ha um limite de tinta que se pode

| carregar, portanto seré necessaria uma :
| estratégia para ndo gastar muito. As habrlldades .
de Kirby, que come o0s inimigos e rouba-lhes as habtlldades, contlnua

mtacta Serdo sete mundos com chefes bem Iauco

Harvest Moon:

Colobockle Station

> ©

MARVELOUS
Estratégia
Sem data definida

INTERAC

A famosa série
agora tambhem
estara disponivel
no Nintendo DS.
Usando a tela
sensivel, o
jogador podera ter
um contato maior
com 0s animais da
fazenda, além de
melhorar a jogabilidade com controles
mais intuitivos. O subtitulo se refere a
uma estacao de TV da cidade. O
cenario & o mesmo da versao de
GameCube porém 100 anos depois.
Alguns prédios serao reconheciveis de
versoes anteriores, além de
personagens das
antigas fazerem
uma ponta.
Além disso,
usando os
Ecgbamccaone chartuchos do
R i Game Boy
Nyaam Advance faz
liberar novos
& eventos.

EROM




MARCO

GameBoyAdvance

Backyard Baseball 2006
Dynasty Warriors ADvance

Enthusia Professional Racing

Far Cry Instincts

Legend of Mistical Ninja | & Il Far East of Eden

Mario Party Advance Gantz

Toyko Xtreme Racer Advance Growlancer IV Return
Killer 7

Nintendo DS

Egg Monsters Heroes

Musashi Samurai Legend

PC

Dungeon Lords

Notorious: Die to Drive

Phantom Kingdom

Red Ninja: End of Honor

Pac-Pix Resident Evil Outbreak 2
Shadow of Rome
Shining Force Neo
Splinter Cell 3: Chaos Theory
GameCUbe Super Monkey Ball Deluxe
Donkey Kong: Jungle Beat Taiko Drum Master
Donkey Konga 3 Tekken 5
Dragon Ball Z Saga: Evolution The Rumble Fish
Ghost Recon 2: Stonewall The Shield

Pinball Hall of Fame
Tom Clancy's Splinter Cell Chaos
Theory

TimeSplitters: Future Perfect

Wild Arms Forth Detonator

Winning Eleven 8 Liveware
Evolution

Empire Earth 2

[HRA Professional Drag
Racing 2005

SWAT 4

PlayStation 2
Cold Winter

Emergency Mayhem

Fahrenheit

Far East of Eden Il

Metal Slug 4

Midnight Club 3: DUB Edition

Motocross Mania 3

Predator: Concrete Jungle

PC Worms Forts: Under Siege

Ys: The Ark of Napishtim
Act of War: Direct Action Xbox
Battlefield 2 Capcom Fighting Evolution
Battlefield 2 DVD Edition Xbox Delta Force: Black Hawk Down
Black & White 2 25 To Life Emergency Mayhem
City of Heroes: City of Villains Close Combat First Fight Midnight Club 3: DUB Edition
Close Combat: First to Fight Cold Fear Motorcross Mania 3
Dreamfall: The Longest Journey Doom |lI Predator

ER

Dragon Ball Z Saga: Evolution

Freedom Force vs. The Third
Reich

Iron Phoenix

MLB 2K5

Guild Wars Deluxe Edition

Red Ninja: End of Honor

IL2 STurmovik Rebirth Honor

Resonance

Imperial Glory

SpikeOut X-treme

MVP Baseball 2005

Super Monkey Ball DX

Nemesis Strike

Super Monkey Ball Deluxe

Silent Hunter Il

The Shield

Splinter Cell: Chaos Theory

TimeSplitters: Future Perfect

Stolen

Stronghold 2

Tom Clancy's Splinter Cell
Chaos Theory

Teenage Mutant Ninja Turtles
Melee
The Sims 2 University

PlayStation 2

Armored Core: Formula Front

Azumi

Beet the Vandal: Darkness Century

Cold Fear

Digimon World 4

Dragon Ball Z Saga: Evolution

ESPN MLB 2K5

Worms 3D

ABRIL

GameBoyAdvance
The Tower SP

Nintendo DS

Legend of Mystical Ninja

MAIO

PC

Boiling Point DVD Edition

S.TA.LKE.R.: Shadow of
Chernobyl

PlayStation 2 _

Outlaw Tennis._-

Outlaw Volleyball 2

Xbox

Conker: Live and Reloaded

Digimon World 4

Kameo: Elements of Power
Outlaw Tennis

Londonian Gothics

Sid Meiers Pirates Box

JUNHO

GameBoyAdvance

Dragonball GT Transform

PC

Cold War

Dragonshard

F.E.AR.: First Encounter
Fahrenheit

FlatOut

Grand Theft Auto: San Andreas
Middle-Earth Online
Pariah

Rollercoaster Tycoon 3
Expansion Cape

The Movies

PlayStation 2
West Coast Choppers

Xbox

FlatOut
Grand Theft Auto: San Andreas
King of Fighters 2002
Metal Slug 4 & 5

West Coast Choppers




Devil May Cry 3

Capcom
Acdo
1 jogador

Controle

Tem dtima resposta de comandos, mas
a configuragao padrao nao é muito
boa. Alguns movimentos falham.

Diversdo 9.0

As cenas de agdo garantem satisfacao
pela variedade e pelo desafio. Os chefes
sdo variados e requer estratégias,

Grafico 9.0

A modelagem dos personagens deixa
a desejar, mas 0s cenarios e alguns
chefes sao de arrasar. Tem bons
efeitos também.

Som 9.0

Combinando rock pesado e eletronico
frenético, esta em sintonia com a
acao.Efeitos e falas tém qualidade.

Quebra-cabeca? Por Kamikaze

() Eu entendo que a agao é o foco do
game mas os quebra-cabecas de Devil
May Cry parecem ter uma peca s6 de
tao fécil.

il R
RN

Dante é um dos heréis mais "cool"
dos videogames e a Capcom sabe
disso. Nascido para ser "istéile", o
protagonista de Devil May Cry 3 leva
o exibicionismo as ultimas
conseqiiéncias. A série nasceu como
um dos protétipos de Resident Evil
que seria lancado para PlayStation 2,
mas como acabou ficando muito
diferente do estilo do famoso jogo de
horror, a Capcom optou por torna-lo
uma série independente. Nao por
acaso os dois jogos dividem parte do
“DNA". Os angulos de camera e parte
da mecanica sdo bem similares a
Resident Evil. Mas Devil May Cry é
muito mais orientado a acgdo. Essa
terceira versao retoma as boas
qualidades da primeira verséo e faz
esquecer um pouco Devil May Cry 2,
nao muito bem recebido por critica e
publico. Como disse tudo que Dante
faz tem que ser estiloso e ele ndo

ay Lry 3

perde a pose. Os ataques do heréi de
vermelho consiste em ataques de corpo-
a-corpo usando armas brancas, como
espadas e um nunchaku invocado, ou
com armas e fogo, perfeito para longas
distancias. Nesse terceiro game foi
introduzido o sistema de Style. Sdo
opgoes que reforcam determinadas
caracteristicas de Dantes e sdo de
quatro tipos. A Swordmaster melhora a
espada, a Gunslinger, o tiro, a Trickster,
a mobilidade e a Royal Guard permite
defesa. Todas as armas podem ser
melhoradas ao comprar upgrades para
elas. O dinheiro vem das joias
vermelhas, que contam também como
experiéncia para cada um dos Styles,
que vai até o nivel 3. O nosso meio-
deménio pode revelar a sua por¢do mais
assustadora combinando-se com as
armas brancas que sao obtidas dos
chefes. Sao inimigos de nomes
conhecidos, como Cerverus, o famoso
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——Vital Star. 5

A Spiritucl stone made using alchemy,

This silghtly revitalizes lost
fite poker,

1 - DICA: procure em todos os
cantos por itens. A Vital Star
enche sua energia. A Devil
Star enche a magia. E a Holy
Water é um ataque poderoso.

uma rajada de tiros, que mantém
0 monstrao no ar por um tempo.

"

Fa3s1

4 - DICA: afaste-se contra
oponentes com bombas. Atire
e mande quem estiver por

perto pelos ares.

2 - DICA: um bom golpe com a
Rebellion, a primeira espada é,
marcando o inimigo, tras +
espadada. Isso faz levantar o
oponente. Se deixar pressionado
o botao, Dante salta junto e
permite fazer um combo aéreo.

5 - DICA: contra o primeiro
subchefe, chegue perto e
mande espadada. Quando ele
sumir, use o desvio lateral
(segure R1, coloque para o
lado e aperte pulo).

ACHON

= 73984 /

Brestr Stinger
e s - Drive
Air Hike

Use o botdo de especial para
fazer um bom combo.

e s

& : cont

3 - DICA: depois de levantar o
oponente, pode-se seguir com

cachorro de trés cabecas que guarda a
porta do inferno. A treta de Devil May
Cry 3 é entre irmaos, ambos
possuidores de um amuleto. Neste
episadio, que é anterior aos dois
primeiros games, Dante acertara as
contas com Virgil, dono de um estilo
menos espalhafatoso, mas igualmente
mortal. A dificuldade do game é um
pouco alta, mas felizmente o sistema de
experiéncia permite fortalecer o
personagem para encarar as partes
mais dificeis. Basta refazer uma missao
anterior e juntar mais itens. Num jogo
de acéo rapida como Devil May Cry 3,
bons comandos sdo imprescindiveis. O
game certamente nao falha nesse
quesito, mas em determinados
momentos o critério do sistema nio
chega a estar em sincronia com a do
jogador. Isso se vé na hora de usar o
desvio lateral, um movimento essencial
que falha muitas vezes. Como disse, o

o Regllion

6 - DICA: algumas armas como a
Rebellion e a Agni & Rudra
permitem fazer upgrades que
fazem Dante pular duas vezes,
uma habilidade muito atil.

objetivo do protagonista ndo é apenas
detonar, mas fazé-lo com estilo. O
game premia a variedade. Nao
repetir golpes em seqiiéncia

faz aumentar a barra de

estilo. Ao lado dos

inimigos a camera é

mais um obstaculo :

para o jogador. As <

vezes, a troca de
visdo faz s
desorientaro 4’
jogador e ndio
raras vezes
se posiciona
num local nada relevante.
Mesmo com alguns defeitos,
Devil May Cry 3 ndo deixa de
ser um grande jogo, com acao
de qualidade e alguns :
quebra-cabecas, s6 para
relaxar um pouco atéo . ¢

-

préximo quebra-pau!

ey



& Devil May Cry 3

7 - DICA: destrua todos os
objetos que encontrar. Além
de fornecer joias, podem
abrir caminhos secretos ou
revelar dispositivos da fase.

-

@,

8 - DICA: nessa parede tem a
primeira arma
extra do jogo,
a Shotgun,
muito eficiente
de perto.

Cray.

9 - DICA: para quebrar essas
estatuas, é preciso aumentar
a barra de Style. Para isso, é
preciso golpea-la com
ataques variados. Somente
uma arma consegue afetar o
dispositivo e a cor da chama
determina essa espada.

b

10 - DICA: contra Cerverus,
atire em cada uma das
partes para quebrar o gelo.
Depois, pule a mande combo
aéreo com o botao de
especial na cabeca. Depois
que ele ficar vermelho,
cuidado com os encontroes
e os ataques com as patas.

/S
8 (" »
3 % oA |
. Cerberus
on 0f 3 Interiocking rods

A weap s
tused with the olemental power
fce.

in
of

11 - DICA: os chefes fornecem,
ao serem derrotados, armas
brancas. Cada uma delas
possui um golpes espéciais e
podem ser feitos upgrades.

'8 26087
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12 - DICA: quebre
determinadas paredes
para encontrar salas
secretas, que podem
conter itens vantajosos.

A

13 - DICA: aperte o botdo de
espadada no poste para ficar
girando a arrebentar quem
estiver por perto.

SwordPierce

M’mr:" ppl fe: o i conf

14 - DICA: pegando joias
vermelhas faz aumentar a
experiéncia de um estilo.
Cada um deles vai até o level
3. A Swordmaster tem nos
golpes de espada seu ponto
forte. A Gunslinger fortalece
armas. A Trickster melhora a
mobilidade e a Royal Guard
permite defender mais.

15 - DICA: as estatuas
douradas permitem entrar no
menu de Customize onde se
pode trocar de Style,
comprar itens etc.

16 - DICA: acerte nesses
cristais gigantes para ganhar
pedacos de joias vermelhas.

Arinttt

17 - DICA: contra a centopé
gigante, tente montar nele e
acertar espadas. Se ele solt:
bolinhas roxas, melhor aind:
Rebata-as e cause grandes
danos nos inimigos. Decore
os movimentos dele.

18 - DICA: sempre pule nos
lugares para olhar o teto e

verificar se nao ha itens bor
Geralmente ha alguma cois:

o1
Dol

19 - DICA: atire primeiro no:
insetos e quando eles ficare
cinza, mande espadada.

20 - DICA: as estatuas com
fogo azul sdo quebradas col
a arma Cerberus. Para pass:
pelo grande vao é necessari
o item, Soul of Steel.



21 - DICA: na segunda missao
secreta, mate todos os
inimigos sem perder energia.
Na primeira apenas mate
todos os oponentes antes de
o tempo acabar.

- D——( 7 13003

Dove)
T

22 - DICA: nessa parte,
empurre os inimigos com R1
+ frente + espadada e faga-os
cair.

13411
I
v

&
Blue Orb

00/06

€:2x @:83 @y

23 - DICA: na tela de
Customiza ha inimeros itens
uteis. A cada quatro pedacos
de Orb azul aumenta a sua
vida maxima. A dourada faz
reviver Dante.

e #5411

24 - DICA: com a dupla, fique
pulando e acertando a
Cerberus. Uma hora, as armas
irdo colidir e eles ficardo sem
defesa. Tente tirar energia
dos dois alternadamente.
Quando um morre, o outro
fica com sua espada e fica
mais dificil ainda. E mais facil
vencé-los quando sao dois.

25 - DICA: na camara da

sabedoria, basta atravessar as
salas pelas caveiras acesas.
Entre primeiro na porta com
uma caveira acesa, depois na
com duas, trés e quatro.

26 - DICA: na camara da
pericia, olhe bem de onde
vem a onda de lanca e desvie.
Tente correr sempre no meio.

27 - DICA: na camara da
coragem, acenda sempre o
dispositivo, ao mesmo tempo
que cuida dos inimigos.

F 12448

31 - DICA: nao fique muito
tempo perto das estatuas.
Bata um pouco, recue e
mande um tiro. Repita.

28 - DICA: pegue as trés
pedras das camaras para
ganhar a arma Artemis,
carregavel.

i 2 =
29 - DICA: as estatuas
liberam Orbs azuis. Quando
mais fogo, maior o combo
que precisara fazer (acima de
duplo Sweet).

ot

<)

Orthalcon Fragment
£ Apiece ot Orlhalcon which grafits
awzig power, /
They say it wos used as an chergy

Solurce

30 - DICA: a Orihalcon libera
o elevador da torre.

y
(u&
@
Artemis
£ A gun of the demon worid that
dischanges arrows goncentrated
wjith-demon energy,™
-~ g : :
~ e 32 - DICA: a Siren's Shriek

vai apagar o fogo perto do
andar térreo da torre.

e detone a esfera para ganhar
a Crystal Skull, que abre a
porta que leva a Virgil.

e

34 - DICA: contra Virgil,
espere-o chegar perto e use
um desvio lateral. Depois
mande um golpe de espada
rapidamente. Toda vez que
estiver dificil para passar,
volte a fases anteriores e
ganhe mais jéias vermelhas.
Com isso faga mais upgrades
para ficar mais forte.

29



Por Lord
Mathias
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< That's it, Fox! Now
you 9ot Il
!

StarFox: Assault

Nintendo?Nanco
Agdo/tiro
4 jogadores

&E:‘Cir)ntrole . 9.0
<

Os controle na nave sao quase
perfeitos, mas o tanque e a pé, ha
problemas de sensibilidade nos
comandos.

| Diversao 9.0
=)
0 jogo em si é bastante curto, mas os |

afios pelas medalhas e outros.
dos de jogo prolongam a vide

_Grafico 9.0

r Possui 6timas texturas e graficos
bastante detalhados, sem perda de
velocidade. Os efeitos visuais estao
um pouco abaixo.

L Som 85
JTrilha sonora estilo orquestra,
2xecutado pela filarmonica de Téqu = ¥ s
ombina bem com a agéo e as .
ublagens também estao boas. '

Oito ou oitenta! Por Kamikaze T -

Sou fa de StarFox desde a versao do 1-DICA:
SNes. As fases de nave estao

excelentes, 0 que estraga sao as
missoes em terra.

T

C

s o

‘ﬁ : lzmﬂ‘ o

7 - DICA:




9 - DICA:

19 - DICA:

20 - DICA:

23 - DICA:
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Por Lord
Mathias

Winning Eleven 8 International

Konami
Esporte

8 jogadores

Controle 10

0O controle de costume dos jogos da
série com alguns comandos a mais,
que servem para dribles e jogadas
ensaiadas. Nada que atrapalhe o jogo.

Diversao 10

0 melhor jogo de futebol que existe,
muito real. Com otimas inovagoes,
essa série fica cada vez mais proxima
da perfeicao.

Grafico 10

Os gréficos sao perfeitos, os jogadores
sA0 tao reais que ao jogar, vocé tem a
sensacao de estar assistindo a uma
partida pela televisao.

Som 10

” 0 som ideal para um jogo de futebol.
Gritos de torcidas, os barulhos nas
partidas, tudo do bom e do melhor
para a galera que curte o esporte

E os outros times? Por Kamikaze

0 jogo s6 conta com Santos e Cruzeiro.
E 0s Sao Paulo, Corinthians, Palmeiras,
Grémio e outros bons times brasileiros?
Nao teriam um espacinho nesse jogo?

DICA: fique esperto no
radar para saber se ha

companheiros de sua
equipe proximo a vocé
para realizar o passe.

Chegou o grande Winning Eleven 8
International americano, idéntico ao japones.
Diferente das outras versoes, os jogadores
nao sao Super-Humanos, que conseguem
fazer gols em apenas 3 segundos e podem
correr muito rapido e sem se cansar. O juiz
agora esta presente durante o0 jogo todo,
correndo de um lado para o outro e
acompanhando de perto todas as jogadas. Os
gréficos sao incrivelmente reais, parecem 0s
jogadores de verdade, vocé joga e parece que
esta assistindo aos craques na televiséo, e
além do mais, eles até piscam os olhos e
abrem a boca. Nas cobrancas de falta vocé

DICA: nas cobrancas de faltas,
dependendo da distancia do gol, vocé
podera chutar direto ou rolar para seu
companheiro soltar a bomba.

DICA: uma boa jogada no escanteio
e cruzar a bola no comeco da area
para um jogador tocar para 0 meio
da drea e outro finalizar ao gol.

DICA: quando for chutar perto da area,
pressione o chute até o meio da barra,
senao o chute passara por cima do gol.

DICA: quando estiver correndo e aparecer um
oponente para tomar a bola, apenas dé um
toque no direcional e continue correndo, ao
invés de usar os dribles especiais.

Winning Eleven 8 International

pode realizar jogadas ensaiadas, com dois
jogadores na hola. Pode rolar para um
companheiro bater, ou passar por cima da
bola para o outro jogador bater. O modo
Master League foi melhorado, com a diferenca
entre as divisoes acentuada e uma maior
dificuldade para negociagao de jogadores. O
jogo conta com diversos times e selecoes,
com suas escalacoes oficiais. O modo de
edicao conta com diversas opgoes, de
personalizar o rosto do jogador até escolher o
tipo de comemoragao nos gols. Foram
acrescentados alguns dribles e o jogo esta
mais equilibrado e dificil, por isso nao serd tao
facil vencer campeonatos ou
mesmo jogos amistosos.
Winning Eleven superou nossas
expectativas, e com certeza, ird
superar as suas também. Vale a
pena conferir esse que é 0
melhor jogo de futebol da
atualidade.

NS

Eo

adversarios.

DICA: quando estiver na

marcacao procure ficar com o
botéo de corrida pressionado
para antecipar os passes dos

DICA:

para cruzar as bolas na area,

use a linha de fundo que dificulta para
a zaga o corte da bola.



A Electronic Arts decidiu copiar a formula dos jogos de basquete
tradicionais (Nba Jam) em uma versao de basquete de rua e assim
nasceu o "NBA Street". O jogo chega a sua terceira edicio com
novidades. Nessa versao novamente jogadores poderao encarnar
verdadeiras lendas da liga ou jogadores atuais da Nba, assim
como personagens originais criados sob medida. O jogo
consiste em explorar as partidas de rua de quadra inteira com
seus colegas para ganhar importantes pontos de experiéncia, que
serao utilizados para melhorar atributos como saltos, arremessos e
fintas. A acéo é rapida e exagerada, permitindo que os atletas saltem
por metros antes de dramaticas enterradas. Além de personalizar o
visual dos jogadores, a nova edigao permite até que vocé
crie sua quadra sob medida. Outras novidades incluem um
concurso de enterradas e o esperado multiplayer online
(apenas no PS2 e Xbox). O jogo conta com um trilha
sonora de respeito para inspirar as enterradas como:
Beastie Boys, De La Soul e muito mais. Na versao para
Game Cube, além dos tradicionais
jogadores, o jogador podera 0
DICAV: Nas enterradas, co|oq.ue alguns escolher os personagens do
obstaculos na quadra. Com isso, sua -
nota tera uma grande melhora, caso Mario para se aventurar pelas
seja concretizada a enterrada. quadras.

NBA Street V3

Por Marjorie
Bros

DICA; Procure
nao ficar
trocando muitos
passes na

frente dos oponentes, pois ha

Fique esperto em seus
companheiros. Quando ele pular

EA Bi : : ;

Espo,'tge grande risco da bola ser roubada. Procure realizar perto do garrafio, aperte o botéo

1-4 jogadores ‘ a jogada, apenas coom um jogador.  de passe para completar a jogada.
(llControle 9.0

J

Apesar do jogo possuir uma infinidade
de comandos para se realizar durante
o jogo. O mesmo foi bem distribuido
e responde muito bem aos comandos.

 Diverséo 9.0

i .

Diversao garantida no campeonato
de enterradas, aonde podera
colocar obstaculos para melhorar
0 seu desempenho e nota.

§amik - s RE R

| Gréfico 8.0 DICA; Quando estiver na defesa, DICA: Antes de finalizar a jogada,
ﬂEnorme variedade de jogadores e procure cercar o adversario e quando procure realizar algumas firulas com a
locais para se jogar. Personagens ele finalizar a jogada, suba para tentar o bola para aumentar sua barra de
da liga e lendas da antiga para se Block. Enterradas também pode ser combo.
escolher. bloqueadas.
L Som 9.0

r A trilha sonora combina e muito com
o clima do game. Hip Hop e Rap de

DICA: Quando a

primeira para inspirar as cravadas. - bola estiver 1 DICA: F'qu{
caindo na cesta esperto, pois

Pronto para cravar? - Por Lord » ndo tente § ha um
bloquear, sendo § determinado

0 jogo em si continua o mesmo de outras

versdes, porém o campeonato de enterradas cometefa 0 tem.po para se

ficou muito bem feio, com in(imeras Goal Tending, realizar o {

maneiras de cravar a bola na cesta. aonde a cesta - ataque, nao
sera validada vacile,
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I-1-1 GONT XNOW

DICA: sempre que
possivel tenha um escudo
humano. Assim voceé evita de ? P \
eii=e= s -2 s = H E.
o QUick K = o2l 3
tomar. dfanos e diminuir o T RIE= s T e 2R
multiplicador de pontos. R

DICA: mantenha o medidor na parte
laranja por trés seguindo para fazer o

= inimigo falar.
e runisner S

s 2 < cabeca de Bobby
Baseado no personagem Justiceiro, da Marvel, The Punisher, o jogo, traz Gnucci, pois ele

toda a violéncia dos quadrinhos para a tela do videogame. Trata-se de um tipico  usa um colete a
jogo de tiro em terceira pessoa, bem similar a Dead to Rights. Frank Castle, foea celdine.
nome real do herdi, dispde de um grande nimero de armas e pode usar duas delas
ao mesmo. Além disso, possui movimentos de escape, rapidos, e ainda permite
atirar durante o movimento. Claro que nao poderia deixar de haver o famoso Bullet
Time, mas em "The Punisher", o personagem, além de ficar invencivel, ainda
f — recuperar energia. O

The Punisher diferencial do jogo é a

Betinho

BIegy Guypg,

THQ/Volition possibilidade de interrogar os

Agéo 7 9 inimigos. Existem locais especiais de

1 Jogadar . torturas, que podem conferir uma morte bem
Controle 7.5 | dolorosa para o inimigo, mas em troco de :+ 8
Diversédo 8.0 | alguns pontos a menos em seu escore. Sl
Grafico 8.0 | Apesar disso, 0 jogo ndo consegue se

S DICA: os inimigos com um caveira na
cabeca tem informacoes importantes
para se passar das fases.

Som 8.0 | sustentar por muito tempo, visto
qgue a acao ¢ bastante repetitiva.

)

A\

DICA: nas batalhas
e at E re e s contra varios inimigos, E
procure diversificar os

ataques, ao invés de
focar em apenas um.

4| DICA: pegue os itens
que os inimigos
deixam ao
A cair no chao
2 e equipe
para facilitar
sua vida nas
&, batalhas.

Betinho

DICA: siga o tutorial para aprender N oo A \ )
todas sequéncias de chute com | |- WA et DICA: pegue
Nina. Siga as setas no chéo. = os itens no banheiro e em cima da

mesa. Prossiga pulando deste ponto.

Depois de
v . Pparticipar de multiplas edicoes do torneio do Punho de Ferro e ser
congelada, Nina Williams (Tekken) volta para uma missao diferente:
Death by Degrees I i ; ;
ao invés de lutar contra a Mishima Corporation, ela é recrutada g
'::21:0 para lutar contra uma outra organizagao criminosa. Apesar do

1 jogador novo género, a personagem mantém 0s aspectos que a tornaram
famosa nos ringues virtuais. Ela devera procurar pontos fracos

c_°""°~le = em seus inimigos e mandar porrada. O controle da personagem
Diverséo 8.0 . : - i o
o pelos ambientes 3D é bem simples. Com o direcional analégico
sm o :'g esquerdo vocé movimenta Nina e o direito é usado para os

om A

ataques. Combos podem ser desferidos com uma combinagéo
\ ~/ _entre os dois direcionais analdgicos do Dual Shock.




Samurai Western

Em Samurai Western, Goujiro Kiryu, um
honrando samurai acredita que a técnica da
espada é superior a todas as outras formas de
combate. Com essa arma, ele encara os
temiveis pistoleiros do velho oeste. O samurai
pode se proteger, desviar ou até mesmo
rebater os projéteis lancados por seus
opositores. Nem rajadas de espingarda podem
ferir o espadachim. Todos esses movimentos  pica. destrus as estruturas das
podem ser feitos de maneira descomplicada, casas para fazer os inimigos
ainda que movimentos mais eficientes exijam  cairem no chao. Use a
uma maior precisdo por parte do jogador. No  combinagao com as espadas

; ; para realizar combos.
decorrer do jogo, pode-se coletar mais

=
Por Lord Mathias

DICA: nos inimigos que usam
a metralhadora, pule em sua
direcao para acerta-lo, antes
de ser atingido.

espadas e até mudar o estilo de luta, como o . DICA: ul e cima das °"“’T°'°s

; dusd : € para conseguir matar 0s
metod9 as duas espadas. I-:ora iss0, um inimigos no afto das cases.
sem-numero de roupas, muitas delas bem '
extravagantes, como um penteado afro ou ﬁzg:"e T

um uniforme branco com um violao. Além de Sicantor
modo convencional, 0 jogo possui também ¢ | a5 1o
um modo cooperativo. Mas néo se trata de gHIole :

um modo completo; o segundo jogador, um Dlv,ersao 8'0, i =
atirador, é apenas um coadjuvante de Hiancd 1 . @& [T

S : Som 9.0 e 2 inimigo para parar o tempo
Goujiro. Prepare a espada e saia ‘ por alguns segundos e

distribuindo pelo velho-oeste! 4 / vocé consegwr dlstnhmr algumas espadadas sem ser atmg'do

Shadow of ane

A Capcom buscou inspiragéo no Império Romano para criar seu novo game. O
enredo mistura personagens reais e ficcionais e se passa logo depois do assassinato
de Julio César. Vipsanius foi injustamente acusado pela morte do soberano de
Roma. E ai que entra os dois protagonistas de Shadow of Rome:

[ Octavianus, sobrinho de Jlio César, e Agrippa, filho de Vipsanius. A

s esquema de jogo varia bastante entre ambos. Octavianus é um civil, e o

controle desse personagem lembra o de Solid Snake. Ele ataca 0s inimigos  DICA: esconda-se
do modo sorrateiro, mas se o combate for franco, ele morre com apenas atras de obstaculos para nao ser

Por Mércelo
Kamikaze

~.| um golpe. Além disso, ele é capaz de usar de disfarces. Ja Agrippa é um encontrado. Mesmo depois de
Ces go P gripp descoberto, va para um lugar longe e

procure por esconderijos.

DICA: nas batalhias no coliseu, CENturido, um militar, e, portanto, a luta é seu forte. Hd uma grande
use os dois botdes de golpe  variedade de armas e todas elas possuem uma certa durabilidade. Em
zzgizgnzzgzr"cz;ﬂ:f"s 40 geral, se troca de arma a cada minuto, numa luta mais intensa. Shadow of
golpes arrasadores também  ROME _chegqu devagar, mas se mostrou uma grata surpresa, com uma
garantem bom espetaculo.  mecanica solida e boa Capcom
qualidade. 0 DICA: chegue por tras | Acdo

dos inimigos para 1jogador
DICA: espere o golpe do usar a corda ou o
oponente e desvie, depois parta jarro. Alguns guardas
para cima e mande uma possuem valiosas
# sequiéncia. Caso o inimigo caia, moedas de ouro.
| ndo va para cima, para nao tomar

Ande sem fazer
um ataque de terra. Se estiver em barulho e
perigo, fique Ionge e atire sua arma, pegando-a logo em seguida.

escondendo a arma.




Por L})rd
Mathias

A série "EverQuest"
ganha mais um membro. E
"Champions: Return to Arms",
sucessor direto de "Champions of
Norrath", um grande sucesso do
PlaySyation 2. Desta vez os herdis devem
impedir que os seguidores de Innoruuk
resgatem os restos de seu corpo e, assim,
consigam ressuscitar o deus. Assim, vocé
deve destruir os opositores e eliminar
todos os tracos de Innoruuk e bani-lo para
sempre. Como 0 antecessor, 0 game é
bem comprido, sendo necessario em torno
de 70 a 100 horas para cada personagem.
Por falar neles, existe duas novas ragas
para escolher e vém se juntar aos
humanos, elfos das arvores, elfos negros e
elfos superiores. Se quiser usar os
personagens que tiver no cartao de

DICA: Para facilitar
: sua vida na fase,

%3‘ utilize o mapa do

: \q lado direito da tela

3g\ para localizar os
2 pontos nao
explorados.

B @

barris para
encontrar dinheiro
€ usar no
shopping para

comprar armas e
itens. |

Press the SAUECY bultoa to Level Up x'

DICA: Quando aparecer essa
mensagem na tela, aperte Select
para ganhar experiéncia para seu
personagem.

36
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DICA: Em alguns barris, vocé
podera acendé-los com fogo para
atingir os inimigos.

hampion:
eturn to Arms

L

memodria, DICA: Caso esteja em apuros na
usados em fase, utilize o portal para voltar na tela DICA: Ao equipar seu

: central e equipar seu personagem. personagem com alguma arma, procure
“Champions of ¢ 2 ¢ 3

ver no status se arma ao ser equipada,

Norrath", pode-se importar em "Return to aumenta ou diminiu o seu poder.

Arms". O novo limite de level é 80, em vez
de 50 da versao anterior. Existe uma grande
quantidade de novos itens e artefatos
magicos em mais de 50 niveis
recheados de missdes e muitos
objetivos paralelos. Também foi
introduzido um sistema de
medalhas, que permite
liberar novos modos de
jogo. O esquema de jogo
€ similar ao antecessor:
um RPG-agéo com
milhoes de batalhas
em tempo real. Os
métodos de

Ha uma nova leva de inimigos e NPC, os
personagens nao jogaveis controlados
pelo computador. Pode-se jogar sozinho
Ou com Varias pessoas, seja via
multitap, LAN ou Internet. 0

Champions Return to Arms |

~ Snowblind Studios
Acdo
1-4 jogadores

Coritfole 8.0

Cada personagem nao possui
grande variedade de comandos,

ataque apenas ataque, defesas e menus.
depen(ljem da raca | Diverséo 90
mas ha golpes com O o —

caracteristica propria, com ataques
e armas diferentes.

armas brancas, arco-e-
flecha (e outros projéteis)

e magias. | Gréfico 8.0

 Cenérios grandiosos e a Arena
lembra bastante o filme Gladiador.

o Som 8.0

” Acom anha bem o clima do game
itas batalhas e cendrios
obscuros.

Gladiador - Por Baby Betinho
Prepare sua arma, pois ira enfrentar
muitos inimigos para se dar bem

nesse jogo. As batalhas na arena,
lembra muito o filme Gladiador.

Apos matar alguns inimigos,
pegue os itens no chao e equipe em seu
personagem para torna-lo mais forte.




TIRES

COTR— ==
RADIAL

(=== «\@
-

DIRT

R : G
Advance
der, compre o pneu CRERES

s : SR [EnoWw ET ]
Gente, ndo jogava um game assim desde PEE Gy S 1

a H ABUTTON-EUY B BUTTON-EACH
Micromachines, do saudoso NES. OS jogos ;lofiilzrg;r;z‘i\ar;rz conserte os danos do
de corrida hoje em dia séo todos realistas € carro, pois isso faz diminuir a velocidade.
um game como Racing Gears Advance soa
até diferente. E um jogo com visdo chamada de isométrica. E como se tivesse vendo
uma corrida de carrinhos de controle remoto. O game conta com oito personagens iniciais,
cada um com uma habilidade especial. Os carros podem ser melhorados, com o dinheiro
adquirido durante as corridas. Ha armamentog disponiveis também. Os veiculos sao N R g S ma?::::i:o
modelos reais e mesmo pequeninos na tela, pode-se melhor sua posigao na largada, Mas se
reparar suas caracteristicas. O segredo de se dar bem queimar, larga na tltima posicéo.
2| em Racing Gears Advance esta em encontrar os atalhos. T -
E saudosismo e Racing Gears Advance
boa diversao num Orbital Media |

\A game s6. 0 | Corrida i 8. 7

4 jogadores

Por Marjori
Bros

DICA:
aperte 0
botao

-0 40 L oap)

DICA: ande no modo Yoy
Practice para encontrar OO A 2 < B DICA: tente sempre andar na
todos os atalhos das pistas, \& e hSei| frente, pois é melhor para
o que facilita muito para p T, 0 2 y pegar os sacos de dinheiro
vencer as corridas. 2 S Vet e &8 além de garantir uma boa

; i grana pela colocacao.

Shaman Klng: Legacy of Spirits -
Sprinting Wolf/Soaring Hawk DICA: 0 golpes

L¥ & 5

criticos aparecemem | pxp: 1257 21§
‘ amarelo, 0spouco | Wp : 317 31 ATT  :Dark
| : i R efetivos, em azul. | arg: 14 TYF  :Oni
uito d falar an King: Legacy of Spiri se s .
M 0 que se pode falar de Sham g: Legacy of Spirit pode €8 TY¥iiope Enibah

: = ol : ; DEF: 13
resumir numa unica definicao: clone de Pokémon. Assim como o famoso AEL:
game da Nintendo, o personagem comanda seres estranhos. Nesse caso sao espiritos,

10:09339887

e,
y Tablet

> Mortuar =1

. Xiord 4 . Prime Mortuary Tabl 250
seguindo o0 enredo do desenho original. Yoh Asakura almeja em seu um shaman king, Gate parthory TabLER T fute e e
o o P b Spivitual Salve 18 /
nobre titulo dado a um torneio de treinadores de espiritos. No game, Yoh usa seus ":’iL kAL st | pode salvar e
espiritos para enfrentar seus inimigos, muitos deles também séo xamas. Os espiritos AT tm 0 ' recuperar a energia

de todos os seus
companheiros.

Y @
Allews you to capture and house
spirits

podem ser combinados para gerar novos seres. O enredo do game até que funciona,
mas o problema é que as batalhas carecem de dificuldade. Praticamente nao existe
desafio no game. Como se nao bastasse, a
taxa de encontro é relativamente alta, o que
irrita os jogadores. Resumindo, Shaman
King tem suas qualidades, mas a falta de
desafio esfria o jogo e fazer colecao dos
espiritos pode ser frustrante. E como de
costume, o cartucho pode ser adquirido

A: Bl et ;
o vatodor possiil e O duas versoes: Sprinting Wolf e Soaring

combine os espiritos para ajudam a capturar espiritos. Hawk, cada um com um pacote de
gerar seres mais fortes. espiritos diferentes, naturalmente. O

il

N ey
[e\!s(i!\ Stash

Recovel e
prand Hals B2dE

/&

yi'm denE:
Not yet:
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PlayStation 2 XBox GameCube

MORTAL KOMBAT DECEPTION

Arenas secretas
Arena

Como habilitar

Beetle Lair

Escondida em um bati no ponto A-6 em
Earthrealm depois de concluir o modo
Konquest

Courtyard

Bat em Netherrealm (Area A-1)

Dead Pool

Abra o Koffin JI com 2191 Ruby Koins

Dragon King

Em Chaos Realm, as 4am em um domingo
(Sunday) verifique uma das tendas no ponto
D-7.

Dragon Mountain

Escondida em um bati no ponto H-8 em
Qutworld

Golden Desert

Bau em Neatherrealm (area E-2)

Kuatan Palace

Escondida em um bat no point A-4 em
Orderrealm

Liu Kang's Tomb

Ao final da ponte em Earthrealm, depois de
lutar com Jax (4rea H-6)

Living Forest

Abra o Koffin DS com 1694 Sapphire Koins

Nexus

Bati em Chaosrealm (area A-4, as 3am)

Portal

Bali em Earthrealm (area G-5)

Quan Chi's Fortress

Escondida no bati no ponto H-5 em
Orderrealm

Shang Tsung's Courtyard

Baui no point A-1 em Neatherrealm

Personagens secretos
Personagem

Como habilitar

Havik

Escondido em um bad no ponto H-4 em
Chaosrealm, no modo Konquest (verifique a
casa)

Hotaru

Escondido em um bat no ponto H-1 em
Orderealm, depois das 4am

Jade
Krypt

Abra o Koffin Ol usando 2,417 Jade Koins na

Kenshi

Escondido em um bat no ponto C-3 em
Earthrealm, no modo Konquest

Kira

Escondido em um bat no ponto H-2 em
Earthrealm, entre 7-9pm

Li Mei
F-7)
Lui Kang Escondido em um bad no ponto G-8, em

Encontre-a em uma casa, em Outworld (area

Edenia, as 12am, Sexta-feira (Friday) de manha, atras da barraca

Noob - Smoke Abra o Koffin DM usando 3,642 Onyx Koins
na Krypt

Raiden Derrote-0 no ponto E-3 em Orderrealm,
depois de terminar o Konquest Mode

Shujinko Termine o Konquest Mode

Sindel Escondida em um bati no ponto D-1em
Netherrealm (Monday, a 1 am)

Tanya Escondida em um bat no ponto A-3 em
Outworld

Personagens secretos de Puzzle

Personagem Como habilitar

Bo' Rai Cho Abra o Koffin ND com a chave do bad em
Earthrealm no ponto C-6

Jade Abra o Koffin GO com 2,911 Ruby Coins

Kabal Abra o Koffin Ml com 2,425 Platinum Coins

Kenshi Abra o Koffin TR com a chave do bati em
Earthrealm, no ponto G-4

Mileena Abra o Koffin GM com a chave do bat em
Netherrealm, no ponto C-6

Raiden Abra o Koffin PP com 3,604 Gold Coins

NBA STREET V3

Arremesso mais preciso
Entre com o cddigo "Excellent" no Options para um arremesso mais preciso.

PlayStation 2

RUMBLE ROSES

Alter-egos

Personagem Como habilitar

Becky Termine 0 modo Story com Candy Cane

Dr. Cutter Termine o modo Story com Anesthesia
Judgment Termine o modo Story com Bloody Shadow
Killer Khan Termine o modo Story com Aigle

Mistress Spencer Termine 0 modo Story com Miss Spencer

Noble Rose Termine o modo Story com Evil Rose
Rowdy Reiko Termine 0 modo Story com Reiko Hinomoto
Sgt. Clemets Termine o modo Story com Dixie Clemets
Showhiz Termine 0 modo Story com Aisha

The BBD Termine o modo Story com Makoto Aihara

Roupas alternativas
Termine o modo Story para liberar novas roupas e biquinis para a lutadora.

Galeria
Ganhe um titulo no modo Exhibition.

Entrevista na galeria
Entre na galeria e espere um pouco até que a tela ganha contornos brancos e a
lutadora fale algo de si mesma.



Galeria - vestiario e modo Praia
Vestiario: ganhe o titulo com qualquer personagem.
Praia: defenda o titulo com o personagem que o possui.

Inverter o video de entrada

Selecione Exhibition Mode, e entao escolha Normal Match ou Title Match, 1 ou 2
jogadores. Selecione os personagens que vocé quer, e depois o ringue. Segure L1
+ L2 + R1 + R2 e selecione Play.

Habilite Lady X e Lady X Substance
Termine com todos os personagens, incluindo os alter-egos, para habilitar Lady X
e Lady X Substance. As duas s0 podem ser utilizadas no modo Exhibition.

CHAMPIONS: RETURN TO ARMS

Magia permanente em armas

Equipe-se com uma arma, e aplique uma magia (ou use um mago aliado para
isso). Acesse seu inventario e largue a arma la antes que o efeito da magia
termine. Quando o efeito da magia em sua arma terminar, vocé poderé equipé-la
novamente, desta vez com o efeito magico permanente.

Duplique itens, armas, armadura, etc

Esse truque requer 2 jogadores. Carregue um save ou comece Um novo jogo e
importe 0 personagem que tem os itens que vocé quer duplicar, e outro
personagem que ird receber e manter os itens. Em seguida, faga o personagem
abandonar todos os itens e faca o outro personagem pega-los. Salve seu jogo em
um outro arquivo (nao subscreva o arquivo de save original). Saia do jogo, volte ao
menu principal e comece um novo jogo. Importe o personagem original que vocé
usou para abandonar os itens, e entao importe o personagem que os pegou, do
novo arquivo de save. Comece 0 jogo, recolha os itens e repita o procedimento.

JUDGE DREDD: DREDD VS DEATH

Virios truques

Truque Como habilitar

Fase arcade Block War Complete o capitulo 1: The Halls of
Justice durante o story mode

Fase arcade Breakout Complete o capitulo 8: Smokatorium

durante o story mode

Deformed Mode cheat Complete a fase DeMarco Pl durante o

arcade mode

Fase arcade DeMarco Pl Complete o capitulo 2: Nixon

Penitentiary durante o story mode

Fase arcade Escort Duty Complete o capitulo 10: Undercity

durante o story mode

Fase arcade Fugitive Complete o capitulo 3: The Docks

durante o story mode

Ghost cheat Complete a fase Night Shift durante o
arcade mode
Headless cheat Complete a fase Riot durante o arcade

mode

Munigéo infinita Complete a fase Escort Duty durante o

arcade mode

Lawmeter infinito Complete a fase Visiting Hours durante o

arcade mode

Medi-paks infinitos Complete a fase Training Day durante o

arcade mode

Low Gravity Ragdoll cheat Complete a fase Block War durante o

arcade mode

Mirror World cheat Complete a fase Walter's Wobot
Wampage durante o arcade mode

Fase arcade Night Shift Complete o capitulo 4: Ryder Mega-Mall
durante o story mode

Pinhead cheat Complete a fase Fugitive durante o

arcade mode

Jogar como Business Female Complete a fase Icarus Labs durante o
story mode com ranking "Rookie"
Jogar como Business Female Undead  Complete a fase Smokatorim no story

mode com o ranking "Senior Judge"

Jogar como Business Male Undead Complete a fase Smokatorim: no story

mode com o ranking "Street Judge"

Jogar como Cadet

Complete a fase Halls of Justice no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Casual Female

Complete a fase Smokatorium no story
mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Casual Male

Complete a fase Smokatorium no story
mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Casual Undead Female

Complete a fase Undercity no story
mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Casual Undead Male

Complete a fase Undercity no story
mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Charred Skeleton

Complete a fase Deadworld com o
ranking "Cadet"

Jogar como Cult Assassin

Complete a fase Mean Streets no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Cult Guard

Complete a fase Undercity no story
mode com o ranking "Senior Judge"

Jogar como Cult Priest

Complete a fase Undercity no story
mode com o ranking "Street Judge"

Jogar como Cybergoth A Complete a fase Mean Streets no story
mode com o ranking "Cadet"
Jogar como Cybergoth B Complete a fase Mean Streets no story

mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Dr Icarus

Complete a fase Icarus Labs no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Eldster Female Undead

Complete a fase Resyk no story mode
com o ranking “Senior Judge"

Jogar como Eldster Male Undead

Complete a fase Resyk no story mode
com o ranking "Street Judge"

Jogar como Female Cult Disciple

Complete a fase Mean Streets no story
mode com o ranking "Street Judge"

Jogar como Female Hood

Complete a fase The Docks no story
mode com o ranking "Senior Judge"

Jogar como Female Hood Inmate

Complete a fase Nixon Penitentiary no
story mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Female Psi Judge

Complete a fase Deadworld no story
mode com o ranking "Street Judge"

Jogar como Female Punk

Complete a fase Ryder Mega-Mall no
story mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Female Punk Inmate

Complete a fase Nixion Penitentiary no
story mode com o ranking "Senior Judge"

Jogar como Female Scrawler

Complete a fase Halls of Justice no story
mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Female Vagrant

Complete a fase The Docks no story
mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Hospital Worker

Complete a fase Clooney Hospital no
story mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Judge Anderson

Complete a fase Zombie Apocalypse no
arcade mode com o ranking “Judge
Dredd"

Jogar como Judge Death

Complete a fase Deadworld no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Judge Fear

Complete a fase Undercity no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Judge Fire

Complete a fase Smokatorium no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Judge Hershey

Complete a fase Public Relations no
arcade mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Judge Mortis

Complete a fase Clooney Hospital no
story mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Judge Rico

Complete a fase Deadworld no story
mode com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Large Undead

Complete a fase Ryder Mega-Mall no
story mode com o ranking "Street Judge

Jogar como Male Cult Disciple

Complete a fase Mean Streets no story
mode com o ranking "Senior Judge"

Jogar como Male Hood

Complete a fase The Docks no story
mode com o ranking "Street Judge"
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Jogar como Male Hood Inmate

Complete a fase Nixon Penitentiary no
story mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Male Judge Undead

Complete a fase Resyk no story mode
com o ranking "Judge Dredd"

Jogar como Male Psi Judge

Complete a fase Deadworld no story
mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Male Punk

Complete a fase Ryder Mega-Mall no
story mode com o ranking "Rookie"

Jogar como Male Punk Inmate

Complete a fase Nixon Penitentiary no
story mode com o ranking "Street Judge"

Jogar como Male Scrawler

Complete a fase Halls of Justice no story
mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Male Vagrant

Complete a fase The Docks no story
mode com o ranking "Cadet"

Jogar como Med Judge

Complete a fase Nixon Penitentiary no
story mode com o ranking "Judge Dredd"

CAPCOM FIGHTING
EVOLUTION

Jogue com Pyron
Derrote Pyron no modo Arcade.

Jogue com Shin Akuma

Derrote Shin Akuma no modo
Arcade. Para fazé-lo aparecer,
venca todos os rounds e tenha pelo
menos dois Perfects e uma
finalizacdo Super Combo em cada
luta. Shin Akuma apareceré depois
de derrotar Pyron. Ou termine o
jogo com todos os personagens
exceto Pyron e Akuma aparecera
se sua dupla tiver algum dos
tltimos lutadores.

Lute contra Ingrid
Tenhe pelo menos um Perfect em
cada uma das trés lutas iniciais.

Mausicas-tema classicas
Termine 0 jogo para ter acesso as
musicas classicas de seu
personagem.

Escolha a pose de vitéria
Segure soco ou chute depois de
vencer 0 round.

Modo Progressive Scan

No Loading, segure A 4 Xevocs
podera escolher o modo
Progressive Scan. Nota: nao use
essa 0pcao se a TV nao comporta
esse modo.

ACE COMBAT 5: THE
UNSUNG WAR

Extras

Termine o jogo e libere as opgoes
Free Mission, mais niveis de
dificuldade e o Music Player.

JAK 3
Modo Cheat

Use as Precursor Orbs na tela de Secrets na liberar o respectivo Cheat. Mas as
opcoes so estarao liberadas depois de passar pelos Acts indicados.

Jogar como Med Judge Undead Complete a fase Clooney Hospital no Efeito _ Orbs Act
story mode com o ranking "Rookie" Tempo ruim 5 Act 1-1
Jogar como Necrus Complete a fase The Docks no story Cabegdo - 3 Act 1-1
- . Blaster com mais danos 6 Act 1-9
mode com o ranking "Judge Dredd e
Invisibilidade para Dark Jak 25 Act 3-11
Jogar como Regen Worker Complete a fase If:arus Labs no story Filmes répidos 5 Act 11
mode com o ranking "Cadet" Maior capacidade de munigao para a Blaster 4 Act 1-17
Jogar como Resyk Worker Complete a fase Resyk no story mode Maior capacidade de municao para a Peace Maker 4 Act 2-19
com o ranking “Cadet" Maior capacidade de munigéo para a Scatter Gun 4 Act 1-17
Jogar como SJS Judge Complete a fase Ryder Mega-Mall no Maior capacidade de munigéo para a Vulcan Fury 4 Act 1-24
story mode com o ranking "Judge Dredd" Invencibilidade 100 Act 3-11
Jogar como Skinny Undead Complete a fase Ryder Mega-Mall no Visualizador de modelo 3D: Jak 3 2 Act 3-11
story mode com o ranking "Senior Judge" V!sualfzador de modelo 3D: Jak e Daxter 2 Act 1-24
Jogar como Suit A Complete a fase Halls of Justice no story Vlsuah'zador de modelo 3D: Jak 2 2 Act 2-25
s . Megalivro de recortes 2 Act 3-11
mode com o ranking "Street Judge'
Jogar como Suit B Complete a fase Halls of Justice no story MU o edo 2 ot
S . Peace Maker com raio ampliado 6 Act 2-19
mode com o ranking "Senior ‘Jllldge Arenas de tiro de Rachet and Clank 6 Act 2-12
Jogar como Tek Judge Complete a fase Clooney Hospital no R e 5 Act19
story mode com o ranking "Senior Judge" o de racories 2 Act 124
Jogar como Undead Hospital Worker ~ Complete a fase Clooney Hospital no Filmes lentos 5 Act 1-1
story mode com o ranking "Street Judge" Cabecinha 3 Act 1-1
Jogar como Undead Resyk Worker Complete a fase Resyk no story mode Tirar/colocar cavanhaque : Act 1-1
com o ranking "Rookie" Municao ilimitada* 50 Act 3-11
Jogar como Vampire Female Complete a fase Icarus Labs no story Dark Jak ilimitado 50 Act 3-11
mode com o ranking "Senior Judge" Light Jak ilimitado 50 Act 3-11
Jogar como Vampire Male Complete a fase Icarus Labs no story Turbo ilimitado em veiculos 30 Act 2-25
mode com o ranking "Street Judge" Aumentar resisténcia dos veiculos 15 Act 2-14
Fase arcade Public Relations Complete o capitulo 5: lcarus Labs no Vulcan Fury com mais danos 6 Act 1-17

story mode

Fase arcade Riot

Complete o capitulo 6: Mean Streets no
story mode

Touch of Mortis cheat

Complete a fase Breakout no arcade
mode

Fase arcade Training Day

Complete o capitulo 11: Deadworld no
story mode

Fase arcade Visiting Hours

Complete o capitulo 9: Resyk no story
mode

Fase arcade Zombie Apocalypse

Complete o capitulo 7: Clooney Hospital
no story mode

*Mesmo usando a dica, as municoes continuam diminuindo no marcador. Mas a
arma continuara a disparar mesmo que chegue a zero.

NEO CONTRA
Vidas extras

Na tela-titulo, digite 1(2), ¥(2), L1, R1, L2, R2, L3, R3.

Varias dicas
Realiza os objetivos para acionar as dicas.
Music Box Termine 0 jogo.

Galeria

Termine 0 jogo com rank A.
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Theater Termine 0 jogo com rank B.

Melhor final Termine a fase 7.

Bill Il e Jaguar Il Termine a fase 7 com rank S.

Lucia Termine 0 jogo em menos de 20 minutos na dificuldade Easy.

Filme secreto

Termine a fase 7 com rank S.

Fase 6 Termine a fase 5 com rank A.

Fase 6: Training  Termine a fase 6.

Fase 7 Termine a fase 6 com rank A.

Fase 7: Training  Termine a fase 7.

Armas série D Termine a fase 5.

Armas série E Termine a fase 6.

Armas série F Termine a fase 7.

RATCHET AND CLANK: UP YOUR ARSENAL

Troféus

Realize os objetivos para ganhar os troféus.

Troféu Objetivo

Annihilation Nation

Venca todos os desafios em Annihilation Nation

Friends Of The Rangers  Complete todas as missdes da Ranger Battle

Nano Finder Consiga 200 Nanotech no mdo Challenge
Omega Arsenal Faga um upgrade de todas as armas até a versdo Omega
Skill Master Consiga todas as 30 Skill Points

Titanium Collector

Colete todas as Titanium Bolts

Opgoes Cheat
As seguintes opgoes de Cheat serao
liberadas com pontos de Skill

indicados.

Opcoes Skill Points
Ratchet e Clank cabegoes 5
Tempo congelado 10
Agente secreto Clank 15

A.l. cabegédo 20
Naves viram patos 25
Mundo espelhado 30

Personagens bonus

Os personagens poderao ser usados
no modo de Single Player com a
quantidade Titanium Bolts indicados.
Personagem Titanium Bolts

Brainius 6

Bugnoid

Constructobot

Robo

Snowman Skin

Trooper

6
6
5
Robo Rooster 6
6
5
6

Tuxedo Ratchet

Jogue como Dan

Va para 0 modo Online e pressione X
na tela de entrar com o Login
Username. Selecione Edit Profile,
segure L2 e digite €(4), 1,2, 1, €.

Jogue como Nefarious
Va para o modo Online e pressione X na
tela de entrar com o Login Username.

Selecione Edit Profile, segure L2 e digite
o e €.

Jogue como Old School
Ratchet

Tenha um save do jogo Ratchet
and Clank no Memory Card para
acessar 0 modelo antigo de
Ratchet no vendedor Phoenix
Starship.

Contador

Cologue o cursor em Stats no
menu pricipal e digite T, ¥, €,
=, . 0 ntimero de vezes que
tiver derrotado o oponente
aparecera no modo multiplayer.

Espada laser e
Pause o jogo e digite , -, “,
U A, ¥, €(2). Achave inglesa
serd substituida por um par de
espadas leser.

Roupa alternativa para Quark
Em qualquer Quad Vid-Comic,
digite (2, ¥(2), €, 2, V2,
U, ou digite (2), ¥(2), €, 3,
O 0(2) na mesma situacao.

Demo de Sly 2
Na tela-titulo segure L1+ L2 +
R1+R2.

Armas bonus

Tenha um save de Ratchet and
Clank: Going Commando no
Memory Card para liberar a Lava
Gun, Bouncer, Holoshield e
outras armas disponiveis para
compra. V4 para Slim Cognitos
para armas gratuitas.

Mega armas

Termine o0 jogo para ter as verses
Mega das armas que possuir.
Compre dos vendedores. A RY3NO
também esta disponivel no primeiro
vendedor em Planet Florana.

Desconto

Tenha um save do final de Ratchet
and Clank no Memory Card. Vé para
um vendedor e para a Gadgetron
Employee Discount. Vocé tera 10%
de desconto em cada arma.

Extras

Termine 0 jogo e 0 modo Challenge
sera liberado. Quanto mais longe ir
nesse modo, mais dicas aleatdrias
serao liberadas.

Museu da Insomniac

Va para o teleport da Metrapolis
entre 3:00 a.m e 3:59 a.m. ou a
qualquer hora quando tiver todos
os troféus para entrar no museu da
Insomniac.

Minigame 1

Quando for jogar o Quark Vid-
Game, em vez de selecionar o jogo,
digite ' e entre com a password "
MEGHAN ", sem as aspas e com um
espaco antes e depois da palavra.

Minigame 2

Quando for jogar o Quark Vid-
Game, em vez de selecionar o jogo,
digite 5 ¢ entre com a password
"YING TZU", sem as aspas e com
um espaco entre as palavras.

Rascunho

Termine 0 jogo para liberar a opgao
Sketchbook dentro de Cinematics.
Digite L1 ou R1 para mudar a figura.

SAMURAI WARRIORS:
XTREME LEGENDS

Todos os personagens

Tenha um save de Samurai Warriors
no Memory Card e libere todos os
personagens.

SHAMAN KING: POWER
OF SPIRIT

Modo Versus

Termine todos os vinte episddios do
modo Story. O modo Versus estara
liberado com os personagens
Vineuvail, Zerumo, Lyserg, Heckel,
Tao Len, Faust VIIl, Ruby, Kanna, Lee
Pai Long, Trey, Zaua, Meril, Rio e
Yoh. Ainda hé um personagem
aleatrio como Silva ou Zeke.

Personagens secretos no modo
Versus

No modo Versus pressione Select em
Yoh, Meril ou Kanna, para jogar com
Zeke, Masked Meril e Matilda,
respectivamente. Aperte Select em
Matilda para jogar com Marion Fauna.
Finais

Para ver o final bom derrote o (ltimo
chefe normalmente. Para ver o final
ruim derrote o chefe com uma arma
de mapa, como, por exemplo, a Trey's
Corey and Lyserg's Chloe.

SD GUNDAM FORCE

Personagens extras

Entre com as passwords para liberar os personagens.

Personagem

Password

Bakunetsumaru

A0 x 4,080,400

Captain Gundam

,DIA,XIX’A’U(O,A,O’D’X

Zero the Winged Knight

AANOOx Dy 00y AD

Gundam dourado

Termine as seis primeiras missoes sem perder ou consiga seis areas ou fases em

seqiiéncia sem derrotas.

GameCube
ARMY MEN: RTS

Varias dicas

Faca os comandos durante o jogo. Um som confirma a dica.

Dica Comando

Supersoldados Segure para baixo e digite B(2), A, Y, A, B
Superinimigos Segure para baixo e digite Y(2), A, B, Y(2)
2000 Electricity Segure para baixo e digite Y, B, X, A, Y, A
5000 Plastic Segure para baixo e digite Y, X, B, A, Y, B
Paratroopers* Segure para baixo e digite X, B, X, B, Y(2)

Mais suprimentos

Segure para baixo e digite B(3), Y, X, A

Al
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Exército verde fica azul Segure para baixo e digite B, Y, B(2), A, X

Exército vermelho fica verde  Segure para baixo e digite Y(2), A, B, Y(2)

Matar seus soldados Segure para baixo e digite B, Y, €(2), Y, B

*50 pode ser feita uma vez por fase.

MARIO POWER TENNIS

Yoshi colorido
Venca a Flower Cup em duplas com quaisquer personagens para Yoshi mudar de
cor quando usar seu Power Shot defensivo.

Modo Event
Na tela-titulo, segure Z e aperte Start para jogar so o tiebreak, de 3, 5 ou 7 pontos.

Personagens estrelados
Venca os torneios Mushroom, Flower e Star com um personagem para liberar a
versdo Star do mesmo.

Dificuldade Ace
Venca a Planet Cup. A dificuldade so vale no modo Exhibition.

GameBoy Advande

SHAMAN KING: TONY HAWK'S
LEGACY OF SPIRITS, UNDERGROUND 2
SOARING HAWK

Modo Cheat

Enfrente um chefe secreto
Termine o0 jogo uma vez. Em
seguida, carregue 0 jogo e va para
Amidamaru’s Grave. L4, vocé
encontrara um novo chefe. Depois,
visite os lugares onde vocé
primeiramente enfrentou os 3
inimigos que apareceram, e
retorne. Agora voceé sera capaz de
enfrentar este novo chefe.

BOKTAI 2: SOLAR BOY
DJANGO

Modo de batalha Crossover

Na tela de link digite L, R, L, R, L(2),
R(4), L(2), Select, Start, Select, Start
at the link screen.

Extras

Termine o jogo para liberar um
minigame, papéis de parede, tela
de estatistica, itens PET e uma
missao de Mega Man.

Arma de Mega Man

Termine a missao de Mega Man
para liberar sua arma.

Va para 0 modo Minigames e
escolha Stylin. Faca um Manual
pressionando cima e baixo e faca
o0s comandos que aparecerem na
parte direita da tela. Complete os
niveis e as dicas correspondentes
serao liberadas.

Modo Stud: nivel 1

Grind perfeit: nivel 2

Sempre com Special: nivel 3
Manual perfeito: nivel 4
Gravidade da lua: nivel 5

Personagens bonus

Vé para o modo Minigames e
escolha Tennis Shooter. Complete
os niveis e as dicas
correspondentes serao liberadas.
Nota: para liberar os personagens
no modo Arcade termine o
minigame Tennis Shooter pelo
menos uma vez no modo Story.
Bam Margera: nivel 20

Big Foot: nivel 40

Bob Burnquist: nivel 10

Chad Muska: nivel 30

Eric Koston: nivel 15

Véri.as dlcas. : : . S.ound Test : Eric Sparrow: nivel 39
Realiza os objetivos para liberar as dicas. Libere todas as fotos no album. Mike Vallely: nivel 35
Efeito Objetivo Jogue com Sabata Rodney Mullen: nivel 25
Quadras L : ; Termine a Spiral Tower para liberar Tony Hawk: nivel 5
Bowser Venga o torneio Fire da Special Cup em jogo de Sabata no modo multijogador. Wee-Bones: nivel 41
simples
Classic Mario Venca o torneio Fire da Special Cup em jogo de
duplas ROCKMAN EXE 5: TEAM OF BLUES
Mario Bros Venca o torneio Thunder da Special Cup em jogo de - e Beatralaehs Nact - ool
dinlas rogramas de Customizagéo Navi - Codigos
Opcoes especiais Jogue nupma quadra especial para liberar suas Posicione a escolha sobre o Navi Customizer Program desejado na tela do Navi
opeoes especiais Customizer. Segure o direcional para a direita - Right - no direcional, e entre com
0 codigo de 10 botoes, composto de combinagoes usando os botoes A, B, L e R.
Personagens Assim que for colocado, o tamanho do programa sera reduzido para um bloco,
Boss Packun (Petey Piranha) Venca os dois torneios especiais da Special Cup em :z dzu::: ?J(:xohlz z(jcslocar 0 codigo novamente anulara o efeito. OBS: AutoRun nao
duplas o {
Hana-Chan (Wiggler) Venca os dois torneios especiais da Special Cup em gl‘_,;ll\%‘l)_BBAA Xgl;l;o:ompacto
: irShoes
simples
Patapata (Paratroopa) Venca os torneios Mushroom, Flower e Star em ;%g:fé\:&; :ﬁSCle\:)ij
duplas ey ions
Propera Hey-Ho (Fly Guy) ~ Venca os torneios Mushroom, Flower e Star em S‘igi@:ﬁ:&i geZtSP”pi‘m
simples odyPac
BABLABRLRB bugstopper
Minigames LLRARLBLAR BusterPack
Baloon Panic Venca a Flower Cup em simples ALAARBRBAR ChargeMAX
Coin Collectors Venca a Mushroon Cup em duplas BRALARBAAB Collect
Mecha Bowser Mayhem Venca a Mushroom Cup em simples AARLBABALB Custom +1
BARLLRALBR Custom2
Cups RRBBRBRBAA Dandyism
Flower Cup Venca a Mushroom Cup RLABBARALR First Barrier
Moonlight Cup Venga a Rainbow Cup ALLBRLAAAL FloatShoes
Planet Cup Venca a Moonlight Cup RRLBLLARBL GigaFolder1
Rainbow Cup Venca a Star Cup BBRALBLARR GigaVirus
Star Cup Venca a Flower Cup ABLARABLRL HumourSense
Thunder Cup Venca a Fire Cup RBBARBRARB KawarimiMagic




BBABBRRLAR MegaFolder 1
AABLARBLAA MegaVirus
RLRARRLLLR Millionare
RARLLRRABA RapidMAX
RBLRBRLLRL RushSupport
ALRABLRALR SaitoBatch
RLRLRBBRAB SelfRecovery
ABARALRBBA Shield
RLLALLBABB ShinobiDash
RABRALLRBA SuperArmour
LBLABLABAL TangoSupport
BABALRARAA Programa I'm Fish
LRLABLBBLA Programa JungleLand
LBRARLABLB Programa Qil Body
LLRBLLAALB Programa Reflect
ARBBRLRALA UnderShirt
Codigos Numberman

Va para a maquina Numberman, no Higsby's
Shop, quando ela for colocada |4 e entre com os
cddigos para receber o item.

Codigo Item

73877466 Anti Fire
05068930 Anti Navi V
10386794 Anti Sword R
25465278 Anti Water
10133670 Anti Wood
79877132 BeatSupport NCP
30112002 Body Pack
68799876 Dark Invis
91098051 DjangoSP D

90914896 Full Energy

12118790 Full Energy

45654128 HP-+400

45654128 HP+400 NCP

31084443 HP+50 NCP

29789661 Lock Enemy

12117890 Mini Energy

48958798 Noise Storm S

18746897 Recovery-300 Y

28256341 SoulTime +1 (Yellow NCP)

12541883 Spin Blue

78987728 Spin Green

30356451 Spin Red

48958798 Static S

54288793 TangoSupport NCP

28706568 Unlocker

00798216 Untrap

icones de Save

Item Como habilitar

DarkComplete Colete todos os 12 Dark Chips

Forte's Icon Derrote Forte SP em Nebula
Hole Area 6

GigiComplete Colete todos os 6 Giga Chips

MegaComplete  Colete todos os 60 Mega
Chips

PA.Complete Use todos os 30 Program

Advances

Protoman's Icon

Derrote Neubla Gray.

StandComplete

Colete todos os 180 Standard
Chips

VisA
Electron

D]
Drmers Chd
Iscrwotymal

CODENAME KIDS NEXT DOOR:
OPERATION S.0.D.A.

Modo Cheat
Entre com a password 1MC001 para liberar todas
as armas e fases.

Passwords

Entre com as passwords para passar as fases.
Fase Password
Section 1 mission 1 terminado 8JGQHD
Section 1 mission 2 terminado WVWBCD
Section 2 mission 1 terminado 52RPTP
Section 1 mission 3 terminado WFDDCD
Section 2 mission 2 terminado 9KHQJD
Section 3 mission 1 terminado 529N*7
Section 1 mission 4 terminado 0V2BBD
Section 2 mission 3 terminado 1KRANTD
Section 3 mission 2 terminado 578PV6
Section 1 mission 5 terminado 0KOHGD
Section 2 mission 4 terminado 1VBNVP
Section 3 mission 3 terminado B3*N?*
Section 2 mission 5 terminado 9KJQGD
Section 3 mission 4 terminado 33077*
Section 3 mission 5 terminado 5285V7

F-ZERO CLIMAX

Personagens extras 1

Pressione o botdo R nos seguintes personagens
na tela de selecao de veiculos: Captain Falcon,
Rick Wheeler e Zoda. Eles liberam os

Locacao e Venda
Somente Originais

Aparelhos ¢ Jogos * Acessorios

Av. Geremario Dantas, 1.400

Lj.109 Térreo (Quality Shopping)

Rio de Janeiro - RJ

Tel.: (021) 3415 8268




personagens Red Bull, Blue Falcon, e Hyper
Death Anchor respectivamente.

Personagens extras 2

Conquiste a Cup no nivel de dificuldade indicado.
Personagem Cup Dificuldade
Astro Robin Gold novice
Big Fang Platinum standard
Black Bull Platinum standard
Blood Hawk Silver standard
Crazy Bear Gold standard
Death Anchor Platinum novice
Deepclaw Silver standard
Dragon Bird Gold master
Elegance Liberty ~ Bronze standard
Great*Star Bronze expert
Green Panther Platinum master
Hyper Speeder Silver expert
Iron Tiger Silver master
King Meteor Gold master
Little Wyvern Platinum expert
Mad Wolf Bronze master
Mighty Hurricane ~ Gold novice
Mighty Typhoon  Bronze standard
Moon Shadow Silver expert
Night Thunder Bronze expert
Panzer Emerald Silver novice
Queen Meteor Bronze novice
Red Gazelle Gold standard

Soldier Anchor Platinum master

Sonic Phantom Platinum expert

Space Angler Gold expert
Super Piranha Bronze master
Twinnoritta Platinum novice
White Cat Bronze novice
Wild Boar Silver novice
Wonder Wasp Gold expert

Platinum Cup
Venca as Cups Bronze, Silver e Gold Cups no
mesmo nivel de dificuldade.

Modos Time Attack e Zero Test
Venca qualquer Cup em qualquer nivel de
dificuldade.

Modo Survival
Termine as Cups Bronze e Silver no nivel de
dificuldade novice.

Dificuldade master
Venca qualquer Cup no nivel de dificuldade
expert.

Perfis dos personagens
Selecione 0 modo Survival e complete o desafio
para liberar o perfil do respectivo corredor.
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TEENAGE MUTANT NINJA
TURTLES 2: BATTLE NEXUS

Fases bonus

Entre com as passwords para acionar as fases
bonus.

As letras indicam os seguintes icones.

L: Leonardo M: Michaelangelo

D: Donatello  R: Raphael S: Destruidor

Fase Password
Course 16 no modo Battle DDRSMSR
Course 16 no modo Race RDLDSMD
Course 17 no modo Battle SMRDLML
Course 17 no modo Race MDSMSDM
Course 18 no modo Battle LMSLSRS
Course 18 no modo Race SRMLDDR

XBox

STAR WARS KNIGHTS OF THE OLD
REPUBLIC II: THE SITH LORDS

Menu Cheat Node

Saia do poco depois de derrotar seu oponente
(Mira ou Hanharr). Saia pela porta sai do pogo,
depois de derrotar os Ubese, e depois siga pela
porta a esquerda. Entre pela porta logo a frente,
derrote os 3 Ubese, e mova seu personagem para
a parede do lado oposto da porta. Continue se
movendo em direcdo a parede até que sua mira se
torne azul e mova para a parede. Aperte A
imediatamente para conversar com um Ubese que
esta do outro lado da parede da sala com a saida.
Agora vocé ja pode acessar o menu Cheat Node,
indo até a sala anterior dos tuneis de Jekk'Jekk Tar.

Habilitar Atton como um sentinela Jedi

Viaje para Refugee Sector, em Nar Shadda.
Chegando Ia, caminhe para o lado oposto do
Refugee Sector até que 2 Twileks se aproximem.
Compre a informagao que eles oferecem por 25
créditos. Depois, pergunte a Atton sobre o que os
Twileks o disseram. Se sua influencia estiver alta o
bastante, vocé poderd treina-lo para ser um Jedi.

Habilite personagens diferentes

Baseado em decisoes, vocé serd capaz de escolher
personagens diferentes:

- Discipulo: escolha um personagem feminino no
comego, e o discipulo ird se juntar a vocé assim
que vocé encontra-lo em Dantooine.

- Handmaiden: escolha um personagem
masculino no comego, e a Handmaiden ira se
juntar a vocé assim que vocé sair da academia
Telos Jedi.

- Hanharr: antes da luta entre Hanharr e Mira,
alie-se ao lado negro (Dark Side).

- HK-47: colete as 4 diferentes partes HK que
estao espalhadas pelos mundos e fale com o droid
HK quebrado proximo a ponte. Ele se juntara a
VOCé assim que vocé conserta-lo.

Mira: antes da |uta entre Hanharr e Mira, alie-se
ao lado neutro ou ao lado da luz (Light Side).

Habilite Visas
Eleve sua forca para 25% do Light Side ou 25% do
Dark Side. Apds a cena, vocé encontrara Visas no

dormitorio do proximo local onde ancorar o Ebon
Hawk. Derrote-a em um duelo e ela se juntara ao
seu grupo. Vocé também poderd adquirir uma parte
do sabre de luz, caso nao tenha construido o seu
ainda, ou um sabre de luz e um outro item qualquer
ou um cristal. Se vocé estiver jogando com um
personagem neutro e mante-lo neutro, Visas nao se
juntara ao seu grupo.

Venca qualquer batalha

Quando uma batalha contra um (nico oponente
comegar, ataque-o e salve 0 jogo antes que seu
oponente tenha a chance de atacé-lo. Carregue o
jogo novamente, logo em seguida. Seu oponente
ainda terd o dano que vocé fez nele, mas sera seu
turno de ataque novamente. Depois de atacé-lo de
novo, salve o jogo, carregue o novamente, e véa
repetindo o processo até matar o inimigo.

Use o Force Heal liviemente e ataque ao
mesmo tempo

Para este truque funcionar, vocé deve ter a0 menos
0 ataque Flurry ou qualquer outro tipo de ataque
com arma, como Critical Strike, ou ataques fortes, e
0 movimento Force Heal. Use a Force Heal em
voce, e enquanto estiver sendo curado, use o Flurry
ou qualquer outro ataque mencionado acima. Isso
colocaré o Force Heal em espera, mas ao invés de
simplesmente atacar, vocé também usaré o Force
Heal a0 mesmo tempo, mas sem gastar nenhum
Force Points.

DEAD OR ALIVE ULTIMATE

Todos os Options

Colete todos os itens na Survival Collection Mode
para liberar todas as op¢oes bonus. Nota: hé uma
segunda tela na Survival Collection com 15 itens,
que nao aparecem até que se complete os 50 itens
da primeira tela.

Configuragdo extra (disco Dead or Alive
Ultimate)
Termine o jogo com qualquer personagem.

Roupas alternativas

Termine o jogo no modo Story ou Time Attack para
liberar as roupas, exceto para Hitomi, Bayman e
Tengu. Para esses lutadores, termine o jogo apenas
no Time Attack. O nivel de dificuldade determina a
roupa liberada. E liberada uma roupa de cada vez.
A quantidade de roupas esté entre parénteses.

Personagem Roupa nas dificuldades...
Ayane Easy (5), Normal (8) e Hard (6)
Bass Easy (2) e Normal (4)

Bayman Easy (2) e Normal (2)

Gen Fu Easy (2) e Normal (4)
Hayabusa Easy (2) e Normal (5)

Helena Easy (5), Normal (4) e Hard (3)
Hitomi Easy (5), Normal (4) e Hard (3)
Jann Lee Easy (2) e Normal (4)

Kasumi Easy (5), Normal (8) e Hard (6)
Lei Fang Easy (), Normal (8) e Hard (6)
Leon Easy (2) e Normal (4)

Tengu Easy (1)

Tina Easy (5), Normal (7) e Hard (2)
Zack Easy (2) e Normal (4)

Chacoalhar mais
Quanto mais alto a idade de seu profile mais os
seios das garotas irao balangar.



Personagens extras
Realize os objetivos para liberar os personagens.

Personagem Objetivo

Bayman Acumule um total de 10 horas de
jogo ou termine o modo Story
com Leon nas dificuldades
Normal ou mais dificil

Hitomi Termine o modo Story com Ein
com um save de Dead or alive 3
ou Dead ou Alive Xtreme Beach
Volleyball

Tengu Termine o modo Story com todos
0s personagens

Raidou (disco  Termine o jogo com os oito
Dead or Alive  personagens
Ultimate)

Fases alternativas

Aperte o botdo preto ou X na hora de escolher
uma fase. As arenas Aerial Gardens, White Storm
e Great Opera possuem versoes alternativas.

Cabelo alternativo

Aperte X, Y, branco ou preto na hora de selecionar
0s personagens para mudar o cabelo. Nem todos
possuem mais que um corte de cabelo.

Modo Collection

Entre no modo Survival o pegue os itens ao
derrotar os lutadores. Depois de morrer, o modo
Collection estara liberado. Toda vez que pegar

AMOS PARA TODO

IR o BRASIL

itens no modo Survival, o item aparecera na tela
de Collections.

Galeria
Libere todas as roupas para acessar a galeria.

Liberar roupas em Dead or alive 3

Libere todas as roupas dos personagens. Com
esse save, acione o jogo Dead or Alive 3 para ter
todas as roupas no game.

Episddios "Icons" de Dead or Alive
Libere todas as roupas.

Narracdes

Complete 0 modo Exercise no modo Sparring com
Kasumi, Ayane ou Tengu para liberar novas
narracoes para esses personagens.

Controle a camera
Ao vencer uma luta, use o botao L e R, além do
direcional direito para mudar a visao.

DYNASTY WARRIORS 4

Habilite Meng Huo e Zhu Rong

Vocé deve estar no modo Musou. Derrote Meng
Huo 7 vezes através das fases, sendo que ao
menos uma vez a derrota deve ocorrer em um
duelo. Duele e derrote também Zhu Rong.
Complete 0 modo Musou e ambos 0s
personagens serao habilitados.

Habilite a edicao da abertura
Depois de habilitar todos os 42 personagens, termine
0 jogo com um personagem de cada alianca.

Habilitando os modos Musou

Modo Como habilitar

Dong Zhou's Musou  Complete o modo Lu Bu's

Musou Mode uma vez

Termine qualquer modo

do reino de Musou

Derrote Meng Hou em um

duelo durante a "Nanman

Campaign"

Yuan Shao's Musou  Termine o modo Wei's
Musou Mode uma vez

Lu Bu's Musou

Nanman Musou

Habilite os Dois Qiaos

Primeiro, complete o modo Wu's Musou uma vez.
Depois, escolha 0 mesmo modo mais uma vez,
com qualquer personagem que quiser. Escolha
Yellow Turban Fortress e complete-o . Em seguida,
escolha Yellow Turban Rebellion e complete-o .
Voceé serd levado para um conto chamado "Rescue
the Two Qiaos".

Habilite Zhang Jiao
Complete todos os modos Musou pelo menos uma
vez.

Ver as roupas de Dynasty Warrior 3

Para ver as roupas de seu personagem, usadas em
Dynasty Warrior 3, vista-o com sua primeira roupa,
e entdo coloque-o frente a frente com o mesmo
personagem; por exemplo, Sima Yi e Sima Yi.

VENDA DE APARELHOS
E ACESSORIOS NOVOS

v Jogos variados para PS2
v Consoles 100% garantido
v Otimos precos para atacado e varejo
v Assisténcia Técnica Especializada Propria

CONSULTE-NOS!!!

Oxx11 - 3313-8704

Rua Barao de Duprat, 126 - 8° andar, Sala 808




GameShark
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PlayStation 2

CHAMPIONS: RETURN
TO ARMS
Cddigo de ativagao

F80E4AEQ 0CA57A6C

Pressione L2 para muitos pontos
DB8661145 0CA5CB3E
18940D7C 0CA57A4F

Tenha ganho alto de experiéncial
2807E7A9 6FDI2COE

Itens méximos ao pega-los
28066CE9 F7157AD3
28066C51 681B888B

Moedas infinitas
28572588 1CD1A03E

Energia infinita 285725FB 46856565

Mana infinito  2857257C 46856565

Capacidade de carregar itens
sempre 0 1857C2BB 0CA57A65

Energia maxima 285725A0 46856565

Mana méximo 28572568 46856565

Experiencia méaxima *
2857253A 0965526

Level maximo 085725A5 0CA57A4F

Max Level Up 085725F4 0CAS7A4F

Forca méxima 185725E9 0CASE485

Inteligéncia maxima
18572551 0CASE485

Agilidade maxima
1857252D 0CABE485

Resisténcia méxima
185725AE 0CA5E485

Pontos méaximos
085725F6 0CA57A4F

*ndo usar com outros codigos de
experiéncia.

DYNASTY WARRIOS 4

Cddigo de ativacao
F442BE34 3674441E

Energia infinita (Player 1)

1490B779 36780534
1490BF6C 3E70053C

Musou infinito (Player 1)
1490B768 377045A4
1480BF69 3670458C

Flechas infinitas (Player 1)
1400B468 3C70457E

Contagem de Max Knockout infinita
(Player 1) 14101032 B5F0935E

Energia infinita (Player 2)

14909479 36F80734

14909C6C 3EF0073C
Musou infinito (Player 2)

14909468 37F047A4

14809C69 36F0478C
Flechas infinitas (Player 2)

14409068 3CFOD10A
Contagem de Max Knockout infinita
(Player 2) 14103273 B5F0851E
Cadigos para habilitar personagens
Zhao Yun 04501728 3470C11C
Dan Wei 04501428 34F0C11C
Xu Zhu 04501728 34F0C10C
Zhou Yu 04501728 34F0C19C
Lu Xun 04501528 34F0C18C
Taishi Ci 04101628 3470C11C
Diao Chan 04101428 3470C10C
Zhuge Liang 04101428 3470C19C
Lu Bu 04101528 3470C11C
Sun Quan 04101728 34F0C11C
Dong Zhuo 04101528 34F0C10C
Yuan Shao 04101528 34F0C19C

Ma Chao 04503628 3470C38C

Huang Zhong 04503428 3470C31C

Zhang Liao 04503728 3470C39C
SimYi 04503528 3470C38C
Lu Meng 04503628 34F0C31C
Gan Ning 04503428 34F0C30C
Jiang Wei 04503428 34F0C39C
Zhang Jiao 04503728 34F0C38C
Xu Huang 04503528 34F0C31C
Zhang He 04103628 3470C30C
Zhen Ji-Wei 04103628 3470C39C
Sun Ce 04103728 3470C31C
Wei Yan 04103528 3470C30C
Pang Tong 04103528 3470C39C
Meng Huo 04103628 34F0C38C
Zhu Rong 04103428 34F0C31C
Da Qiao 04103728 34F0C30C
Xiao Qiao 04103728 34F0C39C

Cao Ren 04103528 34F0C38C

Zhou Tai 04501628 3470C31C

Yue Ying 04501428 3470C30C

Codigos de itens
Ter todos os itens
14803631 3CFOD02E
44113628 30E0D11C
5974D2F9 8BA9IB1CO
14803430 3CFOD02E

Ter Harnesses: Elephant Harness
04903628 34FOF1BC

Ter Harnesses: Hex Mark Harness
04903629 34F0D19C

Ter Harnesses: Hex Mark Harness
04903629 34F0D19C

Ter Harnesses: Red Hare Harness
04903628 34FOF19C

Ter Harnesses: Shadow Harness
04903628 34F0D1BC

Ter Harnesses: Storm Harness
04903629 34F0F19C

Ter Orbs: Blast Orb
04803629 3CFOF1AE

Ter Orbs: Fire Orb 04803629 3CFOF18E

Ter Orbs: Ice Orb 04803629 3CFOD1AE

Ter Orbs: Lightning Orb
04803628 3CFOD1AE

Ter Orbs: Poison Orb
04803628 3CFOD19E

Ter Orbs: Vorpal Orb
04803628 3CFOF1AE

Ter Item especial: Art Of War
04903629 34F0D1BC

Ter Item especial: Bodyguard Manual
04903428 34F0D10C

Ter Item especial: Cavalry Armor
04803629 3CFOF13E

Ter ltem especial: Charge Bracer
04903428 34F0F12C

Ter Item especial: Dragon Amulet
04803629 3CFOF12E

Ter Item especial: Elixir
04803628 3CFOF18E

Ter Item especial: Fire Arrows
04903428 34F0D12C

Ter Item especial: Herbal Remedy
04803629 3CFOD18E

Ter Item especial: Horned Helm
04803629 3CFOD13E

Ter Item especial: Huang's Bow
04803628 3CFOD13E

Ter Item especial: Nanman Armor
04803628 3CFOF13E

Ter Item especial: Peacock Urn
04803629 3CFOD12E

Ter ltem especial: Power Scroll
04903429 34F0D10C

Ter ltem especial: Seven Star Sash
04803628 3CFOD18E

Ter Item especial: Speed Scroll
04803629 3CFOD11E

Ter Item especial: Survival Guide
04903629 34FOF1BC

Ter Item especial: Tiger Amulet
04803628 3CFOD11E

Ter Item especial: Tortoise Amulet
04803628 3CFOF11E

Ter Item especial: Way Of Musou
04903428 34F0F10C

Ter Item especial: Wind Scroll
04903429 34F0F10C

Ter Item especial: Wing Boots
04803629 3CFOF11E

SHADOW OF ROME
Cddigo de ativagao
983D553A 78D0D73A

Energia infinita 280FC874 0CA57A65

Arma e durabilidade do capacete
infinitas 2800ED86 0CA57A65

Moedas Silver Fortune infinitas
284FABF9 0CA5E485

Matar chefes com 1 hit
2801255A 6F422156
280125F9 F7427A65
Ter todos os perfis
184FED7C 0CA5883E

Ter todos os Salvos
484FDF74 0CA17A56
2E187D54 0CA57A65

Habilitar todos os Secrets of Rome &
opcoes 284FAA55 948C883E

Cddigos de Stats - Geral
Continues maximos usados
184F5E66 0CA52COE

Inimigos méximos mortos
184F5E6D 0CA52COE

Maximo Salvo Points em um evento
184F5ED4 0CA52COE

Méximo Points em um Gnico Salvo
184F8582 0CA52COE

Méximo maior Chain Combo
184F5E74 0CA52COE
Sem continues usados
184F5E66 0CA57A65

Sem inimigos mortos

184F5E6D 0CA57A65
Sem maior nimero de Salvo Points
em um evento 184F5ED4 0CA57A65
Sem maior pontuagdo em um Gnico
Salvo 184F8582 0CA57A65

Sem maior Chain Combo
184F5E74 0CAB7A65

Armas
Maximo de armas arremessadas

184F5E8B 0CA52COE
Hits maximos de armas
arremessadas 184F5EF6 0CA52COE
Maximo de armas roubadas de
inimigos 184F5E9C 0CAB2COE
Méximo de armas roubadas por
inimigos 184F8540 0CA52C0E
Méximo de armas abandonadas

184F8503 0CA52COE
Méximo de Supra Attacks

184F8565 0CA52COE
Maximo de armas quebradas

184F5EB6 0CAB2COE
Sem armas arremessadas

184F5EBB 0CAB7A65
Sem hits de armas arremessadas

184F5EF6 0CA57A65
Sem armas roubadas de inimigos

184F5E9C 0CA57A65
Sem armas roubadas por inimigos

184F8540 0CA57A65
Sem armas abandonadas

184F8503 0CA57A65
Sem Supra Attacks

184F8565 0CA57A65
Sem armas quebradas

184F5EB6 0CA57A65

Luta

Maximo de vezes que vocé foi
nocauteado  184F5E19 0CA52COE
Méximo de vezes que vocé nocauteou
inimigos 184F5E19 0CA52COE
Méximo de inimigos perseguidos e
atacados 184F5E76 0CA52COE
Méximo de ataques recebidos de
inimigos 184F8578 0CA52COE
Méximo de ataques bloqueados por
inimigos 184F8501 0CA52COE
Méximo de capacetes quebrados por
inimigos 184F856F 0CA52COE
Méximo de capacetes inimigos
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quebrados 184F85F 1 0CA52COE 184F3D2D 0CA57A65 2844D451 0CA57A65 RW9J-ABFG-G2R9B
0 vezes que voce foi nocauteado 0 Roman Soldier Cadigos de Krypt FN2H-B2X3-W30PM
184F5E19 0CA57A65 184F3D73 0CA57A65 Profile 1 Jogador 1: sem Ki
0 vezes que vocé nocauteou inimigos 0 German Fighter Maximo de Koins azuis 2RGQ-QU2B-QVDHV
184F5E19 0CA57A65 184F3D5A 0CA57A65 28786462 0CA52COE G2M6-M46Z-Y22NW
0 inimigos perseguidos e atacados Amputacoes Maximo de Koins pretos Jogador 2: energia infinita
184F5E76 0CA57A65 Maximo de cabecas amputadas 287864D4 0CA52COE XFYP-1VMT-AEJOX
0 ataques recebidos de inimigos 184F3D37 0CA52COE Maximo de Koins verdes XU33-JWDG-E38K1
184F8578 0CA57A65 Maximo de bragos amputados 28786466 0CA52COE Jogador 2: morre com um golpe
0 ataques bloqueados por inimigos 184F3DA5 0CA52C0E Maximo de Koins vermelhos 6FUH-TUVY-59R4H
184F8501 0CA57A65 0 cabecas amputadas 28786474 0CA52COE UXO0C-CZED-J2NBG
0 capacetes quebrados por inimigos 184F3D37 0CA57A65 Maximo de Koins amarelos Jogador 2: Ki maximo
184F856F 0CA57A65 0 bragos amputados 28786488 0CA52COE 4JYT-GXQN-6J81X
0 capacetes inimigos quebrados 184F3DA5 0CA57A65 Maximo de Koins pratas 27XZ-GBJT-K6VIR
184F85F1 0CA57A65 2878641E 0CA52COE Jogador 2: sem Ki
Vitorias por tipo de arma MORTAL KOMBAT: Codigos de Kontent RNC6-7WR0-K03MX
Max Gladius 1848573 0CAB2COE DECEPTION Tudo liberado* 48785AF1 0C387A56 VFE4-3FYR-CT9TF
Max Scimitar 184F855A 0CA52COE Cadigo de ativagéo 2E187D54 0CA57A65 Ter todas as capsulas*
Max Mace  184F85F9 0CA52COE 9838E76D 78D0502A 28785AB6 948C883E UUN3-Z921-AUY9U
Max Torch  184F852B 0CA52COE Kombat Codes Todos os personagens liberados* 6HNC-3QME-9IMICA
Semarma  184F3D78 0CA52C0E Tempo infinito 2844DCB1 0CA57A4F 28785A62 948C883E XJPB-V4RK-QBS1E
Sem Gladius  184F8573 0CA57A65 Cédigos de jogador 1 *Crie um Profile para ativar. 53R5-AHIM-OMNOD
Sem Scimitar 184F855A 0CA57A65 Uma vitdria basta G10P-M181-Y17PE
Sem Mace  184F85F9 0CA57A65 D834D46F 0CC67A65 UFU7-ZP1IM-9KMC7
Sem Torch __ 184F8528 OCAGTAGS 2834D46F OCASTAT1 GameCube DQYZ-0AGQ-PMQB2
Semarma  184F3D78 0CA57A65 Nunca vencer 2834D46F 0CA57A65 MTPX-NU7K-9C2ZA
Vitérias por fipo de inimigo Energia infinta 2844DA40 FCETAGS DRAGONBALL Z: GFB7-9B8H-GAOEM
Méximo Large Warrior Morte instanténea (aperte R2) BUDOKAI 2 2J23-J40V-332Y0
184F3D51 0CA52COE D87BF8ES 0CA5723E Cadigo de ativacao (0X96-9A2Y-5CCZ6
Maximo Mid-Size Warrior 2844D440 0CA57A65 D73B-WR09-2D7UX FPAZ-RG50-RZT34
184F3D2D 0CA52COE Cadigos de jogador 2 FJWD-HHAQ-449JR PVN3-5DJE-53ZQK
Méaximo Roman Soldier Uma vitdria basta Jogador 1: energia infinita DJY8-CPN1-8KUZU
184F3D73 0CA52COE D834D4A0 0CC67A65 QMXF-PUQS-7EGB7 KT1N-Y54A-PBH49
Maximo German Fighter 2834D4A0 0CA57AT1 D97M-J9C7-4G53P RMFJ-A292-A4YTV
184F3D5A 0CA52C0E Nunca vencer 2834D4A0 0CA57A65 Jogador 1 morre com um golpe NV3U-9A99-H97BQ
0 Large Warrior Energia infinita 2844D451 FCE87A65 T6QF-PMWD-TXQNJ FR73-0FCB-FFUOU
184F3D51 0CA57A65 Morte instanténea (aperte R2) 5BYM-FDN1-0AXKU *Edite um SkilTe salve o jogo para
0 Mid-Size Warrior DB7BF8E8 0CA5SCB3E Jogador 1: Ki méximo ativar.

Aparelhos novos, jogos
e acessorios para:

Destravamento e

Assisténcia Técnica de Video Games

Fone: (11) 3311-0427 / 9648-0908

e-mail: planetaspresentes@ibest.com.br
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Resident Evil 4 i

Capcom
Acéo/Adventure
1 jogador

Controle

O sistema de mira é eficiente e os
botdes tém uma configuragéo
perfeita. Apenas poderia ter um jeito
de andar de lado.

Diversao 10

Resident Evil 4 ganhou muito na agéo,
com uma vatiedade de eventos
fantastica. As missoes alternativas
também sdo muito hoas.

Grafico 95

Sem duvida, um dos melhores
graficos de todos os tempos. Texturas
realistas e efeitos visuais de cair o
queixo formam o cenario.

Som 95

Assim como o visual, o som é polido
e trabalha para dar o clima de
suspense. O realismo também é o
mote dos efeitos sonoros.

Muito Terror! Por Marjorie Bros

() Embora nao tenha mais os famosos
zumbis, Resident 4 continua
assustando e muito, agora com Los
llluminados. Eu heim...
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Resident Evil é um classico, que
popularizou o estilo adventure com agéo,
isto €, um jogo cheio de investigacéo e
mistérios aliado a acao. Também
descobriu um fildo muito lucrativo: os
jogos que tem o terror como tema. E o
sucesso avassalador inspirou outras
empresas a apostar na formula. Entre as
muitas copias baratas, Silent Hill

(Konami) e Siren (Sony), por exemplo,
conseguiram trilhar um caminho proprio.
Voltando a Resident Evil, a série
inaugurou um estilo proprio, mas ja
comegcava a dar sinais de cansaco. Entao,
o produtor Shinji Mikami fechou a trilogia
€ promoveu um renascimento. Essa é a
filosofia que parece nortear o fabuloso
Resident Evil 4. Logo de cara, o que



chama atencao sao os graficos, um dos mais bonitos
de todos os tempos, com texturas de babar e um
modelagem de personagens impecavel. Nesse ponto,
nota-se uma influéncia de Silent Hill: os "bonecos"
possuem manchas e rugas, dando um ar natural aos
modelos humanos. Nota-se também que muitas
"amarras” foram retiradas: o ritmo é bem mais
dindmico e a muni¢ao nao é
contada como nas versoes
anteriores. O limite de save
também foi retirado: vocé
continua gravando nas
maquinas de escrever, mas
nao é necessario usar a Ink
Ribbon para salvar. O
tiroteio € muito mais

livre, pois o jogador
controla a mira e pode  §
acertar em qualquer parte |
do inimigo. Tiro na é
cabeca pode

ser
fatal, e nas pernas
fazem derrubar o adversario. R
Acertando o brago, a arma do ‘J
oponente cai. Além disso, Leon, o
personagem principal, pode usar '
chutes e golpes de luta livre
dependendo da situacao. Ha um
botao de agao cuja fungao varia.
Se estiver numa janela, ela serve
para atravessa-la, se estiver '
num bad, vai abri-lo, e assim
por diante. A acao & muito
variada: em determinados

pontos é necessario apertar o
botao pedido pelo jogo para
seguir em frente. E um teste |
de velocidade nos botoes e de :
reflexo. O sistema de baus foi \
extinto. Em vez disso, Leon

carrega uma pasta e nela \
carrega todos os seus itens. Cada
objeto possui um tamanho e cabe

ao jogador organizar a mala para

fazer encaixar tudo. Pastas maiores
ficam disponiveis no decorrer do

game. Desta vez ha uma grande
quantidade de armas, que vao desde
uma pistola a um lanca-foguetes, e

elas podem ficar mais poderosas, pois
os vendedores fazem

upgrades. E a municao, ik i
felizmente, é suficiente para '

-

Controles
Botao Funcao
A Acao. Varia de func¢ao conforme a
situacéo;
B Corrida. Colocando o direcional para

tras e pressionando o botao faz com
que o personagem vire 180 graus;

Abre o menu de itens, mapas e
arquivos;

Da ordens a Ashley. Pressione o bot/ao
para alternar entre Wait (espere) e
Follow me (siga-me). Se estiver perto de
um local para Ashley se esconder, o
botdo realiza essa acao;

Faz o personagem empunhar a arma.
Use o botéo A para atirar e B para
recarregar a arma;

Aciona a faca. Use o botdo A para
atacar. Na configuracao 1, esse botao
aciona a faca. Na 2, é necessario
pressionar o R e digitar o L para acionar
a arma branca;

Controla a camera; aciona o Zoom do
binéculo e mira telescopica;

~ Direcional C

Start Menu de pausa.

matar todos os inimigos que aparecerem. Vendedores?
Sim, o jogador pode comprar itens e, obviamente,
precisa de dinheiro, que estdo com inimigos ou
espalhados pelo cenario. Os itens, como reza a tradicao
podem ser combinados e sao usados para criar itens de
cura mais potentes. Agora, o recarregamento de municao
nao pode ser feito com a combinacéo. Nao tem jeito: tem
que se equipar da arma e fazer o procedimento, ficando
um tempo vulneravel. E haja armas para enfrentar os
inimigos, que sdo bem numerosos. Eles ndo séao zumbis,
mas também nao sao nada normais. Os moradores da vila
ameagam 0 agente com xingamentos e frases como
“Detras de ti, imbecil!". Os chefes sao um show a parte e
alguns deles necessitam de tatica especiais. Depois de um
tempo, Leon passa a ter a companhia de Ashley, a filha do
presidente dos EUA, cujo resgate € a missao de Leon. Ai, a
preocupagao aumenta, pois vocé tera de proteger a garota
também. Para isso, 0 jogo oferece alguns comandos extras
para dar ordens, como ficar no lugar ou pedir para seguir.
Como foi dito, a trilogia de Resident Evil se fechou e o
jogo de nimero 4 nao tem nada de zumbi ou Umbrella.
Leon S. Kennedy, de Resident Evil 2, agora ¢ um agente
federal e investiga o seqliestro de Ashley. Investigacoes
levam o ex-policial a uma vila na Espanha, onde 0s
moradores parecem fazer parte de uma estranha seita,
chamado de Los llluminados. Enfim, 2005 j4 comeca com
um jogaco de arrepiar!

&,
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& Combinado as ervas 5

H

Mixed Herbs (G+R+Y)
A mixture of 3 different herbs.
It increases your maximum health and restores
health completely.

Como reza a tradigao as diferentes ervas podem ser
combinadas para gerar remédios mais fortes. Veja as
combinacoes:

Verde + verde: restaura o dobro da erva verde;
Verde + verde + verde: restaura toda energia;
Verde + vermelho: restaura toda energia;

Verde + amarelo: restaura pouca energia e
aumenta o limite maximo;

Verde + vermelho + amarelo: restaura toda energia e
Qumenta o limite maximo.

50

No modo
Normal nao
ha muito
problema de
munic¢do, mas
no modo
Professional,
que se abre
depois de

3 - terminar o
game uma vez, é bom economizar o maximo de munigao.

d

Enfrente oponentes em corredores estreitos, assim a sua
mira fica mais facil, pois eles ndo podem desviar para os
lados. Portas e escadas também sao bons locais para se

lutar. O ideal é achar uma sala totalmente fechada, com

apenas uma porta.

Para economizar munigao aprenda a usar o chute (e o
suplex) e a faca. Ao deparar com um ou dois inimigos
normais, com a pistola, atire na perna e, se ele cair de
joelhos, chegue perto e pressione o botdo A para dar um
chute e fazer o oponente voar longe. Dependendo dos
inimigos, pode-se acionar um suplex, um golpe de luta-
livre. Atirando na cabeca pode fazer o inimigo por a mao
no local e ficar vulneravel ao chute também. Quando o
oponente cair no chao, acione a faca e mate-o.

Se houver uma grande aglomeracao, use uma granada ou a
shotgun. Chegue perto e mande a faca nos inimigos caidos.

Deixe para fazer tune up nas armas mais fortes que

fi
¢

aparecem no final do game para economizar dinheiro.
Pegue os tesouros para complementar a renda.

Verifique sempre o mapa. O grande ponto vermelho

3 sera sempre seu destino, ou seja, chegando nele, a

», historia avanca. Nao esqueca de explorar o mapa
f‘\ antes de chegar ao destino.

& Técnicas de Combate o

N\ 5,
G 3
\*}2)

b\
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DODGE

A sigla vem
de Quick
Time Event e
sao cenas
especiais em
que o jogador
devera
apertar os
botoes
quando

aparecerem na tela. Basicamente pede para que pressione o
A ou B repetidamente ou o A + B ou L + R numa fracao de
segundo. Essas cenas sdao perigosas pois muitas vezes
anificam a morte com um unico erro.

@ Tune up de armas

i

TYNE

E /'/ ; S TMP
& e

Piring Speed
50.0 070

«50.0 1v = 2 Blacktail
Speed Capacit: -
I igeere 12

Butterfly
owerful .45 magnum revolve

n
A very p
This will make anyones day.

53370ms

— | Os vendedores
podem
melhorar o

i desempenho
das armas em
quatro itens:

| firepower

7+ | (poténcia), fire

(velocidade entre um tiro de outro), reload speed (velocidade
de recarregamento) e capacity (quantidade de municao
carregada). Os upgrades sao liberados pouco a pouco
conforme se avanca no jogo. Quanto todos os tune up
possiveis forem feitos, algumas armas podem ganhar um
\melhoramento extra, que custa uma fortuna.

—eon | speed

»

Vila

[ LS
1 - Depois de ganhar o
controle de Leon, vocé pode
matar alguns corvos para
ganhar dinheiro. Va para a
casa e encontre o primeiro
inimigo. Quando houver um ou
dois inimigos, tente atirar em
suas pernas e depois chuta-lo.
E depois de caido, use a faca.
Ao derrotar o Ganado, uma
aparecera uma demo. Saia pela
janela de baixo e acabe com os
inimigos. Como sao trés
inimigos, ndao economize
municao: acerte-lhes a perna e
depois a cabeca. Recolha os
itens da fase: municdo, ervas

verdes. Salve o cachorro da
armadilha; ele te ajudara
mais tarde.

2 - Na préxima parte ha
armadilhas pelo chao (use a
pistola para desativa-las) e nas
arvores. Atraia um inimigo e
atire na dinamite para fazé-lo

explodir. Nas cabanas ha itens.

Depois de atravessar a ponte
entre no portao.

S
0 ?”r‘}t‘/

4 F
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3 - Nessa area entre na casa
mais proxima a saida. Ao

entrar nela uma cena
aparecera. Empurre o armario
para cima da janela e suba as
escadas. Pegue a Shotgun e a
granada (quebre o vidro) e
saia pela janela. Contorne o
telhado até chegar no local
com uma Spinel. Espere na
esquina e va matando todos
os inimigos com a Shotgun;
recolha os itens quando
puder. O inimigo mais
perigoso é o da serra elétrica:
espere-o aproximar ¢ mande
um tiro de Shotgun na cara.
Espere varios inimigos
ficarem juntos para
economizar munig¢ao. Quando
estiverem todos caidos,
aproveite para recarregar a

* arma, cujo processo é bem

demorado. Depois de tocar o
sino da igreja todo mundo vai
embora. Recolha os itens: ha
uma erva amarela na fase. 0
cadeado pode ser detonado
facilmente com a faca. No
poco, atire no toco e na joia.
Pegue o item. Va pelo portao.

4 - Na area seguinte ha sete
pedras azuis para detonar.
Depois de pegar a folha azul
na arvore olhe o mapa e veja
a localizacao das pedras
azuis. Detone os inimigos da
fase. Ao enfrentar inimigos,
procure lugares onde vocé
possa proteger suas costas.
Pelo estabulo de dois andares,
saindo pela janela pode-se
chegar numa area cercada. Na
parte da foto vocé deve atirar
com a Shotgun para destruir
0 armario e pegar o tesouro.
Saia pelo portao.

e

5 - Aqui tem um QTE.
Pressione o botao
rapidamente e desvie da
pedra com a combinacdo
indicada. Depois siga para o
tunel e atire nas partes
brilhantes para ganhar Spinel.
Na casa onde tem caras com
dinamites, posicione-se na
janela e mande facadas. Entre

na casa, pegue os itens e
acerte o outro inimigo pela
abertura na janela. Ha uma
Red Cat's Eye num ninho de
passaro no topo da arvore.
Entre na casa maior tomando
cuidado com as armadilhas.
Empurre o armario e verifique
o do fundo.

Capitulo 1-2
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6 - Logo de cara, ha um QTE.
Desvie do golpe e saia da
casa. Na parte de tras tem
um vendedor: venda as joias
e as Spinel e compre a
Attache Case e o mapa (os
tesouros ficam marcados
com uma estrela). Se quiser
pode fazer um tune up nas
armas. Recolha os itens e
atravesse o portdo. Quando
os inimigos vierem, volte e
espere-os no corredor ou em
algum local estreito. Atire
nos inimigos, com a pistola
mesmo e quando vierem os
homens da dinamite, ande
para tras, assim eles jogam o
explosivo e matam quem
estiver ao redor. Se nao tiver
mais carinhas com bombas,
atire nos que sobrarem,
tomando cuidado com os
machados e foices que os
inimigos jogam. Ha muitas
levas de inimigos e, portanto,
€ necessario paciéncia.

7 - Depois detonar as levas
iniciais suba a rampa e mate o
inimigo de cima. Mais
inimigos surgirdo, espere o
bolo se juntar (atire nas
pernas dos inimigos da frente
para fazé-los parar) e atire no
barril explosivo para dar
conta da maioria. Acabe com
toda a leva de oponentes e
pegue o emblema dentro do
bau. Aproveite, do alto, para
matar alguns inimigos mais
perto, que estdao em locais
mais elevados. Depois, va
para a casa préximo ao portao
de onde vocé veio. Atire no
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barril explosivo e acabe com
quem estiver por perto.
Dentro da casa tem alguns
inimigos. Suba pela escada de
dentro da casa, mate os
inimigos que estiverem por ai
e pegue a outra metade do
emblema dentro do bai. Siga
para a outra casa, mate os
que estiverem por perto e
pegue a erva amarela dentro
do armario. Combine os dois
emblemas e use-o no portio
com a cavidade.

) @ CROUGHs: &

8 - Prossiga e mate mais
inimigos dentro da instalacdo;
mate-os perto da porta.
Contra os inimigos com o
machado, fique na esquina,
esperando-o. Na area seguinte,
que se entra pulando a janela,
ha dois homens com
dinamites. Use a cacamba
vermelha para se agachar e se
proteger das explosées. Deixe
que o impacto mate os
inimigos por perto. Depois,
mire nos homens de bomba e
acerte-os. Cuidado com as
armadilhas no chao.

9 - Depois de atravessar a
porta, vire a esquerda e dé
uma facada nas madeiras que
tapam a janela. Dentro dessa
sala tem um tesouro. Prossiga.
No esgoto tem alguns itens e
peixes, no caso de estar sem
energia. Eles sdo grandes para
carregar, entao nao é
aconselhavel leva-los. Saia do
local e volte para a vila.

LY}

Something.activated.

10 - No poco, atire no toco e na
joia. Ha armadilhas nas arvores
e no chao. Para entrar na casa é
necessario girar o simbolo até
que fique na posigao correta.
Entre, pegue a Insignia Key e
atravesse a outra porta.

Capitulo 1-3

=

11 - Entre na porta mais
proxima para ver uma cena.
Volte para o corredor e desca
para a sala e va para fora.
Apés os inimigos te virem,
entre novamente e fique
esperando com a espingarda
na porta. Aqui novamente
aparece o cara da serra
elétrica. Peque todos os itens e
saia, onde tem mais inimigos.
A granada é 6tima para pegar
os moradores que estido
aglomerados. Entre no portdo.

12 - Na vila, entre numa das
casas para lutar contra os
inimigos. Depois, entre na
porta trancada com o simbolo
vermelho; use a Insignia Key.
Desca para as cavernas e
atravesse-a. Hd um vendedor e
algumas jéias no caminho.
Saindo no cemitério, enfrente
mais uma leva de moradores e
detone as joias azuis restantes.

13 - No quebra-cabeca das
insignias use as opcdes, na

ordem: 3,4,4,4,3,4,4,4¢ 3.
Atravesse a ponte e chegue
numa area aberta, onde tem
mais corvos, cabanas e itens.
Recomenda-se ir até o
vendedor e comprar a
Punisher, que é dado de graca
caso tenha destruido mais de
10 joias azuis. Se quiser, ja
pode comprar a TMP, a
submetralhadora, mais a
Stock. Volte e siga o caminho
para o lago. Pegue os itens na
cabana e encare um nova QTE.

14 - No comeco do lago tem
mais inimigos; recomenda-se
lutar contra ele na parte final
da area, que é mais estreito,
mas cuidado com as
armadilhas. Na cabana préxima
tem uma erva amarela. Siga
para o lago, entre no barco,
avence e enfrente o primeiro
chefe do game.

15 - Desvie dos tocos
levando o barco para os
lados. Quando o monstro
mergulhar, desvie de sua
mordida movimentando o
barco para um dos lados. Em
determinado momento, Leon
pega o arpao. Siga a seta
para achar o inimigo, mire
em sua boca e atire o arpio.
Nao atire de muito longe.
Depois de acertar na boca,
atire novamente em seu
corpo, mirando para baixo.
Se cair no lago, uma QTE
aprece. Aperte o botao muito
rapidamente. Depois de
mata-lo, aparece uma QTE.

Capitulo 2-1

16 - Pegue os itens da casa e
volte para o lago, se quiser ir

para o vendedor e pegar um
tesouro. Retorne e siga o
outro caminho, onde vai
encontrar o primeiro parasita.
Acerte no corpo do parasite
com a shotgun. A Flash
Grenade acaba com esses
inimigos na hora. Continue
seguindo pelo caminho e
desca pela corda. Nessa area
derrube os inimigos que estéo
nos observatorios.

17 - Também acerte todas as
trés caixas presas por
correntes, penduradas sobre
a agua. Tem joias na fase
também. Depois de derrubar
as caixas, pule sobre elas e
suba no observatério onde
tem uma alavanca. Acione-a
para parar o fluxo da
cachoeira. Quando chegar
perto, inimigos aparecerao.
Volte para onde estava e
atire nos inimigos quando
subirem na caixa. Eles
cairao na agua com um tiro,
porém vocé nao conseguira
pegar itens. Siga pela
caverna atras da cachoeira e
pegue a Round Insignia. Saia
pela porta e pegue o barco.
Siga o caminho e siga o
caminho da igreja. Ao
chegar no local aberto, o
segundo chefe da as caras.

18 - Entre nas cabanas e pegue
os itens. Depois de pegar tudo
das trés cabanas chegue perto
do chefe e o cdo vira ajudar, se
vocé o salvou no comeco do
jogo. Acerte tiros de Shotgun
nos inimigos até ele levar as
maos a cabeca. Chegue perto,
pressione o botdo A para subir
no inimigo e comegar uma
batalha QTE. Aperte réapido o
botéao indicado para acabar
mais rapidamente com o
chefe. Uma hora, ele para de
perseguir o lobo e vai atras de
Leon. Atire, e se ele chegar
perto, comece a recuar. Caso o
inimigo o agarre, gire
rapidamente o direcional para



tomar o minimo de danos
possiveis. Ele pode usar uma
arvore como arma ou usar um
encontrao: desvie usando a
combinacao de botoes
indicada. Quando ele tomba,
também pode ser necessario
desviar com QTE. Pegue as
ervas (tem uma de cada cor)
da area.

6 JUNE S 'QL

19 - Continue seguindo o
caminho para a igreja. Ao
chegar na area da igreja,
equipe-se da Shotgun para
detonar os lobos. Use a
Round Insignia para entrar e
use as escadas. Pule para o
lustre e quando chegar perto
do outro lado, pule
novamente.

20 - Acione o painel e gire a luz
vermelha duas vezes; a verde,
trés vezes; e a azul, uma vez.
Combine-as e erga a grade.
Entre na porta e salve Ashley.
Saia da sala, desca as escadas
(use o botdo para pegar a
moca) e encontre Salazar.

Capitulo 2-2

novamente na igreja. Tem
dois fiéis la com arco-e-
flacha. Um deles possui 5 mil
pesetas. Saia da igreja e na

descida acerte a carroca para
detonar quem estiver pela
frente. Detone os que
sobrarem e desca para a
caverna. Faca um tune up
(principalmente na firepower)
na TMP e saia da caverna.

22 - Voltando a vila, corra para
torre para enfrentar a leva de
inimigos. Se quiser, entre nas
casas e pegue itens. Quando
seguir para a saida, cuidado
com as armadilhas no chao.

23 - Na proxima area, esconda
Ashley na cacamba e limpe o
local dos inimigos. Tem dois
no alto, na ponte que leva a
saida. Feito isso, chame a
Ashley de volta (é s6 apertar
o botdo X). No estabulo tem
mais armadilhas, assim como
na area perto da saida. Aperte
o botédo A para a Ashley abrir
a porta. Na area seguinte,
atravesse a ponte e, depois da
cena, vocé estara numa casa.

24 - Suba as escadas e espere
os inimigos. Use
preferencialmente a Shotgun,
mas se acabar a municao, va
de granada, TMP, o que tiver.
Depois que Luis Sera subir,
encarregue-se empurrar todas
as escadas perto das janelas
para evitar que muitos inimigos
entrem. Luis cuida de matar os
inimigos. Agiiente até que os
moradores desistam.

Capitulo 2-3

Lot

25 - Perto do vendedor ha

dois portdes e no meio ha
uma cavidade com uma
alavanca. Acione para abrir
um dos portoes. Vocé pode
fazer as duas rotas para pegar
mais itens e os tesouros.

A0n - s s
26 - Rota da esquerda: ponha
a Ashley para se esconder e
mate os inimigos. Ha uma
carroga; atire para fazé-la
explodir. Mate os inimigos
que encontrar. Ao descer as
escadas na parte central, duas
mulheres com serra elétrica
aparecerao. Suba as escadas e
lute num lugar mais estreito.
Use Shotgun ou TMP para
acabar com a galera. Pegue a
Camp Key e abra a porta.
Logo adiante, na direita, ha
uma casa. Entre e vire a
esquerda; use a faca contra
as madeira da janela e pegue
um tesouro ao fundo. No
subsolo da casa tem itens
também. Continuando o
caminho aparecera mais

uma leva de inimigos; use
bombas ou Shotgun. Saia
pelo portao vermelho.

g &4
27 - Rota da direita: ande até
o fundo e o gigante
aparecera. Mire na pedra que
esta acima e atire a Shotgun
quando o inimigo estiver bem
debaixo. Depois, mande
Shotgun, TMP ou granadas (a
Flash funciona bem) e mate-o.
Nas cabanas tem itens e a
Old Key, que abre o portao.

28 - Na area seguinte siga
pelo teleférico. Recomenda-
se usar a TMP contra os
inimigos que vém pelo outro
lado e também aqueles que
estao posicionados do lado
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esquerdo. Desca as escadas e
entre na caverna para pegar
um tesouro. Dentro tem um
inimigo com dinamite, recue
e eles se suicidam com sua
propria bomba. Antes de
subir a escada, atire no
inimigo de cima. Suba, peque
o tesouro e retorne. Continue
descendo as escadas do
teleférico. Se quiser, tem um
vendedor no caminho. Entre
no portao e depois no
deposito. Enfrente o chefe.

s

29 - Logo de cara tem uma
QTE. Depois use TMP ou
Shotgun no abdomen, logo
acima dos quadris. O chefe
possui alguns ataques
normais e de QTE. Vocé pode
carregar sua arma e se ele
usar um ataque QTE pode-se
desviar com os bhotdes
indicados, mesmo durante o
carregamento. Depois de
partir o chefe ao meio mande
bala na parte de cima. Use a
Flash Grenade para fazé-lo
cair e mande tiros de TMP. Se
nao tiver a granada, atire de
longe sua metralhadora.
Pegue os itens, inclusive a
False Eye e a erva amarela (no
segundo andar), e saia pela
abertura lateral do depésito.
Volte o caminho, pegue o
teleférico e va para o portao
verde. Use a False Eye.
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30 - Ande um pouco e um
caminhao tentara atropelar.
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Use tiros de Shotgun no
motorista e recue. Depois,
de onde vocé veio, aparece
mais leva de inimigos:
granada ou Shotgun neles.
Suba a rampa, recolha os
itens e entre no castelo.

0 Castelo
Capitulo 3-1

31 - Compre uma nova
Attache Case, um mapae a
pistola Blackcat. Aproveite
para dar um tune up nas
armas como a TMP e a
Blackcat. Pegue os itens e
va para a porta vermelha. Na
area seguinte, corra usando
as paredes contra os tiros da
catapulta. Suba as escadas e
acerte o inimigo dentro da
casa pela janela. Entre na
casa e espere o outro
inimigo. Pegue os itens
(pegue a erva amarela) e
siga para a area circular.
Deixe a Ashley dentro da
redoma e mate os inimigos
que chegam.

Capitulo 1-3

32 - Depois, espere um
pouco longe da manivela,
espere o tiro ser disparada e
corra para a manivela.
Acione-a até que mais um
tiro seja disparado e saia do
lugar. Continue o processo
até que o canhao central se
revele totalmente. Use o
canhéo e acabe com a festa.
Siga o caminho e entre na
porta de aco.

33 - Na area seguinte, pegue a
espada de platina e os itens e
acabe com os inimigos de
cima; atraia-os para a escada
e acabe com eles. Certifique-
se que tenha matado todos os
ocultistas de cima para
avancar e vir reforcos pela
porta de baixo. Fique na
escada e mande Shotguns até
exterminar todos. Pegue a
espada de ouro, coloque-a de
platina e ponha a de ouro
onde estava a de platina, no
térreo. Siga pela porta. Na
parte seguinte ha um portao
que nao se abre.

34 - Siga pela porta lateral,
atraia alguns inimigos para o
barril explosivo e mande-os
pelos ares. Fique na porta e
acabe com o resto. Pela janela
da casa, acerte o inimigo que
atira flechas. Mais para frente,
aparecem inimigos com
escudo: use a Shotgun para
pulverizar a protecao. Na ultima
sala, posicione em frente ao
baii, mas ja virado para a porta,
pois, logo depois de pegar a
chave Castle Gate Key, chovem
inimigos. Acerte rapidamente
no barril explosivo. Na volta,
tem mais inimigos. Use a chave
no portao do castelo. Siga em
frente e va pelas portas
destrancadas. No meio do
caminho ha um quadro que
esconde 5 mil pesetas e uma
erva amarela. Va para onde tem
estatuas de cavalo soltando
fogo e entre numa entrada
lateral que tem um quadro e
uma chave, a Prison Key.

Volte para usar a chave no
acesso da prisao.
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35 - Deixe Ashley na escada

e chegue perto da cela,

derrube a porta e o inimigo
de garras ficara solto. Ande
(ndo corra!) para perto sino
e atire. Isso fara com que
ele se distraia. Nessa hora,
atire com a Shotgun em
suas costas. Continue
usando os sinos até destruir
o inimigo. Caso ele detona
os dois sinos, fique andando
e tentando atirar em suas
costas. Depois de ele morto,
entre na cela a acione a
alavanca. Pegue os itens e
va para onde os cavalos
cuspiam fogo. Esse lugar
tera ocultistas com flechas
e bombas. Deixe com que o
cara da bomba mate os
proprios companheiros. Se
nao for possivel, mate vocé
mesmo. Siga para o portdo e
chegue num saldo. Va para o
fundo e entre na sala
pequena, atirando com a
Shotgun nos inimigos que
estiverem na sua frente.
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36 - Na salinha, deixe Ashley
no quadrado amarelo e pise
no outro para fazer revelar
uma manivela. Fique na porta
e mate todos os inimigos que
aparecerem. De vez em
quando aparecem alguns
dentro da sala. Depois de
pacientemente matar todos
os inimigos, acabe com os
do alto, que soltam flechas,
e acione a manivela para
revelar uma escada.

Capitulo 2-1

ande para perto do desenho
para Ashley subir para a parte
de cima. Ele girara as
manivelas dos dois lados.
Tente matar os inimigos que
cheguem perto de Ashley (o
ideal é o Rifle, mas serve a
pistola ou a TMP), enquanto
acaba os de baixo com a
Shotgun ou qualquer arma
que cause muitos danos.
Fique na parte mais alta, pois
desse local se tem uma boa



visibilidade. Depois de
acionar as duas manivelas,
pegue a moca, atravesse as
plataformas e acerte nos
inimigos que tentarem fazer o
mesmo. Siga em frente. Na
sala com estatuas penduradas
ha itens, um vendedor, uma
porta para o minigame e
tesouro. Siga para o fundo
para terminar o capitulo.
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38 - Entre na porta que leva
ao esgoto. Desca as escadas
e caminhe até o local onde
faz uma curva em U. Ali
perto aparecera um inimigo
quase invisivel: use a
Shotgun para fazé-lo aparecer
e atire contra o inseto no
chdo. Recue se necessario e
continue o processo. Antes
de descer para a parte mais
baixa, use a pistola ou a
granada para matar mais dois
desses insetos. Pegue os
itens e prossiga. Na proxima
area, a da prisao, tem mais
desses insetos.

39 - Sempre que possivel,
espere-os atras de portas e
mande Shotgun neles. Siga
para a sala onde tem uma
valvula; acione-a e faca
descer a agua. Volte, enfrente
mais insetos, e pegue os
itens das celas; em uma delas
tem uma erva amarela. Na
proxima parte é necessario
desviar das laminas, nada
muito dificil. Suba a escada e
volte para o saldo.

40 - Equipe-se da Flash
Grenade e use o lustre para
ir para o outro lado. Quando
chegar para a plataforma

para pegar o outro lustre
uma cena aparecera: jogue a
Flash Grenade rapidamente.
Assim, quase todos os
inimigos ficarao presos no
saldo. Desca para o térreo e
va para a escada que leva ao
vendedor. Espere os
inimigos virem e mate todo
mundo. O lider tem a
llluminados Pendant,
enquanto os outros possuem
Spinel. Agora, refaca o
caminho dos lustres para
pegar um tesouro e usar a
alavanca para abrir as
grades. Entre na porta
vermelha.

41 - Siga em frente e, depois
da cena, siga para a
esquerda, pule pela janela e
entre na porta. Mate os
inimigos nesse local e depois
suba. Na parte de cima tem
inimigos com flechas. Passe
pela porta, dé a volta no
mezanino e atire no barril
explosivo. Desca para a
plataforma onde o lider
vermelho estava, mate as
sobras e persiga o lider. 0
ideal é atirar nas pernas dele
e chegar perto, para que nao
use a metralhadora. Caso
isso aconteca, desca para o
térreo e enfrente-o. Fique
girando perto da grade e
acerte a Shotgun quando ele
parar. Faca isso até mata-lo.
Pegue a Gallery Key e use-a
na porta. Na galeria, acione
o controle e faca com que
aparecam seis pessoas no
total dos quatro quadros.
Acione o botdo 1,2, 3 e 4 na
seqiiéncia. Pressione OK e va
para a porta.

42 - Na proxima sala, corra
até o corredor sem saida e
enfrente os inimigos nesse
lugar. Terminando o servico,
va matar os arqueiros, mas
tome cuidado com os
bazuqueiros, nao pare de
correr nessa hora. Depois de

eliminar todo mundo,
pressione o botdo perto da
saida, volte para o corredor
sem saida e aperte o botao
desse local. Mais dois
bazuqueiros aparecerao,
desvie dos tiros e mate-os.
Abra o bau e pegue a Goat
Ornament. Na escada lateral
que liga o primeiro e
segundo andar tem uma
erva amarela. Use a saida,
prossiga (tem itens na
fonte) e entre no jardim em
forma de labirinto.
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43 - As Moonstone estdo nas
fontes, que estao marcadas
com uma bolinha grande no
mapa. Aqui tem cachorros,
portanto ande com a
Shotgun. A segunda fonte é
acessada pela escada
mostrada na foto. Nesse
jardim tem uma erva amarela
€ um tesouro, para ficar nos
itens mais importantes.
Combine as duas Moonstones
e entre na porta trancada.
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44 - Pegue todos os itens do
local e faca compras ou tune
up, se necessario. Siga para
a sala de jantar e va para o
balcao, toque a campainha e
tente acertar, com a pistola
ou TMP, a garrafa de vinho
na pintura. Se errar, aperte a
campainha novamente.

“

45 - Equipe-se da granada e
entre na sala do tesouro.
Depois de a gaiola descer,
jogue rapidamente a granada
na porta, derrube-a e saia das
grades. Va derrotando os
oponentes e mantenha o
inimigo de garras dentro das
grades. Se nao foi possivel,

fique o mais longe dele
possivel. Depois de derrotar
todos os inimigos, hora de
derrotar o oponente de
garras. Proteja-se com as
grades e mande Shotgun em
suas costas. Pegue todos os
itens e saia da sala.
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46 - Fique perto da escada e
va derrubando os inimigos
que tentarem subir. Depois de
todos mortos, desca e acione
a alavanca. Com a plataforma
de cima acionada, siga para a
porta e derrube a lamparina
para queimar os inimigos.
Pule da plataforma para nao
ser pego pelos inimigos de
tras. Espere-os descer pela
escada e extermine-os. Suba
e derrote as sobras. Antes de
sair pela porta, vire a
esquerda e mate mais
inimigos, além de pegar
varios itens, inclusive a
Rocket Launcher dentro do
mostrador. Siga para a porta,
atravesse o corredor e
compre a Attache Case XL e
a Rifle (semi-automatic) do
vendedor. Faca tune up na
Rifle, TMP e Blackcat. Entre
na porta mais proxima.

Capitulo 3-4
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47 - Pegue todos os itens,
verifique o quadro e desca
para a plataforma central.
Use a Rifle, acione a zoom e
quebre as trés travas que
prendem a filha do
presidente. Depois, mate os
inimigos que se aproximarem
dela, de preferéncia com tiro
na cabeca. Depois detonar a
primeira leva, aproveite para
recarregar os tiros e prepare-
se para segunda leva. Acerte
o0 inimigo que vem correndo
agarrar Ashley e depois cuide
dos dois atiradores de
flechas. Acabe com todos e
acerte o lider no peito, pois
sua cabeca esta protegida.
Ashley pegara a chave e
saira do saldo.
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48 - No comando da moca,
pegue os itens (tem uma erva
amarela). Na parte seguinte
tem um inimigo. Use os
lampides e queime-o. Acerte-o
trés vezes para matar. Nao
fique muito longe dele para
ele nao correr, nesse
momento ele consegue
desviar do seu ataque. Acione
a manivela e passe para a
area seguinte. Mais um
inimigo: novamente acerte-o
trés vezes. Caso erre algum
ataque, atraia-o para a area
anterior, desvie dele e prenda-
o usando a manivela. Acione
as duas manivelas para abrir o
portao duplo.

49 - Na sala com grades, passe
por baixo da mesa, acione
primeiro o botao do fundo.
Passe pela porta, pegue a
Stone Tablet e acione o hotdo
proximo. Saia pela porta azul,
empurre o armario e aperte o
botéo. Siga para a saida
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50 - Na parte escura, siga até
o fundo, passando pelo
corredor das armaduras, e
encontre o painel com um
quebra-cabeca. Acione-o na
ordem indicada na foto e use
a Stone Tablet para completar
o desenho. Entre pela porta

56

que se abriu, pegue os itens e,
por iltimo, verifique a
estatua. Pegue a Salazar
Family Insignia e Serpent
Ornament. A saida se abrira.

51 - Desvie das armaduras e
saia correndo para o corredor.
Até a saida havera trés
eventos QTE, desvie
rapidamente. V4 para a sala
de porta azul, coloque a
insignia e gire o dispositivo.
Suba as escadas e, no final,
reencontre Leon.

Capitulo 4-1

52 - Pegue os itens de Ashley
e, se faltar espaco, combine
itens ou jogue fora coisas
menos importantes. Volte
para a saida onde leva ao
vendedor e volte o mapa para
pagar o tesouro na parte
anterior ao jardim de
labirinto, numa sala marcada
com a estrela no mapa. Faca
Ashley entrar pela abertura e
abrir a porta. Pegue o tesouro
€ a arma Broken Butterfly,
que dispara tiros magnum.
Volte para o local inicial e
siga pela porta do norte. Na
parte seguinte, siga para a
plataforma e va ao outro lado.

53 - Chegue num local com
lava. Use a Rifle para dar

conta dos inimigos que estio
nos dispositivos em forma de
dragdo que soltam fogo. Cada

vez que eles forem mortos,
baus surgem. Depois de
atravessar uma espécie de
carrossel, va até o fundo e
fique na parede da direita.
Mate os inimigos ficando
nesse lugar. Depois de
todos mortos, use a Rifle
para dar conta dos
inimigos nos dispositivos.
Assim, uma escada aparece |
e vocé podera pegar a Lion
Ornament. Retorne para
Ashley. Siga para o
carrinho e libere a porta.

54 - Use os trés
ornamentos para abrir
uma passagem.
Atravesse a porta e
entre no carrinho. Na
parte seguinte, verifique
um dos quadros para
ganhar dinheiro.
Atravesse a porta.
Vire a direita para
entrar na salacomo
vendedor. Faca tune £
up na Rifle,
principalmente no
quesito firepower.
Saia da sala e va
pela direita e
atravesse a porta.
No corredor, deixe
Ashley e desvie
das estatuas em
eventos QTE.

55 - Na sala circular, pegue os
itens e a King's Grail no
centro. Nessa hora, armaduras
sairdo. Acerte-lhes na cabeca
com a Rifle. Acerte mais tiros
na cabeca para mata-los.
Lembre-se que a Flash
Grenade matam os parasitas
num unico lance. Depois de
matar a primeira leva, vem
mais uma. Novamente, acerte
a cabeca deles para liberar os
parasitas, e acerte neles
novamente, ou use a Flash
Grenade.
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56 - Volte todo o corredor e
entre na sala do lado oposto,
onde tem quatro interruptores
no chéo. Deixe Ashley num
deles, empurre as duas
estatuas para os outros dois
interruptores e pise no tltimo.
Entre na porta e, depois da
cena, ande um pouco, mire
para cima e acerte os quatro
pontos de teto. Va para o
corredor e depois de a grade
descer, use a Shotgun para
matar os ocupantes da broca.



Feito isso a porta se abrira e
Ashley sera salva. Pegue os
itens, inclusive a Queen's
Grail. Volte para a sala central
e va para o corredor do norte.
Enfrente os inimigos e pegue
as joias atirando no peito das
estatuas. Coloque a Queen's
Grail na estatua da rainha e a
King's Grail na do rei.
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57 - Atravesse a porta, 0
corredor e a outra porta.
Chegando no ninho dos
insetos, retorne e enfrente
os asquerosos perto da
porta. Depois de todos
mortos, volte para o
corredor e pule a janela,
suba o caminho, pegue o
tesouro e pule para a area do
ninho. Acerte varios tiros na
parte brilhante para derruba-
lo. Va para a alavanca e atire
na base da corrente. Saia
pela porta e atravesse a
ponte rapidamente, para nao
ser pego pelos projéteis.

58 - Perto do final da escada
enfrente os inimigos.
Derrotando-os todos, use a
Rifle para pagar os inimigos
nas catapultas. Use o
corredor para se proteger dos
tiros. Entre na torre do
relégio. Va subindo as
escadas e acertando os tocos
(ue emperram a engrenagem.
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59 - Sao trés tocos, contando
com o que esta proximo a
alavanca, no andar mais alto.
Acione a alavanca e desca. Ha
alguns inimigos. Ao descer na
parte mais baixa, surgem mais
ocultistas. Suba para pagar os
caras com dinamite e desca
novamente. Acabe com o
restante dos oponentes e saia

pala porta do andar mais de
baixo. Na ponte, ande um
pouco e retorne novamente.
Use a Shotgun para tira-los do
caminho. O lider possui uma
bazuca, portanto tenha
energia cheia, pois é
complicado desviar do tiro. Va
acabando com os inimigos - a
granada é otima aqui. No fim,
detone o lider. Entre na porta.

60 - Nessa parte tem dois
Garrador, entdo use a Rocket
Launcher e mire na porta logo
atras dos dois. Com sorte se
mata os dois, mas, no
minimo, um deles estara
morto. Acerte os inimigos que
vierem e desvie do ataque do
inimigo de garras. Ele vai
crava-las na parede: use a
Rifle no meio de suas costas.
Agora, mate as sobras. Siga
pela porta, mas, depois da
cena, vocé caira num poco.
Realize uma cena QTE.

61 - No fundo do poco pegue
todos os itens, inclusive a
erva amarela, e fale com o
vendedor. Venda a Shotgun
ou a Riot Gun e compre a
Striker e a Rocket Launcher.
Suba a escada e siga pelo
corredor até o fim. No meio
do caminho ocorrerao eventos
QTE. Na sala do final do
corredor, acione a alavanca e
volte para a entrada, onde
tem outro botdo. Aperte e um
monstro surgira. Tente passar
por ele. O inimigo pode usar
ataque normal ou de QTE.
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62 - Depois, siga para o tubo
vermelho e derrube-o. Com o
monstro congelado, fique
longe e acerte a Rocket
Launcher. Se nao tiver o

foguete, serve a Striker, mas
é mais demorado e vocé
precisara usar todos tubos de
nitrogénio, sem garantia de
poder mata-lo. Nesse caso, s6
resta esperar passar o tempo
para sair pelo elevador. No
caso de usar o foguete, saia
pela porta, explore as outras
areas e use o elevador.

Capitulo 4-2
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63 - Pegue os itens da sala e
faca tune up, se necessario.
Saia pela porta e enfrente os
inimigos da caverna. Na
escada, desca e entre na area
cercada por grades para se
proteger dos machados. Use a
Striker e acabe com essa leva
de inimigos. Acione a
alavanca perto da grande
pedra e siga para a parte de
cima, onde tem um cara com
bomba. O outro inimigo pode-
se usar a Rifle. Depois
aparece mais um oponente.
Depois, acione a maquina da
plataforma de cima.

64 - Voltando o caminho,
aparece o cara da moto-serra.
Fique na parte estreita e
mande tiros de Striker até
exterminar todo mundo.
Acione novamente a alavanca
e pegue a dinamite no
carrinho. Use-a na pedra e
exploda-a. Mate as pessoas
que sobraram e saia pelo
portao.

65 - Na area seguinte, ande
para perto da saida e dois
gigantes sairdo. Corra até a
escada e suba na plataforma.
Use a polia e desca até o
dispositivo, acione-a para
alterar a visao e confirme

para abrir o forno e mandar
um deles pelos ares. Nao
acione a alavanca se nenhum
deles estiver no centro.
Depois, use a Rifle e acerte o
gigante na cabeca. Se ele vier
correndo, defenda-se com
QTE. Com ele perto, acione a
Striker e recue. Mande mais
um tiro e corra para a escada.
Espere o gigante chegar perto
e use a polia. Repita a
operacao até o gigante se
ajoelhar. A Flash Grenade
funciona bem também.
Chegue perto e acione a QTE.
Fazendo o movimento bem
rapido é possivel acabar com
gigante em dois eventos QTE.

66 - Saia do local e va para a
area aberta da caverna, onde
ha muitos insetos. Corra para
a parte de cima, pela direita,
contorne a parte em "U" e va
para a entrada lateral. Nesse
local acerte os insetos com a
Striker. Acione o interruptor e
mate mais insetos. Continue
seguindo o caminho e entre
na outra entrada, para matar
mais insetos e acionar o outro
interruptor, o que fara
derreter a grade. Acabe com o
restante das criaturas e va
para a saida. Na caverna,
cuidado para nao ser
amassado pelos pesos. No
meio do caminho ha uma
alavanca. Na parte final pegue
a Royal Insignia e acione a
plataforma central.

Capitulo 4-3
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67 - Na cabana ha um
vendedor; faca tune up em
suas armas. Siga em frente e
mate os moradores. Mais
para frente ha uma
aglomeracao, enfrente-os
atras da casa de madeira,
local berm seguro. Recolha os
itens e entre, pela janela, na
casa de madeira. Acione a
manivela e desca pela escada
que se revela.
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68 - No subsolo enfrente os
inimigos no labirinto. Ha um
barulho de moto-serra mas esse
inimigo esta confinado, nao se
preocupe. Nao se esqueca de
visitar a parte central, onde esta
marcado com uma estrela no
mapa e pegar o tesouro. Depois,
entre pela porta, e enfrente o
primeiro homem da serra
elétrica. Use o Rifle ou a Striker.
Depois, mais inimigos comegcam
a aparecer, saia da casa - mate
quem estiver pela frente com a
Striker - e extermine os
moradores da escada perto da
saida. Todos mortos, entre na
casa novamente, suba para o
andar superior e pegue a chave
(Key to the Mine) e a erva
amarela. Mais inimigos
aparecem. Aniquile-os e va para
a saida usando a chave.
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69 - Siga em frente até um
sala com teto cheio de
espinhos. Novamente, atire
nos quatro pontos do teto.
Esqueca os insetos por
enquanto. Depois de parar a
descida, siga para a saida e
mande um Striker nas
criaturas asquerosas.
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70 - Na parte seguinte tem
trés vagoes. Desca para o
carrinho e atire na alavanca.
Mate os inimigos que
aparecerem. O ideal é usar a
Striker quando eles estiverem
nas plataformas ainda. Assim
eles caem e sao atropelados
pela composicdo. A Striker é
bem eficiente nessa parte.
Cuidado, pois ha algumas

madeiras no meio do
caminho; atire nelas. Na parte
final, havera uma fuga em
QTE. Prossiga, pegue a Stone
of Sacrifice e suba a
superficie. Va para a porta
com o simbolo do ledo.

Capitulo 4-4

71 - Siga pelo corredor, vire a
esquerda e tente andar pelas
plataformas sobre a agua.
Suba a escada e enfrente os
inimigos que surgirem. Muitos
vém através das maos da
estatua. O interruptor central
da imagem gigante muda o
brago que ira se mexer.
Acione-o e use o braco para ir
para a parte mais alta.

72 - Na parte de tras da
estatua ha um outro
interruptor que faz mexer os
dois bracos. Na plataforma de
cima do outro lado ha um dos
interruptores que levantam a
plataforma da agua; cuidado
com os arqueiros. Do outro
lado, no andar do meio, desca
as escadas para acionar o
outro interruptor. Saia pela
porta e siga para a agua.
Comecara um evento QTE:
corra com o A, desvie o
primeiro pilar com o L, depois
comoRe, por fim,olL +R.
Corra até a porta e detone o
cadeado, seja com a faca ou a
Striker. Continue correndo em
QTE e pule na parte final.
Agarre-se no final da ponte
em QTE e entre na porta.
Dentro do castelo, mais um
evento QTE: desvie da faca.
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73 - Ha uma erva amarela no
local. Suba as escadas e
desvie dos barris, e va para a
saida a esquerda. Use o Rifle
€ mate o cara da dinamite.

Detone os inimigos e suba na
escada. Extermine mais
inimigos, mate o cara da
bomba com a Rifle. Na direita
tem mais inimigos e subindo
a escada tem mais itens. Na
volta vem mais ocultistas.
Desca a escada e siga para a
plataforma central.

74 - Empurre as caixas e
acione o interruptor. Olhe em
volta e mete os arqueiros
rapidamente com a Striker.
Continue exterminando os
inimigos. Saia da plataforma
quando o elevador parar na
parte mais alta. Siga o
caminho e, perto do tesouro,
ha um lugar para descer.
Abra o baii e continue o
caminho. Use o elevador e
continue pelas escadas. Faca
os tune up com o vendedor e
entre no portao.

75 - Fique na parte central
da plataforma e, contra o
chefe, acerte, com a Striker,
o olho. Depois de alguns
tiros, o ponto fraco do
inimigo sera revelado. Use a
TMP e descarregue até que a
protecao se feche. Repita a
operacao até matar Salazar.
Saia pelo outro lado, desca
as cordas e desca pelo
elevador. Fale com o
vendedor se necessitar e va
até o fim do corredor.

A llha
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76 - Siga em frente até
encontrar alguns soldados.
Mate-os e continue reto, até
o fim, onde podera subir
numas plataformas e pegar
alguns itens. Volte o
caminho e agora va pela
ponte e pule para a parte
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aberta. Inimigos virdo;
retorne e lute contra eles na
esquina. Depois, volte para
parte aberta e suba a escada
mais perto. Ande para frente
e chame o inimigo da
metralhadora. Aponte seu
Striker para o acesso
(escada) e espere os inimigos
virem. Concentre-se no
grandao, acertando-lhe na
cabeca com a Striker. Faca
isso até derrota-lo e acabar
com todo mundo.

77 - Siga, agora, para onde
esta o outro espelho e
espere os inimigos na
escada. Mate-os todos e
agora é so detonar o carinha
da flecha. Va para a porta e
verifique o dispositivo do
lado para acionar o laser.
Volte para os espelho onde o
raio ilumina e direcione o
dispositivo para o outro
espelho. Nesse segundo,
gire-o para pegar o outro
dispositivo ao lado da porta.
Recolha todos os itens e
prossiga. Mais para frente
tem um evento QTE: desvie
da pedra. Adiante, tem mais
inimigos, inclusive um
arqueiro. Enfrente um de
cada vez. Suba pela escada e
enfrente o inimigo de cima.
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78 - Depois de pular o
abismo, contorne a primeira
entrada e saia correndo até o
fundo dessa fase. Mas nao
passe pelo meio; use a
caverna da esquerda. No
fundo tem uma carroca com
explosivos. Espere chegar os
inimigos e mande bala da
carroca. Na parte de cima
tem um barril explosivo para
matar quem estiver por
perto. Volte pela mesma
caverna e mate os inimigos
restantes. Os que estiverem
nas partes e cima podem ser
mortos mais facilmente com
a Rifle. Volte mais ainda e
pegue os itens da caverna
que serve de deposito.
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79 - Atire no barril explosivo
e revele uma passagem com
tesouro. Agora, va até o
portdo com o simbolo dos
llluminados e acione o
interruptor. Na parte seguinte
tem um vendedor com um
mapa; compre. Se quiser,
compre a Killer 7 também.
Faca a tune up das armas e
prossiga. No local com
inimigos, esconda-se atras
das caixas para evitar os tiros
do arqueiro. Derrote os
oponentes e use a Rifle para
o inimigo mais ao alto. Entre
na porta para o prédio. Siga
pelas portas destrancadas e
matando os inimigos que
forem surgindo.

2 Y A
80 - Nessa parte corra rente a
direita para escapar do
inimigo que sai do forno. Na
area com um gigante de
martelo, use a Rifle na cabeca.
Se ele estiver perto, mande
uma Striker. Detone os que
estiverem na area, pegue o0s
itens (erva amarela inclusive) e
siga pela porta. Depois de ver
Ashley pelos monitores e
continue prosseguindo. Se ndo
possuir a Rifle, compre-a
agora, pois sera necessario
daqui pra frente. Compre
também a Tactical Vest, que
aumenta a defesa.

o

81 - Nessa parte, fique longe
e use a Rifle para matar os
inimigos. A primeira leva sao
de caras com bombas e a
segunda, de arqueiros. Nos
arqueiros acerte rapidamente
um tiro e se esconda. Depois
de matar todo mundo siga em
frente. Onde houver uma
bifurcacao siga pela esquerda
e, no fim, vocé dara num
laboratério.

82 - Acione o painel e mexa
as setas azul (uma vez),
verde (duas) e vermelha
(trés). Pegue a Freezer Card
Key com o cadaver e saia
correndo do local. Passe a
porta e desvie do novo
inimigo, Regenerator. Olhe
no mapa e va para a sala de
refrigeracdo (a porta esta
azul). Na meio do caminho
tem mais um Regenerator;
desvie novamente. Dentro da
sala de freezer, use a
maquina para regravar a
chave (se transforma numa
Waste Disposal Key) e
desligue o freezer. Siga para
o local com a manivela e

. pegue a Infrared Scope.

Combine com a Rifle e
espere o inimigo.

83 - Com a Rifle, acerte os
pontos vermelhos e acabe
com o Regenerator. Agora
acabe com o restante deles,
sendo dois no corredor e
outro no laboratério onde
pegar a Freezer Key. Agora
va para a area de
recolhimento de lixo (fica
perto da sala de freezer) e
use o Key Card. Na sala
opere a maquina e mande
alguns inimigos para o lixo.
Mate o restante e desca as
escadas. Pegue uma
esmeralda numa das
cacambas e siga em frente.

84 - Continue seguindo o
caminho até chegar na cela
de Ashley. Tem dois gigantes
protegendo o local: use a
Rifle se estiver longe e a
Striker, se perto. Mas a cela
esta trancada; siga pela outra
porta. Extermine outra leva de
soldados, inclusive arqueiros.

Use a Striker e derrube todo
mundo. Continue
prosseguindo até chegar no
outro laboratorio, onde ha um
Regenerator mais cascudo.
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85 - Use a Rifle e elimine os
pontos vermelhos. Depois
atire na perna e acerte o
ultimo parasita em suas
costas. Ganhe a Storage
Room Card Key. Antes de
voltar, recolha os itens e va
para torre de emergéncia,
onde tem mais itens, inclusive
uma erva amarela no meio do
caminho. Tem um vendedor,
também. Retorne todo o
caminho. Na sala com uma
escada no meio, tem muitos
arqueiros. Proteja-se na
parede e mate os outros
soldados antes. Depois mande
Striker nos atiradores. Use a
chave na cela de Ashley.

Capitulo 5-2

=

86 - Saia da cela de Ashley e
enfrente os inimigos adiante,
que incluem um gigante e um
arqueiro, entre outros. Tente
economizar a Striker daqui
em diante; use-a somente
para afastar os inimigos que
estiverem perto. De resto use
a Rifle ou outras armas. Vire a
esquerda e siga o caminho.

87 - Na sala seguinte, recue
um pouco para que o
arqueiro nao o acerte. Elimine
os inimigos e va pegar o
arqueiro e restante dos
soldados. Antes de apertar o
botdo, fique meio virado para
a porta, de onde sairao mais
gente. Mate-os todos e
prossiga. No depoésito de lixo,
ocorrera uma cena e voce ira
para a parte de baixo.
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88 - Levante a grade e, do
outro lado, abaixe-a para
prender o Regenerator. Use a
Rifle e acerte-lhe os pontos
vermelhos. Depois, atire na
perna para acertar o parasita
nas costas. Prossiga e
empurre o contéiner vermelho
junto com Ashley. Retorne,
feche a grade para enfrentar
outro Regenerator. Mais
adiante, empurre outro
contéiner vermelho e entre na
porta. Na parte seguinte tem
mais um gigante: use a Rifle
de longe. Acabe com o resto
dos inimigos e va em frente.
Na area do forno, desca e
espere Ashley descer.

89 - Depois da cena, corra para
a sala de controle e espere os
inimigos nesse ponto. Tem um
lugar onde se pode escapar das
flechas. Extermine os soldados,
mas evitando usar a Striker.
Depois de todos mortos
verifique o controle e deixe
Ashley manipular a alavanca.
Depois de trés acertos, uma
saida sera revelada. Entre pela
porta e acione a alavanca. Abra
caminho e acione a outra
manivela. Extermine mais dois
Regenerator e entre na
segunda travessa, que da numa
sala com o botdo de forca,
vermelho. Va até a barreira
semi-aberta e mande Ashley
para o outro lado. Na porta
com dois interruptores, deixe
Ashley de um lado e acione o
outro. Quando a contagem
chegar no trés, acione o botao.
Ha uma erva amarela por perto.
Entre na porta e no veiculo.

60

8 37

90 - Nessa parte, a Striker
sera muito util, pois ha
muitos inimigos. Use-a para
mata-los rapidamente.
Quando aparecer o caminhio,
acerte-o com a Striker. Depois
de um tempo, ele volta a
atacar, entdo, atire mais uma
vez. Chegando ao elevador,
use uma das escadas e desca
para enfrentar os inimigos do
alto do veiculo. Depois, disso
va para a parte de cima e
acione o interruptor. Volte
para o veiculo. No caminho ha
muitos carinhas em
plataformas no alto; use a
Rifle e acerte 0 maximo deles.
Quando comecar a ouvir a
buzina, extermine
rapidamente os que estiverem
por perto e vire de frente para
acertar mais um caminhio.
Depois do acidente, saia da
sala, va para uma outra com o
vendedor e saia dela tambhém.

Capitulo 5-3
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91 - Vé para a mesa, siga pela
esquerda e mate dois
soldados ali. Depois da porta
avistara mais oponentes: um
deles é o arqueiro atras do
pilar. Subindo as escadas tem
itens assim como na salinha
sem saida. Va para a porta
perto da escada, siga o
corredor, entre na outra porta
e use o elevador. Na parte de
cima havera uma batalha
contra Krauser em sete QTE.
0 ideal é decorar os
momentos que o militar
ataca, pois os eventos s3o
muito rapidos e qualquer erro
pode matar Leon. Terminada a
batalha, desca a escada e
prossiga.

92 - Na area seguinte
ha armadilhas laser. A
| primeira delas é facil;
| a segunda, passe pelo
meio quando, logo
depois de os lasers
terem formado algo
similar a uma letra
"A". Depois, os

on

desvios sdo em QTE. O dltimo deles acontece quando se aperta o

botéo ao lado da porta. Na sala do trono tem um tesouro, pegue-a
e va pelo elevador atrés do trono. Continue pela caverna, faca tune

up se precisar, e prossiga.

93 - Depois da cena,
Leon estara dentro de
um labirinto. Veja no
mapa a localizacao
dos interruptores
verdes e dos
interruptores do
portao vermelho.
Atire nos verdes e

ative os vermelhos. Feito isso, tera trinta segundos para alcancar a
porta vermelha. Fique longe do chefdo e desvie de seus ataques
QTE. Na segunda parte, os interruptores verdes estdo no alto,
entdo mire para cima. Na terceira parte, acione o interruptor
vermelho para elevar a porta vermelha, atravesse o corredor
escuro e acerte o interruptor verde de tras da grade. Retorne e
acione o outro interruptor vermelho. Va para o portao vermelho e

pule no gancho.
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94 - Na érea seguinte, o chefe
podera ser derrotado. Va para
area maior e atire TMP em sua
cabeca. Use os barris
explosivos e também as
grades para afastar o
inimigos. Depois alguns
danos, o parasita vai se
revelar. Agora acerte na parte
nova com a TMP. Se houver
uma grade intacta, use-a.
Fique sempre longe do
inimigo. As vezes, ele entra
debaixo da terra e ocorre um
evento QTE. Nesse caso,
desvie e quando ele aparecer
e acerte em seu traseiro.
Depois de mata-lo, saia pela
grade e entre na porta. Siga e
suba as escadas.

95 - Antes de descer no
acampamento, exploda todos
os barris explosivos e limpe a
area dos inimigos. Recolha os
itens e entre na barraca
central, onde tem um buraco.
Entre nele, e siga pela velha
estrada de ferro. Faca tune up
se necessario e suba a
escada. Va para o portio e
siga para as ruinas.
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96 - Corra para a primeira
casinha e suba na laje.



Recolha os itens e espere por
Krauser. Chegue perto (mas
nao muito) e, quando ele
tentar dar a facada, ande para
tras. Ele vai errar e Leon
podera acertar seu tiro de
Striker ou uma rajada de TMP.
As vezes, a facada é em QTE.
Faca isso até ele ir embora.
Desca, saia pela porta outrora
travada e siga para o ponto
mais afastado do mapa, onde
tem a primeira parte do
emblema.

97 - Enfrente Krauser
novamente e depois que ele for
embora, empurre a estatua para
cima do local marcado no chao.
Acione o interruptor e volte o
caminho. Entre na casinha e
pegue os itens. La fora, Krauser
estara esperando. Ignore-o,
acione o interruptor e desca a
escada. Se quiser, pode ignorar
as maquinas também. Va até o
fim e entre na torre. Pegue a
erva amarela e suba até o fim.
Recolha os itens e pegue a
segunda parte do emblema.

98 - A iltima batalha contra
Krauser ja comeca em QTE.
Depois, use a Killer 7 ou a
Broken Butterfly, atire em suas
perna e depois na cabeca. Se
nao quiser gastar tiros
magnum, va e Striker e faca a
mesma coisa, mas o tempo
para esse combate é limitado.
Krauser também tem muitos
ataques QTE. Depois de
derrota-lo, pegue a ultima parte
do emblema e pule do andar
intermediario da torre. Coloque
as trés partes na saida.

Capitulo 5-4
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99 - 0 local esta infestado de
artilharias, proteja-se sempre
e mate os inimigos que

surgirem. De tempos em
tempo, o helicoptero destroi
as artilharias. Em frente,
aparecem uma série de
inimigos do alto e um deles
tem uma bazuca. Volte para
quase o inicio e derrote
todos que aparecerem. Mate
o da bazuca rapidamente
com a Rifle. Agora, desca
pela escada a esquerda e, se
tiver inimigos, mate-os.
Passe pela porta trancada
com cadeado e entre no tunel
debaixo da ponte. Mas antes,
peque a erva amarela. Passe
o tunel e suba pela escada.
Derrote quem aparecer pela
frente. Dentro da torre pode
ter mais oponentes. Acione o
interruptor vermelho e
prossiga.
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100 - Na parte mais alta,
onde tem um polia, vocé pode
avistar o gigante com a
metralhadora. Ou use a Rifle
ou desca pela polia de dé-lhe
um chute. Depois, use a
Striker. Depois, acione o
outro interruptor para abrir o
portao. Se quiser pode descer
para onde tem uma tendas
para pegar uns itens.

101 - Na parte seguinte tem
mais trés artilharias.
Continue se escondendo a
matando inimigos, de
preferéncia em locais mais
estreitos ou perto da escada,
na parte de cima. Com o
tempo, o helicoptero detona
as artilharias. Na parte de
cima se encontram os dois
interruptores que abrem a
porta. Va acionar os
interruptores quando os tiros
cessarem. Avance pela porta.
Depois da cena, prossiga
pelas ruinas. Desca pelo
buraco, prossiga e veja outra
cena nao-interativa. Continue
andando e chegue na prisdo
abandonada. Neste lugar tem
M ERER T EICIER
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102 - Derrote a Regenerator
com a Rifle com a Thermal
Scope, como sempre. A
escada esta quebrada, entao
suba pela parte lateral da
escada. Nessa parte tem mais
um gigante com metralhadora.
Use Striker de perto ou Rifle
de longe. Tente arrematar o
maximo de inimigos
explodindo os barris. Na casas,
ha dispositivos para abrir a
porta. Mas ao tentar acionar
uma delas, um dos Ganados
retira a Emergency Lock Card
Key. Va derrotando os
inimigos até pegar o item. Ha
muitos oponentes nesta fase e
também uma erva amarela.

LB

103 - Na sala mais ao norte, na
parte superior, ha o dispositivo
de liberacao. Use a Key Card e
torne os interruptores verdes
novamente. Acione os dois
interruptores e siga para a
saida. Entre na porta, detone
mais inimigos e passe pelo
portao. Junto com Ashley, siga
para a porta e ande pela area
externa. Ha um vendedor no
local. Prossiga e enfrente dois
gigantes, entre outros soldados
simples. Use Rifle em suas
cabecas. Siga para o destino.

Capitulo final
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104A/B - Va para as escadas e
suba. Pegue a erva amarela, e
saia pelo portdao. Encontra o
ultimo vendedor do jogo e
faca os tune ups que precisar.
Venda a Rifle, pois vocé
precisara de espaco para a

Rocket Launcher que ganhara
durante a luta contra Saddler.
Siga para o elevador e
enfrente Saddler. Leve-o para
perto do barril explosivo e dé
um tiro no objeto. Se tiver
chance, chegue perto e acerte
o olho exposto do chefe com
a Killer 7 ou Broken Butterfly,
ou chegue perto para fazer
uma QTE. Mas geralmente nao
da tempo na primeira vez.
Siga até o final da plataforma
e suba na area do controle.
Quando o chefe chegar perto,
confirme a operacao. Umas
vigas cairdo e vocé podera
acertar o olho exposto.
Atravesse a ponte e use 0
barril explosivo e depois o
dispositivo novamente e
mandar um tiro de magnum
todas vez que o olho aparecer.
Se ele ainda nao morrer,
acerte o olho aberto das
pernas. Depois de tirar energia
suficiente do chefe, Ada
fornece uma Rocket Launcher
especial. Use-a e acabe de vez
- com Saddler.

105 - Depois da cena, va para
o elevador rapidamente. Siga
pela caveran e use a chave no
Jet Ski. Na primeira parte, as
saidas sao: direita, esquerda,
direita. Nao ande muito
rapido, sendo é dificil desviar.
Depois do grande salto,
comece a correr. A primeira
explosao acontece na direita,
depois, ha um salto pelo
centro. Mais algumas
explosoes e a saida esta
proxima. Missdao cumprida!
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Mercenaries

LucasArts
Acao
1 jogador

Controle

As fungoes sao bem distribuidas no controle ¢
a resposta do personagem é muito boa. Custa
um pouco a se acostumar com a mira, mas
com o tempo fica facil.

Diversao 95

Muito divertido, com missoes
diversificadas, inimigos com uma
boa inteligéncia artificial e um 6timo
grau de dificuldade.

Grafico 85

0 cenario do jogo lembra muito o de
paises que estao em guerra. O jogo ndo
usa cores fortes e os objetos, cenarios e
personagens sao bem definidos.

Som 9.0

Passa todo o clima de guerra. Em
batalha, a musica fica em um ritmo
mais dramatico, o que da muita
€Mmogao ao jogo.

Checkpoints! Por Kamikaze

() O jogo possui algumas missoes grandes &
algumas vezes vocé realiza grande parte da
missao motre, € tem que recomegar. Portanto,
poderia ter Checkpoints espalhados pelo jogo.

Mercenaries ¢ um jogo de agao com
elementos de guerra que pode ser
comparado um pouco ao estilo da série de
GTA, no qual vocé realiza missoes
cumprindo alguns objetivos. Nessa
comparacao, Mercenaries se diferencia
bastante na parte de comunicacao com
personagens que se limita a pequenas
conversas como "Entre no carro", "Siga-
me" e "Fique parado”, porém possui uma
infinidade maior de inimigos e acoes de
tiro e exige mais estratégia parase
cumprir as misses, pois em algumas vocé
enfrentaré uma infinidade de inimigos. O
jogo traz trés soldados protagonistas, um
americano, um sueco e uma mulher
inglesa, cada um com suas habilidades,
sem interferir na historia do jogo. O game
€ ambientado praticamente na Coréia do
Norte e esses sao nossos inimigos
implacéveis no decorrer do jogo. As
missoes sao feitas para quatro grupos:
Russian Mafia, marcado por uma bandeira
preta; China, marcado pela bandeira da

China; South Korea, marcado pela
bandeira do Coréia do Sul e Allies,
marcado com uma bandeira azul. Sua
moral aumenta ou diminui com cada
grupo conforme vocé realiza as missoes,
por exemplo, os Allies podem pedir uma
missao contra os Russian Mafia, se vocé
realizar a missao, aumentara a moral com
um grupo e diminuird com o outro. As
missdes contam com objetivos Bonus, que
nao precisam ser realizados para cumprir
a missao, porém podem render um bom
dinheiro extra. Existem outros modos de
se ganhar dinheiro, como algumas
missoes fora da histéria do jogo e alguns
itens a serem coletados e monumentos a
serem destruidos e que rendem um
dinheiro extra também. O objetivo
principal do jogo € cacar 52 fugitivos do
antigo regime ditatorial antes que eles
possam lancar um ataque nuclear. Vocé
pode prendé-los ou maté-los, mas um
inimigo preso vale uma recompensa
maior. Nao é preciso cacar todos os 52



Parte 1 - | Shall
Smite Thee
With Clubs

4 - Dirija até o local indicado
e use o item Surgical Strike
para detonar os dois alvos
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1 - Pegue os itens dentro do
avido, puxe a alavanca e
entre no carro

75 - Volte para a base
indicada no mapa

S5tem the Tide -
South Korea

2 - Dirija até o local indicado
no mapa e fale com o guarda

Up - Allies

=

Ante

6 - Use todas as armas para
acabar com os inimigos e
defender a base nos lugares
indicados no mapa

3 - Dirija até o local indicado,
mate os inimigos e mate ou
prenda o chefe

fugitivos, mas é B
fundamental pegar os ﬁ » T =
chefes principais, as : )

cartas AS do baralho ;
até o AS de Espadas : [
que é o ultimo

inimigo.Uma boa dica

nesse jogo é ter cautela, nao ser
apressado e usar muito a

ajuda que os grupos oferecem.
Vocé pode pedir suplementos

e veiculos e recebe-los
rapidamente por um
helicoptero, ou ainda pode
receber apoio de avides, etc. : |
Por isso tenha em mente, :

tirando as missoes em que ha

um tempo para realizar, 0

melhor pensamento é "A

pressa é inimiga da perfeicao”.

Agora nao perca mais tempo e
prepare-se para enfrentar as
missoes alucinantes desse
6timo jogo.

Foothold - Russian
Mafia

7 - Use C4 para destruir as
metralhadoras que sao os
pontos azuis no mapa

8 - Entre no caminhao indicado
no mapa e dirija ele até a
garagem indicada no mapa

Pest Contraol - China

9 - Entre no tanque, siga para
o local indicado e destrua as
casas marcadas de azul no
mapa

10 - Destrua a casa central
marcada de amarelo no mapa

Out of the Woodwaork
- Allies

11 - Entre no carro e dirija
para o local indicado

12 - Destrua os lugares
indicado de amarelo

A Proper Function of
Government - South
Karea

13 - Dirija em diregao aos
locais indicados em amarelo
no mapa

14 - Dirija para os locais
indicados para encontrar o
agente

15 - Entre no carro, busine
para chamar o agente. Leve
ele de volta para o local
indicado

A Farewell to Kings -
South Korea

16 - Entre no carro e dirija
para o local indicado

17 - Destrua os primeiros
objetos marcados em amrelo

18 - Siga para o local
indicado e destrua os outros
objetos indicados em amarelo
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Mercenaries

21 - Entre no helicéptero e
voe para o local indicado

19 - Apés destruir todos os
objetos, entre em um
helicéptero e voe para o
local indicado no mapa

: ) 22 - Use o gancho para pegar
w0 B S v a caixa no chao e voe para o

= outro local indicado
20 - Desca do helicoptero e

mate ou prenda o chefe

iUlo

# Blueprints @ National Treasures ¢ Monuments ¢ Listening Posts




Bait and Switch -

23 - Desca a

caixa até o circulo amarelo = ek

no chao 25 - Entre no carro e dirija
para o local indicado

24 - Volte e pare o 26 - Entre no carro marcado
helicoptero no local de azul e leve-o até o local
indicado. Saia do helicoptero indicado em azul no mapa

nal Treasures

28 - Encontre
o chefe e mate ou prenda ele

27 - Dirija para o local
indicado e destrua os
tanques marcados de azul

Ne One Will Ever
Know - China

29 - Entre no carro e dirija
até o local indicado

30 - Mate os trés inimigos
indicados em amarelo no
mapa
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no mapa e fale com o agente

Under New
Management - China

RS Iu;m
32 - Dirija para o local
indicado e mate os seis

inimigos indicados em amrelo

33 - Siga até o local indicado
e mate ou prenda o chefe
Bringing Down the
House - Allies

v

34 - Siga para o local

indicado de azul e mate os
inimigos marcados de azul

35 - Destrua os trés carros
jammer marcados de amrelo,
que impossibilitam a
comunicacao

66

36 - Siga para o local
indicado de amrelo no mapa
e use o item Surgical Strike
para destruir a torre

37 - Procure o chefe e mate
ou prenda-o

Parte 2 -
Diamonds are
a Girl's Best

Friend
Escort Service - China

%

38 - Siga para o local
indicado de amarelo no mapa
e fale com o agente

39 - Destrua as
barracas indicadas
em azul

40 - Pegue um carro e leve o
agente para o local indicado

Persuasion - China

41 - Dirija para o local indicado
e espere o tempo se esgotar

inimigos gue se aproximarem
e no final destrua o grande
tanque indicado de amarelo

Knock Knock

i SISE
43 - Dirija ao local indicado e
destrua as artilharias
marcadas de amarelo

44 - Depois de destruir tudo,
encontre o chefe e prenda ou
mate-o

Embedded - Allies

il Ao
45 - Dirija ao local indicado e
busine para o jornalista antes
que o tempo acabe

46 - Dirija para os locais
indicados, sempre esperando
o jornalista fazer seus
servigos, sem deixar que o
tempo se esgote

"Downed Bird in
Enemy Nest" - Allies
‘W’« R

47 - Dirija para o local indicado
e destrua os Jammers,
marcados de azul no mapa

48 - Resgate os
sobreviventes e leve-os para
o local indicado no mapa

A Hot Time in Nampo
= Sputh Korea

49 - Dirija para o local
indicado e destrua os tanques
indicado de amarelo no mapa

50 - Destrua dez caminhdes
de combustivel

First Principles -
Spouth Korea

EECIHA "« i - 7%

51 - Dirija para o local
indicado e destrua o objeto
marcado de amarelo

52 - Pare o carro indicado de
amarelo e entre nele

53 - Dirija de volta para o
local indicado no mapa e
pare no circulo amarelo
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Master of None -
South Korea

B, A

54 - Dirija para o local
indicado e destrua as
artilharias indicadas em
amarelo. Seja rapido

55 - Destrua o Jammer atras
da dltima e maior artilharia

56 - Use o Cruise Missile
Strike para destruir a iltima
artilharia, antes que o numero
de mortos chegue a 25.000

57 - Encontre o chefe e mate
ou prenda ele

Playing the Odds -
Russian Mafia

58 - Dirija para o local indicado
de azul e encontre o agente

IR H x
59 - Dirija para o local indicado
em amarelo e acabe com todos
os inimigos da South Korea

Omerta - Russian
Mafia

60 - Chame um helicoptero
com um Sniper Rifle e outro
com um Lanca Foguetes

61 - Pare um pouco afastado
do primeiro alvo e use o
Sniper para mata-lo

|-l i L

62 - Siga para o local do
prréximo alvo e espere os dois
alvos entrarem no helicoptero
e entdo use o Lanca Foguetes
para destruir o helicoptero e
matar os alvos

63 - Siga para o local do
quarto e ultimo alvo e acabe
com ele

It's Who you Know

65 - Entre no carro, busine e
siga dirigindo pelos lugares
indicados no mapa

66 - No final, encontre o
chefe e mate ou prenda ele

The Guns of
Kirin-Do - Allies

67 - Siga caminho em
direcdo ao local indicado em
amarelo no mapa. Passa pelo
lado direito da fabrica e suba
0 morro

68, 69 - Chegando ao topo,

entre pela porta e destrua o
artilharia indicada de amarelo

70 - Encontre o chefe e mate
ou prenda ele

Parte 3 - The
Hearts

Inspect and Verify -
Allies

71 - Chame os quatro
inspetores e leve-os para os
lugares indicado

72 - Espere os inspetores
fazeren seu trabalho e leve-
os para os outros lugares
indicados no mapa

[ Y 1,__' b,
73 - Depois de verificar os
trés lugares, leve os

inspetores de volta para o
local indicado no mapa

Reactor Retrieval -
Allies

74 - Dirija para o local indicado
antes que o tempo acabe, mate
os guardas e salve os inspetores

75 - Entre em um carro e leve
os inspetores de volta para o
local indicado no mapa

in the Neighborhood
- Russian Mafia

76 - Dirija pra o local indicado
e destrua as cabanas
indicadas em amarelo
106 Miles to Sinuiji -
Russian Mafia

77 - Entre no carro e dirija
para os lugares indicados,
sempre falando com os
agentes antes que o valor do
contrato chegue a zero
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The Acid Queen -
Spouth Korea

Raw Materials -
Russian Mafia

78 - Dirija para o local
indicado e destrua os
Jammers indicados de azul

79 - Apos destruir os Jammers,
use um apoi forte para destruir
a casa indicada de amarelo

e ¥ ;
80 - Encontre o chefe e mate
ou prenda ele

Repo Man - South Korea

81 - Dirija para o local
indicado antes que o tempo
acabe e destrua o tanque
indicado de amarelo

Clear Channel - South
Korea

= dbd i
82 - Dirija para os locais
indicados e destrua as
cabanas indicadas de amarelo

68

83 - Siga para o local
indicado e destrua os
Jammers indicados de azul

84 - Use algum apoio forte
para destruir a fabrica
indicada de amarelo

85 - Encontre e prenda ou
mate o chefe

Manipulate the Data
= China

86 - Siga para o local
indicado e use o computador

i s R
87 - Volte para o local
indicado no mapa e pare no
circulo amarelo

Exit Strategy - China

88 - Siga para o local
indicado e use algum apoio
para destruir os prédios
indicados de azul

iy g

a:-

89 - Depois de destruir os
prédios use algum apoi forte
para destruir o prédio
indicado de amarelo

Chain Reaction - China

s T = =
90 - Dirija para o local
indicado e mate ou prenda o
chefe. Cuidado com o gas que
esta espalhado porque ele tira
sua energia e pode te matar

Gambit - Allies

=

91 - Peca um tanque e siga
destruindo os inimigos até
chegar ao galpao

i [Fas - e - :"
92 - Siga pelas plataformas,
matando os inimigos até
encontrar o chefe

93 - Mate ou prenda o chefer

Parte 4 - The
Spades

Humanitarian Efforts
- Allies

94 - Siga para o lugar
indicado e fale com o médico

- 3
95 - Siga para o préximo
lugar indicado e fale com o
outro médico

An Eye for an Eye -
China

Thipa 88 Taat

|

96, 97 - Destrua os inimigos
e evite que eles destruam as
artilharias indicadas de

amarelo até o tempo acabar

Chokepoint - China

& 3 -
-~ 3

98 - Siga para o local
indicado e destrua os tré
avioes indicados de amarelo

& g { \

st T

99 - Suba no navio e desative
o botdo para conseguir sinal

| R
{E10] .'|~--,
e ¢ (5

o

100 - Desca do navio, se
esconda e use algum apoio
forte para destruir o navio



101 - Voe para o lugar
indicado e fale com o homem
indicado de amarelo

102 - Depois da exploséo,
encontre o chefe e mate ou
prenda ele

In and Out - South
Korea

7 e A
103 - Dirija para o local
indicado e fale com o agente

)
104 - Leve o agente de volta
para o lugar indicado no mapa

Boom - South Korea

105 - Siga para o local
indicado e destrua a caixa
indicada de amarelo

106 - Use algum apoio forte
para destruir a ponte
indicada no mapa

Titular Regius -
S5outh Korea

L Tt Sl
107 - Dirija pelos lugares
indicados no mapa até
encontrar o chefe

108 - Quando encontrar,
mate ou prenda ele

Escort Service -
Russian Mafia

109 - Entre no carro e leve
Josef para o local indicado
no mapa

110 - Acabe com os inimigos
e espere Josef sair

111 - Quando Josef sair, entre
no carro e leve-o de volta para
o local indicado no mapa

Housekeeping -
Russian Mafia

112 - Siga para os locais
indicados e mate os mafiosos
do mal. Evite matar os que nao
estdo marcados de amarelo

Loose Ends - Russian
Mafia

113 - Dirija até o local
indicado e volte para
defender o quartel acabando
com 0s inimigos

? & ;'/7{ 4

114 - Encontre o chefe e
mate ou prenda ele

The Ace of Spades -

115 - Siga até o local indicado
no mapa tomando cuidado com
os inimigos e entre na cadeia

116 - Suba até o topo da
montanha, tomando cuidado
com os inimigos que sao
muitos. Use e abuse de
apoios e ajudas

ponte quebrada, use um
carro para pular por ela

118 - Use C4 para destruir o
portao

119 - Use um tanque para
passar pelos portoes e
chegar ao galpao. Cuidado
com o tempo

120, 121 - Use o computador.
Depois de usar o computador,
use um Lanca Foguetes para
derrubar o helicoptero

122 - Tomando cuidado com
os inimigos, encontre o
chefe e mate ou prenda ele

123, 124, 125 - Agora é so
curtir o final dessa incrivel
aventura.
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esident Evil (Bio
Hazard no Japao) pertence a uma
pequena categoria de obras inovadoras,
que lancaram moda. No caso, o estilo
popularizado foi o de adventure com agéo,
com tema baseado no clima de horror.
Depois de Resident Evil, lancado em 1996,
muitos games passaram a explorar o filao.
Apesar do pioneirismo do estilo pertencer a
classica série Alone in the Dark, foi o
equilibrio dosado entre agdo e quebra-
cabeca que conquistou os jogadores. Além
disso, 0 jogo usava técnicas recentes a
época, com cenarios pré-renderizados,
conferindo grande beleza aos graficos. Um
ano depois, Final Fantasy VII usou o
recurso. O game saiu da mente de Shinji
Mikami, que entrou na Capcom em 1990 e
trabalhou em games como Goof Troop e
Aladdin. Até ter seu pulo do gato com a
famosa série. A inspiragao veio de um joga
da propria Capcom, datado de 1989: Sweet
Home, um RPG para Famicom, o NES
japonés. Nesse game, baseado num filme,
possui vérios elementos que dariam
origem a Resident. O game se passa
numa mansao, e 0s cinco personagens se
dividem em dois grupos. E a animacao das
portas é quase idéntica, fora que o tema é
de horror também. Depois do sucesso de
Resident Evil, Mikami passou a ser
70

| uma geracao

| f ¥ aterrorizada

produtor, e deu continuidade a
série, além de trabalhar em séries
originais, como Dino Crisis e Devil
May Cry. Alias, este tltimo nasceu como
uma continuagdo de Resident, mas como
ficou muito distante da proposta original,
resolveram langar como uma série
independente. Sorte dos jogadores, que
ganharam mais uma linha de qualidade.
Depois de muito tempo priorizando o
PlayStation, identificou-se com a filosofia
da Nintendo e decretou que a série
principal seria exclusiva do GameCube.
Assim, depois de cinco anos s6 como
produtor, integrou a direcio de Resident
Evil, o primeiro, para o console da
Nintendo. Praticamente refeito,
impressionou jogadores do mundo inteiro.
Na sequiéncia, saiu Resident Evil 0 ¢ o de
numero 4, esta também dirigido por
Mikami, e proclamou o renascimento da
série. Mas a vontade do criador ndo durou
muito. Pressionado pelo departamento
comercial da Capcom, o grupo fara uma
versao para PlayStation 2. Mas nem esse
grande artista dos videogames escapou de
alguns quase micos na carreira: ele foi o
diretor de P.N.03, de GameCube, um jogo
que tem alguns pontos interessantes, mas
de qualidade apenas regular em seu todo.
Infelizmente, para os fas de Resident Evil,
Shinji Mikami nao vai mais dirigir a série.
Ele agora esta na Cover Studio, uma
divisao da Capcom que prioriza novas
series. Quem sabe, dali ainda ndo saia uma
linha tao fantastica quanto as que ele
produziu até hoje.

Resident
L Evil

Resident Evil

PlayStation (1996)
Saturn, PC (1997)
GameCube (2002)

Resident Evil:
Director's Cut
PlayStation (1997)

Resident Evil: Director's
Cut Dual Shock
PlayStation (1998)

Resident Evil 2
PlayStation (1998)
Dreamcast, PC (1999)
Nintendo 64 (2000)
GameCube (2003)

Resident Evil 3: Nemesis
PlayStation (1999)
Dreamcast, PC (2000)
GameCube (2003)

Resident Evil Code:
Veronica
Dreamcast (2000)

Resident Evil:
Survivor
PlayStation, arcade (2000)

Resident Evil Code:
Veronica X

PS2, Dreamcast (2001)
GameCube (2003)

Resident Evil: Survivor
2 Code: Veronica
PS2, arcade (2001)

Resident Evil Gaiden
Game Boy Color (2001 - EUA;
2002 - Japdo)

Resident Evil 0
GameCube (2002)

Resident Evil Dead Aim
PlayStation 2 (2003)

Resident Evil Outbreak
PS2 (2003 - Japdo; 2004 - EUA)

Resident Evil
Outbreak File 2
PS2 (2004 - Japido; 2005 - EUA)

Resident Evil 4
GameCube, PS2 (2005)
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PC); NCAA Football 2005 (PS2,
XBOX e Cube); NFL ESPN 2005
(PS2 e XBOX); RockMan X
Command (PS2 e Cube);
MissionWinning Eleven 8(PS2);
Viewtiful Joe(PS2); Tenchu Kurenai
(PS2); GradiusV (PS2); Tales of
Symphonia (Cube); Catwoman
(GBA); Silent Hill 4:The Room
(XBOX); Sudeki (XBOX);

EDI(:AO 118

EDI(}AO 116

EDICAO 114

IGAMEPOWER

e ¥
vos. I

DETONADOS

-Viewtiful Joe 2 (PS2, GC) e Metroid Prime Edicao 114 -

2: Echoes (GC)

Edigdo 118 -

Metal Gear Solid 3: Snake Eater(PS2);

Grand Thef Auto: San Andreas (PS2);

Prince Of Persia:Warrior Within(PS2, GC,

Xbox e PC)

Edigdo 117

- Tony Hawk’s Underground 2 (PS2, GC,
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Edicdo 116 -

Edicao 115 -

Resident Evil: Outbreak File 2 (PS2);
MegaMan X: Command Mission (PS2 e GC)
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Fantasy 1l (PlayStation e GBA)
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(PS2,XBOX, GC e PC); The Lord
of the Rings:The Thirds Age (PS2,
XBOX, GBA e GC ); Dead or Alive
Ultimate (XBOX); Ace Combate 5:
The Unsung War, Inuyasha: The Secret
of the Cursed Mask, Killzone, Dragon
Ball: Budokai 3 (PS2); Kingdom Hearts:
Chain of Memories, The Legend of
Zelda:The Minish Cap (GBA).

Burnout 3:Takedown (PS2 e
XBOX); Sly 2 Band of Thieves
(PS2); Pokemon Fire Red/Green
Leaf (GBA); Street Racing Syndicate
(PS2, CUBE, XBOX e PC); Star
Wars: Battlefront (PS2, XBOX e
PC); Conflict Vietnam (PS2, XBOX
e PC); Kingdom Under Fire:The
Crusaders (PS2,XBOX e PC); Test

4| Drive: Eve Of Destruction (PS2,

XBOX e PC)

Obscure (PS2,XBOX e PC);
Powerdrome, Shodown: Legends of
Wretling (PS2 e XBOX): Mega
Man:Anniversary Collection, Ribbit
King (PS2 e Cube); Indy Car Series
2005 (PS2 e XBOX); Athenas
2004, MC Farlame’s Monsters (PS2);
ShadowsOps: Red Mercury (XBOX),
Chash Bandicoot: Ripto’s Rampage,
Spyro Orange: The Cortex
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Man 2 (PS2, GC e Xbox) e Splinter Cell:
Pandora Tomorrow (PS2, GC, Xbox e PC)
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SEU VIDEOGAME E ACESSOR
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VALEM COMPRA NA ELETROMIL’

games.com.br

Garanta o conserto do seu Video Game com total garantia

Compramos, Vendemos e Trocamos Cd’s, Fitas e
Cartuchos Novos e Semi-Novos Originais!!!

PROMOCAO* DO MES!!!
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*Promogcao doymesivalida paraipagamento emi dinheiro
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Tels: (21 2611‘8601// 2182““2068

Cheque e Cartao em 6x S/ juros / Tal;lném fazemos crediario

Rua Mariano Sendra dos Santos, s/ n° 0d. 05, 1j. 02
chonnina Center Caxias - Cen. 25010-080 - D. Caxias -RJ |




