do cmgg ao fim!

Tekken 5 @

todos os golpes de todos os lutadore

Devil May Cry 3@
com fodas as missoes secretas!

StarFox: Assault ®

ifodas as bande:ras e mapas!

-----------------------

Da-lhe jogos: . V.
e®e00o RnhBSf .
@ Doom 3
SPe0 Splmter Cell
Chaes Theory
©®OCold Fear~_
06@ Flfa Street;

@ Cavaleiros do Zodlaco et
Gran Turismo 4; Dynasty Warriors 5

Nanobreaker; Musashi Samurai Legend
E muito mais...
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Chegou mais nova e completa Iola de
games que. vai sacudlr Santo Andre
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NBA Street V3
Fight Night Round 2
Cold Fear

XBox
NBA Strest V3
Fight Night Round 2

Parabéns, gamers de todo o Brasil! Parabéns,
SuperGamePower! A nossa estimada revista esta
fazendo aniversario e vamos brindar com uma edicéo
especialissima, mais gordinha, com 80 paginas de pura
informacdo e detonagdo! Por falar em detonar,
destrinchamos trés supetjogos nesta edicao de arrasar. 0
primeiro é o jogo de nossa capa, o divino God of War.
Caramba! Esse ano de 2005 esta sendo um dos melhores

4, agora é a vez do PlayStation 2 entrar com seu candidato a

jogo do ano. God of War traz o melhor do género que consagrou Devil May Cry 3,
Prince of Persia e Ninja Gaiden, com muita acéo, lutas e quebra-cabecas, além de
grafico, sons e jogabilidade maravilhosa. Realmente, um presente dos deuses, e do
departamento de tecnologia da Sony, responsavel por tornar realidade esse jogo e
mostrar que o PlayStation 2 nao deve nada ao Xbox e GameCube. E todas as
dificuldades do majestoso game vocé confere nesta edicéo especial. Além disso,
temos o passo-a-passo do ja citado Devil May Cry 3. Estranho. E o God no céu e o
Devil nas profundezas do plano terreno. O endiabrado Dante também apronta das
suas no terceiro capitulo da série e volta com todo o vigor do primeiro episadio. No
Detonado, o leitor podera saber a localizagdo dos itens mais importantes além de
saber como se safar dos perigos infernais do novo classico da Capcom. Pensa que
acabou? Para o GameCube trouxemos as aventuras da raposa mais famosa dos
videogames. Sim, é Fox McCloud e seu esquadrio StarFox. Na matéria completa,
vocé saberd a localidades das bandeiras escondidas e como passar pelas dez missoes
do game. Ufa! Tudo isso so para falar dos Detonados! Mas ainda tem muito mais!!
Preparamos matérias especiais dos principais jogacos da temporada como Gran
Turismo 4, que é todo como a melhor série de corrida de todos os tempos. Nesta
matéria o leitor podera conferir todos os carros que se ganha nas provas. Jogo de
luta? Que tal Tekken 5, classico da Namco, que volta melhor que nunca. Na extensa
reportagem do game, o jogador-lutador vera todos os golpes de todos os
personagens e arrasar com combos espetaculares. Quem curte Cavaleiros do
Zodiaco, tera a oportunidade conhecer a fundo o game baseado nos guerreiros do
Cosmos. 0 sistema e 0s modos do game foram destrinchados com detalhes para o
leitor aproveitar o maximo de Saint Seiya: Chapter Sanctuary. E se vocé é fa das
jogadas do Ronaldinho Gaiicho, seu jogo é Fifa Street, que coloca os maiores astros
mundiais da bola para jogar uma pelada de luxo ao redor do mundo. O maravilhoso
Doom 3, que assustou o pessoal do computador, traz seu terror também para o Xbox,
inclusive com um inédito modo cooperativo para dois jogadores. E os fas de Sam
Fisher poderdo detonar os inimigos no escurinho, como sempre, em Spliter Cell:
Chaos Theory, com elementos exclusivos em cada console. E como se ndo bastasse,
vocé ficara bem informado com nossa secdo de Circuito Aberto, News e Pré-Estréia,
além de se eshaldar nas paginas de Dicas. E isso, curtam a nossa edigao de
aniversario! E parabéns para todos nos!

Chefe




coracéo do
Chefe e as
estruturas da
redegio! Leva
o prémio,
Juliano
Augusto C.
Barsbhosa de
Barra do
| Garcas, MIT.

nossa pagina. Cristiano Batista de Souza de Sdo

Continuem mandando

Pt

Lindo desenho de Ricardo

Nascimento de Sao Paulo, Capital.

Mande sua Arte no
Envelope para a redacio da
SuperGamePower

Rua Isabel de Gois n° 8, bi3,
cj 93 - Cep 04173-150
Jd. Botucatu - S3o Paulo - SP

Paulo, SP.

Quanta gente de jogos diferentes, o Marcelo
Gongalves Barreto do Rio de Janeiro, RJ, mandou
bem e ficou dez!

[

Arte no Envelope

seu desenho para SuperGamePower!

E concorra a 6 meses de assinatura gratis!

A Marjorie ficou
doidinha por esta
arte, e o pessoal da
redacdo também.
Por Rodrigo Ramone
de Corinto, MG.

Silent Hill, um
jogaco que
esta
marcando
sueu
territorio no
mundo dos
games. Por
Carlos
Renato
Muniz dos
Santos de
Penedo, |
AL.

Ha quanto tempo
nao recebiamos
uma capa desta?
Ja estavamos |
com saudade.
Por Sandra y
Regina Barros Gﬁﬁé
Castro, Sdo
Paulo, SP.

Amordacado!
Vocés bem que
gostam de me
ver assim ndo
é? Ainda bem
que é sé
desenho!
Josilei Alves de
Sao Paulo, SP.




Segundo os c

o %EK:(EN 5 : ,

Tekken voltou & sua velha forma e brinda os jogadores com lutas

de primeira linha. Sem inventar muito, Tekken 5 mostra porque & o

campedo do género.
S

e i .
SPLINTER CELL: CHAOS THEORY
0 jogo é multiplataforma, mas a Ubisoft —— |
presenteou cada console com elementos exclusivos. Sam Fisher

continua sendo um dos mais mortais agentes dos games.
S g s

e S

DEVIL MAY CRY 3
6 Aterceira parte da série conta a juventude do meio-demanio

Dante. Usando de diversos estilos, o jovem cagador detonard todos
0s monstros que surgirem.

DYNASTY WARRIORS 5
8 A formula vencedora da série funcionou mais uma vez e os '

jogadores continuam satisfeitos em detonar exércitos inteiros. E so
diversos generais para se eshaldar.

RESIDENT EVIL 4
1 0 Resident Evil praticamente foi reinventado para essa versao e o
resultado € surpreendente. Mais orientado & agéo, a narrativa densa

ganhou dinamismo e prende a atengdo do inicio ao fim.

SGP NA REDE

Exercite sua mente

No site, o interanauta tem a chance de
jogar um dos mais dificeis jogos da rede.
E necessério um pouco de inglés e muito
Ql para passar pelos mais de 100
estagios. Todos os truques de internet e
inimeros conhecimentos serao
necessarios para avangar. -
http://deathball.net/notpron/start.htm

Novo trailer de The
Legend of Zelda

A Nintendo : o
publicou em
seu site o trailer
exibido na
Game
Developers
Conference
2005. O game deve aparecer na E3 e
devera sair no final do ano.
http:/fwww.nintendo.com/gameminiav
2gameid=54610f14-1826-4d46-9981-
8f72874aee2e&

Jogos 10, um Portal
de Jogos
Essesite |
portugués
retine
diversos
jogos e
animagcoes,
divididos
em vérias
categorias.
Destaque
para
algumas animacées hilarias, comao a
http://www.jogos10.com/jugar.php?id=216
9, em inglés, com o tftulo sobre o declinio
dos videogames.
http:/fwww.jogos10.com




CLASSIFICADOS

Vendo 17 CDs e um Memory Card
de PS2 por R$ 120,00

Tratar com Thiago

Tel.: (Oxx11) 3781-4489

Compro Gameshark do Nintendo 64.
Tarter com Rafael
Tel. (Cxx11) 5611-1633

Compro Fitas para Gameboy Color
e para o GameBoy Advance até R$
20,00 cada fita. E também compro
GBA ou GBC.

Tratar com Tedoy Presley

Tel. (0xx64) 918-6445

Vendo 1 Dreamcast com 23 CDs
alternativos e 2 Originais, com 2

. controles e VNIU na caixa com 1
ano de uso, por RS 300,00. Vendo
também 1 Nintendo 64 com 1
controle, um cartucho de memoria,
um cartucho de expansao de
memdria - Perfect Darlc imperdivel
por apenas RS 150,00,
Tratar com Alexandre
Tel. (Oxx21)} 3875-6719
Celular (0xx21) 9415-0261

Vendo Volante DreamCast Wheel
Original da Sega na caixa, com
manual de instruges em
portugués por R$ 150,00 ou troco
por Volante Logitech G.T. Force p/
PS2. Tratar com Rodrigo

Tel. (0xx11) 6407-7222 ou (0xx11)
9314-7158

SuperGamePower
Rua Isabel de Gois, 8, BL.3 Cj. 93
Jd. Botucatu - Cep 04173-150
Sao Paulo - SP

SGP Responde

014 galera, sera que.da pra quebrar um

galho e me arrumar uma dica de Alone in

the Dark: The New Nightmare para PC?
Rodrigo Bial - por e-mail

BG: Claro campedo!

Saves infinitos

Ao deixar o Manor's Lobby como Carnby,
uma seqliiéncia de video surgira quando
vocé encontrar Edenshaw. Nela, o velho lhe
dard um Charm of Saving. Grave a partida
imediatamente quando o video acabar.
Continue gravando o jogo repetidamente
para consequir quatro saves por vez.

Gente sou fascinado pelo jogo Blood Roar 3
para playStation 2, rola umas dica ai?
Victor Souza - Por e-mail

BB: este jogo é meio antigo, mas ai vai...
Jogue como Kohryu

Jogue no modo Arcade até enfrentar
Kohryu no estdgio 5. Entao derrote-o para
poder seleciond-lo mais tarde.

Jogue como Uranus

Jogue no modo Arcade e derrote Xion sem
usar nenhum continue. Entao derrote
Uranus para destravar a personagem.

Modo Sem Blogueio :
Conquiste o primeiro lugar no modo Arcade.

Modo Expert
Complete 0 modo Arcade sem usar continue.

Modo One-Hit Knockdown (nocaute
com um golpe)

Conquiste o primeiro lugar no modo
Sudden Death.

Modo High Speed

Venca 100 lutas no modo Survival com um
personagem para destrava-lo no modo High
Speed.

Modo Low Speed
Conquiste um ranking no modo Arcade com
todos os personagens do jogo.

Modo One Fall
Venca 20 rounds no modo Survival com um

personagem. No modo One Fall, o primeiro
personagem a cair perde a luta {mas eles
serao invenciveis a todos os outros ataques).

Imagens da galeria
Complete o jogo com um personagem para
destravar as imagens dele na galeria.

Sera que alguém me ajuda!!! Precisava
tanto de codigos de Gameshark para
Phantasy Star Online Version 2
(Versao Americana) do Dreamcast. Por
favor, atendam as minhas preces...

Angelo - Por e-mail
MIK: Calma, néo precisa rezar tanto... Eu
ajudo.
Cadigo de ativacdo

116F90D5  C0705040 18C7D212
40707044 1D2C10FE 0060D003
1D34DOFE 20119102 1D44D0FE
00090008 1D54DOFE 00008133
1D64DOFE ~ AC937978

Dinheiro nao diminui 13B7D03
40707044 12A411B4 00000009

Jogue o dinheiro fora ou compre
alguma coisa para ganhar mais
dinheiro 13B7D035 40707044
129C11B4  0000305C

Todos os itens no shop séo de graca
136870035 40707044 12841783
0000E000

Nivel 200 depois de uma batalha
13B7D035 40707044 145C1033
00006E03

Modificador de aquisicao de

experiéncia 13B7D135 40707044
01028416  00009D34 01028420
00006DDD  168C1033 00007777

Salvar num memory card diferente

13B7D135 40707044 1A0C1695
00000018~ 1AA41694 00000008
1AD41694 00000018

Modificador do tempo de save

13B7D2B5 40707044 145C169F
00000307  1464D69F 0009A002
1584169F 00006402 1474D69F
00722722

Remover todos os Banners 13870035
40707044 18445010 0000005E




AKIRA
E AGORA

Aio galera. Pelo jeito, meu trabalho
. nao termina nunca. Assim ndo vou
- poder tirar ferias. Os erros da edicao

passada comecam em Circuito Aberto,

A nossa intencéo nao era xingar a
Konami, mas saiu um "trouxa” em vez
de “trouxe”. Depois, na pagina 15, 0
titulo da segunda nota da Sony deveria
ser "Sony anuncia tecnologia que
aumenta eficiéncia da bateria”. E nas
curtas, a Square-Enix vendeu, na
verdade, um milhao de Kingdom

Hearts: Chain of Memories de GBA. Na
pagina 19, o nome do personagem de

Namco x Capcom ¢ Mitsurugi, e néo

Mitusrugi. E Toca Racer Driver 2tema

seguinte ficha: fabricante
CodemastersfSuma Dngltal genero :
Corrida e langamento no segundo
trimestre de 2005. Em Condemned, na

pagina 23, o trecho compieto seria "Em

Condemned nao ha zumbis ou outros
elementos sobrenaturais." Na matéria

de StarFox Assault, na legenda 6 saiu

~ um "H;a", O certo é "ha'. E o fabricante
& Nintendo/Namco. Na pagma 56, no

Detonado de Resident Evil 4, saiu
mstrugoe_s mcompletas na foto 50.
Coloque o cursor nas segumtes
posicoes € aperte o botao A: 4, 6,7, 8,
53,2 1,4,6, 7e 8. Depois, use a
Stone Tablet. E, para terminar, na
pagina 70, o nome do estidio onde
Shinji Mikami trabalha é Clover
Studios. E isso. Até 0 més que vem.

_Escreva sempre para a
SuperGamePower, a melhor revista de
. games do planeta!!! O Chefe quer saber
{ sua opinido sobre o que rola na revista.
~ SUPERGAMEPOWER
tua Isabel de Géis 8, Bl. 3 Gj. 93
.ld Botucatu - Sao Paulo - SP
EEP 041 73-150

PROMOGAO

INVENGAO DO SECULO

Com tantas informacdes sobre os projetos de
consoles descritos no circuito

aberto, invente o seu, e 0
gue ele teria de espetacular
gue os outros ainda ndo
inventaram? Escreva em trés
linhas a sua grande Invencao do Século e a melhor
resposta leva pra casa um PlayStatiom 2!

29000 0000000000000 00088800000080800680000000000OOGSCOTST

PROMOGA0 INVENGAD Do sEcuo  EGAMEPOWER

Envie este cupom até 10 de junho de 2005.
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Nome: Idade:

Endereco:

Cidade: Estado:
Cep: Tel.

e-mail:

Qual seria a sua Invencio do Século?
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Vencedor da Promocao Edicao 118

0 gue vocé faria para melhorar a EGS?
Frase: De cara, entrada franca..

. De meio, todos os videogames disponiveis

para jogar a vontade, com a Marjorie (de biquini) dando instrucdes, e de saida
um Xbox de brinde, ja que um PS2 eu ja vou ganhar da SGP!

Juliana Siqueira - S40 Paulo - SP

P P00 00O OODODOOROOODOOOOG0DOOOe OO O

REGULAMENTO

1. Essa promogdo € vélida em todo o ferritério nacional no
periodo compreendido entre 25/04/2004 e 10/062005.

2. 0s participantes da promogao deverao escrever (em no
méximo 3 linhas) uma frase contendo: Qual seria a sua
Invengéo do Século. E enviar por carta, contendo nome
completo, endereco, telefone, data de nascimento e CPF.
Na hipétese de o participante ser menor de 18 anos,
devera enviar, juntamente com os dados acima, o nome e
CPF do responsavel.

3. Cada participante podera enviar quantas cartas quiset,
desde que seja uma por envelope, contendo as informagbes
do Cupom. As cartas deverdo ser nominais & Casamento
Perfeito- Rua Isabel de Gois, 8 Bl 3 Cj 93 - Jardim Botucatu
- §do Paulo - SP - Cep 04173-150.

4. Ndo € necessério que os participantes adquiram a revista
para participar da promogao, Pode-se tirar copias do
cupom ou escrever os dados solicitados no cupom em um
papel & parte.

5. As descriges serdo julgadas pela redagéo da
SuperGamePower. Serdc decistes definitivas e em caréter
Irrevogével, observando-se os seguintes critérios de
julgamento: originalidade, criatividade e adequagdo &
proposta da promogo.

7. Os participantes cedem desde j4 & Editora Option,
definitivamente, todos os direites autorais patrimoniais
das descricdes enviadas, sem que isso acarrete em dnus
de qualquer espécie para a Editora,

8. Somente serao aceitas as cartas com selo de postagem
carimbado até o-dia 10/06/05, sendo automaticamente
descartadas as cartas enviadas apos esse prazo.

9. O resultado serd publicado na edigao 124 da revista
SuperGamePower. Qs prémios serdo enfregues até o dia
25/08/05.

10. Néo podleréo participar dessa promogao os parentes e
funcionérios das empresas envolvidas na promogéo.

11. 0 prémio néo podera ser revertido em dinheiro ou
trocado por outro prémio.




Prestes a mostrar
nova geracao de
consoles, Microsoft,
Nintendo e Sony
fizeram da Game
Developers
Conference 2005
uma preévia do que
esta por vir na
Electronic
Entertainment Expo,
a realizar em maio

2005

mostra o futuro dos videogames

Game
Developerers

Conference
(GDC) foi realizada
entre 7 e 11 de
margo na Moscone
West Convention
Center, em San
Francisco. Trata-se
de um evento voltado para desenvolvedores de jogos,
em que eles contam suas experiéncias e eventualmente é
palco de anuncios impartantes. A edigdo deste ano
ganhou mais destaque devido a proximidade do
lancamento dos novas consoles. Microsoft, Nintendo e
Sony mostraram quais serao seus planos e mais algumas
informacdes acerca de seus novos videogames. Todos
eles devem estar presentes na E3 deste ano, que ser4
realizado entre 18 e 20 de maio.




Em seu discurso, J. Allard, vice-

presidente da Microsoft e

planejador-chefe do XNA,
explicou que a alta definigao deve ser
o futuro da imagem digital. O XNA é
uma plataforma de desenvolvimento
integrado para PC, Xbox e seu
sucessor. Segundo Allard, com a
mudanca dos tempos, havera novas
necessidades para o mundo do
entretenimento: alta definicéo,
comunicagao permanente e
personalizacdo. Com o mercado
caminhando para a alta definicdo de
imagens, representado pelas HDTY
(High Definition TV) e a nova geracao
de DVD, HD-DVD e Blu-Ray. O advento
da internet e celulares fez a
comunicacéo entre pessoas ficar mais
abrangente e se tornou uma
necessidade. E a personalizagdo se
mostra na forma da moda dos tunings
de carros e aparelhos com capas
removiveis. O novo console da
Microsoft, de nome-cédigo Xenon,
estard atento a todas essas tendéncias
e 0 padrao dos jogos do novo console
sera em graficos de alta resolucao e
em formato 16 por 9, proporgéo similar
aos filmes de cinema. Naturalmente,
poderao ser jogador numa TV comum
também. Allard afirmou que o console
sera mostrado na E3. Especula-se que
o langamento se dé entre de outubro
de novembra deste ano. E cutuca a
Sony dizendo que na nova geracao o

J. Allard explica o nova rede online para o sucessor do
Xbox e cutuca Sony

Back T
Select T

Xbox Guide: novo servico online permitira comprar expansées via internet

equilibrio entre hardware, software e
servicos terdo maior papel no sucesso
do produto. A Sony tem adotado a
linha de falar cientificamente sobre seu
processador, o Cell.

Vem ai o Xbox Guide, sucessor
do Xbox Live

0O servigo de internet Xbox Live
também serd incrementado, com o
objetivo de atender os quesitos de
conectividade & personalizagdo. Com o
nome de Xbox Guide, a nova rede
integrara melhor os usuarios e tambhém
possibilitard um contato maior dos
jogadores com as softhouses.
Toda a interface do novo
servico serd padrdo e serdo
quatro os pontos chaves. O
primeiro deles é 0 Game
Card, um registro online dos
dados do jogador que
permitira encontrar pessoas
com o mesmo gosto, nivel de
habilidade e estilo de vida. A
segunda fungao se chama
Marketplace, e sera uma loja
virtual para comprar
expansdes dos games, como
novos cenarios, objetos e

mapas, por exemplo. Este elemento
esta diretamente ligado com o
Microtransaction, um servico que
permitira realizar facilmente
transacdes financeiras de pequeno
valor entre usudrios. E, por fim, vem
a Custom Playlist, que permitira
comprar musicas para ser usado nos
games. Assim, o jogador terd a
opgao de jogar com uma mdsica de
sua escolha. Os novos servigos
também funcionardo no atual Xbox.
A Microsoft espera aumentar o
numero de assinantes dos atuais 2
milhdes para 10 milhoes nos
proximos anos. Os profiles devem
sofrer modificagbes, com cada
jogador tendo um perfil no préprio
sistema do consoles e nao por jogo.
Isso facilitara a configuracdo de
opcoes e guardara pontos
conhecidos com Gamer Creds. Eles
s&o adquiridos dependendo de
realizacOes feitas nos games, como
matar um chefe, achar um item
secreto ou termina-las com 100% de
aproveitamento. Além disso, os pais
poderao definir uma censura para
cada perfil, blogueando titulos que
estejam fora da faixa etaria definida.
I



Desenvolvimento de

jogos do PlayStation 3
sera mais facil

Xenon, uma maquina
da pesada
Segundo desenvolvedores, 0 novo
videogame da Microsoft, ainda sem
nome oficial (Xhox 2, Xbox Next e Xbox
360 foram os nomes especulados até
“agora), tera uma especificagao bastante
alta. As informacoes a seguir se baseiam
em kits de desenvolvimento em estado
alfa, o que significa que ndo s&o
definitivas. A CPU devera ser, como o
Cell do PlayStation 3,um modelo com
varios processadores. O produto final
prevera trés nlcleos de processamento,
enquanto o kit alfa possui apenas dois
PowerPC de 3GHz cada um. J. Allard tem
como meta alcangar a velocidade de
1Teraflops, ou seja, um trilhao de
célculos por segundo. O atual Xbox faz 3
bilhdes no mesmo tempo. O chip
grafico, a cargo da ATI, serd uma
geracao mais avancgada que a X300 e
terd velocidade de 500MHz. Podera rodar
jogos pesados como Half-Life 2 sem
problemas. O aparelho devera ter
256MB; pode parecer pouco para 0s
padroes de PC, o sistema operacional &
bem mais leve que um de computador,
consumindo bem menos recursos. O
atual Xbox tem 64MB. Apesar de ainda
néo estar definido, o Xenon devera usar
DVD comuns, mais baratos, em vez de
uma midia de nova geragéo, como o HD-
DVD e Blu-Ray. A velocidade do drive
sera de 12 vezes. O disco rigido deverd
ser opeional, com capacidade ainda néo
definida, mas 2GB seréo usados para 0s
jogos. Na parte sonora, a decodificacéo
sera feita pelo hardware, enquanto o
software cuidar';a do resto do trabalho.
Assim como o PlayStation tem o EyeToy,
o0 novo Xhox terd uma cdmera USB, para
ser usado em perfis de jogos ou em
chats de video, um servico j4 existente
no Xbox Live japonés. Tudo isso serd
conhecido na E3 desse ano.
12

Sony mostrou o PSP e todos os langamentos em sua exposicio

Sony e a IBM afirmaram que o
chip Cell, o processador
central do sucessor do

PlayStation 2 sera mais facil de
manipular. Uma das maiores queixas
dos desenvolvedores de PlayStation 2
¢ a dificuldade acessar determinados
componentes do chip, e elas perdem
mais tempo desenvolvendo
ferramentas do que fazendo o jogo
propriamente dito. Como chip Cell,
que contera nove processadores
internos, pode-se configurar para que
cada um deles desempenhe funcoes
especificas. O chip possui uma
estrutura complicada, mas os
programadores nao precisardo
aprender ferramentas novas para
manusea-lo. Mas algumas deles virdo
para facilitar o trabalho de reutilizar
componentes, como o Collada, que
padroniza as varias pecas de

programacao usada nos games. Na
parte gréfica, 0 padrao usado sera
uma variacao especifica de videogame
do OpenGL, largamente utilizado no
PC. Tendo parceria com a nVidia, o
chip grafico do PlayStaion 3 usara a
linguagem Cg, propria das placas
graficas da empresa. O PlaySation 3
também devera estar na E3.

No estande, PSP toma conta

da festa

A GDC aconteceu duas semanas antes
do langamento do PSP em terra
americanas e, portanto, ganhou
grande destague no estande montado
no setor de Expo. Quase todos os
jogos de langamento do portatil foram
deixados a disposicao dos visitantes.
Desta vez, o setor de middleware e
ferramentas de desenvolvimento ficou
em segundo plano.



Nintendo entra na era da
conectividade;

Revolution ganha
especificacao

‘-
Satoru lwata fala dos planos para o
Revolution e Nintendo DS

: Nintendo compareceu & GDC
através de seu presidente
Satoru lwata, que contou sua

trajetoria como programador,
presidente da Hal Laboratories até
chegar ao topo da hierarquia da Big N.
De sua hoca saira as especificacoes
basicas do Revolution, nome-cédigo do
videogame sucessor do GameCube;
planos para o Nintendo DS, inclusive
um servigo de rede sem fio gratuito; e
apresentou mais um video de "The
Legend of Zelda" para GameCube,

Revolugéo sem fio

Iwata anunciou as trés premissas do
Revolution: retrocompatibilidade
(rodaré jogos do GameCube),
capabilidade WiFi (comunica-se com
outros aparelhos) e facilidade de
desenvolvimento (um anseio de toda
softhouse). Equipado de placa de rede
sem fio, o Revolution poders se
conectar com outros consoles
permitindo partidas multijogador e
outros tipos de funcdo de conexao.
Também devera se comunicar com o
Nintendo DS, especulando até mesmo
usar o portatil, equipado de tela
sensivel ao togue e microfone, como
controle. Ainda nao se sabe se o novo
console usard o servigo de rede
mundial do Nintendo DS. Assim como
o sucessor do Xbox, o console da
Nintendo tera uma CPU da IBM e um
chip gréfico da ATI. Eles foram
denominados de "Broadway" e
"Hollywood", respectivamente. O

Revolution deverd agregar funcoes
pouco usuais como foi feito com o DS

e devera ser revelado na E3 deste ano.

Nintendo DS em rede mundial

A Nintendo lancara um servigo de
conexao mundial no final do ano para
Nintendo DS. O servigo sera gratuito.
A conexdo sera por hotspots,
aparelhos capazes de fornecer
conexao sem fio, largamente visto em
hotéis e aeroportos, além de existir
dispositivos para uso domeéstico.
Animal Crossing foi escolhido para
inaugurar a era online da Nintendo. O
portatil ja vendeu mais de 4 milhdes
de unidades desde o langcamento. O
presidente mostrou dois jogos que,
segundo ele, podem expandir a
definicdo de videogames. Um é o
simuladar de animal de estimagao
Puppy Times, em que se controla um
caozinho virtual. Qutro é

Além do
Nintendo DS,
Donkey Kong

Jungle Beat
foi um dos
destaques da
Big N

Electroplanktron, um game musical -
que mescla sons e imagens.

Link rouba a cena novamente

0O palco da GDC viu um novo trailer do
aguardado jogo de Shigeru Miyamoto.
Mas uma vez, o video impressionou
0s presentes, prometendo um game
tao bom quanto a obra-prima Ocarina
of Time, do Nintendo 64. O jogo
deveré sair até o final do ano.

Nintendo estréia na Expo

No setor de exposicdo a Nintendo
trouxe uma série de jogos para
GameCube e DS. E a primeira vez que
a empresa participa do setor de Expo
da GDC. Entre os destaques estavam
Geist, um jogo de tiro em primeira
pessoa e Donkey Kong Jungle Beat,
jogo de agdo que se faz uso do
controle em forma de bongd, usado
em Donkey Konga.




Criador de The Sims
leva a simulacao ao extremo

alimentar de outros menores ao
mesmo em tempo que foge de
inimigos maiores, um Pac-Man
analogico, nas palavras de Wright.
Depois de se tornar um animal maior e
ganhar a terra firme, o sistema
procedural mostra todo seu poder.
Cada pedra, arvore e outros objetos,
inclusive a evolugéo do seu
"personagem"” séo obtidos a partir de
calculos, que permite que cada um
deles seja diferente do outro. Cada
acdo influenciara na evolugéo do
animal. Depois, a espécie passara a
criar uma civilizagdo, numa espécie de
SimCity primitivo. As agdes de cada
individuo tamhém seréo controlados
pelo procedural. Ao mesmo tempo em
que isso acontece, em outros cantos do
planeta também comegaréo a brotar
- ; cidades, e eventualmente podem

Will Wright mostra seu simulador que engloba vérios niveis de complexidade acorrer conflitos. O passo final da

. epopéia sera viajar pelo espago, com
ill Wright, responséavel por The Sims, SimCity e milhdes de planetas, buscando novos seres. Os dados gerados
tantos outros simuladores esta planejando um por outro jogador poderao ser baixados e madificar o game de
game mais que épico. Trata-se de Spore, para PC outro usudrio. Spore ainda néo tem data de lancamento.
e saird pela Electronic Arts. Ainda nao esta definido se os
consoles também receberdo o titulo. A escala de Spore Videogames ganham calcada da fama
abrangera desde seres microscopicos até galaxias inteiras. Assim como Hollywood tem a Calgada da Fama (Walk of Fame),
0 game usard uma nova técnica chamada de sistema coma identificagéo das estrelas do cinema, o mundo dos

procedural, em que, em vez de dados fixos, eles sdo
gerados a partir de férmulas matematicas. No comeco, o
jogador encarna um ser microscopico, que busca se

Criador de Zelda inaugura a Calgada dos Games

Nolan Bushnell, fundador da Atari, também ganha lugar na Calcada




videagames ganhou a Walk of
Game, nos mesmos moldes, que
ficard localizado na Metreon, uma
loja de entretenimento, gerenciada
pela Sony. As categorias incluem
personalidades, jogos e
personagens e sao escolhidas por
voto popular. Os merecedores das
primeiras inscrigdes foram Nolan
Bushnell, o pai do videogame, e
Shigeru Miyamoto, lendério criador
de Mario e Zelda. Halo venceu na
categoria jogos e Link, Mario e
Sonic foram os primeiros
personagens da Calgada.

Desenvolvedores elegem
Half-Life 2 o melhor jogos

de 2004

A quinta edicdo do Game
Developers Chioce Awards elegeu
Half-Life 2 o melhor jogos de 2004,
vencendo BurnOut 3, Katamari
Damacy, Grand Theft Auto: San
Andreas e World of Warcraft. Os
votantes séo os desenvolvedores
de jogos. O jogo da Valve levou
ainda nas categorias tecnologia,
roteiro e design de personagem.
Os videogames levaram nas
categorias som, com Halo 2
(Xbox), e design de jogo, por
Katamari Damacy (PlayStation 2).
Donkey Konga, | Love Bees e
Katamari Damacy venceram na
categoria de inovacdo. Na
categoria de personalidades,
Eugene P. Jarvis, criador de
"Defender", "Smash TV" e "Cruis 'n
USA" ganhou o prémio de
conjunto da obra. A categoria
“contribui¢do a comunidade" foi
dada a Sheri Graner Ray, defensora
da inclusdo das mulheres na
industria dos games e de titulos
para o plhlico feminino. O titulo
“primeiro pinglim", dedicado
aqueles que desbravaram um
género, foi para Richard Allan
Bartle, criador do primeiro RPG de
computador, em 1978, o MUD
(Multi-User Dungeon - caverna
para multiusuarios), considerado a
semente dos jogos RPG online
massivos de hoje em dia. Veja os
premiados em cada categoria: siga
pelo box ao lado.

Half-Life 2 recebe o prémio pelo melhor jogo de 2004

Categoria Premiado(s)
Melhor jogo Half-Life 2.

Novas produtoras Crytek, de Far Cry
Melhor audio _ Halo 2

Melhor design de personagem  Half-Life 2

Melhor design de jogo Katamari Damacy
Melhor tecnologia de jogo Half-life2
Melhor visual World of Warcraft
Melhor roteiro Half-Life 2

Jogos inovadores

Donkey Konga | Love Bees Kataman Damacy

Maverick

Matt Adams, Ju Row Farr e Nlck Tandavamtj

Primeiro pingiim

Richard Allan Bartie

Contribuicao a comunidade

Sheri Graner Rav

Conjunto da obra

Eugene P Jarv:s ;

Confira também os vencedores do setlmo Annua! Independent
Games Festival, festival de games mdependentes. L

Categoria web/download

Categoria Premiad'o' o
Melhor dudio _ Global Defense Network
Methor visual _ Wik and the Fable of Souls
Melhort tecnologia _ RocketBowl :
Melhor design de jogo Wik and the Fab!e of Souls -
Prémio da audiéncia N
Grande prémio _ Wik a_ndthe Fable of Souls.
Categoria aberta .
Categoria _Premiado
Melhor dudio Steer Madness
Melhor visual Alien Hominid
Melhor tecnologia : Align Hominid
Melhor design de jogo _Gish
Prémio da audiéncia Alien Hominid

Gish

‘ Grande prermo




Noticias
da Nintendo.

Nintendo DS tera conexéo online

0 presidente da Nintendo, Satoru Iwata, disse que o DS
terd conexao online até o final do ano. O uso do servigo
devera ser gratuito. Para usar a conexao basta usar um hot

spot, encontrado em cafés, hotéis e aeroportos ou até
mesmo aparelhos domésticos de hot spot. Com isso, sera
possivel jogar com pessoas do mundo todos. Os primeiros
jogos a usar a rede serdo Mario Kart & Animal Crossing.

Revolution tera conexdo sem fio e rodara
jogos de GameCube

Satoru lwata, presidente da Nintendo, afirmou que o
Revolution, nome-cddigo do sucessor do GameCube, tera
conexao de rede sem fio e sera compativel com jogos de
GameCube. A rede sem fio podera servir para conectar-se a
Internet e a outros aparelhos, como o Nintendo DS. O
processador central sera da IBM e o chip gréfico, da ATI.

Nintendo abre loja oficial

A Nintendo abriu sua primeira loja especializada, a Nintendo
World Store, que venderd somente produtos da empresa. A
loja ocupa dois andares da famosa Rockfeller Center em
Nova York. O estabelecimento abrigara um novo Pokémon
Center, dedicado a vender produtos dos monstrinhos.

Nintendo aumenta os lucros

A Nintendo prevé que lucrara cerca de 82 bilhdes de ienes
{cerca de 760 milhoes de délares), 17% a mais que o
previsto. Para efeito de comparagéio, em 2004, a empresa
lucrou 33,2 bilhdes. O resultado vem do sucesso do
Nintendo DS e a desvalorizagdo do iene ante o ddlar e euro.

DS vendeu 500 mil unidades na Europa

A Nintendo anunciou gue vender cerca de 500 mil unidades do
portatil DS em solo europeu, langado em margo. Com isso a
empresa japonesa atinge a marca de seis milhdes de unidades
vendidas, sendo dois milhdes nos EUA e mais dois milhdes no
Japéo. O restante foi vendido no restante do planeta.

Nintendo lanca novas cores do DS e

dobra vendas

A Nintendo langou novas cores para o Nintendo DS em
meados de marco. Os novos madelos sdo preto grafite e
branco puro e fizeram com que as vendas do aparelho
subissem. Em abril, mais dois novos modelos foram
langados: azul turquesa e pink (rosa).

Microsoft Urgente-

Xbox 360 é o nome
definitivo, diz site
Segundo o site Eurogamer, com hase em
fontes inglesas, anunciou que o nome
do sucessor do Xbox, de nome-cddigo
Xenon, é Xbox 360. O logotipo seria 4
simples com linhas conectadas ;
redondas. Ja o consale seria
branco com uma concavidade no centro do aparelho, que também
podera ser usado na posigao vertical,

Novo Xbox podera custar entre 250 e 300 délares
Segundo o site da Forbes, citando analistas da Goldman Sachs, o
novo Xbox devera ser langado entre outubro e novembro pelo
preco de 250 a 300 dolares. A expactativa é colocar trés milhdes de
unidades no primeiro trimestre de lancamenta.

Imagens de controle do Xbox 360 aparecem em site
Imagens que podem ser do controle do novo Xbox apareceram no
site ourcolony.net, que, segundo rumores, seria da propria
Microsoft e & uma das estratégias de marketing da empresa. O
controle tem cor clara e suprimem os botdes preto e branco, para
colocar, no lugar, mais hotdes L e R. No meso site, apareceu
imagens de Project Gotham Racing 3.

Xbox 360 pode ter 512MB de meméria

Segundo o site TeamXecuter, 0 Xbox 360 devera ter 512MB de
memoria, segundo documentos. Deste total, 32MB seréo usados
pelo sistema ficando o restante dividido entre o processador central
e a placa de video, entre outros componentes menores.

Sucessor do Xbox sera mostrado na MTV

A Microsoft fez acordo com a MTV para produzir um especial de 30
minutos mostrando o sucessor do Xbox. A matéria, apresentado
pelo ator Elijah Wood, um fa declarado de videogames e mostrarao
jogos, funcionamento da nova Xbox Live e entrevistas com
celebridades. A matéria deve ir ao ar na dia 12 nos EUA e no dia no
restante do mundo, mas exclui a MTV brasileira. O site da emissora
também acompanhara a cobertura.

Xbox 360 pode ser apresentado primeiro no Japao
Segundo o site IGN, a console de nova geracio da Microsoft
podera ser mostrado ao vivo em cores num evento logo depois do
programa especial da MTV. O evento serd realizado em Roppongi
Hills com a presenga da imprensa local e internacional.

Microsoft tera grandes produtoras japonesas,

diz criador de Street Fighter

Segundo Yoshiki Okamoto, ex-Capcom, o Xbox 360 terd grandes
empresas japonesas e jogos, mas nao revelou mais detalhes. Além
de Okamoto, a Microsoft também conseguiu o apoio de Hironobu
Sakaguchi, craidor de Final Fantasy, e Tetsuya Mizuguchi, ex-Sega e
criador de Space Channel 5.




Americanos compram 600

mil PSP em uma semana

A Sony divulgou que 600 mil PSP foram
vendidos em uma semana. Langado em 24
de margo nos EUA, a empresa colocou
quase um milhao de portateis nas
prateleiras. As vendas geraram 150
milhdes de dolares.

PSP chega na Coréia em maio;
na Europa, s6 em setembro

A Sony anunciou que o PSP chegard em 2
de maio na Coréia do Sul e poderé usar a
Internet desde o seu langamento. Na
Europa, os planos foram adiados & nao
deve chegar antes de junho. Setembro é o
més mais provavel para o langamento.

Ingleses ja tem kits de
desenvolvimento do PlayStation 3
Segundo o site gamesindustry.biz,
desenvolvedores ingleses ja receberam kits
de desenvolvimento para o PlayStation 3.
Esses kits permitem criar jogos para o
console, que deve sair em 2006.

Por dentro da Sony

Criador do PlayStation deixa
vice-presidéncia da Sony

A Sony anunciou mudancas em sua
chefia. Ken Kutaragi, criador do
PlayStation, deixara a vice-presidéncia da
Sony, passando a comandar, apenas, a
presidéncia da divisao de jogos. A
corporacao sera comandada por Howard
Stringer, em substituicdo a Nobuyuki Idei.
0 galés Stringer serd também o
supervisor da area de games, sendo
superior imediato de Kutaragi.

Cell deve equipar

eletrodomeésticos em 2007
Em evento na Franga, o vice-presidente
executivo da Sony, Fujio Nishida,
afirmou que em 2007 sera comercializado
TV de alta definicdo e servidores
domésticos com o chip Cell, que sera
usado também no PlayStation 3.
Servidores domésticos sdo estagoes de
midia que alimentam terminais, como
TVs e aparelhos de som, com videos e
musica através de rede sem fio.

CURTAS

¢ Metal Gear Solid 4 devera sair para
a nova geracéo de consoles, mas o
diretor Hideo Kojima devera apenas

supervisionar o projeto.

¢ A Konami devera fazer um jogo de
Hell Boy. O game tera novos

~ monstros e trama inédita.

* A Konami adquiriu agoes da
Hudson ficando com 54% da
empresa. Assim, a Hudson passa a
ser uma filial da Konami. ;

* AECTS, principal feira da Inglaterra,
pode nao se realizar esse ano.

* Keiji Inafune, da Capcom e criador
de "Mega Man", foi promovido a
diretor executivo. Mas ainda
continuara na chefia da Production
Studio 2. :

* A SCi comprou 20% das agoes da
Eidos. A distribuidora de Tomb
Raider esta a venda.

Locacao e Venda
Somente Originais

Aparelhos ¢ Jogos ¢ Acessorios

Av. Geremaério Dantaé, 1400
Lj.109 Térreo (Quality Shopping)
Rio de Janeiro - RJ '

Tel.: (021) 3415 8268



NINTENDO

Acaofadventure
Final de 2005

A Nintendo mostrou mais
uma rodada de fotos de seu
novo Zelda, ainda sem
subtitulo definido. A equipe

da Nintendo retomou os

gréficos no estilo de Ocarina

of Time, do Nintendo 64, um

dos melhores jogos da

histdria. Obviamente, os detalhes foram
aumentados na verséo de

GameCube. Além do

modelo do personagem

Link, o ambiente esta mais

refinado, usando técnicas

avangadas como a

iluminagéo avangada e

texturas definidas. Além

disso, usando o sistema de

focos, a sensagao de

distancia esta melhor que nunca. A agio
sobre o cavalo tera maior importéncia na
acdo do game, em cenas super
dindmicas e de alta dose de adrenalina,
enfrentando inimigos malignos que

lembram os cavaleiros do

apocalipse. As novas cenas most

o heroi de Hylure, carregando animais

semelhantes a gatos e observando seres feitos

de 0ssos. E também, um belissimo momento de
Link nadando num
péntano. Agora, Shigeru
Miyamoto parece nao
gstar disposto a criticas
COMO 0COrreu em seu
Ultimo Zelda, o Wind
Waker.




Fatal Frame |11

TECMO

Acdo/Adventure
Agosto de 2005

| Disposta a assustar
| novamente os jogadores, a Tecmo prepara
‘ novamente a maquina fotogréfica Obscura, capaz de exorcizar
| espiritos. Pela primeira vez, 0 game terd mais de um personagem jogavel na
aventura principal. Além da fotografa Rei Kurosawa, o escritor Kei Amakura e Miku
Hinasaki, protagonista tdmbém do primeiro Fatal Frame, fazem parte do trio que
desvendardo mistérios horripilantes.
Kei Amakura divide 0 mesmo
sobrenome das gémeas Mio e Mayu,
de Fatal Frame Il. Imitando Silnet HIll,
o terceiro episodio serd dividido
entre o mundo real e o dos
pesadelos. Além das assombragbes
de sempre, a protagonista ainda
tera de lidar com uma misteriosa
\ tatuagem de cobra, que se espalha
lentamente pelo corpo da
fotografa. A tatuagem promete
ser a chave de um macabro enigma.

Burnout: Revenge

Jak : Combat

Racing

NAUGHTY DOG
Corrida

‘anos depois

Outubro de 2005

Muitas
novidades
vém ai em
Jak X. O
jogo se
passa alguns

dos eventos de "Jak 3", com o mundo

destruido comecando a se recuperar. A

bagunea comeca quando diversos
protagonistas como Jak, Samos, Torn,
Ashelin, Keira e Rayn sao chamados

 para a leitura do testamento de Krew. O

vildo explica que todos foram
envenenados e todos devem seguir
numa corrida frenética ao antidoto. O
campeonato acontece em Kras City,
com 20 pistas diferentes e oito arenas
dedicadas ao combate entre veiculos.

Burnout 3 conquistou diversos prémios e a Electronic Arts espera

ELETRONIC ARTS

Corrida
Setembro de 2005

repetir a dose com o novo Burnout: Revenge. Agora, os pilotos
poderao aliviar seu estresse passando por cima do trafego na hora do
rush, ziguezagueando entre os veiculos ou até mesmo

batendo noes motoristas que estao na frente. Muito dos modos

de jogo foram vém da versao

anterior, como 0 modo de batida,

cujo objetivo € provocar 0 maior
"engavetamento” possivel. Os

carros foram trabalhados por
modeladores que trabalharamem |
montadoras como a Jaguar e




Ratchet:
Deadlocked

* Sendo o quarto

. .% b

Sly 3: Honor Among +— s, 0 novo
INSOMNIAC Ratchet;

- * @ ThiEU ES S Deadloéked traz
Ag:ao algumas

Disponivel em 2005 inoVata6s Dt
8 UP KER PUNCH série. Agora, ratchet se vé obrigado a
Acéo participar de um reality show de
Disponivel em 2005 combate. Ao mesmo tempo em que
realiza as missoes do show, o heroi
arquiteta um plano de fuga. Felizmente
ele recebe ajuda por radio do fiel robo
Clank, que ajudam a completar os
objetivos cada vez mais dificeis. Vocé
ndo estara sozinho no campo de
batalha: pode-se recrutar e dar ordens
para robds controlados pelo
computador, além da opgao de
multiplayer
cooperativo
que permite
que um
amigo seja
0
ajudante.

0O grupo cresceu. Além de
Sly, Bentley e Murray,
a equipe ganhou
os reforgos do
guru de Bentley
e do lagarto
Dimitri. A variedade de mini-games do
Ultimo episodio ficarad ainda maior nesta
continuacao, com certos personagens
trazendo habilidades (nicas para
algumas dessas tarefas. Bentley pode
encontrar codigos escondidos em
pinturas para abrir cofres, por exemplo,
enquanto Dimitri serd o protagonista das
mmm fases aquaticas.
o Haverd também
uma modalidade
multijogador,

1| perseguidora
2 de Sly

Joe ja apareceu em duas
b2 aventuras do GameCube
Acédo e PlayStation 2 e resolveu
Final de 2005 aparecer também no
portatil de duas telas da

Nintendo. Neste novo capitulo, o herdi e sua irma

Jasmin, estdo acompanhando as filmagens do novo

longa-metragem de Captain Blue, que tem seu filme

roubado por bandidos. O herdi de vermelho desfilara

uma nova série de poderes VFX, quase todos usando a tela sensivel ao toque. Um desses
-\ poderes consiste em fatiar o cenario com a caneta e arremessar 0s objetos para cima dos
—' oponentes. Outro poder permite chacoalhar a tela e provocar danos em todos os inimigos.



Tomb Raider
Legend

> [SISICIC)

EIDOS/CRYSTAL
DYNAMICS
Acao

Final de 2005

A musa dos videaogames
fez uma plastica geral para
encarar mais uma aventura N
nos consoles e PC. Seu visual
esta mais realista, com
Propaorcoes corporais mais
equilibrados, mas nem por
iss0 menos sensuais. Tomb
Raider Legends promete
muita exploragéo e
acrobacias precisas, com doses generosas
de tiroteio. Todas as adicdes bizarras de
Angel of Darkness devem ser limados por
completo. O game tem a méo do co-
criador de Lara Croft, Toby Gard, e é
responsével pelo novo visual da
aventureira e pela volta as origens.

$SH 4

NO®E

ELECTRONIC ARTS

807: From Russia
with Love

NO®E

pouco de lado as manobras para se
dedicar mais a velocidade. Além de
snowboards, o jogador tambem
podera andar de esquis, uma
novidade da série. Os cenarios
novamente devem ser enormes e
variados, privilegiando tanto as
manobras quanto a velocidade. Os
percursos incluem diversos caminhos
e alternativas mais secretas, que
conferem diversas vantagens ao
competidor. O jogador podera criar
seu proprio personagem.

Soul Calibur 111

Eisiite ELETRONIC
Final de ARIS
2005 Acdo
. Semn data
A tradicional definida
serie de
esporte de As novas
inverno vai aventuras do -
~ deixar um agente mais famoso dos cinemas é

baseado no antigo "Moscou contra 007"
A Electronic Arts ndo apenas recrutou
Sean Connery para o papel, mas
colocou-o ao lado de outros atores do
filmel como Q (Desmond Llewelyn),
Tatiana Romanova {Daniela Bianchi) e
Moneypenny (Lois Maxwell). As armas
e aparatos foram importados
diretamente do
filme como a

i pistola Walther
| PPK e um jato
i Nas costas.

Se Soul Calibur Il saiu para os consoles da Nintendo, Sony e Microsoft
com personagens diferentes, a terceira versao abandona todo esse
trahalho e se dedica a uma Unica plataforma. Neste terceiro capitulo, 256 ‘%
lutadores entrarao nas arenas do mundo todo, entre eles, os tradicionais ¢

Final de 2005

Mitsurugi e Taki. A eles se juntam novas caras, como Zasalamel, Tira e f
Setsuka. O primeiro novato vém com uma foice enorme, como se fosse }
uma reencarnagao da Morte; Tira € uma adolescente esquisita, vestida de.

|

verde e armada com uma lamina circular; e a terceira estreante & f
Setsuka, uma ocidental crescida no Japdag, tendo como armas sua

sensualidade e uma espada escondida em seu guarda-chuva. Soul |

Calibur 1ll tera inimeros modos de jogo, mas um dos mais interessante

€ o de criacao de personagens, permitindo escolher género, arma e

profissao” do lutador. O game Il aparecera, a principio, somente no PlayStation 2.
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Ja langado para
os consoles de
mesa,
GoldenEye:
Rogue Agent
fara sua estréia
no portatil da
Nintendo. Em
“Rogue Agent" o
jogador comanda um ex-agente 00
expulso do MI6 por brutalidade
excessiva e é recrutado por Auric
Goldfinger em sua guerra contra o Dr.
No pelo controle do crime organizado.
Mas ele acaba perdendo um olho, que
é substituido por um modelo eletrénico
de alta tecnologia. O tiroteio frenético,
com a ajuda dos
mapas, foi
reproduzido em
detalhes. Até
oito jogadores
poderao se

Sonic tirou
umas férias e
seu maior S ;
rival é que esta no comando. Em Shadow
the Hedgehog, os jogadores poderdo
saber um pouco mais do misterioso
personagem. Ainda, devem correr contra o
tempo escolhendo uma das muitas rotas
possiveis para revelar o passado do
protagonista - com multiplos finais
dependendo das decisées criticas no fim
de cada estagio. Shadow pode acabar
como heroi, vilao ou alguma opcgéo
diferente. Shadow pode colecionar um
arsenal de armas, veiculos e outros
objetos
enguanto
dispara
pelas mais
de 50
missoes
Unicas.

Dementadores, ma
Tri-Bruxo, que ocupard
aventura. Muitas das proy
transformadas em fases e
Harry Potter precisara co
representantes de
pessoas poderao

<X The Warriors
| Jogo baseado no filme "Os Selvagens da Noite", de 1979. The ;
ROCKSTAR Wartiors sera um jogo de acéo com Iutas_ como em Streets (_)f Ragee [ '
> Double Dragon. Os combates terao um sistema amplo e facil de
Acédo/Luta usar, mas também havera golpes mais dificeis de fazer. Além de
| Setembro de 2005 80c0s e chutes basicos, os lutadores podem agarrar,
. : . arremessar e derrubar os oponentes no chao, e partir para outras
inimeras possibilidades como montar e socar ou bater com a cabeca de inimigo contra o chao.
Os inimigos possuem todos esses atagues também, mas tudo pode ser contra-atacado
pressionando os botdes no tempo certo. O jogador controla um membro da gangue por vez e
cada um deles possui um estilo Unico. Ha os street fighters, que lutam com socos e chutes; os
.| treinados no kung fu; e os que véo na forga bruta mesmo. Como muitas vezes seu -
personagem lutara contra varios adversarios, € possivel atacar em todas as directes. Ainda, é
possivel dar comandos para seus companheiros para fazer um verdadeiro arrastao.




ABRIL
PlayStation 2

Delta Force: Black Hawk Down

Digimon World 4

Emergency Mayhem

Metal Slug 4

Midnight Club 3: DUB Edition

Motocross Mania 3

Phantom Crash 2050

Predator: Concrete Jungle

Psychonauts

Resident Evil Quthreak File #2

GameCube
Rave Master Special Attack

GameBoyAdvance

Pokemon Emerald

Nintendo DS
Frogger DS

Polarium DS

Pac-Pix

World Champianship Poker DS

PSP

Armored Core: Formula Front

ATV Offroad Fury: Blazin® Trails

MLB

PC

Area 51

Battle of Britain

Cold War Conflicts

Dungeon Lords

ER

Empire Earth 2

Heretic Kingdoms: The
Inquisition

IHRA Professional Drag
Racing 2005

Imperial Glory

Laser Squad Nemesis

Psychonauts

SWAT 4

Stolen

Stronghold 2

Supreme Ruler 2010

MAIO

PlayStation 2
25 To Life

Cold Winter

Enthusia Pro Racing

Madagascar

Qutlaw Tennis

Outlaw Volleyball 2

Star Wars Episode 3: Revenge

PSP

Coded Arms

Death Jr.

Grand Theft Auto

Hot Shots Golf

Xbox

Capcom Fighting Evolution

Juiced

Kameo: Elements of Power

Madagascar

Qutlaw Tennis

Resonance

Sid Meiers Pirates Box

Star Wars Episode 3: Revenge
of the Sith

PC

Advent Rising

Boiling Paint DVD Edition

Cossacks II: Napoleonic Wars

MVP Baseball f the Sith -
NBA Street Showdown “,’V.I d‘;\ . e Fantastic Four
Rengoku: The Tower of nE Arms: ATer Loce Garfield
Purgatory Madagascar
Smartbomb Pariah

GameCube T2

Madagascar S.T.A.LK.E.R.: Shadow of
Xbox Pennant Chase Baseball Chernabyl
Close Combat First Fight The Elder Scrolls [V: Oblivion
Doom Il GameBoyAdvance
Delta Force: Black Hawk Down
Digimon World 4 Madagascar J U N H 0
Emergency Mayhem PlavStati 2
Ford Mustang 40th Anniversary . ayotation
Edition Nintendo DS Batman Begins
Jade Empire Limited Edition Dynasty Warriors DS Fahrenheit
MX World Tour Egg Monster Hero DS Fantastic Four
Midnight Club 3: DUB Edition Madagascar FlatOut
Matorcross Mania 3 Mobile Suit Gundam Seed DS Indigo Prophecy
Predator Need For Speed
Psychonauts Underground 2
Raze's Hell Pac 'n Roll DS GameCube
Spy vs Spy Yu-Gi-Oh! Nightmare Batrnan Begins
Still Life Troubadour DS Fantastic Four

GameBoyAdvance

Batman Begins
Dragonball GT Transform
Fantastic Four

Nintendo DS

Batman Begins DS
Bomberman DS

PSP

Xbox

Batman Begins

Conker: Live and Reloaded
Fantastic Four

FlatQut

Grand Theft Auto: San
Andreas

Indige Prophecy

King of Fighters 2002
Metal Slug 4 & 5

Manster 4X4 World Circuit

PC

Battlefield 2

Cold War
Dragonshard

FE.AR.

Fahrenheit

FlatOut

Grand Theft Auto: San
Andreas

Indigo Prophecy
Middle-Earth Online
Rollercoaster Tycoon 3
Expansion Cape

The Movies
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Por Marjorie
Bros

Sony/Poliphony Digital
Corrida - Adaptador de

DICA: o carro que se
ganha com a licenca A
€ um bom veiculo de
tracdo dianteira.

Gran Turismo 4

Como se diz, a historia ¢ escrita pelos vencedores. A
série Gran Turismo nao foi o primeiro jogo de corrida
com aspectos realistas, mas foi quem popularizou o
estilo, com grande qualidade, graficos estupendos e
uma diversao sem limites. A guarta versao do famoso
simulador de direco, como o proprio game se define,
€ praticamente uma enciclopadia da histaria
automobilistica. Com mais de 700 modelos, todos os
veiculos mais importantes do século XX e XXI (tem
até um carro de 1886!). Como sempre, a jogabilidade
e quase perfeita, simulando guase todos os aspectos
que regem um carro no mundo real, calculando
velocidade, atrito, forca centrifuga, entre outras forgas
fisicas. O controle do PlayStation 2 nao é o ideal para
0 game, apesar de 0s botdes serem sensiveis 2
pressao, ¢ altamente complicado controlar o nivel de
gés. Pode-se usar o direcional direito, mas nao é
muito pratica. Realmente um cantrole tipo volante &
um item quase essencial. Os graficos também
continuam topo de linha, apesar de parecer pouco
vistoso durante as corridas. Mas, na hora do replay, o

24

DICA: um bom carro para comecar é o
Honda Civic 1500 modelo 83, 0 Mazda MX-5
Miata modelo 89 ou 0 Honda Civic SiR-ll
(EG) modelo 92.

game mostra
porgue o game tem
o0 um dos visuais
mais perfeitos
guando o assunto é
carro. Como se nao
bastasse, existe um
modo para tirar fotos, sendo possivel até mesmo
imprimir a imagem usando uma impressora propria.
Qutra novidade do game é o modo B-Spec, em que o
jogador apenas da ordens aos pilotos, assistindo de
camarote a corrida. Apesar de existir um modo
multijogador via LAN, o jogo via Internet é uma
grande perda. Além disso, ficou na promessa um
sistema de danos. E onde a concorréncia pretende
explorar, que € o caso de Forza Motorsport do Xbox.
Enfim, Gran Turismo 4 demorou guase guatro anos
para ficar pronto, mas néo chega a ser um salto
enorme em relagdo a terceira versao. Apesar de ficar
devendo modo online e um sistema de danificacdo
dos carros, o jogo continua sendo o mais completo e

DICA: sempre que comprar um
carro usado ou depois de rodar
muito, troque o oleo para
recuperar a poténcia perdida.

realista titulo de corrida da atualidade. 0
DICA: a Racing CARROS PARA QUE TE QUERO
Chip é upgrade A tabela baixo lista todos os carros que podem ser obtidos BEGINNER HALL
barato e vencendo cada uma das provas. Todos os carros podem ser obtides Prova Carro Ano
eficiente. E uma  Mas de uma vez, exceto para as provas de licenca, missao e os Sunday Cup Autobianchi A112 Abarth 1979
das prioridades, héljus por porcentagem. Venda os carros que poder ser ganhos FF Challenge Mazda Mazdab Concept 2001
Um filbo de 1t varias vezes para fazer dinheiro. FR Challen Nissan Skyline 2000GT-B 1967
: 5 ~ 4WD Challeng Toyota Motor Triathlon Race Car 2004
de peso também possuem bom cugt‘:’;:nﬁ?clilgao PROVA-S PE iy bl L L .
i Categoria Taca Carro Ano Light Weight K Cup _ Ginetta G4 1964
B Bronze Volkswagen Lupo 1.4 2002 Spider & Roadster _Chrysler Prower 2002
B Silver  Mazda Kusabi 2003 Sport Truck Race_ Chevrolet Sifverado SST Concept 2002
B Gold Honda 5500 1963
W Sas A Bronze  Pontiac Sunfire GXP Concept 2002 PROFESSIONAL HALL
© a1a.100 A Silver  Aeura Dn-X 2002 Prova Catro. Ano
8!14.000 A Gold Nissan Skyline GT-R (Gran Turismo Clubman Cup Mazda Mazdaspeed 6 2005
Version} 2001 Tuning Car Grand Prix Nissan OPTION Stream Z 2004
B Bronze  Nike One 2022 . Race of NA Sports Honda NSX-R Concept 2001
B Silver  Mazda Rx-8 Concept (Type-ll] 2004 Race of Turbo Sports Mazda BP Falken RX-7 (D1GP) 2003
B Gold Jensen Healey Interceptor Miclll 1874 Boxer Spirit RUF CTR Yeffow Bird 1987
IA Bronze  Nismo 270R (S14) 1994 World Ciassic Car Series  Mercedes-Benz Daimler Motor
1A Silver  Nissan GT-R Concept (Tokyoshow] 2001 Carriage 1986
- —— A Gold  DomeZero 1978 World Compact Car Race  Honda SB00 BSC Race Car 1968
DICA: procure correr em provas que déem carros S Bronze  Mercury Cougar XR-7 1967 Supercar Festival Cizeta V16T 1884
todas as vezes que sair vencedor. Venda-os para s Silver _ Pontiac Solstice Coupe Concept 2002 Gran Turismo World Ford GT LM Edition Specl
fazer caixa. 5 Gold Ford Model T Tourer 1815 Championship 2004




EXTREME HALL AMERICAN HALL Mirage Cup Mitsubishi | Concept 2003
Prova Carro Ano Prova Carro Ano Nissan
Gran Turismo All Stars BMW MacLaren F1 GTR Race Car 1997 American Championship  Chevrolet Corvette 1954 Race of Red Emblem  Nismo Skyline GT-R LM 1995
Dream Car Nissan GT-R Concept LM Race Car 2002 Convertible (C1) GSR Rally Car
Championshif Stars and Stripes Chevrolet Camaro LM Race Car 2001 March Brothers Nissan MMV-RCupCar 2001
Polyphony Digital Cup _ Opera Performance 52000 2004 American Muscle Chevrolet Chevelle S5 454 1970 Silvia Sisters Nissan Sileighty 1998
Like The Wind Volkswagen W12 Nardo Concept 2001 Car Championship 'Z' Club Nissan Fairlady 240G (HS30) 1971
Formula GT World Mercedes-Benz Sauber C9 Race Car 1989 Classic Muscle Plymouth Super Bird 1970 Subaru
Real Gircuit Tours Nissan Gran Turismo Skyline GT-R 2001 Car Championship Subaru 360 Race Subaru 360 1058
{PaceCar] Race of Pleiades Subaru Impreza 2001
Premium Sports Lounge Ford GT 2005 SPECIAL CONDITION HALL (EASY) Super Touring Car
Prova Carro Ano Suzuki
FNDLRANGEHALL Umbria Rally Cadillac Cien W02 SuzikiKCop Suzuki Concept:52 2003
Prova Carro Ano Capri Rally Toyota RSC Rally Raid Car 2002 Suzuki Concept Car Suzuki GSXR/4 2001
Grand Valley 300km Audi Auto Union V16 Type 1937 Grand Canyon Ford RS200 1984 Toyota
: Ctreamine Ice Arena Toyota RSC 2001 Altezza Race Toyota Altezza Touring Car 2001
LHNES < FOU AT < Rord T i bal 1969 Chamonix Infinit FX45 Concept 2002 VitzRace Toyota Vitz RS Turbo 2002
Roadster 4 Hours Mazda RX-7 LM Race Car 2001 George ALPINE A310 1600VE 1973 Chevrolat
En‘liura.ncez Swiss Alps Mitsubishi CZ-3 Tarmac 2001 Corvette Festival Chevrolet Corvette 206 1963
Tokyo R246 300km Mitsubishi FTO Super 1997 Tahiti Renault5 Turbo 1980 162) Race Car
otiing Gat Toukuba Circuit Mazda RX-8 Concept (Typed) 2001 CamaroMesting  Chevrolet Camaro 1998
PSSR 0L Lo e 2002 Cathedral Rocks Trail |_Land Rover Range Stormer Concept_2004 IROC-Z Concept
Lfib”‘:':;:ng — 'l;z':vﬁ“:“‘;a;mula S i Cathedral Rocks Trailll_Hyundai HCDG 20001 Chrysler
Crossfire Trophy Dodge Viper GTSR Concept 2000
Endarance SPECIAL CONDITION HALL (NORMAL) Saleen
Nurburgring 4 Chapparal 2D Race Car 1967 Prova Carro Ano Saleen S7 Club NIKE One 2022
Mol Endirnes Umbria Rally__ Lancia Delta HF Integrale Rally Car 1992 Shelby
Suzuk? 1000km LISTER Storm V12 ﬂaee Car 1398 Capri Rally Subaru Impreza Rally Car Prototype 2001 Shelby Cobra Cup Shelby Mustang G.T.350R 1965
NoteqidHours Hond ol kdition BoddCagi 2007 Grand Canyon  Mitsubishi CZ-3 Tarmac Raily Car 2002 Alfa Romeo
Enireiie , : lce Arena Mitsubishi Lancer Evolution IV Rally Car 1997 GTA Cup Alfa Romeo Gilia 1965
SIS Nissan Skyl'me GTR Race R Chamonix Subaru Impreza Rally Car 2001 Sprint GTA 1600
Hollrs Enldurlance bt (C-alsonlc} George V Paris _ Renault 5 Maxi Turho Rally Car 1985 Alpine
sottne Gl 24 Hours | Auculs 201 SwissAlps __ Toyota Celica GEFour Rally Car (ST205)__ 1995 RenaultAlpine Cup __ Alpine AT10 16008 1978
Sl G el Soe e Shach M hw Ford Escort Rally Car 1998 Aston Marfin
e - Tukuba Circuit__Mazda 6 Touring Car 2002 Aston Martin Festival _ Aston Martin DB Coupe 2003
Fuji 100Gk Nissan R92CP Race Car 192 Cathedral Rocks = Subaru Impreza Rally Car 1999 Audi
Infineon World Ford GT LW Race Car 2002 Tl Tourist Trophy Audi Ls Mans Quattro 2003
Sport Catirophy. . Cathedral Toyota Celica GT-Four Rally Car (ST185) 1995 A3 Cup Audi Pikes Peak quattro 2003
El Captain 200 Miles  Toyota 88C-V Race Car (Minolta) 1989 Racks Trailll BMW
New York 200 Miles Dodge Charger Super Bee 426 Hemi 1971 BMW 1 Series Trophy  BMW 2002 Turbo 1973
SSION HALL 2 ;SII;E::IAL CONDITIONCI:::L (HARD] . ‘gnt- C?_”b BMW M3 GTR 2003
o3 Gy Ano Unmbria Rally Lancia Dela 54 Rally Car 1985 2;:;2\, Citrosn 2CV Type-A 1954
m::::z: :;go E:HCLE::;?::CS: ;gg Capri Rally Ford RS200 Rally Car Ta
Wission 21.24 Pa;ani Zonda Race Car 2001 Lol Mitsubihi STRAION 4WD fally Car 1988 i Gup Lotes Efise Type-72 Al
T Toyota 7 Race Car e Ice Arena Nissan Bluebird 1600585 1969 Lotus Classic Cup Lotus Elan S1 1962
s = Rally Car (510} Mercedes-Benz
e e = Chamonix Lancia Stratos Rally Car 1971 Legend of Silver Arow  Mercedes-Benz CLK 2000
JAPANESE HALL Genrge V Paris PEUGElOT 205 Turbo 18 1986 Touriﬂg Car (DZ ﬂTMl
Prova Carro Ano _ BVt 2 fally.Cai SL Challenge Mercedes-Benz 300 SL Coupe 1954
Japanese Championship  Nissan 350Z Concept 2002 WSS Al jssale I i HallyGa L MG
LM Race Car Tahiti - Mitsubishi Pajero Rally Raid Car 1985 MG Festival MGF 1997
Japanese GT Championship _Nissan Motul PitworkZ (JGTC) 2004 LSukubaCircuit __ Ford GT Goncept e Mini
Japanese 70's Classic Nissan Skyline Hard Top 1970 Cathedral Rocks Tral'l I Sl{zakr-Est:udu_: Dirt Trial flar 1998 Wini.Mini Battie Marcos Mini Marcos GT 1970
2000GTR [KPGC10) Cathedral Rocks Trail Il Mrtsuhls‘hl Pajero Evolution 2003 Opel
Japanese 80's Festival Mitsubishi HSRI Concept 1989 Rally Reid Car Speedster Cup Opel Calibra Touring Car (DTM]_ 1334
Japanese 90's Challenge Nismo 400R {R33) 1996 Peugeot
Japanese Compact Car Cup__Honda Life Step Van 1972 ONE-MAKE RACES 206 Cup PEUGOET 205 Turbo 16 Rally Car 1985
PROVA CARRO ANO Renault
EUROPEAN HALL Daihatsu Clio Trophy  Renault Lutecia Renault 2000
Prova Carro Ano Copen Race Daihatsu Storia X4 2000 Sport V6 24V Race Car
European Championship  Jaguar XJ220 LM Edition 2001 Midget ll Race Daihatsu Midget 1963 Megane Cup Renault Avantime 2002
British GT Cup Jaguar E-Type Coupe 1961 Honda Triumph
British Light Weight Lotus Europa Special 1971 Type R Meeting  Honda HSC (Honda Sports Concept] 2003 Spitfire Cup Triumph Spitfire 1500 1974
Car Race CIVIC Race Honda Civic 5i 1987 TVR
German Touring Mercedes-Benz AMG 1998 (Mugen Motul Race Car} Blackpoo! Racer TVR Cerbera Spaed 12 2000
Car Championship CLK-GTR Race Car Hyundai
ltalian Festival Alfa Romeo 155 2.5 V6 Tl Race Car 1993 Hyundai Sport Festival _Hyundai Clix 2001 Volkswagen
French Championship Citroén 2CV Type-A 1954 Isuzu Beetle Cup Volkswagen Beetle 1100 Standard (Type-11} 1948
European Classic Car Mercedes-Benz Benz Patent Motor 1886 Isuzu Classic Sport lsuzu 117 Coupe 1968 Lupo Cup  Volkswagen Karmann Ghia Coupe (Type-1) \, 1968
Championshif Wagen Mazda GliCup  Volkswagen Golf | GTI 1976
European Hot Hatch Volvo 240 GLT Estate 1988 'RE Club IMazda Cosmo Sport (L10A} 1967
Gar Championshi : Roadster Cup. Mazda MX-Crossport 2005 BONUS POR PORCENTAGEM
1000 Miles Alfa Romeo Giulia Sprint Speciale 1963 RX-8 Cup Mazda RX-8 Concept LM Race Car 2001 Porcentagem  Carro Ano
Schwarzwald Liga A BMW M3 GTR Race Car 2001 Mitsubishi 25% Audi Nuvolari quattro 2002
Schwarzwald Liga B Mercedes-Benz AMG 190E25 1992 Evolution Meeting Mitsubishi Lancer 1600 1974 50% Jaguar XJR-9 Race Car 1988
16V Evolution Il (DTM) GSR Rally Car 100% Polyphony Formula Gran Turismo (preto] 2004
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: Betinho

- Bandai/Dimps
Luta
. 2 jogadores

Ha anos os jogadores esperam por um jogo dos Cavaleiros do Zodiaco nos videogames dessa geragao.
Felizmente a Bandai ouviu as preces e lancou um game caprichado para os fas do desenho animado, A
cargo da Dimps, a mesma que fez os competentes Dragon Ball Z: Budokai, esse Saint Seiya: Chapter
Sanctuary, nome do jogo no Japao, nao teve tanto cuidado com o jogo em si, um tipico game de luta
limitado. Aparentemente, tudo que a Dimps aprendeu com o videogame da turma de Goku foi
esquecido no game dos Cavaleiros do Zodiaco, que tem um limitadissimo leque de golpes, em torno de
10 por personagem. Claro que o numero é insuficiente até para 0s games que foram pioneiros do estilo,
como Street Fighter Il. Com essa limitagéo é impossivel existir aquela disputa psicologica da tipo "se ele
usar o golpe X vou contra-atacar com o Y*. Além disso, a movimentagao é pesada e pouco fluida. Fica
claro que as |utas sdo s6 um pretexto para mostrar 0s .
vistosos golpes dos Cavaleiros, e nomes como Aurora . ATAQUES BIG BANG 0
Trovao Atague, Meteoro de Pégaso ou Colera do Dragao BICA: pressione o i L@
serao facilmente recenhecidos pelos amantes da obra de botio indicado
Massami Kurumada. Os extras servem como um valioso neste momerito.
arquivo digital, tendo todos os Cavaleiros cadastrados em
seu banco de dados. Quem quiser conhecer o universo de
Selya terd um bom resumo no game, que retrata a
batalha dos cavaleiros de Bronze pelas doze casas
guardadas pelos Cavaleiros de Ouro. Os bonecos foram
reproduzidos com boa fidelidade, apenas o cabelo ficando
meio estranho. Enfim, como jogo de luta, Saint Seiya:
Chapter Sanctuary € bem ruim, mas ganha pontos pelo
trabalho da Dimps e Bandai em fornecer bom

contetido para os fas de desenho animado. 0

DICA: se entrar no
modo de disputa,
pressione 0s
quatro botoes e
gire o direcional o
mais rapido gue
puder para vencer
| a gueda de braco.

Com mais de dois niveis de Cosmos é possivel

™\ usar os atagues Big Bang, de grande poder e
JOGUE SEM ARMADURA visual caprichado. Carregue o botio ES e escolha
e o nivel do golpe. O lutador pode-se mexer
enquanto carrega; so hao pode ser derrubado,
sendo perde o carregamento. O adversario tem a
chance de contra-atacar ao pressionar o botdo
circulo quando surgir o sinal na tela. Nesse easo,
vence o jogador que pressionar mais
Chapter Sanctuary, entre no rapidamente todos os botoes e girar o direcional.
modo Thousand Day War, A vantagem sera do guerreiro com maior Cosmo.
escolha um dos Cavaleiros de Bronze e pressione Start + Se conseguir tirar toda energia do inimigo com
) para escolher a versao sem armadura. ) esse golpe, ele nao tera chance de ressuscitar. )

N

DICA: mesmo sem /

J¢ armadura, os golpes Big :
| Bang Attack podem ser

acionados sem problemas.

Depois de terminar 0 modo




f

DICA: todas as
seqiencias,

| especiais e golpes
540 mostradas na
tela de comando.
Basta pausar o jogo
e escolher a opcao
do meio.

Legenda

GR: golpe rapido
ES: especial

DESLOCAMENTO

Os guerreiras podem andar para frente e para
tras, além de poderem deslocar-se pelos planos,
indo para o fundo ou frente da tela. Nao ha
como pular ou agachar.

DESLOCAMENTO RAPIDO E ESCAPE DE QUEDAS
O botao CR serve para deslocar-se rapidamente
para todas as diregoes (inclusive para o plano de
frente ou fundo) ou correr para frente
indefinidamente. Se pressionado o botao no
momento da queda, pode-se evita-la e levantar-
se rapidamente.

GF: golpe forte
DF: defesa

CR: corrida

SEQUENCIAS
DICA: se o
oponente se
estatelar num pilar,
é possivel, BEE
dependendo das
condigoes, emendar duas seqiéncias.

DICA: o segundo

golpe da seqiiéncia

de GF quebra a

defesa adversaria,
“permitindo encaixar
y—=ma UM cOmbo.

Todos possuem um combo GR ou GF
pressionados cinco ou seis vezes. A outra
sequéncia envolve comegar com alguns GR e
seguir com GF ate o fim. As seqiiéncia de GF

0S ATAQUES DO COSMO o

DEFESA ESPECIAL

Aperte DF no momento que for receber o golpe.
Um efeito especial de onda aparece e o defensor
tera a chance de contra-atacar.

ENCHER O COSMO
Mantenha pressionade o botao GR ou GF.

EXPLODIR O COSMO :
Pressione GR + GFE. Quanto maior o Cosmo, maior
o poder.

ARREMESSO

DICA: depois de
agarrar, é possivel
acertar o inimigo no ar.

Durante a defesa, GR
ou GE E dificil, mas é
possivel emendar com um golpe antes de o
inimigo cair.

ESPECIAIS

DICA: se usados no
nivel 2, os golpes
especiais tiram mais
energia.

Os especiais gastam Cosmo e sao acionados com
um dos comandos abaixo. Nem todos possuem
todos esses comandos.

+ ES durante a defesa
« ES repetido

+ ES durante a corrida
- Frente + ES

SETIMO SENTIDO
DICA: com pouca
energia é possivel
entrar no modo de
Setimo Sentido
automaticamente.

Toda vez que aparecer o simbolo de nebulosa no
nome do personagem, mais proximo estara do
sétimo sentido. Um jeito facil de conseguir o
sétimo sentide € lutar com pouca energia ate que
o Cosmo chegue ao maximo. Com isso uma aura
envolvera o personagem e podera usar ataques

DICA: cada vez que
avancar na historia,
o capitulo podera
ser visto novamente
no modo Seiya's
Day Off.

DICA: encoste em
cada um dos
inimigos antes de
| bater. Ou espere
na defesa para
contra-atacar nas
| fases de bénus.

\fossuem um golpe que quebra defesas. especiais e de Big Bang indefinidamente. )
a _
0S MODOS DE JOGO
CHAPTER SANCTUARY DICA: jogue

uma segunda |
vez para abrir
as bifurcacoes e
liberar todos os
extras do game.

Ab—U—ZERLT

DICA;

! personagens
como Seiya com a
armadura de
Sagitario pode ser
liberado jogando
as segundas
opgoes de modo Chapter Sanctuary.

Os Cavaleiros de Bronze deverao enfrentar os
guardides dos doze templos, cada um
protegido por um Cavaleiro de Ouro. No final,
confrontarao o temivel Ares, o {inico que pode
tefirar a flecha de Atena. Alguns capitulos
podem ter uma bifurcacdo, que é aberta ao
jogar o modo Sanctuary pela sequnda vez.
Com bons resultades, abre-se também uma
fase de bonus, em que os Cavaleiros devem
derrotar um exército inteiro.

THOUSAND DAYS WAR
DICA: 05
personagens
sao liberados
ao avancar
nos outros
modos de
jogo.

Tradicional modo de combate em versus, seja
contra o computador ou outre jogador. Os
personagens sao liberados conforme se
avanca no modo Chapter Sanctuary ou no
modo secreto Makouken.

GENRYU

| MAKOUKEN
2~ DICA: tente
escalar

| Cavaleiros
donos das
casas ol que
tenham influéncia sobre os inimigos, como
usar o Cavaleiro de Aquario, Camus, contra
Hyoga.

Inverta os papeis! Comandando Meste Ares,
designe cada Cavaleiro de Ouro a fim de
evitar que Seiya e sua turma consiga realizar
seu objetivo. A cada batalha se ganha
experiéncia, que permite aumentar o level e
facilitar sua tarefa perante os herdis. Tente
enviar sempre o Cavaleiro dono do santuario
e mestre do adversario. Nesse modo também
¢ possivel usar os poderes celestiais, gue tém
diversos efeitos, como firar energia dos
oponentes ou encher a vida dos
companheiros.

SEIYA'S DAY OFF
DICA: cada
vez que
avancar
nos outros
nodose
conseguir
hoas
avaliagoes,
conseguira
mais extras no modo Seiya's Day Off.

Neste modo, o jogador podera ver uma
galeria de desenhos de todos os personagens
do universo de Cavaleiros do Zodiaco, além
dos brinquedos que foram langados sobre a
saga. Também é possivel assistir a todas
cenas nag-interativas e ouvir as musicas e
sons do game.




Por Marcelo
Kamikaze

~ Sam Fisher esta de volta. A
~histéria dessa nova aventura se
_passa em 2008, num cenério de
sabutagem ao mercado financeiro,
 ataque a transicoes eletronicas e
_ contrabando de informagoes.
Trabalhando para a NSA, a missdo de
- Sam Fisher ¢ impedir o terrorismo
 eletrénico se infiltrando em territorio
__inimigo. Para isso, o agente vai a
~ Coréia do Norte, pais classificado como
- membro do "eixo do mal". Da nacdo
 asiatica partiram ataques cibernéticos
- que ameacam a estabilidade mundial.

Splinter Cell: Chaos Teory

Ubisoft
Acdof
Multiplayer

DICA: logo de cara,

_ siga pelo caminho das
pedras na frente do bote
. para chegar no atto

"‘,Ilnter Cell:
a0s

ﬂnrg

1 DICA: nessa
| parte, espere os
| inimigos
| atravessarem a
ponte para pode-
. los pega-los
== pelas costas.
Sendo, atire

- Sam deve investigar e eliminar a fonte ‘
 da instabilidade. Ele dispée de toda sua

1 desse pento.

técnica e conhecimento que adquiriu
em sua carreira. Desde "Splinter Cell:
Pandora Tomorrow", ele aprendeu mais

~ alguns truques. Além de armas
tradicionais como faca, ideais para

neutralizar inimigos sem escandalo,
Fisher podera quebrar o pescoco de
seus oponentes no melhor Bruce Lee.

‘Qutra opcdo é fazer o mumgo dormir

fo‘;’x entre na passagem |
~ nochéo. Saiae pulepara |
~ agatrar fo alto as pedrase | .
~ dar sequéncia a fase.

. E%L‘ﬂx semprenue
| possivel apague
. | asluzesda sala

DICA um dos objetivos da
fase e examinar cinco
 caixas dessas.

com uma 'éérohhada-.'p_fi'fl_é mnduiar

SC20K é outra novidade do arsenal de
Fisher. Como em "Pandora Tomnrrow .
as fases tém atgumas opgoes de
caminhos e objetivos secundario
Roubar documentos secretos ou
eliminar terroristas sdo alguns dos
trabalhos de alto risco. que Frsher ter&
de enfrentar. "Splinter Cell: Ghaos:
Theory" possul modo para um jogador
e multiplayer cooperativo em quea
missdo de infiltragéo deve ser -
coordenada entre os partzclpantes.

CGNTRGLE_S :
I{: Equipar aarma YV Pular/Agarrar o
A: Botdo de Interagdo B: Agachar[Levantar- i

co direifo: girarcamera
Analogico esquerdo (um: ciic : _'
Analogice direito (um click): bin or{ulns [a‘aerte
analoglce da esquerda para aumentar 0 zoom!
Select: tela de ob;etw

DIGA: atire | -
ob;etos ouf
utﬂrzeo‘-:: W
assobiopara| =
 chamaros
: mlmigos ma;s-v'

DICA: desca pelas escadas
e espere nessepontopara
pegarostres inimigos .
: dessasala'_. o

g BiCA ao entrar na sala de tartura, do Iado : i
| direito voceé encontra um pequeno armano' §.§
1 com ttens para recuperar sua energta i




1 TimeSplitters: Future Perfect

8.7

_ EAJFree Radical

_ Tiro em 1° pessoa

16 jogadores (XBox e
-t PS2) /4 jogadores (GC)

Controle

Diversio

_Gréfico

Por Lord
A franguia TimeSplitters mudou de mao (era da Eidos Mathias
mas passou a ser da Electronic Arts) mas a qualidade
permanece igual. Future Perfect 6 um jogo honesto, sem
muitas invencdes, mas possui tudo de bom que o
genero tiro de primeira pessoa produziu. O modo de
Story € cheio de agdo, s0 tem umas pinceladas de
enredo. Mas o ponto forte de Future Perfect € 0 mado )
online para até 16 pessoas. Quem saiu perdendo foi Gk eemn §

GameCube, cujo modo multijogador é com tela dividida

Som

torre de

a Eig
| Esporte :
2 jogadores As maiores
. estrelas do
L Controle
= mundo da
| Diversao 3
. bola estao
Lib juntas para
Som }_ p
e — | ftirar uma
—~ pelada nas

ruas do mundo todo. Pelo Brasil aparecem
craques como Ronaldinho Gatcho, Ronaldo
Fendmeno, Roberto Carlos, Adriano e Kaka. A
imagem gue vem a cabeca pode parecer
agueles comerciais de marcas esportivas, mas
o resultado é algo que pouco tem a ver com o
espirito do futebol. Assim como as séries NBA
Street e NEL Street ha poucas - ou nenhuma -
regra e quase tudo é valido. Os times sao
compostos de trés jogadores mais um goleiro
e nao ha lateral nem escanteio. O lance é fazer
dribles desconcertantes a fim de encher uma
barra que permite usar um chute paderoso.
Tudo muito matematico. As jogadas incluem

para quatro pessoas. Quem tem um Xbox ainda deve

preferir jogar Halo 2, mas para os outras consoles & um
adicao e tanto na 7 ;
biblioteca de tiro em '
primeira pessoa.

il DICA: nessa
R parte use o
B braco mecanico
para se livear da

artilharia.

Fifa Street

DICA: use ¢ -
a poder para baixar a ponie riesta parte.

DICA:
1se 05
Sniper
Rifles & _
para inimigos muito longes. Cligue no direcional
direito ot B3 para entrar no modo de atirador e
use o direcional digital para controlar o zoom.

DICA: ¢ THT detona es*%;a paf%a & 0 chefs
desta fase, o tangue de guerra,

canetas, lencais, elasticos e todos os tipos
de chutes possiveis, mas, de tdo comum,
acabam perdendo a graga. Cheio de
cragues e jogadas que deveriam ser
espetaculares, Fifa Street acaba
desperdicando todas as oportunidades para

marcar um golagoe. e

DICA: tente fazer um combo grande para
poder usar o chute especial, que guase
sempre resulta em gol.

DICA: no seu campo de defesa,
use a provocacao e chame um
oponente para o combate. Assim,
drible-o meio de longe e sobram
mais dois para passar, alem de §
ganhar uns combos extras. §

DICA: tente tirar o
maximo de oponentes da
frente antes de usar o
chute especial. Se o
adversario tiver o chute,
tente colocar seu jogador
na frente do atacante do
time adversario.

DICA: passes
mais complicados tambem
fazem parte do combo e ajudam
a tirar os oponentes da jogada.
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DICA: usando o botédo tridngulo
para se agarrar ao corrimao e se
equilibrar melhor para os tiros.
Cold Fear € o candidato da Ubisoft na seara do horror de
sobrevivéncia. O game mistura as formulas vencedoras de Silent Hill
e de Resident Evil 4, mas a soma dos dois fatores nao garante a
qualidade dos dois classicos. Nao que Cold Fear seja ruim; € até um jogo
competente, que coloca alguns elementos novos no género. A referéncia a Silent
Hill aparece no uso do cendrio bem escuro, onde uma lanterna é a Unica fonte de
luz. E a visao de tiro lembra muito o quarto episodio do classico de zumbis da
Capcom. Fara que os inimigos 3o controlados por parasitas que lembram .
o 3 - Sl : : apo
aranhas. Mas a visao do jogo é um tan’fo confusa{ € @ mira & um pouco . : B amaeds
inconsistente, Ha coisas um pouco inconvenientes ‘ : | B coronhadas com
no jogo, como nao poder carregar itens de cura e - @ o BN © botdo circulo
0 save se dar em locais determinados Quando o : 3 paraidstonas
' A caixotes e outros Ob;EtOS €OMo esse ngBO
personagem corre, um medidor de resisténcia limita a
continuidade do esforgo, mas nao acrescenta muito na
jogahilidade. No geral,
Cold Fear é um jogo
razoavel, que, apesar de
: imitar muitos classicos,
Dis o e il U - ndo consegue ganhar
aparente cadaver, atire em S A=y ;
sua cabeca para ele ndo s mais pqntos por 0
incomodar depois. Pegue a o causa disso.
chave do Front Deck aqui e

i . e . 3 i . 7 i q
estoure as caixas de forca s = Lz DICA: no Armory pode-se
para abrir algumas portas. Lol ondd b Wi soe : R conseguir municdo.

Por Lord
Mathias

Cold Fear

: DICA: contra inimigos fortes ou aglomeracoes,
/ : tar ars : mande uma granada. Se houver contéineres
_ 4 [ | explosivos por perto, atire neles.

: A franqwa Star Wars cobre quase todos os estilos um SImples apertar de botao. Basta mirar num local

' de jogos e Republic Commando é a estréia dos em que um comando de grupo
 clones da Republica no género acao-tatica, a la ~ possa ser aplicado e pressionar o
‘Rainbow Six. Mas 0 jogo nao é nada complicado. botao determinado. Aperte o hotdo |s m“e;q.- sal"ve seu; :
_P_e_n_se num jogo de tiro em primeira pessoa tipico, novamente para cancelar a c"mp'anheim o mais ripido”
_ porém com alguns companheiros de missao e operagao. A qualquer hora, o que puder e tente deixa-los
- gue se pode sar ordens a eles. Em Republic jogador pode escolher a formagéao sempre com a energia cheia.

Se seu personagem cair e}es

de seu grupo. A sua vida é ' ”
grup também podem ressuscitar voce.

facilitada pelo fato de seus companhe;ros
poderem te ressuscitar se vocé for seriamente
atingido e o contrdrio também é valido. As armas
\ do game so aquelas tipicas de um game desse UoARALS

. ; e ‘ Tiro em 1° pessoa
\ pica. tipo: pistolas, metralhadoras e rifles de =
concentre Precisao, além de granadas. O modo de

os ataques se surgirem  multijogador também & bastante
= DICA: :T’“igzs mais;"'te:t”%’}‘*:fs?”t D“{)‘f‘s _ animado. Star Wars: Republic
“USe 05 ataqués de time ]':')ai"a : sar ataques de curta distancia tam em e =
_ melhor eficiéncia nos  uma maneira eficiente de acabar com os Cemmande b g.ame *sem' :
_combates. Assim, vocé tem  inimigos. Use a formagdo “Form up", que complicagoes, de diversao facil,
liberdade para aacao, confere maior defesa. porém consistente.

Commando, as ordens sao dadas




DICA: tente bater
o minimo possivel em
CaITos e Muros e nao sair das pistas
para evitar desconto nos pontos de
: — experiéncia do piloto ou do carro. |
Por .Marlone o _ E necessario ter algum HP de piloto no
Bros ' : final da corrida para ganhar esses pontos.

DICA: saia com rotaéée §réximé a qiiatm
ou cinco mil giros ¢ acelere ae maximo
na hora do "Gol*

" Enthusia Professional Racmg

Vendo o sucesso de Gran Turismo a Konami também resolveu se aventurarno DICA: frefe
mundo das corridas realistas, mas nao foi dessa vez. Enthusia Professional Racing w:’;:;:f |
tem seus atrativos e idéias interessantes, mas comparado ao classico da Poliphony fechadas e faga

Digital, a dirigibilidade parece distante da realidade. No quesito gréfico, até ha bem rente, |
compet@ao entre os dois games. O Konami alardeou gue o game usaria um sistema acelerando |
: inovador para sensacao da gravidade, mas, no final das s;::;_‘:is?gz: e
Enthusia FEENTEEEIT | contas, é apenas um medidor, educativo até, mas nada :
| mais gue isso. Enthusia Professional Racing traz alguns
| aspectos interessantes, como pentos de experiencia :
para pilotos e ca'rros, 'perm}tsr’sd_o uma me.ihora de DICA: cada
performance. Além disso, ¢ facil conseguir noves corrida que [
| carros. Quem esta procurande um jogo de corrida vencer pode-se
| light, com algum apelo realista, pode ter em Enthusia ~ 'leerar um novo
e P carro. Carros FR
| uma fonte de diversao. Mas se € seriedade gue o

: : ; > ou RR s3g mais |
jogador almeja, melhor jogar Gran Turismo. dificeis de pilotar.

DICA: o cavalo confere
l] nasty Warriors 5 =
para nao perder tempo.
Mas alguns guerreiros §
ynasty Warriors comegou com um jogo de luta no PlayStation, mas  nae lutam bem sobre o
no PS2, virou o estilo de game conhecemos hoje e inaugurou um canalo,E i::i‘;ef:?cl:
subgénero. A quinta versao nao mudou muito desde o antecessor,
mas as qualidades estdo mantidas. O jogador escolhe um general e
DICA: com a energia UMM ajudante opcional e vai a guerra.
vermelha, abarra |4 vocé lutard contra exércitos inteiros.
especial comeaa  \ag o importante é derrotar os lideres,
se encher sozinho. f Id " <
R s qu? az com 0 moral do oponente caia.
golpe especial fica Além disso, derrotando os guardas de
f? mais poderoso.  portoes de pontos estratégicos
N também faz com que seu exercito ganhe mais
Golpes e combos) embalo. s lideres ¢ as caixas guardam itens e

Todos s querreiros possuem os mesmo comando, mas fazem 9olpes | 101 o530 especiais, Ha diversos golpes para usar
diferentes. Os botoes se referem a configuragdo padréo.

| DICA: quando um raio
liga seu personagem com
o ajudante, o especial
fica mais paderoso.
Sempre gque o ajudante
ficar meio sem energia,
aperte Select e cologue-o
3 e modo de defesa.

2  Koei/Omega Force
Golpes normais: pressione = para um combo, O tamanio da como‘combos e golpes Charge. Dependendodo |- | Agiio
seqiiéncia depende da arma, que varia de quatro a seis. Nesse caso, 0 | estagio do combo, 0s golpes Charge mudam. E |2 ogadores
combo pode estender para nove se a bamra especial estiver cheia. com a barra especial cheia pode-se acionar um

Golpes Charge: aperte o 2. Pode ser usado sozinho ou dentro de um | ial. S . : h
combo e o golpe varia dependendo do estagio do combo. Pode ser goIpe Especial. o€ EstVEr com a energia vermeina

feito no ar ou montado no cavalo. Sequenclas possiveis: ou em sintonia com o assistente, 0 especial fica
B r"*'\.—\r‘.—t-'\u HeEneE

ot _ | ainda mais poderoso. Dynasty Warriors 5 nao
Goipes especiais: use o batdo C. Pode ser feito a qualquer hora, seja ; S
mudou muito, mas derratar um exército

\depuis de um combo, montado no cavalo ou estiver tomando goipes) pomna : _
inteiro & de uma satisfagao sem tamanho.
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Musashi 5aml|l'i
Legend

‘Em 1999, a Square lancou Brave Fencer Musashi para
PlayStation, um jogo gue nao foi nenhum grande
sucesso, mas recebeu boas criticas. Mas o samurai
ndo conseguiu evoluir muito desde entéo.
Obviamente, os graficos estao bem diferentes, e usou
uma técnica especial de cel-shading que,
provavelmente, dividira opinioes. Mas 0 jogo em si

Por Marcelo
Kamikaze

e

DICA: esses biseoitos nag
fecarreqam muita energia, mas,
pelo menos, sao de graca.

DICA: com a sacerdotisa da terra
nos braces, entre na floresta da
perdicao e siga suas orientacoes:
nao mudou muito. Musashi continua a usar duas norte (north), feste feast) ou oeste

_espadas e pode "roubar” a habilidade dos inimigos. twest),

& DICA: de
B posseda

| copada da terra,
use seu especial
{R2 + triangulo)

Os controles e, principalmente, a camera sao muito
ruins, teimando em Se posicionar nos piores locais

-

possiveis. O samurai também precisara salvar e - S para detonar
A e - 5 Musashi Samurai Legend o tochas mais
intimeras donzelas, & vai suar para entrega-las s3s e ; i
salvas. O controle durante o transporte das princesas iq'fa;;fg”‘
: : : cao, :
‘_ﬂcg um p(}uco pior que o de co.s;ume. Qutro ponta Tiogadar : DICA: use s dolpe
irritante sdo 0s (I:onsta’antes !oadmgs. mesmo para S o0 giratério contra
entrar numa salinha € preciso carregar dados. Dis e 8-0 esse chefe {uma
“ - P . ersao o R
Musashi Samurai Legend néo é de todo ruim, mas s volta do direcional
pelo que se esperava dele, deveria ter sido muito ifice 8 o il He
z . Som 8.5 precisa roubar
melhor. E um game que tem um minimo para = esse olpe do roho
prender a atencao, mas nada mais. / verde.

( Os efeltos de cada arm '
No fim dos comhos & SHa i i
-:da_fmma Saiba 05 e!eﬁas

Konami : Y
Acdo
_ 1|ogador

- Controle-'_: =~
Diversao

Grafico
som




DICA: um dos primeiros '
upgrades a ser comprados é o
Wonderbot Magnofetch e o

Por Lord MaxiScrap.
Mathias

DICA: aperte o botdo de agdo para usar
o0s interruptores.

Robots ok

2 L 5 : - 3 = mapa a
Seguindo a filosofia veja o filme e jogue o game, Robos chega para tentar localizacéo de

quebrar uma tradicio desagradavel. Geralmente, jogos gue se encaixam nessa itens e
categoria ficam bem abaixo da critica. Nao € o caso de Robds, apesar de nao ter oty

. . k o importantes.
nenhuma qualidade excepcional. Apenas é um jogo competente e que usa bem o
clima do longa-metragem original. Todas as cenas contam com os dubladores e trechas
do filme. O estio escolhido foi o de agao com plataformas. Todos os movimentos
tradicionais desse tipo de jogo estao presentes. Rodney tera de saltitar muito para escapar de todas
as fases e ainda tera de usar

alguns elementos novos como um [

R N E A z
ndi/Eurocom | modo que tiro em primeira
’ pessoa. Além disso, o robd
inventor ainda tem um pequeno
ajudante, que vai ajudar a resolver
0s quebra-cabegas. Como disse,
Robds néo tem nada de especial,

DICA: acerte essas caixas de longe, DICA: com upgrades certos, 0s itens

mas o SUf'_Clente para entreter o com a arma. Mantenha o botao de importantes passam a aparecer na
todos os fas. tiro pressionado para usar upgrades.  visdo de primeira pessoa.

DICA: os |
ohots %
fazem

recuperar sua
Jogo baseado no filme Robds, mas toda a pompa do crietab
longe-metragem se perde numa obra sem inspiracéo,
com mecanica simpldria e um controle pra la de ruim.
A acdo é lenta e enfrentar um simples inimigo necessita
um esforge enorme por parte do jogador. E controle falho
e elementos de plataforma, definitivamente, nao
combinam. Além do personagem Rodney, ele
também conta com um companheiro voadaor,
que pega itens e interruptores
inalcangéaveis pelo dono. Robots € mais
um game bomba com base num filme.

DICA: use o seu
companheiro para

B acionar alavancas e
pegar itens.

DICA: espere no canto esquerdo até que o
chefe pare de usar o ataque magnético e
caia no centro da plataforma. Vire-se e
mande 3 ou 4 cacetadas.




~ inimigos. Q problema comega com 0s controles, um pouco dificeis  combustivel. . secretas. Para conseguir 0s selos

Klonoa 2: Dream
hamp Tournament

oot TR g Por Marjorie
. . ' n e DICA: tente | ' Bros
0 mascotinho da Namco, que nasceu no PlayStation, ja esta na decorara L
segunda versdo no Game Boy Advance. Ndo mudou muito em seqiiéncia de itens e inimigos

nas fases 3D. Ha também

- relagdo ao antecessor, mas o sistema inteligente de acao, o :
: intimeras armadilhas.

plataforma e quebra-cabeca em doses equilibradas continua
sendo a principal qualidade de Klonoa 2. Os
-movimentos basicos de bichinho incluem um jato
_de ar, que faz encher os inimigos, e um salto com
opgao de uma pequena planagem, Com o ar, enche-
~ se inimigos e os captura. Nessa situacao pode-se
. arremessa-los para
Klonoa 2 : Dream Champ detonar outros
__Tournament inimigos ou blocos
i destrutiveis, ou
. para fazer um salto picA:2- DICA: sem a cabeca para tentar subir
dupio. Assim, o plataformas altas sem precisar usar inimigos.
jogador tera de
| resolver inlmeros quebra- . _
| cabegas. Quem procura por esse D’cﬁlzzs’:t;;‘;::’;;‘::“; :

| tipo de desafio, achou o o funcionar como metodo de
/ game certo. deslocamento.

essa peca funciona jgual a
um inimigo, mas nao desaparece,

Ragman Hoodlums’
- Revenge

- Rayman Hoodlums Revenge gst4 diferente. Desta Vez, a Visao é
 diferente, e o estilo da aventura também mudou um pouquinho. Mas : :
_ 0s elementos que fazem o estilo de um jogo de mascote estao todos :f::;:;‘gr";’a‘f:tt‘;:;:i"f:s i
 presentes: itens para recolher, algumas coisas escondidas e MUItOS - 1y azyis fazem recanregar o 0s selos fazem abrir fases

DICA:

recolha lums, salve os pnsmﬂatms &

de assmllar Alem de Rayman, o jogador também comandara o  faga muitos poms

_ ., amigo Globox, que S0 pode enfrentar oS oponentes
ﬁﬁ =B depois de encontrar uma pilula mégica. No final das
contas Rayman Hoodlums' Revenge é um game de
acao com plataformas ateé competente, mas nao
chega a

empolgar. o ‘ 3

DICA: conﬁra’_d
mapa para ter
idsias das
05 prisioneiros estao em localicades |*
Incais menos obvios, Alguns ddo dicas dositense | . °
~ importantes, prisiongiros,

Rayman Hoodlums' Revenge




PlayStation 2

XBox Gamelube
NBA STREET V3

Personagens secretos
Derrote os times indicados na competicao descrita para poder
~ usa-los no modo Street Challenge,

Personagem Derrote...

The Beastie Boys

0s |megrantes da banda podem ser adqwndas por 500 ponms na tela de

[ECOIMPeEnsas.

FIGHT NIGHT ROUND 2

Atletas secretos

Crie um boxeador e cologue as
seguintes palavras no lugar no
nome (first namel. Salve o lutador
& 0 personagem indicada estara
dispenivel no jogo. G personagem
Little Mac (*) e exclusivo do
GameCube, que também pode ser
liberado terminando o minigame
Punch-Out.

- Termine o mado Street Challenge ara liberar as opcoes Court Creator, NBA
Legends, Street Legends, Vi3 store, 50/ mil Street Points & um torneio bonus no
iltimo domingo da décima semana.

Biggie Littles ... sell time nas finais do primeiro torneio da The Cage Atleta Use o
{Nova York) em que for convidado nome...
Dime ..seutime nas finais do toreio Can You Spare A Dime? Ghetto Fabulous Getfab
Phat . seutime nasfinais dotomeio Fat Kid on the Block L'l Jon Liljon
: : Little Mac* Macman
Extras -

Lutadores pequenos

Segure o pressione repetidamente

para cima na tela de selecao de

ringue ate que se ouga Um gongo,

-Escolha o ringuie e comece a luta
oo 1utadores pequenos

Todos os ringues
Seglre ou pressiona fepetldamente

para a esquerda na-tela de menu

principal até que se ouga um

" gongo.

ltens extras

\encao titulo da catégnna

amadora para revelar itens
exclusivos:

COLD FEAR

Arte conceito

- Termine ¢'jogo na dificuldade

Narmal.

_ Modo Extreme . o
Termine o jogo na dificuldade Hard.

PiayStatinn 2 XBox

CONSTANTINE

Varlas dicas

Efeito _ PlayStation 2

Pressiane Select durante o joge para mostrar a tela de jornal. Entre com 0s comandos para acionar os efeites. Um flash confirma a dica.

Xbox

- Munigao ilimitada

€ €000 02,0008 ap,52

€2 € XY X2,

Yiz), X, ¥, X(2), 2!

Magia infinita_ €902, €2)50) €,50)

€,31(2), €02), 22, €, Y2}

Shotgun rapido L2, € R2 €, A L 40

White, €, Black, €, Y. X, Y. X

 Haly B.Om.bs.expin.sivos > el ﬁ, A e

RE LYY E D

Bolas de fogo gigantes A1, €90, €2,

YB3, €, 202), €2, 2

Efeito Comando

Condicao

. Armas grandes _ € Hp), 8p) €, X(3), Y(3)

Cabegdo R, €9 €2, € €2 Black, €, 3, €(2), 9, €, Black _
~ MERCENARIES

Varias dicas

Entre com os comandos na tela de PDA. Algumas dioas precisao de condigoes pré-determinadas para serem feitas. Um som de clique cnnhrma a.dica.

Todas as recompensas

22, €0, 22, 80,83, € Ve 2 0 i,

2], €12}, 2(2)

Todos os itens de loja Y4, 1, €20

Energia ilimitada™

P dt v e e0ut bt €0 D0

Munigao ilimitada 3,693 €3 €)

Dinheito i 2 etpled o

 Todas as faccoes serao neutras D), $(2), 2, €

Efeito Comando - Condicao
Skins
As de diamante €(2),2(2), (2), 22) Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determinada quantidade de prémios
Piloto aliado €220, 808 ~ Use adica de todas as recompensas ou ganhe Uma determinada quantidade de prémios
Cartas numericas de copas €(2),202), %, 42, ¢ Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determinada quantidade de prémios

_ Cartas numencas de espadas €(2),202), ¥, 12, ¥ Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determinada quantldade de prémios
Buford €(2),2(2), 1, 413 . Complete todos os Spade Contracts da Coréia do Sul ;
Doctor o €(2), 202, ¥, 1,402 Use a dica de todas as recompensas o ganhe uma determinada quantldade e prémios
Hans Solo €(2],2(2), 1, 4, 12 ~ Use adicade todas as TECOMPaISas o ganhe uma determmada quantidade de premms Ou colete

110 Blueprints.

bl ones. <), 22,12, Vi

~ Use a dica de todas as récumpensas ou ganhe uma determlnada quantldade de premlos Ou

colete 20 National Treasure.
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Complete todos os Spade Contracts da Mafia

Josef ; €(2),=2(2), ¥, 23)
Mafia Heavy €(2), ( ) At Use a dica de todas as recompensas ol ganhe uma determinada quanndade de prémios
- Elite norte-coreana &(2), 2(2), ¢(3 )1 - Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determinada quant;dade de prem;os
Peng €2), =202, 1%, Vi), & ~ Complete todos os Spade Contracts da China
- Prisioneiro de guerra €(2),202), ¥14) Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determinada quant\dade de premmos
~ Elite stl-coreana 3 €(2),202), 2, 2. ¥ ; Use a dica de todas as recompensas ou ganhe uma determmada guantidade de premfos

: i*Use novamente a dica para desllgar o efeito. Se feito denrro do carra, 0 velcuio tera energia ilimitada tambeam.

Gontéiner de armas

 Varifique todas as cartas para liberar a Cheat Weapons Crate na loja Merchant of Menance por 800 mil. O contéiner possui trés armas superpoderosas S‘freet Sweeper Pocket

. Modo Playground of Destruction

~ Anillery e a Porable Alrstrike. Nota: essa caixa pode ser liberada com a dica toros os ifens de loja acima.

; 'Termlne 0 jogo e verifique sua carta, o as de espadas. Salve 0 jogo e recaregiie-o para recomegar o joga com toda grana e itens do | ;ogo anteriar.

- MEGA MAN ANNIVERSARY COLLECTION Galeria 3 Termine Mega Man 8
e Episodio GATV lcons Tefmine Mega Man 8 ;
' _-Vanas dicas Créditos Atamic Planet Dercote quaisquer trés chefes de um dos games
Realize os objetivos para liberar as cangoes Elas estao dentro da secao Secrets_ Episodio Mega Man Derrote qualsquer quatro chefes de um dos games
do menu principal. : . : =
_Efeito Objetivo Bonus secreto
- Musicas : Cologue o cursor sobre o Bonus Mode na tela de abertura Sequre L‘E R1(L+Rno
- Wily's Hevenge o Termine Mega Man 2 Xbox] e pressione Start. Uma opgao Animation Test aparecerd e todas as animagoes
Brotoman.. Termine Mega Man 4 poderao ser vistas. Entre no Voice Test para encantrar mais opgoes e todos o5 chefes
 Wilyvs.Bass _ Tetmine Mega Man 4 estarao liberados. :
- Wily's Hevenge : _ Terimine Mega Man 2

~ Mega Men Drum And Bass Tefmine Mega Man 8

Modo Mega Man 2. The Power Fighters : : :
Derrote os primeiros quatto chefes de Maga Man 7. Entao, termine o museu do robo.

 Mega Man RadioCut Termine Mega Man 7
T Salve e o mode Mega Man 2—The. Euwer_Flghtars_apgrapera duas portas a direita de
Flant Man Derrote Plant Man em Mega Man 6 Mega Man 8 na tela da selecdo da jogo. Qu derrqte todos os chefes q@ Mega Man _2‘
. Imagens Modo Mega Man: The Power Battles
Galerial Derrote qualquer chefe Derrote os oito chefes de Mega Man 3. Salve e o mode. Mega IMan; The Power Batiles
Galeria 2 __ Termine Mega Man 4 aparecera & direita de Mega Man 8 na tela da selecdo dojogo:

| DESPACHAMOS PARA TODO

[CIE o BRASIL.




% Detonado

Mano, fazia tempo que nao via um jogo
tdo hom quanto God of War. Um dos
iltimos desse nivel foi o Ninja Gaiden do
Xbox. O jogo lembra o esquema de Devil May Cry
e Castlevania, mas ¢ muito superior a eles. Os
combates sdo sensacionais, com combos muifo
loucos e as partes de plataforma e quebra-cabecas
também sdo bem interessantes, nem muito faceis, nem
complicados ao extremo. O pano de fundo de God of War é
a mitologia grega e deuses como Zeus, Artemis, Athena,
Netuno e Hades fazem parte do contexto. Os monstros também
vieram da mitologia: o leitor reconhecera algumas criaturas
famosas como a medusa, o ciclope e o minotauro. Além disse
sera introduzido a outros serem como as sirenes e aos
centauros. O personagem Kratos dispGe de um par de espadas
basicas no inicio da aventura. Mesmo s6 com elas, o jogador ja
podera fazer seqiiéncias espetaculares, que, no decorrer do
jogo, ficarao ainda mais ricas com a introdugdo de magias e
uma nova arma. Todas essas formas de ataque podem ser
melhoradas usando as almas vermelhas. Os quebra-cabecas sao
inteligentes, mas néo tao dificeis assim. E os elementos de
plataforma testardo a habilidade da Kratos. Os inimigos podem
ser mortos "normalmente”, mas muitos tém mais alternativas
para serem derrotados. Além
de misculos, os chefes
precisam de inteligéncia para
serem mortos. Vocé precisara
usar ataques sensiveis ao
contexto, aqueles que
precisam apertar o botéo de
um jeito que é indicado na
tela, alem de precisar
dispositivos externos para
completar o servico. E para
completar, o visual e o som da
obra é de bater palmas de téo
bem feito. Nao perca tempo
em jogar God of War, um game
assim ndo aparece todo dia!

Betinho

God of War

1 ingador

: combinam perfeit
da agao proposta.

08 mais novos ficarao de
ande game, devidoao
1 contetido adulto.

Aegean Sea

God of War

1 - Enfrente a primeira horda de
inimigo. Comece a treinar os
combos. Os agarrdes matam os
oponentes mais fracos na hora.
Depois, aparecerdo mais inimigos
pelo porao; detone-os. Abra o
porao e siga em frente. Detone
todos os objetos para ganhar
umas almas e abra os baiis para
recuperar energia. Siga pelo
corredor e detone a barricada.
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2 - Continue em frente e enfrente
uma das cabecas da Hidra.
Defenda suas investidas e mande
combos no inimigo. Depois tirar
muita energia, pressione o botao
para iniciar um atague sensivel ao
contexto e aperte os botoes
indicados na tela. Continue
andando em frente pelas
estruturas, quebrando as
barricadas, até chegar ao convés.
Detone as harpias (passaros) e
tudo que aparecer pela frente.

Lo 1%
==y
Nyt T

e

B - Ziri (S PATRSAS S e
3 - Depois de exterminados,
aparecera mais uma cabeca de
Hidra. Continue acertando o
monstro usando o desvio para
escapar das cabegadas. Mesmo
que tenha sido mordido,
pressione o bhotao circulo para
escapar da hoca da Hidra. Abra
as duas portas do convés e abra
os bais. Entre no buraco onde
estava a Hidra e nade pelo
corredor. No final suba pela rede
e enfrente mais alguns inimigos.
Ande pelas pilastras e pegue o
caminho da direita. Pegue o bau
¢ siga para o outro lado.

4 - Salve o jogo se quiser e siga
para o caixote. Pegue-0 e empurre-
o quando as flechas derem um
tempo. Evite que as flechas
acertem o caixote. Leve-o até o
fundo, pule duas vezes e agarre-se
na rede e detone os atiradores.
Entre no corredor e suba pela
escada. Continue subindo pelo
mastro e derrubar guem se
aproximar, seja usando golpes ou
agarroes. No topo, equilibre-se pela
pilastra e ande para frente da tela,
onde tem um ba. Retorne e pule
na corda para ir ao outro barco.

5 - Quebre os trés bloqueios de
madeira, um deles tem o olho de
gorgon (1). Entre no corredor de
meio, encontre o deus Poseidon
e ganhe a primeira magia do
game, a Rage of Poseidon. Esse
poder é 6timo para fazer
combos; eleve seu nivel sempre
que possivel. Derrote os inimigos
e siga me frente. Suba pela rede
novamente e chegue no local da
ultima batalha contra a Hidra.

GA/BB - Acerte-lhes a cabega até que
percam a consciéncia. Depois suba
pelos caixotes e corte a cordada
plataforma. Faga isso com as duas
cabecas. Se elas atacarem, use o

~ desvio para se livrar da ofensiva.

Com as duas partes fora de comhate,
suba no mastro central. Use o
bloqueio se a Hidra soltar o grito. De
resto continue golpeando {ou usando
a magia), usando o desvio caso ela
avance. Ao cair, use o ataque
sensivel ao contexto. Faca isso
quatro vezes para acabar de vez com
o chefe. Depois entre em sua hoca e
pegue a chave (iey of the Captain).




e Golpe rapido

= Controles ; \1

B Golpe forte {se mantiver o botdo pressionado, langard o inimigo
para o ar; continue a pressionar para Kratos saltar junto)

i Pulo {é possivel pular duas vezes)

Agarrao {s6 é possivel agarrar sempre os inimigos pequenos;
depois de agarrar use os botdes O, T ou /A para diversos golpes);

um deles);

Agarrilo aéreo (com o inimigo no ar, é possivel agarrar quaisquer

Balanca as cordas quando dependurado nelas

L1 Defesa (se defender no momento de receber o golpe, realiza-se
um parry e pode-se contra-atacar com _, /\ ou R1)

desde o comeco)

RT: corrida (pressione trés vezes para combo; nao esta disponivel

Hercules Stomp: (golpe tipo cometa realizado no ar)

Lz Magia {ndo disponivel desde o comego)

Rz - Abre bali e portas; arrasta objetos (pressionando e carregando o
X, chuta-se o ohjeto); fala com pessoas

L3 +R3 Rage of the God (Kratos fica invencivel e no nivel 5 da Blades of

Chaos permite usar a magia ilimitadamente)

Direcional R3 Desvio

Direcional digital Escolha de magia

Start  Menu de Power-up, golpes e itens

Select  Menu de opcoes

|

Durante o mergulho: '; nadar para cima
/% ou X :nadar para baixo

/1 :nado rapido {carregue o hotio) =

7-Saiae
use o caixote da direita

para pegar uns bas (inclusive
o olho de gérgon (2)). Use a
corda e retorne ao outro barco.
Atravesse o convés novamente
e acerte mais inimigos. Quando
chegar na parte onde subiu no
mastro, use a chave na porta.
Depois da demo, suba na cama
e faga o minigame para ganhar
umas almas. Dé a volta no
corredor e sai para 0 conves.
Aumente o poder da arma se
tiver almas suficientes.

The Gates of Athens

8 - Saia do navio e detone os
inimigos. Tente levar os inimigos
para o combo aéreo (a Apollo’s

Ascension seguido a Apolio's
Offensive & uma boa alternativa),
pois os oponentes possuem bons
atagques no chao. Defenda seus
golpes. Siga pelo caminho até o
elevador, mas entre na rachadura
antes. Siga até o fim e pegue o
haii com uma pena de fenix (1),
No meio do caminho tem mais

- inimigos. Passe sobre as caixas e
va para o elevador.

£ Golpes

BLADES OF CHAOS

Plume of Prometheus: T, T, A
Apollo's Ascension: no chéo, L1+ X
Apolo's Offensive: noar, L1 + X
Cyclone of Chaos: no chao ou no ar, L1
+ L

Spirit of Hercules:
Valor of hercules: 7\, 2\, U

Rising Helios: no chio, L1 + /A

Falling Hellios: no ar, L1 + 7\

Hermes Fury: R1, R1, R1

Achilles' Flip: durante o desvio, X

Lance of the Furies: L1 + U (pode ser
carregado)

Wiight of Hercules: L, segure L
Tempest of the Fates: durante a Rage of
the Gods, L1, [, sequre [

POSEIDON'S RAGE

Poseidon's Rage: no chdo ou no ar, L2
Wrath of Poseidon: no chdo ou no ar,
L2 ¢ pressione circulo rapidamente

MADUSA'S GAZE

Gorgon Torrent: no chéo, sequre L2 e [
Gorgon Flash: no chao, L2 + /A

Gorgon Flash: no ar, L2

Gorgon Rage: segure L2 e @

ZEUS' FURY

Zeus' Fury: no chdo, L2 + U]

Zeus' Fury: no ar, L2

Might of Zeus: segure L2 e [

BLADE OF ARTEMIS

Soltar/guardar a espada: L1 + R1
Wrath of Artemis: L1 + X

Revenge of Artemis: L1 + U
Ascension of Artemis: sequre L1 e /A
Retribution of Artemis: L1 + O

ARMY OF HADES

9 - No alto,

Army of Hades: no chao ou no ar, L2
\. .

aparecerao alguns minotauros. Use
magias ou golpes especiais como a
Apollo's Ascension para levar para
o combo aéreo. Usando o ataque
sensivel ao contexto é possivel
recuperar um pouco de energia.
Siga para o outro elevador. No
campo aberto ha ciclopes. Defenda
suas investidas e use um combo
rapido e forte como a Plume of
Prometheus. Descendo a
plataforma ao sul ha um bati verde
e ao norte tem um bai vermelho.

/i
/

o

10A/10B - Entre no tempo cuja
porta tem um bai que alterna o
verde e o azul (vocé pode escolher
o contetido do baii; basta abrir na
cor desejada). No final do corredor
ha uma sala com um monte de
caixas. Detone as caixas de
madeira com golpes. Suba na mais
baixa e va pulando para as mais
altas. Pegue o bai, ande pela
parede até o fim para subir na
outra caixa. Continue seguindo,
mas nédo va para saida ainda. Pule
para as caixas ainda mais altas e
entre no buraco da parede, onde
tem mais dois batis, uma delas
com o olho de gérgon (3).

11 - Siga para a saida e fale com a
deusa Afrodite. Detone a medusa
com combos e realize um ataque
sensivel ao contexto e arranque-
lhe a cabeca. Use o raio da
medusa (L2 + quadrado) para
petrificar os minotauros. Detone-
0s com o golpe Plume of
Prometheus. Depois de derrotar
uma leva de criaturas siga pela
porta onde Afrodite estava.

12 - Suba pela escada e encontre
um interruptor e um arco gigante.
0 interruptor gira o arco. Use o
arco nas trés direcdes para
detonar o que vir pela frente. Na
parede da esquerda ha um bau
com uma pena de fénix (2). Na
frente hd uma escada a direita e
um corredor a esquerda. Siga
pelo corredor, desca as escadas,
derrote uns inimigos e abra o

baii com o olho de gorgon (4},
Abra a grade. Volte o caminho,
suba a escada e também a outra
escada. Na parte de fora, enfrente
mais uns inimigos, e suba a
sscada e a parede.

13 - Mas va pela esquerda, pule
para cima do teto e pule para o
buraco na parede feito pela
flecha. Pegue os baus, refaca o
caminho e percorra toda a
extensao da parede, pulando os
véos e derrotando os inimigos. No
final, chegara numa parte alta,
onde tera de empurrar uma
estatua gigante. Faca isso. Use a
cabeca da estatua para alcancar a
escada. Na parte de cima derrote
mais medusas e minotauros.

14 - Quebre as duas pilastras para
formar plataformas para poder
subir para a parte de cima. Arrase
outra leva de inimigos e use o
arco gigante. Atravesse a corda
detonando todos os inimigos que
encontrar. Desca no final, corra
até a porta e levante-a.

15 - Volte-ao arco gigante a
acione-o para frente para
detonar a porta. Mais
minotauros sairdo. Continue a
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% Detonado
God of War

usar as flechas e detone
o maximo de inimigos que
puder. Se quiser as almas
vermelhas, mate-0s com suas
proprias maos. A essa altura sua
espada ja deve estar no nivel 3,
entao use a Spirit of Hercules
para detona-los rapidamente.
Avance todo o corredor, suba a
escada e pegue os bads. Agora
desca tudo e faca seu caminho
rumo a Atenas. No meio do
caminho falara com o Oraculo.

The Road to Athens

L *
16 - Chegando na bifurcagdo,
onde se vé Ares, siga para a
direita primeiro. No final, vocé
pegara um bau com o olho de
gorgon (5). Volte o caminho e
siga pelo outro lado, entrando
na casa a esquerda quando seu
caminho for impedido.

17 - Derrote os minotauros desse
lugar com a Medusa's Gaze até
que eles nao déem mais almas
vermelhas. Use o bai para
recarregar a magia; esse baa
recarrega infinitamente. Espere
um minotauro pisar no interruptor
e petrifique-o. Siga correndo {ou
use desvio, R1, desvio, R1 para ir
mais depressa) e siga pela grade
antes que feche.

40

enorme havera diversos inimigos
e bads para pegar dentro das
casas [quebre as portas). Algumas
casas do lado direito tém dois
andares; verifique-as todas.
Existem dois olhos de gorgon (6 e
7) e duas penas de fénix (3 e 4).
Eles estdo: a) num telhado de
uma casa a esquerda, uma antes
onde um arqueiro monta guarda
no segundo andar; b} em trés
casas a esguerda.

19 - Chegando na parte do véo,
pule para a corda e pressione
circulo para balancar a aleancar
a outra corda. Nela, suba a corda
e vire-se para o lado da parede;
balance e alcance a plataforma
com o hau vermelho. Volte para
a corda e siga o caminho para a
Athens Town Square.

Athens Town Sguare

20 - Tente destruir todas as
portas; algumas sdo quebraveis.
Na praca, detona os ciclopes
com combos fortes como a
Spirit of Hercules. Use o ataque
sensivel ao contexto quando
puder e agarre os cidadaos para
ganhar energia. Algumas portas
aqui também sdo quebraveis.

21 - Dentro do templo, ha algumas
paredes e portas quebraveis. Ha
rachaduras nas paredes que podem
ser derrubadas. Logo na primeira
sala, com trés rachaduras, ha um
olho de gorgon (8}.

22 - Suba as escadas e chegue
neste ponto, cuja porta pode ser
detonada e na parte de baixo ha
um bai. Pule o vao para
prosseguir. A mulher caira do
parapeito. Desca pelo lado
esquerdo para pagar um bat com
a pena de fénix (5). Desga para a
praca, pegue a chave o refaca o
caminho até o topo.

23 - No maio do caminho havera
mais inimigos, em especial um
grupo com escudos. Use a
Plume of Prometheus para
detonar a protecao. De volta ao
parapeito, siga para a direita e
use a chave no arcabouco. Entre
no buraco, abra a grade se
quiser e siga pelo caminho da
esquerda. Abra a grade e
chegue ao Athens Rooftop.

Rooftop of Athens

24 - Agarre-se nas plantas na .
parede e suba-a. Use o salto
duplo para pular de uma parede
para outra. No topo, entre na
sala acabe com a série de
inimigos. A Spirit of Hercules
continua sendo uma das
melhores formas de ataque. Mas
use-a meio de longe. Na parede
da direita é quebravel e dentro
ha um olho de gérgon (9). Saindo
do local, siga para frente da tela
para pegar um bati. Agora siga
para o fundo e pule nas pilastras.

25 - Va para a esquerda do pilar
para chegar nas casas e ter
acesso aos argueiros. Acabe

com eles e retorne ao pilar,
pulando de um para o outro e
atravessando todo o vao. Siga
para o templo de Zeus (que tem
uns arqueiros no teto).
Transporte o arco gigante para a
sala da esquerda e coloque-o
sobre o circulo na parte
esquerda da sala. Abra todas as
portas, quebre os objetos e
ganhe algumas almas vermelhas.

26 - Por fim, abra a porta perto
do circulo. Detone alguns
inimigos e use a alavanca. Suba
a escada e recolha o bad. Retire
0 arco do circulo, acione
alavanca, recoloque o arco e
acione novamente a alavanca.
Posicione a artilharia para
acertar na porta e acione-a.
Entre na sala e receba a magia
Zeus' Fury. Do lado de fora do
templo, use a magia e acabe
com todos os artilheiros. Va
para a sala liberada, quebre
tudo inclusive a parede.

27 - Dentro tem trés baus, com
um olho de gérgon (10) e uma
pena de fénix (6). Entre na outra
sala, que tem um ponto de save,
e suba a escada. No telhado,
alguns minotauros e harpias o
esperam. Ha uma escada do lado
direito; no alto ha dois bats, um
deles com um olho de gérgon
{11). Retone e pule o vao entre
os prédios.

28 - Siga para a esquerda e use
a Zeus' Fury para acabar com
todos os arqueiros. Use as
cordas para chegar ao outro
lado e pegar todos os bais. A
essa altura, vocé devera ter
almas suficientes para melhorar
sua espada. Retorne, detone a
barricada e pule para o outro
prédio, onde tem mais
minotauros. Detone a outra
barricada e pule para as plantas.




29 - Suba as escadas e atire no
individuo do cutro lado do vio.
Assim, a ponte se ergue. Dentro
da sala ha baus com um olho de
gorgon (12) e uma pena de fénix
(7). Durante o trajeto, havera mais
inimigos. Com a espada no nivel
4, a Achilles' Flip passa a ser um
bom golpe para o combo aéreo.
Na outra sala, abra os batis com
almas vermelhas e pise no botdo
para descer com o elevador. 0
corredor levara para a ponte
sobre a Athens Town Square.

30A/30B - Nesse ponto, pule para
a parte quebrada da ponte a fim de
se pendurar nela. Desse jeito, siga
para o fundo e pula para alcancar
a sala com trés baus, com mais

um olho de gorgon (13) e uma
pena de fénix (8), além de almas
vermelhas. Continue pelo caminho,
subindo as escadas e derrotando
os inimigos. Ha também uma
parede rachada. Chegue na ponte
que leva a Temple of the Oracle.

Temple of the Oracle

a0

31 - Na parte mais aberta havera
uma luta contra harpias e
medusas. Cuidado com o ataque
cometa dos inimigos alados. Na
entrada do templo ha dois haus
contendo um olho de gorgon (14)
e uma pena de fénix (9). Mais ao
lado, numa parte alta, ha um bau
com almas vermelhas. Ha dois
desses, um de cada lado.

32A/32B - Entre no templo e
chegue num saldo cheio de
harpias. Pegue as duas estatuas
ao fundo e leve aos buracos de
onde saem essas criaturas. Tape
os dois huracos e extermine os
que sobrarem. Na parte da
frente da tela, ha dois locais
altos com baus. Um deles tem
um olho de gorgon (15). Suba
pela escada e ande pelas
pilastras. Muitos caminhos se
quebram, mas uma delas leva ao
outro lado. Havera mais alguns
inimigos simples; detone-o0s.

33 - Saindo num local aberto,
pegue uma das estatuas e
coloque-a sobre o elevador; pise
para aciona-la. Arraste a outra
estatua e coloque-a sobre a
anterior, quando estiver embaixo.
Leve as duas estatuas empilhadas
para perto da fonte, use a
plataforma perto da saida para
chegar na plataforma alta. Pule
para as estatuas e para as plantas.
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34 - Agora se tem 60 segundos
para salvar a Oraculo. Use o salto
para andar mais rapidamente nas
plantas e atravesse os vaos
quando as maguinas estiverem
paradas. Desloque-se
rapidamente pelas plantas e pule
para a primeira corda. Na parte
estreita, no meio, ha um bati na
parte alta, que contém um pena

de fénix (10). Siga o caminho e
pule para a corda, chegando a
uma plataforma similar a um
prato, sustentado por uma
estatua. Pule para a Oraculo.

35 - Terminado o salvamento,
leve o par de estatuas para o
outro lado. Use-as da mesma
forma e chegue nos dois batis
vermelhos. No solo, ha duas
paredes rachadas, uma delas
tem um bad com um olho de
gorgon (16). Siga para a saida.

36 - Faca o longo caminho até o
topo da montanha. No fundo ha
um hat com uma pena de fénix
(11). Desca e siga para a estatua,
andando sobre a espada. Desca as
escadas e pegue o bali com uma
pena de fénix (12).

The Sewers of Athens

37 - Siga em frente o derrote
quem aparecer pela frente. Tente
ficar fora do alcance das flechas
atraindo os inimigos terrestres
para tras de uma esquina. No
trajeto havera minotauros e
ciclopes, portanto use combos
como Spirit of Hercules ou Plume
of Prometheus. No ponto da foto,
ande para tras para encontrar um
bau vermelho. No final, suba a
escada e acione o interruptor. De
novo na Road to Athens, va pelo
caminho da direita para chegar a
Desert of Lost Souls.

Desert of Lost Souls

38A/38B - Depois de cruzar o
portdo, veja atras da parede e
pegue o olho de gorgon (17}
Siga o caminho até o deserto.
No deserto, siga a cantoria até
encontrar as trés Sirenes. Use a
Zeus' Fury para acertar
facilmente as criaturas. Depois
chegue perto e use um ataque
sensivel ao contexto. No
deserto ha alguns baus com
almas vermelhas. Com todas as
Sirenes mortas entre no templo
e siga o caminho.

39 - No local onde tem um
esteira, desca a abra a porta.
Retire o bloco e prenda-o numa
das estatuas enquanto enfrenta
os inimigos. Chute o bloce para
a esquerda e va prendendo nas
estatuas enquanto mata os
inimigos que nao param de
aparecer. No final, chute o bloco
para o inicio da esteira, pule em
cima e use-0 como apoio para
subir na parte alta. Use o
berrante e continue o caminho.
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40 - Na area do sequndo
berrante, mais Sirenes
aparecerao. Use magias como a
Rage of Poseidon e combos
fortes para detonar todas. No
final, toque o instrumento.

Pandora's Tempie

41 - Siga pela ponte e dé a volta
pela esquerda, seguindo um

41
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caminho por baixo. No final,
puxe as plataformas e chegue
na parte superior. Depois da
demo, des¢a para a parte
central e enfrente uns ciclopes.
Siga pela grande escada e antes
de abrir o portao pegue os dois
baiis com a pena de fénix (13} e
um olho de gorgon (18). Gire a
alavanca e entre no templo.

42 - Enfrente mais uma legido
de inimigos e depois de todos
exterminados verifique o olho.
Entre na sala circular, a Rings of
Pandora, e siga pela outra
saida, com espinhos. Use o
desvio para passar com
seguranca. Detone os inimigos
que estiverem na sala, pegue 0s
bats e acione o alavanca.

43 - Volte o caminho e gire a
manivela até que se revele a
segunda sala; a primeira
necessita de duas Muse Keys.
Entre na sala e pegue a Blade of
Artemis. Continue avangando
para enfrentar o desafio de Atlas.

44 - Siga para a area aberta e
enfrente os inimigos simples e
42

depois as medusas. Use a Spirit
of Hercules ou a Plume of
Prometheus. Suba pela escada
destruida e mate mais alguns
inimigos, além dos arqueiros. Use
a Zeus' Fury contra os inimigos
mais longe. Acione a alavanca e
pegue o bau vermelho. Desca pela
corda e atravesse a outra. Use a
espadada forte para detonar mais
de um inimigo por vez.

45 - Encha toda a energia, va
até o local onde esta o escudo e
pegue-a. Use combos, Rage of
Poseidon (ideal é ter level 2 em
diante} ¢ Rage of the Gods para
acabar com todos os inimigos.
Siga em frente e pule para o
local inicial. Suba a corda e va
pelo corredor. Enfrente mais
algumas medusas e arqueiros.

i

46 - Leve o carrinho de pedra
para a sala principal e posicione-
o perto da porta giratoria ao
fundo. Chute o carrinho para
longe e deixe-0 em cima do
botdo. Ao mesmo tempo va para
o fundo para passar pela porta
giratdria. Enfrente mais alguns
inimigos pequenos. Suba pela
escada, recolha todos os baus e
o outro escudo. Desca para o
saldo principal e posicione os
dois escudos na porta.

47 - Va até o final do corredor e

suba pela escada. Atravesse a
sala cheia de laminas giratorias.
Vi pela saida da direita e
quebre a parede. Mate mais
alguns oponentes. Na esteira,
cuidado com os espinhos;
analise bem o padrio de
movimentacao e use o
deslocamento rapido + Hermes
Rush para passar bem depressa.
Na outra sala, suba pela escada
e escale a parede até o fim.

48 - Nos dois trechos finais
pode-se descer para pegar baus
vermelhos. Chegue na torre e
acione a alavanca. Encha sua
energia ou magia, o que estiver
menor e siga para o fundo.
Detone todos os inimigos
rapidamente, pois no terceiro
tranco o calabouco se abrira e
matara todo mundo. Use a
Plume of Prometheus para
detonar os escudos. Use a
magia Rage of Poseidon para
acabar mais facilmente com as
Sirenes. Pegue a Handle. Volte o
caminho; use a corrente para
descer e volte a sala com
laminas circulares.

49 - Acione a primeira alavanca
rapidamente avance para a
segunda. Siga depressa para a
saida. Ande pelo canto e levante
a porta. Enfrente uns
minotauros e na sala da estatua
use a Handle na alavanca mais
proximo a estatua. Gire a
alavanca para fazer levantar a
esfera.

pegue a Muse Key (1). Siga para
a direita e suba as escadas. No
alto ha baiis. Um deles tem a
pena de fénix {14). Acione a
alavanca e siga para a saida.
Atras da saida tem um bau
vermelho. No final da ponte ha
uma tumba. Abra-a e arrangue a
cabeca do cadaver. Entre no
huraco que se abriu e chegue na
sala do templo de Pandora.

51 - Siga para a sala circular, mas
antes enfrente mais alguns
oponentes. Encaixe a Architect's
Son’s Head na porta e abra-a.
Fuja da engrenagem e suba pela
escatla que da para o reservatorio
de agua. Espere o dispositivo e
pule sobre ele, andando para nao
cair. Ao chegar perto da outra
escada, pule nela e faca a
abaixar, além de desligar o rolo
compressor. Siga para o segundo
desafio do templo de Pandora.

The Challenge of
Poseidon

52 - De preferéncia tenha a Rage
of Poseidon no nivel 2 ou
superior e com a Rage of Gods
cheia para enfrentar as Cerverus.
Acione a magia e detone
quantos Cerverus puder. Use
combos fortes ou tente pegar o
bail azul para mais magias.
Depois de derrotar todos siga o
caminho e enfrente alguns
ciclopes: Leve a pedra para
escapar das flechas e acabe com
os argueiros. Vais ao fundo ha
mais inimigos; combo neles.

53 - Entre na sala circular e
acione a alavanca. Posisione-se
na entrada/saida e logo que a
porta baixar, pegue o baii. Ao
mesmo tempo, cologue o
direcional direito para o lado da




saida para fugir rapidamente com
as almas. Faga isso com todos os
baus. Saindo do outro lado,
havera mais algumas caveiras
para enfrentar. Use a magia se
quiser ganhar bonus de combo.

_ 54 - Na parte final, ha locais que
se pode pular e agarra-se. Faca
isso até o topo. L4, ande para a
direita para pegar a bai com outra
Muse Key (2]. Retorne e agora siga
para a esquerda pelo estreito
caminho. No outro lado, enfrente
mais alguns minotauros. Siga pela
caverna e destrua todas as
estatuas que encontrar. Continue
seguindo até o fim e, na cAmara de

sacrificio, pegue a peca da

alavanca. Retorne para o local

onde tem pessoas engaioladas e

use a peca na alavanca.

55 - Carregue a jaula ladeira
acima, sempre prendendo nas
pedras enquanto enfrenta os
inimigos. Avance pouco a pouco
¢om a gaiola e leve-a até a camara
do sacrificio. Coloque na marca
no chdo e acione a alavanca. Abra
a porta e siga em frente até o
templo de Poseidon. Pegue o
tridente e mergulhe na agua da
esquerda, suba a escada e pegue a
pena de fénix (15). Depois entre
na piscina da direita e va pela
passagem aquatica. Carregue o
botdo R1 (nado rapido) para
quebrar os obstaculos.

56 - No final, enfrente mais uma
leva de Cerverus. Use a magia
Rage of Poseidon para acabar mais
rapidamente com eles. Abra a
porta e acione a alavanca. Retorne
e enfrente mais uma legido de
criaturas, como as harpias e as
Cerverus. Pule nos apoios e saia
pela caverna na parte de ¢cima.
Siga para o templo submerso. Ao
encontrar a primeira Nyah, agarre-

a com o botao circulo. Depois,
siga pela parte de baixo e avance
pelo caminho.
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57 - Quebre a gravura cheia de
rachaduras e agarre a sequnda
Nyah, que dara uma pena de
fénix (16). Siga pela esquerda,
detone alguns inimigos e pegue
algumas almas vermelhas. Depois
siga para a esquerda do local que
tinha a gravura, agora destruido.
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58 - Fique parado na hoca de
Poseidon e carregue o botéo R1.
Nade rapido, acumulando a forca
de natacéo por trés vezes para
chegar ao outro lado sem morrer.
Saindo da agua, detone todos os
inimigos e acione a alavanca.

rachaduras na parede, com hats
vermelhos. Retorne até chegar a
passagem onde tinha o desenho
de Poseidon. Siga pela passagem
até chegar no ponto de save.
Siga pela esquerda e quebre a
parede, revelando outra Nyah.
Suba para pegar mais alguns
bas. Agora va pela direita do
ponto de save até chegar na
estatua do rei dos mares.

60 - Na parte da direita tem outra
parede quebravel, com a dltima
Nyah, que possui uma pena de
fénix (17). Siga por baixo, mas
cuidado com as barreiras. Espere
uma passar e use o nado rapido
para chegar num ponto seguro na
parte de baixo. Espere outra
barreira passar para fazer a
mesma coisa mais para frente.

Por fim, desca pela passagem
no final dessa fase. No final,
saia sa agua e enfrente mais
alguns minotauros.

61 - Puxe a alavanca e pule
pelas plataformas até chegar ao
outro lado. Derrote alguns
inimigos e pegue os bais.
Retorne a alavanca, siga até a
ultima plataforma e mergulhe
para a base, onde tem uma
entrada. Vocé chegara na sala
da Rings of Pandora.

62 - Retorne a sala circular,
acione a manivela e gire a sala
para fazer aparecer a porta
trancada com a Muse Key. Use
as chaves e pegue os upgrades
deste lugar. Depois siga para o
reservatorio da parte central da
sala e mergulhe na passagem
subaquatica. Dali, entre na com
um portao trancado e detone a
parede rachada para seguir para
o templo de Hades.

The Challenge of Hades

63 - Suba pelas plataformas da
esquerda e tente abrir a porta.
Depois um grupo de centauros
aparecera. O objetivo é destrui-los
dentro do circulo azul. Derrote
pelo menos quatro inimigos
dentro de cada um dos circulos
azuis para abrir a porta. Na area
seguinte, suba na parte alta para
pegar trés baus, um deles
contendo a pena de fénix (18).
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64 - Seguindo em frente, chega-

se num local com corredores
estreitos, cheios de armadilhas.
Analise hem os padroes das
armadilhas para se safar. Na
parte das flechas, use o
deslocamento rapido. Mais para
frente, vocé sera trancado
dentro do labirinto do
minotauro. Aqui, todos os
inimigos devem ser derrotados.
Procure memorizar o formato do
labirinto.

65 - Ao explorar todo o primeiro
andar, siga para o segundo,
girando a manivela do elevador.
No segundo, ha blocos que podem
ser deslocados. Mate todos os
inimigos e siga para o local onde
uma grande pedra fica batendo
contra a parede. Entre no local e
pule a pedra imediatamente.
Enfrente mais alguns monstros.

66 - A cada trés estocadas, uma
salinha na direita é revelada.
Entre nela e acabe com os
inimigos desse lugar, que devem
ser os ultimos para abrir a porta.
Saia da salinha e prossiga. Volte
para a drea inicial e fique em
cima do hotdo. Mergulhe no
poco de sangue e acione a
alavanca na base da estatua.
Suba pela escada, gire a cabeca
da estatua e direcione a luz para
dentro do tiinel.

67 - La havera bolas de fogo
tentando impedir Kratos. Ande
pelos cantos e quando uma
esfera chegar perto use o
desvio rapido para frente.
Primeira va para o fungo pegar
uns inimigos e baus. Depois,
retorne e abra e terceira porta
da esquerda contando a partir
do fundo da caverna. Na
proxima area havera mais
minotauros e arqueiros.
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68 - Derrote-os todos e siga pela
escada da direita. Detone todos
0s inimigos que encontrar e
retorne, usando o caminho da
esquerda. Atravesse a corda e
chegue a um local similar a uma
arena. Mate mais alguns inimigos
e siga pela escada. Mais um
pougquinho de labirinto e se chega
na parte de cima da area inicial.

69 - Aqui, Kratos devera percorrer
por localidades estreitas ao mesmo
tempo que desvia/pula laminas
giratorias. Na primeira série, va
para a esquerda, cima e direita.
Com sorte, o jogador consegue
acompanhar as l1aminas. Antes de
seguir para cima, va para a direita
para pegar um bau. Vé para a
segunda sétie. Aqui, no meio do
caminho, siga para a esquerda para
pegar um baiti. Depois pegue o
caminho de baixo e direita,
pulando toda vez que a lamina
aparecer. Continue pela direita
para pegar outro bau. Depois siga
a rota de cima. Pule para a ponta

 que ndo tem lamina e suba a
escada. Em cima, va pelo caminho
estreito para pegar mais um bau,
retorne e desca pela corda. Siga o
caminho, libere a porta do
minotauro e desca as escadas.
Volte para a sala do portéo.

70 - Enfrente o minotauro
44

gigante. Siga para a plataforma,
pule e acerte a sua cabeca com a
Falling Helios. Quando um braco
se levantar, va para o outro lado,
pule e continue com os golpes.
Quando o sinal de atague sensivel
ao contexto surgir, va
rapidamente para o fundo da tela
para tontear o chefe. Volte para a
plataforma alta e acione a
alavanca. Repita a operagao.
Depois, continue acertando sua
cabeca da mesma maneira, até o
minotauro perder quase toda
energia. Ao ficar tonto em pé,
acione a alavanca pela dltima vez.

71 - Siga pelo buraco na porta
feito pelo chefe e, no final, pegue
a cabeca do cadaver. Na volta,
fale com o deus Hades e receba a
dltima magia do game, a Army of
Hades. Detone mais alguns
inimigos. Retorne pela passagem
aguatica e use a cabeca para abrir
a porta submersa.

72A[72B - Volte ao anel mais ao
exterior e gire a sala a fim de
revelar a saida para o local com
uma piscina. Depois, siga para o
anel intermediario e gire a sala
para alinhar com as saidas. Por
fim, entre na parte central e gire
a sala menor também para
alinhar todas as saidas. Via para
a sala da piscina e junte as duas
pedras. O facho de luz fara
acionar a estatua. Volte para o
anel central e acione a alavanca.

73 - Saia da estatua e enfrente um

novo inimigo. Tente usar de contra-

ataques ou combos potentes como
a Spirit of Hercules ou Might of
Hercules. Depois enfrente mais
dois deles. Se quiser, use a magia.
Na parte onde tem um ponto de
save, va para a direita e quebre a
parede rachada.

The Cliffs of Madness

74 - Suba as montanhas,
enfrentando os inimigos e usando
a Zeus' Fury nos arqueiros, antes
de pular. Atravesse a corda,
enfrente mais uns centauros. Mais
a frente, use o elevador. Ha dois
caminhos a seguir: pela direita ou
pela escada. Seguindo pela escada
- no meio do caminho tem varios
baiis -, Kratos chegara numa
caverna. Vate todos os inimigos e
use a Zeus' Fury para detonar os
arqueiros.
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75 - Gire as plataformas um
pouco além para dar tempo de
chegar ao outro lado. Continue
detonando mais centauros. Saia
da caverna e siga para a direita,
subindo a plataforma. Enfrente
mais alguns minotauros. Desca
pela escada, acabe com mais
centauros e arqueiros, e desca
pela corda. Siga pela caverna e
mate mais minotauros.

Toe -

76 - Neste guebra-cabeca,
encaixe as pegas como na foto,
usando a plataforma circular,
em conjunto com a manivela

para rotacionar as pecas. Pegue
o colar de Hera. Saia da caverna
e suba pela escada. Percorra
todo o caminho da parede (ha
batis em diversos lugares).

77 - Percorrendo para a direita
dando a volta por cima, chega-
se num interruptor. Acione-o.
Retorne e desca pelo caminho
mais a direita que conseguir
chegar. Usando o peso ou pelo
caminho da direita logo depois
do primeiro elevador, chegue no
topo do segundo elevador.

78 - Entre na caverna, acione o
interruptor, retire a pedra e use o
chutdo (carregue forca ao maximo)
para leva-la para o final do
corredor. Pule no bloco e alcance
a plataforma alta. Faca tudo
rapidamente para que os espinhos
ndo matem Kratos. Pule para as
plantas na parede e pegue o colar
d Afrodite. Saia da caverna, desca
a corda, siga pela caverna com as
duas plataformas rotatorias e
chegue na plataforma alta onde
enfrentou os minotauros. Perto
desse lugar ha um dispositivo para
colocar os dois colores.

79 - Ao fundo da maguina nota-se
um baii e perto do tesouro ha
uma caverna com uma passagem
subaquatica que leva a uma
plataforma ao fundo, com trés
paredes quebraveis e haus
vermelhos. Depois de pegar tudo,
retorne e use as plataformas
madveis para chegar ao outro lado.
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80 - No caminho, enfrente mais




alguns centauros e atravesse o
vale balancando-se nas cordas.
Balance bem e use o salto
duplo. No outro lado, suba a
parede e acione o elevador para
chegar na tumba do Arquiteto.

The Architect's Tomb

81 - Pule as plataformas
desviando das laminas
giratorias. Levante a grade da
direita, e prossiga. Enfrente
mais alguns inimigos no meio
do caminho. Use a escada
lateral e destrua a porta para ter
acesso a alguns bais.

82 - Agora siga para a escada da
plataforma central e ande pelo
guindaste e siga para a outra
plataforma, que tem a escada
destruida. Destrua a porta e
pegue os tesouros. Agora acione
a manivela no centro da
plataforma para girar o
guindaste e posicione-o sobre a
rachadura. Ande para a ponta do
dispositivo e puxe a alavanca.
Desca, destrua alguns ciclopes,
e pegue a estatua, arrastando-a
para dentro do buraco.

83 - Coloque-a sobre o botao.
Retorne ao guindaste, posicione-a
sobre o botao e acione a alavanca
da ponta. Volte a entrada da fase,
onde tem um ponto de save e
figue sobre o botdo. Agora, pule
sobre a plataforma rapidamente e
chegando em terra firme use o
deslocamento rapido e a Hermes
Rush alternadamente para a
direcdo da porta. Dentro da sala,
arranque a cabeca e coloque-a

na porta. Mais para frente,
explore o local, pegue os halis e
suba a escada.
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84A/84B - Dentro da estatua,
desca a escada em espiral e
chegue numa sala com chao
movel e rolos compressores nos
cantos. Enfrente harpias e
arqueiros, tomando cuidado com
os rolos e o fogo nas plataformas
fixas. A Army of Hades é bem
eficiente aqui. Acabando com as
criaturas, siga para a outra sala e
puxe o dispositivo para revelar a
caixa de Pandora. Depois de a
plataforma descer, leve a caixa
para fora do templo. Depois da
demo, vocé caird para o inferno.

The Path of Hades

85 - Pule pelas plataformas e
siga em frente para pegar um
baii. Volte um pouco e va pela
direita. Siga para frente para
pegar outro hau. Depois,
continue pela esquerda até
chegar numa plataforma maior,
com alguns inimigos. Agora, o
desafio é passar pelos pilares
giratorios com laminas.

86 - Existem varios caminhos
alternativos que levam a baus
vermelhos. Ao andar pelos
pilares, use hastante os pulos
para ter mais agilidade e tente
andar quando o giro esta mais
lento. Em alguns lugares ha
inimigos, portanto cuidado ao
usar golpes aéreos e nao cair da
plataforma.

87 - Depois, € hora de enfrentar
as plataformas flutuantes. Use a
Zeus' Fury para acabar com os
atiradores. Na parte da direita
ha mais inimigos e um baq. Pela
esquerda, ha mais criaturas.

% : e

88 - Agora suba pela pilastra
vertical giratdria com facas. Va
pelos lugares onde tem menos
espadas e descanse entre as
juntas para analisar a localizacao
das laminas. Depois, ha mais
uma seqiiéncia desses pilares.

89 - Em mais uma série de
plataformas, pela direita tem um
baii e pela esquerda, a
continuidade da fase. Na parte
mais aberta, derrote os centauros
para fazer aparecer cada vez
mais plataformas ao fundo.
Pegue todos os batis e siga em
frente, onde tem arqueiros.
Cuidado para as flechas ndo
acerfarem no ar. Ou use a Zeus'
Fury. No final, suba a corda para
retornar ao templo do oraculo. -

Temple of the Oracle
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90 - Suba as escadas do templo
e enfrente alguns ciclopes e
minotauros. Continue pelas
escadas da esquerda e enfrente
medusas e arqueiros. Na parte
de cima, mande Zeus' Fury para
cima dos atiradores. Mais para
frente tem mais minotauros.
Passando pelo jardim, enfrente
o deus Ares.

91 - Use a magia de Hades e
mande combo para cima do
chefe. Se ele medir forgas,
pressione rapidamente o botio
para tirar-the mais energia.
Quase todos os seus ataques
podem ser defendidos. Pode-se
usar, de longe, o iltimo golpe
da Spirit of Hercules.

i
92 - Use a magia de Hades,
combos e Rage of the Gods
para livrar de todos os inimigos
e proteger sua familia. Se eles
estiverem com pouca energia,
abrace-lhes e divida a vida. A
Plume of Prometheus e a Spirit
of Hercules funcionam bem
agui tambem. Usando a Rage of
the Gods com a Blade of Chaos
no nivel 5, use a Army of Hades
seguido da Rage of Poseidon.

93 - Fique se defendendo até que
ele use o combos e acerte-lhe
uma seqiiéncia com L1 + X. Com
sorte, ele comeca a disputar
forca e vocé ganha mais uma
chance de tirar mais energia. Siga
com mais um golpe de L1 + X. Se
Ares utilizar o poder da terra, use
o desvio. Depois de derrotd-lo e
ver a demo, entre no portal e siga
para o0 monte Olimpo.

Mount Clympus

94 - Apenas siga até o trono e
receba sua recompensa divina.
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& Detonado

Especial GeljiERGinal

Por Bahy
Betinho Nl

“Tekken 5" volta aos
moldes de "Tekken
Tag Tournament" e
oferece uma agéo
extremamente ritmada
com combos gue devem
ser realizados com a
pericia e precisao. O
sistema pode parecer
arbitrario para muitos - 0s
combos que mantém o
oponente no ar so funcionam bem
com determinados golpes. Para esses,
a sugestao é liberar a fdria em "Dead or
Alive". Mas os antigos fas de "Tekken"
ficarao empolgados com esse
sistema que recompensa treino e
conhecimento de cada um dos
lutadores. E falando nos
personagens, 0 game oferece uma
respeitavel trupe com dezenas de
guerreiros de todas as edicoes
anteriores - inclusive alguns
menos lembrados. Os estilos de
cada um deles variam
absurdamente, oferecendo algo
para virtualmente qualquer gosto
de jogador. A surpresa agradavel
¢ que eles sdo todos bastante
equilibrados - mesmo que a
maioria tenha alguma forma facil
de apelar-enguanto enfrenta a
inteligéncia artificial do
videogame. Quem ainda tem
pesadelos com as paredes
inescapaveis de "Tekken 4" pode
respirar aliviado: os ambientes
voltaram a ser mais simples e
nao constituem um perigo tao
grande quanto antes.
Emprestando uma
pagina de "Dead or
Alive", a Namco

caprichou na destruicao dos mesmas - que por seu
carater plano parece trazer um chao
exageradamente fragil. Como os lutadores, as
fases sao variadas e bastante agradaveis aos olhos.
A grande decepgao para muitos sera a auséncia de
multiplayer online. "Tekken 5" tenta compensar
isso emprestando o sistema de "Virtua Fighter 4"
no Arcade Mode o jogador enfrentar diversos
lutadores virtuais com diferentes nomes e niveis de
habilidade - a idéia é simular a experiéncia de
enfrentar pessoas de verdade no fliperama. Quanto
maior é a diferenca de habilidade do oponente,
maior é a recompensa. O dinheiro ganho pode ser
usado para personalizar cada um dos lutadores.
Em termos de extras, 0 jogo ndo decepciona. Além
dos muitos
personagens, o
disco ainda traz
versoes

emuladas dos "~ Nanco

trés primeiros - Luta
= 1/2 jogadores

titulos para
fliperama, um
jogo de nave
antigo e um
mini-game de
agdo estrelado
por Jin. Ao
contrario do
“Tekken Force",
bonus do quarto
game, esse traz
um sistema
simplificado que
é diferente do
game principal.

OBS - OS GOLPES
FORAM
EXECUTADOS COM
O CONTROLE
CONFIGURADO NO
MODO
TRADICIONAL.
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Left Right Combo: O, A
One Two Uppercut: [, A, O
One Two Kangaroo Combo: O,
AT ¢

Jab Uppercut: A, O

Spinning Tail Whip: Pressione
rapidamnte X, O |derruba o
inimigo no ar}

Double Spin Castanet Kick: T+,
X0

Double Spin Animal Sweep:
O+A, para t, X+O

Castanet Kick: X+O

Animal Rush to Windmill
Punch: 2, 0, A, O, A, O
Windmill Punch: 2, O

Outback Stomp: >, X

Ayer's Rock: =, O, X, A

Animal Gigaton Punch: 2, O+/
Exploder: 2, X+O
Elbow Slap Combo: ¥,
O, A

Animal Slap: ¥, A
Right Cross Kick: 3, O
Animal Headbutt: ¥, O+A
Animal Rampage: ¥, X+O
Jab Uppercut: para ¥, 0, A
Diving Low Punch: para ¢, A
Stagger Kicks: para ¥, X+0, 0,0
Spinning Uppercut: para ¥,
X+O0, A
Tail Tripper: ¢, X (derruba o
inimigo no ar)
Animal Kick Rush: ¢, O, X, O,
X, 0
Kangaroo Attack: ¢, O+/\
Spinning Snap Kick: €, O
Rocket Stance: €, [I+/A
Road Runner: €, O+/, 9
Wind-up Uppercut: €, C+A A
{derruba o inimigo no ar)
Wind-up Low Kick: €, 0+/, X
Wind-up Middle Kick: €, [1+A, O
Wind-up Hip Press: €, O+A,
X+O
Animal Drop Kick: €, X+O
Wind Up Punch: ¢, 0:0
Helicopter Kick: 7, X, X
Rising Toe Kick: 2, O (derruba o
inimigo no ar)
Capital Punishment: 7,
O+
Kangaroo Stomp:
2, X+0
Elbow Drop:
segure A, A0
{quando o Inimigo
estiver caido)
Sliding Hook: -, segure &, /A (¥9)
Konvict Kick: 2, segure 2, O
Head First Lunge: 3, segure 3,
O+A
Rolling Toe Drop: €, segura €, O
Animal Uppercut: 2, ¥, segure
)
Animal Smash: 2, ¥, segure
N, O+A
Running Exploder: 2, 2, 3,
X+O
Spring Stomp Kick: X, X
?  Toe Smash: O
Crouching Uppercut: ¥, O
Animal Sweep: O
Shrimp Kick: X+O
10 Hit Combo 1: O, A, 0, O,
XXX O X A
10 Hit Combo 2: 00, A, O, O, X,
X X+0, A, O+A
Head Stomp: aproxime U+X ou
=2, 0+X
Tasmanian Dooumat: aproxime
A+O ou 2, AO
Animal Face Crusher: pela
esquerda, T1+X ou A+O
Animal Rolling Arm Lock: pela
direita, 0+X ou A+O
Reverse Neck Throw: pelas
costas, O0+X ou A+Q
DDT: aproxime, ¥, O+A
Pile Driver: aproxime, ¥, ¥,
segure 3, O (FOTO)
Tombstone Pile Driver:
aproxime, ¥, segure =, A
Giant Swing: aproxime, 2, €, ¢,
¥, N sequre 2, [0

; o/
e

Left Right Combo: [J, A

Left Right to Left Low Kick: O,
AX

Jab Combo Roundhouse: 1, A, O
Jab Low Kick: 0, O

Left Right Left Combo: O, A, O
Left Right Left to Frost Needle: [,
A, 0, O (derruba a inimigo na ar)
Jab Combo Low Kick: T, A\, O,
¥, 0

Right Left Combo: A, T ou =,
A0

Biting Snake (curto): /A, O, O ou
2 A,04,0

Jab Roundhouse: /A, O

Jab Left Kick: /A, X

Jab Sweep: A, ¥, X

Head Ringer: X, O ou=, X, O
Spike Combo to Right Uppercut:
X. X, A (derruba o inimigo no ar)
Spike Combo to Right High
Kick: X, X, O

Right High Low Spin Kick: O, X
Right Left Combo to Frost
Needle: 2, A, T, O (derruba o
inimigo no ar)

Imploding Star: =2, O

Blonde Bomb: 3, T+/
Uppercut Jab: ¥, O, /
Uppercut Jab to Radiant Arch:
N AT

Uppercut Jab to Cutting
Crescent: ¥, 0, A, O

Step-in Uppercut: ¥, /o

Leg Slicer Combo: ¥, X, T, A
Twisting Rush: ¥, X, 0, O, A
Twisting Rush to Side Step: ¥,
X000 A dout

Leg Slicer High Kick
Backhand High Kick: ¥, X,
0,0,A, X

Twisting Rush to Sudden
Stoum: ¥, X, O
Leg Slicer High Kick Backhand
Sweep: ¥, X, 0,0, A, O
Twisting Rush to Blonde Bomb:
X 0,0 A, O:A
Creeping Snake to Side Step: ¥,
XA bout

Creeping Snake: ¥, X, A, 0, O
Creeping Snake to Roundhouse:
XA O

Creeping Snake to Left Kick: ¥,
X A X

Creeping Snake to Left Low
Kick: ¥, X, A, ¥, X

Aproximeing Stoum: ¥, X, X, X, U
Flash Kicks: ¥, X, X, X, O

Mid Head Ringer: ¥, X, O

Wine Opener: ¥, O

Guard Brealeer: ¥, O+A

Low Jab Rising Kick: ¥, 0, O
Ice Sickle: ¥, A

Left Spin Low Kick to Right
Uppercut; 4, X, A

Left Spin Low Kick to High
Right Kick: ¥, X, O

Low Kick Spin Punch: ¥, O, 0
Low Kick Spin Punch to Side

Step: ¥, O, 0, ¥ ou

Bloody Scissous: ¥, T+/\
Heel Grind: ¥, X+ {quando o
inimigo estiver no chao)

Scarlet Rain: ¢, O

Scarlet River: ¢, O, [
Scarlet Spout: ¥, 0, O

Low Jab Rising Kick: £, A, O
Mudslide: ¢, X

Severe Quake: ¢, O, X
Hunting Swan: ¢, O+/
Cross Cut Saw: € [, /A, A
Double Slap: €, 1, /A

Chaos Judgement: €, X
Infernal Stoum: O

Picking Heel: X

Infernal Avalanche: O

Rolling Stone: 2, X

Fatal Attack Combo: 7, [0, X
Hail Stoum: 2, O, X, X+:O
Sudden Stoum: 2, X

Can Opener: 2, 0, X, O

Can Opener to Sidestep: 2, O,
X0

Quick Somersault Kick:
segure A, C
Executioner: segure -, /A
Treading Water: sequre 2,
X O X

Treading Water to Chaos
Judgement: segure 2, X,
0, € X

Falling Heel: segure 2, ©
Falling Heel to Chaos

Judgement: sequre 2, (), €
Assassin's Dagger: , segure ¥,
=]
Piston Kiclk: ¥, 8,2, O
Bone Cutter: 2, 2, 3, X
Rising Palm: /A
Low Somersault Kick: 7, O
High Somersault Kick: segure 2,
© [quando estiver agarrando)
Cat Thrust: 2, O (quando estiver
agarrando)
Right Hand Stah: 2, A (quando
estiver agarrando)
Right Handed Sweep: ¥, /A
[quando estiver agarrando)
Bloody Chaos: O+
10 Hit Combo 1: 00, A, O, A, X,
A sl
10 Hit Combo 2: T, A, 00, A, O,
O, 4, A, X+Q, A
10 Hit Combo 3: 00, A, O, A, O,
O, A, A X0 X
10 Hit Combo 4: I, A, O,
A O €

Cruel Punishment: aproxime
O+X ou =, 04X
Losing Face: aproxime =
A£+0 0u 2, A+O
Chaos Tail: /A
Slice Shot: X



& Golpe Final

Tekken

Touso Splitter: pela esquerda,
14X ou A+O

Serpentine Arm Break: pela
direita, O+X ou A+O)
Overhead Triangle Lock: pelas
costas, 0+X ou A+O

Overhead Toss: aproxime, A,
mEVAN

Elbow Smash: aproxime, segure
N, 0

Attack Reversal: €, Ll+X ou €,
A+O

Chin Bash: ¥, ¥, 2, [+A

Arm Snap: X, C, X, O+

Arm Lock: LI+X, O, L+ /A
Rolling Arm Break: O, X, O,
X+O, O+A

Arm Break Takedown: CJ+A, O,
X O+4, O+A, O+d

Reverse Arm Lock: 01, X, A, O
Falcon Wing Squeeze: X, [1, (),
O+4, Oh :

Falling Arm Break: A, 0, X, O,
[ESAN

Double Arm Lock Toss: /\, X,
ey, XD, Ol

Double Jab: 01, O

One Two Combo: O, A

One Two Flamingo Step: [, 4,
X €ou=

One Two Butterfly Kicks: O, /\,
XXX O

One Two Butterfly Needle: [,
AX XXV 0

One Two Black Widow: [, R, X,
X, 0,0, X

One Two Maelstrom: LI, /A, X, X,
0,0,0

One Two Butterfly Blade: [, £,
X, O X

Right Punch Back Fist: A, /A
Butterfly Kicks: X, X, X, O
Butterfly Kicks to Low Kick: X,
XX 40

Launching Rocket: X, C, X
Black Widow: X, X, C, C, X
Maelstrom: X, X, O, O, O
Falling Axe: O, O

Lightning Halberd: X+O

Body Blow: =2, /A

Trident Rush: 2, X, X, /»
Spinning Axe Combo: =, 0+A, O
Heel Drop to Middle Kick:
sequre 2, O, X

Heel Drop to Low Kick: segure
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3,0,0

Double Claymoue: ¥, X, O
Snake Rocket: ¥, X, X, X

Snake Kick: 4, X, X, | X
Baek's Rush: ¥, 0, X, X, X
Baek's Rush Low: ¥, O, X, X, ¥, X
Sliding Knee Snap: ¢, X

Dark Halberd: ¢, C

Dynamite Heel: ¢, X+C

Stealth Needle: €, [1

Bolt Cut: €, /A

Flamingo: €, X

High Low Kick: X, X, ©
Eliminatou: X, O, O, X
Maelstrom: X, O, O, O

Rocket: 2, X

Crimson Lance: 2, O

Flamingo Pick: ¥, X

Head Crusher: €, X

Heel Lance: €, O

Destruction: T, O, X

Bone Stinger: A, &

Hunting Hawk: 2, X, O, X
Leaping Snap Kick: 2, O

Trick Butterfly Kicks: 2, X, X, X, O
Trick Butterfly Needle: 2, X, X,
X 4O

Trick Black Widow: 4, X, X, O,
O X

Trick Maelstrom:2, X, X, O, O, O
Hopping Double Kick: 2, X, O
Rocket Lifter: 2, X, ¥, O, X
Left Heel Drop: segure 2, X
Hammer Heel: segure 2, C
Spinning Backfist: sequre €, /A
Last Resout: segure €, X+
Cyclone Launcer: 2, 2, X
Rocket Shooter: 2, ¥, segure ¥, X
Killing Blade: 2, 2, 2, X

Double High to Low Kick: X, X, O
Eliminatou: X, O, O, X

Knee Javelin: X, O, O, O
Albatross: C, O, X

Javelin: O, O, O

Race Hammer: T

Reverse Middle Kick: O

10 Hit Combo 1: O, X, O, X, X,
XX, XOX

10 Hit Combo 2: O X X, C, X,
XX O XX

Hammerhead Throw: aproxime,
O+X ou =, 0+X

Blue Shark Claw: aproxime A+0
ou 2, A+O

Snake Revenge: pela esquerda,
O+X ou A+O

Hunting Serpent: pela direita,
O+X ou A+O

Compound Fracture: pelas costas,
O4X ou A+0)

Human Cannonball: aproxims, 2,
LK

Swoudfish Throw: ¢, 0+X

Roll and Choke: 2, segure ¥, 2
Parry: €, O+A

3
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Flash Punch Combo: O, T, A
Left Right Combo: O, A
Demon Slayer: 0, A, A

Shoot the Wouks: U, /A, X, O
Shoot the Wouks Upper: T, A,
X.»,0

One Two Knee; 0, A, O
Demon Backhand Spin: 2, A
Demon Scissous: pressione
rapidamente C, X

Hellfire Blast: O+ A

Fly: X+O

Infernal Destruction: X0, O+/A
Cross Infernal Destruction:
X:0, 2, 044

Three Ring Circus: 00, A, O
1 Ring Circus Combo: 0+C, A, ¥
Knee Kick: 2, A, O

Spinning High Kick: =, X

Knee Kick: >, O

Twin Lancer: ¥, O, A

Hades Hammer Uppercut: ¥,
e (2]

Hades Hamer Sweep: ¥, A, A
Tsunami Kick: %, ©, O
Coupse Thrust: ¥, 0

Broken Plate: |, X

Double Lift Kick: ¥, X+O
Bloody Knife: €, [

Parting Wave: €, [J, segure ¥
Back Fist to Side High Kick: €,
A X

Hell Scraper: €, A, O, A, O, A
Demon Steel Pedal: €, O
Infinite Power: € [+/
Lightning Uppercut: €, 0+0
Light Screw Uppercut: segure
€, 0+0O

Roundhouse to Triple Spin
Kick: 2,0, C, 0,0

High Pounce: segure 2, A+O
Demon's Paw: 2, segure 2, A
Demon Cyclone: -, segure 2, X,
0, X

Hell Spiral: 2, segure 2, X, 0, O
Laser Cannon: €, 2, A [0, A
Laser Scraper: €, 9, /A, U, N, A
Rising Uppercut: =, ¥, segure
N A

Dragon Uppercut: =, ¥, segure
|

Heaven's Doou: 2, ¥, segure ¥,
[, sequre 2

Dragon Uppercut to Middle
Kick: 2, ¥, segure ¥, 0, X
Dragon Uppercut to Spinning
Low Kick: 2, ¥, sequre 8,0, O
Spinning Demon: =, ¥, segure
@ @)

Demon's Tail: 3, &, sequre ¥, X
Demon's Hoof: 2, ¥, ¥, X
Leaping Side Kick: 2, 2,2, X
Twin Pistons: (], A

Uppercut: A\

Tsunami Kiclc O, O
Decapitating Swoud: /
Hellfire Incineratou: ¥, C+A

10 Hit Combo 1: X, &, O, X,
O0+0, A, A, O, A

10 Hit Combo 2: X, A, O, X,
00, A, O

10 Hit Combo 3: €, A, 0,0, O,
O, A, 00, A0

10 Hit Combo 4: €, /A, O, O,
0,0, 4,040, A ¥, X+0

10 Hit Combo 5: 3,2, /A, O, A\,
£,X0,0,0A,0

10 Hit Combo 6: 2,2, A, O,
AAX OO X A D

10 Hit Combo 7: 2,2, A, O,
Q0 A0 XA O

Double High Sweep: aproxime,
O+X ou =, O+X

Over the Shoulder Reverse:
aproxime, A+O ou =, A+O
Shoulder Flip: pela esquerda,
O+X ou A+O

Over the Limit: pela direita,
O+X ou A+0

Chicken Butcher: pelas costas,
O+X ou A+O

Stonehead: aproxime, 2, segure
2 O0+A

Complicated Wire: aproxime, ¥,
¢, sequre €, O+X

Wrist Chuck Slam: aproxime,
segure N, A+X

Ultimate Tackle: ¥, C+/A
Attack Reversal: €, [1+X ou €,
it @)
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Open Palm Combo: 01, /4, O
A OA DA

Splits Stomp: O, O

Left High Kick to Splits Stomp:
X000

Sumo Stampede: X, O, X, O
Double Hammer: O+A, O+A
Double Hammer Sumo Charge:
O+4, €, O+A

Double Hammer Sumo Smack:
O+A, €, OrA, A

Sit: X40

Sit Thrust: X+O, O

Sit Sweep: X+0O, A

Splits: X+O, ¥

Shiranui: 2

Unryu: ¥ ou ?

Ducking Palm: 2, A

Neko Damashi: 2, pressione
rapidamente /, O

Stomp Kick: 2, X

Sumo Rush: 2, O+A

Freight Train Combo: ¥, [1, O, [
Thrusting Uppercut: ¥, /A
Thunder Clap: ¥, A, O, A, O,
A DA A

Kick & Pull: %, X

Freight Train: %, O, O

Ganryu Combo: ¥, 0+, O
Thunder Palm: ¥, A+X

Rock Cleaving Palm: ¥, O
Kabuki Palm: ¥, A, /A, A
Stomp: ¥, O

Pedal Press: 4, O+A

Sumo Sweep: €, A

Sumo Tackle: ¥, O+4A

Tackle Fake Upper: ¢, C+A, A

Sumo Charge to Splits: ¢,
O+, ¥

Sumo Hammer: €, 0, 0, O
Salt Upper: €, /A

Headbutt: €, T+

Jamming Palm: 2, O

Flying Press: 7, U+/A

Sumo Squash: 2, X+O
Double Step in Palm: 2, =,
O+ A

Sekitoui Kick: 2, 2, X+O
Sumo Pop: €, ¢, ¥, segure %, O
Strong Open Palm: €, ¢, |,
segure ¥, A

Thrusting Uppercut: /\
Rising Double Hammer: 0+/,
Oy

Hammer Rush High: CJ, (J, [J,
A0

Hammer Rush Mid: O, O, 0, A,
v, 0

Hammer Rush Low: O, O, OO0,
O, 4,0

Triple Uppercut: ¥, [, A, O
Triple Uppercut Alternate: ¥,
A0 A

Rising Double Palm: C+A
Falling Hammer: O

Falling Statue: [+

Spring Hammer Punch: O+/\
10 Hit Combo: O, O, O, O, A,
A, X O, 0, O+l

Grab: =, segure =, A\

{ x 4 4 v ENQUANTO SEGURA
> ﬁn"n¥ﬂ;’”;“ Harima Nage: O

Soto Muso: &

Soto Tasukizoui: X
Shumokuzoui: O
Gokuraku Utchari: O+/
Tsuri Otoshi: X+O

Body Slam: aproxime, O+X ou
2, 04X

Sumo Scoop: aproxime, A+O ou
3, A+O(

Upper Stream Throw: pela
esquerda, 0+X ou A+O)

Crotch Throw: pela direita, O+X
ou A+O

Reverse Choke Slam: pelas
costas, C+X ou 240
Okurigake: pelas costas, =, 0+X
ol 2, A

Pedal Press: pelas costas, ¥,
[EETAN

Tsuri Dashi: 2, 2, 0+0
Choke Slam: aproxime, =2, =2,
AsX

Twin Wall: €, O+X ou €, A+O

G-Clef Cannon: 01, T, O

Jab to Right High Kick: O, O
Spin Behind: A , €

Right Straight to Left High
Kick: 2, X

Triple Spin Razou: O, O, O
Triple Spin Kicks: O, O, O
Triple Spin Low: ©, O, ¥, O
Mountain Splitter: [l+/\
Power Punch: 2, A



Rising Heaven Kick: =, O
Energy Blast: 2, O+A

Heavy Uppercut: 2, 0+O
Pearly Gates: N, 1, [J

Slow Power Punch: ¥, A

Slow Power Punch Combo: ¥,
A

Snap Kick: ¥, X

Medium Power Punch: ¥, O+A
Furious Tiger: ¥, A, Cl+/
Giant Slayer: 4, X, O

Sweep to Razou's Edge: ¥, O, O
Sweep to High Kick: ¥, 0, O
Sweep to Low Kick: ¥, 0, 4,0
Rising Tide: ¥, O+A

Crumbling Tower: ¥, X+O
False Lift: ¥, A\

Spinning Low Kick: ¢, X

Tiger Mountain: ¢, O, A

Cobra Fang: ¢, O0+4

Jagged Edge: €/, O

Evading Kick: €, ©

Pinwheel Punch: €, O+ /A
Dancing Monkey Kick: 7, O
Foot Stomp: 2, X+O

Crouching Cobra: 2, segure 3, /A
Swivel Kick: 2, segure 2, O
Dragon Power Punch: €, segure
€ O+

Heavy Power Punch: 4, %, =3, A
Leaping Side Kick: 2, 2,2, X
Gravity Punch: A, A, A
Skyscraper Kick: O

Sweeping Cartwheel: ¥, O, X
Parting Sweep: O

House Tamer: O+A

10 Hit Combo 1: A, 0, 0, 0, ©,
0,0,X 0, A

10 Hit Combo 2: A, 00, 0, O, O,
O, A0 A

Headlock Toss: aproxime, C+X ou
2, 04X

Body Slam: aproxime, /1+O ou 2,
A+O

Crushing the Dragon: pela
esquerda, 0+X ou A+Q

Golden Mountain: pela direita,
C+Xoou A+O

Reverse Neck Throw: pelas
costas, J+X ou A+O
Neutralizer: &, O

Swallow's Tail: O

Massive Dragon: /A

Circling Dragon: X

Flash Flood: O

Attack Reversal: €, [1+X ou €,
240

Waning Moon: aproxime, ¥, ¥,
A+O

Dragon Thrust: aproxime, N,
O+X+0

Left Right Combo: O, A

Bruce Rush: 0, A, 1, A
Nouthern Lights Combe: [, /A, X
One Two Mid Kick: [, A, O
One Two High Kick: T, A, =2, O
One Two Low High Kick: O, A,
L, O, X

Southern Cross Combo: [], O, X

Nouthern Lights: /A, X

Right Straight to Mid Kick: A, O
Right Straight to High Kick: 4,
)

Right Straight to Low High
Kick: A, ¥, O, X

Vulcan Combo: X, A, O, A
Bruce Special: X, A, 0,0

Shut Out Kick: X, X

Cobra Swoud: O, 2
Sledgehammer; 0+ /\

Triple Elbow Rush: 3, (], A, O
Bulldog Bite: 2, X

Triple Kick Rush: 2, O, X, O
Side Step Elbow: =, O+ /A
Double Elbow: ¥, O, /A

Ti Sok Ran: ¥, A\

Leg Slice Tounado Upper: ¥, X, O
Trident Middle: ¥, O

Gatling Kicks: ¥, X+O, X, X, X, X
Rabid Bulldog: ¥, X, O

Trident Low: ¥, O

Swaying Rabid Bulldog: ¥, X, O
Sway High Kick: ¢, O

Back Hand Blow: €, O
Stomping Kick: €, X

Stomp Straight Feint: €, X, A
Stomping Knee Feint: €, X, O
Triple Knee Combo: €, O, X, O
Double Knee to Low Kick: €,
O, X 4,0

Killing Blow: segure €, A+X
Jumping Elbow: 2, O

Jumping Knee: 7, X

Rolling Cutter: 9, segure 2, O
Cross Straight: 2, segure =, /A
Slash Kick: 2, sequre 2, X

Leg Bazooka: 2, segure 2, O
Bull Tounado: €, segure €, O
Knee Launcher: €, 2, O
Backflip: €, €, X+O

Leg Bazooka Feint: €, €, X+O, O
Impact Elbow: 2, ¥, sequre ¥, /A
Ducking Left Low Kick: =, ¥,
segure ¥, X

Ducking Knee Launcher: =2, ¥,
segure ¥, 2, X+O

Sniper Slash: 2, 2, 2, X

Double Tomahawk: A, O
Tounado Upper: ¥, ¥, segure 8, O
Amputation Low Kick: ¥, ¥,
segure ¥, O

Drop Elhow: O

Cyclone Kick: X

Right Mid Left Hook: O, O
Double Mid Kick: O, O

10 Hit Combo 1; O, O, A, 0O, O,
X, 0,X A, 0

10 Hit Combo 2: 00, 0, A, 01, O,
XOX0X

Face Crushing Knee: Ci+X ou 2>
04X

Front Knee Kick: A+O ou =, A+O
Head Break Throw: pela
esquerda, O+X ou A+O

Face Break Throw: pela direita,
O+X ou A+O

Reverse Neck Throw: pelas
costas, +X ou A+O

Clinch: 2, ¥, sequre ¥, A+X
Charanbo: X+O, X+O

Charanbo Rush: O, X, O,

O+ A4X

Right Knee Kick: =, ¥, sequre ¥,
0+0

Neck Throw: T+A, O+A, O+/
Left Side Knee: X, D+A+X ou O
O+A+X

Right Side Knee Kick: O, X,
O:A+0

Flying Knee Kick: /A, O, O,
O+A+X
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KUMA/PRNDA

Bear Hammer: O, O, O

Jab Elbow Smash: A, O, A
Triple Hammer: O+A, O+A,
Hunting: X0

Double Bear Claw: (I, /A
Bear Claw: /A
Bear Fling: 0+/
Bear Tackle: X=O
Frolicking Bear: ¥, O+/\

Hunting Hip Smash: €, X:O

Roll Over: X ou O

Play Dead: ¥, X0

Stand: 1t

Fouward Roll: #, 2

Bear Shove: O

Bear Backhand: /\

Bear Slide: X

Bear Rolling Kick: C

Giant Roll: 0+A

Hunting: X+O

G-Clef Cannon: =3, T, 00, O
Double Claw: 3, O+ /A

Rushing Uppercut L: segure ¥, [J,
A O A

Rushing Uppercut R: segure ¥,
A O A D

Bear Headbutt: ¥, T+/\

Sit: ¥, X:O
Trout Sweep: O
Trout Smash: /
Bear Lariat: ¥, /A
Bear Pump in Pedal: ¢, X
Bear Stamp: €, O
Deadly Claw: €, O+
Bear Flail Kick: €, X
Big Bear Attack: A, O+/\
Pancake Press: 2, X:0O

Bear Double Hop Kick Combo:
2, X 0, 0+A

Demon Uppercut: 3, segure 2, /A
Fatal Wind: €, segure €, A+X+0
Salmon Hunter: €, 2, A+X
Grizzly Claw: €, ¢, ¥, sequre ¥, A
Rolling Bear: €, O+, 2, 9, §, ¢,
€« K, 1‘, A

Killing Uppercut: O

Killing Uppercut Grizzly Claw:
0,A

Double Hammer: T+, O+/4
Hammer Rush: ¢, High: O, O, O,
2, segure 2, O

Hammer Rush: ¢, Mid: T, O, O,
/A, segure N, O

Hammer Rush: ¢, Low: [J, [, 00,
A, segure ¥, O

Hammer Rush: ¥ High: segure ¥,
0, A, segure 3, O

Hammer Rush: ¢ Mid: segure ¥,
O, A, segure N, O

Hammer Rush: ¥ Low: segure ¥,
O, A, segure ¥, O

Hammer Rush: ¥ High: segure ¥,
Msequre 2, O

Hammer Rush: % Mid: segure ¥,
Avsegure N, O

Hammer Rush: ¥ Low: segure ¥,
M segure ¥, O

Triple Uppercut Right: segure N,
/A% O g

Windmill Punch: ¥, 0, A, O, O
Bear Butterfly: D+A

Bear Backstroke: [1+/\

Get Up Punch: 4, O+A

Dance With Me: ¥, O

You're Welcome: O+X+O

10 Hit Combo 1: 3, A, O, O+ A,
X, O+A, O+A, O:A, O, A, O+A
10 Hit Combo 2: ¥, A, O, O+4,
X O+4, X0, O+A, A X, O
Bear's Bite: aproxime, 0+X ou =,
O+X

Bear Hug: aproxime, A+O ou 2,
ARI®)]

Bear Slam: pela esquerda, O+X
ou A+O

Choke Slam: pela direita, 0+X ou
A0

Swing Swung: pelas costas, [+X
ou A+O

Headbutt: aproxime, 3, segure 3,
0+

Rock 'n Roll Circus: aproxime, =,
3, ¥, ¢, € sequre 2, O+4

Bear Toss: 2, O+/\
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Left Right Combo: OJ, A

Left Right to Cut Check: O, A,
X O+

Left Right to Ready Position:
0, A, X+O

Left Right to Power Elbow
Combo: I, A, =3, 0

Jab Body Combo: O, ¥, /A
Quick Elbow Combe: A, O
Catapult Tackle Combo: 1\, ¥,
WEYAN

Shove: O+

Ready Position: X+O
Counered Beast: ¢, X+O
Power Straight: 9, /A

Double Leg Take Down: C+ /.
Side Shift: ¥ ou ¢

Double Hook Combo: 3, A, O
Hook Smash Combo: =, A, ¥, O
Knee Lift: 2, X

Stampede: 2, O

Double Thruster: =, O+/A
Shoulder Bash: 2, X:O

Air Lift Uppercut: N, [J

Body Blow: ¥, /A

Gut Kick: ¥, X

Raging Beast Headbutt: & X,
O, A X, O+A

Raging Beast Ready Position:
N X O, A X+O

Raging Beast Sting: &, X, [I, A\,
3,1

Raging Beast Body Blow: ¥, X,
O, %, A
Gut Kick Combo: ¥, X, O+A
Gouilla Rush: ¥, X, ¥, 0 A
Meal Check: ¥, ©
Cannonball; &, O+A
Dunk Elbow: {, O
Alligatou Combo: ¢, /A, O
Low Kick: ¥, X
Knee Slicer: ¢, O
Battering Ram: ¥, 0+/A
Swift Tomahawk: ¢, 2
Crab Leg: ¢, O
Annihilatou Hammer: ¢, C+/\
Fist Hammer: €, 0
Spinning Backfist: €, A
Heel Bazooka: €, O
Death Bringer: €, A+X
Jumping Mid Kick: 2, O
Mengolian Chop: 2, L+A
Foot Stomp: €, X+O
Ballista Fist: 2, segure 2, 00, A
Elbow Rush: 2, segure 2, /A
Bicycle Kick: 2, 2, 2 X
Hell Stab: O
Tounado Chop: A
Power Punt: X
Stun Knee: ©
Quick Uppereut: O+
Bull-charge: [1+/A
Shin Breaker: segure ¥, O
Spinning Hammer: /A
Wake Up Hammer: /A
Wake Up Sweep: ¥, /A
Quake Kicl: ¢, O
10 Hit Combo 1: A, O, X, O, A,
00X 00
10 Hit Combo 2: A, T, X, O, A,
O, 8, 0, X, 5
Steam Roller: O+X ou =2, O+X
Knee Breaker: /.+C ou 3, A+O
Reverse Body Lift: pela esquerda,
0+X ou A+O
Toy Airplane: pela direita, 0+X ou
A+O
Backdrop: pelas costas, O+X ou =,
O+
Arm Bar Flip: pelas costas, A+O
ou 2, A+O
Power Bomb: aproxime, ¥, 0+X
Ultimate Knee: aproxime, ¥, A+O
Trap: €, O+A
Trap: €, X0
Around the Would: aproxime, =2,
segure 2, O+A
Back Breaker: aproxime, ¥, ¥, €,
O+A
Suplex Bomb: aproxime, 2, €, ¢,
b, N, sequre 3, O
Nouthern Lights Suplex:
aproxime, ¥, ¥,=2, 0
Power Slam: aproxime, ¥, ¥, 2, /A
Body Slam: /+O
Left Melon Masher: O
Neck Lock: C+X
Right Melon Masher; /A
Knee Bar: /\+O
Mount Mongolian Chop: 0+/
Skull Crusher: X+O
Hercules' Hammer: ¢, O+X ou ¥,
2O
Mount Position: ¢, (+X ou ¢,
£+0
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Rib Buster: ¢, L+X ou
¢, A+O

Gatou Slam: aproxime, [1+X ou
2, 04X

Coukscrew: aproxime, £A+0) ou
2, A+D

Mid-Air Suplex: aproxime, 2,
segure 2, O+

MABSHALL

Machine Gun Arrow: O, 0, 00,
0,0
Left Right Combo: {1, /A
Left Right to Knee: [, /A, X
Left Right to Somersault Feint:
0A 2.X 0
Rage Dragon Combo: &, /A, T, /A
High Kick to Somersault: X, O
Double Dragen's Breath: X, X, O
Triple Dragon's Breath: X, X, X, O
Feint to Middle Kick: X, 2, X
Shaolin Spin Kicks: C, X, O
Crescent Kick Combo: U, 1, X
Backflip: X+C

" Backflipper: X+O X ou segure
1.0, X
Poison Arrow: -, pressione
rapidamente A, O
Rave War Combo: sequre =2, 1,
A A
Blazing Fist Combo: segure =2,
A, A, OA
Dragon Hammer: 2, O+
Mid Kick: ¥, X
Step in Combo: sequre ¥, X, X, X
Mid Kick to Somersault Kick:
sequre ¥, X, X, O
Right Middle Kick to
Somersault Kick: 3, O, X
Low Backhand to High Kick: ¥,
0,X
Body Blow to Somersault: ¥,
X
Dragon Low Kick: ¥, X
Dragon's Breath: ¢, X, X, O
Low Kick to Somersault: ¥, O, X
Dragon Charge: ¥, LI+/

DURANTE O DRAGON CHARGE
Dragon Knuckle: Ul

Dragon Knuckle Combo: U, 3, O
Dragon Roar: =2, [

Dragon Executioner: £, /A, 0, /A
Dragon Claw: pressione
rapidamente /A, [

Dragon Cannon: X

Dragon Junkyard Kick: O, X
Dragoen's Flight: X+O (esquerda0)
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Frogman: ¥, X+O
Elbow Spring Kick: ¢, A, O
Shin Crusher: ¢, X

Dragon's Tail: £, O

Dragon's Tail to Somersault
Kick: ¢, 0, O

Charge Power Punch: ¢, [+/A
Dragon Stoum: €, 0, A, O
Junkyard Kick: €, 2, X, O
Dragon Rush Combo: €, A, X,
4,0

Dragon Spin Kick: €, X

Fake Step: &, [1+/A

DEPOIS DE REALIZAR O FAKE
STEP

Tricky Trap: O

Tricky Fist: A

Tricky Mid Kick: X

Tricky Low Kick: O

DURANTE O FAKE STEP
Dragon Knuckle: O

Dragon Knuckle Combo: LI, 3, L
Dragon Roar: 2, [

Fake Step Uppercut: /A

Dragon Cannon: X :
Dragon Junkyard Kicl: O, X
Dragon's Flight: X+O

Somersault Kick: segure 2, O
Somersault: segure 4, X
Somersault Fake: segure 2, X, O
Blackout: 7, O

Blackout Muggin; #, O, X
Jumping Kick to Somersault:
2,X0

Dragon Strike Combo: 2,
segure =, A, O, X

Dragon Cannon: =, segure =2, X
Banana Peel: 2, segure 3, O
Fury Fist Rush: ¥, ¥, 2, 0], A,
O,A

Running Side Kick: 2, 2,2, X
Dragon Uppercut: /A

Side Kick: X

Front Kick Somersault
Variation: O, X

Double Impact: X, O

Low Kick to Somersault: C, X
Catapult Kick: sequre 2, O
Rainbow Kick: segure 2, X+O
Slide Kick: %, ¥, segure ¥, X
Double Dragon: X+0O

Dragon Judgment: A, O, A, O
Dragon Back Blow: [

Blind Elbow Combo: £, A
Jumping Kick to S It:
2%0

Reverse Low: ¥, O

10 Hit Combo 1: ¥, O, A, A, O,
XXX 0XO

10 Hit Combo 2: %, [, A, A, L,
XX 4 X000

10 Hit Combo 3: %, [0, A, A, [,
XX VXX 00

10 Hit Combo 4: ¥, O, X, /\, A,

XXXOXO0

10 Hit Combo 5: &, [0, X, A, A,
XX X0 00

10 Hit Combo 6: ¥, 0, X, A, A,
XX 4, XX 0,0

Dragon's Fire: aproxime, O+X
ou =, [+X

Hopping Frog: aproxime, A+O
ou=, A+O

Headlock Kick: pela esquerda,
O+X ou A+O

Ball Breaker: pela direita, J+X
ou A+

Dragon Bites: pelas costas, 0+X
ou A+O

Headlock Punch: aproxime,
segure ¥, O+

Headlock Drop: aproxime,
segure ¥, O A, O, A, O+A
Knee Lift: aproxime, =, segure 2,
X0

Run Up to Drop: aproxime,
segure 3, A+X

Dragon's Fire: 0+X

_HINGARANE

Migraine: O, O

Double Jab Low Kick: T, T, X
Home Surgery: [, [1, X, X
One Two Punch: (1, /A

Left Right to Left Flamingo:
0,A X

Left Right to Right Flamingo:
0,A,0

Rejectou: [, /A, 2, X
Rejection: O, A, =2, O

Right Jab to Left Flamingo:
A X

Right Jab to Right Flamingo:
A0

Right Jab Side Kick: /\, 2, X
Right Jab to Spinning Back
Kick: A, 2,0

Machine Gun Kicks: X, X, X, X
Left Kicks to Right Hook Kick:
X X O

Left Kicks to Right Middle
Kick: X, X, 0, O

Machine Gun Kicks to Left
Flamingo: X, X, X, sequre 2
Left Kick Combo to Right
Hook Kick: X, X, X, ©

Total Outrage: X, X, X, O, O
Left Kick Combo Low: X, X, ¥, X
Left Kick Combo Low to Right
Hool:: X, X, 4, X, O

Menace to Society: X, X, 4, X,
0,0

Flying Eagle: pressione
rapidamente X, O

Hot Feet: O, 0,0, O

Right Kicks to Left Stance:
0,0

Hard Rocker: O, segure 2, O
Right Kick Combo to Right
Flamingo: O, O, O

Right Kicks Combo to Left
Stance: O, O, sequre €, O

Da Bomb: C, O, segure 2, O

Blizzard Kicks: O, C, O, X
Rude Boy: O, segure 2, X

Axe Murderer: O, X
Disrespect: C+A

Motion Switch: X+O

Rusty Knife: =, A

Middle Back Blow to Left
Stance: segure 2, /A

Left Flamingo Feint: segure 2, X
Cheap Shot Snap Kick: >,
pressione rapidamente X, X
Right Flamingo Feint: =2, O
Doggie Lift: >, O

Right Hook Kick to Left
Stance: 2, O, €

Grand Theft: 2, O, O

Push Hands: 3, O+A
Blasting Kick Combo: ¥, X, X
Public Enemy: ¥, X, O

Body Blow: ¥, [1+A
Overhead Kick: ¥, X+O
Smash Low Right: ¥, X, C
Firecracker: ¥, O, O

Low Kick: ¥, X+O

Sweep Kick: ¢, X

Ankle Biter: ¢, O

Ankle Biter to Right Flamingo:
¢, 0,2

Anlde Biter to Crescent Kick:
¢,00

Dynamite Heel: ¢, X+O

Bolt Cut: €, A

Left Plasma Blade: €, X

Nose Bleeder: €, O
Fade-Away Kick: &, O

Jump Kick: 1, X

Scoupion Side Kick to Right
Flamingo: 1, O

Bloody Guillotine: 1, X+O
Bone Stinger: 7, /A

Hunting Hawl: 2, X, O, X
Circular Saw: 2, X+O

Air Raid: 7,0, 0,0

Air Raid to Right Flamingo 1:
7,0, segure 2

Air Raid to Right Flamingo 2:
2,0, 0, segure 2

Air Raid to Right Flamingo 3:
2,0,0, 0, segure >
Spinning Axe Kick to Right
Stance: =, segure 2, X
Toupedo Kick: 2, segure 2, O
Double Thrust: €, segure €, O, X
Triple Spin Kicl: €, segure €,
G,0,0

Sky Rocket: 3, &, sequre &, O
Spinning Scythe to Axe Kick:
=, ¥, sequre ¥, X+0, X

Killing Blade: 2, 2,2, X

Iron Heel: X

Tsunami Kick: O, O

Eruption to Left Flamingo: X, X
Eruption to Left Stance: X, X, €
Spinning Trip Kick: O

Plasma Blade: O

Disrespect: Cl+/\

Motion Switch: X+O
Migraine: O, O

Big Fists: A\, (1, O

Chainsaw Kick Combo: A, C, X
Right Reverse Kick Combo: £\,
0,0

Right PK Combo: A, X

Right Jab Spin Kick: A, €, O
Volcannon to Right Flamingo:
X0

Volcannon to Right Stance: X,
segure 2, O

Backlash: pressione rapidamente
X O

Rolling Right Kick to Right
Flamingo: pressione rapidamente
X0

Chainsaw Kick: O, X

Right Reverse Kick: O, O
Right Flamingo Feint: >, O
Grand Theft: =, pressione
rapidamente O, O

Cheap Shot: 2, X

Cheap Shot to Disrespect: 3,
X, sequre €

Cheap Shot Low Spin: 2, X, O
Right Sidekick: ¥, O

Teaser: £, X, X

Nose Bleeder: €, X
Misdemeanou: €, O

Hunting Heel: 2, segure =, X
Screw Kick: 2, sequre 2, 0, X
Plasma Blade: X

Spinning Scythe to Axe Heel:
O, X

Flamingo Switch: X+O

Trick Jab: O

Right Backhand: A

Flamingo Sidekick Combo: X, O
Rocket Launcher: X, X, X
Rocket Launcher to Left
Flamingo: X, X, segure
Flamingo Kick Combo to Right
Hook Kick: X, X, ©

Cannon Kicks: X, X, ©, O
Step Kick: O

Power Blast: C+O

Left Viper Combo: =, X

Snap Kick: ¥, X

Cutter Left: ¢, X

Flamingo Low to Right Hook
Kick: ¢, X, O

Cutter Right: ¢, O

Snap Spin Kick: €, X

Right Heel Lance: €, O
Flamingo Hunting Hawl: 2, X,
O, X

Step-in: 2

Back Dash: €

Sidestep: ¥ ou

10 Hit Combo: A, A X, O, X,
0,0,0,0,X

Right Flamingo {segure =, O)
Flamingo Switch; X+O

Left Punch: O

Right Punch: A

Big Fists: /A, U, O

Right PK Combo: /, X
Chainsaw Kick Combo: A, O, X
Right Reverse Kick Combo: A,
g0

Right Jab Spin Kicl: A, €, 0O
Step Kicle: X

Right Kicl: O

Right Viper Combo: 3, O
Snap Kick: ¥, O

Left Heel Lance: € X

Snap Spin Kick: €, O

Cutter Left: ¢, X

Cutter Right: ¢, O



Step-in: 2

Back Dash: ¢

Sidestep: 4 ou

10 Hit Combo: [J, A, X, O, X, C,
000X

Pickpocket: aproxime, J+X ou 2,
O+X

Falcon Dice Kick: aproxime, A+0
ou, A+O

Bring It On: pela esquerda, [1+X
ou A+O :
Dead-End: pela direita, 7+X ou
e

Slaughterhouse: pelas costas,
04X ou A+O

Human Cannonball: aproxime, 2,
A

Roll and Choke: aproxime, =2,
segure 2, A

Leg Hook Throw: aproxime, ¥,
segure ¥, C1+X

Doou Mat: aproxime, ¥, ¥, sequre
X

Jackknife: aproxime, 0+X ou 24O
Overhead Kick: aproxime, ¥, X+O

Palm Attack: [, A

Palm to Head Jammer: OJ, /A,
L0

Palm to Jumping Power Bombh:
0, A, ¥, A+O

Palm to Uppercut: CI, /A, O
Palm Upper to Suplex: 0, /A, O,
A+O

Palm Upper to Jumping Power
Bombh: 1, A, [0, ¥, A+O

Jab Uppercut: £, [

Head Spinner: C+4, O

Jaguar Step: X O

Jaguar Step to Elbow: X+O), A
Jaguar Step to High Kick:
X+0,0

Jaguar Step to Mid Kick: X+O,
¥, 0

Moonsault Body Press: C+0)
Rolling Elbow Rush: 2, /A A A
Front Kick: 2, X

Front Kick to DDT. 2, X, (1+A
Rolling Sobat: =, O

Shadow Lariat: 2, O+A

Jaguar Lariat: 2, 0+ (segure)
Body Check: 2, 0+O

Shoulder Tackle: =, A+X
Elbow Sting: ¥, O, A
Smashing Hook: ¥, /A

Lasso Kick: ¥, X, O

Low Kicle: v, O
Frankensteiner: N, X+

Jab Uppercut: ¥, 0, A
Coupouate Elbow: 4, 0+ /A
Stagger Kick: ¥, X+0, 0,0
Stagger Kicks: ¥, X+O, O, O,
.0

Stagger Kick Spinning
Uppercut: 4, X0, A
Crouching Low Kick: ¢, X

Low Drop Kick: ¢, O

Quick Hook: €, O

Sidewinder: €, /A

Straight Arrow: €, /\ (sequre A)

Straight Arrow to V Driver: €,
A (segure A}, ¥ A+O

Toll Kick: €, X

Disgraceful Kick: €, O

Water Parting Chop: &, [
Falling Heel Kick: 2, X

Capital Punishment: 2, 0+A
Burning Knuckle: A, O+/\
(segure CI+44)

Neck Cutter Kick: 7, X+O
High Elbow Drop: 2, A+O
Jaguar Straight: -, segure 2, O
Rolling Elbow: =, segure 2, /A
Clothesline Combo: 2, segure
=, A,0

Konvict Kick: 2, segure 2, O
Konvict Kick to DDT: 2, segure
=)

Flying Cross Chop: 2, segure 2,
O+

Exploder: =, segure 2, X+O
Diving Body Press: 3, sequre =,
AvX

Stomach Smash: 2, 2, A

Lay Off: 2,2, 0+A

Jumping Knee: 2, ¥, segure 8, O
Black Bomb: 2, ¥, sequre ¥, Ll+A
Running Exploder: 2, 2, #, X:O
Crouching Uppercut; A

Snap Uppercut: O+/\

Body Blow: segure ¥, /A

Leg Breaker: ¥, [

Jaguar Thrust: /A

Deadly Boomerang: X+O
Atomic Blaster: [+

Blind Kick: X

Blind Kick to Neck Breaker:
O+A

10 Hit Combo 1: 0, A, [J, [T,
A,0,0,0,0,X

10 Hit Combo 2: (1, /A, OO, O,
&S0 E

10 Hit Combo 3: O, A, [J, OJ, X,
X0 00X

10 Hit Combo 4: [0, A, 0, [, X,
X.0.000

10 Hit Combo 5: 00, A, TJ, OO0, X,
X, O X 0O, 0+A

Winding Nut: aproxime, O+X ou
2 04X

Suplex: aproxime, A+0) ou 3,
H+0

Argentina Backbreaker: pela
esquerda, 0+X ou A+O

Knee Crusher: pela direita, O+X
ou A+O

Half Boston Crab: pelas costas,
O+Xou =, 04X

Cobra Twist: pelas costas, A+O
ou=, A+O

Stretch Buster: pelas costas, €,
segure 2, C+A

Jumping Power Bomb:
aproxime, ¥, 0+X

V Driver: aproxime, ¥, A+O
Arm Whip: segure €, [1+X
Double Heel Hold: segure €, A+O
Leg Screw: segure €, A+
Ultimate Tackle: Cl+A

Ultimate Punch; A, O, A, O, A
Cross Arm Lock: [J+/\

Arm Twist: O+A

Leg Cross Hold: X+

Stretch Combo: U+/\

Figure Four: aproxime, segure ¥,
O+

Knee Bash: aproxime, segure ¥,
AsX

Muscle Buster: aproxime, ¥, ¢,
segure €, Cl+/\

Clothesline Press: aproxime,
segure ¥, €, ¥, sequre €, LI+
Tombstone Piledriver: aproxime,
¥, segure 2, /A

Giant Swing: aproxime, 2, €, ¢,
¥, N, sequre 3, [

Tomahawk: 2, 2, 2, /0
Shoulder Cracker: ¢, C1+X ou
¢, A0

Swing Away: ¥, [+X ou ¥, A+O
Head Bomber: segure ¢, T1+X
Figure Four Leg Lock: segure ¢,
A+Q

Turn Over: ¢, 0+X ou €, A4+0
Wing Tearer: ¢, X ou ¢, A+O
Half Crab: ¢, T+X ou ¢, A:O
Camel Clutch: ¥, 0+X ou ¢, A+O
Bow & Arrow Stretch: ¥, [1+X
ou ¥, A0

Throw Away: segure €, T+/\
Throw Away Feint: segure €,
O+, O4X

Throw Away Knockdown:
segure &, L+, AC

Throw and Destroy: segure €,
O+, X+0

Turn Around: segure €, s/, /A
Pile Driver: aproxime, ¥, ¥,
segure =2, [

Double Arm Face Buster: T+,
O+

Boston Crab: L1+/\, X, O, 0+A
Stomach Smash: 2,2, A
Hi-Jack Backbreaker: [1+/\
Jaguar Driver: Cl+ /A, 1, 4, X0
Mid-Air Leg Cross Hold:
aproxime, [+X ou 2, T+X
Mid-Air Leg Screw: aproxime,
A+ ou 2, A+O

Running Jaguar Bomb:
aproxime, 2, €, ¢, 4, N, 3 [
Running Jaguar Bomb:
aproxime, 2, 2, 2, A+C)

Double Heel Hold: aproxime, ¥,
O+X ou ¥, A+O

Flapjack: [+/\, C+/\

Giant Swing: A\, 0, X, O
Standing Heel Hold: aproxime,
=, ¥, segure ¥, AsX

Indian Death Lock: O+/, O, X,
O+

King's Bridge: [0, X, O, O+/,
X+O

STFE: O A X OvA

Scoupion Death Lock: O+A, X,
O, O+X

Arm Breaker: aproxime, 2, ¥,
segure ¥, [+0

Triple Arm Breaker: [l+/4, C+A
Head Jammer: C+/, O, A+O
Struggle Combo: O, X, O, X+O,
Cl+

Chicken Wing Face Lock: /, O,
[MEVAES {

Dragon Sleeper: &, T, X,

O 40, O340

_ RBVEN

Rolling Death Cradle: [1+X,
X0, A+O, O, DeAaX
Reverse Arm Slam: aproxime, =2,
segure N, [1+X ou A+O
Backdrop: A, [0, O0+A

German Suplex: X+O, O+A
Power Bomb: O, /4, X4+O
Giant Swing: /, C, X, O
Muscle Buster: X, [, 2, X+O,
O+ X400

Reverse Special Stretch Bomb:
aproxime, =, ssgure ¥, O+4
Reverse Special Stretch Bomb:
aproxime, N, segure ¥, A+C)
Cannonball Buster: /A, /5, O+A
Manhattan Drop: X+C), C+A,
O+A40)

Victouy Bomhb: (L, /A, X+0), L+
Giant Swing: A, 0, X, O
Muscle Buster: X, (1, A, X+O,
O+ A+X+O

Cannonball Buster: A+O
Mexican Magma Drive: ¢
Cobra Clutch: aproxime, X+O,
0+ ou X+O, A+X

Flinging Half Nelson: /\+C,
A, DA

Sleeper: X+C, X+O, O+A
Triple Trouble: O, O, O+A
Human Necktie: X, O, C+/, X+O
Cobra Clutch: aproxime, X+(),
O+0 ou X+O, A+X

Cobra Twist: 1, C, A, X
Reverse DDT: /\, [, +X ou /A,
B

R.S.S.B: O+, O, A, O+A+X
ou OA, O, A, O+ A0
Samurai Rock: /A, X, 00, O+A
Backdrop: X+O), L+

Sol Naciente: [+/, O, [+A,
O+A+X

Burning Hammer: O+, X, C,
O+Xou O+A, X, O, A+O
Screwdriver: /+O X+O O+X
1+A+X ou 440 X+O
O+X T+ O+A40

Left Right Combo: 0, /A
Right Straight to Low Left
Kick: £, X

PK Combo: /A, O

Valkyrie Lance Combo: X, X, O
Chariot: pressione rapidamente
X0

Hydra Bite High: pressione
rapidamente O, X, X

Hydra Bite Mid: pressione
rapidamente O, X, C

Hydra Bite Low: pressione
rapidamente O, X, O
Crusader: Cl+/\

Shruiken Kick: X+O

Gate Keeper: 2, O, A
Shadow Spear: 2, A
Crescent Kick: 2, X

Lance Kick: 2, C

Chakram: 2, X+O, O, A
Heavy Chakram: =, X4, 2, O, A
Spinning Chakram: 2, X+0,
X+O

Body Blow: ¥, O

Shout Uppercut: , /A

Meat Hook: sequre ¥, A, X
Shadow Snap Kick: ¥, X
Pendulum Kick: ¥, O, O
Death From Above: ¥, T+
Blind Ghost: ¥, X+O)

Low Kick: ¥, X

Basilisk Fang: ¥, O

Summon Fouce: ¥, O+A

Dead End: 4, O+4, §, ¢, € K,
t, 2,5, O:A

Assassin's Sting Combo: ¢, A, 0
Assassin's Sting: segure ¢, A
Killer Bee: ¢, X

Shinobi Cyclone: ¢, C

Elbow Strike: €, [

Unicoun's Tail: €, A, /A, X
Deadly Talon: €, /A, A, O+/A
Hades Heel: €, X

Skull Smasher: €, O, O

Skull Smasher Feint: €, O, €, O
Skull Smasher Feint Low: €,
O, €0, X

Ilusion Strike: €, O+/4, A
lllusion Sweep: €, O+, X
Labyrinth: €, X+O

Blind Whip: O

Backfist: £ ou €, &

Blinding Knife: /\, /A
Crusader: C+/\

Spiral Cannon: X:C

Soul Steal: 2, O

Cold Massacre: 2, /A, O
Demon Knee: 2, X

Kama Kick Combo: 2, U, X
Sixth Sense: 2, O+

Reverse Chakram: 2, X+O
Shinobi Cyclone: ¥, X
Labyrinth: € X+O

Gremlin Smasher: =, sequre 2, X
Phantom Warp: 2, 2,2
Deathbringer Mid: T, X, X
Deathbringer High: 1, X, O
Deathbringer Low: *, X, ¥, X
Shadow Scythe: 2, X
Stoumbringer: 2, 0, O
Sudden Strike: 2, segure 2, X
Wind Spin Kick: 2, segure 2, O
Poison Needle: 2, sequre 2, X
Swift Justice: 2, segure 2, O
Pandoua Spin: 2, segure 2, X+O
War Hound: €, segure €, /A
Shadow Sprint: ¥, ¥, segure =
Fatal Elbow: ¥, ¥, segure 2, O
Buzzsaw: ¥, ¥, sequre 2, /A
Black Hole: ¥, ¥, segure =, O
Hellhound: ¥, ¥, segure 2, O+A
Quicksand: ¥, ¥, sequre 2, X+O
Rising Uppercut: O

Jackknife Elbow: /\

Trident Kick: X

Shadow Snap Kick: C
Spinning Middle Kick: 2, O
Crouch Step: ¥, ¥, segure ¥
Evading Middle Kick: X

10 Hit Combo 1: 2, O, A, A,
5,0, 0, X0, A OrA

10 Hit Combo 2: A, /4, [, A,
O, A X O A O+A

Grave Digger: aproxime, D+X
ou =, O+X

Salamander: aproxime, /A+0 ou
=2, A0
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& Golpe Final

Neck Ringer: pela esquerda,
O+X ou A+O

Swift Assassin: pela direita,
14X ou A+0

Dark Matter: pelas costas, 0+X
ou A+0)

Qubiting Moon: aproxime, ¥,
0+0

Undertaler: aproxime, 2, ¥, ¥,
¢, € DA

Ultimate Tackle: ¢, (1+A
Ultimate Punch: A, O, A, O, A

ASUKA 7

Whiplash: C, O

Jab Uppercut: (1, A

Jab Uppercut to Spinning Heel
Drop: (3, A, X

Jab Uppercut to Front Kick: [,
AQ

Jab Low Kicl: [, X

Jab Leg Cutter: [, O

Rising Palm: /\

Piercing Spear: X,

Sacred Blade: pressione
rapidamente X, O

Inner Strength: Cl+/\

Thunder Fall Kick: X+O

Wheel Kick: A+X

Blizzard Combo: T+O), A, C

White Heron Lower Dance:
0+0, A, 4, O

Lunging Mist Thrust: =, T
Demon Slayer: 2, /A
Spinning Heel Drop: =, X ou =,
X (segure X)

Back Spin Kick: 2, O

Falling Tower: 8, O, /A
Step-In Rising Palm: &, /A
Minazuki: ¥, X

Heaven's Hammer: |, A
Funeral Palm: ¢, A
Enchanted Circle: ¢, X
Violet: €, [

Violet Combo: €, 1, O
Violet Sweep: €, [, X
Swallow Mallet: €, A
Swallow Mallet to Lunging
Mist Thrust: €, /\, [
Swallow Mallet to Leg Cutter:
€,A,0

Swallow Mallet Elbow: €, /,
£4+0

Dragon Wheel Kick Demon
Slayer: €, X, /A
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White Heron Dance: U0, /4, O

Dragon Wheel Kick: €, X
Dragon Wheel Leg Cutter:

€ X0

Heart Stopper: €, ©

Iwato: 7, X

Night Sky: 2, C

Exoucisou: 2, C+A

Raging Stoum: ¥, O+/

Double Lift Kicks: ¥, X+O

Mist Palm Thrust: =, segure =, A
Leaping Spin Kick: =, sequre 2, O
Grace: segure ¥, /\

Twin Cloud Kicks: X+C, X
Violet Strength: (1

Rising Elbow: 2

Moon Scent: X

Tounado Kick: =, X

Camellia: O

Whiplash to Toe Kick: =, 0, X
Whiplash Combos: 2, O, X, O
Whiplash Double Lift Upper: =2,
e

Whiplash Sacred Blade: =, O,
4,C

Whiplash to Front Kick: [1, [1,
©,0

Double Whiplash to Front Kick:
B ERE M )

Leg Cutter 1: ¢, O

Leg Cutter 2: ¢, O, O

Leg Cutter 3: ¢, O, 0, O

Leg Cutter Thunder Fall Kick 1:
¢, 0, X

Leg Cutter Thunder Fall Kicl 2:
¢,0,0,X

Leg Cutter Thunder Fall Kick 3:
¢,.0,00X

Leg Cutter Blizzard Combo: ¢,
G, 0+0, A0

Leg Cutter White Heron Dance:
¥, 0, 0:C, A0

Leg Cutter White Heron Lower
Dance: ¢, O, (10, A, 4, O

10 Hit Combo 1: A, O, O, O, A,
0, 0, X, X+O

10 Hit Combo 2: A, [0, [0, [T, A,
0+0, O, X+O

10 Hit Combo 3: A, LI, L1, X
Aiki Nage: Aproxime, U+X ou =,
[+X

Katanuki: Aproxime, A+ ou =,
A+C

Cloud Taste: pela esquerda, (14X
ou A+

Wind Wheel: pela direita, J+X ou
A+

Twisted Limbs: pelas costas,
O+X ou A+O

Destabilizer: aproxime, diagonal
para ¥, €, U4/

Cherry Blossom: aproxime, €,
[WEVAN

White Mountain: aproxime,
sequre ¥, A+X

Falling Rain: aproxime, segure ¥,
N4, sequre ¥, LA

 FENGWEF

Jab Spear Fist: [J, [
Firestoum: [J, A\, /A
Firestoum: (1, A, A\, segure €
Jab Roundhouse Combe: 01, X
Pummeling Windmill: pressione
rapidamente A, O

Throat Gouge: pressione
rapidamente £, /A

Leaping Whirlwind Combo:
pressione rapidamente X, O, X
Iron Shield: Cl+ /A

Boar's Tusk: 2, A, O, A

Jade Spear to Hustle Elbow:
2 X, A

Tounado Stomp: 2, O, X
Tounado Reverse: 2, 0, €
Tounado Sweep: 2, 0, O
Stunning Palm: ¥, O

God Fist: ¥, &\, A

Lift Kick: ¥, X

Front Kick: ¥, O

Heavy Hammer: ¥, /A

Spear of Lu Bu: ¢, O, /A
Hellwinds: €, A, A, A
Hellwinds: ¥, A\, /A, sequre €
Piercing Arrow: ¢, X

Sweep Kick: ¢, O

Iron Palm: ¢, [

Hungry Tiger: €, A, X, O, A
Spin Kick Spear Fist: € X, [
Fish Hook: €, O

Eagle Claw: 2, [

Leaping Hammer Fist: A, A
Side Swipe: 7, X

Soaring Eagle: 2, O

Reverse Backfist: =, O+
Shifting Clouds: 2, X+O
Palm Thrust: 2, X+0), O
Spinning Backfist: 2, X:O), A
Scoupion Sting: 2, X+O, X
Slingshot: 2, X+O, O

Dragon Slayer: ¢, (+4, /A
Iron Foutress: € [+/
Deceptive Step: €, X+O

Palm Thrust: €, X+O, O
Spinning Backfist: €, X+, A
Scoupion Sting: €, X+O, X
Slingshot: €, X+0, O

Death Palm: &, O+
Exploding Dagger: =, segure
=+

Tremou Stomp: =, segure 2, X
Spreading Wings: 2, sequre =2,
0, X

Push Hands: =, segure 2, O+A
Falcon's Beak: €, 2, [
Lingering Shadow: ¥, ¥,
segure 2

Landslide: ¥, ¥, sequre 2,
Demolishing Fist: ¥, Y, sequre
=3 VAN

Assassin's Bow: ¥, ¥, segure
3, X+0

Severing Swoud: 2,2, 2, X
Dancing Dragon: L, /4, L
Adamantine Uppercut: A
Bow Kick: X

Rising Heel Kick: ()

Silent Arrow: ¥, O

~MONTE

Hidden Intentions: /A

Sweep Kick: O

Enlightened Circle: Ci+/\
Reverse Tremou Stomp: X
Reverse Sweep Kick: 4, X
Hustle Elbow: [+A

Thunder Stomp: ¥, O

10 Hit Combo 1: 2, 0, O, A,
O,X 0.0 A0 AA

10 Hit Combo 2: 2, 0, [, /A,
0,X, 0,4 C X O:A

Neck Twister: aproxime, C+X
ou=, O+X

Serpent Slayer: aproxime, /+O
ou=, A+0

Jaws of Death: pela esquerda,
C4X ou A+

Wandering Soul: pela direita,
04X ou A+O

Violent Stoum: pelas costas,
T+X ou A+C)

Avalanche: aproxime, segure N,
O+

Attack Reversal: €, LI+X ou €,
A+O

Shifting Clouds: 2, X+O

CHRISTIE/
IRO

One Two Elbows: [, /A
Combo Jilar: O, A, O

Left Jab to Island Mirage: (1, X
Left Jab Island Mirage to
Negativa: [, X, segure ¥
Gancho Chibata: X, ©
Slippery Kick: pressione
rapidamente X, O

Slippery Kick to Handstand:
pressione rapidamente X, ,
segure €

Slippery Kick to Side Flop:
pressione rapidamente X, C, O
Satellite Moon: pressione
rapidamente O, X

Satellite Moon Hot Plate:
pressione rapidamente ), X, X
Satellite Moon Roundhouse:
pressione rapidamente O, X, O
Handslaps: [1+/\

Handslaps Mirage: pressione
rapidamente O+, X
Handslaps Island Mirage:
O+A X

H.LM. to Negativa: [I+/, X,
segure ¥

Back Handspring: X+O

Back Handspring to Handstand
Kick: X+0O, X

Shin Cutter Combo: 2, A, [, O
Handstand Kick: =, X~ oy
Samba: 2, O

Samba Handstand: 2, O,
segure €

Samba Slippery Kick: 2, O,
X+O

Reversdo: 2, X+O

Mao Esquerda: ¥, [
Conhinaso Mao: ¥, [0, O
Elbow Uppercut: ¥, /A

Island Mirage to Negativa: ¥,
X, segure ¥

Island Mirage: ¥, X

Kneecap Crusher: ¥, O
Mirage: ¥, X+O

Heran Bago: ¥, pressione
rapidamente X, X

Relégio: ¥, pressione
rapidamente X, O

Rasteila: ¢, X

Rasteila Chibata: ¢, X, X
Rasteila Hot Plate Special: €,
X X

Rasteila to Low Kick baixo: ¥,
X0

Rasteila to Circle Kick: ¢, X, O
Thong Bikini to Low Kick
baixo: ¢, X, O, O

Rasteila to Crying Needle: ¢,
X O, 040

Barbed Wire: ¢, &

Barbed Wire Infinite Upside
Down Kick: ¥, O €, O
Double Arm Stringer: €, [1+A
Fruit Picker: ¢, X+O
Asfixiante: €, /A

Knee Thruster: €, X

K.T. to Heran Bago: €, X, X
Bencao Fake-out: € X, <
Armada: €, O

Armada to Rasteila: €, 0, X
Armada to Macaco: €, O, O
Armada to Macaco to
Negativa: €, O, O, segure ¥
Leg Whip Mars Attack Flip: €,
0,0, X+0

Queixada: €, X+O

Acrobacia: 1, X

Jumping Jacks: 2, X

J.J. to Negativa: 7, X, segure ¥
J.J. Mirage: 2, X, X

J.J. Evil Stinger: 2, X, X+O
Roundhouse: 2, O

Vasuuna: 2, [1+/

Firekick: 2, X+O

Firekick to Negativa: A, X+,
segure ¥

Lunging Brush Fire: 2, sequre
2. X

L.B.F. to Handstand: =, segure
=2, X, segure €

L.B.F. to Negativa: =, segure -,
X, segure ¥

L.B.F. to Perch Flop Kick: =,
segure 2, X, sequre €, X+O
Back Summy: =, segure %, O
Back Summy to Firekiclk: =,
segure 2, O, X

Back Summy to Scoot Kick: =2,
segure 2,0, O

Boomerang: 2, sequre 3, X+O
Cotovelo to Ponteira: [, X
Rising Batida: /.

Face Jammer: X

Circle Kick: O

Martelo: =2, X

Haule: segure ¢, O

Crying Needle: [+/

Front Stinger: X+

FS. to Handstand: X+O),
segurg €

ES. to Negativa: X+O, segure ¥
Atras Passo: X+O)

Cruncher: /\

Hot Plate Special: X



H.P.S. Cancel to Negativa: X,
segure ¥

H.P.5. Cancel to Handstand: X,
sequre €

H.P.S. to Handstand: X,

segure €

H.P.S. to Perch Flop Kick: X,
segure €, X+O

Twister: O

Twister to Handstand: O,
segure €

Twister Sweep: O, X

Twister Sweep to Handstand:
0, X, segure €

Dos Sole: pressione rapidamente
O, X

Dos Sole to Handstand: pressione
rapidamente O, X, segure €
Twister Front Stinger: O, X+O
T.ES. to Handstand: O, X+,
sequre €

T.ES. to Negativa: O, X+O,
sequre ¥

Wheel Kicks: X+O

Wheel Kicks Sac Paulo
Special: X+O, X+O, X+0, 2,
X0

Banda: 0+

DURANTE O HANDSTAND (2,
|:|+«'1\}

Crouch to Handstand: ¥, O+A
Flop Left: O

Calypso: 01, X

Flop Right: A

Circus: A, O

Hot Plate Special: X

Slippery Kick: pressione
rapidamente X, O

§.K. to Handstand: pressione
rapidamente X, O, segure €
Helicopter: ©

Helicopter to Slippery Kick: O,
X0

Quick Jab: =, O

Scoot Kick: €, X

Perch: sequre, ¥

Perch Flop Kiclc: segure ¥, X+O
Handstand Tilt: 4 ou ?

Drop Kicl: *, Xout, O
Straight Flop: *, X ou %, C

Tilt Twist Sweep: t, X, segure ¥
ou?, O segure

DURANTE O NEGATIVA (¥,
X+0)

Meia-lua Combo: (1, X
Armada Combo: 0, O

Flare Combo: A, X

Lunging Brush Fire Combo: A,
2, X

Au Maladro: £, O

Rio Delight Knee Sticer: X, O
S-Dobrade: pressione
rapidamente X, O

Ipanema Wings: pressione
rapidamente O, X

1.W. to Slippery Kick: pressione
rapidamente O, X, X+O

Knee Slicer Low Front Stinger:
O, X+O

Low Front Stinger: X+O

LFS. Cancel: X-O, X

Quick Spring Kick: 2, X+O

10 Hit Combo 1: pressions
rapidamente O, X, O, A, O, O,
X+0, X0, X+0, ¢, X0, 2, X+:0
10 Hit Combo 2: presssione
rapidamente O, X, O, A, O, X
Rotacao Throw: aproxime, T1+X
ou =2, [+X

Caranguejo Throw: aproxime,
A+Oou =2, A+O

Role Throw: pela esquerda, Cl+X
ou A+O

Garganta Throw: pela direita,
O4+X ou A+0)

Air Mail: pelas costas, [+X ou
A+O

Cabra Macaco Throw:
aproxime, ¥, O+A

Rodeo Spin: aproxime, €, ¥, ¥,
N, segure ¥, O+4

Adeus: aproxime, agarre, ¥,
O+X ou ¥, A+O

Left Right Combo: [, A
Reverse PDK Combo: O, O
Jab Roundhouse: /\, X

Jab Sweep: /\, sequre ¥, X
Quick PK Combo: 2, /A, X
Quick PDK Combo: 2, A,
segure ¥, X

Hammer of the Gods: 2, +A
Shoulder Tackle: 2, 0+O
Body Blow to Sway: ¥, [0, €
The Boot: ¥, O

Hammer Punch: 4, O

H.P. to Power Punch: ¥, O, A
Hang Quer: ¥, U, O, A

Bone Breaker: ¥, O, A
Demolition Man: ¥, O, 4, 0+A
Shoulder Smash: ¥, D+/A
Sweep Kick: ¢, X

Wrecking Ball: €, /A

Lights Out: €, X

Burning Fist: €, O+A
Shredder: 2, X, ©

Neutron Bomb: 3, segure 3, C
Flash Elbow: -, sequre 3, /A
Juggernaut: 2, sequre 2, /A, O
Bulldozer: 2, segure 2, /A, A
Phoenix Bone Breaker: 2,
segure 2, A, O

Double Hop Kick High: 2,
sequre 2, X, 0, O

Triple Kick Combo: =, segure
NS

Double Hop Kick Low: =,
sequre 2, X, O, ¥, O

Burning Spear: €, 2, [
Phoenix Smasher: 4, ¥, 3, A\
Thruster: ¥, diagonal para ¥, 2,
=) SE]

Riptide: ¥, ¥, 2, O+

Sway: ¥, ¢, sequre €

Rubber Band Attack: ¥, ¢, &, /\

God Hammer Punch: , ¢ €, 0
Low Kick: ¥, ¢, € X

Rapid Fire: 4, ¢, € X, A

Rapid Fire to Phoenix Smasher:
V¢, € X A0

R.F. to Stone Breaker: ¥, ¢, €,
XA A

Thunder Palm: A

Jaw Breaker: segure ¥, /A

Gut Buster: sequre ¥, /A, O
Stone Breaker: segure ¥, A\, /A
Incomplete Somersault: segure
b, A0

Pump in Pedal: X

Turn Thruster: ©

Down Strike: ¥, /A

10 Hit Combo 1: 0, A, X, A,

0,A 00 A0

10 Hit Combo 2: T, A, X, T,
10 Hit Combo 3: O, A X, 0, A
Over the Shoulder: aproxime,
O+X ou=, T=X

Shoulder Pop: aproxime, A+0
ou 3, A

Chest Crusher: aproxime, /+0O
segure €

Dragon Screw: pela esguerda,
O+X ou A+C

Fall Away: pelz direita, 7+X ou

~

+HJ

B>

L
Piggyback Throw: pelas costas,
O+X ou 20

Attack Reversal: €, T=X ou €,
£+0

Foot Launch: aproxime, €, 0+O
Twist and Shout: aproxime,
segure ¥, O+ /A

Push Away: aproxime, =, segure
2, 0+A

Ultimate Tackle: segure ¢,

CO+A

Arm Breaker: T+

Punch to Arm Breaker: /\, O,
A, O:A

Punch: A, 0L A, O, A
Ultimate Punishment: /., segure
¥, 0,0,0,8, 0/

Jab to Stunning Hook: O, A
Jab Elbow Smash: /A, [, /A
Double Hammer: C+A D+ A
Giant Foot Stomp: X+O
Machine Elbow: =, L

High and Low Cross Cut: 2,
Oady, OeA

Cross Cut Blast: 2, Cl+/A, A
Dark Greeting: =2, pressione
rapidamente O, 0

Sudden Elbow: =, pressione
rapidamente O, O, A

Atomic Shoulder Tackle: =, .
X+

Rushing Uppercut L: segure ¥,
LT se L ol

Rushing Uppercut Low: segure
y A OA LB

Rushing Uppercut Mid: segure
SAO AN D

Rushing Uppercut High: segure
NA S E

Megaton Earthquake: ¥, LI+ /A
Dumptruck: ¥, X+O

Double Axe: ¥, O+A

Sit: ¥, X+O

Sit Pancake Press: ¥, X+O, X+O

Machinegun Blast: ¢, C, 0, 0, A
Power Shovel: ¢, A

Big Boot: ¥, O

Cossack Kicks: sequre ¢, X, O,
XOX0

Diamond Cutter: €, O

Piston Gun Assault: €, /A
Piston Gun: €, I+ A

Reactou Elbow: 2, /4

Pancake Press: 2, X+:0O

Sit Punches 1: 2, X0, U, A,
O,A :

Sit Punches 2: 7, X+O, A, [,
VAl

Double Pancake Press: A, X+O),
X+O

Jackhammer: =, segure 2, O
Rocket Uppercut: 2, segure =, A
Granite Stomping: 2, sequre 2, X
Sliding Attack: 2, segure 2, X:O
Atomic Hook: €, 2,

Cemaho Chop: 2, 2,2, A
Debugger: €, ¢, ¥, segure ¥, U
Megaton Blast: €, ¢, ¥, sequre
N, A

Windup Uppercut: €, ¢, ¥,
diagonal para ¥, 2,2, N, [
Gigaton Punch: €, ¢, {, ¥y,
segure=?, [J

Killing Uppercut: O

Double Hammer Alt: T+4, O+
Hammer Rush Low: [J, [, O,
A, 0

Hammer Rush Mid: O, O, (1, A,
v,0

Hammer Rush High: ©, (J, O,
A0

Shout Hammer Rush Low: ¥,
a4, 4,0

Shout Hammer Rush Mid: ¥, O,
AN, O

Shout Hammer Rush High: v,

- & A |

Windmill Punches: ¥, 0, A, O, O
Hammer Rush 1 Low: ¥, A, ¥, O
Swing R Knuckle: Y, A, sequre
N, O A

Hammer Rush 3 High: %, /1, =2, 0
Low Cross Cut Saw: ¥, [1+A
Discharger: [l

Piston Gun Snipe: /A

Barrel Jacket Hammer: O+
10 Hit Combo 1: ¢, A, 00, 00, O,
A0, 4,0 04, O/

10 Hit Combo 2: ¥, A, O, 0, O,
A O A, T, BsA, B+

10 Hit Combo 3: 7, 0, [0, O, X,
O, O, A, T, 0:A, OA

10 Hit Combo 4: 2, [0, [1, O, X,
CE A T, Er A B
Rotary Catapult: aproxime, [1+X
ou =2, [1+X

Piston Gun Back Breaker:
aproxime, A+0 ou 2, A+O

Sicle Left Bomb: pela esquerda,
O+X ou A+O

Hanging Neck Throw: pela
direita, O+X ou A+

Spinal Crush: pelas costas, (+X
ou=, O+X

Throw Away: pelas costas, A+C
ou=, A+O

Body Press: aproxime, ¥, [+X

Body Press Hammer: aproxime,
N, O+X, O+4

Volcano: aproxime, ¥, /+0)
Volcano Blaster: aproxime, ¥,
segure N, A0

Body Smash: aproxims, ssgure
¢, AeX

Pyramid Driver: aproxime, ¥, ¥,
2,0

Back Breaker: aproxime, ¥, ¢,
segure €, A

Ground Zero: aproxime, A, O0+4
Lift Up Megaton Hit: aproxime,
A, 0+, ¥, diagonal para ¥, 3, /A
Pile Driver: aproxime, €, 2, Cl+/\

LEVWULONG
Serpent Strike: O, O
Left Right Punch: OJ, /A
High and Low Kicks: X, X
Tounado Kick: pressione
rapidamente X, &

Clean Sweep: pressione
rapidamente O, X

Lift Up Cannon: pressions
rapidamente O, O, X, X

Hook Punch to Spinning Back
Elbow: U+A, O

Hoolk Punch to Spiral Upper:
O+A, A [FOTO)

Axis Shifting Tounado Kick: =2,
pressione rapidamente X, O
Beating Kick Mid Combo:
sequre =2, O, A, 0, A, O
Beating Kick Low Combo:
sequre 3, O, A, O, A X

Twin Snake Strikes: 2, C+A
Drunken Master Walk: 2, X+O

DURANTE O DRUNKEN
MASTER WALK
Drunken Tiger Lash: [
Drunken Rapid Fists: /A, /A
Drunken Fox Kick: X
Drunken Fox Combo: X, /.
Drunken Tiger Kick: O
Tiger Sip: [+4A
Staggering Slide: X+O

Tiger Fang: ¥, [1+A
Low Kick: ¥, O
Sidewind: 4, O+

DURANTE O SIDEWIND
Sliding Kick: pressione
rapidamente O, X

Clean Sweep: pressione
rapidamente O, X

Low Kick to Play Dead:
nressione rapidamente X, O
Play Dead: [J

Bicyele Kicks: X+

Play Dead: ¥, X+O

Spring Kicl: X+O

Leaping Double Slicer: X, O
Roll Over to Sidewind: segure
4,0

Spring Up: X+O

Rave Spin: ¢, O, U

Scythe Kick: €, O
Cannonball: €, 0+

Back Turn: €, X+O

53



& Golpe Final

DURANTE O BACK TURN
Spinning Back Elbow: 71

Low Back Spin: ¥, [

Reverse Uppercut; /A

Reverse Kick: C

Reverse Double Slicer: ¥, O, O
Falling Tree: 2, /A
Flit Flip Flop: X+ O, X+, X400

Phoenix Hlusion: segure €,
[+

Phoenix Strike: C)

Hopping Phoenix: X, X, X, X
Tounado Kick: €, ()

Hopping Crane Kick: 7, X
Falling Tree: A, £

Comet Kicl: A, X+O), O

One Two Kick Mid: 2 X, U

One Two Kick Low: 2, X, segure
1O

Defense Breaker; 2, /, [, A\, U
Razou Rush Mid Kick: =, L1, A,
0,A 0

Razou Rush Low Kick: =2, LI, A\,
0A X

Rush Combo Mid Kick: 2, C,
A% 0

Rush Combo Low Kick: 2, _,
0, A, X, sequre &, O

Wolf Strike: 2, O, L, A, A, A
Wolf Strike to Snake Bite: 2,
O, 0,4 A G XX

Mauling Dragon: =, sequre =, /
Reverse Lotus: 2, segure 3, X
Floating Lotus: =, sequre =, X,
Turbulent Winds: =, segure =,
O, X+

Drunken Tiger Lash: €, €, [J
Jumping Kick: 2, 2 2 X
Snake Pain Fist: L

Crane Cannon;

Falling Blade: X+(

Razou Rush Snake: =, [, 1 ou ¥
Razou Rush Dragon: 2, [, A, 1

ou ¥

Razou Rush Panther: 2, [], &,
B TR

Razou Rush Tiger: 2, [, A, [,
Atoud

Razou Rush Mid Kick: 2, [, A\,
A0 foud

Beating Kick Mid Comba: =, O,
M, 04,0, Pou d

Snake: 2, 44X

DURANTE O SNAKE

Snake Bites: A, /A, A

Rushing Snake: (1, [, £, (3, [
Rattlesnake: X

54

Low Kick: ()
Snake Bite Combo: /\, /\, (),
XX

Angry Viper: L+

Out of Control: [1+X
Dragon: t

Panther: ¥

DURANTE O DRAGON
Dragon Roar: /A

Dragon Spark: [1+/
Dragon's Tail: X, X

Dragon's Fang Attack: O, L],
A X

Rush Combo Mid Kick: O, [,
A, X0

Rush Combo Low Kick: O, [,
A, X segure §,

Tiger:

Out of Control: |/

DURANTE O PANTHER
Panther's Paw: /.

Panther's Scratch: pressione
[ERALS

Panther's Tail: X

Beating Kick Mid Combo: U,

AE TG

Beaimg Kick Low Combo: (
Gl
Crane: ¥

DURANTE O TIGER

Tiger's Strike: [

Tiger's Claw: A

Tiger's Tail: O

Tiger Kick: X

Razou Rush: X, LI, A, [, A\, )
Tiger Kick to Razou Low: X,
M 0N X

DURANTE O CRANE
Crane's Bill: U

Wing of Crane: /

Crane Dance: X, U, 4, X
Crane Kick: O

Leaping Crane; 2, _

10 Hit Combo 1: €, 11, &, [,
X+O. A 0.0, 0 A X

X+O, A, 13,0
10 Hit Combo 3: <-
X+O, X+, X+O), L1, L1, A
Double Foot Stomp aproxime,
C+X ou =, [+X

Sleeper Hold: aproxime, A+
ou =, A+

Sailboat Stretch: pela esquerda,
O4X ou A+

Closing Fan: pela direita, [ 14X
ou A+

Windmill: pelas costas, "1+X ou
MO

Dragon Falls: aproxime, segure
A, 044

Tripping: aproxime, =, segure =,
mERAR

NINA
WﬂlIﬂMS

Left Right Combo: O, A
Biting Snake: T )
Bermuda Tnangle |_’, AO
Left Right to Spider Knee: |,
AYD ¢

Double Expiosmn 10A,
sequre ¥, [

Double Expiosion PRI N
A, sequre 2, [+/A

PK to Assassin's Blade: L], (), L]
PK to Deadly Scythe (B
Right Left Combo: /\, O
Biting Snake: /\ {
Double Smash:
Jab Roundhouse:
Double Explosion:
Head Ringer: X, ()
Spike Combo to Right
Uppercut: X, X, /\

Spike Combo to Right High
Kick: X, X,

Spike Combo to Right Low
Kick: X, X, sequre ¥,

Left High to Right Roll: X, ¢
Left ngh to Spiral Explosion:
X, 4, LA

Right High to Left Spin Low
Kick: ' ), X

Blonde to Right Uppercut: (),
X, A

Blonde to Right High Kick: .,
X0

Blonde to Right Low Kick: (,
X, segure ¥,

Right High to Left Roll: ( ,
Right High to Spiral Explosion:
O, 1, O+

lvouy Cutter: LI+

Siren's Kiss: 2, X

Double Whip: 2, (), C

Sweeper Combo: 2, U, X+, O
Blonde Bomb: 2, [+
Uppercut to Jab: ¥, 1, A

Leg Slicer Combo: ¥, X, [1, /A
Leg Slicer to Side Step: ¥, X,
[, & ou

Assault Bomb: ¥ X, [, /,
segure 3, LI+

Flash Kicks: ¥, X, X, X, O
Creeping Snake: ¥, X, /A, [, O
Creeping Snake to Side Step:
N X A b out

Creeping Snake to Geyser
Cannon: ¥, X, /\, X

Creeping Snake to Right High
Kick: 3, X, A, O

Creeping Snake to Left Low
Right Uppercut: %, X, A ¥, X, /A
Creeping Snake to Left Low
Right High: ¥, X, A 4, X, O
Left Middle to Right High:

¥ X

Ray Hands N, Cledy

Below the Belt Combo: ¥, (],
Jab to Mid Kick: ¥, [,

Toe Kick: ¥, A, C
Left Spin Low to Right Upper:
VX A

Left Spin Low to High Right
Kick: ¥, X, ©

L&R Low Kick: ¥, X, segure ¥,
&

Right Low to Back Spin Chop:
¥, 0,0

Right Backhand Body Blow: ¢,
7AY

Slicer: ¢, O

Geyser Cannon Comba: ¢, (),
X

Power Charge: ¢, [1+/4
Geyser Cannon: ¢, X+

Left Backhand Body Blow: €, [J
Slap: €, /A

Double Slap: €, A, 2

Deadly Assault: ¢ X, 0, O
Deadly Hunter: €, X, O, X+
Spear Kick: €, O

Shockwave Palm: €, Ll=/\
Blaze Stinger: A, [l

Catapult Kick: 2, X

Can Opener: 7, 0, X, C
Leaping Axe Kick: segurs 2,
Sadistic Cupid: =, segure 2, /A
Bad Habit: 2, segure 2, X
Kneel Kick: 2, segure 2, O

Shull Splitter: € =2, 0

Shut Up: ¥, segure ¥, A

Wipe the Floou: ¥, segure N,
Hopping Low to Right
Uppercut: 2, segure ¥, X, A
Hopping Low to Left Mid Kick:
2, segure ¥, X, X

Hopping Low to Right High
Kick: 2, sequre ¥, X, ©
Hellbringer: ¥, 8,2, O

Evil Fist: ¢, ¥, N, 2, segure diagonal

para ¥, €, A=X

Running Jump Kick: 2, 2,2 X
ou segure 2, X+

Helping Hand: €, T

Spider Knee: X ou €, 2, X
Snakeshot: [

Snakeshot to Rolling Dash: [,
segure =

Snakeshot to Reverse Rolling
Dash: [, sequre €
Double Shot: [/, /A
Lift Shot: /\

Heel Slicer: O

Spiral Explosion: [1+/\
Twisted Mind: ¥, X+()
10 Hlt Combo 10 A
X, AT L

10 Hlt Combo 2: 8, 0], A, T,
T U G B

10 Hit Combo 3: (1, A, [1, A X,
X A 00X

10 Hit Combo 4: ¥, [, A, [,
AKX A, 00X

10 Hit Combo 5: L1, /A, [1, /A,
Gl e ) X

10 Hit Combo E N O,A 0,
,r'\ :': x el

Arm Grab Flip: aproxwme +X
ou3,L+X

Over the Back Toss: aproxime,
Al ou =, A+

Shoulder Through Buster:
aproxime, A+, L, A, O
Shoulder Through Arm
Breaker: /A, LI, X

SEAK

Double Jab:

Elbow to Arm Grab Flip:

aproxime, C+X, € ou C+X =

Reverse Neck Breaker:

aproxime, A+O € oy AO 2

Triangle Hold: pela esquerda,

O+X ou A40)

Hammer Throw: pela direita,

04X ou A0

Leaping Triangle Hold: pelas

costas, [1+X ou 2+ O

Attack Reversal: €, [1+X ou &,

A

Elbow Smash: aproxime, N,

segure ¥, [1

Jumping Flip: aproxime, segure

A O+A

Baclchand Slap: aproxime, 4y,

2, 044

Arm Snap: X, O, X, T+

Triple Slaps: 2, X, U, A, A

Neck Crusher: (1, X+O, [, A,

(RESAY

Leg Stretch Arm Lock: [, /4,

O, X, DrAuX

Betrayer: aproxime, ¥ ¥, segure

€ D+l

Twisted Nightmare: /, [,
IFTAVRBEVARS §

Neck Crusher: LI, X+, [, A

EEVAN

Leg Stretch Arm Lock: [0, 7,

O, X, OrAuX

Arm Break: [, X, /A, [

Double Arm Break: X, [, O,

EEYAVmEYA
Falling Arm Break: , [0, X, (),
O+A

Crab Hold: ¥, N, 3, X+

Commando Arm Lock: X, O,
Ll

Heel Hold: (, /1, TI+/

Leaping Heel Hold: 2,2, 2, X

ou segure 2, X+(J

Double Snap: X, [

Double Heel Hold:

X0 O

_ STEVEFOR

D.J. Straight: [Z, L2, ;
D.J. Body Blow: L], [,
Left Right: [, /A
Jab Body Blow: [, 2, [

Left Right Left: [1, /, [

Left Right Left Flicker Stance:
0, A, O, segure €

British Edge Combo: [, A, [, A
British Edge Combo baixo: L],
/"\,, [ i 4‘, YA

.. Quick Edge Combo 1: A, [, /

Quick Edge Combo baixo: /%,
4, A

Right Straight Left Hook to
Flicker Stance: /\, [J segure €
Straight Body Combo: /, /
Ducking Left: X

Double Stinger: X, [/, [

Left Body to Flicker: X, [,
segure €

Endless Roll; X, {, segure 3, /A,
B B A



Right Shoulder Rush: X, /A
Cobra Weave: X, O, segure 3
Ducking Right: O

Left Shoulder Rush: O, O

Gut Drill: O, A

Cobra Weave: O, X, segure =
Endless Roll: O, X, segure 2, £\,
[ [ ACE]

Flicker Stance: O0+/\

DURANTE O FLICKER STANCE
Fly Swatter: A

British Lancer: €, A

Spitfire Combe: 0, 00, 0, A
Tempest Combo; 0,2, O
Power Hook Combo: O, 4, O
Quick Spin: X+O

Cyclone Punch: X+O, A
Cyclone Knee Clip: X:O, ¥, A
Cyclone Left/Right: X+O, sequre
T ou X+O segure ¥

Double Cyclone Punch: X+O,
segure 1, O

Pouble Cyclone Knee Punch:
X+O, sequre ', 4,0

Ducking Body Blow: 3, A
D.B.B. to Left Hook: 2, A, O
Ducking Psyche-out Body: 2,
A OA

D.P-o. Left Right Combo: segure
=, pressione rapidamente A, O
Feint to Right Body Blow: 2,
pressione rapidamente A, A
Ducking: 2, Xou=2,0O

DURANTE O DUCKING

Fox Hunt: O

Skyscraper; /A

Punisher; 2, A

Gatling Gun: 0+A, T, A, O, A,
[}V L A T

Ducking In: 2, X2, 0u2, O, >
Power Fox Hunt: O

Power Skyscraper: /A

Power Punisher: 2, A

Stun Gun: 2, O+A

Left Uppercut: ¥, O

Right Uppercut: ¥, A

Uppercut Cross Combo: ¥, O, A
Uppercut Psyche-out Body: ¥,
O,A A

Uppercut Psyche-out Hook: ¥,
0,A,0

Uppercut Psyche-out Hook
Flicker: %, O, A, O, segure &
Uppercut Psyche-out Left
Right: ¥, 0, A, O+A

Double Right Uppercut: ¥, A, A
Sonic Fang: ¥, O+A

Knee Blaster: ¥, [

Wildman Combo 1: ¥, A, T, A
Wildman Combo 2: ¥, pressione
rapidamente A, 0,2, A
Scoupion's Claw: ¥, pressione
rapidamente 2\, O, /A

Knee Clipper: €, A

Foot Stomp: ¥, X

Foot Stomp Right Hook: ¢, X, A
Quick Hook: €, O

Quick Hook to Flicker: €, [,
segure €

Left Hook Knee Clipper; €, 0, A
Jaw Jolt: €, A\

Swaying: € X ou €,0

Billy Club: O

Snake Charmer: A

Over the Top: 2, O

Sky High: 2, A

Jump-in Foot Stomp: 7, X
Jump-in Foot Stomp Right
Hook: 2, X, A

Jumping Duck Kick: 2, O
Dashing Straight: =, segure =, /A
Beat Down: 2,2, /A

Rocket Launcher: ¥, ¥, segure
>0

R.L. to Flicker: ¥, N, sequre =,
[, segure &

Can Opener: ¥, ¢, sequre €, C+A
Hellfire: 4, ¢, €, sequre 2, A
Eraser: 3,2, 2, A

Wildman: O, A

Cheapshot: ¥, O+/A

10 Hit Combo 1: segure 2,
pressione rapidamente A, O, T,
0,A00A 0A

10 Hit Combo 2: segure 2,
pressione rapidamente /A, O, O,
A E AL

10 Hit Combo 3: segure =,
pressione rapidamente A, O, O,
0, A 00X A X+0

Gut Wrencher: aproxime, 0+X
ou =2, O0+X

Brain Pulverizer: aproxime,
A+0 ou =, A+O

Cholcer Slam: pela esquerda,
O+X ou A+O

Throw Down: pela direita, O+X
ou /O

Schoolyard Bully: pelas costas,
O+X ou A+O

Armlock Throw: aproxime, =,
segure 2, O+/A

Spinning Elbow Drop: aproxime,
4, ¢, sequre €, A+O

Griffin Throw: €, O+/A

Parry: A, 2

Parry to Uppercut: /A, 2, O
Position Change: O+

Bayonet: [1, /A

Bayonet Thruster: C, R, O
Bayonet McTwist: T, segure ¥, /A
Fan Dance to Reverse Stance:
0,4, A

Fan Dance to Pushing Hands:
O, 4, A, OsA

April Showers: /A, O

May Flowers: A\, sequre N, O
Crescent Moon Kick: pressione
rapidamente O, X

C.M.K. to Phoenix: pressione
rapidamente O, X, ¥, O+A
Birds Flock: O+

Spinner: X+O ou ¥, X+O
Cloud Kick: 2, X

Cartwheel Left: 2, O+A

Dive Roll Right: 2, X+O

Belly Chop: segure N, [1

Belly Chop Backward: ¥, O
Butter the Bread: ¥, A

Cross Lifting Palms: ¥, pressione
rapidamente /A, O

Blooming Flower: ¥, X

Right Front Kicl: ¥, O
Sunset Fan: ¥, O

Flapping Wings: segure ¥, O
Street Sweeper Combo: ¥, X, ©
Stouming Flower: ¢, O

Knee Cracker: ¢, X
Nutcracker: ¢, O

Great Wall Left: sequre €, O
Great Wall Right: sequre €, A
Peacock Kick: € X

Phoenix Twin Kick: €, ©
Hypnotist: €, 0+A

DURANTE O HYPNOTIST

Spin Sticker: A

Thunder Strike: [+

Falling Tiger Kick: O

Deadly Ouchid: X+O

Backflip: §, X+O

Backflip to Phoenix: &, X+O, ¥,
O+A

Single Fan: *, O

Single Fan Fouward: sequre 1, 0
Double Fan Fouward: 1, O+A
Hydrangea: 1, O+A, A
Foutune Cookie: 1, O+A, A, O
Ginger Snap: ?, 5+A, X+ O
Dragonfly: 4, X

Dragonfly to Phoenix: 4, X, ¥,
O+A

Cyanide: 2, O

Flare Kick to Phoenix: 7, O, ¥,
O+

Shooting Star: 2, X+O

Poison Flower: 2, segure 2, 00, X
Foutune: =, segure 2, A, O
Raccoon Swing: =, segure 2, X
Step Kick: 2, sequre 2, O
Swallow Dance: 2, segure 2,0, O
X Marks the Spot: 2, segure 2,
O+A, O:A

Front Layout: =, segure 2, X+O
Sunflower: A

Jasmine Blossom: segure A
Skyscraper Kick: O

Rising Axe Kick: X

Rising Spin Kick: €, O

Fire Dancer: X, A, O, O

Lotus Twist: segure ¥, A, O
Quick Shady Lotus: sequre ¥, A\,
seqgure ¥

Double Map Sweep: ¥, O, O
Low Back Turn: segure ¥, X+O
Phoenix Tail: X

Street Sweeper; O

Rain Dance: €, X+O

DURANTE O RAIN DANCE
Falcon's Beak: O

Dark & Stoumy: A, O, O
Monkey Kick: X

Mistrust: O

Spin Tounado: X+O ou ¥, X+O
Spinning Push Hands: 2, O+4
Califounia Roll: 2, X+O
Cyclone Left: 2, X+O, X+O
Back Circle Breaker: ¥, X
B.C.B. Fouward: sequre 4, X
Guard Breaker: ¥, O

Spin Tounado: ¥, 0+

Peg Leg: =, sequre 2, X

Phoenix: ¥, O+
Wave Crest Quick: ¥, O+A, O+A

DURANTE O PHOENIX

Wave Crest Power: O+/\

Wave Crest Heavy: ¥, O+A
Phoenix Talon: X+O

Left Handful: O

Right Handful: A

Phoenix Double Palm: £, O

Knee Stabber: X

Back Kick: O

Back Kick to Rain Dance: O, €
Firecracker: segure O, X
Firecracker Roll: 1 ou ¥
Flower Garden: 2, 0, O
Phoenix Swipe: ¥, O

Flower Power: *, O, O

Double Barrel Shotgun: 2, X, X
Double Scissou Kicl: 2, X, O
Sky Kick: 2, X

Jumping Pirouette: 7, X

J.P. to Phoenix: 4, X, ¥, O+
Crane Kick: 2, O

Butterfly: ¥

Jump:

Rain Dance: €, X+O

Roll Ball: 2, X+O

Fouward Roll to Phoenix: =2,
X+O, segure ¥

False Salute: 0+X+O
Greetings: A+X:0

10 Hit Combo 1: 1, C, 0, A,
O+4, 0, X,0,0,0,0

10 Hit Combo 2: 1, 0, 0, A, O,
O,A, 0+A,0,0, A

Jade: aproxime, T+X ou ¥, O+X
Ruby: aproxime, /40 ou=, /O
Arm Flip: pela esquerda, 0+X ou
240

Dump the Bucket: pela direita,
O+X ou A+O

Crank Up: pelas costas, J+X ou
H:0

Dragon Fall: aproxime, segure ¥,
AY1®)]

So Shoe Me: aproxime, segure =,
pressione rapidamente £, O
Dislocatou: aproxime, ¥, ¢,
segure €, /A

Back Layout: 2, segure 2, X+O
Reverse Throw: 2, segure =,
O+X ou A+O

Cradle Throw: O+X ou A+O
High Mid Parry: 0+O

Rain Dance to High Mid Parry:
0+QO

Rain Dance to Low Parry: ¥,

KAZUYA.

Flash Punch Combo: (I, O, /A
Left Right Combo: O, /A
Demon Slayer: O, A, A

Twin Fang Stature Smash: O,
G

Demon Backhand Spin: A, /A
Front Kick to Jab: X, O
Demon Scissous: pressione
rapidamente O, X

Soul Thrust: 2, A

Right Splits Kick: 2, O

Glouious Demon God Fist: 2,
O+

Soul Annihilatou: =, O+ 2, A
Entrails Smash: %, [
Slaughter Hook: ¥, [, A
Slaughter High Kick: ¥, 0, O
Devastatou: ¥, (), 2, /A
Abolishing Fist: ¥, /A

Impaling Knee: ¥, X

Tsunami Kick: ¥, O, O

Lion Slayer: ¢, /\

Sliding Low Kick: ¢, X

Stature Smash: ¢, O

Skull Splitter: €, Ol
Rampaging Demon: €, /4, O, O
Demon's Wrath: €, X, O, C, O
Lightning Uppercut: €, 0+O
Lightning Screw Uppercut:
segure €, 0+O

Roundhouse: €, O

Searing Edge: 2, X

Rising Sun: 2, 0, O
Roundhouse to Triple Spin
Kick: 2, 0,0,0,0

Demon Cutter: 2, segure =3, /A
Left Splits Kick: =, sequre 2, X
Spinning Backfist: €, segure
(i

Mist Step: 2

Rising Uppercut: 2, sequre ¥, A
Dragon Uppercut: 2, segure N, [J
Hell Lancer: =, segure ¥, X
Spinning Demon: 2, segure Y,
0,0

Spinning Demon to Left Hook:
2, sequre 8, 0, [

Rising Uppercut: 2, ¥, sequre
N A

Dragon Uppercut: 2, ¥, sequre
30O

Hell Lancer: 3, ¥, segure ¥, X
Dragon Uppercut to Middle Kick:
2,4, sequre ¥, O X

Dragon Uppercut to Spinning
Low: 2, ¥ sequre 8, 0, O
Spinning Demon: 2, ¥, segure
N Q0

Spinning Demon to Left Hook:
23, ¥, sequre ¥, C, O

Leaping Sidekicl: >, -, 3, X
Demon God Fist: /A

Twin Pistons: [, /A

Tsunami Kick: O, O
Tombstone Crusher: segure ¥,
X0

Jaw Brealeer: Cl+/

Oni Stomp; ¥, O

10 Hit Combo 1: 2,2, A, [, A,

F AXO,0.0 A0

10 Hit Combo 2: 2,2, A, [, A,
AXCOXAD

10 Hit Combo 3: 2,2, A, [, O,
O, A0 XA O

Double Face Kick: aproxime,
D4X ou =, 04X

Hip Throw: aproxime, £+ ou
2, 5+0

Steel Pedal Drop: pela esquerda,
O+X ou A+O

Skull Smash: pela direita, C+X
ou A+O

Reverse Neck Throw: pelas
costas, L+X ou A+0
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N Golpe Final

Stonehead: aproxime, 2,
segure 2, T+

Ultimate Tackle: ¥, C+/ ou
segure ¥, O+

Ultimate Punch: A, O, A, O, A
Gates of Hell: aproxime, segure
¥, N 4, segure N, O+A

HEIHACHI

Flash Punch Combo:

[El T

Left Right Combo: [, /A
Demon Slayer: O, A, A
Demon Executioner: [1, /A, 7\,
O+

Fake Executioner: (1, /\, 1\,
O+, dout

Demon Kicleer: 0, A, O
Demon Backhand Spin: /, /A
Quick Executioner: /, /A, O+/\
Quick Executioner Feint: /\,
A, O:A8 Poud

Demon Scissous: pressione
rapidamente O, X

Demon Breath: 0+

Demon Massacre: 2, U, €, /A, [
Demon Lair: 2, 0, €, A, O
Demon Shout: >, A, [+A
Demon Shout Feint: 2, /,
O+ Pou d

Lightning Crush: 2, X

Right Splits Kick: 2, O
Chrome Dome: 2, [1+/\
Double Palm Strike: ¥, (1, [
Twin Pistons: ¥, [, A
Demon's Wings: N, O+/A
Hammer Punch: ¥, [

Hammer Punch to Iron Hand: .~
V0, A ;
Raijin Stance: ¥, X+O
Pulverizer: O

Raijin's Wrath: LI, /A

Lightning Bolt: /A

Lightning Hammer: segure ¥,
+0

Eisho Mon: ¢, /A

Altar Splitter: €, U

Demon's Boar: €, A

Hooking Crescent Kick: €, X, X
Twin Hammers: €, O+

Hell Axle: 4, X, O

Wind Slicer: 2, O

Demon Uppercut: 2, segure 3, A
Left Splits Kick: 2, segure 2, X
Deity Slayer: €, €, [l+/
Shadow Step: €, €, X+0O)
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Seiryu Mon: €,2, A, A, O
Iron Hand: ¥, 8, 2, A
Rising Uppercut: 2, ¥, sequre

Dragon Uppercut: 2, ¥,
Jumping Low Kick: 2, ¥,

Jumping Mid Kick: =2, ¥, ¥, X
Spinning Demon: 2, ¥, segure

Tsunami Kick: C, O
Spinning Demon Uppercut: 0
Leaping Side Kick: 2,2, 2, X

" Tsunami Kick: O, O
Crouching Dragon Kick: ¥, O
Kidney Smasher: /A

Geta Stomp: ¥, O

10 Hit Combo 1: 2,2, A, [,

A0X0,0,.0A0

10 Hit Combo 2: ¥, X, A, A,

@ E)EEERELASE]

10 Hit Combo 3: Y, X, A, A,

@70 H @ F X

10 Hit Combo 4: ¥, X, A, A,

@propa| iyal A lo)

Neck Breaker: aproxime, L+X

Jumping Powerbomb:
aproxime, A+C) ou 2, A+O
Guillotine Chop: pela
esquerda, 0+ X ou A+
Freefall: pela direita, C+X ou
Atomic Drop: pelas costas,
Stonehead: aproxime, =2,

Broken Toy: aproxime, ¥ ¥,

Heaven's Wrath: €, Ll+X ou

] 4 ;"fr ¢
_JINKRIRMK
I;eft RigI;t Combo: L], A

Left Right Axe Kick: O, /, X
Left Right to Spinning Hook

Kazama Style Combo: [], X,
Feint Kick Combo: [, segure
Left Jab to Left Low Kick: [,
Double Thrust Roundhouse:
Double Thrust Low Trick
Kick: A, [, segure O, O
Switch Blade: /\, O

Spinning Flare Kick: pressione

rapidamente O, X
Median Line Destruction: Cl+/\

Right Elbow: =3, A\

Left Roundhouse: 2, X
Stinger: 2, segure X, X

Heat Seeker: =, segure X, X
Front Thrust Kick: 2, O
Double Chamber Punch: =,
C+A

Thrust to Roundhouse: ¥, (0, O
Thrust to Low Trick Kick: ¥,
0, segure O, O

Uppercut: ¥, A

Left Sidekick: ¥, X

Blade Kick: ¥, O

Coupse Thrust: ¥, [

Knee Popper to Sidekick: ¥,
X, X

Right Sweep: ¥, O

Double Lift Kick: ¥, X+O
Savage Swoud: ¢, A, A, X
Right Low Roundhouse: ¥, O
Left Spinning Back Kick: ¢, X
Mental Alertness: €, [

Left Drill Punch: T

Suigetsu Strike: /A

Spinning High Kick: X

Right Sweep: O

Right Backfist to Left
Roundhosue: €, /A, X

Left Crescent to Low
Roundhouse: € X, O
Spinning Sidekick: €, C
Power Stance: €, [I+/\
Avenger: &, O+/A

Front Jump Kick: 1, Oou 2,0
Evading Middle Strike: 7, A
Spinning High Kick: 7, X
Demon's Paw: 2, sequre 2, A
Right Axe Kick: 2, sequre 2, O
Left Axe Kick: =, segure =, X
Kazama Style 6 Hit Combo:
2, sequre 2, X, 0, X, A, 0,0
Evil Intent: €,2, A, O, A
Thrusting Uppercut: =2, ¥,
segure ¥, [

Right Roundhouse Punch: =,
¥, segure N, A

Lunging Low Roundhouse
Kick: =2, ¥, sequre ¥, O
L.L.R.K. to Spinning Flare
Kick: 2, ¥, segure ¥, O, X+O
Crouching Uppercut: /\

Left Spinning Back Kick: X
Twin Lancer: O, A

. Mental Alertness (¥): 0+X+O

10 Hit Combo: 2, /A, X, X, X,
A O A X O A

Double Face Kick: aproxime,
O+X ou =, O+X

Over the Shoulder Reverse:
aproxime, A+0 ou 2, A+O
Shoulder Flip: pela esquerda,
U4+X ou A+

Over the Limit: pela direita,
U+X ou A+O0

Pivoting Hip Throw: pelas
costas, [1+X ou A+O

Tidal Wave: aproxime, A, Cl+/

. Complicated Wire: aproxime,

4, ¥, sequre €, 0+X
Parry: €, U+X ou €, A+O

.

_AEECHAOLIN/

Left Right Combo: [J, /A
Left Right to Revolution
Zweit [, A, A X

Left Right Mid: [, A, ©
Left Right Max Mid: [0, A,
segure O

Left Right to Mist Step: O,
NS

Right Cross to Revolution
Zwel: A, A X

Hammer Kick Combo: X, X
Spinning Hammer Kick:

O XX

Spin Kick Somersault: O, X, O
Machinegun Kicks: O, O, O
Lee Somersault: O, 1, X
Pirouette Punch: O+A
Hitman: X+O

DURANTE O HITMAN
Freaker Jab: O

Freaker Jab Rush: O, UJ, [J, O
Striker Kick: pressione
rapidamente 0, O

Scatter Blow: A

Scatter Kick: X

Shin Slicer: O

Mist Hlusion: J+A

Silver Slash: 2, X

Revolution Zwei: 2, A, X
Acid Stoum: 2, X, X, X, X,
X O

Silver Whip: 2, ©

Mist Step: =

Sway: €

Shredder Kick Combo High:
€ X.00

Shredder Kick Combo Mid:
€X,0,2,0

Shredder Kick Combo Low:
€ X040

Lee Left Middle Kick: ¥, X
Front Kick: %, O

Silver Low: ¥, X

Shin to Head Kick: ¥, O, O
Shin to Spinning Hammer Kick:
L,0,0.X X

Shin to Spin Kick Somersault:
V,0,0,X.0

Laser Edge Machine Gun
Kick: ¥, 0,0, G, O

Laser Edge Lee Somersault:
40,00 X

Laser Edge Kick Combo:
segure ¥, 0, 0, 0, O

Silver Cyclone: ¢, X:O
Bump Kick: ¢, X

Death Touch: ¢, O+
Triple Fang: €, [0, (1, A
Triple Fang to Hitman: €, [,
O, X+O

Triple Fang to Mist Step: €,
[EIS[E =

Mist Kick: €, X

Mist Wolf Combo: € X, X
Trick Kick: €, segure X, X
Silver Heel: €, O

Quick Silver Sting: 7, X
Silver Arrow: 2, O

Silver Sting: 2, X+O

Pulse Blast: =, segure =, X

_JULIA CHANG'

Deadly Edge: =, ssgure 2, O
Lee Cutter: €, segure €, O
Blazing Kick: ¥, ¥, O

Lee Sliding: 2, 2, X+O

Back Handspring to Hitman:
€, € X0

Infinite Kick Chain 1: X, X,
sequre ¥, X, X, X

Infinite Kick Chain 2: X, X,
segure N, X, X, X

Low Variation: segure ¥, X, X
High Variation: sequre 1, X, X
Silver Tail: ¥, O

Fake: segure 2, X

Catapult Kick Low: 2, O
Catapult Kick High: segure
2,0

Catapult Drop: segure A, X+O
Sliding: ¥, ¥, segure ¥, X
Rear Cross: /\

Right Cross to Mist Step: /\, 2
Lee Screw Left: X

Lee Screw Right: O

10 Hit Combo: ¥, O, A, A, O,
XXX O X0

Fouearm Drop: aproxime, C+X
ou=> 0O+X

Axle Throw: aproxime, /A+O
ou =, A+O

Lee Harassment: pela
esquerda, L+X ou A+O

Lee Stunner: pela direita, C+X
ou A+0

Face Crusher: pelas costas,
O+X ou A+O

Knee Drive: aproxime, 2,
segure 2, X+O

Scatter Kick Throw: X

Mist Trap Throw: €, segure X,
X0

Mist lllusion: €, O+A

G-Clef Cannon: O, O, O
Divine Impact: C, O, A

G-Clef Cannon Bow & Arrow:
0,00, X

Machine Gun Punch: CJ, /A
Machine Gun Cannon: O, A, O
Machine Gun Low Kick: O, A, X
Machine Gun High Kick: (1, /, O
Spin Behind: &, €

Double Fist: [+

Spinning Kicks Slash
Uppercut: O, 0, O

Triple Spinning Kick: O, &, O
Triple Spinning Low: O, O,
segure &, O

Buffalo Charge: U+, O, €, 2,

O+

Wind Roll: X+O ou 1, X+O
War Club: O

Palm Explosion: /A

Hunting Tomahawk: X, [
Bow & Arrow Kick: 0+, X
Flash Uppercut: 2, O

Palm Explosion: =, segure [, /A
Right Left Combo: 2, /A, O
Swift Step: 2, X

Lashing Arrow: > segure X, [
Swift Step Explosion: 3, X, A



Deceptive Kick: 2, X, O
Shove It Up: 2, O+A

Heavy Uppercut: segure ¥, [:0)
Twisting Arrow: ¥, /A

Slow Power Punch Combo: ¥,
A, 0

Slow Power Punch to Low
Kicl: ¥, A, X

Slow Power Punch to High
Kick: ¥, A, O

Low Blow: ¥, O

Left Knee: ¥, X

Mountain Crusher: ¥, O, A, €,
segure =, [J

Left Knee Combo: ¥, /A, X
Jamming Low Kick: ¥, X
Sweep: ¥, O

Razou's Edge: ¥, 0, O

Sweep Head Kick: &, C, O
Sweep Low: ¥, O, sequre 4, O
Sweep Kick: ¥, X

Double Sweep: €, X, O
Heaven Shatter Kick: €, O

Twin Arrow: €, I+

Double Lift Kick: 2, O, X

Foot Stomp: 7, X:O

Party Crasher: 2, sequre 2, O
Elbow Skyscraper Kick: 2,
segure 2, L, O

Lift Kick: =2, segure 2, X
Raging River: =2, segure 2, T+/A
Rapid Counter Attack: ¥,
sequre N, [I

Lightning Bolt: ¥, segure ¥, O, A\
Rapid Counter Attack to Wind
Roll: ¥, segure 3, LI, X ou ¢
segure N, 00, O

Skyscraper Kick: O

Tequila Sunrise: /A

T.S. Elbow Smash: /A, /A

T.5. Double Elbow: /A, /A, O+ A
T.S. Low Kick Slash Uppercut:
A0

T.8. Low High Kicks: A, O, O
T.5. Low Kicks: /A, O, segure ¥, O
T.5. Combo: /4, O, O

T.8. Arrow Kick: A, O, O, X
Body Elbow: N, A

Spinning Sweep: %, O
Spinning Sweep Combho:

¥, 0 X

Sidestep Lightning Bolt: /A, O
Handstand Kick: X+O
Welcome: A+X+0

10 Hit Combo 1: A, O, O, A,
XXX 000

10 Hit Combo 2: A, I, [0, A,
XX A XA DO

10 Hit Combo 3: A, 01, 01, A,
XX A 00X

Death Valley Bomb: aproxime,
X ou=, 04X

Side Slam: aproxime A+ ou 2,
A S

Seesaw Toss: aproxime, ¥, ¢,
04X

Headlock Back Crusher: pela
esquerda, 0+X ou A+O
Twisted Sister: pela direita, [1+X
ou A+0

German Suplex: pelas costas,
O+X ou A+O

Calf Branding: pelas costas,

O+X, segure € ou /A\+CO segure €
Arm Lock Suplex: aproxime,
segure ¥, O+

Waist Suplex: aproxime, ¥, 0+X
Mad Axes: aproxime, ¥, ¢, €,
sequre 2, A

Cross Arm Suplex: aproxime,
segure ¥, ¢, 4, sequre ¢, O+ A
Wild Stallion: aproxime, ¥, (+X
Bulldog: aproxime, ¥, /A+O

7

Right Left Combo: A, O
Flash Punch: A, A

Flash Attack: /\, X

Flash Punch Low Kick: A,
segure ¥, X

Oni Kick Combo: X, X

Zig Zag: X, O

Ballerina Kick to Kangaroo
Kick: X, ¥, X+O

Kangaroo Kick: sequre O, X
Triple Roundhouse Combo:
.00

Flea: T+

DURANTE O FLEA
Running Flea: 2, segure < ou
€, segure €

Jumping Flea:

Flea Digger: ¥

Flea Dance: X ou ©

Skull Splitter: O+A
Kangaroo Kick: X+O
Manji Dragonfly: *, O+A
Indian Stance: ¥, X+O
Flea Roll: 2, O+ /A

Sliding Headbutt: 2, X+O
Meditation: X+O

DURANTE O MEDITATION
Healing: Cl+/\

Back Handspring: X+O
Harakiri: 0+0

Soul Stealer: U+O

Manji Backfist 1: 2, A
Backfist to Stone Fist: 2, /\,
sequre €, /A

Prison Gate: 2, O+/\
Kamikaze: 2, X+O

Kamikaze Feint: =, X+O), €
Doou Knocker: N, [, 0, O, O
Doou Knocker to Back
Knuckle: 8, O, A

Doou Knocker to Back
Knuckle Slap U Crazy: ¥, O,
A, segure £, /A

Basic Uppercut: ¥, /\

Wood Cutter: ¥, X, O

Quick Slash: ¥, O

Death Slash: ¥, O, segure ¢

~ Cyclone Lift: ¥, 0+A

Indian Stance: segure ¥, X+O

DURANTE O INDIAN STANCE
Stoum: O

Stone Fists: A

Kangaroo Kicl: O

Cannon: X, X+O

Vacuum Dance: segure € ou
segure =

Indian Levitation: segure X+O

YOSHIMITSE

Harakiri: ¥L+0

Harakiri to Manji Blood
Dance: ¥, 0+O sequre €, I,
0,0

Stone Fists: segure €, A, A,
AN

Manji Spin Low Kicks: segure
XXX XX

M.S.LK. Front Kick: =, C

Bad Stomach: segure ¢, T/,
Poison Breath: 0 ou A
Backflip Kick: X ou O

Slap U Silly: €, O, O, O, O,
O, O

Slap U Silly to Side Spin: €,
0, X+0

Oni Thrust: €, O+A

Spinning Evade: segure €, X: 0,
X+O, X+, X0, X+0
Manji Dragonfly: 1, 0=/

DURANTE O MANJI
DRAGONFLY
Dragonfly Blade: O
Dragonfly Fist: A
Dragonfly Sweep: X
Dragonfly Twister: O

Guillotine Crow Kick: 1, X0
Avoiding the Puddle: 7, O
Rising Knee: 7, X

Death Copter: 2, O+A

D.C. to Maniji Dragonfly: 4,
mEVATRmEAN

D.C.T. to Manji Dragonfly: A,
O+, €, O+A

D.C. Slice: 2, I+ A, ¥

D.C. Trick: 2, O+/, €
Poison Wind: 2, X:0O

P.W. Bronze Fist: €, [
PW.B.F. Steel Fist: X+O

P.W. Silver Fist: O

P.W. Gold Fist: sequre ¢, O
P.W. to Manji Dragonfly: 7,
X+0, O+A

P.W. to Flea: 2, X+O, O+/
PW. to Kangaroo Kick: 2,
X0, X0

P.W. to Indian Stance: 7,
X+O, ¥, X+O

Swoud Smash: =2, segure 3, A
Fubuki: 2, segure 2, O

Solar Kick: 2, segure 2, O+A
Reverse Cartwheel: =, segure
=+, X+O

Reverse Cartwheel Shark
Attack: 2, sequre 2, X+ 0, O+A
Solar Kick Shark Attack: 3,
segure 3, X+O, O+A, X+0
Swoud Stab: €, sequre €, 0
Face Splitter: €, segure €, [J,
O4A

Swoud Poke Windmill: €,
segure €, 0, O

Thunder Blade: €, sequre €,
O+t

Suicide: 2, segure 2, 0+0
Confusion: 2, sequre 2, O+0C
Double Suicide: 2, segure 2,
[1+0), 2, segure >

Moonsault Slayer: ¥, ¥,
sequre 2, O

Exoucism Fist: /\

Knee Cap: segure ¥, X

Samurai Cutter: segure N, O
Inner Palm: O

Shrine: A

Whirlwind: O

Maniji Backfist baixo: /»
Perilous Spirit: X

Indian Stance Healing: X+O
Spirit Shield: C+/+X

10 Hit Combo 1: O, A, O, O,
6,0,0,0,00

10 Hit Comho 2: (1, A, [0, O,
ARATAEE

10 Hit Combo 3: T, A, O, O,
©,0,0,X:0

10 Hit Combo 4: O, O, A, A,
©,0,0,0,0,0

10 Hit Combo 5: C, O, A, A,
0,0, 0, X+0

10 Hit Combo 6: C, O, /A, A\,
0,08

Oni Killer: aproxime, 0+X ou
2, O:X

Swoud Face Slash: aproxime,
A+O ou=, A+O

Wheels of Hell: pela esquerda,
O+X ou A+O

Neck Breaker: pela direita,
O0+X ou A+O

Tounado Drop: pelas costas,
O:X ou A+O

Soul Siphon: aproxime, ¥, Y;
segure 2, A\

Rainbow Drop: aproxime, ¥, &,
sequre €, O+ A

Soul Possession: aproxime, ¥,
K, €, segure 2, A

Left Right: O, A

One Two Body Blow: L1, A, O
One Two Low: O, A, X

One Two High: O, A, O

Lair's Dance: 0, O, A, 00, A
Whipping Fury: 0, O, A, O
Cremation: 0, 0, A, 0, C
Jab to Double Spin Kick: 0, 0, X
Running Blind: O, C, X, X

PK Combination: /A, X

Mid Kick to Rush: X, A, O, A
Bruce Special: X, A, O, O
Quick Spin Kick: X, X
Anaconda Bite: X, X, /A
Anaconda Rage: X, X, ©
Triple Spin Kick: O, X, O
Hammer Driver: O+4

Knee Strike: =, X

Right Left to Knee: 3, A, 0,0
Side Step Elbow: 3, 0+/\
Gravity Blow: 2, 0+O

Left Body Blow: Y, O

Double Body Blow: ¥, (7, /A
Vulcan Cannon: segure ¥, O, [,
0,0

Right Body Blow: ¥, /A
Snake Edge: ¥, X

Wolf's Tail: ¥, O

Elbow Smash: ¥, /A

Quick Left Low Kick: ¥, X

Low Kick Body Blow Combo:
VX A

Low Kick: ¥, C

Multiplied Destruction: ¥,
X+0, A X
Thin Low Kick: ¥, X+O
Stomach Blow: ¥, /A
Sweeper Kick: ¢, X
Chopping Elbow: ¢, O
Gatling Rush: €, pressione
rapidamente O, A, O, A, O, A,
B A BrALE, 6
Light Back Knuckle: €, /A
Double Back Knuckle: €, /A, O
Hands of Doom: €, /1, T, /A
Wolf Call: €, A, O
Wolf Bite: €, A, 0, O
Front Kick: €, X
Front Kick to Slither Step: €,
X2
Front Kick to Punch: €, X, /A
Front Kick to Rush: € X, /\,
O,A
Run fou Cover: € X, A, 0,0
Front Kick to Knee:
€XC
Front Kick to Double
Hammer: €, X, O+A
Knee Break: €, O
Meteou Smash: €, 0O
Rolling Driver: A, X
Oubital Heel Kick: 7, O
Mach Breaker: 2, segure 2, A
Slash Kick: =, sequre 3, X
Mach Kick: -, segure=, O
Flying Knee Kick: €, segure
€0
Jet Uppercut: 2, €, /A
Sway: ¥, ¢, sequre €
Sway and Smash: ¥, ¢, segure
(', VAN
Snake Slash; 2, =, 2 X
Left Upper: O
Right Upper: /.
Fisherman's Slam: segure 2, /A
High Knee Kick: X
Double High Knee Kick: X, O
Shout Upper: O+A
Headhunter: [
Shell Shock: A
Cheap Trick: pressione
rapidamente O, A
Taunt: 0+X:0
Bruiser Combo: =, /A, O, O,
AN e
10 Hit Combo 1: €, X, O, [,
A00.A 00 A
10 Hit Combo 2: €, X, O, [,
A,0,0.4A,0
10 Hit Combo 3: €, X, O, O,
AL OX X A
Gravity Brain Buster:
aproxime, O+X ou =2, O+X
Guillotine: aproxime, A+C ou
=2, A0
Gravity Throw: pela esquerda,
O+X ou A+0
Knee Blast: psla direita, C+X ou
A0
Neck Throw: pelas costas, 0+X
ou A0
Anaconda Assassin: aproxime,
=, segure 2, L+
Chains of Misery: aproxime,
segure ¥, N, ¥, segure ¥, O+A
Parry: €, [+/\

57



©) Detonado

Por Lord
Mathias

Bepms de mudar de estnio em StarFox Adventures.

a:Nmtendo resolveu voltar as origens. Mas nem tanto.

St rFox Assault mistura jogo de nave e o de tiro em
 terceira pessoa, como foi na aventura antermr 0 projeto

: ftcou a cargo da Namco, que tratou de colocar sua

- personahdade no game. As novas missoes de Fox McCloud

' detonando quem aparecer pela frente thas vezes 05

e poe c!ass:co ni sso Galaga, de 1981 Além diSSQ, ha _‘
"'-l:':_'embarcagoes gjgantes e um monte de armadilhas que trazem

_ mais desafio aos. objetivos do esquadrao StarFox. Vira e mexe

o aigum de seus companhe:ros estao em perigo e cabe a vOce,

~ como lider, ajuda-los. Como recompensa, eles retribuem com
ﬁens Os prcbienms comegam a surgir nas missoes em terra.
. Para camegar o controle €

- Menos eﬁc:ente

StarFox: Assault

jogadores

. jogo é um tanto sem profundldade, Ntas h mass surpresa 1

: - Exustem cenas em que a raposa usa sua arma pe an
_ possuem momentos distintos. De um lado estd a agab:hdade
~ tradicional, com o jogador pilotando a nave Arwing, e

1982, O StarFox mais bem conceituado de todos os tempos
; amda contmua sendo Starf—'ex 64 de Nmteﬁdci 84, Taivez sa

skl 0 veicalo Land Master, a Sttuag'"_o |
Apesar das diversas armas que se pode us

carona nas naves. Assim, vocé fica responsavel pela
artilharia, enquanto o piloto vai fazendo suas manobras.
StarFox: Assault consiste de 10 missdes relativamente
curtas e terminar todas as missdes é uma tarefa smpfes Mas
hd mais desafios, como achar as bandeiras Secretas ou
ganhar medalhas, e para se dar bem nas niveis maisd i
sera necessario compreender cada fase e ter boa habilidade
0 game traz como honus o classico jogo de tiro Xevmua, de

~ companhsiros 'sejfnb're giie
_eles estiversm em apuros,
e 'peis ao afuda-ias, vocé ganha

. como recompensa algum




 BANDEIRA 2

03 - Na dltima nave da

~ segunda sequéncia de naves
. gigantes, atire na parte da
 direita da nave para achar a
_ pﬂme:ra bamleura S

 BANDEIRA 2

a3 e .

-.-.‘f‘;-‘:'g o

 04-Na segunda parte da

_ fase, Pegue o caminho da

esql_lerd_a e mate o tanque
. pararevelar a Segunda
~ bandeira da fase.

~ BANDEIRA 3

05 -:_Ld_go:apés peﬁar a
segunta bandeira, siga pelo
. caminho da direita nas

~ éarvores. No alto, atire nesse

galho para aparecer mais
~ uma bandeira. :

. BANDEIRA 4

. _em cima de um trilho,
. pegue a esquerda um
estreito caminho. Atire
nesse barril para pegar

- mais uma bandeira.

BANDEIRA 5

07 - No alto do [ado direito,
voce localiza a dltima

_bandeira S da fase.

~ 08 - Nessa primeira parté do

10 - Agora a pé, vocé tem a

missao de destruir dois alvos
pela fase. Utilize o tiro
carregado nos inimigos
maiores. Nao encare os
inimigos maiores de frente.

inimigo, atire na bola na
palma de sua mao. Espere _
ele abrir a méo para disparar
tiros. Quando armar o soco,
espere e fuja para o lado.

09 - Nesse segundo inimigo,

destrua as penas da ave, logo

apos destruir tudo, o alvo se
torna uma bola em seu
centro. Quando realizar a
enxurrada com pedras, figue
se movendo de um lado para
o outro.

a» Inicio
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BANDEIRA 1

0058 Ht:
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11 - Dentro da primeira -
garagem a direita, vocé
encontra a primeira bandeira.
Atire nesse ponto para

revelar a bandeira escondida.

12 - Utilize o tanque para

- destruir os inimigos no céu

com o tiro carregado e ajudar

-seus companheiros, Voce

podera passar por cima dos

- inimigos terrestres também.

Agnra vocé necessita destruir

- 10 dos mnnstros gigantes
Utilize 0 radar para localiza-
los com mais facilidade. -

13- Como tanque vucé
podera voar por um :
determinado tempo e suhn‘
no alto da fase, além de
pegar os itens no atto.

podera destruir essas harrenras
que impedem o seu _cammho

ao piso superior da fase.

BANDEIRA 2

'~ 15-Na téfré central do piso

superior, voe com 0 tanque
até esse ponto. Salte da nave
e atire nesse pcmto_ para

_revelar mais uma bamieira.: .

BANDEIRA 3

ot Al
a

16 Atire nesse pequeno
huraco para surgir 8 tercen‘a
banc{mra da fase -

59
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17 - Utilize otan_é;t_:e para

destruir essa parede e
conseguir explorar dentro.

BANDEIRA 4

9.
]

g e 1 gt

o Apos pegar todas as .
bandeiras da fase, destrua todas
~ as minas espalhadas pela fase.
Utilize o radar para facilitar sua
vida e ndo esqueca de descer

- pelo elevador e destruir uma
. mina bem escondida,

= *‘”"’.ﬁa&w -

18 - Dentro da area azul.
Atire nesse ponto para

revelar uma bandeira azul em

cima da plataforma.

19 - Destrua com o tanque
essa outra parede azul.

BANDEIRA 5

20 - Atire na parede entre as

duas plataformas para revelar

a ultima bandeira da fase.

24 - Lugo de cara, vocé tera a
missdio de destruir 10 alvos
‘pela fase. Utilize o radar e
ndo perca muito tempo com
~ 0s inimigos, pois vocé tem
60 :

22 -Na primeira parte do
_ inimigo, voce tera que atirar na
_bola vermelha embaixo dele
_ para fazé-lo cair no chao, Caso

sua nave seja destruida, use o
radar ¢ encontre uma nova,

- 23 - Quando o |mm|go cair no
chao. Yoe e suba em cima do
inimigo. Espere a bola
Vermelha surgit e mande hala.

- Buando a parte de cima
-comecar a soltar raios, voe um
pouco e replta a operagao >

um determmado tempo para

destrua-!as

25 - No tiltimo piso da fase,

pegue. o elevador nesse

__ponto para destruir os
__ tltimos dois alvos da fase.




26 - No dltimo piso da fase,
_ destrua no centro da
- plataforma, um caixote para
revelar uma bandeira.

. BANDEIRA 2

_ 27 - No piso térreo, atire na
_ frente dessa porta para
. localizar mais uma bandeira.

_ BANDEIRA 3

28 - Na sala de painel de

“controle no alto da fase, atire

. nesse ponto para revelar a
- terceira bandeira da fase.

. BANDEIRA 4

29 -No piso médio da fase,
_ atire nesse painel de controfe
_ para surgir mais uma :
handeira.

BANDEIRA 5

G228 ar
P

30 - Logo apos, destruir os
alvos e pegar as guatro
bandeiras dentro da fase,
pegue a nave no piso terreo.
Atire no asterdide do lado
direito para pegar a iltima
bandeira da fase.

31 - O inimigo da fase sdo trés
inimigos espalhados pelo céu.
Use o radar para localiza-los e
pegue pela fase os itens para
melhorar o tiro de sua nave.

BANDEIRA 1

32 - Logo no comego da fase,
atire nessa torre para revelar
a primeira bandeira da fase.

BANDEIRA 2

o813 ar
)

7

33 - Na segunda ponte do
lado esquerdo, atire nessa
luminaria para pegar um
bandeira.

BANDEIRA 3

* gozdear
: ot

34 - Atire nesse pilar de géio'

para localizar a terceira
bandeira da fase.

@ Inicio

© Bandeiras
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35 - Para liberar o centro da
fase, vocé tera que destruir
trés cristais no alto das -
torres espalhados pela fase.

. € a hora de soltar o tiro.

BANDEIRA4

£ e @

-4

36 - Atire dentro dessé-iuqé} -

para localizar mais uma

‘bandeira.

. BANDEIRA 5

‘G188 mi

<

. 37- Logo‘ apos destruiros
: 1:¢§§-cﬁ§tais. na entrada da
sala do centro. Atire na porta

no alto para localizara

“tltima bandeira.

38- 'Deniro da éél'a, vét':e ir

~ enfrentar uma sequéncia de

varios inimigos. Utilize o tiro

| carregado andando para tras,
i logo apés eles tentarem atacar

vocé, eles caem no chéo, essa




- inimigos rapidamente que

surgirem na tela. Fique atento

- para mata rapidamente as
méquinas com as mensagens
"WARNING” que soltam raios

camvoge.

:f@w'mﬂ .

- 40 - No inimigo, acerte os
_ inimigos em volta da nave
 para ganhar itens e algumas

_ bombas, Espere a nave liberar
_ aparte de trés e revelar uma

* bola vermetha dentro da
_nave. Quando isso acontecer,
_ solte uma bomba dentro e

~ mande bala. .

~ com os asterdides, destrua-os
A -_'p_a'r;a_a_' liberar sua passagem.
 BANDEIRA1

f"’ S noQHIg AT

42 Nasequénciade
. e

- e o
. J_f"__"_ﬁ . :_:: ! &

. _41-Caso esteja se chocando

Detonado
StarFox: Assault

inimigos roxo que ficam se
movimentando, atire no do
alto a esquerda para revelar a
primeira bandeira.

. BANDEIRA 2
: e T

e
157 i}

43 - Nos asteroides que
_possuem uma mira em volta,
~ mate o tltimo para surgir a
segunda bandeira.

PR onrz

44 - Na parte dos asterdides
enchem a tela, use os
breques para passar sem
sofrer danos.

BANDEIRA 3

0204 vt ]

45 - Atire na bolha roxa do
lado esquerdo dentro da nave
‘para aparecer a terceira
bandeira.

BANDEIRA 4

S

46 - Figue se movimentando

__ atirando o tiro concentrade
no centro para matar o mini-
~ boss. Logo apos, mateo
inimigo do lado esquerdo
pegar mais uma bandeira.

47 -'A_tii‘.e na bolha fo'ia no
chéao do lado direito e pegue
a ultima bandeira da fase.

48 - Desvie dos bracos

~ mecanicos e use o freioe o

acelerador.

49 - Na primeira
~ parte do inimigo, atire nos
' bracos mecdnicos. Depois
_ atire nas bolas vermelhas de

cada braco até destrui-los

por completo. Figue esperto.
_ao braco que tenta pegarno
- centro da tela. o

‘50 - Na _éeguhd_é_parte.- 'ﬁque__- o
~ girando atirando no centro.

missdo, vocé terd que
destruir todos os alvos
espalhados pela fase no
tempo determinado. Pegue a
nave e destrua o maximo de

= Inicio
© Bandeiras
@ Alvos

do inimigo.

alves que conseguir pelo.
alto. Destruindo os inimigos
aéreos, vocé ganha mais

- tempo para realizar a missdo.

cavernas que escondem itens
e alguns alvos. s
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_- .h'AmnEmA 1

‘quebrados para localizar a
ptimeira bandeira da fase.
BANDEIRA 8

54 - Atire no buraco do templo
© para revelar uma bhandeira.

S '-"BAT_\IDEIRA 3

55+ Em cima do templo, atire

3 - Atire no meio dos pilares

na plataforma na esquina
para surgir uma bandeira.

BANDEIRA &4

Y 0273
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56 - Siga a ponte ¢ entre na
caverna, dentro, mate os
inimigos e atire na porta para
aparecer mais uma bandeira.

BANDEIRA 5

57 - No meio dessa
cachoeira, atire para aparecer
a tltima bandeira da fase.

BANDEIRA 1

58 - Logo no comeco da fase,
suba na escada rolante. Mate
0s inimigos e atire nesse

| ponto na sacada para aparecer

a primeira bandeira da fase.

59 - Nessa fase, vocé tera

e o

que destruir os alvos no alto
da fase. Para mata-los tera
que usar o rifle e atirar na
bola amarela em seu centro.

60 - Fique esperto, pois
durante a fase, surgem :
inimigos pelos alto atirando
em Voce. :

BANDEIRA 2

61 - Atire desse ponto, perto
da asa para pegar a segunda
bandeira.

a» Inicio

@ Bandeiras
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BANDEIRA 3

. 62 - Suba no alto do prédio

“Office" e atire nesse ponto

para pegar mais uma bandsira.

HANDEIRA 4

63 - Perto da eséad_a rolante ,
atire nesse ponto para__re\{eiar
mais uma bandeira,

BANDEIRA 5

64 - Na esquina no alto desse
prédio, vace localiza a dltima
bandeira da fase. - :




@ Detonado

StarFox: ASSault

65 - Apds matar todos -i_is

alvos, utilize o radar e pegue

0 avido no alto do prédio.

66 - Destrua os inimigos que
aparecem na tela ¢ seja

- rapido para matar as

magquinas que soltam raios.

67 - Acerte a cabeca do
- inimigo. Fique esperto para

destruir todos os itens que ele
langa contra voceé rapidamente.

68 - No alto ,_do'pi,l:ar branco
no meio da estagdo, ache a
~primeira bandeira da fase.
 BANDEIRA 2

69 - Atire dentro do tinele
_ revele mais uma bandeira.
0 :

70 - Na parte de baixo da

73 - Atire embaixo do ¢
revele a ultima bandeira da fase.

_ VOce tera que destruir todos

BANDEIRA 3

v

estacdo, mate esse inimigo
para aparecer mais uma
bandeira. e

BANDEIRA 4

UoUE &

~ 71- No alto da estagdo, atire -

nesse pilar para aparecer a
guarta bandeira. .

72 - Destrua'a_tgun's inimigos
dentro da estacao para dar
um update na missao.

BANDE]
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74 - Para salvar a estacdo,

0% misseis que estio indo

~ para a estacao. Utilize o tiro

o carregado, apos acabar de
uma lado, siga para o outro

lado para destruir os outros,

' ira surgir mais uma série de

~_localize a primeira bandeira.

78 - Para dar um "update” na
- seis alvos espalhados pela
- fase. Mas antes de atirarnos
_ alvos, vocé necessita destruir

__atire nas holas amarelas.

75 - Apos destruir a sequéncia, : _ _

 missel. Ele deve ser destruido

em partes, comece pela parte
de tras, se tiver, solte hombas

~ para facilitar o precesso.

dois misseis mais fortes,
utilize 0 mesmo procedimento.

a= Inicio
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 BANDEIRA 1

77 - Siga por esse corredor e

79 - Destrua esse inimigo de
_ longe, pois ao se aproximar
‘ele libera raios contra vocé.

orzzur b
)

fase, vocé tera que destruir

antos messe granadas é_.
‘atire nos inimigos a distancia

esses geradores de forca, . nos |
~ para ndo ser atingide.

inimigo dessa fase e um




_ varios inimigos no alto, atire
- granmias e fique no canto da
- telaq atirando para nio ser
i 'atmguio. s

 87- Apos destruir todos os

" _ alvos da fase, pegue a nave
no centm da fase o

aAmnEmA 73" |

88 - Ature no alto dessa saia
para revelar a quarta
bamieii'a da fas'e :

BANDEIRA 5

3506 it

89 - Atire no centro da area
verde para revelar a ulhma
bandenra da fase

~ 90 - Apés pegar todas as
- bandeiras da fase, acerte os
alvos escondidos embaixo da
fase para finalizar a mis :

~ 91 - Atire no centro dessa

‘roda glgame para aparecera -

_ primeira bandeira da fase.

93 - Use os breques para

BANDEIRA 2

92 - Atire no lado es'querd'o_
nesse ponto para surgir mais

uma bandeira.

conseguir desviar com mais

facilidade.

mini-boss, mande o tiro
carregado e ndo figue na

~sua frente.

 BANDEIRA 3

95 - Atire nesse ponto do -
lado direito para surgiressa
~ bandeira.

'BANDEIRA 4 -

z_l% Mate 0 m;mage do lado -
. esquerdo 8 pegue a bandelra o
-~ nas foices.

- fomes sem ser atmgulo.

- 98- dﬁandij surgir no".'

. dtrelte para revelar_a ultlma

BANBE]RA 5

corredor, milhdes de
inimigas, mate o do !ado -

mumigo, desmia sua armadura _
para ;‘eveiar 2 bola uermeth" e
em seu ﬂorpo Nio ﬁque na
sua. frente para fugir dos rams.' f

: para'pegar itens e bambas é :
atlre na‘bola vemwlha. e

Iado nas suas investidas. Mate

: _os mimngos que voam eontra
~ vocé para pegar mns




Por Bahy
Betinho

Devil May Cry 3

Capcom
Acéo
1 jogador

66

Deavil

Como dissemos anteriormente, a

- série nasceu como um dos protétipos

de Resident Evil que seria lancado

~ para PlayStation 2, mas como acabou
ficando muito diferente do estilo do

~ famoso jogo de horror, a Capcom

- optou por torna-lo uma série

independente. Ndo por acaso os dms
jogos dividem parte do "DNA". Os
angulos de camera e parte da
mecénica sdo bem similaresa
Resident Evil. Mas Devil May Cry é
muito mais otientado a agdo. Essa
terceira versdo retoma as boas
qualidades da primeira versao e faz
esquecer um pouco Devil May Cry 2.
Tudo que Dante faz tem que ser
estiloso e ele ndo perde a pose. Os
ataques do herdi de vermelho
consiste em ataques de corpo-a-
corpo usando armas brancas, como
espadas e um nunchaku invocado, ou
com armas e fogo, perfeito para

1

~ longas distancias. Nesse tercelro game: : :._ :
~ foi introduzido o sistema de Style. Sdo =~

~ opgoes que reforcam ¢ determmadas
caracteristicas de Dantes e sio de

quatro tipos. A Qﬁofdiﬁéétérhelhoi‘é é'}: - -
espada, a Gunslinger, o tiro, a Trlckster,;- -
- a mobilidade e a Royal Guard permite =~

defesa. Todas as armas podem ser -
melhoradas ao comprar upgrades para .
elas. O dinheiro vem das jéias .
vermelhas que contam tambem como_
que vai até o mvel 3.0 nosso mew-

. deménio pode revelaf asua porg:ao mais '
assustadora combinando-se comas
armas brancas que sdo obtldas dos
chefes. Sao i mamsgos de nomes
conhecidos, como Cerverus, o famosu
cachorro de trés cabecas que guardaa
porta do inferno. A treta de Devil May

~ Cry 3 é entre irmios, ambos possmdores -
_ de um amuleto. Neste eplsndm, que e .
i -anfer;or aos dms P

eiros. games, =




* Rebellion Combo I: A, A, A.
¢ Rebellion Combo II: /A, (pause) A, A.
¢ Helm Breaker: pressione /A durante o pulo.

¢ Stinger: Segure R1 + para frente em L3 +
pressione /\.

* Stinger Lv 2: segure R1 + para frente em L3 +
pressione /.

* High Time: segure R1 + para baixo em L3 +
pressione /.

« Million Stab: pressione rapidamente o A,
enquanto executa o Combo II.

« Drive: segure /\, solte.

e Cerberus Combo I: /A, A, A\, A, A.

¢ Cerberus Comhbo II: A, A\, (pause), A, A.

* Swing: pressione /A durante o pulo.

* Revolver: segure R1 + = em L3 + pressione /\.

¢ Revolver Lv 2: segure R1 + 2 em L3 +
pressione /\,

- Windmill: segure R1 + ¥ em L3 + pressione /\.

- Satellite: pressione rapidamente o /\,
enquanto executa o Combo L.

* AR Combo I: /A, /A, A, A, A.

* A&R Combo II: /A, (pause), 2\, A.

* A&R Combo III: /, (pause) 2\, (pause) .

s Aerial Cross: pressione /\ durante o pulo.

Dante acertara as contas com Virgil,
dono de um estilo menos
espalhafatoso, mas igualmente mortal.

A dificuldade do game é um pouco alta,

mas felizmente o sistema de
experiéncia permite fortalecer o
personagem para encarar as partes

‘mais dificeis. Basta refazer uma missao

anterior e juntar mais itens. Num jogo
de acédo rapida como Devil May Cry 3,
bons comandos sao imprescindiveis. O
game certamente nao falha nesse
quesito, mas em determinados
momentos o critério do sistema néo
chega a estar em sincronia com a do
-jogador. Isso se vé na hora de usar o

desvio lateral, um movimento essencial

que falha muitas vezes. Como disse, o
objetivo do protagonista nao é apenas

detonar, mas fazé-lo com estilo. O game

premia a variedade. Nao repetir golpes
em seqiiéncia faz aumentar a barra de

estilo. Ao lado dos inimigos a camera é

¢ Jot-Stream: segure R1 + para frente em
L3 + pressione /\.

¢ Jet-Stream: Lv 2: sequre R1 + 2 em L3 +
pressione /\.

¢ Jet-Stream: Lv 3: segure R1 + > em L3 +
pressione /\.

¢ Whirlwind: segure R1 + ¥ em L3 +
pressione /\.

* Million Slash: pressione rapidamente o
A, enquanto executa o Combo IIl.
* Air Hike: pressione /\ durante o pulo.

* Tune-Up : pressione /\ no chéo.
* Nevan Combo I: pressione /\ quando
estiver no modo Tune-Up.

* Nevan Combeo II: pressione & e /A em L3,
quando estiver no modo Tune-up.

* Jam Session: pressione rapidamente o
A, enquanto executa o Combo II.

* Nevan Combe lIl: pressione 7 e /A em L3,
quando estiver no modo Tune-up.

* Air Play: pressione /\ durante o pulo.

¢ Reverb Shock: segure R1 + 2 em L3 +
pressione /\.

° Reverb Shock: Lv 2: segure R1 + = em L3
+ pressione /\.

¢ Bat Rift: segure R1 + ¥ em L3 +
pressione 7\

* Bat Rift: Lv 2: segure R1 + ¥ em L3 +
pressione /\.

* Air Raid: pressione R1 + X, durante o pulo.

mais um obstaculo para o
jogador. As vezes, a troca de
visdo faz desorientar o
jogador e ndo raras

vezes se posiciona

num local nada

relevante.

Mesmo com

alguns N
defeitos, ’
Devil May s
Cry 3
nao
deixa
de
ser
um grande jogo, com :
acdo de qualidade e |
alguns quebra-
cabecas, so para
relaxar um pouco
até o proximo
quebra-pau!

¢ Thunder Bolt: pressione [, quando
estiver com o Air Raid.

* Vortex: pressione /\, quando estiver
com o Air Raid.

* Beowulf Combo I: /A, /A, A

 Beowulf Combo II: /\, /\, (pause) A,
A.

o Killer Bee: pressione /\ durante o pulo.

e Straight: segure R1 + » em L3 +
pressione /\.

¢ Straight: Lv 2: segure R1 + 2 em L3 +
pressione /\.

¢ Beast Uppercut: segure R1 + ¥ em L3
+ pressione /\.

* Rising Dragon: segure R1 + ¥ em L3 +
pressione /\, £\,

¢ Hyper Fist: pressione rapidamente o
A\, enquanto executa o Combo .

* Air Hike: pressione /\ durante o pulo.
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Orb vermelho: vocé ganha matande os inimigos ou detruindo
objetos, funciona como dinheiro para comprar novos
movimentos e itens.

Orb verde: recupera sua energia.
Orb Branco: recupera sua magia.

Orb Azul (fragment}: vocé obtém esse item, quando completa
as missdes secretas ou encontra-o em salas escondidas. A
cada 4 coletados, uma parte de seu life aumenta.

Orh azul: sumenta seu life.

Orb roxo: aumenta sua magia.

Orb dourado: podera continuar do ponto em que morreu.
Vital Star S: recupera uma pequena parte de sua energia.
Vital Star L: recupera toda a sua energia.

Devil Star: recupera sua magia.

Holy Water: causa danos aos inimigos.

TRICKSTER: tem como principal caracteristica, a
movimentagdo para acabar com os inimigos.

SWORDMASTER: tem como ﬁrincipal caracteristica, o uso da
espada para acabar com os inimigos.

GUNSLINGER: tem como principal caracteristica, o uso das
armas para acabar com os inimigos.

ROYALGUARD: diminui os danos dos inimigos, usa a
estratégia como caracteristica.

QUICKSILVER: tem como principal caracteristica, a velocidade
para acabar com os inimigos.

68

1 - Mate os inimigos da sala,
destrua a bateria e o cesto de
lixo para encontrar orbs.
Pegue os itens que os
inimigos deixam ao morrer.

2 - Mate os inimigos e pegue
o item ao lado da escada.

3 - Destrua esse inimigo de
longe com a arma para fazé-
lo explodir e acertar os
inimigos ao redor com seus
destrocos.

4 - Ao enfrentar a morte,
atague, Quando ele
defender com a espada,
pule por cima dele e acerte-
o pela costa, repita a
operacdo até ele morrer.
Caso queira, podera acertar
a distancia com a arma.

5 - Nessa parfe, pule nas
plataformas, usando o pulo
duplo e mate os dois inimigos

- que ficam atirando raios. Siga

matando os inimigos no chio
¢ depois entre na porta
vermelha que ira abrir.

6 - Destrua as cadeiras,
mesas e garrafas no bar
para encontrar orbs. Suba
em cima do bar para
destruir alguns barris.

7- Destrua essas maquinas e
acerte-o a roda de fogo até

completar a roda e liberar a
shotgun. Siga pela porta.

8 - Nessa sala, use o poste no
centro da sala para acertar
varios inimigos de uma vez.
Usando as escadas vocé pega
um orb no alto, siga pela
porta vermelha.

9 - Use o pulo duplo para
pegar do lado direito varios
orbs vermelhos nos prédios e

no final da plataforma um azul.




10 - Destrua essa parede para
_ encontrar uma pedra que
libera varios orbs. Acerte-a
_ com a espada.

MISSAQ SECRETA 1

[

11 - Entre nessa porta do
lado direlto para entrar na
missdo secreta. Mate todos
os inimigos no tempo
determinado para ganhar
um orb azul,

12 - Nessa estatua podera
 comprar itens e configurar
“seu personagem, siga pela
~ porta ao fundo.

1:3 - -A:'certe as cabecas para
tirar o gelo das mesmas. Pule -

e acerte as cabecas com a
espada. Depois de matar,
recolha os orbs e vocé ganha
uma nova arma.

14 Pegue os orbs
- espalhados pelas duas
- rampas e entre nessa porta.

15 - Mate os inimigos, suba a
escada e entre na porta a
esquerda.

16 Mate todos os mlmlgos
da sala e entre na porta
vermelha. -

17 - Destrua as estatuas e a

estatua vermelha para encontrar

orbs. Acione a roda de fogo e

- pule em cima da plataforma.

18 - U'se o pulo duplo para

encontrar orbs no alto da tela.
No corredor, pule em cima da

cerca, use 0s canos para pegar
um orb azul no alto dessa tela.

1:9 - Pegue os orbs espalhados
pelas duas rampas e entre na

- porta amarela.

20 - Suba as escadas. vace -
ira cair num porao. Mate os
inimigos e siga peio ram de :
luz azul. .

25- Nesse ponto, vocé 'pod_eré

21 - Entre na porta vermelha
para enfrentar o mestre.

22 - Fique no alto da tela,
guando a centopéia gigante
passar, pule em cima e acerte
Seu corpo com a espada.
Desvie dos raios e repita a
operacao. Siga pela porta
vermelha.

23 - Pegue o Astronomical
Board na parede.

24 - Acerte esses inimigos
com a arma para congela-los -
por um tempo e facilitar sua
vida. Siga pela porta
vermelha do outro lado.

cair no buraco e matar alguns

- inimigos para ganhar alguns

orbs e depois voltar ou siga

pela porta amarela.

26 - Suba pelas rampas
pegando os orbs e use o

- Astronomical Board nessa

estatua.

27 - Com as rampas liberadas
pegue nesse ponto a Vajura.

28 - Siga pela porta azul.
Suba as escadas e entre na
porta no final.

29 - Use a vajura nesse
ponto.

30 - Suba as escadas, pegue a
Soul Of steel. Mate os inimigos

e siga pela porta azul.

31 - Use o circulo vermetho
no chio para alcangar o alto
da fase, siga por essa porta.

i 69
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32 - Com a Soul Of Steel

vocé podera usar as escadas.

No alto, use-a no buraco na
parede. Siga pela porta que
se abriu.

MISSAp SECRETA 2

33

33 - Entre nessa estétua na
parede para ir para a missdo
secreta.

34 - Destrua os quatro
inimigos sem ser atingido
para ganhar mais um orb azul.

35 - Acione a roda de 'fogo e
suba em cima da plataforma.

¢ Gy

36 - Mate os inimigos na
plataforma. Quando parar,
pegue no alto alguns orbs.

70

37- .Déstrua os barris e

_ estatua do lado esquerdo e

entre na porta para enfrentar
0 mestre. ' .

38 - Mate um de cada vez,
acerte-o com a espada ate
fazé-lo ficar sem arma.
Distribua espadas, quando
vier de encontro, use o pulo
para escapar. Apds matar
vocé ganha uma nova arma.

39 - Suba as escadas e siga
pela porta vermelha.

40 - Nessa tela, vocé encontra
quatro pedestais. Siga
primeiro pelo pela escada em
frente ao pedestal roxo.

43 - Siga agora

41 - Vocé ira entrar numa
sala com varias portas, siga a
sequéncia. Entre na porta
com 4 [uzes acessas, depois
siga entrando na porta com
duas luzes acessas e finalize
entrando na porta com trés
luzes acessas.

42 - Pegue o item no centro
da tela. Saia entrando em
qualquer porta para veltar a
sala central.

S

pela escada
em frente ao pedestal laranja.

44 - Siga em frente, desviando
dos espetos. No final, vocé
encontra mais uma esséncia.
Volte pelo caminho aonde ira
encontrar alguns inimigos.

45 - Finalize subindo as escadas
em frente ao pedestal verde.

46 - Mate todos os inimigos
nessa tela para pegar a
tiltima esséncia.

47 - Use as trés esséncias
que pegou nessa estatua para
liberar um caminho e ganhar
uma nova arma. Siga pela
porta azul. -

48 - Use as estruturas no alto

tela.

49 - Use o pulo duplo para.
entrar nesse buraco e achar
mais uma missdo secreta. Use
o Air raid em cima das cabecas
dos inimigos para conseguir
ficar 20s no alto da telae
ganhar mais um orb azul.

50 - Use os pilares para pegar
no alto os orbs e siga pela
porta marrom.

B Bt s

51 - Caia no buraco, entre na
porta vermelha para entrar
na livraria.

para pegar os orhs no alto da




52 - Destrua as estatuas, uma
delas iré deixar um item que
VOCé necessita pegar. s

53 - Pule em cima das rodas
de fogo para subir nas
plataformas. Na subida vocé
pega alguns orbs e um holy
water, entre na porta verde.

g T o
faz

: gt iz
54 - Use os pilares para pegar
no alto da tela, mais orbs
vermelhos e um azul. Siga
pela porta azul.

55 - Mate os inimigos na
subida e entre no caminho a
esquerda. Pegue no canteiro
um Vital Star, entre na porta.

56 - Destrua os caixoes para
encontrar orbs, mate os
inimigos no centro da tela
para fazer aparecer um item
na frente da estétua. Pegue-o
e siga pela porta marrom.

L

58 - Desca pelas escadas e
entre no elevador.

| saszrBeer

59 - Saia do elevador e use o
item na porta com chamas.
Siga pela porta. :

60 - Ao invés de subir, desca
para pegar um golden orb.
Suba pelas escadas e entre
na porta a esquerda.

61 - Destrua a rachadura na
parede com a espada.

62 - Acione a roda de fogo,
destrua a bola quer ird
aparecer na tela com a
espada e pegue o item que ira

cair no chéo. Volte pela porta.

57 - Suba as escadas e use o
item nesse ponto.

63 - Volte e suba pelo
elevador. ' .

e T

64 - Use o item h_essa porta,
siga por ela.

65 - Acerte a estatua para
liberar orbs, siga pelo
caminho.

o iamid

66 - Para matar o mestre,
desvie de seus ataques pulando
para os lados e quando parar,

~aplique a sequéncia com a
espada, quando depender, pule
para desviar.

67 - Siga pela plataforma e
destrua esse monstro parado.

68 - Siga para o outro ladoe

destrua mais um.

_MISSﬁﬁ SECRETA 4

%

69 - Siga pelo caminho reto,
onde existe um onibus

73 .-_Pé_gue na -peqn‘éna_ e
~ plataforma alguns orbs e caia
€ entre nessa passagem.

parado para entrar nessa
missdo. Acione a roda de fogo
e suba em cima da
plataforma, voce tera que
matar os inimigos
rapidamente, antes da
plataforma comecar a descer
para ganhar mais um orb azul.

70 - Atras do onibus, vocé
encontra mais um monstro
para matar.

71 - Siga pela passagem
perto do onibus para
encontrar mais um monstro.
Siga subindo pelas pedras na
parte verde da tela e siga
pela nova passagem.

72 - Siga pela ponte, na
esquerda destrua a estatua
para ganhar alguns orhs e
depois siga para a direita
para matar mais um monstro.

74 - Siga até o final e entre
no buraco. Passe reto pelo

~ inimigo e entre no buraco a

frente. _
T
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75 - Dentro do buraco, um
monstro gigante ird correr
atras de vocé, ndo marque
bobeira, sendo sera engolido.

76 - Nesse ponto, entre a
esquerda.

77 - Mate os inimigos pelo
caminho e entre no huraco
no final.

78 - Mate os inimigos da
tela e pegue no centro da
tela o item.

79 - Volte pelas passagem
que veio. Novamente o
monstro glgante ira aparecer,
seja rapldo.

n

80 Use o item que pegou
nessa parte.

81 - Primeiramente acerte
qualguer um dos lados do
inimigo até acabar com a
barra pequena de energia
dele. Dai, no centro do
inimigo ira surgir uma bolha
verde, nessa holha que
devera acertar. Repita a
operacdo e quando o inimigo

_ soltar os raios vermelhos,

pule de um lado para o outro.

82 - Siga pela ponte e entre
na pnrta marrom.

83 - Mate as aranhas. No alto
da tela, vocé encontra alguns

orbs, siga pela porta
colorida.

‘matando os inimigos e entre

_ 89 - Siga entrando na porta

84 - Siga até essatela e

destrua os cristais indicados
para liberar a porta.

85 - Siga pelo caminho,

na porta no final.

86 - Mate ou passe pelos
inimigos e siga pela porta
azul.

87 - Siga para a parte da
direita da porta para pegar
alguns orbs na parte de baixo
e de cima da tela.

88 - Suba em cima desse
pedregulho para conseguir
pular na plataforma no alto e
pegar mais uma arma.

colorida. Continue seguindo
pela passagem e matando
0s inimigos e entre na porta
no final.

- 95. Para matar a mulher

90 - Pegue o item nessa parte
da tela. Mate as aranhas e
volte pelo caminho que voltou.

91 - Volte nessa parte e entre
na cachoeira,

Mi§§§ﬂ'§E£RETA 5

92 - Logo que entrar, use o
pulo duplo para entrar no alto
num buraco. Entre num cristal
vermelho para entrar na fase.
Destrua todos os itens do bar
no tempo determinado para
ganhar mais um orb azul.

93 - Siga pelo caminho, caia a
esquerda para pegar um item.
Volte usando o pulo duplo.

94 Siga pelo camiulip é_ use

o item na porta.

primeiramente, desvie de seus -



ataques e tiros, quando os
_morcegos sairem dela, hora de
_ atacar. Quando o chdo ao seu
~ redor ficar prete, use o pulo
dupfo para escapar. Apés
alguns ataques sofridos, a
muther comeca a realizar
novos movimentos, quando
 soltar varios raios na
sequéncia; fique andando de
um lado para o outro para
desviar. Sempre ataque quando
ela parar de atacar ou estiver

- §em 0s morcegos em sua volta.

Em determinado momento ela

correra e tentara dar um beijo

em vocé , fuja poisele
recuperd a energia dela. Vocé
- ira ganhar uma nova arma.

96 - Siga pelo caminho e
pegue o item no final.

97 - Mate os inimigos pelo

- caminho e use o item nesse

ponto.

0 ' 98 - Siga pela passagem que
formou e pegue esse item no
pe da_es_té:tua. :

MISSAQ SECRETA 6

~ 104 - Entre na porta colorida,
' mate os inimigos. Pegue os

199 - Do lado direito da estétua _ orbs do lado esquerdo. Desca.

vocé encontra a entrada para
essa nova missao. Pegue
todos os orbs nessa fase no
tempo determinado para
ganhar um orb azul.

100 - Volte e entre nessa
porta.

101 - Mate os inimigos para
liberar a porta.

102 - Volte nesse ponto,
mate as aranhas e entre
nessa porta.

103 - Siga pela passarela.
Apos mudar a posigao da
passarela volte, entre na
porta para finalizar a fase.

v

ECRETA 7

-
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105 - Na plataforma, pegue o
item e use o pulo duplo para
chegar no alto e entrar na fase.
Para ganhar o orb vocé tera que
percorrer o caminho até o item
no tempo determinado, desvie

dos inimigos e use os devils stars
para utilizar sua transformacdoe

correr mais rapido.

=

106 - Use os canos para pegar
o orb azul no alto da fase.
Siga pelo caminho, mate os
inimigos e entre na porta.

. .
107 - Suba no alto da fase,
usando esse apoio.

108 - Destrua a parede e
empurre a estatua para
dentro do burace.

109 - Empurre essa estatua
para o outro buraco.

i

110 - Volte ao centro da tela,
mate a morte e 0s inimigos e

siga pela passagem que abriu.

111 - Desga pelas escadas,
empurre a estatua com a
espada e pegue alguns itens
na parte de baixo.

W o
112 - Seja rapido nos inimigos
no vagao. Pule os tiros que os
inimigos dos outros vagdes,
atiram em vocé.

113 - Acerte o inimigo pelos

_ lados ou pelas costas.
Quando ele comecar a socar,
use o pulo para se esquivar.
No meio da luta ele comecara
a empurrar pilares contra
voce, nao figque na sua frente
e nessa hora aproveite para
distribuir varias,

e

114 - Voce esta no modo de
transformacdo continuo e
perdendo vida. Desca pelas
escadas e siga pelo vagao.

115 - Mate os inimigos
rapidamente para pegar os
otbs verdes cue irdo deixar

 para restabelecer sua vida,

3
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116 - Empurre a estatua
novamente e pegue o orb
verde, suba pelas escadas.

117 - Mate 0s mim!gos e siga
pela porta que ira se abrir,
nao deixe de pegar os orbs
pela fase.

118 - Suba pelas _pfata_fci_"mas,. _
Mate a morte e os monstros

e siga pela porta colorida.

119 - Cruze a ponte e use a
porta azul.

120 - Pegue o item na pdrta- e

desca pelas escadas.
74

124 - Na descida, toque nessa

121 - Ao enfrentar o cavalo
na ponte, fique no canto da

tela e quando ele vier com a

carruagem para cima, pule.
Quando ele parar desfira

espadas em sua cabeca até
ele cair. :

122 - No chéio, enquanto ele
atira, figue girando. Quando
ele entrar para o centro da

tela, acompanhe e acerte sua

cabeca quando ele parar para
fazé-lo cair no chao, mande
brasa nas espadadas e repita

. _a operacgao. Apos matar vocé

ganha um novo estilo.

123 - Mate as pecas de
xadrez e siga pela porta.
Desca pelas escadas.

MISSAD SECRETA B

lumindria para entrar na fase.
Vocé ira enfrentar uma série
de aranhas, mortes e
inimigos. Caso venca todos,
vocé ganha um orb azul.

125 - Na entre na porta a sua
frente, siga pelo caminho e
entre na porta ao fundo.

126 - Passe pelas pecas de
xadrez e entre nessa porta.

127 - Destrua a parede do
lado esquerdo.

TR

T —

128 129, 130 - Destrua esses
trés cristais para llberar o
item.

132 - Na volta, pulee
~ encontre do lado esquerdo
um buraco, entre na missao.

Para ganhar o otb, vocé terd
que destruir todos o5
inimigos dos vagoes, antes

_ deles sumirem. Use sua

melhor arma e mire nos

~ inimigos que se explodem.

133 - Desvie de suas voadoras.

e quando parar de atacar
acerte-o de frente, quando
defender, pule para o lado.
Quando ele ficar deménio,
mantenha distancia e desvie

dos ataques, quando voltar ao

normal, repita a operacao.

134 - Siga pelo caminho e

_ pegue nesse ponto uma nova

arma.

135 . Pelo caminho do

outro lado, pegue a!guné o

orbs no a!to




136 - Equipe com a nova
arma e use-a para destruir
essa estatua e pegar um orb
azul. Entre na porta.

el

s

137 - Entre no elevador.

138 - Saia e entre no buraco
a frente. Entre na porta
vermelha.

139 - Siga pela entra a direita
_ e entre na porta ao final.

140 - Mate os morcegos e
siga pela porta que ira
liberar.

&

141 - Desca as escadas e
entre no vagdo. Mate a morte
no vagao e quando parar,
suba as escadas.

142 - Nessa parte vocs ird
enfrentar uma série de
inimigos e conforme, vai
matando as séries uma porta
vai se abrindo para vocé
explorar.

143 - Matando essa série,
vocé ganha um orb azul. Siga
pela porta a frente

144 - Entre nessa porta. Siga
pelo caminho e entre dentro
do raio de luz azul.

145 - Siga pela porta com
sangue.

146 - Pegue os orbs no canto
esquerdo da tela e finalize a
fase a frente.

147 - Mate os dois inimigos e
entre na porta colorida.

g

148 - Mate as aranhas e siga
pela porta vermelha.

149 - Suba as escadas, desga
pelo outro lado. Entre na
porta amarela.

150 - Acione a roda de fogo e
volte.

151 - Volte a sala das
aranhas e acione a roda de

fogo para mudar a posicao

das portas coloridas. Entre
na porta colorida.

152 - Desca na sala até o
piso térreo, acione a roda de
fogo e entre na porta.

153 - Siga pelo corredor, no
final vocé encontra um item.

154 - Na sala das aranhas,
acione novamente a roda de
fogo e entre na porta colorida.

155 - Siga para a direita e
pegue os orbs vermelhos.

156 - Acione a roda de fogo
no centre da fase e siga para
a porta a azul a direita.

157 - Siga até o final do
corredor para pegar mais um
item. Volte pelo caminho,
acione a roda de fogo e
retorne pela porta colorida.

158 - Agora na tela das aranhas
ira aparecer o ultimo item.

159 - Use as rodas de fogo
para girar as portas e
conseguir chegar nesse ponto.
Use os trés itens. Entre no
elevador, quando parar, safa

‘para completar a missdo.

75
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161 - Mate os inimigos e siga
pela porta vermelha.

162 - Acione a roda de fogo,
destrua a bola que ira
aparecer no centro. Pegue o
item na sala que se abriu,
mate os inimigos.

MISSA0 SECRETA 10

163 - Entre na porta a'mareI;.
ao lado do item que acabou de
pegar. Nessa tela, vocé tera

que destruir os cristais certos

para ganhar um orb azul. A
cada vez que entra na sala um
puzzle novo aparece. Nessa

combinacdo, acerte os cristais.

indicados para ganhar o orb.
76 :

164 - Volte ao comego da
fase e use o item que pegou
nessa parte.

.7

e

165 - Siga pela outra porta
do comeco da fase.

o

na porta. Mate os inimigos e
pegue no fundo da tela mais

. um item.

167 - Volte. Desca pelas

escadas e entre nesse buraco.

168 - Acione as duas rodas
de fogo, acerte com a espada
uma das holas de ferro para
as duas se chocarem e liberar
um item na passagem.

Mate os dois inimigos para

_ conseguir sair da sala.

166 - Suba as escadas e entre -

%,

169 - Use o segundo item
nessa parte e entre na porta.

170 - Mate os inimigos, pegue .
05 orbs e use as pedras para
chegar no alto da fase.

¥

171 - Suba as escadas, mate
0s inimigos e entre na porta.
Siga pela porta gigante
vermelha.

173 - Na sala das maquinas,
entre nessa porta.

174 - Desvie das rajadas de
metralhadora e siga o

inimigo acertando-o coma

espada. Apos matar, vocé
ganha uma nova arma. _

" dos quadrados para :
- c(snse_g‘uir_entrar nessa porta.

175 - Pule em cima das rodas
de fogo par chegar no alto da
fase e finalizar a fase.

176 - Pegué no alto dos
“pilares, alguns orbs. Siga por
esse buraco. : :

177 - Mate os inimigos,
acione a roda de fogo e

ganhe um golden orb. Volte e
siga para a porta azul.

178 - No canto da tela, vocé
encontra uma estatua que
“libera orbs. Suba em cima

179 - Mate a morte e os
inimigos ¢ siga para a porta
‘vermelha. ' :

180 - Suba as escadas, entre
na sala par achar um orb azul,
_ Volte a porta de entrada.



181 - Continue subindo pelos
quadracdos até chegar nessa
porta, entre.

e

182 - Suba pela (nica rampa
que ndo esta quebrada.

183 - Nessa sala , entre na
~ porta com quatro luzes em
cima.

184 - Chegue até o final da
sala passando pelo espinhos.

* Entre na sala a esquerda e
pule na roda de fogo.

185 - Pegue os orbs no alto,
usando os pilares e siga pela
porta. -

MISSAD SECRETA 11

186 - No alto dos pilares,
toque nessa estatua para
entrar na fase. Chegue até o
final da sala passando pelos
-espinhos para ganhar um orb
azul. Volte e entre na porta.

187 - Mate os inimigos e
entre na porta verde.

188 - Nos cantos da tela,
existe algumas bolas. Atraia
o inimigo para perto dessas
bolas e destrua elas para
entrar luz e vocé consequir
acertar o inimigo. Quando ele
vier para cima de voceé , use
o pulo duplo. Apds matar,
vocé ganha um novo estilo.

Fn. . :
189 - Siga pelo caminho que
ira que se formar com as
pedras e pule no espelho.

190 - Nessa parte, vocé tera
gue matar todo o tabuleiro. Va
com calma e nédo fique no

centro da tela. Pule no espelho.

MISSAD SECRETA 12

191 - Ao lado do pé grande,

vocé acha uma estatua que
libera orbs e do outro, leia a
placar para entrar na fase.
Para ganhar esse orh, voce
tera que subir até o alto da
tela usando os quadrados.

192 - Nessa tela, cada porta
colorida representa um
inimigo que deve matar
novamente. A cada inimigo
que vocé mata, vocé encontra
na sala um orb azul e ascende
uma luz no painel. Caso mate
todos os inimigos, vocé
ganha de brinde um orh azul.

193 - Mate todos os inimigos,
destrua as lapides que estio
presas no chdéo para ganhar
orbs. Pule no espelho.

194 - Nessa tela, vocé nao

consegue acertar os
inimigos. Destrua o espelho
verde duas vezes para matar
todos os inimigos da fase,
pule no espelho.

195 - Mate esses inimigds.
Desca pelas escadas e pegue
o item. Pule no espelho.

197 - Use o item nessa '
estdtua e pule no espetho.

198 - Siga pelo caminho que
ira se formar com as pedras
para enfrentar o mestre.
Acerte o inimigo com a
espada, ele tentard acertar
vocé com as maos, pule.
Apos uma série, ira aparecer
na tela alguns golfinhos,
mate-os para voltar o
inimigo. Apés algumas
espadas, vocé ganha a ajuda
de Vergil na batalha.

R

199 - Para matar Vergil.
Desvie de suas voadoras e
quando ele parar de atacar,
desfira seus ataques. Caso
defenda, desvie pulando para
os lados. Quando ele virar
deménio, ndo tente acerta-lo.
Use todos seus Holy Watere
mande brasa. Depois de mata-

lo, durante os créditos, ird

surgir na tela alguns demonios
e um contador, caso mate
mais de 100, vocé ganha um
final com versdo estendida.

g7



ega e Namco brigaram
ferrenhamente nos arcades até
meados da década de 90. Se um lado
lancava Ridge Racer, o outro contra-
atacava com Daytona USA; se vinha
com Virtua Cop, a resposta era
Time Crisis. No terreno das lutas, o
combate foi entre titas. A Sega saiu
na frente com Virtua Fighter, um
pioneiro do género luta em 3D, e
tinha golpes realistas e uma
mecanica de jogo que beirava a
perfeicdo. A Namco nao deixou
barato e saiu um Tekken, mais
extravagante, simples, mas
igualmente divertido. Isso foi ha dez
anos, em 1995. A verdade é que, nos
arcades, o game de luta da Sega
venceu de lavada. Mas quando o
jogo chegou ao PlayStation, a
situacdo mudou. Com alguns

aspectos gréficos superiores ao arcade,
Tekken foi um sucesso total e ajudou a
pavimentar o caminho da Sony ser o
maioral do mundo dos videogames. A
qualidade das continuagdes subiu com
as segunda e terceiras versées, sendo
este o Ultimo Tekken para PSQOne, e
considerado um dos melhores de toda
a historia da série. Com a nova geracdo
de consoles, mas sempre exclusivo dos
videogames da Sony, a Namco
converteu o 6timo Tekken Tag
Tournament ¢ o fraco Tekken 4 para
PlayStation 2. A quarta versao
realmente tinha um valor de produgéo
abaixo da média e foi duramente
criticado pela midia e fas. Disposto a
consertar tudo, a empresa
cinglientendria nao vacilou no Tekdken
de numero b, trazendo muitos extras e
graficos magnificos.

ekken

“ lhﬂs dEfE ro

Tekken
Arcade, PlayStation, 1995

Tekken 2
Arcade, PlayStation, 1996

Tekken 3
Arcade, 1997
PlayStation, 1998

Tekken Tag Tournament
Arcade, 1999
PlayStation 2, 2000

Tekken Card Challenge
Wonder Swan, 1999

Tekken 4
Arcade, 2001
PlayStation 2, 2002

Tekken Advance
Game Boy Advance, 2002

Tekken 5
Arcade, 2004
PlayStation 2, 2005




<
a
0
k=
(]

L OPTION

SGAMEPOWER

ANO 12 - N° 121

REDACAO
Editora
Karen Colosso
karen@sgponline.com.br
Arte
Editora Option Studio

Assistente Editorial
Akira Suzuki
Secretaria de Redacao
Paula Antdnia
Colaboradores
Mauricio Pancheri.

PUBLICIDADE

Profit Comunicagdo
Luiz Fernando
(0xx11) 5579-1370

Editora Option Ltda.

TODOS 0S ARTIGOS E ANUNCIOS AQUI
PUBLICADOS SAO DE RESPONSAEILIDADE
DE SEUS AUTORES. TODOS 0S DIREITOS
RESERVADOS. PROIBIDA A COPIA OU
REPRODUGAO (PARCIAL OU INTEGRAL) DAS
MATERIAS, TRANSCRICOES E FOTOS AQUI
PUBLICADAS.

A REVISTA SUPERGAMEPOWER ESTA SENDO
EDITADA PELA EDITORA OPTION, SOB LICENCA
DA EDITORA NOVA CULTURAL.

P O O L
editora

Conselheira
Lucia Machado
Conselho de Jornaleiros
José Antonio Mantovani,
Ruy Mendonca e Waldir Amado

Publicidade e Novos Negodcios
Alessandra Machado
{Lelé) lele@Imx.com.br
Lilian Neves - lilian@Imx.com.br

Impressao: Plural Grafica
Distribui¢cdo: Dinap
Publicacdo Mensal

Distribuicao Nacional

Central de Atendimento
(11) 3865.3832

Pool Editora, uma Empresa
do Grupo LM&X

Rua Cardoso de Almeida, 60 cj. 162
Tel. 11 3865-4949
Perdizes Sao Paulo SP 06013.000
pooleditora@|mx.com.br
LM&X Ltda.

Detone com o
espadachim m
Musashi: Samurai Legend!

NAO PERCA NENHUMA EDlgﬂO ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
Da Edicdo n° 91, em diante, peca os exemplares pelo telefone (011) 6335-3080

EDIGAO 120 Winning Eleven 8 International;The EDIQAO 1 19

Punisher (P52, XBOX e PC); NBA

irimem

Goldeneye: Rogue Agent (PS2,
XBOX e GC); Resident Evil 4

+ PROMOGAD + PLAYSTATION 2 111

StreetV3 (PS2, XBOX e GC);

Champiens Return to Arms; Death by

Degrees; Samurai Yestern e Shadow

of Rome (PS2); StarFox:Assault

(GC); Racing Gers Advance; Shaman
King: Legacy of Spirits (GBA). Pré-

| estréia: Castlevania: Curse of

{ Darkness (PS2); The Godfather

(PS2, PSP, XBOX e PC).

% PROMOGAQ -+ PLAYSTATION 2 221

(GC); Miami Vice, Star Wars Knights
of the Old Republic 2:The Sith Lords,
CSl: Crime Scene Investigation
& | (XBOX); Rumble Roses (PS2);

Pl Rockman Exe 5:Team of Blues,
“| Dragom Ball:Advance Adventure
(GBA). Pre-estréia: Dance Dance
=F | Revoludion with Mario (PS2,

—| XBOX e GC)

Need For Speed Underground 2,

EDICAO 117

Pro Evolution Soccer 4 (PS2 e

SpongeBob Square Pants Movies
(PS2, XBOX, GC e PC); The Lord
4 of the Rings:The Thirds Age (PS2,
¥ XBOX,GBA e GC ); Dead orAlive

Ultimate (XBOX); Ace Combate 5:
| The Unsung War, Inuyasha: The Secret
¢ o the Cursed Mask, Killzone, Dragon
o' Ball:Budokai 3 (PS2); Kingdom

A Hearts: Chain of Memories, The Legend
of Zelda:The Minish Cap (GBA).

+ PROMOCKD + PLAYSTATION 2 111

GRATIS

XBOX); Def Jam Fight for NY (PS2,
CUBE e XBOX); Mortal Kombat
= | Deception (PS2 e XBOX); Halo
= | 2 (XBOX); Crash TwinSanity (PS2

| e XBOX); BloadRayne 2 (PS2 e

Lt XBOX); Fifa Soccer 2005 (PS2,

N CUBE, XBOX e PC); Shadow
Hearts: Covenant (PS2); Naruto:
Narutime Hero 2 (PS2); Shark
Tale(PS2, CUBE, XBOX e PC)

SGAMEPOWER

Burnout 3: Takedown (PS2 e

EDICAO 115

ShellShock: Nam ‘67 (PS2, XBOX e

XBOX); Sly 2 Band of Thieves

| (PS2); Pokémon Fire Red/Green

| Leaf (GBA); Street Racing Syndicate
1 (PS2,CUBE, XBOX e PC); Star
Wars: Battlefront (PS2, XBOX e
PC); Conflict Vietnam (PS2, XBOX
e PC); Kingdom Under Fire:The

Drrive: Eve Of Destruction (PS2,
XBOX e PC)

{ Crusaders (PS2, XBOX e PC); Test : .

PC); NCAA Football 2005 (PS2,
tapagEe :n | XBOX e Cube); NFL ESPN 2005
GA ME?\?WER (PS2 e XBOX); RockMan X
) - | Command (PS2 e Cube);
| MissionWinning Eleven 8(PS2);
= Viewtiful joe(PS2); Tenchu Kurenai
=| (PS2); GradiusV (PS2); Tales of
= | Symphania (Cube); Catwoman
(GBA); Silent Hill 4:The Room
(XBOX); Sudeki (XBOX);

YSTATIDN 32

Mwaf;:i;sﬁaﬁauen 8e ﬁ

DETONADOS

Edicdo 120 - Mercenarius (PS2, XBOX) e Resident
Evil 4 (GC)

Edicdo |19 - Viewtiful Joe 2 (PS2, GC) e Metroid Prime
2: Echoes (GC)

Edicdo 118 - Metal Gear Solid 3: Snake Eater(PS2);
Grand Thef Auto: San Andreas (PS2);
Prince Of Persia:Warrior Within(PS2, GC,
Kbox e PC)

Edicdo |17 - Tony Hawk's Underground 2 (PS2, GC,
Xbox e PC); S12: Band of Thieves (PS2)

Edicdo 116 - Resident Evil: Outbrealk File 2 (PS2);
MegaMan X: Command Mission (P52 e GC)

Edicao I15 - Mulher-Gato (PS2, GC e Xbox); Final

Fantasy | (PlayStation e GBA); Final
Fantasy Il (PlayStation e GBA)

Edicfo 114 - Silent Hill 4:The Room (PS2 ); Spider-
Man 2 (PS2, GC e Xbox) e Splinter Cell:
Pandora Tomorrow (PS2, GC, Xbox e PC)

Edicdo 113 - Harry Potter e o Prisioneiro de Azkaban

(PS2, GC e Xbox) e Shrel 2 (PS2, GC,
“ Xbox e PC)

Edicdo |12 - Pokémon Colosseum (GC) e Hitman:
Contracts (PS2, Xbox e PC)

Edigdo 111 - Ninja Gaiden (Xbox), James Bond
007: Everything or Nothing (P52, GC
e Xbox) -



Shopping SGP

Coloque o seu antncio

com precos promocionais.
Se vocé nao tem o

seu moédulo, nés montamos.
Ligue e consuite!

@ ROCK LASER Assisténcia Técnica Especializada
Game www.rocklaser.com.br

Aparelhos e Acessorios
Novos e Seminovos

Aceitamos todos os
cartoes de crédito e
pagamentos em cheque

Av. Guilherme Cotching, 1808 - Vl.Maria

Tels: (11) 6954.4332 / 6631.9979

VIEHA GAMES_

TUDO EM VIDEOGAMES

FINANCIAMOS EM ATE 15
VEZES (CHEQUE OU CARNE)
Av. XV de Novembro, 396
Centro - Ferraz de Vasconcelos - SP

TEL. (0XX11) 4674-5850 - 4676-1395

| * Todos os consoles M :
e acessérios agg ,;"""m
Shagy, X o
» Assisténcia U earng |
técnica o

Despachamos via Sedex
¥ para todo Brasil

Compre através do site
www.planetshopping.com.br
contato@planetshopping.com.br

Fone:(11) 6987-2641/6949-5195
Av. Mendes da Rocha, 95 - Vila Sabrina - Sio Paulo - SP

LAN HOUSE - INTERNET
Venda e Locacan de Games

Mais de 400 jogos de PS2 e Gamelub
para locacdn

Av. Miguel Estéfana, 240 - Satde - 5P [
a uma guadra do Metrd Sadde
Tels.: [Oxx11] 578-6353 - 5072-6847

Compra, venda e troca

Venda de console, jogos e acessérios em geral

PS2 - PSOne - GameBoy Advanced ENT
VIA gp CAMog

Super Nintendo - Nintendo 64
Gameboy Color - Xbox

Assisténcia Técnica
Destravamento: PS2 - PSOne - Xbox - Saturn

Aceitamos todos os cartdes de crédito e parcelamos
em até 12 vezes pelo cartdo e até 15 vezes pela financeira

SEDpy

R. José Bonificio, 286 - Largo Sio Francisco
Fone: (11) 3106-2612 - Centro - SP
Rua Sdo Bento, 43 - Loja 22 - Fone/Fax (11) 3105-2797

(Y TR Min. Jesuino Cardoso
h\ww N® 498 - Vila Olimpia
FONE: (0XX11) 3842-7185

KARATE

DE COMBATE SEIWAKAI
Aulas de Karate e
Kick-Boxing Ministradas pelo Prof.
Edivan Souto Vice Campedo Mundial
de Categorias e Campedo Internacional

NOVO ENDERECO

Av. Pedro Bueno, 1254 - Aeroporto
Fone.: (011)5031-0874




ignia, 348 12 andar
207-001 - Centro - SP

AV !i’;". 'E—"ié‘wﬁa‘

PARCELAMOS TUDO EM 5 VEZES,

Navo Endereco Rua Itapeti, 886
Bairro do Tatuapé...S&o Pavle-5P
APARELHOS - JOGOS - ACESSORIOS

: ASSISTENCIA TECNICA

ONE: 6191 7205 / 6192.7761

contate@castiorgames.com - www.castorgames.com







S rre—




NacaoDesign

| Boy Advan: - Loy
2 PS2 PSZ PS2 PS2 8

PSP

Facalseulcadastro, portelefonele tenha acesso a0, nosso sup
[emlateé1Z\vezes/e leve para casa estes superlancamentos:

]
 Sireer
El=

! N
] @7"9"' NI UG
o

\ o
"lul‘:-‘h/‘i‘ e

L

A i

ook

Woric Wore et Hrlet 7

Super Morio 64 : Roymon | - Rol ] |
DS Touched! v Helelsizz

www.ssgames.com.br

* Cadastro sujeito a ap! ¢do. Fil i to em até 12 x no cheque
ou gxMo carné através da financiadora Losange




	digitalizar0001.jpg
	digitalizar0002.jpg
	digitalizar0003.jpg
	digitalizar0004.jpg
	digitalizar0005.jpg
	digitalizar0006.jpg
	digitalizar0007.jpg
	digitalizar0008.jpg
	digitalizar0009.jpg
	digitalizar0010.jpg
	digitalizar0011.jpg
	digitalizar0012.jpg
	digitalizar0013.jpg
	digitalizar0014.jpg
	digitalizar0015.jpg
	digitalizar0016.jpg
	digitalizar0017.jpg
	digitalizar0018.jpg
	digitalizar0019.jpg
	digitalizar0020.jpg
	digitalizar0021.jpg
	digitalizar0022.jpg
	digitalizar0023.jpg
	digitalizar0024.jpg
	digitalizar0025.jpg
	digitalizar0026.jpg
	digitalizar0027.jpg
	digitalizar0028.jpg
	digitalizar0029.jpg
	digitalizar0030.jpg
	digitalizar0031.jpg
	digitalizar0032.jpg
	digitalizar0033.jpg
	digitalizar0034.jpg
	digitalizar0035.jpg
	digitalizar0036.jpg
	digitalizar0037.jpg
	digitalizar0038.jpg
	digitalizar0039.jpg
	digitalizar0040.jpg
	digitalizar0041.jpg
	digitalizar0042.jpg
	digitalizar0043.jpg
	digitalizar0044.jpg
	digitalizar0045.jpg
	digitalizar0046.jpg
	digitalizar0047.jpg
	digitalizar0048.jpg
	digitalizar0049.jpg
	digitalizar0050.jpg
	digitalizar0051.jpg
	digitalizar0052.jpg
	digitalizar0053.jpg
	digitalizar0054.jpg
	digitalizar0055.jpg
	digitalizar0056.jpg
	digitalizar0057.jpg
	digitalizar0058.jpg
	digitalizar0059.jpg
	digitalizar0060.jpg
	digitalizar0061.jpg
	digitalizar0062.jpg
	digitalizar0063.jpg
	digitalizar0064.jpg
	digitalizar0065.jpg
	digitalizar0066.jpg
	digitalizar0067.jpg
	digitalizar0068.jpg
	digitalizar0069.jpg
	digitalizar0070.jpg
	digitalizar0071.jpg
	digitalizar0072.jpg
	digitalizar0073.jpg
	digitalizar0074.jpg
	digitalizar0075.jpg
	digitalizar0076.jpg
	digitalizar0077.jpg
	digitalizar0078.jpg
	digitalizar0079.jpg
	digitalizar0080.jpg
	digitalizar0081.jpg
	digitalizar0082.jpg
	digitalizar0083.jpg
	digitalizar0084.jpg

