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is80 ai, galera, Evta cheganda mais um fim
E de ano & parece que 2006 comecou ontem. E

lembram que quando saiv Resident Evil 4 para
GameCube eu disse era um dos candidatos » melhor
jogo do ampal E sw ostava certo. Mas o mais
sarpregndente foi a versio de PlayStation 2 ter ficado
tha bom quanto ficow. A Capcom realmenie se supsrou
nesse game. E, como ado poderia deiner de ser,
publicamos novemente o Detonade desse superjogo,
dasts var para o console da Sony, que trat extras bem
bacanss, para compensar o atrass. Outro candidato a
joge do ane, Shadow of the Colossus, tocow o coragio de muitos squi na
redegho. Pouces veres cimes um jogo tho emocionante. Este pessosl que
foz o lco nko & fraco ndo, E esse & outro joge que foi escolhido para o
Detonado. E exstaments na contramio, temes a agdo feroz de The
Warriers. O original & am filme bem velhinhe, mes muite legal. Mas oi o
Rockstar, que declarow que & 1§ do filme, tratou de fazer um jogo gue
Bamenagessin Wanto o longa-metfagam come of antigos jogos de
pancadaria, como Double Dragon & Final Fight. E & produtors de Grand
Theft Auto sabe o que faz. Basts var & vershe do jego para PSP, que nie
deve nada 4 seu irmbo maior. Tude qoe tinhe na versdo de PlsyStation 2,
tem no portatil. Clara que loram feitos alguns ajustes, pais o PSP tem
manos botdo & @s missdes ndo poderia ser tio compridas comae nes
consoles. Mas esti muite bem, spesar de ter copiado tembém os
defeitos. Nevsa edigio de 5GP cobrimes a maior faira de videogomes do
Brasii, s EGS 2005. Queria parabenizar 8 Microsoft que trouze o Xbax
360 para que os bragileiros pudessem conferir um consele de nova
geracio antes mesmo que fosse lzngeda nos EUA. Melhor que isso, 50 se
langar o sparalbo squi mo Brasil. Mas s gents saba qua & complicads,
2lém dg t=r bem garo. Infelizmente, € # realidade do pais. Mas tenho fé
que tude medarh @ que possa ficer como o inddstria do OVD, que vende
produins de quakidade 3 pregos scesgiveis. E ainds tinhs um monte de
novidade em RPG online, O Bragil estdé chamando & slengho dog
produtores de jogos online & tem mostrando ser um morcade promissor.
E fim de ano & uma marsvilha em termos de jogo. € quande as produtorss
guardam syzs melhores armas para vender bem nesse periode de festas.
Curts um esporte radical? & Neversatt mands bem com Tony Hawk's
Amarican Skateland para diversos consalen. Os fis de Pokimon tim o
gue comemarar com Pokémon XD: Gale of Darkness para GameCube.
Lutas? A Mameo traz seu tradicionsl game do giners, Soul Calibur 11, que
permite crigr seq proprio personagem. Dd até para recrisr personagens
famoses. Socom 3: US Navy Seals & o nova eartads do Sony para reforgar
sud divisde anline. Mas o geme ficou muito bom tembém nas missdes de
campanho, Até o Game Boy Advance também resolveu jogar pesade:
ressuscitou uma leada do Mega Drive, o Gunstar Heroes. Ufa. E isso o,
galera. Curtam wm fim de ane com muites games!
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Vendo 1 Dreamcast com 23
CDa alternativos ¢ 2
Originais, com 2 controlet &
VMU na caixa com 1 ano de
uso, por RS 300.00. Vendo
também 1 Nintendo 64 com
1 controle, um csriucho de
mamoria, um cartucho ds
expansio de membria -
Parfect Dark imperdivel por
apanas AS 150,00,
Tratar com Alaxandre

Tel. (Dxx21] 3875-6719
Calular (0xx21) 3415-0261

Vende um GomeCuba com
1 controle, Memory Card &
1 jogos (Fifa 2002 ¢ O
Senhor dos Angis o ratorno
do Reil por RS 600,00.
Tratar com Rafeel

Tal.: (Oxx11) 6147-5383

Compra The Legend of
Zelde: Mejoras Mash.
Tratar com Rafael

Tel.: (Bxx11) 5611-1633

Vendo Volante DreamCast
Wheel Original da Segn na
caixa, com manual de
instrugdes em portugués
por RE 150,00 ou troco par
Volante Logitech G.T. Force
o/ PS2. Tratar com Rodrigo
Tel. (0xx11] 6407-T222 ou
f0xx11) 2314-7158

SuperGamePower
Pua beabiel de Gois, 8, B3 O 93
14 Botscam - Cap 04173-150
S3o Pada - 5P

(D surcncamromwen

SGP Responde

(la passoad, postana s wmas dites de Star
Ocaan: Tl the End of Time pors
PleyStation 2, pode ser?

Cliugio Sours
Sio Pauln - 5P

MK Mt é clarn

Cevarna bénus

Tarming o jogo para Rberar & Cove of Trials
com dez andares ¢ pm chele por andar

Masis niveis de dificuidade

(uanda determnadn quantidade de Sattie
Traphy estiver completa, haverd novos
rebviia e Oifiyaictacio e New Game. Por
poempta, & mvef Universe serd Nbetade com
2%, o Fourth Denemsion com 65%.

Music Test

Consige 5% dos Batrie Trophy Cofection
Proggions - na teia de Bantie Tophy pare
HCEIRHT B OpEED

Modo Full-Active
Congiga 55% dos Batte Traphy.

Dpgiio de cor para jogador 2
Consigs 15% dos Aatve Trophy. Pressions

na feda de STals pars acussar @308 00FAD.

Opgiio de cor pars jogador 3
Consigs 40% dos Baftle Trophy: Pressions
na tuia de SIMus Dars acessa osll opgio,

Oppdo da cor parn jagador 4
Lonsigs 80% dos Battle Trophy. Pressions =
i ik che Status D acesis auts OpRio

E =i galera, sou muino fa desta mevists
marovihcan que tire WGdas a8 nbesas
duvidas & estou presisands de dicas
para Crash Nitro Kart paro
GameBoyAdvance Sers gua voces
pode me dir uima foge?

Hanrique Leir Gomas
Campinas - 5P

Minrgare Crash Perty USA

Pressions repafidarments [+ R anes da i
i [t apanecar, 58 fisits covralamente. 4
1ef- 0 sevs substuida pel go mir-
grve. Set visncar todes o8 N epunds vool
terd frés mizsess D comeps CoNTE Viele.

Faiso Crash

Escrilta a piwta Ot of Time now modos Tene
Attack ou Arcade. Corra até 2 cuna em L
n parte inferior direita do mapa. Mo msk os
rurnva v pArE § esquenda oS rochiEs negras.
Em ima delas vood verd floves # vl por cima
delas. Chaganda ap deserin, vood verd duas
dwas clacks i arpea. Na maior ha fogo e o
fatsp Crash, Dirija-se afé ele pavs Mertido ¢
podd v CONTI0 PETEOMMIETT.

Jogar com Geary
Derrote Gaary na pesta Teknee,

Jdogar com Krunk
Derrote Krumd na posa Tema

Jogar com N Trapy
Campilale 0 [gO Com 1000 0F Persoisgans
do time Corfex

Jogar com Nash
Derrote Nosh na pesta Baven

Jogar com Nitros Oxlde

Vinca fodas & cormican Refe com mnk
"Gold” ou "Sapphars”.

Jogar com Norm » Big Morm

Derrote o8 doi n psta Fencmena
Jogar com Spyro

Tisrmine o jego com fados parsmmagans do
bme Bandicoot.

Jagar com Velo

Tarmme o jogo.

Pista Velo

Derrode Vialo mo mede Advantine

Codigo Artitharia

Venga a cops Blue Gem no mods Adventura
Prasgicnn [ @ vocd val panhar trés misssis
ou inls bormbas.
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PROMOCAOD

0 QUE VOCE ESPERA DO NOVO ANO QUE VEM AI?

Depois de tantos barrancos neste ano
fque passou...0 que vocé espera
para o novo ano que
vem por 2i? D& a sua
sugestdo e leve um
Play 2 para casa.

Bfmin b apenas dusmaine
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Entrega para
todo o Brasil

www.alinegames.com.br
E-mail: aline-perez@ig.com.br
Tel.: (11) 3228-2690 e (11) 3311-8398

Rua Santa Ifigénia, 73 - Sobreloja - Loja 11 - Centro - Sao Paulo - SP




PlayStation 3 podera
nan rodar 100% dos

jogos de PS2

Sajurts finlke Sakemoto,

el esenLaniE g3 Somy, nom iodod o8
pgua de PlayStation 1 podecio modar
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Loja: Viaduto Santa Efigenia, 70
Tels.: 3328-6801 / 3328-6802 / 3328-6803 a 50m do metro Sao Bento
www.ssgames.com.br  ssgames@ssgames.com,br
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Detonado

Por Lord Mathias

esident Evil é um classico, que popularizou
0 estilo adventure com agao, isto &, um jogo
cheio de investigagao e mistérios aliado a
acao. Também descobriu um fildo muito lucrativo:
0S jogos que tem o terror como tema. E o sucesso
avassalador inspirou outras empresas a apostar na
férmula. Entre as muitas copias baratas, Silent Hill (Konami) e
Siren (Sony), por exemplo, conseguiram trilhar um caminho
proprio. Voltando a Resident Evil, a série inaugurou um estilo
Proprio, mas j& comegava a dar sinais de cansago. Entao, o produtor
Shinji Mikami fechou a trilogia & promoveu um renascimento. Essa
é a filosofia que parece nortear o fabuloso
Resident Evil 4. Logo de cara, o que
chama atengéo sio os gréficos, um
‘ dos mais

bonitos de todos os tempos, com texturas de babar e um
modelagem de personagens impecéavel. Nesse ponto, nota-se uma
influéncia de Silent Hill: os "bonecos” possuem manchas e rugas,
dando um ar natural aos madelos humanos. Nota-se também que
muitas *amarras” foram retiradas: o ritmo & bem mais dindmico e a
municao nao ¢ contada como nas versdes anteriores. O limite de
save também foi retirado: vocd
continua gravando nas
maquinas de escrever, mas nao
€ necessario usar a Ink Ribbon Capeom
para salvar. O tiroteio é muito s
mais livre, pois o jogador g
controla a mira e pode acertar
em gualquer parte do inimigo.
Tiro na cabeca pode ser fatal, e
nas pernas fazem derrubar o
adversario. Acertande o braco, a
arma do oponente cai. Além
disso, Leon, o personagem
principal, pode usar chutes e
golpes de luta livre
dependendo da
situagdo, H4 um
botao de
8cao cuja
fungéo
varia,

Resident Evil 4
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Se estiver numa janela, ela serve para atravessa-la, se estiver num
bau, vai abri-lo, e assim por diante. A agéo é muito variada: em
determinados pontos é necessario apertar o botao pedido pelo
jogo para seguir em frente. E um teste de velocidade nos
botdes e de reflexo. O sistema de baus foi extinto. Em vez
disso, Leon carrega uma pasta e nela carrega todos os
seus itens. Cada objeto possui um tamanho e cabe ao
jogador organizar a mala para fazer encaixar tudo. Pastas
maiores ficam disponiveis no decorrer do game. Desta vez
ha uma grande quantidade de armas, que véao desde uma
pistola a um langa-foguetes, e elas podem ficar mais
poderosas, pois os vendedores fazem upgrades. E a
municdo, felizmente, é suficiente para matar todos os
inimigos que aparecerem. Vendedores? Sim, o
jogador pode comprar itens e, obviamente,
precisa de dinheiro, que estdo com inimigos
ou espalhados pelo cendrio. Os itens, como
reza a tradicdo podem ser combinados e
$ao usados para criar itens de cura mais
potentes. Agora, o recarregamento de
muni¢do nao pode ser feito com a combinagéo.
Nao tem jeito: tem que se equipar da arma e fazer
o procedimento, ficando um tempo vulnerédvel, E
haja armas para enfrentar os inimigos, que séo
bem numerosos. Eles ndo sao zumbis, mas
também nao sdo nada normais. Os moradores da
vila ameagam o agente com xingamentos e
frases como "Detrés de ti, imbecil!". Os chefes ( d
sao um show a parte e alguns deles necessitam / Resident Evil se fechou e
de tatica especiais. Depois de um tempo, ; o jogo de nimero 4 nao tem
Leon passa a ter a companhia de . ' nada de zumbi ou Umbrella. Leon

# como ficar ne lugar ou
f pedir para seguir. Como
foi dito, a trilogia de

Ashley, a filha do presidente dos EUA, {# £ © 8 S. Kennedy, de Resident Evil 2, agora
cujo resgate é a missao de Leon. Ai, a é umagente federal e investiga o seqiiestro de Ashley.
preocupacao aumenta, pois vocé terd de proteger a garota também., Investigages levam o ex-policial a uma vila na Espanha, onde os
Para isso, o jogo oferece alguns comandos extras para dar ordens, moradores parecem fazer parte de uma estranha seita, chamado
de Los llluminados. Enfim, 2005 ja comega com um
jegaco de arrepiar!
[ Controles . :
PS2 6¢ Fungéo ( Cuidados com e
X A Agéio. Varia de fungéo conforme a situagio as OTE
0 B Corrida, Colocando o direcional para tris e
pressionando o botdo faz com que o personagem
vire 180 graus
e Y Abre o menu de itens, mapas e arquivos;
} Da ordens & Ashley. Pressione o bot/io para
alternar entre Wait (espere) e Follow me (siga-me).
Se estiver perto de um local para Ashley se
esconder, o botdo realiza essa agio i
R1 R Faz o personagem empunhar a arma. Use o botdo X é?‘, "D0DE -3
- =y g4 Pi o
i st R it B A sigla vem de Quick Time Event e séio
L1 L Aciona a faca. Use o botéo X (A no GC) para atacar. cenas especiais em que o jogador devera
Na configuragéo 1, esse botdo aciona a faca. Na 2, apertar os botdes quando aparecerem na
é necessario pressionar o R1 (R) e digitar o L1 (L) ' tela. Basicamente pede para que pressione o
para acionar a arma branca X (A no GC) ou [! (B) repetidamente au o [
< " = . + X (A +B) ou L1 + R1 (L + R) numa fragdo
Direw?naldim Dlroclnnulcx;ﬂnlaac:xm.mmammdobiuﬁcuhe de seg) B sy pols
byic -~ muitas vezes significam a morte com um
\ * ; J \ﬁnm 3 )
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( Combinado as ervas

Mixed Herbs (G+R+Y)
A mixture of 3 different herhs,
It Increases your maximum health and restores
health completely.

j‘”
~ 7

Como rezs a tradigdo as diferentes ervas podem ser
combinadas para gerar remédios mais fortes, Veja as
combinagdes;

Verde + verde: restaura o dobro da erva verde;
Verde + verde + verde: restaura toda energia;
Verde + vermelho: restaura toda energia;

Verde + amarelo: restaura Pouca energia e
aumenta o limite maximo;

Verde + vermelho + amarelo: restaura toda energia e

aumenta o limite maximo.

No modo Normal nie ha muito
problema de muni¢do, mas no modo
Professional, que se abre depois de
| terminar o game uma vez, é bom

—1 economizar o méximo de munigdo,

ﬁumnisficil.poisstuniopodemduvilrparaulm.
Portas e escadas também séo bons locais para se lutar. 0 ideal
é achar uma sala totalmente fechada, com apenas uma porta.

Pmmmimmumﬁowdnamrommlaowph:}c
ahu.hdemmmmumoudohinhﬂmsnunmh,mma

p&mh.llirampmac.uelecairdafodhu.dimpemn
Momohmionpan(hrummmefamnmmem
longe. Dependendo
mnou!psdelnta-lim.ﬂtimndommbmpodofnerohimigo

I Sahmmmgnndenglunmqio,mmmmﬂa
shotgun. Chegue perto o mande a faca nos inimigos caidos.

Deixe para famtumupnummalsfnmsqueuparecam
noﬁqaldemmmnamiur dinheiro. Pegue 0s tesouros
Para complementar a renda,

Veﬁﬁmsumoma.Ogmmmmummam
Sempre seu destino, ou seja, chegando nele, a historia avanca,

2

( Técnicas de Combate )

@'Wﬁmomamhd'mwdaﬁm. )
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Os vendedores podem
melhorar o desempenho
das armas em quatro
itens: firepower (poténcia),
fire speed (velocidade
entre um tiro de outro),
reload speed (velocidade
de recarregamento) e
capacity (quantidade de
munigdo carregada). Os
upgrades sao liberados
pouco a pouco conforme
Se avanca no jogo. Quanto
todos os tune up possiveis
forem feitos, algumas
armas podem ganhar um
melhoramento extra, que

\custa uma fortuna.

Vila
Capitulo 141

v
M

N -
A% T h
1-Depoisdegnnlurncomla
dal.eon,voaépodemhrdwm
corvos para ganhar dinheiro. V4
Ppara a casa e encontre o primeiro
inimigo.ﬂuandohowermnou
doisinimiqoe,tamaﬁraram
Suas pernas e depois chuté-lo. E
depois de caido, use a faca. Ao
derrotar o Ganado, uma
aparaeeriumdanu.Sdapeu
iandadehimsamhsmu
inimigos. Como sdo trés

mulﬂqio:acem-llmapeme
dapoiucahq;a.ﬂmlhnocm
dlfua:mniﬁo,mvardu.
Salve o cachorro da 2
ele te ajudara mais tarde.

| - , .

: s
2 - Na proxima parte hi
armadilhas pelo chio (use a
pistola para desativa-las) e nas
arvores. Atraia um inimigo e

atire na dinamite para fazé-lo
explodir. Nas cabanas ha

itens. Depois de atravessar =g
ponte entre no portio.

s

/ e

~
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3 - Nessa drea entre na casa
mais proxima a saida. Ao

nela uma cena aparecers.
Empl-lrreuarmiriopamdlrudl
ianelaeuﬁau”cadaa.hwe
ashomgunelgmnada{webro
ovidmleniapdajanela.

o telhado até chegar
noloulcomumnSpimL
Esponnaosqldnaevématando
todos os inimigos com a
Shotgun; recolha os itens
wandopudor.Oiniminom
perigoso & o da serra elétrica:
espere-o aproximar e mande um
ﬁmdnSholguumm.E:pore
védosinﬁnigosﬁcmjumo:
Ppara economizar munigio.
ﬂnmdoﬂthemtodnsmidns,
aproveite para recarregar a
arma, cujo processo é bem
demorado. Depois de tocar o
sino da igreja todo mundo vai
embora. Recolha os itens: ha
uma erva amarela na fase. 0
cadeado pode ser detonado
facilmente com a faca, No
Pogo, atire no toco e na jéia.
Pemnhm.#&peloportio.

4 - Na area seguinte ha sete
demafolumdmémm
oﬂuomewjnhcaliuﬁo
dnpa&nsazuia.namus
inimigos da fase. Ao enfrentar
inimigos, procure lugares onde
Mmmmm
Polouﬂnulncbdohmduu.
anpelaMpodHadm
m&um.ﬂapamda
foto vocé deve atirar com a
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5 - Aqui tem um QTE. Pressione
o botdo rapidamente e desvie
da pedra com a combinacio
indicada. Depois siga para o
tinel e atire nas partes
brilhantes para ganhar Spinel.
Na casa onde tem caras com
dinamites, posicione-se na
janela e mande facadas. Entre
na casa, pegue os itens e acerte
o outro inimigo pela abertura
na janela. Ha uma Red Cat's
Eye num ninho de passaro no
topo da arvore. Entre na casa
maior tomando cuidado com as
armadilhas. Empurre o armério
e verifigue o do fundo.

‘l:apitulu -2

6 - Logo de cara, hé um QTE,
Desvie do golpe e saia da casa.
Na parte de tras tem um
vendedor: venda as jéias e as
Spinel e compre a Attache Case
e 0 mapa (os tesouros ficam
marcados com uma estrela). Se
quiser pode fazer um tune up
nas armas. Recolha os itens e
atravesse o portdo. Quando os
inimigos vierem, volte e espere-
0s no corredor ou em algum
local estreito. Atire nos
inimigos, com a pistola mesmo
e quando vierem os homens da
dinamite, ande para tras, assim
eles jogam o explosivo e matam
quem estiver ao redor. Se ndo
tiver mais carinhas com
bombas, atire nos que
sobrarem, tomande cuidado
com os machados e foices que
os inimigos jogam. Ha muitas
levas de inimigos e, portanto, é
necessario paciéncia,

_—1 e o
7 - Depois detonar as levas
iniciais suba a rampa e mate o
inimigo de cima. Mais inimigos
surgirdo, espere o bolo se
juntar (atire nas pernas dos
inimigos da frente para fazé-los

parar] e atire no barril explosivo
para dar conta da maioria.
Acabe com toda a leva de
oponentes e pegue o emblema
dentro do bail. Aproveite, do
alto, para matar alguns inimigos
mais perto, que estdo em locais
mais elevados. Depois, va para
a casa proximo ao portdo de
onde vocé veio. Atire no barril
explosivo e acabe com quem
estiver por perto. Dentro da
casa tem alguns inimigos. Suba
pela escada de dentro da casa,
mate os inimigos que estiverem
por ai e pegue a oufra metade
do emblema dentro do baii.
Siga para a outra casa, mate os
que estiverem por perto e
pegue a erva amarela dentro do
armario. Combine os dois
emblemas e use-o no portdo
com a cavidade.

8 - Prossiga e mate mais
inimigos dentro da instalacéo;
mate-os perto da porta. Contra
0s inimigos com o machado,
fique na esquina, esperando-o.
Na érea seguinte, que se entra
pulando a janela, ha dois
homens com dinamites. Use a
cacamba vermelha para se
agachar e se proteger das
explosdes. Deixe que o impacto
mate os inimigos por perto.
Depois, mire nos homens de
bomba e acerte-os. Cuidado
com as armadilhas no chao.

A

9 - Depois de atravessar a
porta, vire a esquerda e dé
uma facada nas madeiras que
tapam a janela. Dentro dessa
sala tem um tesouro. Prossiga.
No esgoto tem alguns itens e
peixes, no caso de estar sem
energia. Eles sio grandes para
carregar, entéo ndo é
aconselhével leva-los. Saia do
local e volte para a vila.

,-"'
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Somethieg artivated

10 - No pogo, atire no toco e na

joia. Ha armadilhas nas arvores
€ no chéo. Para entrar na casa é
necessério girar o simbolo até
que fique na posigdo correta.
Entre, pegue a Insignia Key e
atravesse a outra porta,

Capitulo 1-3
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11 - Entre na porta mais
proxima para ver uma cena.
Volte para o corredor e desca
para a sala e va para fora.
Apés os inimigos te virem,
entre novamente e fique
esperando com a espingarda
na porta. Aqui novamente
aparece o cara da serra
elétrica. Peque todos os itens e
saia, onde tem mais inimigos.
A granada é étima para pegar
0s moradores que estio

aglomerados. Entre no porto.
N
‘.-*— = l?
o e :'»_t;‘._’fzﬁ_'.‘.'-u:
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12 - Na vila, entre numa das
casas para lutar contra os
inimigos. Depois, entre na
porta trancada com o simbolo
vermetho; use a Insignia Key.
Desga para as cavernas e
atravesse-a. Ha um vendedor e
algumas jéias no caminho.
Saindo no cemitério, enfrente
mais uma leva de moradores e
detone as joias azuis restantes.

—,

D”

S

e, - -
.( = @F
»/

13 - No quebra-cabeca das
insignias use as opgdes, na
ordem: 3,4,4,4,3,4,4,4¢
3. Atravesse a ponte e chegue
numa area aberta, onde tem
mais corvos, cabanas e itens.
Recomenda-se ir até o
vendedor e comprar a
Punisher, que é dado de graca
caso tenha destruido mais de
10 jdias azuis. Se quiser, ja
pode comprar a TMP, a
submetralhadora, mais a
Stock. Voite e siga o caminho
para o lago. Pegue os itens na
cabana e encare um nova QTE.

14 - No comeco do lago tem
mais inimigos; recomenda-se
lutar contra ele na parte final da
érea, que é mais estreito, mas
cuidado com as armadilhas. Na
cabana préxima tem uma erva
amarela. Siga para o lago, entre
no barco, avence e enfrente o
primeiro chefe do game.

=h. &

| B
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pega o arpdo. Siga a seta para
achar o inimigo, mire em sua
boca e atire o arpéo, Néo atire
de muito longe. Depois de
acertar na boca, atire novamente
em seu corpo, mirando para
baixo. Se cair no lago, uma QTE
aprece. Aperte o botdo muito
rapidamente. Depois de maté-lo,
aparece uma QTE.

Capitulo 2-1

16 - Pegue os itens da casa e
volte para o lago, se quiser ir
para o vendedor e pegar um
tesouro. Retorne e siga o
outro caminho, onde vai
encontrar o primeiro parasita.
Acerte no corpo do parasite
com a shotgun. A Flash
Grenade acaba com esses
inimigos na hora. Continue
seguindo pelo caminho e
desca pela\cm. Nessa area
derrube os inimigos que estdo
nos observatdrios,

17 - Também acerte todas as
trés caixas presas por
correntes, penduradas sobre

SUPERGAMEPOWER (1)
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@ dgua. Tem i6ias na fase
também. Depois g derrubar
a8 caixas, pule sobre elas ¢
suba no observatdrio onde
tem uma alavanca, Acione-a
Para parar o fluxo dg
cachoeira, Quando chegar
perto, inimigos aparecerio,
Volte para onde estava e atire
nos inimigos quando subirem
na caixa. Eles cairgo na dgua
€0m um tiro, porém vocé ndo
Conseguira pegar itens. Siga
Caverna atras dg
cachoeira o Pegue a Round
Insignia, Saia pela porta e
Pégue o barco, Siga o
caminho e siga o caminho da
igreja. Ao chegar no joca)
aberto, o Segundo chefe dg

as caras,

-

18 - Entre nas cabanas e pegye
98 itens. Depois de Pegar tudo
das trés cabanas chegue perto
do chefe e o 3 vira ajudar, se
Vocé o salvoy po comego do
jogo. Acerte tiros de Shotgun

Comece a recuar. Caso o
inimigo o agarre, gire
rapidamente ¢ direcional para
tomar o minime de danos

caminho para g igreja. Ao
chegar na ireq da igreja,
équipe-se da Shotgun para
detonar og lobos. Use 5 Round
Insignia para entrar e use g5
escadas. Pule para o lustre o
Quando chegar perto do outro
lado, pule novamente,

vermelha duag vezes; a verds,
trés vezes; g 5 azul, uma vez,
Combine-as ¢ €rga a grade,
Entre na Porta e salye Ashley,
Saia da sala, desca as escadas
luse o botdo Para pegar g
moga) e encontre Salazar,

Capitulg e.g

21 - Saia da sala e entre
Novamente pg igreja. Tem
dois fidis 15 com arco-g-
flacha. Um deles possuj 5 mil
Pesetas. Saia da igreja e na
descida acerte @ carroga para
detonar quem estiver pela

te. Detone os que
sobrarem ¢ desca para a
Caverna. Faga um tune up
fpriucipalmeme na firepower)
na TMP e saia da caverna,

WL
22 - Voltando & vila, corra para
torre para enfrentar 5 leva de
inimigos. Se quiser, entre nas
€asas e pegue itens, Quando
Seguir para 5 saida, cuidado

com as armadilhas no chao,

Ashley na Cacamba e limpe o
local dos inimigos. Tem dois
0 alto, na ponte que leva 4
saida. Feito iss0, chame g
Ashley de volta (€ 56 apertar
© botdo X). No estabulo tem
mais armadiih, » 858im como
na drea perto da saida. Aperte
0 botip A parg 5 Ashley abyrir
a porta. Na dres seguinte,
atravesse a pante e, depois da
tena, vocé estars numa casa.

mas se acabar 5 munigdo, vi
de granada, TMP, o que tiver,
que Luis Sera subir,

25 - Perto do vendedor hj
dois portges ¢ no meio ha
Uma cavidade com uma
alavanca, Acione parg abrir
um dos portges, Vocé pode
fazer as dugs fotas para pegar
mais itens g og tesouros,

03 inimigos, Ha Uma carroga;
atire para fazé.|a explodir. Mate
0s inimigos Que encontrar, Ao

Porta. Logo adiante, ng dirgita,
hé uma Casa. Entre ¢ yirg 5

i use a faca contra
s madeira da janela ¢ Pegue
Um tesoure ao fundo, No

também, Continuando o
caminho aparecers Mmais
uma leva dg inimigos; use
bombas oy Shotgun. Saia
pelo portiao vermelho,

Nas cabanas tem itens e 5
Old Key, que abre o portio,

recue e eles g suicidam com
Sua prépria bomba, Antes de
subir a escada, atire ng inimigo
de cima, Suba, peque o tesouro
@ retome, Continye descendo
as escadas do teleférico, Se
quiser, tem um vendedor ng
caminho. Entre no portéo e

No depésito. Enfrente
0 chefe.

29 - Logo de carg tem uma
QTE. Depois use TMP oy
Shotgun no abdémen, logo
acima dos quadris. O chefe
Possui alguns atagues
Normais e de QTE. Viocé pode
carregar sua arma e se gle
Usar um ataque QTE pode-se
iar com os botdes
im:licadm, mesmo durante o
Carregamento, Depois de
partir o chefe ag meio mande
bala na parte de cima, Use 5
Grenade para fazé-lo
Cair @ mande tiros de TMP. Se



néo tiver a granada, atire de
longe sua metralhadora,
Pegue os itens, inclusive a
False Eye e a erva amarela (no
segundo andar), e saia pela
abertura lateral do depésito.
Volte o caminho, pegue o
teleférico e vé para o porto
verde. Use a False Eye.

30 - Ande um pouco e um
caminhdo tentara atropelar.
Use tiros de Shotgun no
motorista e recue. Depois, de
onde vocé veio, aparece mais
leva de inimigos: granada ou
Shotgun neles. Suba a rampa,
recolha os itens e entre no
castelo.

0 Castelo
Capituio 3-1

31 - Compre uma nova
Attache Case, um mapa e a
pistola Blackcat, Aproveite
para dar um tune up nas
armas como a TMP e a
Blackcat. Pegue os itens & va
para a porta vermelha. Na
drea seguinte, corra usando
as paredes contra os tiros da
catapulta. Suba as escadas e
acerte o inimigo dentro da
casa pela janela. Entre na
casa e espere 0 outro inimigo.
Pegue os itens (pegue a erva
amarela) e siga para a drea
circular. Deixe a Ashley
dentro da redoma e mate os
inimigos que chegam.

Capitulo 1-3
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32 - Depois, espere um
pouce longe da manivela,
espere o tiro ser disparada e
corra para a manivela.
Acione-a até que mais um
tiro seja disparado e saia do
lugar. Continue o processo
até que o canhdo central se

revele totalmente. Use o
canhdo e acabe com a festa.
Siga o caminho e entre na
porta de acgo.

33 - Na area seguinte, pegue a
espada de platina e os itens e
acabe com os inimigos de
cima; atraia-os para a escada e
acabe com eles. Certifique-se
que tenha matado todos os
ocultistas de cima para avangar
e vir reforgos pela porta de
baixo. Fique na escada e mande
Shotguns até exterminar todos,
Pegue a espada de ouro,
coloque-a de platina e ponha a
de oure onde estava a de
platina, no térreo. Siga pela
porta. Na parte seguinte ha um
portio que ndo se abre.

34 - Siga pela porta lateral, atraia
alguns inimigos para o barril
explosivo e mande-os pelos ares,
Fique na porta e acabe com o
resto. Pela janela da casa, acerte o
paraﬁmte.apmminimigm
com escudo: use a Shotgun para
pulverizar a protecdo. Na dltima
sala, posicione em frente ao bad,
mas ja virado para a porta, pois,
logo depois de pegar a chave
Casthﬁml(ey.dlwamininigoa.
Acerte rapidamente no barril
explosivo. Na volta, tem mais
inimigos. Use a chave no portio
do castelo. Siga em frente e v
pelas portas destrancadas. No
meio do caminho hd um quadro
que esconde 5 mil pesetas e uma
erva amarela. Va para onde tem
ettimasdemnlosolundofoqoe
entre numa entrada lateral que
tem um quadro e uma chave, a
Prison Key. Voite para usar a
chave no acesso da prisdo.

35 - Deixe Ashley na escada e
chegue perto da cela, derrube
a porta e o inimigo de garras
ficara solto. Ande (ndo corral)

para perto sino e atire, Isso fara
com que ele se distraia. Nessa
hora, atire com a Shotgun em
suas costas. Continue usando
usliuosﬂédoltruiroin&nigo.
Camehdatonamdniuim
fique andando e tentando atirar
em suas costas. Depois de ele
morto, entre na cela a acione a
alavanca. Pegue os itens e va
para onde os cavalos cuspiam
fogo. Esse lugar tera ocultistas
com flechas e bombas. Deixe
com que o cara da bomba mate
os proprios companheiros. Se
nao for possivel, mate vocé
mesmo. Siga para o portio e
cheguenwnsaﬁo.lfépamo
fundo e entre na sala

pequena, atirando com a
Shotgunnosinimigmque
estiverem na sua frente.

i £- !
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36 - Na salinha, deixe Ashley
no quadrade amarelo e pise no
outro para fazer revelar uma
manivela. Fique na porta e
mate todos os inimigos que
aparecerem. De vez em quando
aparecem alguns dentro da
sala. Depois de pacientemente
matar todos os inimigos, acabe
com os do alto, que soltam
flechas, e acione a manivela
para revelar uma escada.

Capitulo 2-1

37 - Na continuagdo do saldo,
ande para perto do desenho
para Ashley subir para a parte
de cima. Ele girara as manivelas
dos dois lados. Tente matar os
inimigos que cheguem perto de
Ashley (o .ideal é o Rifie, mas
serve a pistola ou a TMP),
enquanto acaba os de baixo com
a Shotgun ou qualquer arma que
cause muitos danos. Fique na
parte mais alta, pois desse local
se tem uma boa visibilidade.
Depois de acionar as duas
manivelas, pegue a moga,
atravesse as plataformas e
acerte nos inimigos que |
tentarem fazer o mesmo. Siga
em frente. Na sala com estituas
penduradas ha itens, um

- ¥

vendedor, uma porta para o
nﬁulganwehmm.smmo
fundomtaﬂninuromﬁuh.

Capitulo 3-2

38 - Entre na porta que leva ao
esgoto. Desca as escadas e
caminhe até o local onde faz
uma curva em U. Ali perto
aparecera um inimige quase
invisivel: use a Shotgun para
fazé-lo aparecer e atire contra
o inseto no chio. Recue se
necessario e continue o
processo. Antes de descer para
a parte mais baixa, use a
pistola ou & granada para
matar mais dois desses insetos,
Pegue os itens e prossiga. Na
proxima érea, a da prisdo, tem
mais desses insetos,

39 - Sempre que possivel,
&spere-0s atras de portas e
mande Shotgun neles. Siga para
a sala onde tem uma valvula;
acione-a e faca descer a agua.
Volte, enfrente mais insetos, e
pegue os itens das celas: em
uma delas tem uma erva
amarela. Na proxima parte é
necessario desviar das laminas,
nada muito dificil. Suba a
escada e volte para o saldo.

i [
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40 - Equipe-se da Flash Grenade
@ use o lustre para ir para o
outro lade. Quando chegar para
a plataforma para pegar o outro
lustre uma cena aparecera: jogue
a Flash Grenade rapidamente,
Assim, quase todos os inimigos
ficardo presos no saldo. Desga
para o térreo e va para a escada
que leva ao vendedor, Espers os
inimigos virem e mate todo
mundo. O lider tem a
llluminados Pendant, enguanto
0s outros possuem Spinel.
Agora, refaca o caminho dos
lustres para pegar um tesouro e
usar a alavanca para abrir as
grades. Entre na porta vermelha.

supercameroner (L)
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41 - Siga em frente e, depois da
cena, siga para a esquerda, pule
pela janela e entre na porta. Mate
0s inimigos nesse local e depois
suba. Na parte de cima tem
inimigos com flechas. Passe pela
porta, dé a volta no mezanino e
atire no barril explosivo. Desga
para a plataforma onde o lider
vermelho estava, mate as sobras
& persiga o lider. O ideal é atirar
nas pernas dsle e chegar perto,
para que nao use a metralhadora.
Caso isso aconteca, desca para o
térreo e enfrente-o. Fique girando
perto da grade e acerte a
Shotgun quando ele parar. Faca
isso até maté-lo. Pegue a Gallery
Key e use-a na porta. Na galeria,
acione o controle e fagca com que
@parecam seis pessoas no total
dos quatro quadros. Acione o
botéo 1, 2, 3 ¢ 4 na seqiiéncia.
Pressione OK e vé para a porta.

e
42 - Na proxima sala, corra até o
corredor sem saida e enfrente os
inimigos nesse lugar. Terminando
0 servigo, va matar os arqueiros,
mas tome cuidado com os
bazuqueiros, ndo pare de correr
nessa hora. Depois de eliminar
todo mundo, pressione o botio
perto da saida, volte para o
corredor sem saida e aperte o
botdo desse local. Mais dois

dos tiros & mate-os. Abra o bay e
pegue a Goat Ormament. Na
escada lateral que liga o primeiro

_.&segundo andar tem uma erva

mmmaluida.migs
[tem itens na fonte) e entre no
jardim em forma de Iabirinto.
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~ 43- As Moonstone estdo nas
() surercamerower

fontes, que estdo marcadas
com uma bolinha grande no
mapa. Aqui tem cachorros,
portanto ande com a
Shotgun. A segunda fonte &
acessada pela escada
mostrada na foto. Nesse
jardim tem uma erva amarela
€ um tesouro, para ficar nos
itens mais importantes.
Combine as duas Moonstones
@ entre na porta trancada,

Capitulo 3-3
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44 - Pegue todos os itens do
local e faga compras ou tune
up. se necessario. Siga para
a sala de jantar e vé para o
baledo, toque a campainha e
tente acertar, com a pistola
ou TMP, a garrafa de vinho
na pintura. Se errar, aperte a
campainha novamente.
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45 - Equipe-se da granada e
entre na sala do tesouro.
Depois de a gaiola descer,
jogue rapidamente a granada
na porta, derrube-a e saia das
grades. V& derrotando os
oponentes e mantenha o
inimigo de garras dentro das
grades. Se niio foi possivel,
fique o mais longe dele
possivel. Depois de darrotar
todos os inimigos, hora de
derrotar o oponente de
garras. Proteja-se com as
grades & mande Shotgun em
suas costas. Pegue todos os
itens e saia da sala.

46 - Figue perto da escada e
viﬁnmbandnuhﬂﬂﬁguwe
tentarem subir. Depois de

Asa -

todos mortos, desca e acione a
alavanca. Com a plataforma de
cima acionada, siga para a porta
e derrube a lamparina para
queimar os inimigos. Pule da
plataforma para néo ser pego
pelos inimigos de tras. Espere-os
descer pela escada e extermine-
0s. Suba e derrote as sobras.
Antes de sair pela porta, vire a
esquerda e mate mais inimigos,
além de pegar virios itens,
inclusive a Rocket Launcher
dentro do mostrador, Siga para a
porta, atravesse o corredor e
compre a Attache Case XL e a
Rifle (semi-automatic) do
vendedor. Faga tune up na Rifle,
TMP e Blackcat. Entre na porta
mais préxima.

Capitulo 3-4
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47 - Pegue todos os itens,
verifique o quadro e desca para
a plataforma central. Use a
Rifle, acione a zoom e quebre
as trés travas que prendem a
filha do presidente. Depois,
mate os inimigos que se
aproximarem dela, de
preferéncia com tiro na cabeca.
Depois detonar a primeira leva,
aproveite para recarregar os
tiros e prepare-se para segunda
leva, Acerte o inimigo que vem
correndo agarrar Ashley e
depois cuide dos dois
atiradores de flechas. Acabe
com todos e acerte o lider no
peito, pois sua cabeca esta
protegida. Ashley pegaré a
chave e saira do saldo.

48 - No comando da moga,
pegue os itens (tem uma erva
amarela). Na parte seguinte
tem um inimigo. Use os
lampiGes e queime-o. Acerte-o
trés vezes para matar. Nio
figue muito longe dele para
ele ndo correr, nesse momento
ele consegue desviar do seu
ataque. Acione a manivela e
passe para a area seguinte.
Mais um inimigo: novamente
acerte-o trés vezes, Caso erre
algum ataque, atraia-o para a

@rea anterior, desvie dele e
prenda-o usando a manivela.
Acione as duas manivelas
para abrir o portdo duplo,

49 - Na sala com grades, passe
por baixo da mesa, acione
primeiro o botdo do fundo.

Passe pela porta, pegue a

Stone Tablet e acione o botio
préximo. Saia pela porta azul, *
empurre 0 armério e aperte o
botéo. Siga para a saida

50 - Na parte escura, siga até o
fundo, passando pelo corredor
das armaduras, e encontre o
painel com um quebra-cabega.
Coloque o cursor nas seguintes
posicdes e pressione o botdo X
(AnoGC): 4,6,7,8,5,3,21,
4,6, 7 e 8. Depois use a Stone
Tablet para completar o
desenho. Entre pela porta que
se abriu, pegue os itens e, por
ultimo, verifique a estitua,
Pegue a Salazar Family Insignia
e a Serpent Ornamento. A
saida abrira.

-

51 - Desvie das armaduras e
saia correndo para o corredor.
Até a saida havera trés eventos
QTE, desvie rapidamente. V4
para a sala de porta azul,
coloque a insignia e gire o
dispositivo. Suba as escadas e,
no final, reencontre Leon.

52 - os itens de Ashla
e, se faitar espaco, combine
itens ou jogue fora coisas
menos importantes. Volte
para a saida onde leva ao
vendedor e volte 0 mapa para
pagar o tesouro na parte




anterior ao jardim de
labirinto, numa sala marcada
com a estrela no mapa. Faca
Ashley entrar pela abertura e
abrir a porta. Pegue o tesouro
¢ a arma Broken Butterfly,
que dispara tiros magnum.
Volte para o local inicial e
siga pela porta do norte. Na
parte seguinte, siga para a
plataforma e vé ao outro lado.
T

lava. Use a Rifle para dar
conta dos inimigos que estdo
nos dispositivos em forma de
dragdo que soltam fogo. Cada
vez que eles forem mortos,
baiis surgem. Depois de
atravessar uma espécie de
carrossel, va até o fundo e
fique na parede da direita.
Mate os inimigos ficando
nesse lugar. Depois de todos
mortos, use a Rifle para dar
conta dos inimigos nos
dispositivos. Assim, uma
escada aparece e vocé poderd
pegar a Lion Ornament.
Retorne para Ashley. Siga para
o carrinho e libere a porta,

para abrir uma passagem.
Atravesse a porta e entre no
carrinho. Na parte seguinte,
verifique um dos quadros para
ganhar dinheiro. Atravesse a
porta. Vire a direita para entrar
na sala com o vendedor. Faca
tune up na Rifle,
principalmente no quesito
firepower. Saia da sala e va
pela direita e atravesse a
porta. No corredor, deixe
Ashley e desvie das estatuas

55 - Na sala circular, pegue os
itens e a King's Grail no
centro. Nessa hora, armaduras
sairdo. Acerte-lhes na cabega
com a Rifle. Acerte mais tiros

na cabeca para maté-los.
Lembre-se que a Flash Grenade
matam os parasitas num dnico
lance. Depois de matar a
primeira leva, vem mais uma,
Novamente, acerte a cabeca
deles para liberar os parasitas,
e acerte neles novamente, ou
use a Flash Grenade.

56 - Volte todo o corredor e entre
na sala do lado oposto, onde tem

quatro interruptores no chio.

Deixe Ashley num deles, empurre

as duas estituas para os outros
dois interruptores e pise no
tltimo, Entre na porta e, depois
da cena, ande um pouco, mire
para cima e acerte os quatro
pontos de teto. Va para o
corredor e depois de a grade

descer, use a Shotgun para matar
os ocupantes da broca. Feito isso

a porta se abrira e Ashley sera
salva. Pegue os itens, inclusive a
Queen's Grail. Volte para a sala
central e va para o corredor do
norte. Enfrente os inimigos e
pegue as joias atirando no peito
das estatuas. Coloque a Queen's
Grail na estatua da rainha e a
King's Grail na do rei,
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57 - Atravesse a porta, o corredor

€ a outra porta. Chegando no
ninho dos insetos, retorne e
enfrente os asquerosos perto da
porta. Depois de todos mortos,
volte para o corredor e pule a
janela, suba o caminho, pegue o
tesouro e pule para a area do
ninho. Acerte vérios tiros na
parte brilhante para derrubé-lo.
Va para a alavanca e atire na

base da corrente. Saia pela porta
e atravesse a ponte rapidamente,
para nio ser pego pelos projéteis.
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58 - Perto do final da escada
enfrente os inimigos.
Derrotando-os todos, use a
Rifle para pagar os inimigos
nas catapultas. Use o

corredor para se proteger dos
tiros. Entre na torre do
reldgio. Va subindo as
escadas e acertando os tocos

que emperram a engrenagem.
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59 - Siio trés tocos, contando
com o gue esta proximo a
alavanca, no andar mais alto.
Acione a alavanca e descga. Ha
alguns inimigos. Ao descer na
parte mais baixa, surgem mais
ocultistas. Suba para pagar os
caras com dinamite e desga
novamente. Acabe com o
restante dos oponentes e saia
pala porta do andar mais de
baixo. Na ponte, ande um
pouco e retorne novamente.
Use a Shotgun para tiré-los do
caminho. O lider possui uma
bazuca, portanto tenha energia
cheia, pois é complicado
desviar do tiro. Va acabando
com os inimigos - a granada é
dtima aqui. No fim, detone o
lider. Entre na porta.

60 - Nessa parte tem dois
Garrador, entdo use a Rocket
Launcher e mire na porta logo
atras dos dois. Com sorte se
mata os dois, mas, no minimo,
um deles estara morto. Acerte
os inimigos que vierem e
desvie do ataque do inimigo de
garras. Ele vai cravé-las na
parede: use a Rifle no meio de
suas costas. Agora, mate as
sobras. Siga pela porta, mas,
depois da cena, vocé caird num
pogo. Realize uma cena QTE.

61 - No fundo do pogo pegue
todos os itens, inclusive a
erva amarela, e fale com o
vendedor. Venda a Shotgun
ou a Riot Gun e compre a
Striker e a Rocket Launcher.
Suba a escada e siga pelo
corredor até o fim. No meio
do caminho ocorrerdo eventos
QTE. Na sala do final do

——

corredor, acione a alavanca e
volte para a entrada, onde
tem outro botdo. Aperte e um
monstro surgird. Tente passar
por ele. O inimigo pode usar
ataque normal ou de QTE.

i -
62 - Depois, siga para o tubo
vermelho e derrube-o. Com o
monstro congelado, fique
longe e acerte a Rocket
Launcher. Se ndo tiver o
foguete, serve a Striker, mas
& mais demorado e vocé
precisara usar todos tubos de
nitrogénio, sem garantia de
poder mata-lo. Nesse caso, sé
resta esperar passar o tempo
para sair pelo elevador. No
caso de usar o foguete, saia
pela porta, explore as outras
areas e use o elevador.

Capitulo 4-2
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63 - Pegue os itens da sala e
faca tune up, se necessario.
Saia pela porta e enfrente os
inimigos da caverna. Na
escada, desca e entre na area
cercada por grades para se
proteger dos machados. Use a
Striker e acabe com essa leva
de inimigos. Acione &
alavanca perto da grande
pedra e siga para a parte de
cima, onde tem um cara com
bomba. O outro inimigo pode-
se usar a Rifle. Depois
aparece mais um oponente.
Depois, acione a maquina da
plataforma de cima.

§e

Wt
e = 5,

e )

64 - Voltando o caminho,
aparece o cara da moto-serra.
Fique na parte estreita e mande
tiros de Striker até exterminar
todo mundo. Acione novamente
a alavanca e pegue a dinamite
no carrinho. Use-a na pedra e
exploda-a. Mate as pessoas que
sobraram e saia pelo portéo.
SUPERGAMEPOWER ()}
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65 - Na area seguinte, ande
para perto da saida e dois
gigantes sairdo. Corra até a
escada e suba na plataforma.
Use a polia e desca até o
dispositivo, acione-a para
alterar a visdo e confirme
para abrir o forno e mandar
um deles pelos ares. Nio
acione a alavanca se nenhum
deles estiver no centro,
Depois, use a Rifle e acerte o
gigante na cabeca. Se ele vier

meio do caminho ha uma
alavanca. Na parte final pegue
a Royal Insignia e acione a
plataforma central.

Capitulo 4-3
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67 - Na cabana ha um
vendedor; faga tune up em
suas armas. Siga em frente e
mate os moradores. Mais
para frente ha uma
aglomeragao, enfrente-os
atras da casa de madeira,
local berm seguro. Recolha os
itens e entre, pela janela, na
casa de madeira. Acione a

sala com teto cheio de
espinhos. Novamente, atire
nos quatro pontos do teto.
Esqueca os insetos por
enquanto. Depois de parar a
descida, siga para a saida e
mande um Striker nas
criaturas asquerosas,

70 - Na parte seguinte tem
trés vagoes. Desca para o
carrinho e atire na alavanca,
Mate os inimigos que
aparecerem. O ideal é usar a
Striker quando eles estiverem
nas plataformas ainda. Assim
eles caem e sio atropelados
pela composicdo. A Striker é
bem eficiente nessa parte.
Cuidado, pois ha algumas
madeiras no meio do
caminho; atire nelas. Na parte
final, haverd uma fuga em
QTE. Prossiga, pegue a Stone

as escadas para acionar o
outro interruptor. Saia pela
porta e siga para a agua.
Comecara um evento QTE:
corra com o A, desvie o
primeiro pilar com o L, depois
com o R e, por fim, o L + R.
Corra até a porta e detone o
cadeado, seja com a faca ou a
Striker. Continue correndo em
QTE e pule na parte final.
Agarre-se no final da ponte
em QTE e entre na porta.
Dentro do castelo, mais um
evento QTE: desvie da faca.
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73 - Ha uma erva amarela no
local. Suba as escadas e
desvie dos barris, e vé para a
saida a esquerda. Use o Rifle
€ mate o cara da dinamite,
Detone os inimigos e suba na
escada. Extermine mais
inimigos, mate o cara da

manivela e desca pela escada of Sacrifice e suba a bomba com a Rifle. Na dirsita
correndo, defendn—sacl-lm que se revela. superficie. Va para a porta tem mais inimigos e subindo

QTE. Cunelenem-lcmga com o simbolo do ledo. a escada tem mais itens. Na

Striker e recue. Mande mais volta vem mais ocultistas,

um tiro e corra para a escada. Desca a escada e siga para a

Espere o gigante chegar perto plataforma central.

@ use a polia. Repita a Capituln 4-4 - — -

operagio até o gigante se

ajoelhar. A Flash Grenade

funciona bem também.

Chegue perto e acione a QTE.

Fazendo o movimento bem S : :

rapido é possivel acabar com - "

v 74 -

S s vt T T Smecorsinves S ele
esquerda e tente andar pelas volta e mete os arqueiros
plataformas sobre a agua rapidamente com a Striker.
sﬂh.m.wsm Mﬂusﬂm‘ﬂdﬂu

entre pela porta, e enfrente o inimigos que surgirem. Muitos inimigos. Saia da plataforma
primeiro homem da serra vém através das méos da quando o elevador parar na
elétrica. Use o Rifle ou a Striker. estitua. O interruptor central parte mais alta. Siga o
L M"“""‘:F‘m “Mmmm“ caminho e, perto do tesouro,
2 a aparecer, saia da casa - mate brago que ira se mexer,
96 - Saia do local e vé para a quem estiver pela frente com a Acione-o e use o brago para ir m:ﬁ:mlmim'
area aberta da caverna, onde Striker
- e extermine os para a parte mais aita. inho. Use o elevador e
llimui‘lumoa.mm m*m da T—— »
porte continue pelas escadas. Faga

@ parte de cima, pela direita, saida. Todos

contorne a parte om "U" e vé mortos, entre na o0s tune up com o vendedor e

casa novamente, suba para o entre no portio.

para & entrada lateral. Nesse i

superior e pegue a chave
local acerte os insetos com a (Key to the Mine) B e T
eaerva b 0 Y
.%.Mounimwmo < . g el
mate mais insetos. Continue t
aparecem. Aniquile-os e vi para | .

seguindo o caminho e entre a saida usando a chave, = 2

na outra entrada, para matar .

‘mais insetos e acionar o outro W £ |

interruptor, o que fara ( ‘-\, 75 - Fique na parte central

* derreter a grade. Acabe com o cima do outro lado ha um dos da plataforma e, contra o

restante das criaturas e va . ﬁ interruptores que levantam a chefe, acerte, com a Striker,

para a saida. Na caverna, (i | plataforma da agua; cuidado o olho. Depois de alguns
cuidado para nio ser ; — < £om os arqueiros, Do outro tiros, o ponto fraco do

amassado pelos pesos. No 69 - Siga em frente até um lado, no andar do meio, desca - inimigo sera revelado. Use a

(0} suPeRGAMEPOWER . . .
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TMP e descarregue até que a
protecao se feche. Repita a
operacao até matar Salazar.
Saia pelo outro lado, desga
as cordas e desca pelo
elevador. Fale com o
vendedor se necessitar e vé
até o fim do corredor.

A llha
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76 - Siga em frente até
encontrar alguns soldados.
Mate-os e continue reto, até
o fim, onde podera subir
numas plataformas e pegar
alguns itens. Volte o
caminho e agora véa pela
ponte e pule para a parte
aberta. Inimigos virdo;
retorne e lute contra eles na
esquina. Depois, volte para
parte aberta e suba a escada
mais perto. Andeé para frente
e chame o inimigo da
metralhadora. Aponte seu
Striker para o acesso
(escada) e espere os inimigos
virem. Concentre-se no
granddo, acertando-the na
cabega com a Striker. Faca
isso até derroté-lo e acabar
com todo mundo.

estd o outro espelho e
espere os inimigos na
escada. Mate-os todos e
agora é s6 detonar o carinha
da flecha. V& para a porta e
verifique o dispositivo do
lado para acionar o laser.
Volte para os espelho onde o
raio ilumina e direcione o
dispositivo para o outro
espelho. Nesse segundo,
gire-o para pegar o outro
dispositivo ao lado da porta.
Recolha todos os itens e
prossiga. Mais para frente
tem um evento QTE: desvie
da pedra. Adiante, tem mais
inimigos, inclusive um
arqueiro. Enfrente um de
cada vez. Suba pela escada e
enfrente o inimigo de cima.
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78 - Depois de pular o
abismo, contorne a primeira
entrada e saia correndo até o
fundo dessa fase. Mas ndo
passe pelo meio; use a
caverna da esquerda. No
fundo tem uma carroca com
explosivos. Espere chegar os
inimigos e mande bala da
carroga. Na parte de cima
tem um barril explosivo para
matar quem estiver por
perto. Volte pela mesma
caverna e mate os inimigos
restantes. Os que estiverem
nas partes e cima podem ser
mortos mais facilmente com
a Rifle. Volte mais ainda e
pegue os itens da caverna

que serve de depésito.

79 - Atire no barril explosivo e
revele uma passagem com
tesouro. Agora, va até o
portdo com o simhbolo dos
llluminados e acione o
interruptor. Na parte seguinte
tem um vendedor com um
mapa; compre. Se quiser,
compre a Killer 7 também,
Faca a tune up das armas e
prossiga. No local com
inimigos, esconda-se atrds das
caixas para evitar os tiros do
arqueiro. Derrote os
oponentes e use a Rifle para o
inimigo mais ao alto. Entre na

porta para o prédio. Siga pelas

portas destrancadas e
matande os inimigos que
forem surgindo.

80 - Nessa parte corra rente a
direita para escapar do
inimigo que sai do forno. Na
area com um gigante de
martelo, use a Rifle na cabeca,
Se ele estiver perto, mande
uma Striker. Detone os que
estiverem na érea, pegue os
itens (erva amarela inclusive) e

siga pela porta. Depois de ver
Ashley pelos monitores e
continue prosseguindo. Se ndo
possuir a Rifle, compre-a
agora, pois sera necessario
daqui pra frente. Compre
também a Tactical Vest, que
aumenta a defesa.
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81 - Nessa parte, figue longe
use a Rifle para matar os
inimigos. A primeira leva séo de
caras com bombas e a segunda,
de arqueiros. Nos arqueiros
acerte rapidamente um tiro e se
esconda, Depois de matar todo
mundo siga em frente. Onde
houver uma bifurcacdo siga pela
esquerda e, no fim, vocé daré
num laboratério.

=
b P
- =i

| 4a)

82 - Acione o painel e mexa
as setas azul (uma vez), verde
(duas) e vermelha (trés).
Pegue a Freezer Card Key com
o cadéver e saia correndo do
local. Passe a porta e desvie
do novo inimigo, Regenerator,
Olhe no mapa e va para a sala
de refrigeracdo (a porta estd
azul). Na meio do caminho
tem mais um Regenerator;
desvie novamente. Dentro da
sala de freezer, use a maquina
para regravar a chave (se
transforma numa Waste
Disposal Key) e desligue o
freezer. Siga para o local com
a manivela e pegue a Infrared

" ‘Scope, Combine com a Rifle e

espere o inimigo.

83 - Com a Rifle, acerte os
pontos vermelhos e acabe
com o Regenerator. Agora
acabe com o restante deles,
sendo dois no corredor e
outro no laboratério onde
pegar a Freezer Key. Agora
vé para a érea de
recolhimento de lixo (fica
perto da sala de freezer) e

—

use o Key Card. Na sala
opere a maguina e mande
alguns inimigos para o lixo.
Mate o restante e desca as
escadas. Pegue uma
esmeralda numa das
cagcambas e siga em frente,

84 - Continue seguindo o
caminho até chegar na cela de
Ashley. Tem dois gigantes
protegendo o local: use a Rifle
se estiver longe e a Striker, se
perto, Mas a cela esta trancada;
siga pela outra porta. Extermine
outra leva de soldados, inclusive
arqueiros. Use a Striker e
derrube todo mundo. Continue
prosseguindo até chegar no
outro laboratério, onde ha um
Regenerator mais cascudo.

e
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85 - Use a Rifle e elimine os
pontos vermelhos. Depois atire

na perna e acerte o iiltimo
parasita em suas costas.
Ganhe a Storage Room Card
Key. Antes de voitar, recolha
os itens e va para torre de
emergéncia, onde tem mais
itens, inclusive uma erva
amarela no meio do caminho.
Tem um vendedor, também,
Retorne todo o caminho. Na
sala com uma escada no meio,
tem muitos arqueiros. Proteja-
se na parede e mate os outros
soldados antes. Depois mande
Striker nos atiradores. Use a
chave na cela de Ashley.

Capitulo 5-2
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86 - Saia da cela de Ashley e
enfrente os inimigos adiante,
que incluem um gigante e um
arqueiro, entre outros. Tente
economizar a Striker daqui
em diante; use-a somente
para afastar os inimigos que
estiverem perto. De resto use
a Rifle ou outras armas, Vire a
esquerda e siga o caminho.
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87 - Na sala seguinte, recue um
pouco para que 0 arqueiro nao
o acerte. Elimine os inimigos e
vé pegar o arqueiro e restante
dos soldados. Antes de apertar
o botdo, fique meio virado para
a porta, de onde sairdo mais
gente. Mate-os todos e
prossiga. No depasito de lixo,
ocorrera uma cena e vocé iré
para a parte de baixo.

88 - Levante a grade e, do outro
lado, abaixe-a para prender o
Regenerator. Use a Rifle e acerte-
Ihe os pontos vermelhos. Depois,
atire na perna para acertar o
parasita nas costas. Prossiga e
empurre o contéiner vermelho
junto com Ashley. Retorne, feche
a grade para enfrentar outro
Regenerator. Mais adiante,
empurre outro contéiner
vermelho e entre na porta. Na
parte seguinte tem mais um
gigante: use a Rifle de longe.
Acabe com o resto dos inimigos
e va em frente. Na area do forno,
desca e espere Ashley descer.
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89 - Depois da cena, corra para
a sala de controle e espere os
inimigos nesse ponto. Tem um
lugar onde se pode escapar das
flechas. Extermine os soldados,
mas evitando usar a Striker.
“Depois de todos mortos
verifique o controle e deixe
Ashley manipular a alavanca.
Depois de trés acertos, uma
saida sera revelada. Entre pela
porta e acione a alavanca. Abra
caminho e acione a outra
manivela. Extermine mais dois
Regenerator e entre na segunda
travessa, que da numa sala com
o botdo de forca, vermelho. Va

(44

até a barreira semi-aberta e
mande Ashley para o outro lado.
Na porta com dois interruptores,
deixe Ashley de um lado e acione
o outro. Quando a contagem
chegar no trés, acione o botdo.
Ha uma erva amarela por perto.
Entre na porta e no veiculo.

90 - I\Iampam aStrlkaruré
muito Gtil, pois héa muitos
inimigos. Use-a para maté-los
rapidamente. Quando aparecer o
caminhéao, acerte-o com a
Striker. Depois de um tempo,
ele volta a atacar, entéo, atire
mais uma vez. Chegando ao
elevador, use uma das escadas e
desca para enfrentar os inimigos
do alto do veiculo. Depois, disso
va para a parte de cima e acione
o interruptor. Volte para o
veiculo. No caminho ha muitos
carinhas em plataformas no
alto; use a Rifle e acerte o
maximo deles. Quando comecar
a ouvir a buzina, extermine
rapidamente os que estiverem
por perto e vire de frente para
acertar mais um caminhdo.
Depois do acidente, saia da sala,
vé para uma outra com o
vendedor e saia dela também.

Capitulo 5-3
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91 - Va para a mesa, siga pela
esquerda e mate dois soldados
ali. Depois da porta avistara mais
oponentes: um deles é o argueiro
atras do pilar. Subindo as escadas
tem itens assim como na salinha
sem saida. Va para a porta perto
da escada, siga o corredor, entre
na outra porta e use o elevador.
Na parte de cima havera uma
batalha contra Krauser em sete
QTE. 0 ideal é decorar os
momentos que o militar ataca,
pois os eventos sdo muito
répidos e qualquer erro pode
matar Leon. Terminada a batalha,
desca a escada e prossiga.

92 - Na area seguinte

B 0 hi armadilhas laser. A

primeira delas é facil;
a segunda, passe pelo
meio quando, logo
depois de os lasers
terem formado algo
similar a uma letra

J “A". Depois, os

desvios sdo em QTE. Ouhunodeiecaenmmndouawuo
botéo ao lado da porta. Na sala do trono tem um tesouro, pegue-a
e va pelo elevador atrés do trono. Continue pela caverna, faca tune

up se precisar, e prossiga.

93 - Depois da cena,
Leon estara dentro de
um labirinto. Veja no
mapa a localizagdo
dos interruptores
verdes e dos
interruptores do
portio vermelho.
Atire nos verdes e

ative os vermelhos. Feito isso, teré trinta segundos para alcancar a
porta vermelha. Fique longe do chefdo e desvie de seus ataques
QTE. Na segunda parte, os interruptores verdes estdo no alto,
entdo mire para cima. Na terceira parte, acione o interruptor
vermelho para elevar a porta vermelha, atravesse o corredor
escuro e acerte o interruptor verde de tras da grade. Retorne e
acione o outro interruptor vermelho. Vé para o portdo vermelho e

pule no gancho.
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94 - Na érea seguinte, o chefe
podera ser derrotado. Va para
area maior e atire TMP em sua
cabeca. Use os barris
explosivos e também as
grades para afastar o
inimigos. Depois alguns
danos, o parasita vai se
revelar. Agora acerte na parte
nova com a TMP. Se houver
uma grade intacta, use-a.
Fique sempre longe do
inimigo. As vezes, ele entra
debaixo da terra e ocorre um
evento QTE. Nesse caso,
desvie e quando ele aparecer
e acerte em seu traseiro.
Depois de mata-lo, saia pela
grade e entre na porta. Siga e
suba as escadas.

95 - Antes de descer no
acampamento, exploda todos
os barris explosivos e limpe a
area dos inimigos. Recolha os
itens e entre na barraca
central, onde tem um buraco.
Entre nele, e siga pela velha
estrada de ferro. Faga tune up
se necessario e suba a
escada. Va para o portdo e
siga para as ruinas.

"' ‘.'-
96 - Corra para a primeira
casinha e suba na laje.




Recolha os itens & espere por
Krauser. Chegue perto (mas
ndo muito) e, quando ele
tentar dar a facada, ande para
tras. Ele vai errar e Leon
podera acertar seu tiro de
Striker ou uma rajada de TMP.
As vezes, a facada & em QTE.
Faca isso até ele ir embora.
Desca, saia pela porta outrora
travada e siga para o ponto
mais afastado do mapa, onde
tem a primeira parte do
emblema. :

" Lo

97 - Enfrente Krauser
novamente e depois que ele for
embora, empurre a estatua para
cima do local marcado no chéo.
Acione o interruptor e volte o
caminho. Entre na casinha e
pegue os itens. La fora, Krauser
estara esperando. Ilgnore-o,
acione o interruptor e desga a
escada. Se quiser, pode ignorar
as maquinas também. Va até o
fim e entre na torre. Pegue a
erva amarela e suba até o fim.
Recolha os itens e pegue a
segunda parte do emblema.

98 - A dltima batalha contra
Krauser j& comeca em QTE,
Depois, use a Killer 7 ou a
Broken Butterfly, atire em suas
perna e depois na cabeca. Se
nao quiser gastar tiros
magnum, va e Striker e faca a
mesma coisa, mas o tempo
para esse combate é limitado.
Krauser também tem muitos
ataques QTE. Depois de
derroté-lo, pegue a dltima parte
do emblema e pule do andar
intermediario da torre. Coloque
as trés partes na saida.

Capitulo 5-4

»

99 - O local esta infestado de
artilharias, proteja-se sempre
e mate os inimigos que

surgirem. De tempos em
tempo, o helicéptero destréi
as artilharias. Em frente,
aparecem uma série de
inimigos do alto e um deles
tem uma bazuca. Volte para
quase o0 inicio e derrote
todos que aparecerem. Mate
o da bazuca rapidamente
com a Rifle. Agora, desca
pela escada a esquerda e, se
tiver inimigos, mate-os.
Passe pela porta trancada
com cadeado e entre no tunel
debaixo da ponte. Mas antes,
peque a erva amarela. Passe
o tinel e suba pela escada.
Derrote quem aparecer pela
frente. Dentro da torre pode
ter mais oponentes. Acione o
interruptor vermelho e
prossiga.

&= .
100 - Na parte mais alta,
onde tem um polia, vocé pode
avistar o gigante com a
metralhadora, Ou use a Rifle
ou desga pela polia de dé-The
um chute. Depois, use a
Striker. Depois, acione o
outro interruptor para abrir o
portdo. Se quiser pode descer
para onde tem uma tendas
para pegar uns itens.

A
101 - Na parte seguinte tem
mais trés artilharias.
Continue se escondendo a
matando inimigos, de
preferéncia em locais mais
estreitos ou perto da escada,
na parte de cima. Com o
tempo, o helicoptero detona
as artilharias. Na parte de
cima se encontram os dois
interruptores que abrem a
porta. Va acionar os
interruptores quando os tiros
cessarem. Avance pela porta.
Depois da cena, prossiga
pelas ruinas. Desga pelo
buraco, prossiga e veja outra
cena nac-interativa. Continue
andando e chegue na prisdo
abandonada. Neste lugar tem
uma erva amarela.

102 - Derrote a Regenerator
com a Rifle com a Thermal
Scope, como sempre. A
escada esta quebrada, entdo
suba pela parte lateral da
escada, Nessa parte tem mais
um gigante com metralhadora.
Use Striker de perto ou Rifle
de longe. Tente arrematar o
maximo de inimigos
explodindo os barris. Na casas,
ha dispositivos para abrir a
porta. Mas ao tentar acionar
uma delas, um dos Ganados
retira a Emergency Lock Card
Key. Va derrotando os
inimigos até pegar o item. Ha
muitos oponentes nesta fase e
também uma erva amarela.
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103 - Na sala mais ao norte, na
parte superior, ha o dispositivo
de liberagdo. Use a Key Card e
torne os interruptores verdes
novamente. Acione os dois
interruptores e siga para a
saida. Entre na porta, detone
mais inimigos e passe pelo
portéo. Junto com Ashley, siga
para a porta e ande pela drea
externa. Ha um vendedor no
local. Prossiga e enfrente dois
gigantes, entre outros soldados
simples. Use Rifle em suas
cabecas. Siga para o destino.

Capitulo final

104A/B - Va panasmadsse
suba. Pegue a erva amarela, e
saia pelo portdo. Encontra o
iltimo vendedor do jogo e
faca os tune ups que precisar.
Venda a Rifle, pois vocé

precisaré de espago para a

== -

Rocket Launcher que ganhara
durante a luta contra Saddler.
Siga para o elevador e
enfrente Saddler. Leve-o para
perto do barril explosivo e dé
um tiro no objeto. Se tiver
chance, chegue perto e acerte
o olho exposto do chefe com
a Killer 7 ou Broken Butterfly,
ou chegue perto para fazer
uma QTE. Mas geralmente nao
da tempo na primeira vez.
Siga até o final da plataforma
e suba na édrea do controle.
Quando o chefe chegar perto,
confirme a operagéo. Umas
vigas cairdo e vocé poderé
acertar o olho exposto.
Atravesse a ponte e use o
barril explosivo e depois o
dispositivo novamente e
mandar um tiro de magnum
todas vez que o olho aparecer.
Se ele ainda nao morrer,
acerte o olho aberto das
pernas. Depois de tirar energia
suficiente do chefe, Ada
fornece uma Rocket Launcher
especial. Use-a e acabe de vez

105 - Depois da cena, va para
o elevador rapidamente. Siga
pela caveran e use a chave no
Jet Ski. Na primeira parte, as
saidas séo: direita, esquerda,
direita. Nao ande muito
rapido, sendo é dificil desviar.
Depois do grande salto,
comece a correr, A primeira
exploséo acontece na direita,
depois, ha um salto pelo
centro. Mais algumas
explosdes e a saida esta
proxima. Missdo cumprida!
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0gos bons, e até excelentes, podem surgir de tempos
em tempos. Neste ano apareceram titulos como
Resident Evil 4, God of War, Brunout Revenge e
Nintendogs, todos excepcionais 2 sua maneira, mas
Shadow of the Colossus é simplesmente diferente deles.
Nao se trata de definir se & melhor ou piar, isso é uma
questao de gosto pessoal, mas nao é possivel negar uma
personalidade artistica nesse game que foi criado pelo
mesmo time que fez Ico, outro grande game do PlayStation
2. Se a definigéo de cléssico se resumisse a obedecer as
regras, talvez Shadow nao seja um cléssico. Mas seria
muito mais que isso: é transgressor - quebra as regras -,
traz uma originalidade e uma pureza de expressao de forma
irrepreensivel. O game em si é simples e puro, para nao
produzir ruido na experiéncia, que pode fazer aflorar
emogoes genuinas, tao raro de encontrar em jogos. Enfim,
Shadow of the Colossus se diferencia dos outros titulos por
ir mais a fundo no terreno da arte e, como tal, pode
provocar reagoes diferenciadas a quem o joga. Para uns, se
trata de enfrentar apenas 16 inimigos gigantes, descobrir
como se faz para escalé-los e acertar em seu ponto
fraco. Nada mais, nada menos. Para outros, e
Uma aventura de proporcaes épicas, de um jovem
que luta contra seu proprio destino para trazer a
amada de volta a vida. O fado do heréi Wander se
materializa na figura dos colossais inimigos.
Alguns deles nem séo tao grandes assim, mas a
dificuldade nada tem a ver o tamanho dos
colossi. A provagao a qual o protagonista serd
submetido consiste em descobrir como matar
esses seres descomunais, sendo que hé um ou
outro metodo particular para derrotar cada
um deles. A diverséo
primaria reside em ﬁ
descobrir como fazer isso, | o/ \
mas algumas dicas vao {/'
sendo liberadas {
l \
l

:.‘_

a
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conforme o tempo.
Sendo assim, a Super
Game Power aconselha 2
consultar o Detonado
somente guando todos os
SEUs recursos estiverem

esgotados. O enredo de N
Shadow também é divino, (
com muito pouca texto e W A
aguca a sensibilidade do jogador, ' H

pois, do comego ao fim, muito pouco é
explicado, cabendo diversas interpretagbes para os
acontecimentos. Algumas cenas poderdo evocar

sentimentos i 2 Mais perto do

s AR olho humano nas transicoes
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companhia de seu cavalo Agro, terd um longo passeio de
contemplagao aos belissimos cenarios e a motivagdo do
personagem. Vale notar nas mudancas sutis que Wander
sofre no decorrer do jogo. Mas Shadow of the Colossus
também & um petardo de tecnologia, Os persenagens, as w8
colossi principalmente, sao uma obra-prima da modelagemi

desenhos como Princess Mononoke,
*Viagem de Chihiro"}, os gigantes sao altamente detalhado
& de uma magnitude artistica rara. Alguns parecem estar
vivos de tao bem-feitos e seu movimento & aparéncia.criam
urma sensacdo de presenca muito forte, expresso pelos
efeitos visuais e sonoros que demonstram o peso massivo
desses seres fantasticos. E a idéia do jogo em escalar os
gigantes é muito original e foi preciso téenicas complexas
para fazer interagir o personagem com o0s corpulentos
representantes divinos. Além disso, os efeitos visuais sao!
impressionantes, usando alguns recursos que se achavai
estar disponivel somente na préxima geracdo de consoles,
como a sombra projetada no préprio corpo, o "borréo de
movimento" - que traz dramaticidade as cenas - e uma
fantéstica iluminacao, que imita as caracteristicas do

bruscas entre um lugar claro e
escuro e vice-versa. Em troca,
-y inevitavelmente, o game
acabou perdendo na taxa de
quadros. A trilha sonora, a
cargo de Ké Otani,
também é nada menos
que fenomenal, com
. composicoes
# grandiosas que nao
fariam feio em
nenhum filme de
Hollyweod. Tanto
enche de satisfagdo
ouvidos famintos
' poruma boa
- o musica como 9.2
M tambeém se L
: integra aos j
draméticos
combates,
compondo Uma
experiéncia de proporgoes
epopéicas. Enfim, Shadow of the Colossus é um
it titulo soberbo, que talvez nio agrade a todos,
mas aqueles que se deixarem levar pelas '
emogoes terao seus sentidos estimulados como
poucas vezes acontece, ainda mais numa forma
de expressao tio nova como 0s vidgogames.
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| Colosso 1
D Minotauro

1 - Antes de chegar ao local onde do A
o gigante serd necessério superar algupie
obstaculos a aprender os comandas
basicos, como o pulo e a habilidade emy
agarrar nos objetos, Chegando ao topo,
dé a volta no gigante, pule e agarre-se

no tornozelo esquerdo.

X 3

2 - Crave a espada no ferimento, que =%

fara o gigante se ajoelhar. Aproveits

para subir em suas costas e descansar

nas plataformas, para depois subir nos ;‘rﬁ ;‘

pélos das costas s.alcancar a cabeca, L

local do ponto do ponto fraco. :
s i e Ny
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'Shaglow of the Colassus

Direcional direito
Direcional digital

IH. + direcional esquerdo

Comandos

L
Aponta visio para o colosso 3 - Agache-se e acumule forga
Neutraliza posigdo a cimera para cravar a espada no local
do simbolo, Tente descansar
Controla cimera os bragos de vez em quando e
Troca de arma repita a operaglio até tirar
toda sua energia. Se cair, faa

todo o processo de novo:
Pulo; monta no cavalo se estiver perto do animal subir no tornozelo, machucar

Acio sensivel ao contexto: salva perto dos templos, levanta a espada 0 ponto fraco e subir nas

contra o sol, faz carinho no cavalo (quando estiver sem arma) etc. costas. £ mais dificil, mas '
Chama o cavalo; mantenha pressionado o botio para apontar a depois de fazer o gigante ficar |
visdio para o cavalo de joelhos, é possivel subir,

Usa a arma; usando o arco-e-flecha, mantenha pressionato o pela frente, em sua cabega em

botdo para o disparo ficar mais forte UG S

Fica agachado; agarra vios e locais com pélos ou plantas; mergulha
Rola para a diregdo correspondente N Cnlnssu Pl

Movimenta-se para a direcio desejada

R1+ [\ Pula para cima; carregue o botéo para pular mais alto
R1 + Lado + /\ Pula para os lados; Pula para cima; carregue o botio para pular mais
longe
Rl+d 4+ Pula em direcio as suas costas, afastando-se do local; carregue o
botéao para pular mais longe -
R1+ 0] Usa & espada; aperte o botdo uma vez para acumular forca e mais o g L
GHIA VO pars cravar & espada 4 - Por trés do templo
principal, atravesse a ponte
A Sai do cavalo; se ele estiver correndo, salta do animal e desca pelo caminho da
| Usa a arma; usando o arco-e-flecha, mantenha pressionado o hotdo direita, M:* chegar :"mﬂ
o disparo ficar mais forte caverna. Fique am frente ao
' :::m ::ptda contra o sol oponente e espere o atague
- z = em que levanta a pata para
X Faz o cavalo andar e correr: quante mais usar o botdo mais rapido tentar pleotaar o
' animal correra protagonista.
. . K Faz diminuir a velocidade
- ¥+ X Faz parar quando em movimento ou disparar quando parado
"| beX, X Giro de 180 graus
R1+17 - Fica em pé sobre o cavalo »
R1 + Lado + — Fiea do lado do animal
y
MEAT | . s ; :
- f . : | RS ST : 5 - Antes que isso acontega,
e - kX i a:lgd:u:h b: e anrorfu * :‘mm” ) v L 5 use a flecha a acerte na parte
?‘ A, ;hfmt ot e T e e brilhante da pata. E possivel
::’:lo:m s “.:ﬁ"m;m;“" e i i i . - A acertar nos membros traseiros
a le - IUAR P Ancin, : A o R também. Em ambos os casos,
ficar “n:;lr?d:wm' “::':gu : ¥ =i T o pule na pata machucada e .
m ou l!lblllﬂiso a. L o B _I.. .- . ' *““ IQ_IW"" 8 cm‘. . ‘
- - 0y -»_“'s_,.- 0. 5
i « ¥ ﬁ s
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A gravagio de dados é feito em templos
verdes, numa pedra com formato de um
Memory Card. Nesses lugares habitam
lagartos com o rabo branco. No mapa da

B R R F A PR Tl matéria, ndo estdo marcados os lagartos

@ siga em dire¢do a cabeca, local de que ficam nesses templos.

seu primeiro ponto fraco. Depois de

golpear até fazer sumir o simbolo,

siga para o local perto do rabo, onde

estara o segundo simbolo. Golpeie e

termine o servigo.

Colosso 3
0 Cavaleiro

7 - Siga por
essa subida,
pule para o
obstaculo,
agarre-se, dé
a volta e va
para a
plataforma onde esta o gigante. Fique em
cima do simbolo de pedra no chao,
esperando que o oponente use o seu ataque
de espada - aquele que ele faz um arco por
cima - em cima do simbolo. Se tiver = e \
sucesso, a armadura dele em volta do brago g % Colosso 4
e do peito ficara destruida. "' O Cavalo

. 9 - Depois que o simbolo sumir,
8 - Agora, espere que ele faga desca pelas costa do gigante e 10 - Depois de encontra-lo,
outro ataque igual, s6 que na caia para a plataforma em seus volte para o local onde ha
terra. Desvie do golpe e suba quadris. Quando fizer isso faca diversos tineis subterrineos.
pela espada. Escale o bracgo, com o botdo de agarrar Deixe que o gigante veja o
dé a volta pelo ombro e pressionado, para poder se personagem entrando por uma
chegue & cabeca pelas costas. segurar na beirada. Dé a volta na das bocas. Rapidamente, use
Acerte no ponto mais alto para plataforma e golpeie a barriga uma outra saida e chegue
machucar o oponenta. para por fim ao oponente. perto, por tras.

A sua energia vital se recupera com o
tempo. Entéio, se estiver muito baixo, ache
um lugar seguro e espere que sua vida
volte a niveis seguros. Comendo os frutos,
a barra fica maior. O personagem pode cair
de grandes alturas, perdendo energia
correspondente a queda, mas se a altura
for demais, Wander morrera na hora.

11 - Espere-o abaixar p:
pular no rabo e subi
costas. Percorra tod
caminho até chegar a
cabeca, seu ponto
possivel chegar ali s
em suas "trancas."

12 - Depois de atra

nadar pelo templo, ch
plataformas e atire
oponente. Ele fara u

em VOCE; aproveite
agarrar em suas asas;
verde. Subindo em suas co

espere que o inimigo figue na

horizontal para ir até o rab
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Shagow of the Colossus

Esse é um dos quesitos mais importantes do game. Esse
medidor, em forma de um circulo rosa, mostra o fquanto

Seu personagem pode ficar agarrados em beiradas e 13 - Depois de golpear até e \f#x
superficies. Sendo assim, quando estiver escalando o fazer sumi-lo, § hora de DA
gigante, de tempos em tempos, é necessario achar um atacar a ponta des asas. A : 2

lugar seguro para ficar em pé e descansar os bragos. parte dificil é atravessar o -

Lembre-se que o gigante fica se chacoalhando, tentando local onde niio hé pélos.
derrubar o personagem. Nesse caso, resista com o
agarrdao. Também tenha em mente que vocé so podera

14 - Depois de chegar ao
Espere que o colosso templo e descer todas as
mantenha as asas planas para plataformas, encontre o
mexer o personagem quando ele estiver equilibrado, atravessar correndo para a gigante. Ultrapasse os muro
com tados os apoios. Por isso, as vezes, nio & possivel ponta. Ataque o simholo e e chegue aos fundos, onde
carregar o poder da espada até ao méximo, sob o risco faga a mesma coisa com a hfa uma estrutura com
de o desequilibrio por tudo a perder. outra asa. Se cair, repita todo pilares. Use a flecha para

0 processo de subir no chamar atencéo do gigante ¢

gigante novamente, usando a esconda-se nas sombras.
flecha para irritar o ser alado,

Cada um dos colossos fica numa localidade
diferente, mostrado no mapa desta
matéria. Mas, se quiser encontrar por
conta propria ou se guiar mais
minuciosamente, é necessério usar a
espada com bussola. Quando & arma é
erguida, o Sol reflete nela e raios
luminosos apontam para virias direces.
Agora, basta achar a diregdo em que todos
08 raios apontam para uma mesma direcio,
acompanhados da vibragio do controle.

Mas isso nao funciona na sombra.

15 - Quando ele se abaixar
para verificar, pule em sua
barba e escale o colosso. Vi
a sua cabecga e golpeie o
simbolo. Depois de fazé-lo
sumir, siga em suas costas
para cravar a espada no
segundo ponto fraco,

Y Colosso 7
A Enguia

0 truque da espada também serva para il — \
achar os pontos fracos dos gigantes. ‘ ;
Geralmente, a cabega & um deles, mas K

alguns colossos podem ter varios pontos
fracos. Somente a espada é capaz de tirar
grandes porgdes de energia desses seres, i -
mas para isso, é preciso acumular um

Pouco de forga antes de enterrar a espada
nas areas de fraqueza desses inimigos, que
€ marcado com um simbolo brilhante e

16 - Siga para o lago e suba
na estrutura que parece uma
torre para encontrar o

oponente. Fique nadando
energia, mas a sua fungio é mais para

: chamar a atencao dos gigantes. 0 desafio . ~2=
I | maior, na verdade; é como encontrar um
meio para subir nesses gigantes.

préximo a ele para chamar a
Sua atencido. Quando sle
emergir, agarre-se em seu
rabo. Quando estiver fora
. didgun, chegue proximo aos
chii Calétric DS, . "

s - 3 — e T e
"g : i‘.‘l's g .'J-S‘i

v
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17 - Mantenha distancia
ségura para que nio seja
eletrocutado na dgua. E
quando emergir, corra para a
base do chifre e golpsie o
ferimento até destruir o
6rgdo. Faga isso com os trés
chifres e, por fim, chegue a
Sua cabeca para pér fim a vida
do colosso. Tente descansar
em intervalos regulares para
néo largar o colosso durante
alguns dos longos mergulhos.

Colosso 8

" 0 Lagarto

. ﬁ

18 - Aqui sers necessirio
subir em pilares e atravessar
algumas plataformas antes e
chegar ao colosso. Ao chegar
14, do andar mais alto, atire
com a flecha para achar sua
atengdo. Saia do lugar e
prepare-se para atirar em
suas pernas.

18 - Fazendo isso, ele ficara
estatelado no chao, de barriga
Para cima, mostrando sey
ponto fraco. O ideal é atirar
do chao, assim vocé nao perde
tempo para descer. Quanto
maior a altura da queda, mais
tempo ele ficard desmaiado,
Vocé pode até pular, sob o
. Bsrder s .

20 - De qualquer forma, suba
no colosso e crave sus
espada no simbolo, Repita a
operagéo. Nao fique no local
dos tiros, pois eles liberam
um gas venenoso,

Colosso 9
A Tartaruga

21 - Esse é mais um inimigo
que sers necessario usar o
cenario para acabar com sua
raga. Use o cavalo para
escapar de seus tiros e tente
fazer o colosso ficar debaixo
de um dos géiseres.

22 - Se o jato d'gua levantar o
Oponente, chegue perto e atire
na parte brilhante da pata que

estiver no chiio com a flecha,

23 - Isso fara com que caia e
permita subir por sua barriga
até alcangar o “topo”, que éa
parte lateral do casco,

27-Depoisdqdnscero
desfiladeiro

levantar, dé a volta até a
parte de tras e siga pelo

caminho do meio até chegar a

sua cabeca, onde ests

estampado o simbolo. Golpeie

até derrubar o gigante.

25 - Use o cavalo e seja
perseguido pelo inimigo.
Certifique-se que hé um bom

caminho na frente para
percorrer. Prepare a flecha,
mira para tras e acerte o olho.
Isso fard com que o gigante
fique estatelado, mostrando
seu ponto fraco.

26 - Suba por uma das pontas
e chegue ao ponto fraco, Ele
tem dois simbolos ao longo de
S€u corpo e sera necessario
repetir o processo pelo menos
duas vezes. 0 atropelo desse
inimigo é muito potente e
tirara quase toda sua energia,
Se isso acontecer, descanse
nas rochas gigantes, onde o
inimigo ndo pode chegar.

Colosso i1
0 Touro

! encontre o

:
:

=

T s

com um que uma
no chio. Pegue-a o
fogo novaments
toco de madsira,
tocha, faga o giga
para os fundos e fa3

29 - Isso quebraré a
de suas costas, Pule
a espada até tirar-lhe tog
vida. Se niio der na, pgi
vez, repita a operaciio,,
usando um lugar alto p4 ;
subir em suas costas, §
possivel subir pulaj
trias, em suas costa

30 - Para chegar nessa lagsi
serd necessério sag;
pilar e dar a volta. O
o colosso aparecer,
volta nele e chegar
tras, onde ha pélos. Pe
as costas do gigante até

e |
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4 com a espada
para guiar o gigante
strugoes na agua.
" Feito isso, pule no teto e
escontla-se atras do

w;ma avitar os tiros,

' — e ——————
82 - Quando o gigante
poar as patas no local,
‘pula para a sua barriga,
goarre-se e golpeie o simbolo.
Repita todo o processo até
acabar o confronto. As vezes
as estruturas se quebram,
sentdo necessario guiar para
putras dessas construcoes.

33 - Uss o cavalo para

perseguir esse inimigo
aéreo. Use a flecha e atira
as bolsas de ar ao longo
de seu corpo. Feito isso,
\le abaixard suas asas.

- _—

34 - Ainda com o cavalo,
pgue perto & pule do animal

@ SUPERGAMEPOWER

direto para a asa, numa cena
digna dos filmes de
Hollywood. Tente escalar e
ficar na parte de cima quando
o inimigo levantar as asas.

35 - Percorra duas costas e

ache os trés pontos fracos,
que estdo atras de estruturas
que lembram “flaps” de avido.
E possivel acabar com tudo
em duas "viagens®, mas, se
precisar, repita o processo
quantas vezes dor necessario.

Colosso 14
0 Buldogue

36 - Esse templo esta depois de

passar uma caverna com um

pequeno lago. Na parte mais ao

fundo do templo, dorme o
colosso. Seu ataque é parecido
com o 11° inimigo e pode ser
letal, Tente desviar rolando e
suba no pilar derrubado.

38 - Agora, suba na plataforma
rachada e chame a atengho do
inimigo. Ele correra contra os
pilares e a plataforma cairé
sobre o colosso, revelando seu
ponto fraco,

39 - Suba em algum lugar alto
@ pule em suas costas, onde
esta seu ponto fraco.

Colosso 15
D Gorila

40 - Olhe as laterais do
cendrio @ note que ha locais
em que ha plataformas no
alto, mas que esta fora do
alcance de seu pulo. Atraia o
gigante e faga-o pisar no bloco
do chéo e, assim, alcangar a
plataforma superior.

3? Depais, pule para as

plataformas e nas estruturas que

parecem uma torre, Atire no

inimigo para chamar sua atengéo

@ ele dara trombadas contra a
torre. Feito isso duas vezes, o

lugar cedera. Use-a de apoio para
alcangar novas plataformas. Feito

isso com @ ultima torre, voltara
pard o !i ici

i

T

41 - Na parte de cima, atire
flechas perto dos pilares para
que o gigante use seu golpe e
derrube a estrutura. Use os
escombros para subir nas
plataformas mais altas até
chegar na "ponte” que liga os

~

dois lados, que tlmhém pod!ri
~ ser detonado pelo gigante.

42 - Ouando ele chegar perto,
pule sobre o colosso e acerte-
Ihe sua cabega.

43 - Depois de o simbolo
sumir, desca pelo brago
direito e acerte o ferimento
na parte de tras do brago,
perto do biceps. Isso faré
com que largue a espada.

44 - Agora, volte ao chio @
espere o ataque de soco.
Desvie, suba na palma da
méo e crave a espada. Depois
de acertar o ferimento no
brago, é possivel cair dali e
se segurar no antebrago para,
depois, chegar & méo.

Colosso 16
0 Ultimo Colosso

45 - Antes de chegar ao
templo, & necessario passar
pelo portéo. Fique em cima

do emblema no chéao e
: e sua upada para ab




pélos, procure pelo ferimento
e crave sua espada. Espere
um pouco e pule para a mao
esquerda. Escale o braco até
chegar  drea préxima ao
bracelete brilhante,

46 - Ao chegar perto da
ponte, monte no cavalo,
ganhe disténcia e corra em
direcdo a ponte. Depois, suba
pelos véos e paredes para
chegar ao topo, onde esté o

Gitimo colosso do game. :

50 - Enterre a espada no
ferimento e espere a mao
direita. Pule nela, va para as
costas da méo e crave a
espada.

47 - Fique atris dos
obstaculos para bloquear os
tiros e siga para a direita,
onde ha um buraco e uma
passagem subterrinea,
Depois de chegar & superficie
novamente, passe de barreira
em barreira, se protegendo
dos tiros. Entre em mais uma
passagem e saia por uma
boca lateral. Dependure-se e
contorne o obstaculo,
Continue indo de barreira em
barreira e entre na Gitima
passagem subterranea, que
leva para dentre do colosso.

51 - Quando o chefe apoiar o
brago direito na mio esquerda,
fique de pé e atire uma flecha no
ombro esquerdo - use a espada
antes para saber a localizagio
exata. O colosso levara a mio
direita para o ombro,

52 - Dali, suba para a cabeca
e acabe com o dltimo gigante
do jogo.

48 - Va para a parte de trés e
escale o chefe. Continue
escalando o chefe até o topo.

...... 83 - Agora é 56 curtir o
antéstico final da.gwps. Veja

Depois de terminar o iogo aparecem as

itens espe

Opgdes para a dificuldade

Hard e um modo de Time Attack. Dependendo da dificuldade

escolhida nesses modos de jego,
consiga obter sucesso.

item

Whistling Arrow

Cloak of Force
Mask of Strength
Lizard Detection
Stone

Fruit Tree Map
Mask of Power
Coloak of Deception

Flash Arrow

Harpoon of Thuder
Swonrd of the Sun
sombra

Fruit Tree Map
Shaman's Cloak
Lizard Detection Stone
Shaman's Mask
Cloth of Desperation
Queen's Sword

g i iz

os itens podem mudar, caso

A flecha faz um barulho no ar e distrai o colosso
Causa mais danes

Melhora a sua forca
Mostra a localizagdo dos lagartos no mapa

Mostra a localizacio dos frutos no mapa
Melhora a sua forca

Vocé fica invisivel para os gigantes
Atira flechas explosivas

E uma langa com longo alcance
Mostra a diregéo do colosso mesmo na

Mostra a localizacdo dos frutos no mapa
Melhora a defesa

Mostra a localizagdo dos lagartos no mapa
Methora a defesa

Pode ser usado como para-quedas

Mata os colossos com um golpe

s - -I ?\ f # ,‘.' r -I’%'.
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