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Duck Trouble
Rock

Super Street Fighter Il Turbo
Art of Fighting 2

PORTATEIS

Battle Tank (GG)

Spider Man (GG)

Sonic & Tails (GG)
Masters of Combat (GG)

L

 As melhores dicas do pedago. Quer controlar Shive

Super Street Fighter Il para Mega e SNos.as
primeiras fotos s6 aqui na SuperGP

Todos os golpes secretos devastadores de Art of
- Fighting 2 e o chefao secreto: Geese Howard

Capcom ataca com SSF Il

 de Streets of Rage llI? Se liga em SuperGP Dicas paca SNes o Mega

~ Dragon Ball Z: V
Goku e Cia.
agora no

llustracéo de Capa: Murilo Martins



AklraE A Gora

Este més vou apontar
uns erros nos
inimeros golpes e
dicas dados da
segunda edicao da
melhor revista de
games do pais, a
SuperGP. Para quem
ficou sem dois golpes
de Mortal Kombat,
aqui vao: na pagina
59, a Friendship de
Mileena se faz da
seguinte forma:
segure defesa e

V¥V 1 + chute alto. A
dica que faltou na
pagina 62 (Mortal
Kombat) é €111
(nao tinha ficado bem
claro). Real Pinball é
um jogo de 3DO em
formato CD, feito pela
Data Works. Na
matéria de Super
Street Fighter Il X o
super combo de
Balrog é (c) € Y¢ K +
chute. De resto, a
revista arrasou. Até o
meés gue vem.

-

0 JOGO NAO TAO FRAGIL

Primeiro gostaria de
parabenizar a juncao
das duas melhores
revistas de games do
Brasil e deixar meu
protesto contra um
espaco especial para
meninas que curtem
games. NOs nao queremos
um tratamento “especial”.
Essa coisa de que
videogame é coisa de
menino ja era. Muitas
meninas curtem games.
Nao vao caber naquele
misero espacinho. Aposto
que isso é idéia do Chefe.
E também aposto que a
Marjorie e os outros
concordam comigo.
Aproveito para perguntar
onde posso achar o CD do

Angra. Beijao para todos.
Marcia L. T. Corréa
Sao Paulo, SP

A sua revista esta
demais. Eu comprei a
SuperGamePower
n® 1 e todo mundo
aqui ficou
pedindo
emprestado, _&
mas nao @?
emprestei ¥
de jeito nenhum. ' vy e
Claro, porque vocés s ¥

tém que vender mais
OCHEFE

e eu torgo para que

vocés sejam a

melhor. Agora, uma

pergunta, o Chefe Resposta do Chefe:

continua na luta agora  Graaande garoto. E isso ai.
Fale para todo mundo
comprar a SuperGP.

Quanto mais vender,

na nova revista?

Jean Robert L. Andrade
Itabuna, BA

Marjorie Bros: O Chefe
tava doido para responder
a sua carta, mas nao
deixei. 0 machao nao sabe
nada de mulher, embora
pense que sabe tudo. To
até a fim de troca-lo por
dois brotinhos de 18 anos.
Mas a idéia nao foi dele,

" foi minha. Sei que muitas

meninas curtem games,
mas elas nao escrevem
pra gente. Para incentiva-
las, criei um espaco so
delas. Depois, o Chefe
botou um titulo machista,
“Jogo Fragil”. So se for
no game dele. Outro beijo
e continue escrevendo. O
CD do Angra vocé acha na
Rock Brigade, fone: (011)
284 7428.

melhor ficara. ’ .
Quanto a sua
pergunta: O Chefe
nao abandonara a
luta por nada neste
mundo. Podem
oferecer dinheiro,
mulheres, iates, carros
importados, telefones
celulares, um carguinho
na Camara dos
Deputados, o que for.
SuperGP forever!
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ADIVINHA QUEM

“; VAL CONTAR COM

A SUAR ASTUCIA?

$¢ desde o principio

»océ suspeitou que a

Tee Toy ia fazer um

saper jogo do Chapolim,

#atdo acertou na mosca!

®% melhor, no morcego, na

mamia e nos outros seres
2SQUerosos que 0 nosso

heroi vai enfrentar, com

2 sma ajuda, no castelo do d
Conde Dracula. Tudo com
movimentos friamente

calculados, é claro! }_‘Tj\'ﬂ
Aproveite-se da nobreza

desse jogo. E mostre que
vocé é um dos bons. “Ure Dauelo ASSe

SEGA Master System”

©1990 Roberto Gomes Bolafios



Rubens Guilherme Presenti levou o cartucho de 16 bits este més com
uma rendicao “cool” de Johnny Cage, lutador de Mortal Kombat.

Carlos Fabio P. Bent
Bernardo




a ultima SuperGP lia
do Ailton e f|que|
com umas duvidas que so
vocés pdem responder. 1)
£ preciso algum truque em
Star Fox para entrar no
buraco negro? 2) Como
fago para abrir a porta da
dweita na ultima fase de

Flashback?
Ricardo Bulhdes dos Santos
Campinas, SP

MIK: 1) No estagio 2, do
mwel 1, existe uma fileira
gom 5 asteroides. Acerte o
@0 meso (guando bem
prasamo). Do lado
@sguerdo surgird um

asterdide com ar maligno.
Destrua-o. 2) Atire na bola
da esquerda, des¢a e mate
o Alien, vd para a direita,
atire na bola da direita,
des¢a e mate o Alien até
destruir todas as bolas. Boa
sorte.

Baby, sera que vocé sabe
quando sai Samurai
Shodown para SNES?

Daniel Santana
Diadema, SP

BB: A empresa japonesa
Takara ja esta fazendo o
jogo. Deve sair dentro de
trés meses.

ﬁéélas nos

) ou Nintendo,

SUPERGAMEPOWER
Caixa Postal 9442
Sao Paulo, SP - CEP 01050-970

Bonés
NBAe NFL

Fone/Fax: (011) 917-2228

RUA BAR?\O DE TRAMANDAI, 293A - VILA ALPINA
SAO PAULO - SP - CEP: 03207-000

REMETEMOS PARA

Filmes
Infantis

AGORA

TODO BRASIL VIA SEDEX

VALORIZE SEU REAL!

AQUI VOCE ENCONTBARA TODA LINHA PLAYTRONIC E TEC TOY, COM GARANTIA
E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO TERRITORIO NACIONAL, ALEM DE UMA
INFINIDADE DE FILMES INFANTIS E JOGOS PARA PC E AMIGA.




BONUS

Caros amigos da SuperGP, ja
colecionava as edigoes separadas
e agora esta 0 maximo essa uniao
das duas. Mais de 80 paginas de
pura emocao. PARABENS.
Patricia Liné
Araruama - RJ

Marjorie Bros: Obrigada, gata. E
bom ver que a mulherada ta
comegando a escrever. Continue!

Ai pessoal da
SuperGP, a
revista esta
demais, na
base do
melhor,
impossivel.
Vocés
conseguiram
| juntar o que
havia de melhor
na Supergame e
na Gamepower
com alguns
detalhes detonantes.

Luiz de Rizzo Ramalho

Sédo Paulo - SP

Quero parabeniza-los pelo
casamento animal de

e!msra especialmen
grande Sergmho Chu, ;

_ Eu era leitor ass&duo da revista
Supcrgamc, colecionava desde
aedicao numero 7;omeu
primo colecionava a '
Gamepower. Adoramos a ldéxa
de juntar as duas melhores
revistas numa so! ‘
Ebemézer Pinto Beraldo
Sdo Gongalo - RJ

Marcelo Kamikaze: Estimado
Ebemézer, nds também

adoramos! E pode esperar que
més que vem tem muito mais!

A Patricia entendeu o
espirito da coisa

Oi pessoal da Supergame, eu
achei arretada a sua fusdo com
a Gamepower. O Chefe vai
aproveitar muito que vai estar
juntinho a sua amada
Marjorie. Arrebente
Chefao!

Romulo de Freitas Filho
Recife - PE

Marjorie Bros: Se o
Chefete comecar a
encher muito, eu mando
_ logo plantar batata!

- Agora é que nao tem pra
ninguém mesmo. O que
__era bom ficou melhor
ainda. Quero parabenizar
todos que cnaram esta
revista animal. '
' mnys K. Horita |

Cavé de Azevedo

meés. Cavé mandou

recordes esta um

Rocha, de Lorena, SP é
0 unico recordista este

varias fotos de telas de

Jjogos que lhe valeram o
cobicado titulo de Leao

da SuperGP. Entre os

7.928.800 no nivel Pro
de Outrun. Boa, garoto.

Mandem fotos dos
seus recordes ja!

O MUNDO MARAVILHOSO
DE ATARI 2.600

Sugestdes de uso para a
velha maquina

1) Ache um banana com
cara de trouxa e fale para
ele que é 0 novo 64 bits
da Atari. Ai, aproveite e
venda-o por US$ 280.

Paulo Paiva Nuccetelli
Sédo Paulo - SP

2) Use-o como escudo
quando for apanhar dos
pais.
Adrian Sobral Galat
Santos - SP

3) Sinta o prazer de vé-lo
derretendo dentro do
microondas (Nota da
Redacao: nao tente fazer
isso em casal!!ll).
Alexandre T. Tanaka
Bauru - SP

4) Tire as pecas que ainda
funcionam e venda-as na

Rua Santa Ifigénia em
Sao Paulo.

Wagner Muta Batista
Séao Paulo - SP

Fiquei decepcionado com
uma s0 coisa na Revista.
As sugestoes para quem
nao sabe o que fazer com
o Atari 2.600. Nao fossem
estes desbravadores, nao
estariamos hoje jogando
SNes. Atari € o pai do
Nintendo que é o pai do
Super NES! E ninguém
fica desmoralizando o pai
€ 0 avd. As minhas 10
sugestoes do que fazer
com a velha maquina
sdo: Q-Bert, Moon Patrol,
Frost Bit, Seaquest, Air
Raider, Montezuma,
Asteroides, Pitfall, Enduro
e Swordquest.

Lord Mathias: O mano,
era s6 uma
brincadeirinha...




GAME CLUBES

Real Clube de Games. SNes
e Mega. Para se associar,
envie mil cruzeiros e
endereco para Av.

ho em maos um criatura extremamente  a procura da feiticeira Marginal, no. 170, Jardim
0 pronto para selvagem. Os do castelo do Trovao, Santa Candida. Diadema,
com gladiadores estio. que fora capturada por | ERERCASCLA L

um misterioso ser...
Existem, ainda, uma
série de golpes
especiais, mortais,
técnicas especiais de
luta, etc...

Wagner M. da Costa

Valinhos, SP

histériae -
Chama-se |
pder Warrior”. E
jo de luta

s, tipo

Baby Betinho: Achei a
sua idéia tribal. E eu até
gostaria de conhecer
esta mina extremamente
selvagem.
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* COMPRA
* VENDA

* TROCA
x LOCACAO

SOLICITE NOSSA AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP
LISTA DE PRECOS 'FONE: (011) 951-0635 / 949-0669




SATURN SAI DE ORBITA E
PREPARA ATERRISSAGEM
NO PLANETA VIDEOGAME

mais modernos e seu poder é enorme:
“nivel” de 64 bits gragas a 2 chips

inalmente foram

divulgadas algumas fotos
do Saturn, o console de 32
bits da Sega que esta
causando a maior
expectativa no universo dos
games. O design inspira
modernidade, assim como
sua cor, o prata. Nada mais
adequado para inaugurar a

O design é dos

nova geracgao de consoles

de videogame. A tampa do
CD apresenta 0 mesmo

estilo utilizado no Sega CD

2. Na parte traseira do
console se encontra a

entrada de cartuchos. Na
dianteira estao localizadas

as entradas de energiae o
acesso para CD, assim como

O que nao passava de um
projeto esta para se tornar
realidade e ja estao no forno
muitos e bons jogos

as portas de joysticks
(cujas imagens ainda nao
foram reveladas).
Algumas modificagoes
podem ser ainda
introduzidas no
aparelho, com o
objetivo de baratear seu
custo para o
consumidor (vamos
torcer para que
obtenham sucesso,
nao é mesmo
rapazes?). As
especificacoes
técnicas foram
definidas: o aparelho
vai trabalhar com 2 chips
SH2 (Hitachi 32 Bits e 50
MIPS), com processamento
dividido. Por conta desse
macete, 0 Saturn passa a ter
um “nivel” de 64 bits. Mas
nao para por aqui: serao 36
Mega de RAM, 16 milhdes
de cores, poligonos com
sombras e textura, sprites
com zoom e rotagao
independentes, 5 camadas
gréficas e 32 canais PCM.
Apoio para o projeto parece
que nao vai fazer falta: além

do poderoso grupo
conhecido como Big 6 (que
retine Capcom, Konami e
outros pesos-pesados do
setor), mais 150 softhouses
e a gigante da informatica
Microsoft prometem marcar
presenca nessa parada. A
Sega informou ainda que vai
empregar o Titan, uma placa
de arcade (64 bits) que
apresenta compatibilidade

~ com o Saturn. Dessa

maneira, os jogos de arcade
poderao ser convertidos

~com grande facilidade para'
~ anova estrela dos consoles.

Noticia melhor do que essa
s6 mesmo se chover dolar
na cabeca da rapaziada.




SAMURAI VIRA *
EM 32 MEGA

Takara, fabricante de

games japonesa,
largou na frente na
corrida dos cartuchos
de 32 Mega. Mal
acabou de anunciar o
primeiro cart (Fatal |
Fury Special) e ja
esta com planos para
lancar um segundo
titulo com 32 Mega,
Samurai
Showdown. O
lancamento esta
previsto para
outubro, nos Estados
Unidos. O mistério

Blockbuster Video
aliou-se a Gamepro
4 promovendo o
mpeonato Mundial de
Videogame de 1994. Entre
08 requisitos basicos, 0
ador nao deve ter mais
2 20 anos de idade e
ficialmente nos
Canada, Australia,
ou Inglaterra. Serao
emanas de disputa
gos para SNes e
 Drive. Para SNes, o
Ja primeira semana
A Jam, na segunda
(Turtles) e 0
o Clay Fighter.
para Mega é
am, Sonic 3 ¢
‘ Racmg 0

em torno do prego com que
o cart vai chegar as
prateleiras das lojas

continua. Mas nao deve ser
dos mais baratos...

Com SGP ESPECIAL FUTEBOL vocé vai dar
de goleada nessa Copa do Mundo! Sao
mais de 30 jogos para TODOS 0S
SISTEMAS, incluindo:

- Fifa Soccer para Mega Drive;

- Super Formation Soccer Il
para Snes;

E ainda:
- Estrategias para até 4 jogadores
simultaneos.
Prove que, além de fera, vocé também é
craque!
Drible seus adversarios e garanta ja seu
SGP ESPECIAL FUTEBOL!
NAS BANCAS!
NOWA
CULTURAL

b dad T -

.
&

FIFA soccep -
Uumgolde :
placa para

e .
estrategla




PRE ESTREIA

Recebi um
interurbano de

,,,,,, ?é me levou a investigar

%s vias of|c1a|s e descobrir:

ot "”super Street Fi hter II
s, @em a Drlve

julho. Tem mais: vira
completinho, com trés

que a Capcom nédo pIanejou
para este cart sao 0s
movimentos-S Turbo do
arcade. Entao’preparem-
'~ para a matéria sobre uma

das melhores conversoes do
arcade do ano.

DE CAIR 0 QUEIXO anis

Amigos da SuperGP
tem, o jogo éde

ema sonoro foram.
lesenvolvidos para superar
a falta de velocidade em
relagao ao turbo. Além do
mais, os carts
domésticos vi
estrelas de vel

rto d \

Super entra para o Guin
Book como o jogo de maior
memorla no sistema - 32

ada mais nada menos

me-por-fra
da como ufha gata

Flrgball malterada Das -

binacoes Hyper Fist de

e Jay aos Dragon Punchs
de Ken cada

parte sonora
transposu;ao

OLTA AO MUNDO

JEM 15 SEGUNDOS
Alémr ;I s de




NEW MOVIES!

sempre

igual ao do Iangamento

ano passado para Mega

Dnve Special Champlon
0 prego sera.

deles é o Time Challenge,
" onde,dois Jogadores

pode acabar com 0s

oponentes da CPU mais

rapido. Tournament Battle é

uma eliminatdria simples
m ito ogad

PREL IHTNARY™
1ST HATGH:

Segundo as previs
continua 0 mes i
muito dificil! A cada nove
’.> - ~




Por Baby .
: Betinho
A Capeom. quebrou mais.um
reggrde com seu carro-chefe.
Aversao para Mega do
‘ Street Fighter Il
40 MEGA! (32

»~»'-:'graf|cos sao figis ao arcade.
0 som é uma’incdgnita, mas
espera-se 0 mesmo nivel. A
grande novidade do Supe
Street sdo os 4 novos
guerreires: Cammy, T. Hawk,
Dee Jay e Fei Long. Além
disso, os antigos lutadores
gamharam movimentos, em
especial os chefes. Houve a
introdugé@o dos tecnical
bonus. Agora podem-se

contar com 3 tipos de duelos:

o tradicional, 0 group battle
(ja existente no Special
Champion Edition) e 0
Tournament (parece com 0
de.arcade). O preco ? Um
pouco mais que os outros da

nivel, opte'pela versao do
console de sua.preferéncia.

Chun Li ataca com seu
Kikouken (novo comando e
gréfico) em Vega, usando seu
Devil Reverse (novo goipe)

Ryu, agora com 2 hadoukens lnormnl o fire) encara o novato mas
poderoso Thunder Hawk. Muita coisa mudou: cenérios, os rostos
dos lutadores na tela de selegéo e sons. Este iltimo contém
instrumentos novos e Q Sound no arcade

Fol Long fém uma espécie do
Shouryiiken com chute. Esse:é:
outro golpe poderoso

4
Balrog usa a parede com seu

Jbvo golpe, que consiste num




QUILOS DE CONSOLES,
)UZIAS DOS MELHORES CARTUCHOS,

JOYSTICKS A GRANEL.
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ARMAZEM

ELECTRIC CO.

A NOVA VIDEOGAME STORE qualquer negdcio para conquistar a
ONDE 0 FREGUES SEMPRE TEM RAZAO. freguesia. Telefone ou venha conferir
pessoalmente. Agradecemos a preferéncia.

embra do tempo em que se discutia
pre¢o com o proprio dono? Quando

im aperto de mao valia tanto quanto = ' , 'Nintendo)

linheiro? No Armazém Electric Co. tudo fgs !@Y LA TR

sso esta de volta. Junto com modernos . e
consoles, os ultimos langamentos

em cartuchos e acessdrios para a sua ARMAZEM ELECTRIC CO.
locadora ficar atualizadissima. E como R. Paraguacu, 45 - Pacaembu - SP - Cep 05006-010
a gente esta comegando, vamos fazer Tel.: (011) 66-9363/3243/8236 - Fax: (011) 66-8794

AGORA SO FALTAM OS FREGUESES.
e



época, Space .
Invaders era mais
~ badalado que Street
_ Fighter e Tetris juntos.
530 4 opcoes: original
(preto e branco) celophane

‘ lofane), right up (com um

_ fundo) e color (colorido). O

_jogo é simples, basta
detonar todos os

cima para baixo na tela.

"+ Para isso, vocé conta com
“um canhéo que pode

sparar apenas um tiro por

g ; egado ur
RPG-Stmulador, ets i
pedida. Feda, the
Emblem of Justice
. contacomomesmo
~ estilo, 0 mesmo produtor
e 0 mesmo “caracter
designer” (criador de
personagens) de Shining
Force | (Mega). Trocando
em mitdos, trata-se de
' ning Force para
. Nas cenas de
, vocé e 0 CPU

SOUL STAR

M ais uma surpresa
para completar a
longa lista de shooters de
Sega CD: Soul Star. A
primeira vista pode-se
decepcionar com a
concepgao classica dada
a0 jogo, mas com a
jornada, o piloto é levado a
cenarios nunca dantes
navegados... digo,
sobrevoados. Como
membro do Cryo-
Commandos, vocé tem
que aniquilar os Myrkoids
da galaxia. A perspectiva é
de tras da espagconave com

um super-painel de
controle no canto superior
da tela. Dois jogadores
podem coordenar ataques
simultaneos. Os
alienigenas saem na sua
cola, com investidas
fulminantes. Promete
grande jogabilidade.

Detone os Myrkoids!

Quando se

encosta

com um

inimigo a

batalha se

inicia,

representada

por uma

“demo” (tela de
demonstracao) fantastica.
Podia sair em portugués!

Acabe com planetas estranhos

Perspectivas em 360°
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- & espetacular desenho

- animado da Disney. Os

" graficos se mostram tao

* belos quanto o filme. :
Poderemos estar diante de

. aoseu estado normal, é
. preciso encontrar alguém
" . que o ame de verdade

antes que as pétalas da

_ rosa preservadas debaixo
. - e um vidro caiam. Os
~ <% ' movimentos da fera se

" .~ mostram bem vivos, como

... nodesenho. A brilhante
* . trilha sonora também ¢ a
. .. mesma. Muitas cenas do

- filme estéo presentes ,

0 campo estd bem maior na versao feita para a Copa de 94

m dos melhores jogos

de futebol para SNes
ganhou a versao Copa do
Mundo 94. Sao 24 times
nacionais agora. Pode-se
definir quem vai bater
faltas e escanteios,
escolhendo entre um
numero maior de
jogadores. Sao varios

~ como a aquela em que a
- Fera é atacada por lobos e
. adangacom aBela, ou

~ ~ Bell. Ou seja, tudo indica

i" ..~ que o cartucho podera ser modos de jogo com

.~ tao espetacular quanto o destaque para 0
~ - desenho. Se vocé nao viu Tournament, um torneio
.~ 0desenho, veja. Assim onde participam 24 times.
.+ - podera curtir ainda mais o As regras podem ser

.+~ jogo quando chegar. Vocé controla a Fera alteradas: ligar ou desligar
’§ tempo extra, ligar ou
desligar tempo perdido em
cobrancas, etc. Existe,
ainda, um modo para
quatro jogadores
simultaneos com o
adaptador apropriado. O
que ja era bom vai ficar
ainda melhor!
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> Por Baby Betinho

O terceiro jogo de luta da
série Ranma chega bem
superior aos outros dois.
Esta versao permite
provocar o adversério e,
depois de fazer isso por um
certo tempo, 0 seu medidor
de energia comeca a piscar.
Nesse momento, 0 seu
ataque torna-se mais forte,
além de ser possivel
empregar os golpes fatais.
Conta com os tradicionais
modos de jogo Story e VS.
No modo Story, nada de
novo.JanoVSacoisa
esquenta. Além do VS mode
normal ainda existe o Tag
Match mode, onde se escala
uma dupla e as regras
lembram a de uma luta livre:
chegue no seu canto e
troque de lutador. Herb, o
chefao, s6 pode ser usado
neste modo, por enquanto.
Mas fique calmo,em pouco

1000 anf

Golpes fatais: visual
exiravagante e destruidor

ken - soco repetido
V€ + soco

: 4 Sequéncia: mergulho, soco
tempo véao aparecer dicas forte agachado e amaguri ken
para utilizd-lo em outros

modos e também para fazer
aparecer o tradicional
velhinho Happosai. E
esperar para ver!

RUMIC SOFT
20 Mega - 12 Fases
2 Jogadores
Luta - Continue

ot - (¢c) €2 + soco
' ken - soco repetido
~fHa (c) ¥ 1 + chute

Q_htld Hmak

~ Sliding - X + A
Diving - Y + B
in Beam - V= + chute
an Beam ¥= + soco

Kie& X+A ouY+B
am - V= + soco
aeshi - V= + chute

[ -9 €€ + soco forte




Typhoon - soco
c) ¥ + chute
- (c) €= + soco

€= + soco forte

Cutter - €1 + soco, no ar
V€ + chute

k-X+AouY+B

- (¢c) € + soco
-(c) ¥ 1 +soco
le - (c) €= + chute
€ 4N + soco forte

Cutter - ¥ + soco
Blow - V= + chute
-)!IMN_- + soco forte




Konami, ganha uma versao

para acao em side-scrolling.

Uau! Desta vez, Twinbee e

seus amigos, Winbee e

Gwinbee, saem em socorro

a princesa de uma distante

galéxia, raptada por um

louco cientista. O jogador

(€ opcao para1ou2)
ode controlar dois ou trés

robos. Cada ciborgue desses

apresenta diferentes

caracteristicas de armas,

saltos e recarregadores.

Num primeiro momento, a

turma de herdis s6 pode

enfrentar os inimigos

fazendo o uso de um soco A

simples. Colhendo Power- i X8

ups e Hidden Bells (sinos) Twin Bee é equilibrado

eles conseguem novos

poderes. Os graficos foram

trabalhados em tons pastéis,

bem bonitos. A jogabilidade

é simples, fato que facilita

bastante a vida dos menos

experientes. Quem joga

bem Sonic vai jogar bem

este. Mas nao se deixe

enganar pelas aparéncias!

Twinbee RBA apresenta

acao para profissionais do

joystick. Uma dica: o modo

Battle (onde vocé enfrenta

um amigo) é o mais

empolgante.

Win Bee pode abusar do véo

Quem se amarra em Sonic vai

curtir Twinbee (este chefe ndo

lembra Robotnik?) Do contrério,
ods esquecer: ndo é a sua praia




DICAS

Os jogos elaborados pela
Konami - uma das mais
conceituadas fabricantes
de games do Japéo, a
terra do videogame -

i :omandos
especiais e dicas. Com o
famoso Twinbee nao

Jeria ser diferente. Veja

0 que 0s
programadores da
empresa armaram para
vocé dessa vez.

Logo no comego de cada
~ estégio use o pulo
~carregado e suba até uma
altura de 9999 kilometros. L4
em cima, vocé vai encontrar

Pegue um item qualquer e
deixe ele na mao. Espere 30
segundos e o item se
transformara numa maca.
Dé uma de Eva. Coma a
maca e vocé ganhard life.

precisar. O résie écom
VOCé.




2= |Por Slo Mo

Se voceé é daqueles
tipos pacificos que nao entra
numa briga nem por
telefone, vai ter que se
render ao desafio de uma
pancadaria em grande
estilo: Saturday Night
Slam Masters. Este titulo
da Capcom, que j& apavorou
nos arcades, esta sendo
lancado para o SNes. Sorte
nossa (dos briguentos)!

As estrelas deste show sao
oito campeodes de luta livre
prontinhos para a briga. O
objetivo é simples: destrocar
psicologica e fisicamente
seus oponentes e conquistar
o titulo. Com o adaptador
multiplayer, entéo, a
encrenca é de ferver. Trata-
se, sem sombra de duvidas,
uma das melhores
adaptacoes para este
periférico. A jogabilidade é
garantida pelos controles
complexos. Naturalmente,
vocé podera socar ou chutar

0 Jalapeiio Comet lembra o
torpedo de Vega

SNES
Saturday Night...

Capcom

Pau puro. Essa é a melhor
definicao para este cart. Na
tradicao de Street, o0 que
importa é atécnicaea
habilidade de cada um para
vencer o adversario.

Grafico Som Controle Diversio Desafio

4 jogadores
Visdo: lateral
multi-serolling

DICA: caso caia no solo aperte de
imediato para cima ou para baixo
para rolar e escapar do
agarrédo. Se preciso role para
fora do ringue

DICA: quando agarrar seu
oponents, aperte continuamente
Ataque e Agarrao para dificultar
que ele escape

DICA: se estiver em maus lengis,
dé 2 toquinhos no L ou R para sair

fora

DICA: pratique sua técnica com
um laranjdo. Néo, ndo estamos

falando de seu irméo cagula. Ligue

o jogo para 2 jogadores e jogue
sozinho

em todas as direcoes
usando o botao de ataque.
Cada “gigante” possui seu
ataque especial e uma
técnica devastadora,
requerendo do jogador uma
execugao detalhada no
controle. O
resultado
acaba
sendo uma
mistura
variada de
voadoras,
joelhadas e
esmagamentos. Algumas
das seqiiéncias lembram
um pouco Street Fighter
(movimentos de direcional
com botoes pressionados).
Por exemplo, El Stingray's
Jalapeno Comet usa a
mesma movimentacéo da
Fireball de Ryu. A defesa
nao é sofisticada, mas, com
pratica, pode-se escapar da
investida inimiga utilizando-
se de seqiiéncias maniacas
de botdes.

HORA DO SHOW

Os graficos seguem o estilo
adotado em SF ll. Os
lutadores receberam um
visual “bad”, como a

£ =F

Diversdo total com 4 jogadores se
digladiando na arena

DICA: caso seu oponente fome
impulso nas cordas, contra-ataque
com o ataque com salto

maéscara do mal do Japonés
Oni’s e 0 Rasta’s pet
monkey. Os sons sao
esparsos, mas funcionais.
Os temas musicais se
harmonizam com a
cerimonia de inicio de cada
match. Mas o que mais

Escolha o lutador que mais
combina com seu estilo

impressiona neste cart é
que ele transmite com
fidelidade a dura realidade
das lutas de TV. Se voceé é
um dos fissurados em
Street vai adorar este novo
fighting game com a
assinatura da Capcom.
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e’@ Por Baby Betinho

O Super Heroi
atomico da Taito esta de

volta em mais uma aventura Vocé inicia com 5 poderes, certos
side-scroll kick and punch golpes gastam dois deles
bem no estilo Streets of

Rage. Sonic Blastman é um
tipinho que usa armadura
brega e tem movimentos
desengongados. Mas
da um show! O jogo néo &
mudou muito em relagao
ao original, a nao ser

seus backgrounds, L
agora mais caprichados. A
jogabilidade é garantida
com muitos golpes e
sequéncias, fora os inimigos
variados. As fases sao
missoes de resgate a
inocentes em perigo. Os
bonus sdo na base dos 3
socos, culminando com um
murro de 100 megatons.
Dizem que sua munheca
equivale a um Scania
desgovernado no queixo!

Ao enfrentar este chefe tome Alguns inimigos explodem, fique
cuidado com a hélice atento para ndo dangar

HTan

sapo quem ela nao gosta

Guarde este supergolpe de Sonia

para quando chegar o momento
de encarar os chefées

SONIC
BLASTMAN Ii
SNES

Taito
12 Mega- N/D
2 Jogadores Simulténeos

Alguns inim perdem energia m quum de Esé

Luta - Continue

Nem pense em agarrar os monstrinhos vérdu. Elumgohrw vocé como uma lmnﬁmwmé



Por Marcelo
Kamikaze

Faltam adjetivos para
poder descrever Final
Fantasy VI. Quanto aos
graficos pode-se dizer
que sao perfeitos, os
melhores de toda a jea
longa historia do SNes,
embora esse conceito
seja relativo. A trilha
sonora é grandiosa e
variada quanto aos
estilos: vai do jazz até o
classico, incluindo
operas com direito a
samplers de baritonos e
sopranos. O Final
Fantasy VI é um RPG
denso e extenso
reunindo o que as
versoes |V e V tinham
de melhor: muitos
eventos e a
possibilidade de criar
um grupo do seu jeito.
Cada personagem tem

RN Awi L & ) S AN

Os Magic Armors sdo méquinas Um dos pontos altos do cart Nao pense que essa lagoa é um
capazes de usar magias, coisa  sao os gréficos, com grande cendério de fundo, ela restaura
rara neste Final Fantasy detalhamento e volume suas energias

Em certos pontos vocé enfrenta inimigos dos
mais estranhos, como essa locomotiva que
carrega almas para o outro mundo

Sogumdo em frenta vocé vai dar comanormas
gtaratas E bom apreciar sentir emogdes muito
rtes
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Quanta orudl i vocé de ua

Em certos locais vocé enfrenta 24 Mega de pura obra de arte.
uma batalha tipo simulagio Esperemos a versao em inglés

seu comando especifico
e, em particular, existe
um chamado golpe
especial. Se isso soa
Street Fighter ¢ Cia.,
acertou: vocé escolhe
esse comando e digita
uma das manjadissimas Mais uma tradigéo de Final

sequéncias usadas Fantasy que continua em alta:
nesses jogos. Ha c":zzbwo:‘ M”fro ad
também assassinos de conduz vocé ao longo de um

aluguel. Basta ‘ S —
desembolsar uma
graninha e o ninja .
Shadow vem com vocé.
Os eventos incluem
uma batalha estilo
simulacao, lutasem
trenzinhos de minas no
melhor estilo Indiana
Jones e até uma
participacao numa
oOpera. Toda essa
maravilha esta
disponivel no Japao.
Quanto aos Estados
Unidos, a previsao de
lancamento é para o
finalzinho do ano. J&
aqui no Brasil...
Depende de vocés.

FINAL
FANTASY VI
SNES

——

T AN f

SQUARE
24 Mega - N/D
1 ou 2 Jogadores
RPG - Bateria

GRAFICO

Lock Cole é capaz de roubar
itens dos inimigos. Assim vocé
obtém itens exclusivos




SNES

G ente, a nova

aventura dos
Jetson para o SNes
(a primeira foi para
NES) esta de
arrebentar! Vocé é
George Jetson e tem
que atravessar sete
estagios side-scroll
hop'n’bop
enfrentando piratas
espaciais. Os
inimigos estao mais
dificeis que na
8 Mega Fases: 7 Continue
1Jogador  Aventura

| Gréfico | 2]
[ Som [ ] | ]
Dificuldade [N | |

THE JETSONS

versdo oito bits:
robds voadores,
baleias mecanicas e
morcegos.A sua
arma é uma maquina
de succdo usada
para deslocar
blocos, eliminar
adversarios, colher
power-ups e escalar
paredes. Os
cenarios e graficos
sdo caracteristicos
da série Hanna
Barbera: coloridos e
com personagens
familiares. A musica
é que é o problema:
um tédio.

DICA: use seu “aspirador” para
andar pelo teto

DICA: o aspirador serve para
passar por buracos estreitos

‘PIFAYER ~wewe S

i)é 488
<1 TINE L239;

DICA: para acabar com esse macaco, sugue os blocos e atire de

volta contraele

SNES

imuladores de

Pinball ainda nao
s$a0 muito comuns no
SNes. Pinball Dreams
é o terceiro da lista.
Nao apresenta bons
graficos e efeitos
como em Jaki Crush
(GamePower #08), o
melhor de todos. Por
outro lado, o tabuleiro
nao é pobre como em
Behind The Mask (GP
#19). Sao quatro
opcoes de jogo. Os
temas vao de viagem

O grafico do jogo é seu ponto

fraco: as cores, lavadas, nao vao

impressionar ninguem

O primeiro fliper, Ignition, € o
mais simples dos quatro

PINBALL DREAMS

espacial a filme de
terror. O mais
divertido é “Beat
Box"”, na discoteca: a
cada “flipada” vocé
curte efeitos bem
legais de musica rap.
A jogabilidade é boa,
mas os graficos
decepcionam. Chegam
a lembrar o
Nintendinho em
alguns momentos. A
grande sacada é o
numero de jogadores,
até oito no total.

0 nosso especialista em
musicologia tribal e assuntos
primitivos, Lord Mathias, curtiu
o0 som desta fase .
(“Beat Box”),

feito em cima de

rap americano

PINBALL DREAMS Gametek

8 Mega Fases: 4
8 Jogadores Simulador

| Grifico | [ ]
[Som ~  [ElEE
Dificuldade |RSREN

DICA: em Steel
Wheel, acerte
nesta cacapa
escondida
(foto). Com
sorte, voce
ganhara uma
bola extra!




Por Marjorie Bros
Uma viagem ao

tempo em que a
malandragem usava o fio da
espada para tirar as
diferencas. Knights of The

Round é sucesso vindo do DICA: mate os mestres
arcade. O estilo é side-scroll, fazendo uma rodinha nele.
mas em pouco tempo vocé Assim nﬂ"}é eles representam
sabera porque este jogo é ’;’gg;’&cio‘:’z, ;"”:'._/r"g:‘t’l";
unico. Sao trés guerreiros vezes e defender logo em

para escolher, todos
com nomes
pOMpPOS0S:

Lancelot, Arthur e
Percival. Os carinhas
mandam brasa com
ataques violentos. O

seguida. Se conseguir
derrubé-lo, golpe forte nele!

. DICA: a jéia verde

_que mais chama a transforma os inimigos
‘atencao é o sistema de em comida. Deixe
fases. Quanto mais vocé _ aparecer muitos
decepa e escapa liso das inimigos antes de

-la
investidas dos inimigos, mais post

fica experiente, poderoso e
acumula pontos. Pode-se
também chamar um parceiro , b S . . : . s
para arrasar de vez. Se com S TR ‘ I ki L s i il bl
um jogador a porrada come U ¥ A 2o . e ',a_""'\"!.
solta, com dois a terra treme. : N &
Pode acreditar irmao!

DICA: quando se golpeia tesouros
podom aparecer maspmdac vidas

B . am 1 169663
J‘nnm 0 = ot >0 Asu i Xl

I
| S o el | Bt
A8 nr o1y L0010 3 ] B sy T IO0n0n

o el

Dm.useoiyobos fortes nos gt
soldados e quando os inimigos se
levantarem DICA: golpeie o tesouro e divida-o  DIGA: o cajado fazamnmtar de
. para mais pontos e energia level ‘

DICA: dé 3 ou 4 golpes em Iron
. Golem e fique em defesa para

- escapar ileso do peso que vem por
cima

KNIGHTS OF
TEH ROUND

SNES

Detone com 7 . %  Arrastao:
CAPCOM : 3 , o .
& golpe forte: ¢ corra com

12 Mega - 7 Fases Y+ v g et . oy

2 Jogadores

Acao - Continue

GRAFICO

DIFICULDADE ; Corte { Corte lateral:
lateral: €= . teral L S
+Y é : . ’




Por Lawrence
de Arcadia

softhouses é promover a
vinda dos melhores
desenhos animados para o
videogame. Flintstones,
Jetsons, Pernalonga e Tom
& Jerry sdo apenas alguns
exemplos de langamentos
traduzidos para videogame
nos ultimos tempos. Agora
€ a vez de Sylvester e
Tweety (Piu-Piu) arrasarem
coracoes no Mega.

A LA CARTOON

A formula classica de
cartoon foi seguida a risca.
Gato cacando péssaro.
Péassaro tentando escapar.
Gato usando mil esquemas

e armadilhas para a captura.

No papel de Sylvester,
percorrendo sete fases para
devorar Tweety, vocé se
depara com seus
personagens favoritos da
Looney Tune, como Grany
(a vovd invencivel); Spike, o
buldogue (que o persegue);
Baby Canguru (com seus
chutes poderosos); e o
monstruoso Tweety Jekil-
and-Hyde (quando Piu-Piu
se transforma em uma
criatura pavorosa). Com um
elenco como este vocé vai

Mega
8 Sylvester and Tweety...

Tecnomagic

a corda toda para o Mega
Drive. A partir de agora néo é
preciso mais aguardar a
exibicao do desenho para se
divertir com a dupla.

| e

precisar de toda a ajuda
possivel: Pogo Sticks,
Guarda-Chuvas, Luvas de

boxe,
0ssos (para
distrair Spike),
e uma poc¢ao
maégica para
fazer Tweety
voltar ao
estado
normal.
As sete
fases
tém
uma
volta {
de trem, s {
laboratério, navio,e "
muitos perigos. Cada uma
com um nivel de dificuldade
e power-ups espalhados




estrategicamente. Existem
também algumas areas que
podem tanto fazer vocé
recomecar a fase como
avancar para areas antes
inacessiveis.

GRAFICOS 10,
SOM OK

Os graficos em S&T
seguem as linhas e cores do
cartoon tradicional. Os
personagens revelam-se
bastante animados, e 0s
movimentos de Sylvester

2.4

DICA: na fase do laboratério,
pegue todas as pogdes possiveis
antes de encarar o Piu-piu
monstro. Use as pogdes contra ele
e consiga dar imediatamente um
arranhdo nesse passarinho
atrevido ,

sao graficamente perfeitos.
A musica é ininterrupta com
efeitos sonoros corretos.
Repare nas exclamacdes do
felino: “Hello, breakfutht!”,
Desde o inicio, vocé vai
querer arrancar os cabelos
ao sentir a enorme
dificuldade dos controles.
Mas, depois de um
tempinho vocé acaba se
acostumando. E bom ficar
ligado, pois mesmo a
menor marcacao pode
acabar resultando em uma
grande perda no nivel de
energia.

S e — ‘
DICA: as vezes vocé pode fazer
com que um inimigo desaparega
levando-o para fora da tela,
pausando e retornando em
seguida ao jogo

DICA: para tirar Piu-piu de Larry,
esses barris devem ser
empurrados das plataformas
colocados do lado direito da tela

PARA QUEBRAR
A CABECA

S&T é divertido, bem feito e
complexo. Algumas fases
requerem um bom
conhecimento em resolver
jogos do tipo quebra-cabeca
e recolher itens em ordem
de progresso,

mas prepare-se desde ja
para perder um tempo
enorme caso insista em
terminé-lo. Mas, afinal de
contas, um jogador que se
preze vai preferir gastar seu
tempo com jogo em vez de
ficar paradao, assistindo
desenhos, nao é?

31




Vocé prefere o
pacato Bruce Banner ou o
Incrivel e incontrolavel
Hulk? Bem, nao importa. O

que vale é que um dos mais

famosos super-herdis de
todos os tempos esta
fazendo sua estréia no
Mega Drive.

0O arqui-inimigo de Hulk,

The Leader, estd usando um

batalhao de robos e
mutantes, gerados através
de engenharia genética,
para formar um exército do
mal capaz de espalhar o

DICA: para enfrentar Rhino no
final da fase 1, mantenha-se no
meio da tela e soque quando ele
vier em sua diregdo. Quando ele
voltar, salte e retome a mesma
operagdo em outra diregio

terror pela Terra. Como
Hulk, vocé tem que impedir
esta emergente forca
diabdlica.

Sao cinco fases de

O classico estilo acao-

aventura vigora aqui. Fas do

herdi da Marvel Comics e
jogadores em geral véo se
divertir.

Grafico Som Controle Diversio Desafio

I o

Ajust.
Prego indisponivel
16 Mega
Julho
Agdo

1 jogador
Continues limitados
Visao: lateral

Agarre-os e
Jjogue-os

acao/aventura no estilo
plataformas, com
jogabilidade monstruosa.
Luta fechada até o final da
fase onde se encontra um
chefao. A cada final de fase

DICA: mova as phone boots,
pedras e outros objetos e os use
_ como plataformas para éreas
inacessiveis

0 desafio esquenta: Rhino,
- Absorbing Man e outros
tiranos do universo HQ
Marvel pintam desafiadores.
Seu personagem esta sujeito
a sofrer baixas em estagios
de energia como: Super-Hulk,
e Hulk, Bruce Banner e Hulk-
Out. O estado de nosso herdi
vai definir o repertorio de
movimentos. Portanto, fique
ligado no nivel de energia
| (topo da tela). Quando sua
“energia defasar em 40 por
cento, vocé regride de Super-
Hulk para Hulk, e assim por

- DICA: fique sobre os carros ou
phone boots. L vocé poderé
esperar, em seguranga, o melhor
momento para desferir o soco
fatal. Em seu inimigo, é claro!

DICA: hé muitas moedas de

m"'m“ m”g’a’&. diante. Para compensar a
esta plataforma (foto), quebre os  d€svantagem de Hulk
blocos e encontre a valiosa moeda  perante tantos inimigos, o

32
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DICA: quebre todos os vasos e
outros objetos para encontrar
Power-Ups escondidos.

DICA: use seus power-ups de

transformagéo para refornar como
Bruce Banner e explorar melhor as
dreas.

jogo oferece uma série de
power-ups e capsulas
restauradoras de energia. Os
iniciantes, se quiserem
aceitar um bom conselho,
devem se restringir a escolha
do nivel facil.

Os movimentos de cada
encarnacao de Hulk incluem
corridas, saltos, socos,
arremessos e alguns
movimentos especiais. A
relacao controle-jogo nao é
tao precisa como seria de
esperar. Mas o visual do cart
compensa qualquer
mancada. Tamanho dos
bonecos, parte sonora,
animacao, coloragao de
sprites e cenarios de fundo,
fazem de Hulk um jogo
impecavel.




Por Marcelo
Kamikaze

Shadowrun é a
traducao de um dos
maiores Cyberpunk RPG-
Books para videogame.
Depois de sair para SNes,
pela Data East, a Sega o
langa para o Mega, com
enredo e visual novos. Os
graficos sao realistas.
Seja um samurai, um
decker ou um shama nas
ruas de uma Seattle
devastada e futurista. A
aventura rola na cidade,
na corporacao, ou no
Cyberspace - mundo
virtual onde deckers e
data-jackers comandam
rodovias digitais. Os
Unicos a ajuda-lo sao os
Shadowruns,
mercenarios que o
protegem por muita
grana. E pegar ou largar!

Embora soja
SHADOWRUN s
MEGA DRIVE .

SEGA
8 Mega - N/D
1 Jogador
RPG- Bateria

»

Procure falar com todos durante o
Jjogo, pois eles déo informagées
muito importantes

Aqui ‘4
explicagao completa sobre todos
0s itens que vocé possui '

Um ponto em comum coma
versdo de Snes: mira automética

oRAFico [N Todo cuidado é pouco ao escolher
a sua profissdo. Afinal de contas,

m pode Gltima atividade
ser sua a no
m mundo dos mortais




MEGA

g Por Marcelo
Kamikaze

The Next Generation é a
serie que sucede ao antigo
Jornada nas Estrelas.
Também, os astros daquela
série ja devem estar
dobrando o caho da boa
esperanca. Leonard Nimoy,
o0 ator que imortalizou o
personagem Dr. Spok, agora
é diretor em Hollywood
{Corra que a Policia Vem Ai).
O restante do elenco
desapareceu depois das
quatro continuacoes da
saga no cinema. A
Spectrum Holobyte lancou
no més passado a versao de
ST The Next Generation
para SNes e decidiu ampliar
seu publico para os usuarios
de Sega. STNG para Mega
Drive é similar a versao para
SNes. O estilo mistura RPG
e adventure, com missoes
multi-partes interligadas.
Sao trés modos de jogo:
comando de navegacao,
combate entre naves e
missoes de grupos. No
primeiro, vocé tem que

% €DRMAGEN

0 £\
§ =G )
jio /
vy S

PFPHOTONS

Estabeleca contato primeiro e atire so depois,
mesmo que o cara chegue detonando

DICA: quando cercado por dois inimigos, afaste-se
do alcance deles para recarregar os escudos

i

Os "Sensors” fornecem
informacoes sobre os planetas,
se existe vida, atmosfera, etc.

s
A tela “Tatical” so deve ser
acionada no caso de encontrar
uma nave alienigena

O “Computer” da informagoes
4 sobre racas desconhecidas,

- planetas distantes, efc.

Na sala de “Engineering” pode-
se alterar a distribuicdo de
energia de forca na Enterprise




SAVING

E possivel salvar, mas so um
jogo. Cada “save” novo apaga o
anterior

que invadem a tela. Por
sinal, o numero de inimigos
supera o do SNes. O
aspecto mais intrigante do
jogo sao as missoes de
grupo onde se controla toda
a tripulacao da Enterprise. A
trilha sonora, composta
exclusivamente para o jogo,
traz de volta o clima épico
dos classicos filmes de
~ficcao cientifica. O jogo é
repleto de telas demo que
ontam o desenrolar da

Apos a missao 1é obrigatorio
voltar a base para receber
ordens novas

A 1° missao e resgatar um
cientista sequestrado e acabar
com os Romulanos. DICA:
detone todos os inimigos antes
de mais nada. So assim vocé
pode acionar o tricoder para
resgatar a refem

DICA: na fase 2, depois de restabelecer a energia, ache as pecas do
circuito para acionar os computadores

* historia de acordo com a
~ sua atuacao. Quase
videogame interativo.
Diversao garantida para
terraqueos e romulanos!

STAR TREK
THE NEXT...
MEGA

SPECTRUM HOLOBYTE
12 Mega - N/D

2 Jogadores
RPG/Adventure

administrar e pilotar a nave
usando corretamente 0s
sistemas de controle. O
combate tem perspectiva
aerea, com mapeamento,
onde voce enfrenta inimigos

ADYEROOM

=
ST P R T A R R

HE oI
sTe

“Transporter” serve para enviar
. gente para outras naves,
planetas diferentes, etc.

Na “Ready Room” vocé recebe
as suas ordens do comando
central

Na tela “Conn” vocé define a A tela de “Communications”
direcao e o destino final da nave possibilita contato com outras
espacial Enterprise naves, bases, planetas, etc.




SEe4® REVENGE OF THE NINJA

segundo para

il

89718

l repletas
e obstaculos

Fique esperta!

REVENGE OF ... Renovation

cD Fases: 18 Continue
1Jogador  Video interativo

Grafico
Som
Dificuldade
Fun Factor

542500

Nemml e Hard é preciso ter reﬂex :do'
aaeouus sequénclas ,
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suas caracteristicas

Na cidade podem-sa eompm

itens. Nos castelos
convocar mats soldados

em nome de
- B gréficos de RPG,
mapas, comandos e

Mas nao é. Em gua

segundos vocé not
Dark Wizard é

- simulador de Monstr
e'Magos com elem
do universo
érrepégiano. E u esti
comum no Japa
Podemos citar:
Daisenryaku (Supe
Estratégia de '
Sua receita pode ser
resumida: levels de

A abertura é muito boa. Bons ¢

aquilo: ame-0 ou odeie-o

:  estratégia de
abega. Um CD

Fases: N/D Bateria
Simulador

eI

eenredo. Jiojogoé




ansao das Almas
M Perdidas. A Vic Tokai

escolheu o titulo certo
para este CD. Trem fantasma
digital que imita na caruda um
puzzle-poltergeist de PC
games chamado Seventh
Guest. Nesta aventura vocé
faz a ronda numa casa
assombrada a procura de sua
irma. A perspectiva é em
primeira pessoa e a
jogabilidade consiste na
resolucao de charadas e em
encontrar as chaves de acesso A sensagio de interatividade é grande. Em alguns pontos pode-se cair do
para outros comodos. O pior  parapeito e sentir uma queda em realidade virtual. DICA: a sequéncia de
|n|m|go no jogo éo tempo salas no fim do jogo é 3, 33, 777, 345, 333, 12 0 27
contado. E preciso percorrer
0s mistérios de cada sala num
ritmo alucinante, antes que
sua maninha vire fumaca
espiritual. Os graficos sdo
granulados, mas detalhados.
Os engenheiros da Vic fizeram
um bom trabalho de
renderizagdo com linhas
fluentes. O som é arrepiante,
no melhor sentido da
palavra. Gritos, rangidos e
efeitos paranormais. DICA:
quando for jogar deixe o
quarto escuro. O controle é
simples e apresenta um
bom funcionamento. O jogo
nao apresenta icones ou
textos, o que melhoraa
interatividade. As dicas sao
conseguidas visualmente
(imagens) e sonoramente (as
borboletas dao bastante
palpites, fora aquelas que
jogam conversa fora). Para
verificar algo, aproxime-se e
ponha para frente. O melhor
titulo do video interativo.
Pena que é curto e
relativamente facil.

DICA: pegue a fior e ponha-a no
vaso vazio. Assim, a 4gua
desaparece e vocé passa com
seguranga até onde estd sua irma

DICA: a caixa de fésforos serd itil
no calabougo. O segredo esté nas
posigdes dos dardos na mira

DICA: verifique tudo a fim de
conseguir itens e dicas

DICA: verifique o quadro e caia no
calabougo onde hd mistérios

DICA: se nao souber o que fazer,
olhe no espelho da sala de bilhar

DICA: dé um toco nesta parede
para fazer cair a chave do armério

MANSION OF
HIDDEN SOULS
SEGA CD

VIC TOKAI
CD-N/D
1 Jogador
Video Interativo - Bateria

DICA: a primeira coisa a fazer é i e
pegar o didrio que permite salvar w0 : 1 ‘

seus progressos 2 3 ’ *;
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SEGA CD

Por Baby
Betinho

Com meses de
atraso, Mortal Kombat
chega para Sega CD. Quem
ja tem o cart para Mega
deve estar se perguntando:
sera que vale a pena gastar
US$ 50 para comprar uma
edicao de um mesmo jogo?
Depois de exame
minucioso na versao
preliminar, esta pergunta
pode ser respondida com
um “talvez”.

A VERSAO
PERFEITA?

Detectamos nesta versao

algumas semelhangas com

~ade SNes. Quem jé viu
sabe que, na versao para
~ Mega, muitos problemas
- séo facilmente notados
como a qualidade das
cores e os graficos. 0 CD

A qualidade é muito proxima da
do arcade

MORTAL
KOMBATY
SEGA CD

ACCLAIM
N/D - 6 Fases
2 Jogadores

Luta - Continue

Nada de politicamente correto no
'CD. 0 sangue é vermelho como
tem que ser nesse jogo. E ponto
finall

animacao, fazendo a agao
mais precisa e fluente. Isso é
evidente nos detalhes dos
backgrounds. A grande
vantagem diz respeito as
vozes e efeitos sonoros que

~ estdo excelentes! Mesmo
que a musica nao seja a




_ mesma do arcade, é
obrigatoria para o
colecionador. Outro grande
objetivo em que o pessoal
da Acclaim acredita ter
acertado na mosca é o
combo system, bem
proximo ao do arcade. Cada
sequéncia de golpes
funciona excepcionalmente
bem. Sem falar no tempo de
acesso do Sega CD,
rapidinho. Para nao pagar
um sapo, recomendamos
né&o adquirir o MK CD : A)
até conferir a matéria
completa nas proximas
edicoes;

B) caso vocé possua um
gabinete de arcade MortalK
no seu quarto; e

C) até esperar a cotagao do
dolar cair.

Dé s6 um bico nos novos frames
de animagao e agdo realmente
infernizante

Vocie vai encontrar toda a
rapaziada aqui de volta: até
mesmo Reptile e The Pit

Brincar com Sub-Zero continua

sendo uma tremenda fria. Ele é

capaz de usar de uma hora para

outra, como algum mnomzstt
- ensandecido

Preste bastante atengdo a reprodugéo dos detalhes de background do
arcade. Até Shang Tsung continua 0 mesmo

!

A velha e eficiente tesourinha {
de Sonya é um dos golpes que . /
vocé vai ter ao alcance das

Parece até um grande sonho! Dessa vez vocé vai poder realizar todas as combos de Mortal Kombat. Veja se
vocé se recorda dessas cenas de algum lugar




ige ndo estranhos
tos ligados ao

!

DICA: nem todos sao seus DICA: preste atencao as conversas
amigos, ha vampiros disfarcados para saber os novos codigos

DICA: para ganhar tempo pause o Se vocé deixar escapar alguns dos
jogo apos cada captura augs é fim de jogo

0 A DAS MINAS

TEMPO LOCAL ETs TEMPO LOCAL ETs
00:05 Corredor 1 12:37 Banheiro 1
00:25 Sala 13:10 Corredor1 1
00:33 Quarto 13:27 Entrada codigo
00:38 Banheiro 13:55 Sala 2
14:13 Sala codigo
14:40 Corredor 2
15:00 Entrada
15:15 Nao Pegue
02:50 16:25 Garagem
03:10 16:35 Corredor 2

1
2
1
1
00:48 1
1
1
1
K

1 .

03 20 1 16:43 Sala

1
2
1
1
1
1
1
1
1
1
c6

01:00
01:22
01:34

16:54 Corredor 1
17:10 Quarto
17:25 Sala

17:35 Corredor 2
17:48 Sala

17:54 Banheiro
18:00 Corredor 2
18:10 Garagem
18:15 Garagem
18:25 Entrada
18:33 Sala

Corredor 1
Garagem
Corredor 2
- Banheiro
! i gulano
! ala
NIGHT TRAP 02 Sala
: Quarto
a5 i 3 Garagem
Digital Pictures {40 Entrada
5 Sala
Corredor 1
Corredor 2
Corredor 2
Cozinha

2 CDs - Video Interativo N7 Caeatc
Garagem

N e ek N ek ek ol e ek e 2 N =2 ONN

1 19:00 Corredor 1 _espere 2° sinal
1 19:20
2 19:50
2 20:10
1 21:14 Banheiro
2 21:30 Garagem
1) d H 1 21:40 Cozinha
ogador g Corredor1 2 21:50 Corredor 2
s Quarto 1 22:05 Quarto
SUSPense . 4 Corredor2 2 22:23 Corredor 1
. 1
2
¢
1
1
1
1
1
1
1

Corredor 1 23:03 Corredor 2
23'1 5 Corredor 1
Sala
23: 50 Garagem
Sala

Sala
Corredor 1
Quarto
Quarto
Corredor 1

Corredor 1
Sala

e e el d e ek 2 B NNN= NN -2N




Por Lord Mathias

Acéo e elementos

de simulador em video
interativo fazem de Sewer
Shark um jogo diferente.
Um piloto precisa atravessar
0 esgoto de uma grande
metr()pole a bordo de um

“tatuzdo” e chegar a

superficie, onde esta o chefe
corrupto da companhia. Vocé
comega com o simpatico
apelido de Dogmeat (Comida
de Cachorro) e, auxiliado por
seu co-piloto Catfish, tem que
cruzar os esgotos atirando
em ratos, morcegos... A
perspectiva é em primeira
pessoa, um painel contém a
direcao a seguir, o indicador
de energia, hidrogénio e
pontos. Ah! Dependendo da
sua performance, seu apelido
vai mudando.

DICA: o caminho é indicado por
Catfish. Atengio & ordem da
sequéncia das setas que piscam (no
destaque) que mostram onde ir. Se
vocé tomar o caminho errado, as
setas ficam vermelhas e...adids!

Se vocé se sair bem seu apelido
muda para melhor: bafo-de-rato

DICA mmmammmmmw
mnuﬂmomhcmmiwtmmmm

Entre as fases sempre aparece esse tipinho de
péssimas maneiras a8 mesa e provocador. Ele gosta
de fazer provocagdes. Nao dé atencao ao calhorda
e trate de cumprir sua missao

DICA: a voz “recharge commin’ up”,
avisa da chegada do recarregador de
energis. A luz verde no teto indica o
lado a ser seguido (ver detalhe)

A‘NIM/‘L /
Fe bokEN 7O

W 1 0) o AVD'/ /
il WEL/.L&?L

-

PesTE NEITD

SEWER SHARK

Digital Pictures

3DO
CD - Video Interativo
1 .logudor

Simulador - Continue

I |
[owciipast
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BOTE
OS INIMIGOS
NO BOLSO.

Agora vocé vai experimentar toda a acao do emocionante mundo Nintendo,

em um game realmente portatil, leve e compacto: Game Boy. Alimentado por
4 pilhas comuns, permite cerca de 30 horas continuas de jogo. Game Boy,
0 sistema namero 1 em video game portatil, inclui o fascinante jogo TETRIS.
E vocé ainda pode comprar dezenas
de outros jogos incriveis e acessorios.

ya

E por isso que os melhores jogam aqui.

GAME BOY

COMPACT VIDEO GAME SYSTEM




JAGUAR

Por Slo Mo predadores e ainda
_ recebe chumbo grosso.
Dois personagens  Em algumas 4reas vocé

nada convencionais de encontra itens de ajuda
Holywood invadem atelado  como pistolas,

seu Jaguar. Em comum, eles  metralhadoras e langa-

contam com um voraz chamas. Sua meta final é

apetite de destruicao. Matou  gair vivo da base. Deve ter |

a charada? Se vocé dado para perceber que os

respondeu Rambo ou apuros sdo dose para ledo. E Aliens viaja

COI’!an, 0 Bérbaro, errou bom ir mostrando 4 forga sio vondid“ .':ﬁ’mumb‘m,.- ; -

feio! Estes dois personegns para eles. podem matar: Esse cara caga hy

sd0 nada mais nada menos esporte, mempvz
que o Alien e o Predador. sontirnapelo da caga

E

Putz, salve-se quem puder

PRIMEIRA PESSOA

Diferentemente da série
homénima para SNes e
Mega Drive, Aliens Vs
Predator para o 64 bits da
Atari, € um shoot-em-up
com perspectiva de primeira
pessoa na linha de Monste
Manors (3D0). Vocé circula
por corredores de uma
estacao espacial
abandonada, na busca dos
colonizadores que
desapareceram
misteriosamente. Em meio a
essa ronda vocé se depara
com alienigenas de todos os
tamanhos e tipos,

Hé alguma coisa virando a
esquina, mas serd que vocé tem
estémago para encaré-la?

Ande pelos corredores, mas

ia nascido p"'mgiro: 0 oVo
cuklada coriv as supeseinbas Quem tort8

ou a galinha?

Ah, nédol Estdo mandando ovos

Esse soldado nao parece estar 0 verdadeiro heréi s6 aparece
procurando alguém para conversar mesmo na hora da verdade
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Por Lord Mathias

# A exemplo de
Xevious e Twin
Cobra, Raiden é um
shooter com perspectiva
aérea que fez a cabega da
rapaziada no inicio dos anos
80. A Atari apostou no
classico para seu 64 bits. O
resultado nao podia ser
melhor... A Terra é invadida
por alienigenas. A Unica
arma capaz de evitar a
dominagao é o caga
supersénico Raiden. Os
gréficos sao, na maioria,
unidimensionais. Os
cenarios sofreram poucas
alteraces, mas a animacao
nao mosatra mais
slowdown. Os controles dao
resposta imediata. O desafio
fica facil devido aos 8
continues do jogo.

DICA: vocé s6 pode soltar uma
bomba de cada vez. Caso
pretenda usé-las contra os chefes
de fase, fique atento ao final da
exploséo. Solte outra rapidinho e
néo deixe o inimigo respirar

= 5 S = Eﬁ <4 1 i
DICA: quando vocé comegar este
trecho na fase 2, fique esperto e
néo deixe escapar o power-up
especial (no detalhe). Ele eleva
suas armas ao maximo. Ele
aparece mais de uma vez durante
0 jogo

DICA: os medalhdes ddo muitos

pontos, mas s6 se vocé ndo morrer
na fase. Néo se preocupe com eles
RAIDEN TRAD

Atari

Atari
N/D - 8 Fases
2 Jogadores Simulténeos

Tiro - Continue

S -

DICA: desses canos surgem canhdes
surpresa. S6 sdo destruidos se
estiverem em seu campo de visio




PORTATEIS

monotonia, no
entanto. O controle
deixa a desejar e toda
vez gque VOCEé morre €
preciso navegar todos
os labirintos
novamente. Os
graficos sao
eficientes: é facil
enxergar o heroi
contra os fundos
escuros. E, enfim, um
titulo para fanaticos
pelo Aranha.

)(;“I\IIEN

Por Bonehead

Aranha e o time de
super-herois, os X-
Men, tém que
atravessar 6 fases de
labirintos para Spider-Man and The X-Men in
encontrar o vildo Arcade’s Revenge (Acclaim)

Arcade. Antes porém, [ ceico Som  Convole Divesio Desafio
terao que derrotar INT
todos seus capangas, O \A) ¢
fortemente armados. T —
A acao, em side-

scrolling, pode causar

$34.95 6 fases

Os inimigos sao fortemente
armados

Por Capitdo ¥
Lula

Imagine-se no meio do
deserto, pilotando um
tanque M1 Ale
enfrentando outros
tanques e helicopteros,
em duelos
emocionantes. Essa é a

DICA: Nio deixe o inimigo sair
da sua linha de visao. A
alternativa é levar uns tiros

Quando
se morre
€ preciso
encarar
0s
labirintos
de novo

Embora pequeno, o Aranha é
facil de enxergar

G
E
R

idéia de Super
Battletank, a versao
para Game Gear de um
grande sucesso de 16
bits. Graficos realistas
em primeira pessoa
completam uma
jogabilidade que mistura
tiro e estratégia em
proporgcoes bem
dosadas. Vocé possui 4
tipos de armamentos
(entre ofensivos e
defensivos) para
enfrentar 10 missdes de
dificuldade crescente.

0 mapa da sua situacao

Vocé sente o impacto dos tiros

Super Battletank (Absolute)

Grafico Som  Controle versdo  Desafio

INT.

Disponivel em junho  Primeira pessoa
Simulador de tanque  Scrolling miiftiplo




COMECOU"
_ o / ()

CHEGARAM AS FIGURINHAS

Agora vocé vai ¢ A

vibrar e guardar:

para sempre as ||

emocoes da
COPA 94!

Nas bancas.
/a correndo buscar.



PASSWORDS

BRASIL 2 X 0 ARGENTINA
KQPWGJJBQ

BRASIL 2 X 1 ROMENIA
KQPWGSHJC

BRASIL 4 X 1 GRECIA

KQPWGX11VN

BRASIL 3 X 1 MOROCCO

KQPWG111ZN

~ sepodedizerdosom, [ : : BRASIL 3 X 2 COREIA Do suL [
~ bem superior. 0 scroﬂdo; - 7 - ! KOPWG2,1P#3 |

BRASIL 2 X 1 ARGENTINA

' perspectlvaédesm de =
g E"”"“"‘“""""""‘“"“’”’“"“s”" P KQPWG5H1JS+

~ cima. A animacdo é Sl i
complexa: bicicletas, <SELECT TEAMS:

' »carrinhesj, mergulhos. '7 .

ELECTRONIC ARTS
8 Mega - N/D
5 Jogadores

Esporte - Password

q
Y, &vahamos tinha

- As 4 telas de Uma final dessa é de tirar o sono
comemoragdo do Mega do torcedor
estio de cara nova no SNes -

_ senha: R 5 vezes ,
- vai haver retranca capaz de
. parar sua ofensiva




PARA COMER A BOLA

r dar uma de cragué da bola.
mandar na gaveta mais vezes 0

DICA: néo adianta quere
ente nos cantos do gol

Quanto mais bolas vocé
goleiro pega. Chute som

SEM MEDO DE
SER FELIZ

As vezes é melh

e or usar
habilidade. Drible a defeasa e
mande para o gol

DICA: dess? pos

preciso forca
§ gol na certa

tocar que e

icao nao é
no chute. Eso




MESTRE DO BASQUETE CHOW CHOW :
= TONIGHT'S MATC o

2 Alo, Galera aprender passo a passo
brasileira! Aqui é como descobrir personagens
King Fisher diretamente da secretos e power-ups deste
terra do basquete decifrando  jogo que esta
todos os segredos do NBA revolucionando o ——
Jam para Mega, Snes e videogame. Entao, man, Para ser Mark Turmell, Para jambrar com Asif

Arcade. Ao folhear as quatro ~ prepare-se para voar em

;o . = = . -~ = - M. - ‘ ‘I ‘
pagmasysegumtes voces vao dwegao a cesta. gese pesado da ldway 9 Chaudrhi, um dos

criador de NBA JAM... produtores, basta...
NOTA: Entre com os cédigos dos personagens na tela de iniciais. SNES: LetraM e J, e mova SNES: Entrar com as letras
i e o cursor para T. Deixe R C e A e mover o cursor para
_pressionado. Dé Starte A.  R. Pressione e segure L,
MEGA: Entrecom M e J. depois R e X.

PERSONAGENS SECRETOS MovaocursorparaT,ena  MEGA: Entrar com Ce A, e

~ sequéncia dé Start e A. mover o cursor para R.
ARREPIE COM TI0O SAM  DAN, O P GOO = JOGANDO COM O Pressionar Start e botéo C.

ESENHIST . CRAVE COM MOON

Para sair como um louco

Jogue com o Presidente dos

EUA, Bill Clinton... nas quadras, uma op¢ao € 0 '

SNES: Entre com as iniciais  codigo para Dan Feinstein. ~ Para usar o designer Jamie  Para arremessar como Mr

AeR.Movaocursorparaa  SNES:UseasletrasSeA.  Rivett: ‘ W_arr,en Moon, do Houston

letra K. Pressione e sequre L, Leve o cursor 4 letra X. SNES: EntrecomReJe Oiler's {futebol americano):

aperte Start e o botao X. Pressione e segure o botao ponha o e R. SNES: Entre com U e W.
Segure R, dé Starte X. Mova o cursor para o 0

MEGA: Entre com as letras L. AperteoRe o X.

. ... MEGA: Entre com as letras espaco em branco. Deixe R
AeR.Movaocursorparaa  MEGA: Entre com as iniciais ey

: R e J e deoppois leve o pressionado, dé Start e A.
letra K. Pressione ao mesmo  Se A e ponha ocursorno X.  cyrsor até R. Em seguida, @  MEGA: Entrecom UeWe
tempo Start e o botao A. Aperte Start e o botdo C. Start e aperte B. mova o cursor para o blank
DETONE COM O VICE SAL DIVITA space. Segure para baixo
s — B apertando Start e A.

UELTEETRR  70M, O TERRIVEL
; AR DOG

Para jogar como Al Gore, 0 Sal DiVita é um dos autores

Vice dos Eua. de NBA... ———
SNES: Entre com as letras N SNES: Entre com as letras S J0gar com Terrible Tom
e E. Mova o cursor para a e A, mova o cursor até a gﬁggaﬂﬁrfcmlﬁ'e g Jogue com EvikSamiski,
letra T. Pressione e seqgure o letra L. Pressione e segure o mover;do o CHFSOT para 'D ' filho do vice-presidente de
botao L, depoiso Re 0 A. botéo L. Complete Pressione e segure 0 bot;é:a producao da Acclaim...
MEGA: Entre com as letras  apertandooReo X. R, aperte Start e X. SNES: Entrecom Aele,
- NeE. Movao cursor na MEGA: Entre comSe Ae, MEGA: Entre comRe O e mova o cursor para R.
letra T, aperte Starte o ‘mova o cursor até L. Aperte.  mova o cursor para D. P{essmng e segure the left
 botaoB. Start e botéo C. Aperte Starte botao B. ~ trigger, dé Starte X.
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MEGA: A e |, mova o cursor -V 5
para R. Pressione Start e A. : ER_OUBO .

woon s SNES a Gongi

Eficiente para times lentos
ou defende mal. Aguarde a
tela de Tonight's Matchup.
Aperte qualquer botao 15
vezes, e mova o direcional
no sentido horario. Na 15°,
segure até o inicio do jogo.

Escolha George Clinton,
lider do conjunto Funk
Parliament:

SNES: LetrasDel,com o
cursor para a letra S. Deixe
pressionado L, dé Start e A.
MEGA: As iniciais D e |,
posicionando o cursor no S.
Aperte Start e botao C.

SUPER-ENTERRADAS

Tanto no SNES como no

Este Power-Up Ihe dara um
MEGA, aguarde a tela

~ turbo continuo - excelente o : -
para jogadores mais lerdos.  Tonight's Matchup. Dai, :
SNES: Espere a tela Tonight  pressione qualquer botao 5 Para enterrar com qualquer

Matchup’ e aperte qualquer vezes. Na quinta, e segure jogador nos 2 S[Stemasr
botdo 6 vezes. Nasexta, ~ até oinicio do jogo. ghcoilo Gr b
_ e e
Sua chance de testar se 0 MEGA: Aperte qualquer SAIBA SUA CHANCE . s - i
iloto nimero 1 da Acclaim L sentido horario. Na ultima ,
p botdo seis vezes e segure oS DE ACERTAR Sdurote s il o foiib.

€ bom de bola. botées C, B e A. YES!
SNES: Entrecom Qe B, e :

mova o cursor para o ,
espaco em branco. MODO BABA .
Pressione e segure o L, dé : : — ki ,
Starte X. - , :

MEGA: Entre com 0 © B e
mova o cursor para Space.
Aperte Starte A. ‘

PEGUE FOGO

Com esse truque vocé vera
na tela suas chances

percentuais de acertara Fique "On Fire" 0 jogo todo.

SNES: Espere o Matchup e

Este codigo de velocidade ¢

cesta, com excecao das - :
ideal para quem pensa que  enterradas. Um arremesso ARG 3”3'9“9’ botao.sete
pode tudo. com 5% tem a mesma vezes. Na 7° vez, pres$pn§
SNES: Aperte qualquer chance que um de 75% - :nsEeg;I\reNpaﬁ cnr?]a - rt.
botao 13 vezes seguidas na  depende das habilidades - Stc u;;, et
tela Matchup. Na décima de seu jogador e da ajuda um botao 7 vezes.

terceira vez, mantenha do computador. Para Dai, segure

pressionado para baixo SNES e MEGA, aperte
junto com os bhotdes B e Y. qualquer botdo uma vez
MEGA: Aperte qualquer na tela Tonight's e
botdo 13 vezes na Matchup  Matchup, depois aperte e
Screen, e aperte Be C. segure para Baixo, B e A. )

apefte Be
G

op




- ERIC KINKEID

A e a e L b N‘il |! SLUNHP

Outro artista de videogame
da Midway. Com nove
vidas, este € um dos
preferidos: DIE, January 1.

~ ALONZO MOURNING

e PRESS<TURBO T 05 UIRP =

i Alonzo Mourning do
Al Lasko, técnico de Charlotte Hornets pode

Larry emar, designe da

laboratério da %ogar_em t(}iuaiquer time e
Bally/Midway: AML, August  Bally/Midway autor de azer jogadas monstruosas:
1 §_ o "It fitulos como Twilight Zone, ZO (espaco em branco),
Stargate e Robotron: VLK,  February 8.
November 9.
JOSH TSUI JAKE SIMPSON

= TONIGHT'S MATCH-UP ~ -

Jake Simpson,
programador e designer da
Bally/Midway: JMS,
Febru'ary 22.

Josh Tsui, artista de
videogame da Bally/Midway
e membro do time chinés da
Olimpiada de 1992: JYT,
November 28.

KARY MEDNIK

TURRDAT DS RP e

sHAWN KEMP _

PRESS

Kary Mednik, gerente do
departamento de video da
Bally/Midway: CMM, July 2.

o

‘Shawn Kemp, do Seattle
Supersonic:KMP,
November 26

MARK PINACHO

Mark Pinacho, programador
e designer de videogame da

,Bally/Mldway MDP, January

13.

DAVID ROBINSON
v~= TONIGHT'S MATCH=UP ~ -

Estrela da NBA e do San
Antonio, David Robinson
pode servir a qualquer
time: ROB, August 6.




LIVRE-SE DAS BOLAS  TOURNAMENT MODE
NA DESCENDENT | e e

* : : E a prova definitiva.
Se voceé possui dedos dgeis,  Ativando o Tournament
_pode evitar o Goal Tending Mode, nenhuma power-up
~ em 70%. Na tela Matchup Ou personagens secretos -
_pressione qualquer botao podem ser usados. Na tela
- 24 vezes antes da tela Matchup, segure para a
mudar. direita e simultaneamente
' pressione e segure todos 0s
trés botdes antes da tela

T —
— BEBE AO CESTO

~ Paratrocar de time na
 metade do jogo, vé paraa

. tela de substituigoes, segure

o direcional para a direita, e

Este truque faz com que
seus “gigantes” se
transformem em bebés. Na

0 que voca prealsa éde
maos rapidas e velocidade -

Faga com que seus ~ parainterceptar a bola? segure Passe por dois - Matchu;t)) press‘lzqe .i
jogadores fiquem comum ~ Entdoesteéotruque  goq40s N p?ra e
cabecdo. Na tela de poderoso. Na tela Matchup, (diagonal), e aperte o Turbo,

Matck up, 5005 6 aperte qualquer botao por affemienso:e ph b Repite

ec onF;l pe?ra ik e cinco vezes antes do Start. F ORA' CPU! esta sequencia de botoes

L AiE %, ssqure o vow TONIGHT'S MATCH=UP ~~~ duas vezes mais.

e segure Turbo e Roubada,  direcional para baixo, e ;
o o antes que a tela mude,

" PEQA  apertearremesso.

SEMPRE DE PE 7

Para ewtar que a maqmna
(arcade) escolha os seus
adversarios no Two- -players,
desligue a Computer
Assistance na tela de

Com a Maximum Power
ninguém conseguira

Nesta Tournament Edition

vocé pode optar por Para optar entre um maior Matchup apertando derrubé-lo.Vé para a tela
cabegas maiores do que o nimero de jogadores,vaa  dualquerbotdo dezvezes.  \jatchup, mantenha o
normal, e menores que as tela de selecao de times, direcional pressionado para
da dica de cima. Na tela ~ aperte Passe 3 vezes e “baixo e aperte

Matchup aperte qualquer ~ direcione para baixo. Dé um simultaneamente o Turbo,
botéo por seis vezes antes 360° no sentido horario e Sk Arremesso, Passe e Start.
do Start. aperte Passe outra vez. -
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@ Por Marjorie Bros

as aventuras de Duck
Tales, vocé ja deve ter
se acostumado a ver
um mau-humoradissimo
Pato Donald entrando em
verdadeiras geladas por
causa da ganancia
desmedida de seu Tio, 0
Patinhas. Da s6 um bico no
que o velho quaquilionario
aprontou desta feita: depois
de roubar um colar numa
ilha, o multibilionario de
bengala passa a ser
perseguido por uma terrivel
maldicao, que somente
podera ser desmanchada
caso alguém reponha o
colar em seu lugar de
origem. Nem a moedinha da
sorte resolve. O escolhido
nao poderia ser outro senao
Donald! O pobre pato
azarado tera que cumprir
uma jornada digna de um
herdi e atravessar florestas,
vulcoes, cavernas de gelo e
um naufragio, totalizando
quatro perigosas fases.side-
scroll. Durante a jornada
pode-se coletar uma série
de objetos que mudarao
suas caracteristicas, como
forca, velocidade, pontos
extras e muito mais.
Langamento nacional da Tec
Toy.

DEEP DUCK
TROUBLE
MASTER SYSTEM

SEGA
4 Mega - 5 Fases

1 Jogador

Aventura - Continue

Para seguir adiante s6 mesmo
pulando sobre o avestruz. Nao
adianta esperar

No destaque, o trecho da
caverna em que vocé se enfia
no ponto indicado na foto
maior para seguir adiante

DICA: ganhe uma vida! Jogue
a pedra no buraco, cause um
terremoto que faz surgir itens

DICA: suba nos troncos pois
vocé vai precisar da folha para
passar o chao de espinhos

Essa ilha é o mapa do jogo. A
ordem das fases néo é
predeterminada, portanfo
cabe a vocé escolher o roteiro
que prefende

»

DICA: nesse trecho é
necessério esperar que a
pedra caia, mas primeiro trate
de detonar o bauzinho para
poder passar (sobre a pedra, é
claro)

DICA: no navio, chute a pedra
na planta para desencadear
um fenémeno que libera itens



DICA: chute a pedra na planta
para ganhar uma vida

o

DICA: para ganhar outra vida
pule pisando na aranha e
b alcance o bai

DICA: ao quebrar a caixinha a
dgua desce e cria um caminho
para uma sala com itens e vida

desviar das magés que ele : =3
joga, ele se detona sozinho

Vasculhe bem o topo das
arvores para achar mais itens

. : .

AR AR A AL

B qbe g e (ef g et oot
A ded &L KL KA KA &L
DICA: quando surgir um chéo de espinhos, chute a pedra e use-a
como ponte. Adiante, o simbolo da invencibilidade: uma pimenta

Certificado de Autorizacdo: 01/00/130/94

Ai, cara! Vocé ainda tem até o dia 13/06 pra
_participar do Concurso SGP Frase Cabeca.
E so inventar uma frase bem sacada que fale
de Super Gamepower e enviar junto com o
cupom que veio na edicao n? 2.
Se vocé perdeu a revista, fale ja com seu
jornaleiro, garanta a sua e participe!
Com Super Gamepower, vocé vai sair do
anonimato!







E. HONDA

Soco Fraco )€€«
v 315996&3&0 Py

: ’S’ocr:o Frac6 %) 1' 1

—_— | soc0 Fraco t4v4

Soco Fraco 2 €&

Soco Fraco M4 ¥ 1

Soco Fraco €&




Por Baby Betinho

Estou sabendo que esta
assim de gente por ai que |
ja arrepia pesado em g
Art of Fighting
2. A partir de
agora, gracas
aos Super Death Blows
e aos Secret Killer Blows
que a SuperGP (s¢ pra
variar, né mogada) traz para
vocé, a coisa vai ferver. Os
Super Death Blows podem
ser utilizados no caso de
vocé se dar bem no bonus

game “Initiate Super Death
Blow” no modo VS Com.
Na maioria das vezes,

\ 330 projéteis enormes
que gastam uma
quantidade gigantesca de ki
mas 0s danos ao inimigos

HAOH SHOUKOUKEN:
2€¢ VN + A SO some
contra outra Super Death
Blow. Magias normais nao
tém efeito. Defenda, pule

também séo enormes e
compensadores, é claro.
Os Secret Killer Blows
sao, em geral,
sequéncias animais,
muitas vezes de defesa
impossivel (a inica maneira
de néo se dar mal é se
esquivando). Agora,
mocada, as cartas estdo na
mesa e 0 destino foi
langado. Depois de ler essas
paginas, a vida ndo sera
mais a mesma, em especial
a de seus oponentes!

HAOH SHOUKOUKEN:
2>€¢ VN + A |déntico ao
de Ryo, ou seja, as magias
normais sao impotentes
contra ele. SO atacando

(dificil) ou ataque antes do
oponente soltar a magia.

primeiro, arriscando pular ou
antecipar o ataque.

RYUKO RAMBU: ¥ N\
Vi€ +C. Corre, aplica
varios golpes e termina com
um Ryuga. Como acontece
com o golpe de Ryo, ndo da

RYUKO RAMBU: ¥ v~
W€+ C Corre, aplica
uma sequéncia e termina
com um Kohou. Para
escapar, pule na horizontal,
dé uma

ara
voadora gontra— 3 }M
ou acerte atacar 3 ; -
0 inimigo com
ainda rasteira
antesdo R ou golpes
golpe ser B& em pé.
iniciado. Defenda-
se do
mesmo
modo.
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RYUKO RAMBU: J ¥>¢&>

+ AC. Corre, aplica uma
sequéncia de golpes e
termina com o Haoh
Shoukouken. O visual é
destruidor! O
raio de
ataque é um
pouco menor
que o de Ryo &
eo =
movimento
para acionar
0 golpe é
mais curto e
sutil.

HAOH SHOUKOUKEN:
€ VN + A Também é
idéntico ao de Ryo. No
entanto, 0 movimento para
aciona-la é mais rapido e
sutil.

HAOH SHOUKOUKEN:
€L VN> 1 A
Praticamente idéntico ao de
Ryo. O movimento para
solta-la, porém se mostra
mais lento.

HIEN HOUOUKYAKU:
26>3) ¢€ +BC.
Sequéncia de 15 chutes.
Também indefensavel, este
golpe de Yuri é forte contra
voadoras.
Até o Hien
Shippu
Kyaku (Ryo,
Robert e
Takuma), Leg
Bomber
(John) e
Tenma Kyaku
(Eiji) nao
fazem efeito
contra o

golpe.

SURPRISE ROSE: €2 yyv¢
+BC. Sao 16 voadoras
seguidas (indefensavel).
Para evitar a surpresinha cor
de rosa s6 mesmo passando
por baixo ou
dando um -Satohl R
back dash, de CSEHE
acordo com a
situacéo. Nao
acerta 0
oponente
caido.
Encurrale o
inimigo e
mande bala.

DOUBLE STRIKE:

€3 + B. King solta 2
magias. E mais fraco que os
outros, mas tem vantagens.
Contra outro Super Death
Blow, o primeiro tiro é
anulado e o segundo acerta.

MEGA SMASHER:

2€¢ | ¥+ A (Direcional +
A para soltar a magia). Pode
ir em trés diregoes. Serve
como anti-voadora e também
pega adversarios com defesa
alta (atire nos pés).

ATOMIC SMASH: e | Mlm.if.
2€¢ VN> +BC. Atira 5
projéteis (defensavel).
Praticamente impossivel
esquivar. Se pegar o
oponente no
ar, arrasta-o
até o chao.
Para melhor
eficiéncia,
derrube o
oponente
antes de
executar o

golpe.
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HELL DIVING: 23 ¢ € 4+
A. Trata-se de um arremesso
seguido de um mergulho
mortal. Empregue-o de curta
distancia
(mas nao :
precisa estar
junto), logo
depois de
uma voadora
fraca ou de
outros
golpes
fracos.

KATCHU HIENSOU:
Ve N + A
Cambalhotas com as garras,
indefensavel. Possui
eficiéncia
contra
voadoras
mas pode
ser
facilmente
vencido por
golpes
fracos.

SUPER HIP ATTACK:
€23 €+ B. Acerta 3
pulos na sequéncia. Use-o
contra magias. E meio
dificil, mas sobrevoa o Haoh
Shoukouken. Otimo para
tontear.

THEUHT BT |

VACUUM CLAW:

2€¢ VN + A Golpe
bastante poderoso mas
muito lento para ser
acionado. Pode ser contra-
atacado facilmente com
voadoras.

60

PLANET GALE: >€¢ N>
+ A. Tem as vantagens de
King, pois séo 2 tiros
seguidos. O movimento para
solta-la é lento e o golpe é
longo, e vocé pode dangar
se 0 oponente pular o golpe.

RUSH BOMBER: V¢ €¢ | +
A. Uma série de multiplos
socos finalizando com
Chopping Right. O alcance ¢é
bastante
longo. Para
melhor
eficiéncia,
derrube o
inimigo
primeiro.
Muito
eficiente para
ataques
surpresa.

ZANTETSU-HA:
VN334 € 1 A Unica
magia de Eiji. Como o ninja
€ um personagem de lutas
corpo a corpo use este golpe
para surpreender os
oponentes.

3,
L

ZANTETSU TCHORUIKEN: [SCesasasss;
€¢ ¥ N23Y + B. Sequéncia
indefensavel. O movimento
para aciona-lo é rapido e
como Eiji utiliza-se do dash
com BEAT'BY @
frequéncia, w
fica muito
dificil contra- [t
atacar.
Escape desse (\'\ 8
golpe com \
pulos para
tras.




MOUKO GOURETSU
HASAIDAN: €2€¢ N +
A. Ombrada que atravessa o
Zanretsuken de Ryo & Cia.
Ataque rapido e
surpreendente. Tente usa-lo

BLASTER WAVE:

€y N>€ 1+ A Um golpe
dos mais chocantes. E
bastante eficaz quando
usado em médias disténcias.
Bom ataque surpresa. Pode

{ no inicio da batalha. > ser usado em sequéncias.
L« & r - 7
TEMJIN RAMBU: rrrrrrrrrel e RISING SPEAR:

FILTEaeRttRtag

Ve &3 + AC. Sequéncia
indefensavel. Um dos Secret

Death Blows mais fracos e
de

V2N €€ + A Deve ser
utilizado de perto (é

indefensavel). Empregue-o
apos

acionamento derrubar o
muito lento. oponente,
Tem pouca numa
utilidade se sequéncia de
usé-lo golpes ou
derrube o ainda sem
oponente mais nem
primeiro e menos para
mande ver. fazer uma

bela

surpresa.
b

ESOM

Neste jogo também existe
um personagem secreto:
€ ninguém mais ninguém
menos que Geese Howard, o
poderoso chefao de Fatal
Fury. Parece que agora virou
mania mesmo essa historia
de esconder gente em tudo ;
quanto é canto dos Geese quer que vocé entre na Defenda esse golpe em pé. Senao  Derrotar Geese é dificil mas use as
videogames. O Geese que organizagao dele. A resposta? corre o risco de ser fulminado taticas SuperGamePower
vocé encontra tem 14 anos a
menos do que no jogo Fatal
Fury - 26, portanto. Para
encontra-lo basta ganhar de
todos os personagens sem
perder sequer um round. Ah!
E trate de treinar pesado, se
preparando com afinco, pois
esse adversario € forte! Se ja IS -
o8 dulro de_ matar com 40 No comego do round, use o Hien
anos, imagine como era na Shippukyaku. Carregue o power e
sua melhor forma. Hien novamente. Use-o sem parar
e Geese nao serd de nada
W

2 3




Os melhores segredos, :
passwords, estratégias, manhas
e macetes do universo

ROUND SONIC
SELECT &
—_ Na tela “1Player, 2 Players % TAILS
- ..." mantenha pressionados
B, 1 e, sem solta-los, Start ZONE SELECT

€om 0 cursor posicionado
) no option. Escolha a fase e
~ detone.

Embora o jogo seja da
Sega digite o codigo
Konami na tela-titulo
(T d2er€21e
Start).

- ZONE ELEC

TURDUOISE. .
HILL ZUNE

SIGALOPOL IS
ZONE

LEFPING GG
56&;(

ECHR GREEN

HILL = ZONE

QUA PLANET
ZOME

NON0

00
A S |
1

223?%‘?1}333 -

RARAS
N e e G R
b U o DN Db 0

Fgiei

pPDODD

~ Derrote Shiva, mestre da

fase 1. Mantenha | Agora basta escolher
pressionado B até que a a zona para onde vocé

proxima fase apareca. ~ querire pauna
- Morra, continue e mostre a maégquina!

forca de Shiva.

T e ——
R T ——

jl




" (BUSTER FIGHT) MASTERS OF COMBAT

~ Na tela-titulo aperte i OPTION
At o - M2t Viaooptione |
; nﬁl( $ 2 ~ coloque no nivel EXTRA, |
ais dificil que o Hard.
RELIETEN]  Além disso, essa dica
~ possibilita usar o mestre

#® LEVEL
SPEED
CONTINUE 2 e
SOUND

THE

AL TENT

PRESS START BUTTON

~ Sefizer um sinal, agora
N ottt - entre com P €. V3
d'a tela-titu d? ~ ao option e ponha o nivel LEVEL
o A | no ZERO. Os inimigos bty
MNeV RPN vdo morrercomumso s
~ golpe, além de permitir usar  [ERSRASRIRE Li] =
SOUND 81H

Compre ja sua cartela com 10 Adesivos da Copa do Mundo de 94 por apenas

VEJA COMO E FACIL.
ENVIE CHEQUE NOMINAL A

MACK COLOR ETIQUETAS ADESIVAS LTDA.
. NO VALOR CORRESPONDENTE
AO NUMERO DE CARTELAS QUE VOCE DESEJAR.
3 RUA FRANCISCO MARENGO, 339
MACK COLOR TATUAPE - SAO PAULO - SP - CEP 03313 - 000
(011)941-4499 SEU PEDIDO SERA ENTREGUE
mpresa oficial WorldCup USA94™ para etiquetas adesivas \SERLLILTTCN O T4

.............

ETIQUETA ADESIVA TEM NOME




A
s$COnE IMEM = WP siloY

190 4 8¢ {007 29

PressioneBt BeAe
aperte Start para sair do
mapa. Voce ficara
invencivel.

MEGA

Na tela-titulo aperte
Pe21MV€2 Casoa
dica funcione, ira ouvir
uma voz dizer
“excellent”.

Prontinho! Vocé passou
de fase. S6 néo ¢é
possivel pular a ultima
fase. Essa tem que ser na
raca!

Vocé figura entre um

de um acerto de contas com

daqueles tristes e frustrados os temiveis guardas a

jogadores que acha
Wolfenstein 3D dificil?
Bom, entdo chegou a hora

STAGE
CLEAR

Aperte P BR e B. Saia do
mapa e vera que passou
de fase como num passe
de mégica.

TERMINATOR I

1= ARC.ADE
.M

O préximo passo é pausar
0 jogo e pressionar
simultaneamente B e C.

Mas, afinal, vocé é um
homem ou um rato?

servico do nazistao Hitler.
Todas as dicas abaixo
devem ser executadas no

TODAS
AS ARMAS

o gl S e

100 0 &% {00/ 289
Digite R 1 B e A para
conseguir acesso a todas
das armas.

mapa (aperte Start no jogo)
enocontrole 1.
Agora é com vocé, ndo va
desperdicar a mamata

Coloque AA * e B e sai
do mapa. Acesse 0 mapa
novamente e veréa que ele
estad completo.

VIRTUA RACING

MODE MIRROR

No logo da SEGA pressione A, B, 1 e, sem solté-los,
Start. Entre no jogo e vera o modo Virtua Racing . Essa
é a pista mirror, onde as curvas estao invertidas.




TOTAL ECLIPSE

CHUCK ROCK

PASSWORD
DA ULTIMA
FASE

Para entrar direto na
ultima fase do jogo,
tudo o que vocé tem a
fazer é digitar:

84AKC

N DACGCE?

titulo pressione L e R e, sem solté-los
ara entrar no Sound Test Mode.

Valeu, cara!

0 12 Grande Concurso SGP
foi um tremendo sucesso!
Confira aqui se

vocé é um dos

sortudos que

faturaram

prémios

animalescos.

GANHADORES DO CONCURSO

SUPERGAMEPOWER 01

12 Prémio
1 Sega CD

Fernando Galassi Frigato
Paraiso do Norte - Parand

22 Prémio:

1 Console Mega Drive
Rafael Brasil Ferreira
Rio de Janeiro - Rio de
Janeiro

32 Prémio:

1 Console Mega Drive
Mauricio Cabral Silva
Salvador - Bahia

42 Prémio

1 Console Master System
Marcelo Modolo
Botucatt - Séo Paulo

5° Prémio:
1 Console Master System

Rafael Pfleger de Aguiar
Palhoga - Santa Catarina

Se nao foi dessa vez, nao
desanime! Outros concursos
estao pintando.

APOIO:
ECTO o
—— T CULTURAL

Autorizagdo: 01/00/130/34

Certificado de

6° Prémio:

1 Fita para Mega Drive
Renchan Martins Gil
Itajai - Santa Catarina

7° Prémio
1 Fita para Mega Drive
Tiago de Moraes

Teixeira Leite
Fortaleza - Ceard

82 Prémio:

1 Fita para Mega Drive
Maércio Ney Carvalho
Santarém - Pard

92 Prémio:

1 Fita para Mega Drive
André Ceballos Ovruski

Campina Grande - Paraiba

10° Prémio:
1 Fita para Mega Drive

Arlan Lopes Martins
Minagu - Goids




MEGA

SELEGAO DE FASES OUT LANDER

=24 k=16 4 A=3 #:=028
TIME .00x10=000
SCORE 005310,
. o s

SEGA CD

TOM CAT
ALLEY CD

STELLAR FIRE
SALTAR DE FASE

START CAME
NORMAL

Comece em

estéagio e assist

cinematografico.

Primeiro, va a tela de

Start Game e Opgoes de oes, ponha 1 no

dificuldade. Escolha a direcional. Um barulho Berarerrs oerefiy

“Normal”. Aperte A para  indica que avancou 1 Bl e s

atravessar diferentes fase. Quanto mais -

itens de dificuldades. Ao direcionar 1 vai saltando

voltar ao item “Normal”,  as fases até o final.

— ; S—— Na tela de Start/ Options,
pressione: ¥, A, ¥, Y, ¥,
SEGA A, ¥, Y. Vocé ouvird um
| jingle. Volte a primeira

ROBO ALESTE fase. Quando Aero surgir,
dé Start. Depois use: 1,
X ¥,B,€Y2ALeR
Start pausa 0 jogo, e
Select pula de fase.

EANE SERET

TOM & JERRY e SNES
ACTRAISER 2

o+ TENDEN T
1991

LUTECOM O
ANTIGO CHEFAO

Basta digitar o password
Xxxx Yyyy Zzzz, para 0
cart americano.
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¢+ SUPER MESA-SYSTEM +++
GAME SALOONS

Quem joga, sabe. A
Super GP e tiro e qued
suas vendas. Fique miliona
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IDEAL PARA GAME LOCADORAS, GAME
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TEL.:(011) 857.1757

,' 4 7 V/.,q* ! 1 .

CONSERTOS DE BRINQUEDOS E TRANSCODIFICACOES DE:

?5 gumes e alucmantes, Qs Master System, Mega Drive, Game Gear, Super
ultimos ]o_ngqmento:s, consoles e Nintendo, Game Boy, Super Famicom, Neo Geo, Phanton System.
acessorios incriveis pra vocé Televisores Importados.

detonar as mais loucas emocdes | ORCAMENTO GRATUITO
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Tel: (011) 591-0039 3
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- e i = i i i ifi 'eS e .
Assisténcia Técnica Especializada Transcodificaco § £6mi-novos

*TranscodificagGes a partir de 12 URV aparelhos com 0

= ~ - melhor prego -A_tendemos todo o Brasil
Conversoes de todos os sistemas s Sivlent

R. Domingos de Moraes, 211 - 22 and - Cj. 103 - Sao Paulo - SP - CEP 04010 970 - FONE/FAX (011) 573.0586



BallZ1e2paraSNes.Os
gréficos e o som estdo bem
trabalhados. Além disso,

ssa versao pode ser
descrita como uma
mistura de Dragon

que pintaram se refere aos
controles. Em vez de se
empregar o joystick de 6
botdes, foram acumuladas
funcoes no controle
tradicional, o que prejudica

alguns personagens XA o )V a jogabilidade. Fora isso é
exclusivos dao o ar da gracafl AL \ um delirio atras do outro.

agora. Um dos problemas "8 N Experimente!

Use ¢ +soco )

~ para agarrar o
~raio inimigo e Quando o
' desvid-lo Inimigo
langar um
raio desse
tipo contra
vocé,
existem 4
alternativas:
Com € + soco
- vocé neutraliza a Sl
magia

68

V€€ ; soco. Dessa maneira,
vocé anula o raio do inimigo e
A andréide n° 18 ativa um escudo manda de volta um mais
com o mesmo comando 4N + soco. Com esse comando poderosos

vocé sai do raio de agdo do ataque :



BRACO DE FERRO OS LUTADORES

Quando os dois lutadores se ...ontao aperte soco
encontram e:dr:l ?:sh eles - rapidinho. O vencedor , +B: Super Dash
ssam a medir arremessa o outro G e e ‘ el
pa pee N +B: Sliding Kick  Meteor Attack: igualzinho a
2V + Bdurante o versao para SNes
salto: Thrash Down

Kick
23V ¢ € 4 B: Meteor

Caso vocé seja
arremessado
ainda existem
possibilidades
de reagdo

€ 1 B: Super Dash 0 Meteor Attack de Gohan
2%V +B: Sliding Kick  consiste em varios chutes
SNy ¢ € 4 B: Meteor :
Attack

Coloque o direcional 2 vezes Com direcional duas vezes
para o lado do oponente e para o lado contrério ao do
aperte qualquer botao de oponente vocé cai de pé, sdo

ataque para dar a resposta e salvo

COMANDOS

A - soco e magia
B - chutes

C - voa/aterrissa

Tras + C - foge do

BANDAI
16 Mega - N/D
2 Jogadores
Luta - Continue

inimigo de perto
A + B - carrega power
2 vezes para o lado -
corrida
De perto, direcional
para o adversario -
arremesso

GOLPES ~ Com o Meteor Attackele
23 + B: Sliding Kick  ergue o adversario a pontapés
€ ¥ N>€ 1 B: Meteor :
Attack
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da estrela Salya nao
admite a derrota.
GOLPES

=23V + B: Sliding Kick
Meteor Attack:??77?,
caso algum leitor
descubra como o golpe
¢ acionado, sua carta
sera benvinda!

Slidi'ng k)'ck: eficiéncia
também contra o CPU

“time de combate de

Guinyu. Possui gamde ,
forca de defesa. O
CcOrpo a corpo € seu
ponto forte.
GOLPES
23V + B: Sliding Kick
=€ + B: Winning
Pose (faz poses
primeiro e depois se
torna invencivel)

Winning Pose: se der tempo

de ficar invencivel é fatal

herdou 0 agugado
senso de batalha do
pai. Outro que detém
os poderes de Super
Saiya.

GOLPES

23V + B: Sliding Kick
23V¥ed +B:
Meteor Attack

Seu Meteor Attack comega
com soco e acaba com pisao

de combate e possui a
temivel habilidade de
trocar de corpo, da
qual o comando é
guardado a sete chaves
GOLPES

23 + B: Sliding Kick
E ha ainda o Body
Change, em que troca
seu corpo com o do
adversario

0 Shdi’ng Kick tarﬁbéin é
acionavel no ar

Goku, treinou sob as

orientagdes do mesmo S

mestre. Provavelmente
é o terrdqueo mais
forte do pedaco.
GOLPES

23V + B: Sliding Kick
SN ed 4 B:
Meteor Attack

Voadoras seguidas sao seu

Meteor Attack

- genocidio contra 0
‘povo do planeta Saiya.

Seu sonho é dominar o
universo, no qual
espalha medo e terror.
GOLPES

=23V + B: Sliding Kick
€« ND€ 4+ B: Meteor
Attack

Seu Meteor Attack é dos mais
violentos
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!

andréides

para derrotar Goku.
‘Seu inventor é o lider
da organizagdo Red
Ribbon. Esposa de
Kuririn.

GOLPES

23V + B: Sliding Kick
€« NI€ 4 B: Meteor
Attack

~ especialmente criados

dos melhores lutadores |
do universo, como :
Goku e Freeza.
Transformou-se na
forma perfeita apos |
incorporar os Assim é dificil permanecer de
andrdides n°17en®18. pé

GOLPES

2NV + B: Sliding Kick
=€ + B: Super Dash

Sequéncia devastadora é seu
Meteor Attack

O menu de opgoes desse
jogo é amplo e variado.

Compoe-se de trés paginas.

Para acionar as outras

paginas coloque o cursor na
parte mais alta e aperte A, B

ou C. Agora, meu caro, a
escolha é toda sua

SuperGP Tatica:

Para conseguir vencer o
computador em qualquer
nivel de dificuldade néo é
preciso nenhum esforgo
sobrenatural. Proceda da
seguinte maneira: assim
que comecar a batalha, voe
e fique esperando no céu e
carregando o power. O
inimigo vai ficar
perambulando no solo feito
um bobo. Em determinado
momento ele comeca a dar
um dash (corridinha) para o
fim da tela e também voa
(alguns inimigos depois do
dash comegam a carregar

OPTIONS

Veja a configuragdo dos Adui b nivel de dificuldade do Aqui vocé pode assistir a ;
botbes, ligar ou ndo a miisica  jogo, niimero de continues e o maioria dos golpes de cada
e o tipo de radar “on-off” da lista de comandos um dos lutadores

VENCA O CPU

power. Nesse caso siga-0s e
dé um dash até ficar sobre
ele e retorne ao passo 1).
Depois disso va para cima
dele e comece a aplicar
Sliding Kicks sem parar. O
inimigo vai ficar tomando
todas, pois quando vocé

Fique esperando no céu e Se ele subir arrepie com Pl o i
carregando o power sliding kicks sem parar ataca no céu nao ha defesa

embaixo. As vezes 0 inimigo
faz isso contra vocé. Caso
isso aconteca fuja com para
tras e C, volte e continue a
aplicar Sliding Kicks. Caso o
inimigo fique tonto, ndo
perca a oportunidade de
langar o raio mais poderoso
que tiver.

Na hora da tontura, mande
raios nele

Com Perfect Cell use o Grand
Slider (€« ¥ + B sem parar

)



udo o que voceé gostaria

de saber sobre Super

¥ Metroid.mas tinha
_vergonha de perguntar esta

" nas péginas a sequir. Os 24
Mega que a Nintendo gastou
para fazer'o cart sé@o

justificados. Trabalhamés dia.
s noite para chegar ao final

do‘jogo. Conseguimos, é
claro, mas nao com &
100% de ..

‘aproveita
- Faltaram d0|s ‘

« itens para
concluira tarefa \
que é um dos
maiores desaflos
dostltimos « = '
“tempos em videogame. O
jogo exige raciocinio e

estratégia quase perfeitos,

@«
' W lémde doses
cavalares de paciéncia. O
jogo traz trés finais. O
mais completo.so aparece
. paraguem consegue
terminar o jogo em até

trés horas. Um tempo de 3

a 10.horas possui um final

diferente:

horas traz ainda outro fim.
Dizem as mas linguas que,

~“com aproveitamento de
100% 0 jogador vé;um final

o

o

Deixar acionados so o charge
beam e o ice beam. Ponha o
icone no power-bomb e
carregue o tiro

Faca o mesmo para charge
beam e wave beam

Munido do speed
boots, corra até
piscar, entao
agache-se. Assim
vocé esta pronto
para o super-
salto...

Faca o mesmo para charge
beam e spazer

N4
salto vocé
faz isso
para frente

Idem para charge beam e
plasma beam

Com o icone fora do power
bomb, carregue o tiro até piscar,
aperte ¥ 2 vezes e solte 5
bombas

Essa técmica para carregar
energia aparece na demo.
Nosso pessoal nao descobriu
como fazer. E vocés?

...com o botao de salto vocé
pula verticalmente

...apertando R + botao de salto
o movimento é na diagonal




r -,
4

RATERIA

CRATERIA

001 - Salve e recarregue
armas e energia na sua nave

008 - Um Energy Tank
(energia extra). Sao 14 no jogo

042 - ... um missil. O outro
serd pego no final

005 - Com a Bomb, podem-se
colocar minas

039 - Use o Super Salto na
diagonal a partir deste ponto...

043 - Agora, dé um Super Salto
na diagonal deste ponto...

068 e 069 - Acione o Super Salto no local da primeira foto. Ao
chegar ao topo, dé um tiro e faca surgir o missil escondido

17 Dn a gam co
a Power Bomb

138 - Esté na hora de pegar o
outro missil

006 - Atire misseis nele. Se
acabarem, use o tiro normal

040 - ...para chegar até aqui,
(a frente hd itens preciosos)

044 - ...e chegue a esta caverna
onde ha mais Power Bomb

070 - Com o Super Missil abra
a passagem que o leva até aqui

139 - Apés derrotar todos os
mestres a passagem para
Tourian vai se abrir

1o
s L L i e

007 - Ao colher todos os
misseis, vocé fica com 230 tiros

(i
041 - Aqui, mais um Energy
Tanke ...

i
062 - Siga para Wrecked Ship e
pegue mais misseis

076 - Alguns misseis estao
muito bem escondidos
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002 - Morphing ball
(aperte 2 vezes ¥ )

+ 012 - Missil facil. Use

a passagem...

018 - Salte 2 vezes
usando a parede

029 - Energy Tank
escondido

121 - Atravesse o
cano

127 - Super Missil na
manha

003 - Pegue o
primeiro missil aqui

013 - ...para pgar 0
Charge Beam

s

036 - Use a Power
Bomb aqui...

122 - Corra e destrua
a passagem

cair

BRINSTAR
125 e 126

004 - Aqui, outro
missil

-

014 - Use a bomba
para tomar impulso

03 - Ara a rede
com Super Missile

e consiga
mais misseis

123 - Mais Energy
Tank

129 - Mais adiante ha
um S. Missile

017,018 e 019

009 - Mais misseis

015 - Use a corrida
para passar

024 - Abra caminho
com bomba

038 - Outra P. Bomb
debaixo da planta

124 -A
Reserve Tanke ...

130 - Power Bomb de
dificil acesso

023 190
rﬁfﬁ;gﬂiﬁgfﬁ;vﬁ

134 p16

135 e 136

12 028
025 426 e 027

010 - Atire misseis na
boca aberta

016 - Corra e salte i
para alcancar

L i ¥, e
025 - Mate-o co
Super Missil

061 - Agora da pra
pegar o X Ray Scope

125 - ...misseis ao
usar a passagem ...

131- Com o Space
Jump é facil

011-Pegue o 1
Super Missil

017 - Atire em cima e
abra a passagem

protegido do calor

120 ; Use o Power
Bomb

126 - ...e mais um ao
detonar a parede

3]

132 - Colha mais
armas




026 - Atire um Super
Missil na boca aberta

027 - Atire e jogue
misseis na boca

133 - Power Bomb
no caminho

134 - Energy Tank no
teto

135 - Super Salto
para chegar aqui...

1 -
136 -
itens

MARIDIA

078 - Deixe-o abrir
passagem

083 - ...pegar mais
misseis

088 - Atras da
passagem, misseis

93 - No outro banco
de areia ha ...

098 - Detrua-o com

misseis

3 : p
saltos no ar

MARIDIA

\

| B8

Y

079- Spring Ball: _
salto da esfera

-

084 - Passe em forma
de esfera...

089 - Mais itens a
vontade

094 - ...Power Bomb

099 - Mais um
Energy Tank

104 - Plasma Beam:
tiro poderoso

080 - Destrua a
redoma com P, Bomb

085 - ...e adquira
mais Super Misseis

090 - No fundo da
areia ha...

095 - ...mais misseis
para facilitar

e ganhe item

081 - Prepare-se para
o Super Salto...

086 - Suba nas
costas da tartaruga

091 - ...Reserve Tank

096 - heue aqui
com Super Salto ...

082 - ...e salte
daqui para...

087 - Na parede
ha missil

092 - ...misseis
para sua cole¢io

-...e pegue
mais armas

101 e 102 - Destrua os canhée;. De}o;lé 6* '
mestre com S. Misseis. Se for pego, fique
girando o direcional bem rapido




NORFAIR
057 a 031 055 O

020 - Energy Tank.

033 - Passe correndo
com o Speed Boots

032 - Speed Boots:
muita velocidade

047 - Pule usando a
velocidade maxima...

048 - ...para chegar

054 - Mais missil

053 - Agora va pegar
o Energy Tank

060 - ...e do missil
bem escondido

059 - ...ir a sala do
Reserve Tank e ...

110 - Armas no

109 - Detone com

022 - Pegue o missil
e siga em frente

|
_ 3
=% B K #
034 - Tiro congelante
com Ice Beam

049 - ...pegar o
Grappling Beam

055 - Atire no portao
e pegue o missil ...

105 - Fique na mao
em forma de esfera

111 - Power Bomb na
passagem

031- Passaem or

escondido e latejante cima neste missil

046 - Pegue mais
misseis no caminho

045 - Use misseis ou
tiro concentrado

inimigos e passe

051 - Pendure-se
nesses bichose ...

052 - ...pegue mais
um Power Bomb

050 - Use-o nesses

57 - Mais missil na

056 - ...e 0 Wave Beam
que atravessa paredes

Power Bomb para ...

108 - Scre Attack:
salto destrutivo

E - V4 saltando

7 - Supe Misseis
ou tiro carregado

so—— s, oo——s_s ), pom— |

112 - ae-o de

114 - Ha um Power
Bomb escondido

113 - Mande Super
Misseis sem do




WRECKED SHIP

WRECKED SHIP

064 - Atire nos fogos.
Quando ele abrir os
olhos, detone com
misseis e Super M.

! x ' il g T Aok
063 - Use bombas 065 - Super Missil 066 - Outro Super 067 - Tudo ao
para abrir a passagem adiante Missil mesmo tempo agora

;

0 ) egue issl - 073-Useo Super 074 - ...para pegaro 075 Agra é facil 077 - Mais
e use Power Bomb Salto... Reserve Tank mover-se na dgua Energy Tank

®

115 . i acara
€ passe pela parede

TOURIAN

116 - Qutro Energy : ' 140 - Acerte misseis, 141 - Depois da ajuda
: Super misseis ou tiro  inesperada, detone
concentrado de vez e corra para
sua nave!

117 - Misseis e
passagem secreta...

118 - ...que leva a
uma Power Bomb

1 -ente a
colecao ..termina em até 3 horas, a parcial (2), de 3a 10 h., e a tltima (3), para demora de mais de 10 h.




EROTISMO CIBERNETICO

BOTA FOGO NA TELINHA

As milhares de
publicagdes erdticas,

os filmes X- Rated
(proibidos para menores de
18 anos) ou mesmo as
carissimas chamadas
telefonicas aos servigos
eroticos vao acabar
parecendo novela das seis.
Isso por causa da nova
onda que assola 0 mundo -
o CyberSex, o erotismo
veiculado por meio de
computadores que, como
nao poderia deixar de ser,
esta causando furor e
controvérsia entre os
usuarios de micros e a
opiniao publica. Videos CD-
ROM interativos, realidade
virtual, simulacdes de
audio CD, revistas
eletronicas e

CYBERSEX

DICA: o guia de softwares
erotico faz sucesso no exterior

games para adultos, todos
contendo um fortissimo
apelo erdtico, figuram entre
alguns dos softwares ja
disponiveis para a linha PC,
como mostra The Joy of
CyberSex, um guia de
erotismo eletronico
que foi lancado
ha

PROGRAMA LEGAL

e vocé tementre 11 e

18 anos e nem imagina
se separar do seu
computador durante o
periodo de férias, a SCATA
(Student Camp & Trip
Advisors) possui um
programa ideal. Sao
cursos no exterior, do
basico ao especializado,
estruturados para que 0
aluno trave um

78

conhecimento maior com 0
mundo da informatica.
Além das aulas praticas, 0s
inscritos participarao de
atividades esportivas e
culturais. Os cursos e
hospedagem (campus) se
dao em faculdades, como o
Lasell College, em
Massachusetts. Maiores
informacoes pelo telefone:
(011) 262-6482.

pouquissimo tempo e ja
obteve um notavel sucesso
de vendas nos Estados
Unidos e no continente
europeu. Os “PC boys”
mais assanhadinhos estao
em estado de graca. Ja o
pessoal que nao tem
acesso aos computadores
e permanece fiel a seus
consoles tradicionais nao
teve a mesma sorte. No
que diz respeito a jogos

Konami
inovou, sO pra
variar. Esta langando um

Serd que a
época do
namoro no
cinema ou
no carro
esta
chegando
ao fim

para consoles domeésticos,
apesar do lancamento
eventual de um ou outro
cartucho pirata com apelo
erético, as gigantes Sega e
Nintendo nem pensam em
aderir a nova febre. Em
compensacao, a nova
geragao parece nao ter
preconceitos desse tipo. O
3DO0 ja prevé lancamentos
quentissimos para o seu
CD-ROM.

KONAMI FAZ SOM PARA PC

disquete com dados para
MIDI. Existem versdes para
PC desde que se tenha um
software sequencer capaz
de ler dados MIDI
(compativel para modulos
de som Roland GS).
Também funciona em
qualquer Sintetizador
compativel com arquivos
MIDI Standart. Além desse
Gradius, ha mais 2 titulos a
venda no Japao. O preco
nao chega a assustar: sao
USS$ 55.

NAO SE PERCA

O labirinto de ruas das
metrépoles americanas

ja é desvendavel gracas
a X, o mini-computador
instalavel no painel do
carro que mapeia ruas
e locais da cidade. Nova
York, Chicago... E s6
trocar o disquete e
relaxar. S falta o piloto
_ automético!




o0 200 oo

pessoal que é ligado

num bom fliperama
pode festejar. A chegada
de Epic Pinball para PC e

(e0_o000 oo]
80 o00 o0)

Amiga vem trazer
diversao sem
COMPromisso para essa
tribo. A US Shareware
Company é a responsavel
pelo langamento desse
excepcional pinball
eletrénico, com falas
digitalizadas e mesas de
scroll fluente. E o melhor
¥ ¢ que aPCljaests
Pl trazendo a novidade para
¥ 8 o Brasil. O lancamento do
jogo nos Estados Unidos
& foi feito por meio de
; shareware. Ou seja, 0
@ usuario recebe
gratuitamente uma versao
contendo algumas partes
do jogo. Nesse caso, o i fP e %N yay.™ ‘
shareware de Epic . 3 - Jungle j4 segue
Pinball contém quatro [ 4 : e um estilo mais
mesas. Depois de ver o : S W cidesico
jogo, basta ao usudrio N ; g
interessado fazer o
registro (pagamento de
W Uma taxa) para receber
NB mais quatro variantes.
! Nada mal!

‘AV(%

[

V. e ;
*i’k t TATICA: em Deep Sea é fécil obter pontos. Comece langando a bola na
: j .; ] rampa (1). Quando ela chegar ao fliper (2), mire na cagapa (3). Na volta

y deixe a bola bater no fliper esquerdo e segure-a no dirsito. Repita a
operagio. Vocé pode multiplicar os pontos na canaleta superior (4)

=3

1\ ; As mesas trazem um manual. de Pot of Gold é bem

: p capaz de causar um
i Consulte antes do jogo s

FICHA TECNICA (PC)

E ¢ Minimo: PC 286 / Controles: teclado
/s & : 2 540 K de Ram Pra: tipico jogo de diversao
v & § Esse é o andréide que foi 6 Mega instalados simples Enigma; o mais
- distribuido via shareware Placas de som: Sound Contra: recorde impossivel exético de todos
% Blaster, Roland e Audlib em certas mesas ' : ,

R CE F o ST

.af‘? d




vez de desenhadas no

OBRA-PRIVIA EM

o b ~ papel, Isto confere um
QUADR'NHOS; ~ realismo fantastico a

‘obra e aumenta ainda
is o clima da
arrativa, que se passa
-entre os anos 60 e 70.
Qutra curiosidade é que
- as historias ndo séo
~ vistas pelo ponto de vista
L réi, mas sim pelo
| de um fotégrafo, Phil
F| Sheldon, que sofre e se
| emociona a cada luta que
4 testemunha.

ilhares de gibis sdo
langados a cada ano,
mas apenas alguns "
recebem o status de
obras-primas. Essa mini
série da Marvel pode ser
considerada a obra-prima
de 94, A série conta com 4
(pena que nao fizeram
mais...) edicdes,
momentos importantes
do universo Marvel.
Entre eles encontram-
se as primeiras
aventuras do Quarteto
fantastico, a morte
Gwen Stacy, etc. M
o que faz da mini-
uma obra de arte é q
todas as paginas sdo
pintadas em tela, em

AND EVEN WHEN WE WERE SCARED -- }(
WHEN LIVES WERE THREATENED
. b/
1
) 4

BLAST
TeoEs: - @ET
g A sHoT,
PHIL!

~

:
2
i
:

BATMAN E badalacao fica para

SPAWN Batman e Spawn.
rossover quer Sucesso em 93, Spawn
dizer (nos retorna do inferno apos

quadrinhos) um pacto com o diabo.

“cruzamento” de Na volta encontra

personagens. Ja Batman e entao...

aconteceu :

com Super-

Homem e

Homem-

Aranha,

Batman e ;

Hulk...). AR B Crossover na cabeca

Agora a
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STREET Damme) serd o herGi

RPG GANHA

principal na luta contra
NAS TELAS ~ Bison, Sagat e sua diabdlit a CONCURSO
a é certo que Jean- - organizagao crimino: ‘

Claude Van Damme serd
a estrela principal na versao
para cinema de Street
Fighter. Com orcamento de
US$ 30 milhoes, o filme terd
suas primeiras cenas
rodadas em Bancoc, :
Tailandia. De 13, 0 setde o pro;eto cabe a ela a
filmagensvoapara aprova;aa fmal inclui
Brisbane, Austrélia, onde o ' '
filme sera concluido. Do
roteiro pouco se sabe, mas é
certo que Guile (Van

ancado pela fabrica
de brinquedos Estrela
_ em dezemro de 93, Hero
- Quest ja vendeu mais de
21 mil unidades entre

~ jogos e aventuras.

- Devido ao sucesso, a
Estrela resolveu apostar
~ forte no segmento e ira
promover a partir do
Proximo més um super-
campeonato de RPG'S.

- Ojogo? Hero Quest, é

~ Obvio. Com essa
estratégia a empresa
alcancar uma venda de
135 mil RPG'S de
tabuleiro este ano. O
Kamikaze falou que esta
treinando desde ja e que
essa esta no papo.

d'c(ot‘oo‘oonq:. C"'.l“.Q..l.»".u‘!l‘id“d...":'!‘i"“;o".l......"l‘r -

"TERROR VIRTUAL
NATELA

he vocé é um daqueles
fissurados em games

é bom se cuidar. A -
Triumph Releasing acaba
de langar nos EUA (em
breve aqui) um filme que
| promete deixar vocé com
-alergia de computador.
Trata-se de Brainscan,
estrelado pelo pequeno
‘astro Edward Furlong.
Edward é um jovem que
compra um game recém-
Jlangado em CD-ROM. No
| game mata uma pessoa.
‘Na manha seguinte, a0
abrir a geladeira, encontra
um pedaco do cadaver. E
$6 0 comego! '

HEROI DAS
PISTAS

geracao 70 esta cada
vez mais pem voga.
Depois de Ultraman (ver
SuperGP2), é a vez de
Speed Racer voltar. Her6i
absoluto de sua geragao,
Speed volta na época em
que o Brasil perdeu o seu
maior heroi das pistas,
Ayrton Senna. Speed é um
corajoso piloto que participa
de perigosas provas através
do munde. Seu carro, o
Mach 5, é detado de vérios
dispositivos ultra-modernos

9000000000000 000000000000000 9000000000000 000000000000
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FINAL STAGE

final de Art of Fighting 2

é um dos melhores de
Neo Geo. Cada personagem
possui seu proprio final,
como é 6bvio, e no caso de

Geese. Na hora da verdade,
a luz se apaga e Geese foge
feito um coelhinho
assustado. O final dessa
histdria tem seu verdadeiro
inicio em Fatal Fury 1.
Depois se segue o final
personalizado de Takuma e,
no Staff Roll, surgem varias
situagoes engragadas
envolvendo os
personagens. Confira!

derrotar o temivel Geese
Howard, pode ser vista
ainda outra animacao. Nos
usamos Takuma e
derrotamos

AL (N

...e Geese foge para o Japdo, onde
tera problemas com os Bogard

Quando vocé estd prestes a soltar
uma magia, a luz se apaga...

Com o braco machucado, Takuma
pede a seus filhos que sigam...

...seu exemplo e nao deixem
morrer sua arte de luta
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O Winners Boy
€ um gabinete
com medidas
reduzidas que
j@vemcom TV
e pode ser
equipado com

video game

T o MEGADRIVE,

RN P | SUPER
" NINTENDO e
i = outros. Uma

A '"Culow também fornece ofima opgdo
comandos de

com as Ultimas novidades do entreterimento
momento, fontes, para
complementos e acessdrios de resigéncias
alta qualidade. consultérios
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Alem dos superpoderes que o AQUA PAD tem; boto
. independentes programaveis para Turbé e Auto-Fi
: Y ,c c Slow Motion e Super Slow Motion, botoes Left e Rigk
; ~

laterais e mini-manche removivel, é o iinico

transparente para vocé ficar por dentro do game
arrasar com qualquer inimigo. AQUA PAD, agom'

O outros vao pedir agua.

DYNacowv |

/W‘e'/maz

* marcas registradas de terceiros n&o representados e sem vinculo comercial com a Dynacom.



