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A VOLTA DE

MARIO E CIA.

Num game de
luta com

vários

personagens,

Mario volta ao
Nintendo 64

(página 24)

FLASHBACK
Final Fantasy,
de 1 a 7

SOMBRAS

Cheio de sombras e recursos,

Tetris 4D é o primeiro do gênero

no Dreamcast (página 22)

DETONADO
Silent HiII, do

P'Station, e os

vampiros de Castlevania (N64)

ESPORTE
TOTAL

Uma corrida de

primeira pela Califórnia

PRÉ­
ESTRÉIA

Gran Turismo 2 é
apenas uma das novidades

PAINEL
Os últimos

lançamentos para o
Dreamcast

O NOVO RESIDENT

Descubra as manhas e os caminhos

de Silent HiII, do P'Station, no

detonado da página 46

MAIS UM ARRASO DA SOU ARE

Final Fantasy VIII, para P'Station,

ainda em versão japonesa, vai deixar

você de boca aberta (página 26)

CIRCUITO
ABERTO

Saiba tudo sobre o
novo P.Station

DREAMCAST

July

33
Redline Racer

19

Sengoku Turb

33
Seventh Cross

33

Street Fighter Zero 3

21

Super Speed Racing

15

Tetris 40

22

Unâercover AD2025 Kei

15

NINTENDO 64
Beetle Adventure Racing

16

C;alifornia Speed

34
Castlevania

52

Gauntlet legends

18

Mario Party

24

Quake 11

17
Smash Brothers

16

Vigilante 8

23

P.STATlON

Blaze & Blade
32

Bloody Roar 2

25

Colin McRae Rally

37

C;roe2

18
Dino Crisis

20
Driver

16

Final Fantasy VIII

26

Gauntlet legends

18

Gex 3: Deep Cover Gecko

17
Gran Turismo 2

14
Internal Section

32

Jojo

19

K-1 Revenge

39
Men in Black

32
MotGr Mash

32
Rush Down

39
Silent Hill

46
Smash Court 2

38
The Divide: Enemies Within

33

The King of Fighters '98

19

Tricky Sliders

35

Waku Waku Volley

36

21

ARCADE

500 GP

15
Gradius IV

20

5treet Fighter 111 3rd Strike

21

Zombie Revenge

20



Outro dia desses,analisando a atual

situação dos consoles para o
especial Melhores do Videogame
98/99, que foi às bancas em janeiro,
falei que o dilema da Sony era lançar
seu novo console antes que o P.Station
entrasse muito na descendente. Pois

bem, vá até o Circuito Aberto e veja o
que os caras estão prometendo para
março. Console com alta capacidade para
processar polígonos e, ainda por cima,
compatível com o seu antecessor.
Teremos, então, dois novos
superconsoles no
mercado, além do

Nintendo 64, que
vem tendo cada dia

mais jogos. A
questão, então,
é· a seguinte:
qual console vai
dominar o
mercado na
virada do

século (que só
rola de 2000 para
2001, viu galera)
P.Station 2,
Nintendo 64 ou

Oreamcast? Façam
suas apostas,
fanáticos dos

games!

A coisa anda meio tranqüila aquipelos lados da redação. Na
verdade, a única tensão que rola

fica por conta do novo
projeto gráfico da revista,

UDIJ que você vai conhecer no

rJ o próximo mês. O Chefe,

o como sempre, anda na cola
O o. da moçada. Por isso nem

falei nada para ele sobre os
dois errinhos que passaram na edição

60, de fevereiro. Na página 38, na
matéria sobre ••, o quadro explicativo
das legendas veio com um erro. Onde
está "0 • movimento ':ill0",leia "0·

. movimento 3D". Na página 44, o
nome correto da softhouse que
produziu Snowboard Kids 2 é Atlus.

É tudo. Bons games e até mais!



A gatinha
Daniela Moreira Alves, de Belo

Horizonte, M6, emplaca um
vampiro nas páginas da S6P

A galera
não anda

refrescando
muito a vida

do Chefe. O ~
Francisco Jorge ~..
Souza Silva, de

Fortaleza, CE,
também não
deu moleza

Lá em Piedade, no
interior de São

Paulo, não há quem
não conheça a

adoração do Sérgio
Takeshi Shimizu por

Banjo e cia.

No maior dima

lIempresta o seu sangue a16,
o Daniel da Silva Lima,

de Manaus, AM, gastou a cor
no seu Castlevania

o Chefe mata o
zumbi e mostra o
olho! Rogério
Rodrigues da
Costa, de Cabo
Frio, RJ, inventou
o Resident Chefe
e seu bem!

Criatividade é a alma do negócio! O Rogério Rodrigues da Costa uniu talento
e imaginação, aiando um -Chefe Monstrengo", e leva para cabo Frio, RJ,

o prêmio do mês. camiseta e boné da SGP para o cara, merrrmão!

Freddy
Krogger

ataca outra If;; Ivezna ,.
calada da

noite.Aldo

Davanço, de
Indaiatuba,

SP,

presendoua
cena



Wolverine e Homem-Aranha?

Pode deixar, José Alves da Silva
(Limeira, SP), o Chefe se livra fácil
desses caras!

o
carioca Omar Cezar de

Oliveira Gonçalves do Santos, do
Rio de Janeiro, não deu moleza

para o Link: deixou o cara a pé/

Mais
um fã de Resident Evil2:

o catarinense Daniel Hilário
Vicente, de Três Barras

o Marcone Almeida

Néri, que desenhou
o Unk aí do lado,

vem de uma
ddade em Minas

Gerais com um

nome, no
minimo,

diferente: Luz.

Ave, Marcone/

Outra vez

em alta, Metal Sonic e Super
Sonic estão no desenho do Leandro

Roberto Clemente, de Raul Soares, MG

Com o maior

espirito Marques de Sapucai,
o Evandro Mauri Granemann,
de Alta Floresta, MT,. botou a

galera num carro alegórico



10 mais procurados
I Jogo ConsoleGêneroI

, 1

Turok 2 Nintendo 64ação

2
Street Fighter Zero 3 P.Stationluta

3
Nascar '99 Nintendo 64esporteI

4

Tetris Challenge Nintendo 64quebra-cabeça

5
Castlevania Nintendo 64ação

6
Fifa '99 Nintendo 64esporte

7

South Park Nintendo 64ação

8
The Legend of Zelda Nintendo 64RPG

9

ISSS'98 Nintendo 64esporte

10
Vandal Hearts P.StationRPGI

É, galera, parece que o
Chefe andou

mandando bem.

Afinal, as últimas

o capas da SGP e do
nosso último

especial são dos
jogos que mais

andam mexendo com a

maçada no momento:
Turok 2 e Street Fighter

- A Zero 3. Tetris_/ "",,;v.
.::::::: Challenge e

Castlevania aparecem
bem na lista, totalmente comandada

pelo N64. A galera do P.Station, pelo
visto, não anda mesmo muito a fim

de ficar alugando jogos. A surpresa
é o 10° colocado, Vandal Hearts.

Fontes: em São Paulo, Game Over (011) 875-0146, Nika's Games (011) 875-2737, JCB Games (011)
217-1186; em São José dos Campos, Bits e Games (012) 337-2030; em Salvador, Só Games (071)
240-6353; em Foz do Iguaçu. Mundo dos Games (045) 767-8042.



Vendo um Saturn com dois controles,

um conversor para jogos japoneses e

7 COsoR$ 300,00. Tratar com Daniel,

(083235-1194, João Pessoa, PB.

Vendo um P,Station com três

controles (um Dual Shock), um
Game Shark e 25 COso

R$ 350,00. Tratar com

Alice ou Tiago, no

telefone (011)

5588-3001, São Paulo, SP.

Vendo um P,Station

com dois

controles, um

Memory Card
e 46 COSo

R$ 450,00. Tratar

com Renato, (011) 415-0339, São Paulo, SP.

Vendo um P,Station com dois

controles, um Memory Card e 29 COso

R$ 500,00. Tratar com Clayton,

(011) 3120-2530, São Paulo, SP.

Vendo Mega Orive
3 com dois

controles com seis

botões e quatro cartuchos.

R$ 250,00. Tratar com Karina,

(011) 5560-1276, São Paulo, SP.

Vendo um P.Station com três

controles (um analógico), um Memory

Card, um adaptador RF e 30 COso

R$ 350,00. Tratar com Rodolfo Batalha,

(054) 311-5597, Passo Fundo, RS.

Vendo Nintendo 64 com um controle.

R$ 280,00. Tratar com

Anderson, (012) 252-7486,

Caçapava, SP.

Vendo SNes com quatro controles

(dois turbo) e seis cartuchos. Tr~tar com

Ernani, (011) 6950-2586, São Paulo, SP.

Troco Nintendo 64 com um controle

e dois cartuchos por um P.Station.

Tratar com Marcelo ou Fernando,

(011) 717-7656, Santo André, SP.

CLASSIFICADOS

vermelha e, depois de lutar com ele,

Snake ganharia uma roupa de ninja.

O ninja não ficou vermelho e Snake

continuou com a roupa normal. Essa
dica funciona?

Quando terminei Banjo-Kazooie,
Mumbo Jumbo falou que a ilha Shark

Food de Treasure Trove Cove poderia

sair de dentro d'água. O que devo

fazer para conseguir isso?

Vidor Mehmeri

Salvador, BA

MB: Victor, desencane. Tanto essa
história da ilha quanto a da chave
de gelo são boatos. Ninguém
conseguiu dar jeito na montanha.

Filipe Kepler
Porto Alegre, RS

MK: não há como pegar a roupa
do ninja, Filipe. Isso porque uma
dica depende da outra. Vocêjá
conseguiu o smoking. Para o ninja
ficar vermelho, basta você
terminar o game mais uma vez
usando o save.

Em Zelda 64, o que devo fazer para

pegar a magia Nayru's Love, a lente da

verdade e o martelo Megaton?

Carlos Eduardo Abe

São Paulo, SP

MK: vamos lá, Carlos. Para pegar a
Nayru's Love, exploda a parede
entre as árvores no Desert Colossus.
A lente da verdade está dentro do

poço de Kakariko. O martelo está
no templo do Fogo. Se quiser
instruções mais detalhadas, dê uma
olhada na SGP 59.

Vi em outra revista uma dica para pegar

uma roupa de ninja para o Snake em
Metal Gear Solid. Primeiro eu deveria

pegar a Bandana e o Stealth para jogar
com smoking. Depois, teria de terminar

o jogo sem usar a Bandana ou o

Stealth. O ninja ficaria com roupa
9



CIRCUITO ARIRTO

SONY ANUNCIA P.STATION 2 PARA

MARCO E PROMETE ARREBENTAR,

apenas uma troca da textura do

rosto. Um dos poucos jogos que faz
isso é o Sonic Adventure, do

Dreamcast, mas, convenhamos, o

mascote da Sega tem um design mais

simples. E há uma grande diferença
entre animar o rosto de um homem

e o de um bicho. Elementos da

natureza, como água, folhas,

madeiras e metais também poderão

ser reproduzidos com maior

fidelidade. Além disso, propriedades

da física como gravidade, atrito

o anúncio

oficial ocorreu em grande estilo,
proporcional ao tamanho do acontecimento

Elementos complexos como
essasplumas são resolvidos
com muita facilidade pelo
processador

EMOÇÃO VIRTUAL
O conceito do novo console é

denominado pela Sony de

Emotion Synstesis. Isto

quer dizer que o console é

tão poderoso que até o

rosto dos personagens

poderá ser feito com

polígonos, permitindo

expressões das mais
variadas. Esse

processo quase
não existe nas

plataformas
atuais, é

se repetir. Pra começar, o console

poderá processar até 66 milhões de

polígonos por segundo, contra 3

milhões do Dreamcast. Os jogos do

P.Station serão compatíveis com a

nova plataforma. E o preço não

deve passar, inicialmente, dos

U$ 400,00.

Mais um exemplo do poder
de processamento: cada pêlo
destas botinhas é feito com

vários poligonos

Demonstração com rosto de
um personagem do filme de
Final Fantasy: 100.000
potigonos só neste objeto

o PODER DO NOVO CONSOLE

...•.~'.
Demonstração com
esferas, um objeto muito
dificil de fazer com

potigonos

O P.Station 2 ainda não tem umnome oficial nem um design

conhecido, mas causou furor na

imprensa especializada quando

foram anunciadas suas especificações
técnicas. O anúncio foi feito no dia 2

de março, em Tóquio. O sucessor do
P.Station (50 milhões de unidades

vendidas em todo o mundo) deve ser

lançado no Japão até o final de

março do ano que vem. Pelo que a

máquina promete, o sucesso do

primeiro console da Sony deve

o novo console tira de letra

a representação de
elementos da natureza,

como a água
10



A NOVA MÁQUINA EM NÚMEROS
e massa poderão ser calculados com

maior precisão trazendo um realismo

jamais visto. Uma combinação de

poderosíssimos chips permitem tudo

isso. O núcleo do videogame, isto é,

a (PU, foi desenvolvido pela Sony e

Toshiba. A Sony cutuca sua rival, a

Sega, dizendo que o Emotion

Engine, o nome da (PU, é o único

processador cujo barramento de

dados, memória cache e todos os 32

registradores são de 128 bits. O

superchip é composto por 2 unidades

de 64 bits para cálculo de números

inteiros, 1 unidade com 107

comandos multimídia de 128 bits e

mais 3 unidades para operações de

ponto flutuante, além de um circuito

decodificador de vídeos comprimidos

pelo padrão MPEG2, usado em OVOs.

A combinação permite processar

polígonos complexos ao mesmo

tempo em que se lê vídeos do

padrão do OVO. A placa do novo

P.Station vem com o Oirect Rambus,

um canal específico de transmissão

de dados da (PU para a memória

RAM e vice-versa. A velocidade

chega a 3,2 gigabytes por segundo.

As unidades de operação de ponto

flutuante tem papel imprescindível

na montagem de polígonos. A

performance da (PU chega a 6,2

bilhões de operações de ponto

flutuante por segundo, mais que o

triplo da capacidade de um Pentium

III de 500 MHz. Isso permite processar

66 milhões de polígonos/segundo,

com transformação geométrica e

mudança de perspectiva. Uma

performance de estações gráficas de

efeitos especiais cinematográficos.

CPU

Clock

Memória Cache

Memória principal

Barramento de memória (fluxo)

Co-processador 1

Co-processador 2

Processador de vetor

Performance de operação de ponto flutuante

Transformação geométrica de 3D

Decodificador de imagem comprimida

Chip gráfico

Clock

Barramento de memória (fluxo)

Barramento de memória (largura)

Configuração de pixel

Escrita de polígonos

Chip de som

Vozes

Freqüência de sampling

Chip de entrada/saída

Núcleo

Clock

Sub-barramento

Interfaces

Comunicação

Drive

Emotion Engine, de 128 bits

300 MHz

Cache de instrução: 16 KB, Cache de
dados: 8KB + 16KB

Direct Rambus (RDRAM de 32 MB)

3,2 GB

FPU. Possui:

1 acumulador para operação demultiplicação de ponto flutuante

1 divisor de ponto flutuante

VUO. Possui:

4 acumuladores para operação demultiplicação de ponto flutuante

1 divisor deponto flutuante

VU1

5 acumuladores para operação demultiplicação de ponto flutuante

2 divisores de ponto flutuante

6,2 GFLOPS(bilhões)

66 milhões de polígonos por segundo

MPEG2

Graphics Sinthesizer

150 MHz

48 GB

Leitura: 1024 bits

Escrita: 1024 bits

Textura: 512 bits

Total: 2560 bits

Cores: 24 bits (16.777.216 c_ores)

Transparência: 8 bits (256 níveis)

Z-Buffer: 32 bits (memória temporárea)

Até 75 milhões por segundo

SPU2 + CPU

48 canais de SPU2 + vozes ç
programáveis

44.1 KHz ou 48KHz (selecionável)

Processador I/O

CPU do PlayStation (R3000A)

33.* MHz ou 37.5 MHz (selecionável)

32 bits

IEEE1394, Universal Serial Bus

via PC-Card (PCMClA)

CD-ROM e DVD-ROM

11



CIRCUITOa.IRTO

,
POLlGONOS EM ALTA VELOCIDADE

ao som, são 48 canais AOPCM

sampleado a 44.1 KHz ou 48 KHz,

qualidade de CO. Até aqui nada de

espetacular, mas a Sony vai usar

tecnologias de som 3D, como o OTS

(Digital Theater System) e o AC-3,
usado em OVOs. Em ambos os casos,

é preciso ter um home-theater que

aceite esses recursos para sentir a

potência dessa tecnologia. Falando
em OVO, o drive do console será um

OVO-ROM, com grande capacidade
de armazenar

informações.

Apesar de o
P.5tation da

próxima

geração

conseguir ler
vídeos do

padrão do OVO, nada foi definido

sobre reproduzir discos OVO de
filmes. Não se disse nada

sobre modem, mas a Sony

está ciente de que há uma

necessidade de ter ligação
com a Internet. O

Oreamcast escolheu

como sistema

operacional o
Windows CE, da

Microsoft.
Gran Turismo: já era ótimo
no P.5tation

recursos Z-Buffering (memória para

guardar temporareamente objetos e

texturas), Alphablending

(transparência) e texturas, ainda

assim a capacidade cai só para 25

milhões de polígonos por segundo. A

nova tecnologia ainda permite

executar funções como o Multi-Pass

Rendering e filtros em alta
velocidade e sem a assistência da

CPU. Tudo isso pode ser conferido

numa TV normal, mas o console

também pode dar saída para uma TV

digital, de alta resolução e em

monitores, daqueles de PC, com

resolução máxima de 1024 por 768

pixels (padrão VESA).

COMPONENTES DE PRIMEIRA
Pouco foi dito sobre os outros

componentes do console. Em relação

Lutadores de Ehrgeiz
detonam no demo

OS GAMES QUE DEVEM VIR POR Aí

Da From 50ft virá mais uma

versão de King's Field

De nada adianta uma CPU processar

zilhões de polígonos se a placa de

vídeo só mostra meio polígono. A

Sony não dormiu em serviço e criou

uma placa-monstro, que deixa no

chinelo aceleradoras gráficas como a

Infinite Reality 2 e a Power VR2, que

equipa o Oreamcast. O segredo da
velocidade está numa memória RAM

interna que equipa o processado r

gráfico, o Graphics Sinthesizer. Num
sistema convencional, a RAM é

externa. Desse modo, o processado r

gráfico do novo P.Station encurta os

caminhos dos dados, permitindo
maior velocidade. Traduzindo em

miúdos, o Graphics Sinthesizer pode
mostrar 75 milhões de minúsculos

polígonos por segundo, sem efeito

algum. Mas, mesmo com polígonos

quadrados de 48 pixels e usando os

Cena de Final Fantasy VIII:
perspectiva para a
9" versão

o que será que Crash
vai aprontar no novo
console?

A gata virtual Reiko:
Ridge Racer não deve ficar
de fora

Jin e Paul, de Tekken, lutam no

meio de uma galera: cenários
muito mais complexos

12



Havia rumores que o novo P.5tation

usasse o Linux, o sistema operacional

da moda, mas a Sony diz que prefere

produzir tecnologia a comprar.

NÃO JOGUE FORA SEUS
CDS DE P.STATION

Toda vez que sai um console é

aquela história: o videogame será

compatível com os jogos antigos? No

caso do novo P.Station, a resposta é

sim. Dentro dele há um chip de
entrada/saída contendo a CPU do

atual console da Sony. Ganhou nova
memória cache e uma nova

arquitetura, permitindo maior
velocidade de transmissão de dados.

Só não se engane, os jogos antigos

não vão ficar mais rápidos ou rodar

com gráficos mais

bonitos. Além dos jogos, os

periféricos também poderão ser
usados, como o Pocket Station,

memory cards e controles. Com isso,

o antigo P.Station terá jogos por

mais tempo, já que haverá interesse

em lançar novidades para ele. O chip
de entrada/saída também tem

suporte para o IEEE1394 e para o
Universal Serial Bus, muito usado em

computadores e um padrão de

conexão digital. Isso quer dizer que

o console poderá ser ligado em

periféricos com câmeras digitais,

vídeocassetes e impressoras.

O QUE IMPORTA: GAMES
O videogame é uma caixa vazia se

não tiver jogos. Com relação a isso,

os usuários poderão ficar tranqüilos:

empresas como a Square e Namco

darão apoio maciço. No demo que
rolou no anúncio, viu-se cenas de

Reiko Nagase, a mulher que aparece

na apresentação de Ridge Racer

Type 4; de Squall e Rinoa de Final

Fantasy VIII; de Tekken 3, com Paul
e Jin lutando no meio de uma roda

de gente; de Crash e de um jogo de

corrida, provavelmente Gran

Turismo. Além disso, a Square faz

uma demonstração com o rosto de

um personagem do filme de Final

Fantasy, composto por mais de 100

mil polígonos. Os gráficos que você

via nas apresentações dos games

poderão ser processados em tempo

real, isto é, o que se via nas aberturas

de Final Fantasy VIII, Gran

Turismo ou Ridge Racer Type 4,

estará disponível para se jogar.

TUDO ISSO POR APENAS ...

Pelas especificações apresentadas até

agora pode-se afirmar que o futuro

P.Station será mais poderoso que um

PC equipado com Pentium 1I1 e placa
acelaradora VooDoo 3, uma das

melhores configurações do mercado

hoje. A data de lançamento está

prevista para até março do ano 2000

no Japão e até o final do mesmo

ano nos EUA. A Sony pretende

lançar o console por menos de U$

400, se possível, a U$ 300. Bom para

os americanos, mal para nós se as

coisas continuarem ruim em relação

ao dólar no Brasil. Aliás, a Sega quer

explorar esse ponto no lançamento

americano do Dreamcast, que sairá

por U$ 199. O objetivo da empresa é

vender pelo menàs 3 milhões de

unidades até que o novo P.Station

dê as caras. Se a nova máquina for

tudo que se anuncia, vai sobrar

pouco espaço para os outros depois.



















DICA:

não fique preocupado caso
você tenha deixado algum buraco

no meio de seu jogo. Ao completar
as linhas, elas sumirão. E você

poderá consertá-Io

seus adversários forem o Baby
e o Lord, talvez não tenha

tanta graça ... Bem,

podem jogar até

quatro pessoas.
Quem ficar nas
extremidades da

tela terá uma visão

especial, que parece
um cinema de 180°,

Nesta versão as

peças ficaram

melhores, ganhando

detalhes e sombras que

vão ajudá-Io na hora de
encaixá-Ias. O resto é o de

sempre: o bom e
velho modo'

C1assic,com 5 telas

para escolher. A
cada dez linhas

completadas, um

novo leveI. Simples
e bom.

DICA: ao completar 10 linhas você passa de
LeveI. Com isso, a velocidade com que as
peças caem aumenta e o cenário se
modifica

DICA. no versus mode

o importante é
concluir mais de uma
linha de uma vez. O
ideal seria o Tetris. Com

isso você passa uma
linha para o oponente.
Ganha quem mandar
mais linhas para o outro

DICA:
se você estiver com

dificuldade em encaixar as peças, aperte
L ou R para surgir uma faixa de luz na

peça e facilitar o seu jogo
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DICA:

não pense que no leveI
normal você irá encontrar moleza, neste

você começa no nível 20. Para brincar legal,
jogue no Easy,que começa no nível 1 O

Continue

1/2 Jogadores

TfTl1S 4D
DRaAMCA6I'

BPS

quebra-cab.,a.

DICA: fique esperto no quadro à direita,
ele indica a próxima peça que irá descer.
Com isso, caso esteja apertado, você já
sabe onde encaixá-Ia

@ Por Marjorie 8rol

Console que se preza

tem de ter jogos no estilo
Tetris. O Dreamcast,

queridos, parece que está

começando a chegar lá.

Depois de esbanjar

velocidade em Sonic, a

Marjôzinha ficou bem
contente com esta

primeira versão do famoso

quebra-cabeças, Tetris 40.

A parte mais divertida do jogo é o

modo multiplayer. Quer dizer, se os

DICA: para fazer o Tetris, deixe
somente uma fileira para colocar a
peça Tetris e fique depositando as
peças no outro lado
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MemoryCard
Dual5hock

2 Jogador

'I.ODDY ROAR .2

Outra inovação do

jogo é o Story

Mode. Nele, você

participa de uma

história que rola três anos após o
final do último confronto. Gado e

Sheng Long, um done de Long,

seqüestraram a mãe de Uriko para

continuar as experiências genéticas

de mutação de seres humanos em

animais. O verdadeiro Long e

Yugo resolvem ajudar

Uriko a salvar sua mãe. h

DICA: para acionar essa

seqDência de Yugo, faça+tt •• ", ~-++ 0,
enquanto lobo

DICA: apesar da
defesa ser automática, certos

combos s6 podem ser
defendidos apertando R1

DICA: para
agarrar o
oponente
no ar com

o 8akuryu, faça ", ~-++ o quando ele
também estiver longe do cMo

DICA:

para detonar com o especial
do Long, faça "'~-+"'It~ +°

DICA:

faça'" ~-++ X para detonar
com essecombo do BusuzimaDICA: para acionar

o especial do gado,
faça "'It~"'~-+ + °

DICA: faça ", ~-++ X com a Jenny para
esquivar-se e contra-atacar seu oponente

-
DICA: detone com esse combo do Long
fazendo o + o + o + o + ",+ o

~

~
, Por Baby Betinho

Bloody Roar 2 • Bringer Of
lhe New Age chega ao Playstation

trazendo de volta tudo o que o

primeiro Bloody Roar tinha de bom
e muito mais. O sistema de combos e

jogabilidade estão iguais.

Personagens antigos, como Long

Yugo, continuam com os mesmos

golpes. Mas tem coisa nova na

parada. Todos os personagens

ganharam um novo golpe especial.
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~ Por Ma",,1o Kamikaze
Finalmente chegou. Com cenas de

cinema impressionantes em seus 4 COs, Final
Fantasy VIII está de arrepiar. As batalhas são

de primeira. A maior diferença está nos

personagens, bem maiores que os baixinhos

da versão anterior. A renderização dos humanos ficou

bem realista nas cenas de cinema. Se você achava que
tinha muito a fazer em FFVII, não viu nada. Além de

avançar no game, terá de cuidar de sua carreira militar,

pois o salário é a única
fonte de renda. Mais de 2

milhões de cópias da

versão japonesa já foram
vendidas. Elas não rodam

em consoles destravados

e/ou chaveados. Mas a

SGP mostra algumas

soluções para isso.



Quistis também tem bastante força, mas é melhor
aumentar o poder mágico, já que seu especial
depende desta força.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
físiéa físicamágicamágica

B

B CCCCDDD

Especial: Learning. Permite usar as magias usadas pelos monstros. Ao
contrário dos outros Final Fantasy, não é necessário ver o inimigo fazer
a magia, basta ter itens especiais.

Como se vê, força é tudo em Ward. Aproveite ao
máximo essa caracteristica.

HP ForcaResistênciaForfa~esistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
físiéa fisicamágicamágica

B

B CDDDDDD

Especial: Limit. Consiste em jogar o arpão para cima, pegá-Io e descer
com tudo em cima dos inimigos.

Um lutador extremamente ágil. Aumente a força
dele para tirar melhor proveito de sua velocidade e
de seu especial.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
fisiéa fisicamágicamágica

D

D CCCADDC

Especial: Limit. Kiros avança nos inimigos desferindo espadadas múltiplas.
Seu especial é usado com bastante freqüência devido a seu baixo HP.

Rinoa é hábil com magias, mas a sua força e a
resistência é que devem ser aumentadas por causa
de seu especial, do tipo fisico.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
fisiéa fisicamágicamágica

B

B DBCCDDD

Especial: Combine. Rinoa chama seu cachorro, Angelo, para dar uma
ajudinha. Para o animal aprender mais golpes deve-se ler uma revista
especial, selecionar o golpe e andar para ganhar experiência.

Personagem bastante equilibrado. Pode-se
aumentar a força ou a magia, conforme a
necessidade.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
fisiéa físicamágicamágica

B

C BCBBDDD

Especial: Limit. Laguna joga uma granada e manda bala em todos os

inimigos.

Ele é o tipico lutador. Aumente a força e mande
porrada nos inimigos.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
físiéa fisicamágicamágica

B

B BDDCCDD

Especial: Duel. Lembra um pouco o Limit Break de Tífa de Final Fantasy
VII. Entre com comandos especiais e dê quantas porradas o tempo
permitir. Aumentando o leveI, esse tempo também sobe. Lendo revistas
especiais você ganha mais golpes.

Uma das poucas especialistas em magias do game.
Aumente esses atributos.

HP ForcaResistênciaForfaResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
fisiéa fisicamágicamágica

D

C CBBCDDD

Especial: Slot. O jogo escolhe aleatoriamente uma magia e o número de
vezes que ela será usada. Se não gostar, pode sorteá-Io de novo
quantas vezes quiser. Existem magias exclusivas e elas aumentam
conforme o leveI de Selphie.



professora Quistis. Volte para a
sua carteira e acione computador.
Veja todos os itens e ganhará duas
Guardian Forces. Encontre Selfíe
no corredor e fale com o carinha

no corredor do elevador. Ele lhe
dará umaS cartas

Em Final Fantasy VIII
não se compra armas novas, apenas

melhora-se o que tem. Mas para
isso o caminho é comp'licado.
Primeiro você deve ler revistas

especializadas e depois conseguir o
material necessário. Por fim, deverá

ir a uma loja e fazer a modificação

Quando a sua energia fica amarela
aumentam muito as chances de sair

um especial. Se isso não acontecer;
aperte/::, até aparecer a seta

Saia da escola 8alamb Garden e siga
para leste. Mas antes enfrente
inimigos e roube bastante Ice,
magia do gelo. Vá para a caverna e
escolha um tempo limite. Quanto
menor; maior será sua qualificação
quando for um SeeD

MINIDETONADO

,
UM POUCO DE ESTRATEGIA

A
maneira mais comum de

conseguir magias é pegando dos
inimigos. Mas, para isso, você

deverá se equipar com um
Guardian Force e colocar a

habilidade Draw

Depois de ouvir a aula, fale com a

Você começa no hospital, depois de
ser ferido por Seifer. Espere o demo
e depois siga para a sala de aula

Em todas as cidades existem as

Card Queens, que podem mudar as

regras do jogo de cartas do lugar
que detém o poder. Mas isso custa
um bocado de dinheiro

Possui quase as mesmas caracteristicas de Squall.
No começo, pelo menos, ele aparece pouco e não é
vantagem perder tempo para fazer levei.

Possui bom HP e força fisica. Seu especial também é
do tipo fisico, sendo conveniente aumentar a força
e esquecer as magias.

Seu ponto forte é a força fisica. Utílize Guardian Forces
que aumentem essesatributos para ele ficar ainda mais

forte. A sua arma, a Gunblade, tem sua força aumentada
quando se pressiona R1 no momento do ataque. Para fadlirar;

aperte o botão quando ouvir o barulho da arma cortando o vento.

Especial: Multiple Slash. Ao ser acionado uma barra aparece na parte de
baixo. Quando a onda entrar no quadrado do meio, aperte R1 (aparece

a inscrição "trigger'? Quanto maior seu levei, maior o número de
ataques. Dependendo da arma, o golpe de terminação, aleatório, muda.

HP
ForcaResisfênciaFor~aResistência

Velocidade
PrecisãoDesvioSorfe

fisiéa fisicamágicamágica

B

B BCCCADD

HP ForcaResistênciaFor~aResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorte
fisiéa fisicamágicamágica

B

B BCCCADD

Especial: Extermine Slash. Trata-se de uma combinação de uma magia
Fire com um ataque especial de espada.

Especial: Shot. Irvine usa balas para atirar enquanto o tempo permitir.
A munição é contada e dependendo dela o resultado varia.

HP ForcaResistênciaFor~aResistência
Velocidade

PrecisãoDesvioSorfe
fisiéa fisicamágicamágica

B

B BCDDBDD
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Receba o certificado de Seed e

também ganhe a Battle Meter de
(id. Siga para o seu quarto, troquê
de roupa e fale com Selphie. Depois
da festa, Quistis pede para você ir
de roupa trocada ao centro de
treinamento

Dentro do trem, o grupo é atacado
por um misterioso sono. Ai começa
a história de Laguna, o outro

personagem principal do ~

game •
29

deve tirar toda a sua energia
enquanto ele estiver se recuperando
(antes de atingir 100%)

Não corra nesse lugar para o chão
não desabar

Volte para 8alamb Garden e
encontre Seifer nesse lugar; à
direita do hall principal. Troque de
roupa e siga para o segundo andar;
perto da sala de aula. Espere até
ser chamado

S~lphie aparece nesse local. Não
use o atalho como ela faz, dê a
volta para ganhar mais pontos na
avaliação

Hora de fugir rápido. Mande de 6 a
8 magias do trovão para travar o
chefão. Quando ele cambalear, fuja

Mate os inimigos o mais rápido
possivel. Quando aparecerem
muitos use a Guarian Force Shiva.

A magia do gelo é eficiente contra
Efreet, outro Guardian Force

Volte para a escola, vá para o seu
quarto e troque de roupa

Encontre Quistis no hall central e
sigam todos para a cidade, no
carro. Agora, num barco, siga para
DolI e vá para a praça central. Não
fale com pessoas fora de outras
tropas nem fuja das batalJias. Isso
diminui sua avaliação



DICA: aeroportos ocupam grandes
áreas e são focos de muita

poluição. Mantenha-os
relativamente afastados das zonas
comerciais e residencíais

DICA:

para
verificar
falhas na

distribuição de serviços, utilize
os mapas que mostram o alcance e cubra
as áreas deficientes

DICA:

verifique
as ligações

com as
cidades

vizinhas

sempre que firmar um acordo, senão uma
multa contratual virá rapidamente

está mais eficiente e vai ajudá-Io

a cuidar dos problemas da
cidade. Quem ainda estava

jogando Sim City 2000, não

deve apagá-Io: os saves podem ser

transportados para esta versão.

Ah, não acredite no jogo se você

for à parte de dicas e disserem que

não há códigos nesta versão: dê um

pulinho na seção de dicas da SGP

e comprove que eles existem! h

DICA:

utilize suas

recompensas
para fazer crescer determinadas zonas, cada

recompensa influencia um tipo de zona

DICA: ao aceitar um acordo, consulte sempre
o seu assessor para ver se vale a pena

DICA: nas
. zonasdé

aterro,
deixe

sempre
perto uma

usina de recie/agem e de incineração

• Por Sill Gome,

Depois de muita

ensebação, Sim City 3000 virou

realidade. Com recursos gráficos

3D e texturas em 16 bits, o game

inovou no design, que ficou
mais moderno e eficiente.

Agora as notícias aparecem a

toda hora, sem você precisar

abrir o jornal. A visão geral do

game melhorou. É possível ver

a população e o trânsito bem

de perto. Seu secretariado

DICA: não importa o número de bombas
d'água, sem uma caixa o sistema ficará
comprometido

DICA: ao fazer a ligação no metrô não
esqueça de ligar o maior número possivel
de estações
30
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Diversão é tudo em Motor Mash. O

jogo segue a linha dos muitos games

que tentam trazer para o videogame

a disputa que rola no desenho

Corrida Maluca, aquele do Mutley. O

lance é chegar na frente do
adversário em todas as bandeiradas.

Se você não conseguir, terá de voltar

para a última bandeirada que

recebeu em primeiro lugar. Nada de

jogo limpo, aqui vale tudo. Suas

armas dependem do personagem

que escolher para jogar. Usando

qualquer uma, o negócio é vencer.

MOTOR MASH
OCIAN

Corrida· 1/4 Jogadores
Memory Card

p.STAr'ON

Detonando um

grande número de
naves adversárias,

você ganha acesso a
uma fase bônus.

Aproveite a canja e

descarregue as
armas - muitas

e variadas­

para

conseguir mais

pontos. Os
cenários são

um pouco
cansativos.

MEN IN BLACK
.IIMLIN INrllACrJVI

Ação· 1 Jogador
Memory Card

p.SrAr'ON
Baseado no filme Homens de

Preto, Men in Black traz Will

Smith e Tommy Lee Jones no

papel de dois agentes secretos

americanos. O objetivo é controlar os

aliens que vivem nos Estados Unidos.

Para isso, vale socar, chutar e atirar. As

armas são potentes, quem viu o filme

sabe. O único problema do jogo são os

gráficos, muito escuros.

O novo RPG da T&E 50ft dá um show

de animação e gráficos. As imagens

são muito bem definidas e você pode

até dar zoom nos personagens com quem

quer eonversar. O jogo, contudo, é

tradicional. Ou seja: converse com todos

que passarem na sua frente e aproveite

as temporadas na cidade para comprar

muitos itens, armas e magias e, assim,

enfrentar as batalhas equipado.
32

BLAZE & BLADE
Tal 50fT

RPG· 1/2 Jogador· Memory Card

p.SrAT'ON

ASquare é especialista

em inovação. Em
Internal Section você

pilota uma nave dentro

de uma espécie de tubo.

Enquanto tenta desviar
dos obstáculos, voc@deve

destruir todos os inimigos.

INTERNAL
SECTION
5QUAII

Tiro . 1 Jogador
Memory Card

p.SrAr'ON



Um dos jogos mais originais do
Dreamcast. Seventh Cross lembra

um pouco Evolution, um jogo do

Super Nintendo em que o

personagem evolui como espécie.

Em Seventh Cross você começa

como uma ameba. A medida que
come outros seres você evolui: vira

peixe, depois um peixe mais

complexo e assim por diante. COIíll o

tempo poderá respirar fora da água
e andar na terra. Pode-se até mexer

no código genético. Em Evolution

havia objetivos a serem cumpridos.

Em Seventh Cross, o negócio é
mais curtir ser Deus.

33

SEVENTH CROSS
NIC

Ação/RPG . J Jogador

DREAMCAST

Um RPGbem esquisito invade o

drive do Dreamcast. Sengoku lurb

tem gráficos bem estranhos e os

personagens parecem Playmobil. O

jogo é composto por duas partes. A

primeira é a parte RPG, com

histórias e procura por itens, além

de conseguir informação. Na

segunda parte se escolhe um

território e deve-se expulsar todos

os inimigos. Aqui entra a ação, que

não ajuda nada na diversão. A

movimentação é dura e bastante

repetitiva. Sem falar no som, que é
uma monotonia só. Não lembra em

nada um jogo para Dreamcast.

capítulo. A história é bem confusa.

Existem dois personagens: Joshua,
um cara de 29 anos com problemas

de pele, e Makoto, uma gata de 19
anos. Os dois estão envolvidos numa

trama esquisitíssima que rola em

torno de uma empresa chamada
NAX.

sufie'iente para detonar todos os

inimigos. Basta saber qual arma t.lsa~.

Os gráficos são tão poderosos

quanto as armas. Os

personagens são definidos e a

movimentação é 10.

Só encare July

se gostar
muito, muito

mesmo, de
ler. Do

contrário,
você vai

dormir logo

no primeiro

JULY
FORfY"VI

Acão/RPG

J 'Jogador

DREAMCAST

Prepare seu abridor
de lata: em lhe

Divide: Enemies

Within, você terá de comandar um

robô e destruir outros. O jogo,

entretanto, não exige o uso de
utensílios domésticos, como o
abridor de lata da sua mãe. As

armas disponíveis são fortes o

SENGOKU TURB
NIC

Ação/RPG . J Jogador

DREAMCAST

THE DIVIDE:
ENEMIES WITHIN
VIACOM

Ação . J Jogador
Memory Card

P.STAT'ON



DICA: as

derrapadas
não fazem seu

carro perder
velocidade, só as

colisões. Evite
tocar em barreiras

e obstáculos

.----------------------- ------ ------

...•• ••.ESPORTE
Li

• Loucuras em alta
velocidade da calif6rnia
agora estão no Nintendo 64

C alifornia Speed é mais um jogode corrida no estilo arcade que

vai agitar o N64. Você pilota em 14

pistas que passam pelo centro de

Los Angeles, por dentro de uma

nave alienígena e, ainda, em uma
montanha russa, O visual é bem fiel

ao arcade, a não ser pelas colisões

que perderam em realismo. A trilha

techno injeta adrenalina à ação e

DICA: ~~-"

antecipe as
curvas na

pista da
montan

roSSB em

santa Crozpara manter a velocidade alta

mantém você de olho ligado. Os
efeitos sonoros também estão

demais. Os pneus cantando com o
Rumble Pak são animal. Dos mesmos

criadores de San Francisco Rush,

DICA: o carro

de golfe não é
tão fraco

quanto parece.
Use sua força
para humilhar

-. os oponentes

DICA:
tente ficar
nomeio

das pistas
" largas

• para
fazer as

curvas com mais faálidade

DICA: você
vai manter
melhora
velocidade

na parte
inferior do

shopping. Fique de olho nas ilhas no centrol

California Speed rouba a

jogabilidade do vizinho. Um dos

poucos defeitos é que todos os

carros, apesar de diferentes, têm o

mesmo controle. Além das pistas ao

contrário e alguns atalhos o melhor

do game são as corridas de dois

jogadores com divisão de tela. As

acrobacias são um show à parte. Os

fãs de California Speed do arcade
vão ficar satisfeitos com esta

conversão para o N64, mas o fãs de

jogos de corrida vão achar que falta

alguma coisa.

14 pistas

2 Jogadores

NINfENDO 64
MIDWAY

corrida

CAL'FORNIA SPEED

Existe algo
bem
sinistro

esperando
por você

no Mojave
Desert

Fique
espertol

DICA:

na pista
tA,

ueà
direita
de cada

bifurcação, é sempre o caminho mais rápido
34



Aí, Galera!

Chegou a hora de você contar pra gente o que você acha da

SUPERGAMEPOWER. Responda as perguntas deste

questionário e bote na caixa de correio mais próxima. Nem é

preciso selar, pois o selo será pago pela

SUPERGAMEPOWER.

,,-

E com sua ajuda que a sua SUPERGAMEPOWER sempre

será a melhor revista de videogame do Brasil!

Valeu galera.

o Chefe







SUPER

GAMIPOWIR
Você estaria disposto a conversar mais a respeito de Supergamepower? D Sim D Não

Remetente

Nome

End.

Bairro

Telefone [[]TI
CEP ITIIJ=rIJJ Cidade

DOBRE AQUI

l::lOd 08'v'd 'y'l::l38 0138 O

l:fv'13S OIl:fiSS383N ;:J OVN

Vl.SOd S3 I:I-V.lI:lV~

dS/tla

\7'.lSIln'v'd "ar 8\7'dn

89/9LvO-dSl.ltld "MO"'W".~clns



P.srA'I'ION -------------------------- - - -- -- -- - --

DICA: na fase da Nova

Ze/§ndia, dê um pequeno pulo

para subir em dma do carro e
logo em seguida pule de novo

para executar a manobra

DICA:

outra
manobra

radical

para
executar

nos morrinhos de baixa altura é a giratória.

Para fazê-Ia, aperte o o e dêpois pressione

juntos X + o + R1

Scenario, você passa de país em país

se completar todos os tricks de um

cenário. Há, também, os modos

Versus e Free Play. Se tem menos

manobras radicais que

Coolboarders, Tricky Sliders

sobra nos gráficos .

DICA: no primeiro Half-Pipe, o
segredo para passar é fazer

1 manobras em todos os tricks e
. conseguir 1000 pontos

DICA:

na pista do Japão, logo de

cara pule no corrimão para descer a
ponte. No final dele, pule e execute

alguma manobra

fl'(KY SLlDEIS

P.S7A'r'ON
CAPCOM

snowboarding

DICA: na pista dos EUA, durante a parte do

gelo utilize as rampas com madeiras como

na foto para executar as manobras e
ganhar pontos'

caro, aproveite para deslizar pelas

montanhas de Itália, Argentina,

Japão e Rússia no seu

videogame. No modo

DICA: nos pontos
com curvas na

pista de alta
veloddade, utilize
os botões L1ou
R1 para virar e
dilf)inuir a
veloddade da

prancha

• Capcom entra com tudo
no snowboarding e leva você
às pistas em vários países

Se você tem um P.Station e curteum snowboarding, então você é
um cara feliz. Além da série

Coolboarders, um grande sucesso

no gênero, agora você também

pode mostrar sua habilidade neste

Tricky Sliders, assinado pela

Capcom de Street Fighter e

Resident Evil. Não, você não vai

sair dando porradas nem tiros pela

neve. O grande lance de Tricky
Sliders é a variedade de

cenários. Já que o dólar está

.é'
'/."I'

DICA: uma manobra radical para fazer

em qualquer rampa é o Black Flip.

Aperte o botão o e depois o o para dar

um giro no ar

DICA: no modo

Scenario, durante

a pista você
encontrará uma

série de tricks

em que deverá
executar

. qualquer
manobra.

Neste da foto,

. procure chegar ao ponto

mais alto no morro para fazer a manobra
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DICA:

para
acertar
uma

supercarta
aperte o botão. o quando. a seta ao. lado.
da jagadar estiver vermelha

DICA: quando. a bala far para a levantador
e vacê perceber que a meio do adversário
está desprotegido, mande de segunda com
o botão X

DICA: nas
cortadas das

adversários,
useaoeo

____ ~ & -oY direcionaf
L-; ",,,,="1, para o lugar

onde a bola for cair para dar um peixinha

ESPORTE
L1 a

WAKU WAKU VOLLEY

p.srJd1OH
ATHENA

"ôlel

DICA:
nomado

Training,
para

conseguir os 10 pontos em cada tentativa
você precisa acertar em cheio a estrela

DICA: fique muita esperta no intervalo
entre as sets, pais tem alguns jagadares que
ficam sem farça. O caraçãa vermelho indica
que ele está muita mal

I
,.

P.sTAIION

• Hora de o Romário
entrar na onda dos games:
vôlei de praia no joystick!

Waku Waku Volley é umaespécie de pocket vôlei. Os

jogadores são pequenos, mas

capazes de jogadas poderosas. São

três modos de jogo. No Beach Mode,

você joga uma partida de vôlei de

praia. Você escolhe os

personagens, monta sua

dupla e escolhe uma das

DICA: no vó/ei de

praia, o segredo é o
bloqueia. Depais de

mandar a bola para a
campo do adversário.,

posicione seu autro
jogador na rede para

tentar um bloqueio

DICA:

para sacar
com potência,

<3}=';'; iIL-!:m>J~ ,~-§- -:' dê um leve

toque no
botão para levantar a bola e, quando a seta
embaixo. do jogador ficar vermelha, é a hora
certa para apertar o botão outra vez

:1
DICA: para dar um saque Viagem (a "ele do
Tande), mova a direcional para a lado e o

jogador irá para o fuda quadra. Aperte
a botão. para soltar a bala e de novo no alta
36



P.srAnON _

em alta velocidade,
solte o botão do ace e só volte a

acelerarquando o estiver alinhado.
Assim, você evita que o carro saia de lado

DICA: após completar uma
prova do Ral/y surge essa
imagem na tela. Nela você
poderá consertar apartes
mais atingidas.
Dê preferência ae
motor e às
marchas

DICA: a vislo de
dentro do carro é
a melhor para se

ter a noção
exata da

tangência das _r-­
curvas

DICA: antes de participar do Rally, vá para o Rally SChoo~onde você
terá de passar por uma série de testes. Dependendo de sua nota
você avança um nfvel de dificuldade

~_I_l;~
10110

'no
'~J\O

'no
~"'JLJ.Hl(~ -11I0 ••
~I\.TU"" 1'0w,\T"V(.1'i>Jt ,~:'~

- /.' ~7i.;~J.----~

DICA: preste atenção às placas para saber se
precisa frear. A verde indica que a curva é
moleza, a vermelha indica que a curva é
muito fecnada

percurso determinado
no menor tempo. No

• Corredor americano de Rally, rola a competição por etapas.
raU assina game que exige Ganha quem tiver mais pontos no
perícia para chegar ao pódio final do campeonato. Para vencer

Colin McRae, corredor de rali em qualquer um dos modos éfamoso nos EstadosUnidos, necessário juntar precisão nas
ganha as pistas virtuais do P.5tation. curvas e muita velocidade.

O estilo é igualo de Sega DICA:. lII 'f' - - .no ge,o,
Ra y, mas os gra ICOS nao sao evite sair fora

tão bons. Em compensação, a da pista, pois

jogabilidade é arrasadora. O você perde o "
melhor do J'ogoé a opção controle do :-' •

~, carro e ...
Rally School. Nela, voce tera velocidade -' ....."

de passar por testes com três
níveis de dificuldade. Além do

Rally School, há dois outros modos:
Time Trial e Rally. No Time Trial vale
escolher qualquer uma das pistas e
vai para o pódio quem fizer o

37



DICA: quando o computador
rebater bolas sem força,
responda com o botão X para
dar uma bola rápida. Casoele
rebata forte, não

responda com o
)Ç pois a bola irá
para fora

DICA: nas

duplas, se
estiver jogando
com

,(' computador,

, deixe-o ficar na--I -- rede e tome- conta do fundo

D CA: o segredo
dopontoéo

e, forc#:-O

bastante para
dificultar a - t

recepção. Ai fica ­
fácil finalizar

a jogada

DICA: nas bolas

mais dificeis, use

o direcional para
o lado desejado + o
botão opara sejogar
no chão e conseguir
alcançar a bolinha

quadras. Smash Court 2 tem

até quadras de rua, uma das
mais divertidas. Você ainda

poderá jogar em diversos

países, entre eles Austrália e

França. Fora o modo Training
há mais dois modos - os

tradicionais Championship e
Exhibition - e as

modalidades de simples e

de duplas. Falta só
escolher o tenista:

nenhum deles é

conhecido ou está entre

os 10 do ranking.

DICA: troque
bolas com o
computador

usando o
botão Odo

fundo da

quadra até
que e1eerre

...- ESPORTE
rJ27k L1 a

DICA: quando o
adversário subir à rede,
uma boa opção é o lob

com o botão /1 • Mas
você corre o risco de

levar fim smash, se ele

conseguir alcançar

DICA: no modo

training, você
poderá escolher o

lugar onde estará o
alvo. Caso tenha

dificuldade em

acertar algum lugar,
esta é a opção

DICA: para não errar
muitos saques, após
soltar a bola espere­
a chegar ao meio de

sua altura para
apertar o botão

outra vez

segunda versão de Smash

Court para P.5tation traz

poucas inovações. Poucas, mas boas.

A primeira delas é o modo Training.

Você mesmo pode determinar o alvo

onde quer acertar a bola e treinar o

tempo que quiser. Isso vale para

saques e recepção. O melhor da
versão, contudo, é a variedade de

P.srAnON

."• Uns tenistas bem loucos
vão fazer a sua cabeça em
quadras de vários tipos



DICA: fique de
olho no seu

oponente quando

ele agacha. Se
acertar um

uppercut pode
sedar6em

DualShock

23 lutadares

2 Jogadores DICA: quando a
barra de energia

de seu oponente estiver

piscando vermelho, um
combo 6em encaixado

pode finalizar a luta. Dê
um passo para o lado,
concentre-se, deixe o
oponente soltar um

soco de desespero e vá pará cima

-
p.5TATlOH

JALECO

luta

DICA: mantenha a
luta no centro,

pois se der passos

laterais perto

das cordas, pode

ficar preso

I
J

P.srAIION _

• Cordas!, joelhadas, giros,ganchos. I: a pura porrada
rolando solta

A pesar do antecessor K·' ArenaFighters não ter sido o sucesso

que se esperava, K·' Revenge vai

tentar mais uma vez conquistar os fãs

de jogos de lutas marciais. As

habilidades de kickboxing estão de
volta. Você escolhe entre 15 lutadores

com golpes bem típicos do esporte

como ganchos, giros, joelhadas

mortais etc. Estão presentes também

combos e golpes especiais, mas nada

muito glamouroso, pois o jogo segue
uma linha

mais realista,

reproduzindo
bem como são

as pegadas do

esporte.

39

DICA: para
fazer uma

curva mais

~ fechada,
solte o

acelerador. Você não vai perder tanta

velocidade como se apertasse L 1ou RI

uma manobrinha aqui e ali. Você

compete contra o relógio, contra o

computador ou contra um amigo

(com tela dividida). Detalhe: prefira
o direcional convencional.

DICA: se você for bater

durante um salto, aperte LI

ou RI assim que aterrissar.

Você pode desviar sem

perder muita velocidade

DICA: no modo Championship,

não deixe seu oponente

ultrapllssá-Io. Acerte-o o nto

puder e tente derru~

DICA:

se não

conseguir
desviar

de um

obstáculo a tempo, aperte o para pulá-Io

P.srAIION _

• Corridas cheias e
adrenalina, no estilo
que você preferir

R ush Down é adrenalina puraquando o assunto é descer

ladeiras! Você pode escolher o seu

jeito de ser louco, seja no snowboard,

mountain bike ou caiaque. A

velocidade do jogo é o destaque. A

movimentação saiu caprichada. Em
todas as modalidades é animal dar

saltos, varar obstáculos e até tirar



Mario Party (Nintendo 64), Bloody Roar 2(P.Station), Sonic Adventure (Dreamcast),

Sim City 3000 (PC) são algumas das novidades

que já ganham dicas nesta edição. Mas não

é só: temos um montão de dicas e códigos para

outros 20 jogos de P.Station, Nintendo 64, Dreamcast e Saturn

TRICKV SLlDERS

Pistas secretas
Termine o Scenario Mode

em qualquer final. Vá

para o Free Mode e

coloque o cursor em One

Make. Aperte L1 + O para

acionar a pista da

Antártida, que é secreta.

A outra pista secreta é a do campo de golfe. Para

acioná-Ia, vá para Snowboard Park, coloque o cursor na

pista New Zeland e aperte L1 + O

Jogue com personagens de Resident Evil 2
Na tela título, pressione
!', !', X X o O o o. Entre

no Free Mode e, na tela

de seleção de

personagens, pressione

L2 ou R2 para escolher

entre Leon, Claire e o
zumbi.

EHRGEIZ

Livre-se da fome e recupere energia na
manha
No modo Quest, vá para o hotel e troque de

personagem. Depois troque de novo. Assim o carinha

recupera energia e se livra da fome sem usar item.
40

BLOODV ROAR 2

Opções no Custom Mode
Termine o jogo no Story Mode para poder acionar o

Model Type no Custom Menu. Nesse menu pode-se

crescer as mãos e cabeças dos personagens.

Terminando sem usar continues, ganha-se a opção de

mudar a velocidade de recuperação de energia. Se

terminar com todos os lutadores, ganha-se a

possibilidade de mudar a velocidade de carregamento
da barra Beast.

Terceira cor dos personagens
Termine o jogo no Arcade Mode e o personagem que

usou para terminar ganhará uma terceira roupa. Acione­

o com Start na tela de seleção de lutadores.

Jogue com Gado e Sheng Long
Derrote Gado e Sheng Long no Arcade Mode para ter o

direito de usá-Ios. Eles podem ser usados em todos os

modos de jogo.

THE LEGEND OF
ZELDA: OCARINA

OF TIME

Localização
das Big Poes
Veja na foto ao lado
onde estão os

fantasmas.
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CAPCOM GENERATION 5 I STREET

FIGHTER COLLECTION 2

Computador super . I •

Termine algum dos títulos sem usar continues para

liberar a opção CPU Battle. Nele o computador faz jogo

duro. Também funciona somente para o game que
terminou.

Músicas remixadas
Termine algum dos títulos uma vez para poder ouvir

músicas remixadas do game que você terminou.

Super Versus
Termine todos os três títulos para acionar o modo

Super Versus, em que jogadores de versões diferentes

podem batalhar entre si. Quer dizer você pode

confrontar o Ryu do Turbo com o Guile do Street 11,

por exemplo.

VIRTUA FIGHTER 3TB

Nível de dificuldade
automático
Na tela título, coloque o

cursor em Training Mode e

aperte X + A. Assim o nível
de dificuldade do

computador será automático

(aparece a inscrição Auto).

O computador ajustará o
nível de dificuldade

conforme seu desempenho.

~

ERETZVAJU

Mudar o fundo
No modo Training, na hora de escolher o cenário, faça-o

com Start pressionado. Assim o cenário se modifica.

Jogue com o chefe
Termine o jogo com pelo menos três lutadores para

liberar Ihadurca, a chefona. Além de poder usar o último

chefe, no modo VS ainda aparecem mais cenários

quando se ativa essa dica.

Roupa secreta e Extra Options
Termine o jogo e o personagem que usou para isso

ganhará uma nova roupa. Além disso, duas novas opções

aparecem no Option: dicionário e Gallery. O primeiro

traz uma explicação dos termos do jogo (em japonês) e o

segundo permite ver ilustrações do game.

GODZILLA GENERATIONS

Jogue com todos os monstros
Termine o jogo no modo Normal com cada um dos

monstros para liberar outros diferentes. Ao terminar o

jogo com o Godzilla e Mecha Godzílla aparece o

Godzilla First. Depois, a ordem de aparição é: Godzilla
USA, Minilla e Dr. Serizawa Giant, o cientista.

Demo no modo Colossium
No modo Colossium, aperte R + A para que os monstros

realizem ações como soltar raios. Cada vez que apertar

os botões os monstros irão realizar uma ação diferente.

~

SNOWBOARD KIDS PLUS

Boards secretos

Compre todas as pranchas no modo Free Style para

poder comprar o board com asas, que permite saltar

melhor. Fazendo isso no modo Ali Around pode-se

comprar a prancha estrelada, que é rápida e tem um

controle excelente. Já no modo Alpen consegue-se a

prancha de gelo, que escorrega bem.

RIDGE RACER TVPE 4

Largada foguete
Primeiro escolha um carro com câmbio manual. Antes da

largada deixe o botão do acelerador pressionado no

nível máximo. No momento da bandeirada, coloque na

segunda marcha e logo mude para a terceira. O seu

carro vai disparar na frente.
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SOUTH PARK

Password de truques
No menu principal,

selecione a opção Enter

Cheat e digite o seguinte

password: BOBBYBIRD.

Agora retome para o menu principal e

entre na opção Cheats. Você pode jogar com todos os

personagens no modo Multiplayer, assistir aos créditos e

acionar outros truques.

Clip do Fear Fadory
No menu principal, entre em Full Race. Na tela Select

Race Type, entre em Time Trials e digite o password

AUXYRAY. Volte ao menu principal e, na parte inferior,

você vai ver a nova opção, o c1ip do Fear Factory.

Três carros bônus
No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na

tela Select Race Type, entre no Time Trials e digite o

password NOLlFE. Volte à tela Select Race Type e comece

a corrida. Agora você pode selecionar três novos carros: o

Chris's Seast, Mighty Maul e Pitbull Special.

~

TEST DRIVE 5

Modo Cop Chase
No menu principal, entre em Full Race. Em seguida, na

tela Select Race Type, entre em Time Trials e digite o

password VRSIX. Volte para a tela Select Race Type e

você vai ver, na parte inferior, a nova opção Cop Chase.Jogadores mirins
Aperte C-+ C-+ S, R, R,
C~ l' ~ ct, A, Z.

Comece o jogo e todos

os jogadores vão estar
menores.

Digite os códigos abaixo no

menu principal:

KOBE BRVANT IN
NBA COURTSIDE

~

ODDWORLD:,ABE'S EXODDUS

Seleção de fase
Na tela título, leve o cursor até R-Type ou R-Type 11e

aperte rapidamente L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2, L2,

R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2, R2. Se fez certo, você

ouvirá um som confirmando a dica. Pause o jogo e você

vai encontrar a opção Stage Select.

~

R-TYPES

42

Cabeças de

'. alienígenas no~~ time da esquerda
Aperte ct C~ C+- C-+
Start, Start, A, S, A, R,

\"" Z. Aperte S até voltar..
para o menu

principal. Aperte e

segure L e aperte A para entrar

no modo Pre-Season. Selecione Special Teams e, em

seguida, ative o campo da esquerda e comece o jogo.

Pular para o próximocaminho
Durante o jogo, aperte e segure

R1 e aperte O O X, X, D D.

Se fez certo, Abe vai

pular para o próximo
caminho.
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Aperte os botões abaixo no menu de Options. Um som
confirma as dicas.

~

WCWTHUNDER

Aperte os botões abaixo na tela título. Um som confirma
as dicas.

cage Ring: selecione Ring, leve o cursor até Random e
aperte R1, R2, R1, R2, Select. Se fez certo, a palavra

"Cage" vai aparecer ao lado de "Ring"
Extra Rings: aperte R1, R2, R1, R2, Select. Leve o cursor
até Ring e aperte +- ou -+ para
selecionar qualquer um

Assistir às seqüências de
Full-Motion Video:

aperte R1, R1, R1, R1,
L1, L1, L1, L1, Select. Se
fez certo, um filminho vai

começar. Para pular para o
próximo, aperte e segure +­

e aperte X. Para voltar,
aperte e segure -+ e aperte
X. Para sair, aperte Start.

Modo cabeção: aperte R1, R1, R1, R1, R1, R1, R1, Seleet

Cabeças, mãos e pés grandes: aperte R2, R2, R2, R2,
R2, R2, R2, Select

Personagens secretos: R1, R1, R1, R1, L1, L1, L1, L1,
R2, R2, R2, R2, L2, L2, L2, L2, Select. Agora você pode

escolher entre os 96 personagens

Modo cabeção, personagens secretos e mais

GLOVER

~

1WISTED METAL 11I

Míssil congelante, pista escorregadia e
mais
Do menu principal, entre na opção Password e aperte os
botões abaixo:

Todas as armas que pegar são Homing Missiles:
Start, R1, L1, Start, Start

Carros do computador não pegam os power-ups de
vida: .J" L1, .J" Start, 6
Míssil congelante: 6, l' o -+ Start

Bombas Ricochet gigantes: +- -+ +- -+ l'
Modo Massive-Force: 6, o .J" +- l'
Sem itens de vida: Select, L1, Seleet, Start

Sem itens que enchem a vida: L1, Start, Start, Start, R1
Sem itens: Seleet, Select, R2, L2, Start

Pista escorregadia: l' l' X, X, l'

Call Ball: aperte ct c+­
c+- ct C-+ c+- C.J, ct

Checkpoints: aperte
C.J, C.J, c-+ c+- ct ct
C.J, c+-

Death Spell: ct c+- c+­
c+- c+- ct c-+ ct

Hercules Spell (Big Glover): C.J, C.J, C.J, c+- c+-
C.J, C-+ c+-
Vidas infinitas: ct ct ct ct ct c-+ C.J, C-+

Localizar os Garlbs: C+- ct C-+ C.J, C+- ct C+- C+­

Baixa gravidade: c+- c+- ct c+- C-+ ct ct ct
Abrir os portais: ct C-+ c-+ C.J, c+- C.J, ct C-+
Girar a câmera 45° no sentido anti-horário:

C-+C.J,C-+C.J,ctctC-+C+-

Acelerar a magia: c+- c+- C-+ ct C-+ c+- C.J, C.J,
Truque secreto: C.J, ct C-+ C-+ C.J, C+- C-+ C-+
Desligar todas as dicas: C.J, C.J, C.J, C.J, C.J, C.J, C.J, C.J,
Virar um sapo: ct C-+ C.J, C-+ ct C+- C+- ct

Magias diferentes,
vidas infinitas, virar
um sapo e mais
Pause o jogo e aperte os
botões abaixo:



BATTLETANX

Campaign Mode Stage
Passwords:

MARIO PARTV

Outros Campaign Mode Passwords:

Passwords
Na tela Game Setup, leve o cursor até Input Code e

aperte A. Digite os seguintes códigos para acionar as
dicas abaixo:

Time Square: LHmBKRLS

Stranglehold Bridge:
RCJRWPCLGM

Lake Shore Drive: LPFFLNHJJF

State St: CTMGPRWGBH

Bonus 1: HPJMKGMCJV

Area 51: WHSNKNFRGS

Fremont St: CRFPHGCTKP

Bonus 2: HHRBKPVWGB

The Wharf: WFHMKCFWLB

Bonus3:SPLJTFLRFS

Todas as gangues podem ser selecionadas: LTSLTSGNGS

Todas as mulheres Storm Ravens Gang: WMNRSMRTR

Mapas secretos
Vença os seis mapas iniciais do game. Agora

vá para a loja e um novo mapa estará a

venda: o de Magma Mountain. Agora já é

possível acessar esta fase. Caso consiga juntar

100 estrelas, ganha-se o mapa Star Forever,

liberando mais uma fase em que você luta

contra o Koopa. Prepare-se, pois a parada é dura.

Estrelas e moedas na manha
Os personagens controlados pelo computador podem

pegar estrelas e moedas, mas não serão contabilizadas.

Para contornar a situação basta mudar, no último turno, o

controle desses personagens. Em vez de deixar o

computador controlá-Ios, faça-o você mesmo. Assim,

mesmo que jogue sozinho conseguirá uma boa

quantidade de moedas e estrelas.

m
SIM CITV 3000

~

CIRCUIT BREAKERS

pay tribute to your king - receba todas as

recompensas e oportunidades.

call cousin Vinnie - primo Vinnie lhe fará uma oferta
indecorosa.

zyxwvu . caso você não aceite a proposta do Primo

Vinnie, digite este código para ganhar um castelo.

i am weak . custo zero para as construções.

load terrain . possibilita que você carregue uma

imagem em escala cinza como terreno.

salt on - transforma água doce em água salgada.

salt off - transforma água salgada em água doce.

terrain one up - levanta o terreno 1 ponto.

terrain one down - rebaixa o terreno 1 ponto.

terrain ten up - levanta o terreno 10 pontos.

terrain ten down - rebaixa o terreno 10 pontos.

garbage in, garbage out - habilita todas as

construções de lixo sem ter de esperar o tempo passar.

power to the masses - habilita todas as construções de

energia sem ter de esperar o tempo passar.

water in the desert - habilita todas as construções de

água sem ter de esperar o tempo passar.

Passwords especiais
Aperte Control + Shift + C

durante o jogo para acionar a

janela de códigos. Acione, então as seguintes passwords:

Acesso a todas as
pistas
Pause o jogo, selecione

Options e, em seguida,
Sound. Leve o cursor

até FX Volume e

aperte
simultaneamente L1 e

L2. Saia do jogo e, quando voltar para

a tela track-select, você poderá selecionar qualquer pista.

Competir nas pistas ao contrário
Na tela track-select, antes de selecionar a pista, aperte
simultaneamente L2, R2, X, +. Se fez certo, uma flecha

vai aparecer na tela. Você corre em qualquer pista no
sentido contrário.
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WILD9

Pause o jogo e aperte os botões abaixo. Você vai ouvir
um som se fizer corretamente.

Energia cheia
Pause o jogo e aperte R1 fj, L1 +- fj, O X

Seleção de fase
Pause o jogo e aperte t +- ~ R2 ~ o X. Saia do jogo,
comece um novo e, na tela título, você vai encontrar

uma nova opção, a Continue Current Game. Selecione-a

e você poderá jogar qualquer fase.

Modo Red leam
Pause o jogo e aperte ~ t+-o t o o

10 granadas a mais
Pause o jogo e aperte R1, X, R1, ~ o ~ o

10 mísseis a mais
Pause o jogo e aperte X, o R1, ~ fj, X, fj,

~

SONIC ADVENTURE

Jogue como Super Sonic
Termine o jogo com todos os personagens. Recomece um

novo jogo e escolha como personagem o Super Sonic.

Assim você vai iniciar o game como o Sonic normal em

Mystic Ruins. Vá para a caverna formada pela explosão

até alcançar a Crystal Shrine verde. Siga por trás até

encontrar o Dr. Robotnik espatifado. Um novo demo vai

surgir e o fogo vai tomar conta de Crystal Shrine.

Siga para esse lugar e virá mais um demo.

Esseé o lugar onde Chaos aparece.

Continue seguindo para o Shrine para
ver outro demo. Quando Tails

acordá-Io, siga para o lago em

Mystic Ruins. Siga pela mina e

outra demonstração, que lembra a •

primeira do jogo, aparecerá. Você
enfrentará Perfect Chaos e seus

amigos jogarão as esmeraldas para

Sonic transformar-se em Super Sonic.



Casa

Na

direção sul da rua fl/roy,
bem no final, pegue outra

chave dentro do carro de policia

Volte ao lugar onde existe a
casa de cachorro, entre, use as

três chaves e abra a porta dos
fundos

Siga em direção à escola
orientando-se pelo mapa

Vá ao local marcadó com um

circulo e um X no meio,
atravesse a tábua de madeira e

pegue a chave na caixa de
correio

Ao sair do café,

olhe no mapa e siga para o
caminho marcado em

vermelho. Mate os cachorros e

pegue o bilhete de Cheryl I

Casa de Cachorro

Beco'

Vá para o outro beco marcado
em vermelho no mapa da rua
Finney. Pegue a chave no chão
cheio de sangue

Beco i!

Vá para a rua Levin, na quinta
casa da esquerda, de baixo para
cima do mapa,
existe uma casa
de cachorro.

Pegue a
chave dentro

dela, entre
na casa e
pegue os itens

Início

Café _

Siga o vulto de Cheryl e nada
mais. Não se preocupe, você vai
morrer mesmo

Ao acordar no café, vá ao
balcão, pegue os itens e salve o
jogo. Tente sair e depois pegue
o rádio

Memory Card

DualShock

SllENr H.l1
P.S7A7'ON

KONAMI

a~ão/ aventura

"'VI.SÃO 5
GIlÃFleo 5
SOM 4

~ Por Marcelo Kamikaze
. A Konami procurou fazer um

jogo nos moldes de Resident Evil, porém

com uma ambientação que carrega mais
no lado sombrio e assustador. Silent HiII

tem como personagem principal Harry

Mason, que estava a caminho de umas

boas férias com sua filha Cheryl. Na entrada de Silent HiII, a

cidade que dá nome ao jogo, Harry tem um violento
acidente de carro e sua filha some misteriosamente em

meio à névoa. Como num pesadelo, Harry sai em busca de
sua filha e terá de desvendar o mistério da estranha e

sombria Silent HiII, entrando em lugares que pouca gente

teria coragem de entrar. Ainda mais estando sozinho e no

meio da noite. Cabe a você injetar coragem em dose

suficiente para Harry resolver essa parada. Pegue sua

lanterna e entre nesse pesadelo seguindo as indicações do

Detonado preparado pela SGP.



Antes de sair da escola pegue
a K.Gordon Key, vá para igreja
e pegue os itens no altar

Igreja

Ao entrar, espere o monstro
abrir a boca e dê um tiro com

a shotgun

Vá para a rua 810chà direita,
entre na sala de controle e
abaixe a ponte usando a chave

Vá

até o 8asement, rode a
válvula da direita duas vezes

para direita e a da esquerda
uma vez para esquerda

Atravesse a ponte a vá para o
outro lado de Silent HiII como
indica uma seta
em vermelho ~
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Entre no Hall

pela porta dos fundos e
pegue o Picture Card sobre
a mesa

Vá até a porta na recepção,
entre e use o Picture Card na

porta estranha

Agora vá até a Roof e encaixe a
bola de borracha no primeiro
bueiro. Rode a válvula para
escoar a água

Vá para o Courtyard. Pegue a
chave na calha

No segundo andar, vá ao
Locker Room, abra a porta que
está se mexendo, volte e
pegue a chave sobre o cadáver
que cairá

E!icola Alternada

4 2

Vá até o Courtyard e coloque o
medalhão dourado na torre do

relógio. Vá para o Music Room
do segundo andar

No piano, digite esta seqüência
e pegue o medalhão de prata

Volte

para o Courtyard, encaixe o
medalhão de prata e entre na
porta que vai se abrir

Ao sair pelo outro lado da
porta, a mesma escola vai estar
lá com outro estilo. Vá até o

Storage Room e pegue a bola
de borracha

Logo na entrada, pegue o mapa
da escola nessa mesa

E!icola

Consulte o mapa, vá para
Infirmary, pegue os itens e
salve o jogo

Vá

para a esquerda na
recepção, abra a porta dos
fundos e pegue os itens

Entre no Chemistry lab, use o
Chemical sobre a mão e pegue
o medalhão dourado

Vá ao segundo andar, entre na
Lab Equipament Room e pegue
o Chemical na estante



Abra
a Store Room com a chave e

empurre o armário apertando o
botão X no outro lado dele

Vá até a Operation Room e
pegue a chave

Agora vá até a Generator Room
e pegue o martelo

Depois de abrir a porta, vá
até a lntensive Care Unit e

pegue a garrafa de álcool

Na Infirmary, salve o jogo e
pegue os itens

Entre pela porta dos fundos do
Nurse Center e encaixe na

porta seguinte os Plates como
mostra a figura abaixo

Na Directo(s Office, pegue o
Plate of Queen

Ao entrar no

elevador no terceiro andar, o
botão do quarto andar vai

aparecer, aperte-o

Na sala 204, jogue o 8100d Pack
nos tentáculos e pegue o Plate
of Hatter

Vá até a Kitchen, pegue a
garrafa vazia e vá ao Director's
office. Use a garrafa na droga
do chão, vá para Storage Room
e pegue o 8100d Pack

Pegue o Plate of Turtle no
banheiro masculino

PolíciaIHospital

Ainda na sala de confêrencia,
pegue o outro mapa e abra a
porta para o 8asement

Na outra parte de Silent HifI, vá
até o distrito de policia e
pegue os itens. No hospital,
pegue os mapas na recepção e
a chave nessa sala

Suba no elevador andar por
andar e tente abrir as portas
de todos os andares

Ligue a lanterna; consulte o
mapa e acione o gerador no
80ilerRoom
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Com

a chave, use na porta que
está bem à direita do sentido

da água

Resort Area

Pegue a chave sobré o sangue
perto da água. Em seguida,
suba a outra escada para sair
dos esgotos

Seguindo pela porta, suba as
escadas

Ao sair do esgoto, entre na
construção abandonada e
pegue os itens

Esgoto

Volte ao

hospital e entre no
Examination Room. Saia em

direção à Elementary School.
No único camindo existente,

suba as escadas e dispare o
rifle contra a mariposa gigante

Pegue a chave, os itens e salve o Vá à rua Bachman até a entrada

jogo sobre a mesa do Annie's bar ~
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Silent HiII vai voltar ao normal
ao descer as escadas. Vá até a

Police Station e pegue os itens

Nos esgotos, à esquerda do
caminho da água, entre na porta
onde está escrito Keep Out

Perto da Midwich Elementary
School existe uma grade com o
cadeado. Dê machadadas no
cadeado até ele cair

Entre no Antique Shop, empurre
o armário e siga em frente

Saia do hospital e vá para o
Antique Shop, na rua Simmons.
No mapa está identificado
como um quadrado laranja

Antique Shop

Silent Hill
Alternativa

Espere a larva sair do buraco e
mande bala com o rifle. Depois
saia pela passagem aberta pela
larva

Saia do Antique Shop, desça a
rua Simmons e entre na porta
com a tela quebrada ao lado da
Town Center

Suba a escada. Depois de
visitar as salas, você vai cair.

Corra para frente, pegue o rifle
e acione-o

Descendo até o final do
corredor você vai encontrar

uma porta meio camuflada.
Entre e pegue a fita de video

Na planta, use o álcool e, em
seguida, use o isqueiro para
queimá-Ia

Na sala no final do Hall, pegue
a Examination Key ao lado do
retrato de Alessa

Vá para a sala 302 e assista ao
video que você pegou

Depois da cena com a estranha
(e feia) Dahlia, pegue a chave
que ela deixou



Necronomicon

Siga até o
carrossel. Agora você

tem duas opções:
Atirar e matar Cybil ou chegar

perto e usar a garrafa com a
droga que você obteve no
hospital. Isso influenciará

no final, ao todo são

quatro opçõe~

- Creat of mercury
Ring of contract
Munição para o rifle

w1- Warp 1

1 . Key of Ophiel
2 . Chave dentro da gaiola
3 - Porta de Phaleg
4 • Save game
5 - Porta de Ophiel
6 - Screwdriver

Pliers

7 - Door of Hagith (elevador)
w2 - Warp 2

light House .

EsgotolPark

Vá para a direita da Light
House, desça as escadas e vá
rápido até a outra saida do
esgoto

Continue em direção à Light
House, suba as escadas e caia
fora de lá

No caminho, preste atenção na
cena e pegue todos os itens do
barco. Saia pelos fundos do
barco

l

/
~

®~
Saia ~

do Hotel, consulte o mapa
e vá em direção à Light House

Perto da entrada inicial existe

uma porta que dá para a
garagem. Abra a moto com a

chave que
pegou

Empurre o armário de novo e
pegue a chave com o imã

Saia pela porta dos fundos e
entre no quarto número 3Vá para a

Indian
Runner. Na
entrada,

digite 0473
para abrir
o cadeado

Olhe o mapa e vá ao Haerbey
Inn. Na entrada, digite 0886 para
abrir a porta
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Abra a gaveta e pegue a chave.
Abra o cofre que está em baixo
do balcão

Entre no Annie's Bar e pegue o
pacote amarelo no chão depois
da cena com o Dr. Kauffman



Desligue o gerador em sua sala

Saia da sala de Phaleg, use a
Screwdriver na placa de metal

da parede na sala indicada com

a Key of Aratron e pegue a
chave. Volte para sala de

Phaleg, entre na sala de Aratron

e pegue o Disk of Ouroboros

Na sala pichada, pegue o Ank, vá

para a sala com objetos de

criança e encaixe os seguintes

obejtos na porta dos fundos:
Ank, Disk of Ouroboros, Crest of

Mercury e Amulet of Solomon

Final

Suba as escadas, espere o
monstro atirar os raios, desvie

deles e atire com o rifle.

Respeite essa seqüência

Caso salve Cybil e o Dr. Kauffman
no Annie's Bar, você verá o

melhor final, podendo ver atéfj

quatro versões diferentes •

5~
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Na sala de Phaleg, na cozinha,

coloque o Contract Ring para

ligar uma corrente à outra e
pegue a Dagger of Melchior

Pegue a chave e siga para a
porta de Phaleg no mapa

Na sala com o depósito, abra o
saco de Jel/y Beans e pegue a
Key of Bethor

Na sala dos fundos do

depósito, ponha para rodar de
novo a fita de video e assita ao
filme correto

No

quebra-cabeças 2, digite

ALERT para abrir a porta

Entre na sala e pegue o Amulet
of Solon no fundo

Vá até a sala indica da com Save

Game, coloque o Square Pia te no

relógio e pegue a chave para

Hagith. Abra a porta do elevador

e suba ao segundo andar

No Quebra-cabeças 1, digite:
2 em Libra, O em Peixes, 10 em
Câncer e 4 em Áries

Antes de entrar nessa sala, pegue

o Ring of Contract indicado no

mapa. Depois pegue o elevador

até o terceiro piso. Na sala com

altar existem duas portas ao lado

dele. Os diagramas que vêm a
seguir se referem à resposta para

a porta da esquerda e para a
porta da direita, respectivamente

Use

o Pliers na torneira para

pegar a chave que está na sala

Faucet, indica da como Key of

Ophiel no mapa. Para obter a
chave, entre na sala Ophiel

Sala de Ophiel

A - Quebra-cabeças 1

Square Pia te

B - Quebra-cabeças 2
Amulet of salon

Key of Hagith

1· Camera

2· Key of Aratron

Consultando os mapas acima,
vá até a sala com Pliers e

Screwdrive e pegue-as























DICA: o grande
problema da primeíra versão era saber

que arma cada típo de personagem
podía usar. Ao comprar uma arma tente

escolher algo mais de acordo com a
profíssão de seu personagem

DICA: por
maís dífícil

que esteja
a batalha,

não fuja,
poís os

resultados podem ser desastrosos

DICA:

desloque os
membros
de seu

grupo,
colocando
os maís
fortes

físícamente na frente dos maís fracos

DICA: para salvar o jogo, entre no
INN, os jogos de NEScom batería de

memória costumavam desgravar
facilmente. Ao deslígar o aparelho,

segure o Reset e deslígue

corresponde à japonesa (usada nesta
matéria) e os americanos às vezes

não sabem de que jogo estão

falando. Mesmo com a confusão, os

caras de Hollywood perceberam que

Final Fantasy tem tudo para se

dar bem nas telonas e o filme kjá está a caminho. r ~

DICA:

aperte o
botão A

perto do
símbolo

para
recuperar

as energías

DICA: ao iníciar o

jogo, escolha a profíssão dos personagens
de seu grupo de modo a abranger uma

maíor varíedade de habílídades

~ Por Morcela Komikoze

Em 1987, a Enix reinava absoluta

no mundo dos RPGs com Dragon

Quest. A Square, então uma

pequena empresa, lançava Final

Fantasy, surpreendendo a todos

Nem a Square imaginava que
Final Fantasy se transformaria
numa das séries de RPGmais

jogadas da história do videogame. No
início, nada, além da trilha sonora e

do enredo, era muito elaborado. O

jogo não era bonito, mas a história

era envolvente e desafiadora. Depois

do sucesso dos primeiros episódios, a

Square passou a destinar orçamentos

de cinema para a produção dos jogos.
Desde então muita coisa melhorou.

Os gráficos principalmente. A partir

de Final Fantasy IV, os personagens

ganharam feições naturais e reais e os

gráficos foram incrementados. Nos

EUA, a Square causou confusão ao

não lançar todos os jogos da série.

A numeração não
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DICA: puxe esta alavanca para
abrir a sala nos fundos da
caverna

DICA: para abrir
a passagem,
aperte o botão
A próximo da
pedra

DICA: os fachos

de água servem
para encher o
HP e o MP.

Aperte o botão
A perto deles

DICA: depois de
passar a primeira
cena do cristal, vá ao
menu e escolha o
J08 de cada um de

seu personagens

DICA: para derrotar
Zemuros, utilize o

cristal para
transfomá-Io em seu

segundo estágio.
Depois atire a

Excalibur e mande
vários Meteo nele

DICA: para conseguir o
Adamantium para forjar a

espada Legend e
transformá·la em

Excalibur, pegue o
hovercraft com o navio e

posicione-o nesta ilha

DICA: descendo
as escadas no

castelo de
Baron você
encontra o

Summon Odin

DICA: no primeiro chefe, não o
ataque enquanto estiver se
protegendo com as asas
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DICA: para
obter a magia Cure, pule os
tocos de madeira e entre pelos
fundos da casa

DICA: vá para Nibleheim com
Tifa. Entre na casa e toque o piano:
X, o, 6, L1+ 6, L1+ o, X, o, 6,
L1 + X, 0, X, o, X e Start.
Ganhe a Final Heaven

DICA: pegue a Midgar key. Entre
em Midgar e vá à Wall Market.
Na loja com uma arma no teto há
a melhor arma de Tifa (verifique a
máquina). Na loja onde comprou
a bateria, você pode comprar um
item que permite roubar melhor.
Custa 129 mil gils

DICA:

na primeira vila, entre na
primeira casa à esquerda para
obter ajuda de Kaeli

DICA: coloque Vincent no seu grupo
e vá para a cachoeira ao sul de Corei
usando o chocobo dourado (pode ser
o preto ou o verde, assim como um
submarino). Fale com Lucrecia, saia,
lute um pouco e volte para receber a
melhor arma e o limit 4 de Vincent

Vá para Midgar e fale com o cara perto da porta. Vá para Bane Vil/age e
peça para escavar uma treasure

DICA: em

Figaro, compre
todos os

equipamentos
de Edgard

DICA: na

floresta, pule o
velho homem e empurre
a pedra

DICA: para
trocar o
grupo de
batalha

aperte o
botão Y

DICA: no primeiro
chefe, não atire
em hipótese
alguma em sua
concha
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