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RECOMENDADOS DOS CRíTICOS- Jogo
ConsoleGênero

1

Donkey Kong 64 Nintendo 64ação

2

Rayman 2 Nintendo 64ação

3

Tomb Raider 4 P.Stationação

4

Medal Df Honor P.Stationação

5

Earthworm Jim 3D P.Stationação

6
Garou Arcadeluta

7

Jurassic Park: War Path P.Stationação

8
NBA 2K Dreamcastesporte

9

Jet force Gemini Nintendo 64ação

10 Crash Team Racing

P.Stationcorrida/ação

Passamos a barreira do ano 2000 e estamos todosvivinhos da Silva. Quanto mais a Marjorie e a Chris
Combo, as duas deusas que estrelam o nosso super
calendário pôster deste ano. E,além de vivos, começamos
o ano muito bem também. Estamos apresentando um
festival de grandes jogos, a começar pelos dois principais
da capa, Donkey Kong 64 e Tomb Raider The Last

Revelation, aos quais dedicamos matérias mais detalhadas.

Os detonados da edição foram escolhidos a dedo: Rayman 2
é um dos jogos mais divertidos dentre os disponíveis para o

Nintendo 64; Medal of Honor, para PlayStation, é inovador e
instigante, um jogaço com a marca de Spielberg. Nos jogos

de arcade, que andavam meio esquecidos, uma excelente
novidade é Garou: The Mark of the Wolves, que reúne

personagens dos games de luta da SNK. Como o .mêsé de
sombra e água fresca, a galerinha fã de Pokémon não
podia ficar esquecida; Mostramos a cara e alguns toques

para Gold e Silver, os novos Pokémon que vão povoar as
telas do Game Boy Color. E, pra finalizar, o Chefinho aqui

dá os parabéns para todo mundo que trabalhou e
participou do 10 Campeonato Brasileiro de Videogame

SuperGamePower Blockbuster, um sucesso

absoluto de crítica e público! ~Feliz 2000, galera! ~ ~ R

OS MAIS ALUGADOS

Jogo ConsoleGênero
..,1

Tomb Raider 4 P.Stationação

2

Fifa 2000 P.Stationesporte

3
Donkey Kong 64 Nintendo 64ação

4

Resident Evil 3 P.Stationação

5
Crash Team Racing P.Stationcorrida/ação

6
Mission Impossible P.Stationação

7

Jet Force Gemini Nintendo 64ação

8
Road Rash 3D Nintendo 64corrida/ação

9

Twisted Metal 4 P.Stationacão

10 Resident Evil 2

Nintendo 64ação
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Tenho uma pergunta sobre Final
Fantasy VIII.Gostei bastante de
jogar cartas (e ganhar, claro) no
game. Mas até agora não
entendi para que as cartas
servem, Vocês sabem?

Kíyoshí

kíyoshí@agricultura.gov.br

MB:mil perdões, querido! Faça
assim: vá até a cidade de

lavender e siga para oeste até
chegar à casa do guarda. Se ele
não deixar você passar, dê a ele
uma limonada ou um copo
d' água. Aí, é só ir reto para
encontrar Saffron.

Links da Hora
Hot WebGames

www.hotwebgames.com

Site especializado em jogos online. Além de encarar

partidas na rede, dá para fazer download de games

para Mac e Pc. Você ainda encontra dicas, fóruns,

notícias e preços médios de jogos.

MK:você pode não acreditar,
cara, mas elas servem para
alguma coisa, sim. E,se você
ganhou algumas vezes, já
deveria ter percebido. Você pode
transformá·las em itens ou
magias, é só entrar no menu
Hability.

Já peguei a vara de pescar em
legend of Legaia, mas ainda não
encontrei a isca. Onde ela está?

Bruno S.

trueburp@xxommaíl.com

MK:procure na Slot Machine que
fica em Sol.

Clubdo Mail
www.microclub.com.br/club .

Sabe o que é uma lista de e-mails? É o óbvio: uma

espécie de lista telefônica, só que recheada de e-mails.
Quem entra no Club do Mail tem acesso a todos os e­

mails cadastrados e ainda pode ver os dados pessoais

dos caras que se cadastraram.

No detonado do Pokémon
Vellow,vocês não ensinam a
chegar em Saffron, apenas falam
como c~gar lá!

Rodrígo Víeíra
chaveS©nanet.com.br

Há um macete para abrir todas
as pistas e carros de Need 4?

Leandro Tomaz

leandrotomaZ@hotmaíl.com .

LM:só na raça, Leandro!

Skateboarding.com
www.skateboarding.com

Se você sabe um pouquinho de inglês e curte skate,

não vai desgrudar deste site. Supercompleto, com

passo a passo de manobras, giros e vôos, o

Skatebonr.ding.com é ponto obrigatório.

r leInternet zone[

ILL Ok, man, videogame pode influenciar crianças eadolescentes, se jogado à exaustão pode tirar-

GAMES nos da realidade, mas parece que estão exagerandoum pouco as responsabilidades de nossa diversão

preferida. Desta vez é a Igreja Universal - aquela,

do bispo Edir ~acedo - que desfere raivosos ataques ao joystick. Em artigo no

jornal Folha Universal, sua turba pede aos fiéis para "quebrar e atear fogo às

fitas de jogos", sob o sugestivo título de "Guerra contra a

Maldição dos Games", Psicólogos de Cristo creditam aos

games toda a violência do mundo. Um deles, dito Armando r.''''''''José - também deputado pelo ~io de Jan~iro. - conclama o ); _ ".~ }

governo a passar o trator por Cima de maqumas. Bem, "..l I;,,'
parece estranho que a rede Record, de li ",' 1

propriedade do bispo, recém haja estreado

um programa sobre games. Minha questão

do mês é a seguinte: vocês acham que eles

realmente acreditam no que falam ou apenas

acharam um novo bode expiatório para exercer seu

marketing canhestro e, assim, aparecer mais?

Bill Carnes edição 68
Se o PlayStation tivesse representante no Brasil, os
usuários estariam melhor atendidos?

Sim 81 % Não 18% .:.I
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Gostaria que vocês mandassem um

superabraço para a minha namorada

Kelly. Ela ama games! Pergunta: terminei
Resident Evil 3 pela quarta vez no Heavy
Mode. No vestuário, achei as mesmas

roupas que estavam no Light Mode e não

encontrei o Epilogue Files. O que faço?
Osvaldo Me/line Filho

Ribeirão Preto, SP

LM: abraço? Eu vou é mandar um beijo

para a Kel/y! Pode ser que você precise de
uma ajudinha dela, pois terminar com

ranking bom não é moleza. Você vai ter de

diminuir o tempo de jogo (o ideal é menos
de duas horas), o número de saves (é bom

não salvar) e o número de ervas que usou

(uma é o ideal). outro beijo pra Kel/y.

Em Final Fantasy VIII cheguei a uma parte

em que tenho de achar uma construção. O

detonado fala que, no canto esquerdo do

mapa, há uma minúscula ilha em que

devo aterrissar com Ragnaroc. Mas não

consigo encontrar a tal construção!
Bruno de Castro

Londrina, PR

MK: O detonado está correto, Bruno. Para

facilitar, use a visão plana do mapa e vá o
mais para baixo possível.

Em Breath of Fire 3, no Coffee Shop, como
puxo o balde sem deixá·lo cair?

Guilherme Quintana

São p, ulo, SP

MK: aperte o ou :J sem parar

ao fundo do poço. Use o dírec, I

encher o balde e aperte O ou L sem r
para subir

AIOItAE"GOlfA
..,

Agalera fissurada em Pokémon deveestar meio ressabiada com o

especial Pocket que lançamos no mês
passado. Afinal, mesmo com o banho

editorial que demos, não conseguimos
fugir de pequenos erros de grafia. O chato é que

eles ocorreram justamente nos nomes de alguns

Pokémon. Por exemplo, na página 7 do especial,

onde se lia Venomat e Pidgeotto, leia-se

Venonat e Doduo. Na página 9, o correto é

Wigglytuff, e não Wigglyfuff, como estava

grafado. Na página 10, o correto é Haunter
e Gengar. Na 12 o nome do Pokémon é
Tentacool. Por fim, na 13, o nome do

carinha é Lickitung. Muita gente também

não soube o que queria dizer Pokémon M.

É uma abreviação de Pokémon Missing.

Bem, muitos Pikachu e um feliz 2000 para
todo mundo.

SUPERCiAMEPOWER
Caixa Postal 3342

São Paulo, SP
CEP 01060·970



Vendo um Nintendo 64. R$ 230. Tratar com

David, (OXX11) 6949-7375, São Paulo, SP.

Vendo um SNes com dois controles e um

cartucho. R$100. Tratar com Felipe, (OXX11)
7209-6858, Osasco, SP.

Memory Cardo R$ 500. Vendo
também um Nintendo 64

com quatro controles,
sete cartuchos e dois

Rumble Paks. R$

760. Tratar com

Daniel ou André,

(OXX34) 234-9555.

Troco um Nintendo 64 com dois

controles,-.seis cartuchos, um

Rumble Pak e um Memory Card
por um Dreamcast com um

controle e um CD. Ou vendo por
R$ 800. Tratar com Klaus, (OXX11) 6949­

9730, São Paulo, SP.

Troco um Mega Drive com dois
controles e treze cartuchos por um Game

Boy com oito ou mais jogos. Tratar com
Gustavo, (OXX11) 5841-1251, São Paulo, SP.

Vendo um Nintendo 64 com dois controles,

um cartucho, um adaptador para fitas
piratas. R$ 350. Troco um Saturn com dois

CDs por um Game Boy Color ou Pocket.
Tratar com André, (OXX11) 3744-1803, São
Paulo, SP.

Vendo um Saturn com dois controles e

quatro CDs. R$ 230. Tratar com Tharin,
(OXX11) 856-0347, São Paulo, SP.

Vendo um Saturn com dois controles, seis

CDs e um cartucho de expansão. R$ 240.
Tratar com Rafael ou Leandro, (OXX12) 382­

3308, São José dos Campos, SP.

Vendo um P.Station

com três controles (um

dual shock), uma pistola
Thundér Gun, 55 jogos e um

Vendo um P.Station com dois controles,

um Memory Card, volante com pedal e um
Game Shark. Tratar com Martin, (OXX55)
242-1191, Santana do Livramento, RS.

Vendo um SNes japonês com dois
controles, 20 cartuchos, três fontes e um

adaptador para cartuchos americanos. Vendo
também um Nintendo com 12 cartuchos.

Os dois por R$ 300. Ou troco por P.Station.
Tratar com Maurício, (OXX11) 7809-7464,

Cabreúva, SP.

Troco um Neo Geo CD com um

controle e um Mega Drive com
dois cartuchos e um controle

por um P.Station com um
controle ou um Saturn com dois

controles. Ou vendo tudo por R$ 270.
Tratar com Marcelo, (OXX11) 4648-6421,
São Paulo, SP.

Vendo um Game Boy Color com o cartucho
Pokémon Azul. R$ 250. Vendo também um
Neo Geo CD com dois controles e onze

CDs. R$ 300. Tratar com Vinícius, (OXX11) 853­
9659, São Paulo, SP.

Ve do um P.Station com um controle

analógico e quatro CDs. R$ 340. Tratar com
Ivens (OXX11) 434-8117, Jundiaí, SP.

Vendo um Nintendo 64 com um cartucho e

um volante. R$ 300. Tratar com Bruno,
(OXX11) 4990-6658, São

Paulo, SP.

Caro Bill Games, estou saturado de suas perguntas
inúteis. Seo resultado sai só no site, que as
perguntas fiquem por lá. Mas, em resposta à

pergunta de novembro: o PlayStation só é o
melhor videogame da atualidade por conta da
pirataria. Não acredito que, se a Sony lançasseo

console aqui no Brasil, o consumidor levaria a melhor.
Além de praticarem preços exorbitantes, a TecToy e a Gradiente, por

exemplo, nem traduzem os jogos.
Orlando do Nascimento

São Paulo, SP

CHEFE:Orlando, você está certo quanto ao resultado da pesquisa do BiII Games. A
partir desta edição você poderá acompanhar o placar na seção SGP na rede. Apesar
dos preços, realmente altos (principalmente comparados aos dos piratas), e de não
traduzirem a maioria dos jogos, as distribuidoras oficiais têm responsabilidade
legal. Quer dizer que, pela lei, não podem deixar o consumidor na mão. Além ­
disso, são obrigadas a dar assistência aos jogadores, resolvendo suas dúvidas. É

pensando nisso que você tem de decidir quem oferece mais vantagens.



para atender bem tanto o mercado de

videogame como o de arcade deveria

estar em Chicago. Quando os games

caseiros passaram a render mais, a

Konami voltou para a Califórnia e

armou a barraca em Redwood City, ao
lado da sede americana da Electronic

Arts e da 3DO. Para as softhouses

japonesas, estar em território americano

era essencial para crescer. Só assim seria

possível fazer jogos que alcançassem

maior aceitação nesse mercado. Hoje,

fazer jogos sob medida para os

americanos não é tão importante. Ao

contrário, a preocupação é fazer jogos

com temas abrangentes, que sejam

aceitos e compreendidos pelas mais
diferentes culturas. É essa tendência

exclusividade. Quando decidiu produzir

jogos para outras plataformas, em 96, a

Square mudou para Costa Mesa,

Califórnia, para ficar mais perto dos

estúdios de Los Angeles e Honolulu e

aproveitar os recursos locais.

ONDE O JOGADOR ESTIVER

Geralmente, a regra é escolher

escritórios próximos aos mercados que

interessam à empresa. É por isso que as

gigantes japonesas - entre elas Capcom,

Konami, Nintendo e Sega - têm sede

também nos Estados Unidos. Foi por isso

também que a Konami mudou para

Chicago em 84. Logo que chegou aos

States, a empresa abriu um escritório em

Los Angeles. Mais tarde, percebeu que

É na Califórnia que a maioria dassofthouses está. Centro de tecnologia e
provedor de mão-de-obra mais que
especializada, o estado oferece muitos
recursos. Contando só as principais

empresas ligadas ao mercado de videogame,o número áe estúdios chega a treze.

Muito sol, praia e mulheres

bonitas são o forte da

Califórnia. Mas, acreditem,

nenhuma das inúmeras softhouses que

produzem jogos de videogame
instaladas no ensolarado estado

americano está lá por um desses

motivos. São mais de 13 empresas, todas

de olho na tecnologia e na mão-de-obra

superespecializada disponível no Vale do

Silício. A região, ao sul do estado,

concentra grande parte das empresas

envolvidas na produção de

computadores e softwares e, com tantos

recursos, atrai cada vez mais softhouses.

Além disso, tem uma grande

concentração de institutos e centros de

estudos tecnológicos, como as

universidades de Berkeley, Stanford,

Caltech e Ucla. A Square, por exemplo,

quando chegou aos Estados Unidos se

estabeleceu em Redmond, Washington.

A idéia era ficar perto da Nintendo, para

'quem a empresa trabalhava com

10

WASHINGTON
REDMOND: Nintendo
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INGLATERRA
Nos últimos anos, a Inglaterra
tem se esmerado na produção

de jogos. Lideradas pela Rare,mãe de títulos como Donkey

Kong 64 e Banjo-Kazooie, assoft~ouses inglesas vêm
criando jogo~ marcantes e
duradouros. E o caso de 10mb

Raider, criado pela Core
Design. De acordo com as
próprias softhouses, o clima ­
cinzento e chuvoso - é o

responsável por tanta
criatividade.

que leva as empresas a espalhar

escritórios pelo mundo, não só para

distribuir, mas também para produzir.

Com essa desculpa, a Ubi 50ft, com sede

em Montreuil, na França, está também

no Canadá, na Espanha, na Itália, no

Japão e até aqui, no Brasil, onde

organiza a distribuição de seus jogos.

Nas terras brasileiras, por enquanto,

nada de produção. Tanto no escritório

da Ubi 50ft, como no da Infogrames e

no da Electronic Arts, todos na capital

paulista.

OS NOVOS CENTROS

Enquanto se limita a distribuir aqui no

Brasil, a Electronic Arts arregaça as

mangas no Canadá. Fica em Vancouver

o mais novo estúdio da softhouse, de

onde saem os jogos de esporte

produzidos pelo selo EA 5ports. O

prédio tem estúdio para captura de

movimentos, estúdio de som, cinema,
biblioteca com mais de 300 assinaturas

de revistas especializadas do mundo

todo, além da maioria dos jogos já

lançados para videogame ou

computador. Tem ainda uma área de

lazer digna de clube, com academia e

piscinas. Tudo isso faz parte de uma

estratégia para deixar os caras que

produzem os games com sorriso de

orelha a orelha. Assim, eles ficam

sossegados e fazem jogos melhores e

mais criatiyos. Na mesma onda, a

5quare construiu um superprédio em

Honolulu, no Havaí. Em frente à praia e

com vista para o ula-ula das havaianas,

quem trabalha na empresa tem total

liberdade para criar (isso, pelo menos, é

o que eles dizem). Um pouco menos

lazer e mais concentração é o esquema

da inglesa Rare. Condenados à reclusão

numa fazenda em Twycross, os

designers e programadores não têm

muito mais em que- pensar e produzem

como loucos. Não tão reclusos, mas

ainda assim isolados, estão os criadores

da Core Design, que aproveitaram a

calma de Derby, ao norte de Londres

para dar vida às aventuras de ninguém

menos que Lara Croft. Em Londres

concentram-se algumas softhouses que

suprem, principalmente, os ávidos

consumidores de jogos para Play5tation

que se espalham pela Europa. Eidos,

Argonaut e Virgin dão o toque

britânico a várias produções. Como no

mundo da política, também nos games

o poder está nas mãos de poucos.

'1



Disponivel em fevereiro

ou farão apenas uma aparição durante

o Story Mode.O jogo vai contar ainda

com um modo Gallery, em que você

poderá guardar imagens, saves do

Pocket Sation e jogar os minigames que

conseguir. Samurai Shodown:

Warriors Rage segue a linha de seus

antecessores, utilizando aquela

ambientação característica do Japão

feudal, sempre bem explorada pela

série. E, como sempre, vem lotado de

ninjas, samurais e monges. Preparem

suas espadas.

fortes de Samurai

Shodown: Warriors Rage. Ao todo,

são onze personagens. Nakoruru e

Rimururu também dão as caras durante

a história, mas ainda não está

confirmado se serão personagens
selecionáveis

Corrida, ação, pancadaria e manobras radicais vão esquentar os

videogames no ano 2000. O Nintendo 64 ganha versões de Daikatana, Ridge

Racer e 10ny Hawk's Pro Skater; o Dreamcast atacará de Dead or Alive2 e
1est Drive 6; o PlayStation terá Samurai Shodown, Die Hard 1rilogy 2

SAMURAI SHODOWN: WARRIORS RAGE
SNK

luta

P.SFAF'ON

Samurai Shodown vai pintar

no PlayStation com uma versão

totalmente 3D, preservando

apenas a jogabilidade da série.

O pessoal da SNK se preocupou em _

não repetir o erro de Samurai Spirits

para arcade, que decepcionou os fãs.

Como em Fatal Fury, a SNK optou por

um enredo em um futuro próximo (20

anos depois de Samurai Shodown 4),

com todos os personagens inéditos,

menos Haomaru, que continua sendo
um dos lutadores mais

12



Disponivel em dezembro

estão infestando a Terra. Assim como em

Turok, você tem de completar objetivos,

como salvar reféns e ativar interruptores.

As batalhas rolam em lugares exóticos,

como o inverno gelado da Sibéria e as
florestas da América do Sul. A Acclaim

garantiu armas diferentes das de

Turok. Por isso, é bom se preparar, pois

ai vem coisa boa. Além das armas você

vai poder até controlar veículos.

ARMORINES: PROJECT
S.W.A.R.M.
ACCLAIM
Tiro

P.S'rA'r'ON/N64
A Acclaim, mesma produtora da série

Turok, está mandando bem nos games

de tiro com perspectiva em primeira

pessoa. Desta vez ela vai misturar um

pouco de ficção científica com muito bala

perdida e explosão. Em Armorines:

Project S.W.A.R.M. você vai

utilizar uma carapaça

cibernética para enfrentar

os insetos alíenígenas que

DIE HARD TRILOGY
2: VIVA LAS VEGAS
N-SPACI

Tiro/ação
P.S'rA'r'ON

John MacClaine está de volta e, com

ele, toda a ação do outro jogo.

Seguindo o mesmo padrão de Die

Hard Trilogy, esta seqüência ainda traz

três jogos com jogabilídades diferentes:

ação, tiro e direção. Desta vez a festa é

em Las Vegas, onde um bando de

terroristas está querendo estragar suas

férias. Você vai enfrentá-Ios em diversos

locais, como uma prisão de segurança

máxima e as próprias ruas da cidade.

Desta vez o game está mais

caprichado. O visual melhorou, a

história está mais elaborada e os

inimigos reagem

de maneira diferente aos tiros. Por

exemplo, se você mirar na perna, eles

caem. Mas isso não significa que eles

vão parar de atirar.

Disponível em fevereiro
13



CRUSADERSO,
MIGHT & MAGIC
NIW WOILD eOMPUrlNG

Ação/aventura
P.SJ'AJ'ION

i!DAIKATANA 64

lON srOIM
Tiro

NINJ'ENDO 64

PHARAOH
IM'IISSIONS GAMIS

Estratégia

o pessoal da Impressions Games foi bem

criativo nessa. Dá pra imaginar um Sim

City na era dos faraós do antigo Egito?

Pois é, você poderá ter sua própria

civilização, construindo esfinges e

pirâmides e esquecer os impostos todo

mês. No entanto, vai tel de ficar atento .

às inundações do rio Nilo na época das
cheias e defender seu reino contra as

outras civilizações que querem

conquistá-Io.

Disponivel em novembro

Disponível em março

exclusivas. Prepare-se para usar todas:

há 60 tipos de inimigos diferentes. Até

quatro jogadores podem se enfrentar
no modo Deathmatch.

Baseado na série de estratégia Might & Magic,

o game mescla ação e aventura num ambiente

3D. Você é Drake, um jovem que tenta libertar

seu povo da Legion of the Damned. Com armas

medievais e magias, você vai enfrentar di~rsos

inimigos em cinco mundos. Na sua jornada,

você vai crescer e ficar mais forte, aprendendo

novas magias e adquirindo novas habilidades.

Disponível no 1°semestre de 2000

Baseado no game do PC de mesmo

nome, Daikatana traz tiro e muita

viagem no tempo à procura de uma

. espada misteriosa. A lenda diz que essa

espada traz a força divina. Você vai

visitar quatro mundos diferentes, todos

divididos em várias missões e objetivos.

Cada um deles possui 25 armas

14



•

mudanças, quem gostou do primeiro

jogo também vai gostar do segundo.

Ainda prevalece o mesmo tipo de ação

divertida, só que agora com alguns

quebra-cabeças e ótimos gráficos.

Disponível em janeiro

Disponivel em março

Tag Tournament de

Tekken, da Namco, este

game também vai permitir

que você escolha dois

lutadores antes da luta,

podendo mudá-Ios a

qualquer hora. Os lutadores

estão superbem detalhados.

A prova está nessas imagens.

TOMBA! 2 THE EVIL
SWINE RETURN
WHOOP" CAMP

Ação
P.SI'AI'ION

~ DEAD OR ALIVE 2

r'CMO
Luta

DREAMCASI'

Transportado dos

arcades para o P.Station

no anó passado, Dead

or Alive agradou muito
os fãs de luta. A

seqüência promete

provocar o mesmo

entusiasmo quando chegar -

ao Dreamcast. Além de

ótimos gráficos e um bom mecanismo de

luta, a Tecmo introduziu mais lutadores e

mais técnicas de combate. Assim como em

Marvel

Vs.

Street

Fighter,
da

Capcom, e
no modo

o homem das cavernas de cabelo rosa

está de volta, mais irado do que nunca.

Isto porque uns porcos seqüestraram

sua namorada Tabby. Diferente do

original, Tomba 2 é totalmente 3D, o

que significa ambientes maiores e muito

mais segredos. O herói possui mais

movimentos e até utiliza armas, como

um bumerangue de gelo e um

martelo de fogo. Apesar das



TONY HAW '5
PRO 5KATER
ACflVISION

esporte
NIN'FENDO 64

Depois de ter aparecido no PlayStation,

Tony Hawk's Pro Skater chega com

tudo ao Nintendo 64, trazendo toda

ação e skatistas famosos que existiam na

versão anterior. O melhor de tudo é que

a Edge of Reality conseguiu manter as

animações em computação gráfica,

mesmo sendo um game para cartucho.

Os movimentos foram capturados de

manobras de verdade, então, se você

entende do assunto, pode se preparar

para detonar no Half Pipe.

Disponivel em abril

Disponível em março

diversão em 5 modos de jogo

diferentes. Para ser completo só faltava

a presença dos times brasileiros.

Might & Magic é uma série bem

conhecida entre os jogadores de Pc.

Agora ela chega com tudo ao Game

3 DO, . Boy Color. Preparem-se para um

estrateg,a game de estratégia completo, com

GAMEBOY COI.O. 24 cenários e a possibilidade de

:M. ~ ,.~,construir cidades, c~~tel~s e
. 'i,(". (~ . portos. Toda sua ~~tlca e

O {:;;> l baseada nos herols, que podem
.'lf1i' ~~E3 ser de 4 classes diferentes

#. ~

'. ., ,~{'O (bárbaros, cavaleiros,

ÁÁ ZL 1}~{ feiticeiras ou bruxos), que. vão~,,~

1ãi- . lutar contra 28 tipos
diferentes de monstros.

HEROE50F
MIGHT & MAGIC

Baseado em times, jogadores e estádios

existentes, Striker Pro 2900 promete •

ser dos jogos de futebol mais realistas O
já lançados. São todos os times

nacionais da Europa e 44 clubes

europeus, como o Manchester ou o

Glasgow Greens. As fotos disponíveis

são da versão de teste, ou seja, ainda

devem melhorar antes do lançamento

oficial do jogo. Quanto às condições de

~0Ql'O, espere por chuva, sol e aité neve

(fato colil1um nos campos europeus). O

game promete muita

9; 5TRIKER PRO 2000
.. INIOGRAMES & RAGE SOlrWARE

~ esporte .• NIN'FENDO 64
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RIDGE RACER 64
NAMCO
corrida

NINI'ENDO 64

!TEST DRIVE 6

INIOGRAMfS
corrida

DREAMCASI'

Quem tem Dreamcast e adora jogos de

corrida pode comemorar. Test Drive 6

chega com tudo para mostrar o poder

do console. Com grMicos fluidos e quase

sem falhas, o jogo rola em alta

velocidade em cenários que vão desde a

Irlanda até o Egito. Entre as mais de 30

máquinas é possível encontrar todo tipo

de carros esportivos, inclusives aqueles

A Namco finalmente acertou os

ponteiros com a Nintendo e o resultado

não poderia ser melhor. Ridg Racer

64 traz para o Nintendo 64 tudo o que

fez com que a série fosse um sucesso no

Play5tation e no arcade. À primeira

vista, o game parece uma fusão de

Ridge Racer e Ridge Racer

Revolution, já que conta com os

da década de 70 que se vêem em filmes

antigos. Todos os carros são

reproduções fiéis dos modelos originais,

um detalhe muito legal para quem

entende de automóveis. O único item

mesmo carros e as mesmas pistas.

Porém, a versão para Nintendo 64 terá

3 novas pistas e 26 carros secretos. Com

o controle analógico, serão possíveis

manobras mais precisas, o que faz desta

versão uma experiência totalmente

nova. Outra inovação será o modo

que não

acompanha o pique do jogo e fica

confuso quando há muitos efeitos

simultâneos. Prepare-se para pisar fundo
no acelerador.

Já disponivel

Garage, que permitirá que os

competidores dêem uma olhada nos

carros normais e secretos, conforme eles

vão aparecendo.

Disponível em fevereíro
17



DICA: em
missões
com alvos
emtenaou
água,dê
vôos

razantes

DICA: caso

pegue O avião

errado, aperte

B logo em
seguida para
cancelar

DICA:

quando o
inimigo

estiver na
sua cola,

dê um

looping

DICA: no shop, compre «ma boa variedade de

aviões para cada missão

Visual Memory . !Jogador

Ponto Forre Ponto Fraco

Bons gráficos. Nenhuma
Som claro e de inovação: igual
boa qualidade a Ace Combat

os objetivos. Existe um

fator que influencia
no sucessototal da

missão: o tempo que

você leva para destruir
os alvos básicos e os

inimigos extras.

Quanto mais inimigos
extras

conseguir
abater dentro

do limite de

tempo, maior

será a grana

que irá
receber. Além

de gráficos
fantásticos,

Air Force

Delta tem

trilha sonora

incrível!

Objetivo
CodenameInimigos

Missão 1

Destruir os aviões B-l B
AgressorB-l B x 3; F-16 x 1; F-15E x 1,

M2000 xl

Missão 2

Detonar todos os Destroyers e todaTaskforce5ea Harrier xl; Destroyer x 5; Rafale x 2;
a sua escolta

(arrier x 3; Su-34 xl; F-18 xl; F-14 x 2

Missão 3

Destruir as armas que cercam aPlantKfir x 2; Mig-21 x 2; F-5E x 1;

usina de força

F-4E x 2

Missão 4

Destruir os aviões SR-7l
ReconnoiterSR-71 x 2; EF2000 x 2; F-16 x 2;

K(-135R x 2

Missão 5

Destruir os aviões F-20, Mig-21 e Jas39Air Wing ZetaF-14E x 3; Mig-21 xl; F-20 xl;
Jas39 x 1; F-22 x 1; Mig-29 x 1

Missão 6

Destruir o aeroporto e escoltar o aviãoEscortMig-21 x 2; Kfir x 2; (arrier x 2;

Destroyer x 4

Missão 7

Entre o vale, destrua todos os AH-64D,BaseAH-64D x 3; MI-24 x 3; bases de

helicópteros e as bases

suprimento x 4

Missão 8

Atacar o campo de prisioneiros, eP.OWMI-24 x 2; F-4E x 4; B-2 x 1;

resgatar P.OW; destruir o Mig-21
Mig-21 xl

Missão 9

Destruir todos os trens e destruir
TransporterM2000 x 2; Mig-29 x 2; A-l O x 2;

todas as Doras
Trem x 4; Dora x 2

Missão 10

Destruir todos os inimigos antes queDefence Force(-5B x 2; F-5E x 2; A-l0 x 2;

eles ataquem as usinas de petróleo

Tornado x 2; F-16 x 2

Missão 11

Proteger o centro destruindo todosMisslesSu-27B x 2; Ef2000 x 2; F-20 xl; B-2

os 10 mísseis lançados

xl; Missel x 10

Missão 12

Destruir a base aérea e os aviões
Base 2Rafale x 4; AV-8B x 1; XB(-97 x 1;

XB(-97
Base x 1; YF-23 x 4

Missão 13

Destruir a base e o avião Mig-29
KeepTornado x 2; 5u-27B x 2; F-22 x 2;

J5F x 2; Mig-29 x 1

Missão 14

Destruir o satélite
Space SatelliteM944 xl; M367 x 1; X-36 x 2;

F-155/MT x 2

Por Lord Mathias

Muito parecido com os jogos da

série Ace Combat, Air Force Delta

rola na Lacônia, país onde a república

está ameaçada. Para combater os

inimigos e impedir um golpe que

levaria à ditadura, você precisa passar

por diversas fases com objetivos bem
variados. São muitos aviões e você vai

precisar rechear os bolsos de grana

para escolher os melhores. Só há uma

maneira de ganhar dinheiro: se dar

bem nas missões, completando todos

DICA: atire dois misseis de uma vez para

abater de primeira o inimigo



DICA: siga as

caixas para encontrar a segunda lula

DICA:

pegue as moedas no lodo rapidamente
para não afundar

DICA:
mantenha
distância

dos ovos,

pois eles

explodem

Ponto Fraco

Ângulo
de visão

atrapolha

Ponto Forte
As cenas

hilariantes do

jogo

DICA: fale com o pirata para ganhar a primeira
lula e abrir a porta

switches, você terá

de pegar uma cueca

no varal, resgatar um

ovo botado pela

galinha, pegar itens

na geladeira e

escapar de ovos

assassinos que

explodem e tiram sua

energia. Deu para

perceber que

você vai ter de pagar vários

micos para se dar bem no

game? Se a coisa ficar

preta e a tela encher de

inimigos, não entre em

pânico. Jim carrega uma

superpistola, capaz de dar cabo do mais
feroz dos adversários. Earthworm Jim
3D só dá uma bola fora. A visão de

jogo prega boas peças e, muitas vezes,

o impede de ver itens e inimigos. Para

não se dar mal, não saia correndo: pare
e dê uma boa olhada.

DICA: atire
nessas caixas e

pegue várias
moedas

DICA: para
alcançar as
caixas bem no

altol aperte e
segure A
depois aperte B

DICA: libere

a porta
apertando
C+ para
fazer o
rato correr
sobre a
esteira

DICA: nessa sala você terá de

acionar mais 3 ratos na esteira para
pegar a cueca que está no varal

DICA: ao enfrentar os inimigos,
desvie dos tiros pulando. Se matar
todos os inimigos da sala,
aparecerá um switch

'Th

'_ ~ Por Mar;orie Br05

Depois de ótimas versões no Mega

Drive e no SNesl a minhoca mutante

está de volta. Earthworm Jim 3D é a

melhor versãQ já lançada, com gráficos

3D muito coloridos e muita ação pelas

fases. A Rockstar trabalhou pesado e

não poupou esforços. E nem piadas.
Você encontrará várias cenas

engraçadas pelo caminho. Quer um

exemplo? Dou vários: acionando
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~ Por lord Ma#hia,

É fantástico! A Rare superou todas

as expectativas com Donkey Kong 64.
Do rap da introdução aos movimentos

dos nossos irmãos primatas, tudo é

perfeito e muito divertido! Para não

perder o costume, Donkey tem de salvar

seus amigos que, para manter a

tradição, caíram nas garras do perverso

K.Kroll. Salvá-Ios é o melhor que

Donkey pode fazer, não só para levar

fama de bacana, mas para multiplicar

seus poderes. Assim que você liberta um

dos macacos, passa a controlá-Ia. Cada
um deles tem habilidades únicas e o

mais importante no jogo é descobrir

qual dos macacos usar em cada

situação. Aí, a Rare dá uma mãozinha:

há placas que determinam a habilidade

a ser usada, espalhadas pelo caminho.

Fique esperto! Muitas vezes a tal
habilidade não vai funcionar como se

esperava. Isso quer dizer que você deve

aperfeiçoá-Ia. Nesse caso, o lance é

procurar Cranky Kong e melhorar os

movimentos que já tem ou até

conseguir novos. Leve roupa suficiente

para pelo menos 100 horas de jogo.

Para completar 1%, por exemplo,
leva-se cerca de uma

hora.

DICA: fale com Cranky Kong para obter os
primeiros movimentos

DICA: na área de

treinamento,
entre nos barris

e realize as
tarefas o mais

rápido possível

DICA: na
caverna cheia

de morcegos,
pegue as
primeiras
moedas



DICA: nos balões, atire com a arma.
Estourando-os, você obtém mais bananas

DICA: pule nos cipós para chegar à grade onde
Diddy está preso

DICA: na arena, procure usar mais socos, para
não correr o risco de cair

DICA:

entre nessa cabana e compre
a arma

DICA;

entre no canhão para subir e
obter mais bananas

DICA; existem

pequenos
desafios

durante as
fases.

Aproveite e
obtenha mais

bananas

DICA:

passe por
cima dos

teleportes
para
ativá·/os

DICA: pegue a
banana dourada

na entrada da
caverna e use

nessa porta

, Jogador

I'onlo fraco
lentidõo em

algumas

portes do ioga

I'onlo farte
Gróficos e.

mavimenloçao

perteiloS

DICA: com as três moedas, aprenda mais um
movimento e use-o nesses botões



DICA:

depois de
visitar

Cranky, vá
com Diddy
ao topo do

estágio, atire no botão e entre nessa caverna

DICA:
atire no botão ao fundo e
saia correndo em direção à plataforma

DICA: pegue
outra

banana
dourada

sobre essa

grade

DICA: depois de
destruidas as

casas, pressione
o botão

correspondente
ao seu

personagem

DICA: aproveite o
pulo mais alto que

Cranky lhe deu e
suba nesse local

DICA: na caverna onde

está Cranky, à
direita, existe um

inimigo mais forte.
Derrote-o e pegue
o quadro

DICA: visite

Cranky
Kong com
Diddye
com Donkey
para obter
novos
movimentos

DICA:

para libertar Diddy, atire
nesses botões usando sempre a visão em

primeira pessoa

DICA: as
bananas da
fase servem

para abrir a
porta que
leva ao

chefe. Pegue o maior número que puder



DICA: acione esse botão com Diddy e saia

correndo em direção ao telepone,em frente à
cabana de Cranky ~

DICA:

existem alguns itens debaixo
d'água. Use Diddy para pegá-Ios, pois ele nada
mais rápido

DICA: use o teleporte e saia nadando em linha
reta

DICA: a chave serve para abrir um
dos cadeados que prendem o
crocodilo gigante aprisionado na ilha

DfCA:

quando o
chefe

começara
rolar; saia
correndo

DICA: pegue o
barril e, quando o chefe sair; atire nele

DICA: quando o chefe soltar bolas de
fogo, não corra em línhateta

DICA: com

Diddy,
acione o
botão e

suba até o topo parê/pegar a banana dourada

DICA: contra o chefe, Diddy desvia
melhor; mas demora mais para
pegaro barril;já Donkey é o
inverso. Entre na porta com quem
preferir

bICA: existem certos lugares em que não é
possível usar Razor. Fique atento aos limites
para não perder Razor





DICA: contra essa planta, o jeito é abusar
dos chutes

25

seguem para Karona onde se

encontram. Juntos, eles vão tentar se

vingar do cara que matou a irmã de Rue

e recuperar o trono de Mint. Para isso,
Rue conta com um machado bastante

poderoso. Ele pode ainda se transformar

em plantas ou animais que tenha
derrotado. Mint usa dois círculos com

poderes mágicos e pode disparar tiros,

baseados nos poderes dos

inimigos derrotados. Mais
uma mãozinha: em todas as

fases existem poderes que

ajudam a passar por
obstáculos.

DICA:

contra o primeiro chefe, não vacile.
Fique correndo em circulo e, quando ele
parar, atire ou acerte um combo

DICA: aproveite

esses inimigos
para aumentar
o seu MP

DICA: fique nesse ponto
e mantenha o botão de tiro apertado
para derrotar facilmente o inimigo

apareceu ­

acompanhada da tal figura misteriosa ­
e roubou seu trono. Desiludidos e com

uma baita indigestão, Rue e Mint

DICA: entre

as caixas,

pegue o
Silver Coin

Memory Card • 1 Jogador

Ponto Forte Ponto Fraco

Grande Ângulo de visão
variedade de não muda em

transformações alguns pontos

Desgraça pouca é bobagem. Pelo

menos em Dewprism, jogo da

Square que mescla ação e RPG. O

game conta a história de Rue e
Mint. Rue é um menininho fera

com o machado que, enquanto

jantava, assistiu uma figura

misteriosa matar sua irmã. Mint, uma

princesa, também teve problemas

durante o jantar. Sua irmã Maya

DICA: logo no começo, experimente todos os
pratos

~ Por Marcelo Komikoze







Combo do Sucho: D + X, ~ + D, .jJ

Combo do Anky: 6 + D, D, D, o

Combo do Styrac:
6 + D, X, D

DICA: durante o jogo,
alguns animais e homens
desavisados passam pelo

caminho. Não tenha
dúvida: dê uma dentada

Ponto Fraco
Controles sõo

pouco
precisos

Combo do Raptor: 6 + D, 6, 6

Ponto Forte
Dinossouros

bem

caracterizados

Memory Card . 2 Jogadores

matar a fome. O controle tem

basicamente dois ataques altos e

dois ataques baixos. Apesar de parecer

simples, ele falha em algumas horas, o

que dificulta os combos. Mas nem tudo

é violência no jogo. Entrando no modo

Museum, é possível ver a ficha técnica

do dinossauro. Os gráficos usam

texturas com boa resolução. Isso quer

dizer que as falhas poligonais não

acontecem. O som tem bons efeitos,

mas peca na qualidade da música, que

está muito longe de ser grandiosa como

a do filme. O jogo

ainda possui
ótimas cenas de

cinema e os

cenários são

todos baseados em

lugares que

aparecem nos dois
filmes. E o melhor:

todos podem ser

completamente
destruídos.

Combo do Giga: 6 + 0, 6

Combodo

Acro: 6 +
o, ~~
+6

~ Por Boby 806.110

Diferente dos outros jogos da série,

todos de ação, Jurassic Park: Warpath

é um game de luta em que os
dinossauros se enfrentam numa

verdadeira carnificina. As mordidas são

bem violentas e chegam a arrancar

pedaços. O sangue rola a toda hora e

ainda é possivel devorar alguns animais

pelo

caminho,

para

Combo do T·Rex: 6 + 0, o, o
28





Mais de 2.300 participantes de 7 e

de jogos, mais de 5.000 gols, 16 finl

151
B

•
GAMI'OWIR

SEU DIA COM FINAL FELIZ.

Nome: Cleiton Luis Garcias
Idade: 17 anos
Estado de Origem: RS
Número de Gols: 106
Time do Coração: Internacional
de Porto Alegre
Curiosidade: Este é o quinto
campeonato que o Cleiton fatura
de International Superstar Soccer.
É ou não é bom de bola o rapaz?



stados, 4 semanas
alistas. 1 campeão.

Cleiton Luis Garcias acaba de entrar para a história como
o primeiro Campeão Brasileiro de Videogame.

Em uma festa com direito a muita música, atrações especiais e,
claro, muita bola rolando nos campos virtuais, os
16 finalistas se enfrentaram em emocionantes duelos.

Os 16 mostraram porque chegaram até a final,com muito futebol
arte, muito futebol raça e muitos lances de pura classe e categoria.

Mas, infelizmente para 15 deles, só pode ter um campeão. E foi
o gaúcho Cleiton Luis Garcias. Parabéns para ele, que faturou
2 anos de assinatura de SuperGamePower, I ano de locação
gratuita na Blockbuster (I game por semana), I pacote de uma
semana em Orlando, nos EUA,com acompanhante, I Nintendo
com I cartucho e I bicicleta.

O 10Campeonato Brasileiro de Videogame SuperGamePower­
Blockbuster foi um sucesso absoluto. Foram mais de 2300

participantes, de 7 estados brasileiros, com trasmissão da final
para todo o mundo via internet e cobertura da Tv.

Parabéns a todos os participantes e preparem-se: or Campeonato Brasileiro de Videogame já está a caminho!

Patrocínio:

~

zip.net





J

'8utterfree vs.
Venonsaur.
Todos os
Pokémon das
versões

anteriores
foram
mantidos

- - -
Montanhas

marrons, grama verde e roupa
vermelha. Só em Pokémon Gold & Silver

DICA: não

faça suas
estratégias

baseando-se

apenas nos
níveis dos
Pokémon.

O mais

importante são suas forças e fraquezas

DICA: antes de
lutar contra um

Pokémon novo,
tente saber o

seu tipo, assim
você pode

usar um

Pokémon
mais eficaz

DICA: os

diferentes tipos
de treinadores

costumam usar

sempre o
mesmo tipo de

Pokémon,
variando

apenas o nível.

Prepare-se
antes de cada luta

Link Cable

1 ou 2 Jogadores
Ponto Forre Ponto Fraco

Gráficos e Até agora,

novos nenhum ponto
Pokémon fraco

sair, em setembro). Assim como nas

versões Azul e Vermelha, o personagem

principal é um garoto que tem o sonho
de ser o maior

treinador

Pokémon do

mundo. Porém

todos os

personagens,
cenários e

desafios são

inteiramente

novos. Um

prato cheio

para os
Pokemaníacos.

DICA: ande

sempre

com alguns
Potions,

Antidotes e
Revives no

inventório,

eles sempre
são úteis

Com a qualidade gráfica melhorada,

agora fica mais fácil reconhecer os
personagens

DICA: antes
de sair de

uma cidade,

certifique­
se de que
visitou
todas as
casas.

Muitos lugares só abrem
depois que você falou com certas pessoas

~; Por Marjorie Bros

Pokémon Silver & Gold são os

primeiros jogos de Pokémon para o

Game Boy Color com a aparência

reformulada. Agora você verá os

personagens e os cenários com muito

mais definição e cores. Além das

inovações tecnológicas, esta é a

primeira vez desde o lançamento da

série, em 96, que são acrescentados

novos Pokémon ao jogo. No total, são

250 tipos, contando com evoluções

inéditas dos monstrinhos que já existiam

e espécies inteiramente novas nos

games, como Pichu, Hinorashi e Togepi

(os nomes podem mudar

quando a versão
amerICana

As lutas de cenário continuam

acontecendo apenas nas áreas de mato
alto ou dentro de cavernas
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Ponto Fraco

Finais pouco
elaborados e

vagos

2 Jogadores

Ponto Forte
Gráficos e
controles

perfeitos

Kevin:

pule com D, C, C + D (é
preciso usar a barra TOP)

nome de boliviano que usa

golpes bastante parecidos com os da

galera de Art of Fighting. Chega de

falar dos brigões: vamos à porrada. A

grande novidade do sistema de luta fica

por conta da barra TOP. Você pode

colocar essa barra em qualquer parte da

energia do Iife. Quando a

barra de life atingir o ponto

definido por você como

TOP, ficará disponível

um golpe especial,

diferente para
cada lutador.

mais fortes do jogo. O mestre, por sua

vez, aprendeu muito pouco: usa

praticamente os mesmos movimentos,

com exceção do Raising Tackle (ótimo

contra-ataques aéreo), que ficou fora

desta versão. Fora Rock e Terry, há mais
dez lutadores. Entre eles Marco

Rodriguez, um carateca brasileiro com

Freeman: pule
com C,

4-l(f-4-l(f- + C

Por Baby Befinho

Garou: the Mark of the

Wolves rola alguns anos depois da

morte de Geese Howard. Agora com 30

anos, Terry Bogard é o único lutador

antigo que aparece no game. Foi ele

quem treinou Rock Howard, filho de
Geese. Foram dez anos de

treinamento e, nesse tempo,

ele aprendeu a usar as magias

de Geese e os golpes de Terry.
Resultado: é

um dos

caras

34



* barra S
Power cheia
** barra P

Power cheia

Phobia- -+,J.. ~ + soco

V. O. D. - ,J..lt+- + soco,

,J..lt +- + soco, ,J..lt+- + soco

Morbid Angel- +-lt,J.. ~-+ +
chute

*Full Blast- ,J.. ~-+ ,J.. ~-+ +

soco

*Creeping Death- ,J..~-+
,J.. ~-+ + chute

THE GRIFFON·
Justice
Hurricane­

perto, 360°+
soco

Olympus Over­
,J..lt +- + chute

Poseidon
Wave- +-,J..lt

+ soco

Adive Tupon­
-+,J.. ~+ soco

Hercules Throw­

+-lt,J.. ~-+ + chute

Icarus Slash- no ar, ,J.. ~-+ +
soco

*Big Fali Griffon- perto,
720° + soco

*Daedalus Attack- ,J..~-+

,J.. ~-+ + B

lEVIN RI~N

Hell Rotor- +- + soco (segure

o botão para um golpe mais

forte)

Hell Arrest- perto, +-lt,J..~-+

+ soco

Hell Trap- ,J.. ~-+ + chute

Hell Snipe- -+,J.. ~ +
soco

Abide Mine­
,J..lt+-+O

Cleaver- ,J.. lt +- +
B

*Lucky Strike-
,J.. ~-+ ,J.. ~-+ + soco

*Gattling
Freezer- ,J.. ~-+

,J.. ~-+ + chute

*Zero Kiba- ,J.. ~-+ ,J.. ~-+ +

soco

*Tatsu Kiba- ,J.. ~-+ ,J.. ~-+ +

chute

BONNE JENET

Crazy Ivan- ,J.. lt +- + A
Gulf Tomahawk- ,J..lt+- + B

The Hind- ,J.. ~-+ + chute

Buffrass- ,J.. ~ -+ + A

Harrier Bee- no ar, 2 +
chute, chute, chute, chute,
chute

*Many Many Torpedo­
,J.. ~-+ ,J.. ~-+ + soco

*Aurora- ,J.. ~-+ ,J.. ~-+ +

chute

FREE"'~N

Nightmare- ,J.. ~-+ +
soco

Crow- ,J.. lt +- + ch ute

"'~RCO ROORIGdEZ
Kou-ou Ken- ,J.. ~-+ + soco

Hien Shippu Kyaku- ,J..~-+
+ chute

Ryuu-Sen Ken- segure C e
solte

Ko-Sen Kyaku- segure O e
solte

Jou-dan Harai- ,J.. lt +­

+ soco

Ge-dan Harai- ,J..lt+- +
chute

Ko Hou- -+,J.. ~ + soco

*Haou Shoukou Ken­

,J.. ~-+, ,J.. ~-+ + A

*Kyokugen Ko Hou-

, J~ ,J..~-+,,J..~-++ B

HoldTO"'~Rd
Karakusa-Giri- ,J..lt+- + soco

Rakka-Zan- ,J..lt+- + chute

(pode ser feito no ar)
Kuu Ha Dan- ,J.. ~-+ + chute

Shuriken- ,J.. ~ -+ + soco

Kuuchuu Shuriken- no ar,

,J.. ~-+ + soco

*Chou Hissatsu Shuriken­

,J.. ~-+ ,J.. ~-+ + soco

*Ougi- Chou Hissatsu
Tatsumaki- ,J..~-+

,J.. ~-+ + soco

lI'" J ~E HOON
Hien Zan- ,J..1' +

chute

Hangetsu Zan­
,J..lt+- + chute

Hishou Kyaku­
no ar, 2 + chute

Hassei Waza­

durante o Hishou

Kyaku 3 + chute ou
,J..lt+- + chute

Ryusei Raku- ,J..~-+
+ chute

,"=. Shakka Shuu-

,J.. ~-+ + soco, segure o botão

*Hou-yoku Ten-Shou
Kyaku- ,J.. ~-+, ,J.. ~-+ + soco

*Hou-ou Kyaku- ,J.. ~-+,
,J.. ~-+ + chute

HOT~Rd FdT~B~
Hakki Shou- ,J.. ~ -+ +
soco

Ren-geki
Shuu- no ar,
,J..lt+- + chute

Ten-shin Shou­
-+,J.. ~ + chute

Sou-Shou Shin­
,J..lt+- + soco

Sha-jou Tai­

perto, +-lt,J..~-+

+0

Ko-bi Kyaku­
,J..lt+- + chute

*Sou-Shou Ten­
Ren-Ge- ,J.. ~ -+ ,J.. ~-+

+A

*Ten-Shou Ran-Ki- ,J..~-+

,J.. ~-+ + B

G~TO
Shin-Ga- ,J.. ~-+ + soco

Tsuika Kougeki- durante
Shin-Ga, -+-+ + soco

Rai-Ga- -+,J.. ~+ chute

Fuu-Ga- ,J..lt+- + ch ute

Kou-Ga- durante Fuu-Ga, A

Sen-Ga- durante Fuu-Ga, B

Kyuu-Ga- durante Fuu-Ga, C

Katsu-Ga- durante Fuu-Ga,
O

Hou-zan Sai Heki-Ga­
,J..1' + C

TERRY BOG~RO
Power Wave- ,J.. ~-+ + soco

Burn Knuckle- ,J..lt+- + soco

Power Dunk- -+,J.. ~+ soco

Crack Shoot- ,J..lt+- + chute

Power Charge- -+-+ + soco

*Power Geyser- ,J.. ~-+ ,J..~-+
+ soco

*Buster Wolf- ,J.. ~-+ ,J.. ~-+ +
chute

lI'" OONG HW~N
Raimei Zan- ,J..lt+- + chute

Kuu Sa Jin- -+,J.. ~+ soco

Hishou Kyaku- no ar, 2 +
chute

Shiden Kyaku- ,J.. ~-+ +
chute

Ashi Binta- +-lt,J.. ~-+ + soco

*Super Dong Hwan Kyaku­
no ar, ,J.. ~-+,

,J.. ~-+ + soco

*Raimei

Dan- ,J.. ~-+,
,J..~-++

soco

**Dong
Hwan

Hou-Ou

Kyaku­
,J..~-+, ,J..~

-+,,J.. ~-+
+C

ROCl HOw~RO
Reppu Ken- ,J.. ~-+ + A

Double Reppu Ken-
,J.. ~-+ + C

Crack Counter Jou­
dan- ,J.. ~-+ + B

Rising Tackle- ,J..1' + A

Hard Edge- ,J.. lt +- +
soco

Rage Run- ,J.. lt +- +
chute

Shinkuu Nage­
360°+ C

Rasetsu- depois de

fazer o Shinkuu Nage,

aperte e segure A+B e solte

*Raising Storm- ,J..~-+
,J.. ~-+ + soco

*Shine Knuckle- ,J..~-+

,J.. ~-+ + chute
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~~ DICA:
sempre
alinhe suas

.construções
como
centro da
cidade

até 8 iogadores em rede

Ponlo Forte Ponlo Fraco

Os controles Som pobre e
são bem fáceis repetitivo,

e simples abaixe

CONFIGURAÇÃO

MíNIMA

Pentium 120 MHZ
Windows 95198

32 MBRAM
200 MB livres no HD

DICA: verifique sempre o nível de
resistência de cada cidade para
atacar com o número certo de
soldados

DICA:

cidades muito pequenas ajudam você,
se forem destruidas completamente

DICA: ataque
sempre o centro
da cidade, assim

as construções
auxíliares vão
ficar

desorganizadas

DICA: construa
um novo lar de

maneira que

ele fique o
. mais próximo

possivel das
cidades

DICA: use o ataque em massa. Ele
é muito eficaz, mas deixa seus

dominíos desguarnecidos

fundo não servem

para muita coisa. O
controle é bem

simples e dispensa
o uso de

comandos

complicados. Com

apenas os dois
botões do mouse você

consegue aproveitar todos os recursos

do jogo. O som é pobre e conta com

alguns efeitos sonoros repetitivos. Baixe

o volume e capriche: nesse jogo ganha

quem conseguir expandir seus

domínios com sabedoria e força.

DICA: entre
no tutorial

para
aprenderas
técnicas de

conquista e
expansão

~~ Por 8;/1 Gomes

Seven Kingdoms 11mostra a
batalha de diversos reinos da Terra

contra um mal comum: os Frytans. Os

Frytans são uma espécie de demônios,

que cosquistam e escravizam os povos.
Só há uma maneira de derrotá-I os: ter

um reino com boas construções e

bastante evoluído. O jogo conta com

alguns elementos de RPG, mas o forte é

a estratégia. As tropas contam com

formações diversas de ataque, que no

DICA:
condecore

um
membro de

sua tropa
para ele

começar um
novo

exércíto
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Por BiII Gomes

DICA: escolha sempre a melhor hora
para atacar. Se você tem de passar
despercebido, prefira a noite

DICA: se alguém do seu time desmaiar,
mande outro mercenário carregá-Io.
Assim você poderá usá-Io na próxima
fase

DICA: antes
de cada

míssão, veja
se não será

preciso
contratar
novos
mercenários.

Lembre-se de que o limite são 8por missão

que dificulta bastante a sua

missão é a câmera. Em alguns

momentos é difícil ver o que está

acontecendo. Apesar de os controles

serem simples, Shadow Company exige

muito treino e estratégia. Principalmente

porque é difícil controlar todos os seus

mercenários ao mesmo tempo. Por isso,

pratique bastante antes de entrar

no jogo.

DICA: ao invadir

algum lugar,
procure sempre

roubar um
veiculo antes.

Eles ajudam
bastante

CONFIGURAÇÃO

MíNIMA

Pentium 11266, Windows
95198, 32 MB de RAM, 400

MB de HD, CD-Rom 8x,

placa Soudblaster ou
compatível, placa de

vídeo 3D com
4MB

DICA: fique ligado
no informante. Ele

aparece de vez em
quando no canto

da tela e dá

informações vitais

DICA: mande

sempre um espião
antes de atacar

uma fortificação.
Você só saberá

quantos inimigos
existem se

possuir pelo
menos um

mercenário por
perto

Ponto Forte Ponto Fraco
Armas reais e Excesso de todos

acão em dificulla controle

tempo real de cãmera

1 Jogador

DICA: se o inimigo estiver em maior número,
prepare uma emboscada antes de atacar

Shadow Company é um jogo feito

sob medida para quem curte armas,

estratégia, guerra e recompensas.

No início do game você controla

três mercenários presos no centro

de Angola. Os caras estão com

pouca munição e precisalilíl sair
dessa enrascada vivos.

Cumprindo as missões, você vai

ganhando mais dinheiro e pode
contratar mais mercenários,

comprar armas, equipamento e se

preparar para enfrentar as missões
mais difíceis. Além dos seus

inimigos (muito bem armados), o
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DICA:

no começo de Urban Striker,

permaneça nos telhados
para chegar mais rápido ao
Check Point

Até um boneco de neve dá a sua

palhinha no jogo!

DICA: nos half·pipes, escolha um
personagem com boa habilidade de
salto e uma prancha que responda bem
aos truques e com boa estabilidade

personagens, além dos três-secretos.
Cada um tem o seu estilo, velocidade,

força e técnica. Para incrementar o

visual, dá para escolher as suas roupas e

pranchas. No entanto, o grande

destaque é o visual do jogo. Todas as

pistas são bem variadas, cheias
de florestas, cavernas e
estruturas subterrâneas. No

total, são seis pistas e mais

alguns half-pipes para
arrepiar nas manobras. Na

parte dos controles, até que eles estão

razoáveis. O problema está na hora de

tentar alguma manobra ma~iS

radical, pois você acaba
DICA: em

Dancing Devi/s, se perdendo nos
pule botões.
sucessivamente
sobre as fendas
e desvie das

extremidades

que despencam
para ativar a Trick Area extra

DICA:
realizar

stunts fora ~
das Stunt
Areas só

faz você perder tempo e não garante pontos

DICA: não incline tanto sua prancha

por muito tempo, você acaba
perdendo velocidade

Snowboarding
Sega

i •

2 Jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco

Gráficos muito Respostas
bem resolvidos lentas dificultam
e desenhados manobras

DICA:
arrebente-se nos obstáculos

para ter acesso a novas pranchas e personagens

DREAMCASI"

• Variedade de personagens
garante diversão de novo
snowboarding do Dreamcast

40



---------------------------- - - - - - - - - - - - -

lamal Mashburn demonstrando uma de suas

poderosas enterradas!

DICA:

use a abuse da quadra para
converter alguns arremessos certeiros de três
pontos

DICA: assim que o oponente arremessar; mude
para um jogador perto da cesta e fique pronto
para pegar um eventual rebote

Nesta, Chris
Webber

também
demonstra do

que é capaz!

4 iogQdores

ponto frotO

ponto for~ ~ovimenloçõo
Nõo hó me or inlerior oos

iogobilidod,e em grólitoS
iogos do genero

Dreamcast! Assim que o juiz apitar o

início da partida você já vai sentir o

poder dos gráficos, isso desde o visual

dos jogadores até a própria bola. Os

detalhes são tantos que dá até para

perceber se os jogadores estão bravos,

tristes ou felizes. Quase, quase dá pra

saber se o cara brigou com a mulher na

noite anterior! A parte sonora também

está animal. Além do grito da

torcida e dos comentários, dá

para ouvir os gritos dos

jogadores após converterem
cestas e enterradas. Os 29

times da NBA estão presentes,
inclusos astros

antigos e novos. Você

pode criar seu próprio

jogador e se colocar no

jogo. Quem curte

games de esporte,

principalmente de

basquete, não pode

deixar escapar NBA
2K! Bom de se ver e

legal de jogar.

NBA 2K traz os
melhores

gráficos já vistos

nos jogos de
basquete!

DICA: quando
recuperar um
rebote ou

interceptar um
passe, use o Icon
Passing para puxar
um contra-ataque e
converter uns

pontinhos
bem rápido

DICA: nunca
desista na
defesa. Se

pular na hora
certa, dá até

para roubar a
bola ou dar

tocos por trás
do adversário

• Todos os times da NBA
em um basquete para
deixar a torcida em pé

Assim como NFL 2K mudou todo oconceito de futebol americano nos

consoles, agora é a vez de NBA 2K

fazer a sua parte nas quadras virtuais

de basquete. O game promete sacudir o
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DICA:

sempre
arremesse

quando
estiver

livre.

Qualquer mão na frente já diminui a sua chance

seu próprio
astro. NBA
Courtside é

mais bonito,
NBA Live

2000 é mais realista,

mas nenhum tem a jogabilidáde rápida

e o pique de NBA Showtime.

Reconhecendo as limitações dos

consoles, dá até para curtir do mesmo

jeito que no arcade.

DICA: para jogar

com Benny, o
mascote do

Chicago Bul/s,
digite o nome
"BENNY"e o
número "0503"

DICA:

quando seu jogador estiver a
uma cesta de pegar fogo, é melhor defender

para manter a chama acesa

------------------- - - - - - - - - - - - -

astros como Karl Malone, Paul Pierce,

Larry Johnson e até estrelas que estão

surgindo como Lamar Odom, do

Clippers. Também estão presentes as

opções de partidas para até quatro

jogadores e a possibilidade de se criar

DICA: para jogar
com os

personagens

eqüinos, digite
"HORSE 1966"

para o cavalo
branco e "PINTO

1966" para o
cavalo marrom

DICA: se

conseguir o
rebote ou

pegara
bola depois
de levar um

toco, tente
arremessar
novamente antes
de cair no chão

4 Jogadores

Ponto Forte Ponto Froco

Como no arcade, O som fica um
diversão e ação ponto abaixo

se destacam do resto

DICA: para
jogar na

quadra
preta e
vermelha
secreta da

Midway,
selecione o

segundo jogador do seu time e segure os botões
de arremesso e passe junto com l'
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P.SI'AI'ION/NINTENDO 64

• Estrelas da NBA trazem

sucesso do arcade para as
quadras dos caseiros

O basquete de 2 contra 2superpopular do arcade vai chegar

agora aos consoles. Mas esta versão que

chega ao PlayStation conseguiu manter

apenas a boa ação, deixando de lado a

qualidade gráfica do fliperama. Já a do

Nintendo 64 conseguiu manter um

pouco mais do impressionante realismo

dos jogadores. Todos os times da NBA

estão presentes, e com eles, grandes



A 989 Studios

mandou bem neste game de motocross!

DICA: cuidado para não passar com muita
velocidade sobre os obstáculos que acabam em
curvas, pois você pode acabar na grade

2 jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco
Controles muito O som é de

precisos são o derrubar". E
destaque isso não é bom

competir em 20 pistas que variam
entre estádios e outras ao ar livre. Dá

até pra criar sua

própria pista. O

destaque do

jogo está nos
controles.

Pilotar com o

direcional

analógico é

simples e suave.

Até agora, se é

o melhor jogo

de supercross

para o

PlayStation.DICA:

sempre faça as curvas por dentro

P.SI'AI'ION

• Apesar do som ruim,
Super Cross faz a cabeça

5uper eross eircuit traz aoPlayStation uma boa variedade de

pistas, motocicletas e pilotos

profissionais. Cada uma das 11 motos

pode ser ajustada e equipada com vários

tipos de pneus, suspensões e a troca de

marchas. Entre os pilotos estão Mike

LaRocco, John Dowd, Sebastian Tortelli e

outros 14 caras. Com eles você vai poder

P.SI'AI'ION . --

••

DICA:

para derrapar nas curvas mais
fechadas, entre acelerando e dê umas

apertandinhas no freio de mão enquanto vira

DICA: como o policial,
vá atrás do lider

primeiro, pois o resto
dos carros são mais

lentos e fáceis

de alcançar

equipar seu carro. Os oponentes

são bem espertos, qualquer erro

e você fica para trás. Já os

policiais são mais otários e dá

para se livrar com facilidade. Os

gráficos deveriam ter sido mais

caprichados, apesar de os carros
terem um visual bem realista.

DICA: para tirar alguém da pista, é
só chegar batendo por trás

2 jogadores

Ponto Forte Ponto Fraco

A combinação de Os gráficos
bons controles e ficam devend

diversõo bastante

ASérie Test.Orive já vai chegand? aoseu sexto Jogo, mas, mesmo aSSim,

ainda falta muito para

chegar aos pés de Need

for Speed: High
Stakes. Assim como seus

antecessores, TO 4 e 5,
as corridas ainda são

pelas ruas das cidades,
com vários carros

famosos como o Shelby

Cobra e o Nissan Skyline,
somando 36 no total.

Você deve competir nos

modos Single Race,

Challenge ou Cop Chase

para ganhar dinheiro e

""''C==================---

TfrE§Tf [Q)fR}OWif 0@J• Game de corrida mantém

o mesmo padrão da série
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os saudosistas estão em festa! StreetFighter Zero 3 ressuscitou o Saturn e as

dicas dão mais tempero ao jogo. A Sega

ainda ataca de NBA 2K, basquete de

primeira do Dreamcast. E atenção galera do

Game Boy Color: tem roy Story 2 e Spawn!

STREET FIGHTER ZERO 3

Acionar modo de 1P e 2P contra o

computador
O 1P deve selecionar o "Dramatic Battle e os modos "1 P and

Com VS Com" ou "Original Dramatic Battle". Em seguida,

selecione o normal course. O 2P fica à vontade para escolher
seu lutador.

Jogue com M. Bison clássico (Balrog)
Para jogar com a versão do arcade de M. Bison segure R

enquanto seleciona M. Bison.

Lute com o Super Gouki (Akuma)
Segure R enquanto seleciona Gouki.

Jogue com Vega (M. Bison)
Termine o modo World Tour com um lutador no levei 32. Em

seguida, na tela Character Selection, segure R enquanto

seleciona Vega

Obs: esta dica só funciona nos modos Arcade ou Training.

Lutar contra o 5uper Gouki (Akuma)

Segure L + R enquanto seleciona um personagem no modo
Final Battle.

Assistir à seqüência final de Ryu
Selecione Vega (M. Bison) e perca a última luta.

Assistir à seqüência final de Vega (M. Bison)
Selecione Ryu e perca a última batalha.

Obs: outros personagens usados para chegar à batalha final

também vão estar inclusos no final do Vega.

ISMs:

5hadowlow-15M: personagens executam Air Block, Z­

Counter e dão Super Combos.

X-15M: personagens não executam Air Block e só dão um

Super Combo.

V-15M: personagens não executam Air Block e só dão c1assic
combos. '
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Z-15M: personagens executam Air Block e também dão Z­
Counters.

__Legenda

/ê:.'~""'§\:'~Dependendo se o jogo foi fabricado no JapãoI \GIl l '\ , d\, ou outro pais, os nomes os personagens

Ir ., , .~. i \ mudam. ~onfira aqui os nomes:X '/',' - 'J Japao Outros países, Gouki Akuma

{ Balrog Vega

t11 I M. Bison Balrog

" Nash Charlie. -, Shin Gouki Super Akuma_, Vega M. Bison

NBA2K @Personagens 20, cabeção, pezão e mais

Personagens 20: na tela Code, digite 5QUI5HY

Jogo na praia: na tela Code, digite BEACHBOY5

Pezão: na tela Code, digite BIGFOOT

Cabeção: na tela Code, digite FATHEAO

Técnico doente: na tela Code, digite COACHCOUCH

Jogadores gordos: na tela Code, digite OOUGHBOY

Mensagem secreta: na tela Code, digite HIMOM. Na tela de

confirmação vai aparecer a mensagem "Hi mom! Lave, your
child!"

Jogadores grandes: na tela Code, digite MON5TER

Protetor de tela: vá a qualquer tela que não seja a do menu

principal, como a de opções, e não aperte nenhum botão.

Espere um pouco e a tela vai começar a mudar de cor.

Jogadores pequenos: na tela Code, digite L1TTLEGUY



ARMV MEN: SARGE'S HEROES (b\Todas as armas, todos os personagens, ~
modo Debug e muito mais

Todas as armas: digite o password NSRLS

Todos os personagens (modo para um jogador): digite o

password ALCHR

Todos os personagens (modo multiplayer): digite o

password VRCLN

Circular pelas armas no sentido oposto: durante o jogo,

segure o botão Z e aperte B para circular pelas armas.

Modo Debug: digite o password THDTST

Modo Large: digite o password LVNLRG

Última situação: digite o password DHSTHMN

Acender as velas: na sala de estar, quando chegar no topo

do sofá, vá para perto da régua que serve de ponte e use seu

lança-chamas ou o morteiro para acender as velas

Munição total: digite o password MMLVSRM

Modo Mini: digite o password DRVLLVSMM

Passwords das fases:

Levei

PasswordLeveiPassword
Attack

LNLGRMMShrap MissionSRFPNK

Spy Blue

TRGHTRFort PlastroGNRLMN

Bathroom

TDBWLScorch MissionHmRT

Riff Mission

MSTRMNShowdownZBTSRL

Forest

TLLTRSSandboxHTKTIN

Hoover Mission

SCRDCTKitchenPTSPNS

Thick Mission

STPDMNLiving RoomHXMSTR

Snow Mission

BLZZRDThe Way HomeVRCLN

Jogue com General Plastro: digite o password
PLSTRLVSVG

PAPER BOV 64

Destruir Neptune
Aqui vai a dica para destruir a nave espacial no
modo Medium:

Alien regular: 1 jornal normal

Mini UFO: 1 jornal normal

Eyeball Lightning Alien: 1 power throw

King Brain Alien: 5 ou 6 power throws

Obs: é preciso estar com a barra de Power Throw totalmente

cheia para causar danos em King Brain Alien.

Modos Single e Survivor
Termine o modo Arcade em qualquer nível de dificuldade e com

qualquer personagem para ter acesso a esses modos.

Modo Exhibition

Termine o jogo no modo Arcade em qualquer nível de

dificuldade com oito personagens regulares e cinco

personagens bônus.

Seqüência FMV
Termine o jogo no modo Arcade em qualquer nível de

dificuldade com todos os 14 personagens.

ASHERON'S CALL

Dança Teapot, dança da YMCA, e
bater os calcanhares

Bater os calcanhares: digite * ATOYOT* na chat window.

Seu personagem vai pular e bater os calcanhares no ar.

Dança Teapot: digite *TEAPOT* na chat window. Seu

personagem vai fazer uma dança bem maluca.

Dança da YMCA: digite *YMCA* na chat window e as mãos

de seu personagem vão brilhar e dançar como a galera do

grupo Village People.

Jogue com Vikki: digite o password GRNGRLRX

Jogue com o tin soldier: digite o password NTSLDRS

Recomeçar a fase: segure L + R + C+

Testar informação: digite o password THDTST

SPAWN

Passwords
6th chapter: heart, skull, spawn, spawn.

7th chapter: skull, spawn, spawn, heart.

TOV STORV 2

Passwords das fases

Fase Passwords
2 PBPP

3 BJWJ

4 PJBW

5* WBPP

6 WBPP

*as fases 5 e 7 são bônus

Fase
7*

8
9

10

11

Passwords
JBPJ

JBPJ

JJWW

PBWJ

BPWW
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MONSTER (h\RANCHER ~
Ape Monster
Você vai precisar de uma

Magic banana, que é
encontrada em uma

aventura com Karn na floresta.

Lá, procure pelo lugar onde viviam

os reis. Faça o monstro dar uma olhada

para achar bananas. Assim que encontrar, vai precisar de dois

Spoiled Monsters (monstros mimados). A melhor maneira de
deixá-Ios assim é dando carne todo mês e deixando-os

descansar o resto do tempo. Depois de mimar dois deles,

congele-os e combine-os com a Magic banana. A combinação

vai criar um Asfar ou um Boxer, mas, por causa da Magic

banana, vai criar um macaco. Só um problema: este monstro
é muito lento!

Ardebaran:
Para conseguir este monstro você precisa ser um Master

Breeder. Quando estiver criando um monstro novo, insira o

jogo do PlayStation "Tecmo's Deception" para este

personagem secreto, o Asdebaran.

Aumentar o Loyalty Levei
É bem difícil lutar quando o Loyalty Levei de seu monstro

está baixo. Para aumentá-Io, fique indo e voltando com seu
monstro da Town até o Ranch. Dê uma olhada nas

informações dele a cada viagem. Toda vez que voltar ao

Ranch, o levei aumenta 5 pontos.

Obs.: essa é uma boa maneira de equilibrar seu monstro se o
seu estilo dele for IJGentlelJ ou IJSpoillJ.

Committee Permission:
Para ganhar a permissão para criar um monstro especial, você

precisa primeiro obter um dos monstros puros.

Dragon Monster
Atinja a B Class. Tem uma batalha chamada Trial Cup na

quarta semana de abril e nela há um dragão. Derrote-o e

passe para a A Class o mais rápido possível. Quando chegar

lá, vai ser convidado para a August Invitational. É a quarta

semana de agosto. Derrote o dragão negro e receba o

Dragon Tusk. Crie o Dragon Tusk com o Dino-Naga e o Naga­

Dino para conseguir o Dragon Monster.

Fantasma
Para ganhar um fantasma, deixe seu monstro morrer. Isto

funciona melhor se tiver um Evil Origon como o Evil Hare,

Monol ou outro do gênero. Passe para a C Class e mate-o.

Pegue um outro monstro - não pode ser um congelado - e

inscreva-o em um Fimba Tournament. No final do torneio,

não importa se perder ou ganhar, torça para ter sorte na

hora de alimentá-Io. Holly vai pirar e ficar amaldiçoado.
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Como é difícil de acontecer, dê um Reset no jogo e comece de

novo. Mas quando conseguir o monstro amaldiçoado,

combine-o com qualquer monstro para conseguir o fantasma.

Henger Monster
Para conseguir o Henger, você precisa achar 5 pedaços de

bonecas durante a Desert Expedition. Em seguida, leve seu

monstro até a A Class para ser convidado para a Winter

Invitational, que tem como prêmio a Clay DolI. Você vai

precisar levar uma criatura inteligente com a Clay DolI para a

Stone Tablet, que era ilegível antes, na Desert Expedition.

Depois de ler a Tablet, este monstro vai ficar com Uma marca

circular nas costas. Combine-o com outra criatura e use a Clay

DolI. Henger vive de 6 a 9 anos e tem altos STR, SKI, SPD e INT.

Magic Monster
Primeiro encontre um pure Gali e um pure Monol. Combine-os

e adicione o item Old Mirror (você encontra na expedição com

Karn). O homem do laboratório vai dizer que é um péssima

combinação, mas insista e crie o Magic Monster.

Milky Way Monster
Para conseguir este monstro, você precisa do computer demo

disk na edição 36 da revista "Next Generation".

Nya Monster
Chegue ao ano de 1026, sempre checando os itens para

revelar se há alguns novos. O sexto ou sétimo item é o cat

doll. Compre-o por 1000G e use-o para criar dois monstros.

Você vai receber o Nya Monster. .

Scribble, Sketch e Doodle
Para conseguir o Scribble, crie um pure Monol e leve o fame

para mais de 80. Agora entre no Lower Class Tournament e

abaixe a fame para menos de 65. Depois do torneio, seu

monstro vai estar coberto por pixações. Para produzir um

Doodle, crie um Scribble com outro Monol. E para conseguir

um Sketch, combine um Scribble com outro monstro.

Música secreta
Ponha o CD para tocar na música 2. Você vai conferir uma
música bem bizarra.

Shades
Depois de criar um Ape Monster, você pode pôr um CD de

Greatest Hits do Billy Joel para conseguir Shades, um monstro
com ótimas estatísticas.

Chocando minhocas
Para chocar uma minhoca de forma aleatória, siga o

procedimento normal e, quando ela estiver com 3 anos, veja se

é a semana do Official June Tournament. Se fizer certo, depois

que a Hol/y falar sobre o torneio, a tela vai ficar preta e vai ter

um casulo grande no meio. Para conseguir o que quer, salve na

terceira semana de junho e continue chocando até conseguir o

que quer. Também funciona nas habilidades de sua minhoca.



WCWMAVHEM

Todos os lutadores, lutadores

obesos, provocações e mais

Todos os lutadores: digite PLVHDNGVS como um código

do Pay-Per-View.

Lutadores alternados: digite NGGDVNLN como um código

do Pay-Per-View

Cenário TNT Nitro clássico: digite

PLUNTRCLSC como um código do Pay-Per-View.

Na tela Ring Selection, escolha "Nitro".

Halloween Havoc: digite tdApKRmZ

como um código do Pay-Per-View.

Lutadores idênticos: digite

DPLGNGRS como um código do

Pay-Per-View.

Rey Mysterio Jr. mascarado: digite

MSKDLTLRV como um código do Pay­
Per-View.

Medidor Momentum: digite PRNTMMNTM como

um código do Pay-Per-View.

Subir no rank: digite CHT4DBST como um código do Pay­

Per-View. Aperte -+ no modo "Quest for the Best".

Lutadores obesos: digite NGGDVNLN como um código do

Pay-Per-View. Este código dá acesso a versões obesas de Billy

Kidman, Alex Wright, Steve Ray, e Kid Wrath.

Selecionar as arenas backstage: digite CBCKRMS como um

código do Pay-Per-View. Escolha uma das arenas backstage na

"Match Options" na tela Match Setup. Para lutar no

backstage, os lutadores devem sair do ringue e seguir na

direção da entrada.

Medidor de Stamina: digite PRNTSTMN como um código

do Pay-Per-View.

Lutadores criados: digite MKSPRCWS como um

código do Pay-Per-View. Estes lutadores podem não
conter todos os atributos ao máximo.

World War 11I:digite yKh#J$=JQLmFs como um

código do Pay-Per-View. As lutas incluem Billy

Kidman contra "Total Package" Lex Luger e Sting
contra BreU Heart.

Provocações: durante uma luta, para provocar o oponente,

segure para qualquer direção no analógico e aperte (1'.



Ataque mais forte 3 2 1-

Mais velocidade 4 O 4 +-

Obs: ambos jogadores devem acionar o código Mais
velocidade

Teammates mais fortes 2 3 3 1-

Mostrar a porcentagem dos
Field Goals O O +

Mostrar mais campo O 2 1 ~

Obs: ambos jogadores devem acionar o código Mostrar mais

campo

Time do computador

mais esperto 3 1 4 +
Obs: apenas um jogador pode acionar o código Time do

computador mais esperto

Super Blitzing O 4 5 1-

Super Field Goals 1 2 3 1-

Times com cabeças grandes 2 O 3 ~
Modo Tournament 1 1 1 +

Obs: este código só funciona numa partida para dois

jogadores

Campo molhado 5 5 5 ~

NFL BUTS
2000

Códigos
Na tela Vs., aperte

os botões de turbo, pulo e

passe para mudar os três

ícones abaixo dos capacetes
dos times. Os números na lista

seguinte indicam o número de vezes

que cada botão deve ser

apertado. Depois que os

ícones mudarem, você

precisará apertar o

direcional na direção

indicada para acionar o

código. Se fizer certo, você vai

ver o nome do código e vai ouvir um

sino. Por exemplo: para digitar 1/1 2 3 +-1/, aperte

turbo uma vez, pulo duas vezes, passe três vezes e, em

seguida, aperte +- no direcional.

Obs: é possível acionar mais de um código por partida.

3XTREME

ARMYMEN3D @Todas as armas e munição ilimitada
Pause o jogo e aperte rapidamente o o R1 L1,

apertando simultaneamente R1 e R2. Se fizer

certo, as palavras I/Power Upl/ vão aparecer na tela.

Despause o jogo e seu personagem, o Sarge, vai estar com

todas as armas e munição ilimitada.

Invencibilidade

Comece um jogo, pause e aperte rapidamente o o L1, apertando

simultaneamente L1 e L2. Se fizer certo, Sarge vai ficar invencível

durante a fase. Quando passar de fase, repita o código.

ALL-STAR BASEBALL 2000

Códigos
Digite os seguintes códigos no menu Enter Cheats:

Trilha da bola: WLDWLDWST

Bola grande: BCHBLKTPTY
Gráficos manchados: MYEYES

Modo Blackout: WTOTL

Voar de volta para Dugout: FLYAWAY

Jogadores pequenos: TOMTHUMB

Ter acesso a todas as pistas de
Freestyle
No menu principal, leve o cursor até Memory

Card, aperte +- ou ~ e leve o cursor até Codes. Em

seguida, aperte X e digite TRIXXXY e aperte X novamente.

Direção
+-

~
~
+-

+-

+-

2

2

O

O

1

2

O

3
2

1

Passe

5

2

2

1

2

Pulo

2

5

O

1

3

5

4

3
4

Turbo

2

O

2

2

O

2

Código

Sempre Quaterback

Bola grande

Cabeção

Andar fora do campo

Corrida mais rápida

Passes rápidos

Livro de jogadas do

Green Bay Packers
Esconder o nome do

receptor da bola 1 O 2 ~

Cabeça gigante O 4 O 1-

Hyper Blitz 5 5 5 1-

Obs: ambos jogadores devem acionar o código Hyper Blitz
Turbo infinito 5 1 4 1-

Invisível 4 3 3 1-

Late Hits O 1 O 1-

Campo com lama 5 2 5 +
Computador sem assistência O 1 2 +
Obs: ambos jogadores devem acionar o código Computador
sem assistência

Desativar First Downs 2 1 O 1-

Sem cabeça 3 2 1 +-

Desativar intercepções 3 4 4 1-

Desativar seleção de jogadas 1 1 5 +-

Obs: ambos jogadores devem acionar o código Desativar

seleção de jogadas

Desativar Puting
Desativar controle da bola

aleatório

Blockers mais fortes

Defesa mais forte
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MARIO GOLF

Cancelar o Swing
Aperte A para dar o Swing na bola e aperte B

imediatamente para cancelá-Io. Isto permite que

você recomece o Swing novamente.

Panda: no modo Battle, selecione o Mr. Dog e sua roupa de

astronauta. Assim seu personagem será o Panda quando a

corrida começar.

Oamien: termine o modo Story (isso também habilita o modo

expert).

Boards na raça
Complete as pistas no modo Expert para liberar os boards.Repetir a jogada no último buraco

Pause o jogo na sua vez, selecione as opções Save e Quit e

salve o jogo. Agora, no menu principal, selecione Continue e

recomece a jogar no último buraco.

SUPER SMASH BROS. (i)Jogue com o Captain Falcon
Termine um game para um jogador em menos

de 23 minutos. Você pode usar quantos continues

quiser e pode ser em qualquer nível de dificuldade.

Snowboard

Poverty
Feather

Ice

Star

Rich

Dragon

Ninja
Charm

High-Tech

Função especial
Tira dinheiro

Mais ar

Escorregadio
Nenhuma

Dá dinheiro

Foguetes e asas
Invisibilidade

Proteção fantasma
Com ventoinha

Pista

Sunny
Turtle Island

Snowman Boss

Wendy's House
Linda's Castle

Dinosaur Boss

Starlight Highway
Haunted House

Mecha-Damien

DRIVER

Imunidade: para correr sem a barra de Felony aumentar e

evitando os policiais, aperte rapidamente L1, L2, R1, R1, R1, L2,

L2, R1, R1, L1, L1, R2.

Imunidade, invencibilidade, ver os
créditos e mais

Digite os seguintes códigos na tela do menu principal. Você vai

ouvir um som de confirmação se fizer as dicas corretamente.

Em seguida, vá para o menu Cheats e acione-as.

Correr de ponta-cabeça: aperte rapidamente R2, R2, R1, L1,

L2, L1, R2, L2, L1, R2, R2, L2, R2, L1.

Invencibilidade: aperte rapidamente L2, L2, R2, R2, L2, R2,

L2, L1, R2, R1, L2, L1, L1.

Virar as rodas traseiras: aperte rapidamente R1,

R1, R1, R2, L2, R1, R2, L2, R2, R1, L2, L1.

Carro miniatura: aperte rapidamente R1, R2, R2, L1, L2, R1,

R2, L1, R1, L2, L2, L2.

Suspensão elevada:
aperte rapidamente

R2, L2, R1, R2, L2,

L1, R2, R2, L2, L2,

L1, R2, R1.

Ver os créditos:

aperte rapidamente

L1, L2, R1, R2, L1, R1, R2,

L2, R1, R2, L1, L2, R1.

SNOWBOARD KIDS 2

Jogue com Luigi
Termine o round Bonus

Practice I com todos os oito

personagens originais (Mario,

Yoshi, Link, Donkey Kong, Kirby,

Fox, Samus e Pikachu). Em seguida, o

Luigi vai desafiá-Io. Se derrotá-Io,

vai poder jogar com ele.

Jogue com o Jigglypuff
Termine um game para um jogador com qualquer

personagem, em qualquer nível de dificuldade e usando

quantos continues precisar.

Jogue com Ness
Termine um game para um jogador
no nível de dificuldade Normal sem

usar nenhum continue e com o número de vidas em 3.

Quando terminar o jogo, após os créditos, Ness vai desafiá-Io

para uma luta. Derrote-o e jogue com ele.

Todos os boards, personagens e
pistas
Na tela título, pressione Z, B, C1\ +, ~ no

direcional analógico, -+ no direcional analógico, +, R, Z, A.

Personagens secretos na raça
Mr. Pinguin: derrote-o durante a temporada de treinamento

(Training Season) para liberá-Io como um personagem.

Mr. Oog: termine as provas do Shoot Cross usando apenas

um papel para cada caixa de correio.





COMO USAR OS CÓDIGOS

1 - Verifique se a chave do seu Gameshark está para cima, no caso do
PlayStation. No Nintendo 64 a chave não existe.

2 • Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o botão o (no

PlayStation) ou A no Nintendo 64.

3· Escolha a opção "new game" e coloque o nome do jogo.

4 - Escolha a opção "new code".

S - Escrevao nome do código (ex.: vidas infinitas)

6 • Aperte o botão X (PSX)ou B (N64) e, em seguida, digite os números
do código na linha pontilhada. Se o código possui várias linhas de
números, após digitar uma linha, confirme-a apertando o (PSX)ou A
(N64). Caso tenha digitado um número errado, utilize R1 ou L1 (PSX)
ou R ou L (N64) para ter acesso ao número que esteja errado e

reescrevê-Io. Caso queira apagar uma linha inteira de números, aperte
!', (PSX)ou Z (N64) sobre a linha desejada e confirme a deleção.

7 - Após digitar os números, aperte X (PSX)ou B (N64) e confirme a

gravação do código.

S - Aperte X (PSX)ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu principal.

9 - Agora escolha a opção "Start Game With Code".

(versão 3.2)

TWISTED METAL 4

Munição infinita (todos os jogadores e todas as

armas): D01 B66BO FFFF 801 B66B6 2400

Turbo infinito (todos os jogadores):
D01 B9708 FFEC 801 B970E 2400

Energia especial infinita (todos os jogadores): (versão 3.2)
D01AE568070C 801AE56E 2400

Vidas infinitas (todos os jogadores): 800373E2 2400

Energia infinita (todos os jogadores): D01 BBF3C 3D29
801 BBF42 2400

D01B4DA8182B

801 B4DAE 2400

Vida infinita Uogador 1): 8005A3C80004

Vida infinita Uogador 2): 8005A438 0004

Vida infinita Uogador 3): 8005A4A80004

Vida infinita (jogador 4): 8005A518 0004

Arma especial infinita: 8004ECAO 0001
Todas as armas: 8004EC80 0001

Ter a arma especial Freeze:
8004EC8A 0001

Ter como arma especial a Massive
Attack:

8004EC90 0001

Acesso a todos os personagens:
D005D810 0134

8007D4581000

THRASHER SKATE & DESTROV

Rapid Fire (todos os jogadores):

Tempo infinito: 800C3EA2 2400

Pontuação máxima: 800B2434 FFFF

Energia infinita: 800DD6C2 2400

Nenhum ponto influenciando o status total:
8008C94E 0000

Acesso a todas as fases: 800B248C OB03

Street Bazaar

Energia infinita:

801 C2B62 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 C2B60 FFAOCitadel Gate Energia infinita:

801 CFCCE03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 CFCCCFFAOCitadel Energia infinita:

801 D94BE 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 D94BC FFAOlhe Sphinx Complex Energia infinita:

01 C1EAE 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 C1EAC FFAONo Energia infinita:

801 D042E 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801D042C FFAOUnderneath lhe Sphinx Energia infinita:

8010042E 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 D042C FFAOMenkaure's Pyramid Energia infinita:

801 BDCBE 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 BDCBC FFAOInside Menkaure's Pyramid Energia infinita:

801 D5FD6 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 D5FD4 FFAOlhe Mastabas Energia infinita:

801D291A 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

80102918 FFAOlhe Great Pyramid Energia infinita:

801C557E 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801C557C FFAOKhufu's Queens Pyramids Energia infinita:

8010531A 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801 D5318 FFAOInside lhe Great Pyramid Energia infinita:

801 C9482 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF
801C9480 FFAOlemple of Horus Energia infinita:

801CE72A 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB146 7FFF

801CE728 FFAOlemple of Horus (Final Battle) Energia infinita:

801 C52CE 03E8

Pulo lunar (aperte quadrado):

DOOAB1467FFF

801C52CC FFAO
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Os inimigos são mestres em se

abrigar nos cantos e só colocar o
braço para fora e atirar. Aprenda a
fazer isso, usando a mira e atirando

por trás de alguma proteção

Munição extra e power-ups de

energia estão espalhados por todas

as fases, geralmente em cantos ou

atrás de engradados e caixas

O melhor jeito de se proteger é ficar

atrás de objetos, paredes etc. Tente

eliminar os inimigos de longe, antes

que eles o percebam

ITENS ESCONDIDOS

DEFESA

Se estiver em menor

número, ou seja, quase

sempre, chame a
atenção dos

inimigos, esconda­

se em algum

lugar e espere
eles virem

atrás de você. ,

Depois ésó
eliminar um

aum

CONTRA·ATAQUE

BUSCANDO ABRIGO

Use os botões L 1e R1 para deslizar

para os lados. Este movimento é
eficiente nos cantos para atirar e

desviar ao mesmo tempo

Você tem de pegar a manha da mira

para acertar a cabeça dos inimigos
em cheio. Um tiro certeiro na

cabeça acaba de uma vez com o
inimigo, a não ser que ele esteja de

capacete. Dai, é só acertar mais um

Sempre recarregue suas armas, pois

o pente de munição pode acabar na

pior hora

2 jogadores
PontoForte

~r;ginolidode e PontoFraco

Intef!gêncio em Escrevo pro
meIo à ação gente se você

encontrar um

Password: DENNISMODE

Este ativa os Nifty Multiplayer Power­

Ups no menu Secret Codes. São

power-ups bem legais para o modo

Multiplayer.

Password: BIGFATMAN

Este password dá acesso ao
personagem secreto Co/. Muller no

modo Multiplayer.

digite-o no menu Secret

Codes dentro do Options.

CÓDIGOS
Password: CAPTAINDYE

Este password deve ser acionado antes

de começar um novo jogo. Com ele, a

quantidade de energia com que você
começa a fase tem de durar até o final.
Isto significa que não dá para enchê-Ia

durante os jogos. É um grande desafio,
mas se você conseguir terminar o jogo

neste modo, ativa vários personagens

secretos para o modo multiplayer.

Password: SPRECHEN

Este password ativa o modo

American, em que os alemães falam

inglês com sotaque, em vez de
alemão. Para acionar este código,
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~ Por Lord Molhios

lá na cara que tem dedo do Steven

Spielberg em Medal of Honor. Quem já

começou a jogar, percebeu que o

game não é mais um na linha de Metal

Gear Solid e 007 GoldenEye. Medal of
Honor tem clima de filme, com trilha

sonora envolvente e cenários de cinema.

Você comanda o piloto Jimmy Patterson,
herói condecorado com a tal Medal of

Honor, a medalha que dá nome ao jogo,

durante a Segunda Guerra. Depois da

condecoração, Jimmy não volta para os
Estados Unidos.

Ele continua na Alemanha,

participando de missões

secretas. Nada de procurar chaves

ou ativar switches. Aqui o

negócio é pôr os neurônios para

funcionar e aprender a enfrentar
os alemães. Não subestime os

nazistas. Os caras são bem

espertos: devolvem granadas e
soltam os cachorros em cima de

você, entre outras coisas.



o equipamento está dentro de um

estojo de guitarra, virando à direita
no final. Abra-o e pegue o rifle de
franco atirador. Volte para aquela
porta de metal do começo

Entre e coloque as bombas na
frente do trem, nas marcas

vermelhas que piscam. Fuja para
não explodir e elimine o guarda
antes que ele acione o alarme

Vire à direita e elimine os dois

guardas

Depois que o guarda abrir a porta,
mate-o. O alarme vai tOlar, então se

prepare, pois mais guardas virão.
Desligue o alarme o mais rápido

possivel apertando o botão de ação

Volte para o gancho pendurado no
telhado e pare. Use o rifle de franco
atirador e mate o soldado na porta.

:~t:rida, prossiga pelos G

Vá para a próxima porta de metal
em frente. Depois que o guarda
bater continência para você, atire
nele pelas costas. Siga em frente
vire à direita e passe por baixo do
gancho pendurado no teto

Mate rapidamente o guarda que
está passando lá embaixo, desça e
vire à esquerda. Pegue o Freight
Manifest, que é o primeiro objetivo.
Vire-se e siga em frente passando
pela guarda à esquerda. Lembre-se
desta porta, pois você vai ter de
voltar mais tarde

Atire no engradado que está no
final e mate o soldado. Pegue sua
documentação e saia pela porta. Use
sua nova documentação para passar
pelo guarda. Mais outros dois caras
vão pedir que você se identifique
antes de chegar ao final da fase

escadinha com uns dois ou três

degraus. Agache e entre no tubo
de ventilação

Fique no canto e mire no soldado,
sem chamar a sua atenção. Elimine­
o e pegue a documentação. Agora
saia até a plataforma da estação em
frente aos trilhos

Quando

chegar na escada que leva a
uma sala circular no andar inferior,

jogue algumas granadas para
eliminar os cachorros que estão
aguardando lá embaixo

Siga em frente, passando pela

Suba de volta a escada e vire à

esquerda. Quando um guarda
chegar meio bravo para cima de
você, mostre seus documentos e ele

vai deixá·/o passar

DES1ROY 1ME
MIGIII'Y IAILGUN

GRETA

Você vai estar disfarçado de nazista,
por isso é melhor manter as armas

guardadas, só esperando pela
ocasião mais apropriada. Desçaa
escada logo na sua frente e vire à
esquerda na direção da outra escada

Suba e siga pela passagem estreita.
Chegue perto do soldado. Nem
adianta conversar, o negócio é sacar
a pistola e meter bala na moleira.
Pegue a identidade dele (ID) e
mude os trilhos de que ele estava
tomando conta. Volte pela pequena
passagem e desça a escada

APRENDA A OUVIR

Se os inimigos começarem a atirar,

agache apertando L2 para reduzir
as chances de ser atingido. Se não

conseguir achar o inimigo que está
atirando, dê uma olhada na bússola

para ver a direção que está
piscando

DESLIGUE O ALARME

REKUE1HEG-3
ORla.

Fique esperto nos passos dos
inimigos e nas conversas, pois dá
para sacar se eles estão vindo na

sua direção

Sempre desligue os alarmes, pois
quanto mais tempo eles soarem, mais
alemães virão para cima de você

o G-3 Officer está no canto da

primeira sala em que você entra.
Ele está bem mal, por isso apenas

pegue sua bolsa e prossiga pelos
túneis do esgoto. Mais em frente,
nos túneis, mantenha sua mira

baixa e fique esperto com os
cachorros. Eles são bem rápidos
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Assim que ele passar, siga-o até

algum lugar mais sossegado e
elimine-o. Dá para matar vários
marinheiros dessa maneira nesta

fase, mas apenas em lugares mais
calmos e afastados

Desça e assuma o controle da
metralhadora rapidamente. Mate
todo mundo, vire-se e vá embora

Do começo da fase, vire à esquerda

Disfarçado, desta vez como um
soldado Dreigsmarine à bordo do
Wolfram, você deve sabotar o barco

antes de chegar ao submarino.
Assim que emergir na sala você vai
encontrar um marinheiro

Quando chegar
na escada que desce por um buraco

no chão, jogue algumas granadas
para limpar o andar inferior

Em vez de seguir em frente, vire à

esquerda, passe pelos vagões de
trem e entre no túnel

Quando

conseguir matar todos dentro do
abrigo, prossiga pelos trilhos e

entre no pequeno túnel com uma
escada no final. Limpe a área e não

siga em frente, pois tem uma
metralhadora esperando por você

mais à frente

Passar pela ponte é meio
complicado. Uma metralhadora está
a sua espera. A melhor tática é ficar
fora da sua linha de fogo e usar o
rifle de franco atirador para matar
todos os soldados dentro do abrigo

um acampamento com alguns

nazistas em volta de uma fogueira.
Mate-os e entre na cabana que está
cheia de suprimentos. Volte para o
esconderijo com a metralhadora,
elimine todos os inimigos dentro e
prossiga pelos trilhos

Na placa com o
número 2, mate o guarda que está
dormindo e use uma granada para
destruir todos os barris. Siga pelos

trilhos até a placa vermelha com
um "X" branco. Vire à direita e

passe o túnel que fica à esquerda.
Ele é a entrada do esconderijo com

outra metralhadora

Corra para trás da metralhadora e
mande bala em todos que
aparecerem, sem dó. Em seguida,
pegue as granadas e abra uma
saida. Continue pelos trilhos

Mais em frente você vai encontrar

Os nazistas vão estar atrás de você,

por isso nem tente passar

despercebido. No começo, siga em
frente e mate o soldado lá em cima

da ponte

Mais alguns passos à frente, vire à

direita no poste de luz com uma
placa com o número 1

Quando se aproximar da ponte, pare
e use novamente o rifle de franco

atirador para eliminar os soldados.
Passando a ponte, pare novamente,
vire-se e fique esperando o soldado
que vai aparecer. Mate-o e siga em
frente até o final da fase. Você ainda

vai encontrar mais dois inimigos
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Quando chegar na metralhadora da

torre, ao lado de um portão, vire e
siga pela esquerda do sinal

Umweg!. Você vai ter de passar por
algumas metralhadoras bem
potentes nesta fase. A melhor

tática é ficar longe, nos cantos e
mirando na cabeça dos seus

atiradores Ü
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Volte para o telhado e pule nos
engradados que estão no vão.

Suba a escada e siga até a saida.
Não há mais objetivos, mas você
vai ter de eliminar vários inimigos
neste percurso

Vai chegar um ponto em que você
vai ter de subir uma escada até um
telhado e atravessar até o outro

lado por um cano. Vai ter também

de pular de um telhado para o outro

Esta fase requer alguma experiência
para completar os objetivos. Fique
atento aos nazistas que atacam por
trás das folhagens e com os nazistas
nas plataformas das árvores

Enfie

a chave inglesa na abertura
para parar as máquinas.

Desligue imediatamente o alarme e
volte para a saida, naquela porta
logo no começo da fase. Vários
guardas vão estar atirando, atire
de volta e vá embora!

Desça até o chão e entre na cabana

ao lado do poste de luz para pegar
o Deployment Timetable preso na
parede

Destrua o caminhão do lado de
fora e tome cuidado com os

inimigos que vão aparecer

As armas estão em uma caixa bem a
sua frente. Use o rifle de franco

atirador para matar o alemão no
telhado bem à frente. Guarde na

mente este telhado, pois você vai ter
de voltar para ele depois de
completar alguns objetivos

melhor jeito é usar a pistola no
guarda da porta, no oficial e no
outro guarda mais à frente no

corredor. Seja rápido para evitar
que acionem o alarme

Saindo da sala de controles (bridge),
vire à esquerda duas vezes. A chave
inglesa (wrench) está no chão em
uma pequena abertura atrás da
arma grande no deck. Pegue-a, volte
para o Promenade e siga em frente
até a sala das máquinas

Entrando na sala de controles

(bridge), siga em frente com
cuidado. Primeiro elimine o guarda
em frente da janela e depois o
outro. Pegue o Engineering Pass

Use a identificação para passar
pelos guardas, mas assim que
descer a escada e encontrar a porta
para a sala das máquinas, mate o
guarda bem na sua frente. Antes
de entrar na sala das máquinas,
mate o nazista na privada, no final
do corredor

Dentro da sala das máquinas, dê a
volta na passagem e desça a
rampa. Quando vir o cano

atravessando a passagem, agache e
espere o guarda passar. Mate-o e
passe por baixo do cano. Elimine o
outro guarda na sala à esquerda

Entrar na sala de controles (bridge)
tem algumas manhas. O guarda na
porta deixa você entrar, mas logo
em seguida um oficial vai
reconhecê-Io e começar a atirar. O

Siga na direção do Promenade, que
é o corredor que segue para o
norte com o guarda no final.
Mostre sua nova identificação.
Passando por esta porta, a sala das

máquinas fica à esquerda e a sala
de controles (bridge) fica à direita.
Vire primeiro à esquerda e depois
entre imediatamente na salinha,

também à esquerda

e passe pelo alarme. Um oficial está
em uma sala à direita, mate-o o
mais rápido possivel e pegue sua
identificação.

Guarde na mente a porta com o
sinal "Frecht", pois ela é a saida da
fase e você vai ter voltar até ela no
final

Mate o

oficial dentro dela e pegue o
cartão de acesso à sala de controles

(bridge). Saia da sala e siga pelo
corredor. No caminho você vai passar

por vários marinheiros, alguns
baterão continência. Mate os que

estiverem nos lugares mais calmos



Entre e acione o interruptor de
lançamento

Mate os dois nazistas acampando e
destrua os engradados

Quando a área estiver limpa, suba
a rampa do outro lado do foguete
e jogue granadas no abrigo para
fritar todos os cientistas lá dentro

Desça o desfiladeiro para a área
de lançamento do foguete. Não vá
até o fim, posicione-se e elimine
os dois guardas em volta do
foguete

Corra em

frente e quando sair do túnel, vire
à esquerda e, procure por uma
pequena passagem que dá em

alguns engradados

ESCAPE lHE Y2
ROCKEI PLANI

Quando algum nazista atirar com
a bazuca, dá para ver o tiro vindo

na sua direção. Aperte
imediatamente L1 ou R1 para

deslizar para os lados

Quando for a sua vez de usar a

bazuca, fique atento. É fácil errar o
alvo. Para evitar isso, mire sempre
no chão e em frente ao seu alvo.

Ela atinge tudo que estiver a uns
dois metros

Ande para a esquerda e elimine

com a bazuca os dois guardas logo
na sua frente. Você vai ver vários

power·ups na sua frente, mas tome
cuidado pois há vários alemães em

volta esperando você pegá-Ios.
Talvez a melhor coisa a fazer seja
ignorar os itens e seguir em frente

Aprender a reconhecer os

soldados que portam as bazucas é
outra boa dica. Eles estão sempre
vestidos de marrom e sempre
agacham para atirar. Leva um
tempo para eles recarregarem a
bazuca, por isso aproveite para
eliminá-Ios. Quando tiver vários

inimigos com bazucas e
metralhadoras comuns, sempre
mate antes os que tem bazuca

Quando começar a buscar o tesouro
nazista, os objetivos ficam em
segundo plano. A prioridade é
sobreviver aos ataques nazistas
com suas bazucas. Um tiro delas

pode matá·lo instantaneamente.
Aqui vão algumas dicas para
sobreviver

CAPTURE lHE
IEeREI GERMAN

IREASURE

Manter a distância ajuda muito na
hora de desviar e eliminar os

nazistas que estão portando
bazucas

As trincheiras são os melhores

caminhos. Elas sempre dão em
algum túnel secreto com power­
ups e saidas para lugares
estratégicos

Para pegar o pé-de-cabra (crowbar),
não abra o portão ao lado do avião.
Ao invés disso, volte até o túnel que
dá no avião, vire à direita e
atravesse a área com os

engradados. Entre no outro túnel,
saia e entre nos arbustos. Vire à

direita e ataque as duas
metralhadoras de uma vez só.

Quando conseguir neutralizar as
duas, aproxime-se delas e pegue o
pé-de-cabra. Agora é só seguir em
frente até o final da fase,

eliminando quem aparecer na sua
frente

Quando
achar o avião 5tuka

Divebomber, use a metralhadora na

torre para destrui-Io
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DICA:

siga sempre as bananas para
descobrir fases de bônus secretas

DICA: nas fases

para pegar o
Token,

verifique o
lugar inteiro

para obter
moedas extras

DICA: arremesse o

barril de maneira que
ele rebata e pegue o
crocodilo de costas.

Logo em seguida
pegue o DK Coin

dele

DICA: preste atenção à
seqüência de luzes

digite-a para libertar
os pássaros

DICA:

para conseguir um pulo mais

longo com Diddy Kong, dê uma
estrela na beirada e aperte o
botão de pulo

DICA: com

Razor, passe rente às paredes para
revelar as passagens secretas

consoles de 32 bits,

que estavam

despontando na época. Os gráficos eram

chamativos, pois foram todos

renderizados nos equipamentos mais

modernos de então: as estações Sillicon
Grafics. Os bonecos foram modelados e

ganharam textura. O resultado foi um

jogo rico em cores e detalhes. Como

acontece em Donkey Kong 64 hoje,

todos os jogos da série mediam o

progresso do jogo por porcentagem.

Para conseguir 100%, 103% e até 104%,
muitos ficavam horas e horas atrás

do console. Só assim (e

a dica vale para o jogo do

Nintendo 64) é possível

revelar todos os segredos

do game.

DICA:

arremesse Dixie para
descobrir lugares secretos
e matar alguns inimigos

DICA:

logo no
começo,
entre na
casa e
pegue a
vida

DICA:

preste atenção às setas de banana,

elas indicam segredos

Por Chr;s Combo

A série DK nasceu ao mesmo

tempo em que os americanos,

preocupados com a violência

nos jogos, criavam a ESRB,

uma comissão para dizer o
que era próprio para quem

Donkey Kong Country foi,
sem dúvida, uma das séries
de maior sucesso do SNes.

Numa parceria que rende bons

frutos até hoje, a Rare e a

Nintendo capricharam e

fizeram um jogo para

competir com os games lançados para os
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