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ANER

CARTA
DO CHEFE

o mercado dos games está começando a ficar muito parecido com um jogo de

futebol: nunca dá pra confiar no placar antes do apito final. No mês passado, a

SuperGamePower trazia uma reportagem que contava as táticas mirabolantes da

Sega para segurar a onda dos times adversários dos 128 bits e colocar o bom e

velho Dreamcast no páreo do PlayStation 2 e dos futuros GameCube e XBox,

previstos para entrar em campo no segundo semestre deste ano. E não é que

agora a mesma Sega que acabou de comprar o passe de um adaptador de banda

larga para o Dreamcast anunciou que não vai mais produzir o console?

O motivo do WO é aquele mesmo que os jogadores que acompanham as notícias

do mercado conhecem: grana! Pelo quarto ano consecutivo, a Sega está fechando

o ano fiscal com um baita prejuízo, agravado ainda mais pela redução de preço do

Dreamcast que acompanhou o lançamento da SegaNet nos Estados Unidos, em

setembro do ano passado. Agora, a intenção da Sega é dar um carrinho na crise

produzindo jogos para seus arquiinimigos, incluindo o PlayStation 2.

Com isso, muita coisa muda se a gente pensar no campeonato como um todo.

Quem está feliz da vida é a Sony, que terá um bom tempo para mandar o

PlayStation 2 de primeira para o mundo, até a chegada dos consoles de nova

geração da Nintendo e da Microsoft. E mais: a Sony está contando com a

ajuda da Sega - e a tecnologia do Dreamcast - para resolver os problemas de

programação de seu 128 bits!

Esta edição traz outro assunto bombástico pra galera da geral brasileira, só que

não tem a ver com futebol, e sim cultura. Henry Jenkins, um estudioso do

respeitado MIT (Massachussets Institute ofTechnology), dos Estados Unidos,

escreveu quase que uma tese para provar que videogame é arte. O cara ainda vai

além e compara o mundo dos games ao cinema mudo do início do século

passado, que, na época em que seu bisavô era criança, começou a revolucionar

os conceitos de arte no mundo.

E você, o que acha? Será que os videogames são mesmo uma nova forma de o ser

humano se expressar ou apenas um meio de diversão? Para os cineastas, a

segunda opção é a mais provável. Carlos Reichembach, um famoso diretor de

cinema b~asileiro, acha que os videogames não podem manifestar a forma como

uma pessoa vê o mundo, como faz o cinema. Essa história, com certeza, ainda vai

dar muito pano pra manga. Depois de tanto assunto polêmico, é hora de relaxar.

Visite nosso novo site, o GamePower.com.br, e vote na personagem dos games que

você acha mais gata. Na próxima edição, a gente vai mandar pra você, na faixa, um

superpôster da musa escolhida pela galera. Participe, pois gosto não se discute!



Ginger, Mac e toda a turma do filme A Fuga das Galinhas estão

prestes a virar torta. Confira no Detonado a localização dos itens
que podem ajudar as penosas a fugir da fazenda dos Tweedy!

ª
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Videogame é arte?

Estudioso do MIT tem uma tese para mostrar que sim!
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o herói sem

membros chega

ao PlayStation
com novidades

até para quem
terminou a

versão para
Dreamcast

jogando com os

pés!

Com estilo de

jogo semelhante
a Diablo,
Baldur's Gate "

chega ao Brasil
trazendo mais
de 200 horas de

diversão

Saiba tudo sobre o fim do Dreamcast e os novos jogos que a Sega

passará a produzir para os consoles concorrentes
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Depois do sucesso na Tv, o
herói Max Steel terá de

salvar o mundo virtual da

terrível gangue Dread, que

planeja destruir a
humanidade com uma

arma biológica

Ilustração de Capa: Murilo Martins

4

Midway cria arcade

inspirado nos antigos

games de tiro em

primeira pessoa, cuja

história é uma espécie
de "No Limite" da

morte

Persona 2, o novo RPG da

At/us, mistura elementos

clássicos do gênero a um
ambiente futurista, em

que mestres da web

ocupam o lugar dos
feiticeiros e paladinos



Henry )enkins, professor do Massachussets Institute
ofTechnology, aponta Shenmue como um dos titulos

que já são mais que um simples meio de diversão.
Veja a repercussão do assunto no Circuito Aberto

NINTENDO

Mega Man

aparece pela primeira vez no Nintendo

64, numa conversão da versão Legends, do

PlayStation
Mario deixa os esportes um pouco de lado e

corre para resgatar a princesa Toadstool, que
foi de novo seqüestrada pelo malvado Bowser

Confira os códigos para

conseguir dinheiro, armas

e skins específicas em

Half-Life: Counterstrike,
sucesso do PC

Depois de fazerem o
71aior sucesso nos

arcades, 1942, 1943 e

943 Plus ganharam
versões para os consoles
Nes, Mega e PlayStation

L Nossos amigos Banjo eKazooie terão de
encontrar dezenas e

~ dezenas de )iggies até
detonar a malvada
Gruntilda. E nós vamos

ajudar você a localizar

todos os itens para chegar
ao final do jogo!
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A Carolina

Godoy, de São Paulo, Sp' disse

que é fã de carteirinha da série Final
Fantasy. Por isso, ela criou esse

desenho de Squall e Shiva, de FFVIII

Lara resolveu

tirar umas férias
e curtir uma

bela praia
nesse desenho

do Wanderley Wda Silva, de \
Paraguaçu,
SP. Eh, vida

boa!

Wallace

Campos, de
Angra dos Reis,

RJ, desenhou a
gata Rinoa de

Final Fantasy

VIII.Só que
ela ficou

meio gorda,
não é?

O Raidem,
de Mortal

Kombat, tá
a fim de

pegar umas
ondas na

obra do
André

Rodrigues,

deJaú,SP

o G/ébson Cajé, de
Mauá, Sp' criou uma

Bad Chris Combo,
com direito a

tatuagem e moto! A

gata adorou, mano!

.•. ... ... "

Olha só a Regina e os
dinossauros de Dino Crisis

fazendo pose na selva! A

arte é do Jadiael Lopes, de
Fortaleza, CE

o grande vencedor do mês foi o ffuminense Anderson Quespaner, de Itaboraí. O

cara pintou a turma de Oisney a Ia X-Men e, por isso, está levando pra casa um

supertapete de dança para PlayStation. Crie coisas legais e mande pra gente. No

próximo mês tem mais prêmio pra galera!
Os personagens da Disney

encamaram de verdade a galera de
X-Men! Pela idéia, o Anderson

Quespaner, de Itaboraí, RJ, está

levando o prêmio do mês!

®
SGP

CARTAS

O Fábio

Schoeberl, de
Te/êmaco

Borba,PR,
desenhou o

Chefe dando

um tempo no
trabalho e

curtindo com a

galerinha do
Pokémon!

Toda a turma da SGP está nessa

história de piratas, com

participação especial do Louro
José. O autor é Cleber Gomes,

de Rio Grande, RS

Os vilões da série Final Fantasy

estão pagando seus pecados na

obra do Marcelo Magalhães, de
São José do Rio Pardo, SP
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SUPERGAMEPOWER

Caixa Postal 3342

São Paulo, SP
CEP 01060-970

Escreva sempre para a
SuperGamePower, a melhor

revista de games do planeta!!!
O Chefe quer saber sua opinião

sobre o que rola na revista.

Ojapa aqui ainda não tirou férias neste ano,mas também nem está precisando! A

galera da redação caprichou tanto nas edições

passadas da SGP e da PSM que eu quase não tenho o que

fazer. Eu disse "quase"! Há uma pequena correção que é preciso fazer no

Manual do Espião.As duas primeiras dicas da página 29 são do Nintendo

64, e não do PlayStation. Tem outra coisa que eu preciso esclarecer: as

armas e fases multiplayer citadas no Manual são da versão 64 bits, o que

pode não ter ficado muito claro à

primeira vista. É óbvio que o cara que já

jogou 007 The World Is Not Enough sabe

desse detalhe.A galera também andou

ligando pra falar sobre o Detonado de

Batman Beyond, da SGP n° 83. Então aí

vai um recado para todos: não

publicamos a forma de salvar o jogo

porque não existe! Não dá pra gravar!

JCXJO dos 7 erros

'(~)laJlp ~) Ja~UI9 ap opap a :(~pJanbsa ~) Á~JOil ap ~)S!JJ :lnZE O)ual op S~4U!loq

:~U!W~4J ~u '~!aJ!p ~p osnjEJ~d :\lU!W~4J ~u ~4ulloq :EJn~u Ep JOIJajU! 0pJanbsa O)U~J ou ~Jqwos :n\lJ ou ~laJ)sa :Elsodsall

As galinhas de Chicken

Run (A Fuga das Galinhas)

são muito engraçadas,

não? O desafio deste

mês foi inspirado no

game (e no filme!) de

Ginger, Mac e Rocky,

lançado para PlayStation

e Dreamcast. Sua missão,

além de detonar o jogo

e ajudar as penosas a

escapar da panela (confira

o passo-o-passo nesta

edição), é descobrir quais

são as sete diferenças

entre as ilustrações ao

lado.Tá fácil, hein? Então

pegue uma caneta e

comece a marcar!

•



SGP
CARTAS

SGP RESPONDE
Eu queria saber qual é a diferença entre os

jogos Resident Evil e Resident Evil Director's

Cut Dual Shock!

Gostaria que vocês me passassem alguns

códigos para Duke Nukem: Zero Hour.Tem

jeito, galera?

R I, LI, L2, R2, R I, q q q q X, X, X, X, o,0,
o, 0, Sefe~ Se/e~ Se/eet e Se/eet na tela de

Cheat.

Pessoal, estou com uma dúvida em Final

Fantasy Anthology, mais precisamente no V.

Vocês saberiam me dizer quantas são as Blue

Magics?

Remilton Sousa

São Paulo, SP

MK: Remilton, ao todo existem 30 Blue Magics.

Beleza, cara?

Em Silent Hill, tem uma porta que só pode

ser aberta com um nome. Eu queria saber

que nome é esse! Também gostaria de saber

se há códigos para Missão Impossível e

Rayman, do PlayStation.Valeu pela força!

Adriano Barros

São Paulo, SP

LM: Adriano, a palavra da porta em Silent Hill

é ALERT. Em Missão Impossível, "é possível"

desativar a inteligência artificial dos inimigos.

Apenas digite SCAREDSTIFF na tela de

password e ignore a mensagem de erro. Pra

terminar: para ganhar 99 vidas em Rayman,

pause o jogo e, segurando R I + R2 + L2, digite

q-7,0,~e9

Gostaria que vocês publicassem dicas para o

jogo Duke Nukem Land of the Babes. É

possível, pessoal?

Estou precisando de códigos de Gameshark

para dar energia infinita para todos os

personagens controláveis de Resident Evil 2:

Dual Shock Edition americano.

Felipe Germano

João Pessoa, PB

CC: Falou,Fe/ipe. Para Leon, o código é

BOOCFD4E OOCB;e para Claire, é BOOCFD06

OOCB.Existem outros dois personagens extras: para

o 4th Survivor, digite BOOLFB2C004B; e para o

personagem Tofu, BOOCFB2C0049.Anotou?

Thiago Leite

Cajamar,SP

LM: Anota aí,Thiago! Para ter invencibilidade,

todas as armas e algumas outras vantagens, você

terá de fazer o seguinte: na tela de Press Star~

aperte ct, 1', C~, -7, C 4-, 4-, C-7, R,A e B.

Quando começar o jogo, o menu Cheat vai

aparecer no canto superior esquerdo da tela. Então

aperte Start no controle 2 para ativar os códigas.Tenho uma dúvida em Final Fantasy IX. No

disco I, em Yizmaluke's Yrotto, é preciso usar

contra o chefe aquela habilidade de cegar do

Zidane. Qual é o nome dessa habilidade?

Como faço para habilitá-Ia?

Denise Silva

Mauá,SP

MB: É O seguinte, Denise. A diferença é que a

versão Direetor's Cut suporta a vibração do

controle Dual Shock do PlayStation. Outra coisa é

que ela traz um CD bônus com filmes e saves

especiais. Beleza?

Estou precisando dos códigos de Gameshark

para desabilitar as batalhas aleatórias das

versões americanas de Final Fantasy VII e VIII.

Vocês podem me ajudar?

Marcos de Aurelio de Assis

Matozinho, MG

MK: Claro, Marcão! Para Final Fantasy VII, o

código é BOf 1627C 0000 I BOO7173C 0000. Já

para a oitava versão, você terá de digitar

B007BDFB 000c.

Marcelo Araújo

Esteio, RS

MK: Marcelo, essa não é bem uma habilidade,

nem dá para habilitá-Ia. Ela só aparece quando

lidane fica em Trance.

Rafael Nunes

Curitiba, PR ••••••.•............I
LM: Para entrar com todos os códigos do jogo, •••••••••••• I............ I
digite LI, L2, R2, R I, LI, L2, R2, R I, LI, L2, R2, •••••••••••• I...... I............... I......

E aí, pessoal! Estou com um problema em •••••••••••• I......

Tomb Raider Chronicles: não consigo pular na: ••••••••••••••••••••• ~

barra horizontal ao lado do elevador, como •.;'" COUNTDOWN VAMPIRES ~
vocês mandam no Detonado. Já tentei de \ I~ I
tudo, mas não dá mesmo! Não tem um jeito ~ \ Olá, pessoal da SGP! Estou com problemas no jogo I
mais fácil de fazer isso? ~ \ Countdown Vampires. Naquela parte da casa em ~

Marcelo de Macedo ~ \ que tem um piano, não sei quais teclas devo I
Ubatuba, SP [ \ apertar. Me ajudem, por favor! Estou ficando ~

CC: Marcelo, infelizmente não tem um jeito ~ \ desesperado! I
mais fácil de fazer isso, cara! Eu sei, é diflcil ~ \ Ricardo Gonçalves ~

mesmo! Vou lhe dar uma dica: a melhor maneira j \ Guarulhos, SP ~

de alcançar as barras é pular na diagonal, ~ \ LM: Calma, Ricardo.Você deve estar falando I
segurando o botão de agarrar. Vá tentando que, ~ \ daquela parte do órgão, né? É só fazer o ~

mais cedo ou mais tarde, você vai conseguir! \ seguinte: ative o órgão e aperte as teclas ~

\ 2, 5, 6 e 4. Falou? I\ I\ I\ I. .8



Ficha Técnica
Nome: AGUMON

Tipo de Oigimon: vacina

Grupo de Oigimon: réptil

Ataques: bafo de pimenta e
unhadas

SuperGamePO'Ner veicula seu

anúncio de graça nesta seção.

Escreva para Classificados SGP.

rUa Paes Leme, 524, 100 andar,'

CEP 05424'0 I O,SP. Se preferir,
mande Sua mensagem pelo

fax (OxXII) 3815-2169.

Ricardo Romanos, de São Paulo, SP

Oiogo dos Santos, de Blumenau, SC

Fernando Lima, de Curitiba, PR

Wagner Wille, de Novo Hamburgo, RS

José da Silva Junior, de Três Corações, MG

vencedores FOK Kids

a vez do leitore

Vendo um Dreamcast com I controle Também vendo Mega Drive com 2Airton, (Oxx 11) 4796-5395, Mogi daspara PlayStation (ou qualquer cartucho

e I CD para Internet por R$ 500. Tratar

controles e 4 fitas por R$ 250; eCruzes, SP.de N64 de meu interesse).Tratar com

com Fábio, (Oxxll) 6742-8582, São

PlayStation com 35 CDs, Gameshark, Eduardo, (Oxx42) 232-2181, Castro, PR.

Paulo, SP.

pistola, 2 memory cards, 4 controles (ITroco um Nintendo 64 com 1

analógico) e cabo para antena. Aceito

controle, 3 fitas e I rumble pak por umVendo Game Boy Light novo com

Troco um Nintendo 64 com I

propostas. Tratar com Felipe Cherem,PlayStation com I controle e algunsfonte, Pokémon Amarelo e Mega Man 2

controle, I cartucho de memória e 3

(Oxx24) 248-3675, Petrópolis, RJ.CDs. Tratar com Oswaldo, (Oxx 11)por R$ 200. Ou vendo um Game Boy

fitas por um Game Boy Colar com 3

4332-3880, São Bernardo do Campo, SP.Clássico com Gameshark e um cartucho

fitas. Tratar com Daniel, (Oxx 11) 3742-

Vendo um Super Nintendo com 2 por R$ 100.Tratar com Otávio, (Oxx 11)

4344, São Paulo, SP.

controles e 2 cartuchos por R$ 190.Troco um Nintendo 64 com I577-2241 ou 577-3317, São Paulo, SP.

Tratar com Maria Eduarda, (Oxx49) 321-

controle, cartucho de expansão e 5

Vendo um Game Boy Pocket com

2111, São Miguel do Oeste, Se.jogos (Donkey Kong 64, Banjo Kazooie,Troco um Nintendo 64 com I

duas fitas (Pokémon Vermelho e

Zelda 64, Zelda Majora's Mask econtrole, 3 fitas, I memory card e I

Tartarugas Ninja 2) por R$ 153,66.

Vendo um Nintendo 64 com 5Resident Evil 2), mais um Superrumble pak por um PlayStation em

Tratar com Thiago (Oxx27) 9993-4573,

cartuchos e I controle por R$ 300.Nintendo e um Master System 11Ibom estado com 2 controles e alguns

Vila Velha, ES.

Tratar com Rodrigo, (Oxx 11) 6119-0865Compact, por um Dreamcast com ICOs. Tratar com Wagner, (Oxx 11) 55/1-

ou 6919-9193, São Paulo, SP.

controle,VMU e pelo menos I GD.0593, São Paulo, SP.

Troco duas fitas de Nintendo 64 por

Tratar com Robson, (Oxx62) 625-3646,

uma de Ready 2 Rumble Boxing Round

Vendo Super Nintendo com 2Cidade Ocidental, GO.

2. Ou vendo três fitas de Nintendo

controles e 8 fitas por R$ 400. Tratar

64 por R$ 235. Tratar com Thiago,

com Bello, (Oxx 11) 5092-5855, SãoVendo um Super Nintendo com 2

(Oxx21) 571-7918, Rio de Janeiro, RJ.

Paulo, SP.controles e 20 cartuchos por R$ 220.

Tratar com Júlio, (Oxx48) 244-4821,Vendo Super Nintendo com I

Vendo um Nintendo 64 com IFlorianópolis, Se.

controle, Super Mario World e um

controle e duas fitas por R$ 300. Ou

adaptado r para Game Boy com

troco por um PlayStation com 2Troco Perfect Dark para Nintendo

Pokémon Amarelo. Tudo por R$ 250.

controles e alguns CDs. Tratar com64 por Final Fantasy IX americano

Chegou ao fim a promoção Qual é o Oigimon?, realizada pela SuperGamePower em

parceria com a Fox Kids! Mas não precisa ficar emburrado se você não ganhou nada, iGAMEPOWER
pois já estamos lançando um novo desafio! A partir de agora, está valendo a promoção

Brasil 2000 no Mundo dos Games, que nas próximas três edições vai premiar com um kit

especial da rádio Brasil 2000 - FM 107,3 - as cinco primeiras cartas que chegarem à redação com a resposta correta. Para

participar, basta descobrir o nome da banda e da música de que estamos falando e mandar a resposta para a

SuperGamePower, Pramoção Brasil 2000 no Mundo dos Games, rua Paes Leme, 524, 10° andar, CEP 05424-0 IO, São Paulo, SP. Não se esqueça

de mandar seus dados certinhos, com tudo completo (nome, endereço, telefone e CPF seu ou do seu responsável). A galera que mora em

São Paulo (capital) poderá sintonizar na Brasil 2000 de 5 a 9 de março para ouvir um trechinho da música secreta. Confira a seguir a

pergunta do mês e os nomes dos últimos cinco leitores que faturaram um kit Fox Kids (com camiseta, toalha, boné, chaveiro e relógio).

Classificados

A hora

Perqunta do mês
Qual é a banda que toca a música da abertura de Tony Hawk's Pro

Skater 2, do PlayStation? E qual é o nome da música? Mande sua

resposta

rapidamente!
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GO!ZILLA

Esse é o principal

concorrente que roubou a vez do GetRight. O Go!Zilla

(www.gozilla.com) sempre foi um Adware, e sua interface gráfica é

melhor que a do GetRight. Porém esse programa, um pouco

pesado, exige mais do processamento da máquina, o que é

inadequado para máquinas com pouca

memória RAM. Se espaço não for

problema, os recursos do Go!Zilla são

excelentes: o programa pode

desconectar da Internet assim que

termina o download e, no caso de

gabinetes ATX, desliga

automaticamente o micro.Vale a pena

para quem pretende puxar arquivos

durante a madrugada (quando o pulso

é muito mais barato!) e ir dormir tranqüilamente, sem ter de se

preocupar com nada. Existem ainda programas auxiliares que vêm

com o Go!Zilla. Entre eles, vale destacar o Zip!Zilla, uma espécie de

Winzip que descompacta automaticamente arquivos em formato

Zip e, se você solicitar, instala o programa zipado sem a necessidade

do processo tradicional (criar uma pasta, descompactar o arquivo,

executá-Io e depois jogar a pasta fora). Outra novidade do Go!Zilla

é o Inoculate It!, programa que pode ser baixado gratuitamente

para verificar se o arquivo em uso tem vírus.

BRASILJÁTEM I MILHÃO DE COMPRADORES ONLlNE

Uma pesquisa realizada pelo Ibope revelou que o Brasil já
tem cerca de I milhão de compradores online. Ou seja: 15%

dos internautas brasileiros são adeptos do e-commerce. Só

que, segundo o Ibope, a porcentagem de pessoas que
compram pela rede está estável. O número total de e­

comerciantes vem aumentando, mas proporcionalmente ao
de internautas.

o GetRight (www.getright.com). o mais famoso de todos os

assistentes de download, foi o pioneiro na área e estava se

tornando um padrão quando sua hegemonia foi quebrada pela

concorrência. O bom é que o programa, que antes era pago, agora

funciona no sistema de Adware, ou seja, é gratuito. Seu sustento

vem das propagandas que

ficam rolando na página

eletrônica. A interface do

GetRight é simples, e sua

manipulação, fácil, com

explicações detalhas de

funcionamento.

SITE BRASILEIROTRAZ NOTíCIAS DE L1NUX

O site brasileiro www.404notfound.com.br traz

notícias fresquinhas sobre o mundo do Linux e
sobre diversos outros assuntos, como games,

infomática em geral e até mesmo astronomia. A

novidade é que os visitantes podem fazer

comentários sobre as notícias que estão no ar.

GETRIGHT

HACKERS INVADEM PÁGINA DA NASA

Um grupo de hackers chamado SmOked Crew

alterou o conteúdo da página principal da NASA,

a agência espacial norte-americana. E o pior: os

piratas deixaram um conselho para o
administrador melhorar a segurança. O grupo

também deixou uma mensagem agradecendo a

Nasa por caçar os hackers na rede.

Existe um grande fantasma que atormenta li vidade quem costuma baixar arquivos da Internet,

sejam eles demos de jogos, imagens ou músicas: a

queda na conexão. É desanimador já ter copiado

90% de um arquivo, por exemplo, e ler a

desagradável mensagem de que houve erro de

transferência, desconexão do provedor ou outros

acidentes de percurso! Para solucionar esses

problemas comuns no dia-a-dia é que foram criados

os assistentes de download. Esses programas

funcionam de maneira integrada com o browser, ou

seja: toda vez que você confirma um download, o

assistente é executado e passa a monitorar o

processo, garantindo que o arquivo seja copiado

totalmente. Se houver interrupções, o assistente

pode dar continuidade ao arquivo do ponto em que

ele parou, sem a necessidade de puxar tudo de

novo. Isso economiza tempo e, no caso de conexões

via modem, dinheiro! Hoje em dia, existem diversos

assistentes de download

disponíveis gratuitamente na

Internet. Confira a seguir

algumas das melhores opções

e escolha o programa que

melhor se encaixa nas suas

necessidades!

HOT NEWS

Do início da década de 90

até hoje, várias

personagens de games

conquistaram o coração

da moçada. A onda

começou com a aparição

da gata Chun-Li, que

deixava muita gente de

boca aberta com seus

golpes em Street Fighter 2.

De lá pra cá, já surgiram

muitas outras musas, entre

elas a estonteante Lara

Croft. Como gosto não se

discute, a gente quer

saber qual é, na sua

opinião, a maior musa do

mundo dos videogames.

Entre no site da Game

Power e vote em sua gata

preferida. Mas vê se não

marca bobeira, pois a

enquete já está no ar e só

vai até o dia 7 de março.

Depois confira o

resultado na reportagem

especial da próxima SGP!



MK: Olha só, C1audinei. O

Seed Ship (tca bem perto da

casa de Edea (a casa com o

farol). Basta pegar o sentido

nordeste a partir de lá.

LM: Use o controle remoto

que está sobre a mesa, assista
ao comercial na TV e anote o

nome do produto. A senha do

computador é o próprio nome

do tal produto.

João

joaofnr@uol.com.br

Onde é que ele está? Dêem

uma força!

Érico

ericom@argo.com.br

O que eu faço para pegar a

camuflagem em Metal Gear

Solid para PC?

Estou jogando Resident Evil

3: Nemesis. No mapa

Uptown, na sala Sales Office,

tem um computador que

pede uma senha. Como faço

para descobri-Ia?

Leandro Uma

leandrolima@elo.com.br

Claudinei Júnior

fxav@bol.com.br

LM: Quando você chegar à

parte da tortura, aperte Select

para desistir. Faça o (tnal em

que você escapa com Otacon,

e ele vai lhe dar uma roupa

especial, que o deixa invisível.

MK: Sinto muito, João, mas

não tem jeito! O negócio é
continuar trabalhando!

Estou no 3° GD de

Shenmue. Já arrumei

emprego e tudo ia bem. Só

que os dias começaram a se

repetir! Já conversei com
todos e nada acontece. Eu

acordo, trabalho e carrego

cargas. O Ryo está
trabalhando até no Natal! O

que eu faço?

MB: É O seguinte, Felipe. Você

terá de dar presentes aos

Digimons para capturá-Ios!

Esses itens podem ser

comprados com a mulher à

direita da base. Se você estiver

no início do jogo, os únicos

presentes disponíveis serão os

dos tipos E e D. Compre-os,

coloque-os em seu carro, vá

até a fase e aproxime-se do

monstrinho. Então aperte [; e

depois q Uma lista de

presentes vai aparecer: dê

vários deles ao Digimon, assim

o coração dele (tcará grande.

Aí é só batalhar e vencer para

conseguir capturá-Io!

Eu queria saber como faço

para pegar a máscara do

sapo em Zelda: Majora's
Mask.

Maurício Fernandes

mauricio _surfer@bol,com.br

Fernando Silva

fersilva2000@ao/,com

Em Final Fantasy VIII,vocês

falam para encontrar Seed

Ship, mas eu não consigo.

Estou jogando Need for

Speed (Porshe 2000) e não

sei como pegar os carros de

competição!

M K: Para pegar essa

máscara, você precisa entrar

na casa dos Gorons e quebrar

o lustre. Então pegue a carne

que vai cair e leve-a ao Goron

que está na frente da casa de

madeira. No guia de dicas

especial desta edição, você vai

encontrar mais detalhes sobre

essa e outras máscaras.

M B: É fácil, Fernando! Basta

digitar BEEM como nome.

Como eu faço para jogar

com dois Digimons ou mais

em Digimon World 2?

Felipe Ramos

ffuinha@bo/.com.br

•
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BILLGAMES

REGET JUNIOR

Programado com base na tecnologia ActiveX, o

ReGet Junior (www.reget.com) é um verdadeiro

camaleão. É possível trocar a interface gráfica

dele de acordo com o gosto do freguês! Para

isso, basta criar ou baixar Skins (perfis) da

Internet. Sem dúvida, esse é o assistente de download

mais bonito. Só que, infelizmente, ele só funciona com o Internet Explorer e

não conta com recursos sofisticados como o Go!Zilla e o Download Mage. Se você não

estiver à procura de grandes performances, o ReGet Junior vale a pena. Não apenas pelo

visual\ mas também por exigir menos processamento.

;:-0;.

~

IDepois de criar inúmeras estratégias para ~...) ~
tornar o Dreamcast competitivo na • ~ ~ ~
guerra dos 128 bits deste ano, a

,Sega acabou morrendo na beira da

praia. Isso porque a idéia de reduzir

radicalmente o preço do console e de

. criar a SegaNet acabou acarretando à empresa

, um prejuízo ainda maior do que aquele que ela

vinha amargando nos últimos três anos. Agora,

com a decisão de parar a produção do

'Dreamcast e tornar-se apenas uma software

house, a Sega tem esperança de sair do

vermelho. Você acredita que essa nova estratégia vai dar certo e que os games que

a Sega pretende produzir serão suficientes para levantar a empresa? Ou será que o

, fim do popular Dreamcast vai deixar a gigante japonesa numa situação muito pior,

já que o mercado de produção de games é concorridíssimo e, como disse o

presidente da EA, requer muito mais experiência do que a Sega tem?

MASS DOWNLOADER

O Mass Downloader (www.metaproducts.com) usa uma

nova tecnologia de canais múltiplos de download. Ou

seja: ele pega os arquivos em partes distribuídas e junta

tudo depois, o que reduz de maneira significativa o

tempo de download. O programa também conta com

o mesmo recurso de analisar arquivos Zip e funciona muito bem com

conexões de banda larga que usam Firewall. O Mass Downloader é facil de configurar e

roda tanto com o Netscape quanto com o Internef Explorer.

DOWNLOAD MAGE

Esse programa é simples e pode fazer um

pouco de tudo, inclusive baixar arquivos de vários

links simultaneamente. A maior vantagem do

Download Mage (www.dlmage.com) é que os

arquivos compactados em formato Zip

podem ser selecionados antes de baixados.

Supondo que o Zip contenha cinco arquivos e

que você queira puxar apenas três deles, o Download Mage

seleciona somente aquilo que lhe é indicado, diminuindo com isso o tempo

de download.

•
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"Os games são a nova arte vívida, palco de experimentação e inovação", afirma

SGP - Videogame é arte?

Henry Jenkins - Nos anos 20, o renomado crítico de arte Gilbert Seldes criou um

conceito de arte popular, ou "arte vívida", que se referia a formas de expressão cultural

integradas à experiência das pessoas comuns. Essa arte expressava a vida

contemporânea. Seldes se referia ao jazz, aos musicais da Broadway, aos filmes de

12

SGP - Quais as semelhanças entre o cinema mudo do início do século XX e os

videogames? .

Jenkins - A primeira é cronológica. A história dos games tem pouco mais de 25 anos.

Com essa idade, o cinema mudo estava no auge, trazia enormes inovações na narrativa

visual e sua visibilidade cultural se expandia. Os games devem estar num estágio de

desenvolvimento um pouco inferior, em parte por causa dos desafios que enfrentam,

desafios que os produtores de cinema mudo não tiveram. O aparato tecnológico do

cinema se estabilizou a partir de 1905, enquanto um designer de games já deve ter

trabalhado em mais de 80 plataformas diferentes nesses mesmos 25 anos, e não há

estabilização à vista. Mas estamos entrando numa era de enormes inovações criativas,

impulsionadas em parte pelo dramático crescimento do poder de processamento nos

últimos anos, e em parte pelo desafio de incorporar ao mercado de games mulheres,

jogadores mais velhos e eventuais, que hoje não se sentem atraídos pelos tipos de jogos

existentes. Esteticamente, os games ainda contam histórias, em sua maior parte, numa

Hollywood, que para ele foram as principais contribuições dos Estadas Unidas à arte do

século Xx. Os games são a nova "arte vívida". Se analisarmos a estética dos games,

seremos levados a diversas direções: arquitetura, teatro, dança, música, artes visuais.

Como no cinema, os games resunam da soma e da colaboração de várias artes ... Eles

são palco de experimentação e inovação. Talvez a grande diferença estética dos games

diga respeito aos movimentos expressivos, ao design do clima e à narrativa interativa.

V ideogame é arte? Para o estudioso Henry Jenkins, do Massachussets Institute

ofTechnology - talvez o mais destacado centro de estudos tecnológicos do

mundo -, é sim, senhor! Nem todo mundo vai concordar com ele. Afinal, essa

afirmação é daquelas que mexem com várias idéias que já estão estabelecidas há muito

tempo, que são dadas como verdades absolutas, "imexíveis", como já disse um antigo

ministro brasileiro. Mas o gringo escreveu um artigo inteiro para provar sua tese e está

cheio de argumentos. O texto foi publicado no caderno Mais!, da Folha de S.Paulo, no

dia 14 de janeiro. jenkins diz que o videogame de hoje está num estágio muito

parecido com o do cinema mudo do início do século passado. Poucos de vocês vão se

lembrar de ter assistido a filmes dessa época, que não passam na tevê e ficam num

cantinho empoeirado da locadora de vídeo. Era a época em que os atores tinham de

fazer o espectador compreender seus personagens usando somente a expressão. As

imagens eram em preto e branco, e a ação não transcorria com a fluidez de hoje. Mas

isso não importava para o público da época, que lotava as salas de exibição. Nos

primeiros anos do século XX, a critica (o pessoal que influenciava a opinião dos

outros) torcia o nariz para as trapalhadas de Carlitos (o personagem de Charlie

,

Diretor do programa de estudos comparativos de mídia

no respeitado MIT (Massachussets Institute of

Technology), o professor de literatura Henry jenkins

vem causando polêmica com sua tese de que os

games têm tudo para ser reconhecidos como uma

expressão artística, do mesmo modo que aconteceu

com o cinema mudo no século passado. jenkins

conhece bem o assunto de que está falando, pois

participa de vários conselhos e associações de desenvolvedoras de jogos. Para

que o videogame alcance o status de arte, ele defende que os criadores de jogos

tenham liberdade para fazer não só grandes sucessos de vendas, mas também

títulos independentes e experimentais. O professor também acha necessário que

novos públicos entrem no cardápio da indústria, como mulheres e pessoas mais

velhas. Confira a seguir os melhores trechos da entrevista exclusiva que o Phd

dos games deu à SuperGamePower:

Pesquisador norte-americano do

respeitado MIT (Massachussets

Institute ofTechnology) lança

tese de que videogame é uma

forma de expressão artística,

equivalente ao que foi o cinema

mudo no início do século XX. Só

que, para cineastas, a

comparação é um exagero

~

CIRCUITO
ABERTO



Lykawka

(agachado, de marrom) e a equipe

da Jack in the Box Computing

SGP - Quais são esses jogos que já estão evoluindo para se tornarem a arte

vívida do século XXI?

Jenkins - Eu posso apontar The Sims, American McGee's Alice, Majestic, Black and

White e Shenmue como alguns dos títulos que já deram um passo além. The Sims dá

as ferramentas diárias para os jogadores construírem sua própria história, com

personagens que respondem emociona/mente a suas decisões. A grande diferença desse

jogo é que ele está focado na vida diária das pessoas, e não na narrativa épica, "maior

que a própria vida", da maioria dos outros títulos que estão no mercado. American

McGee's Alice, uma adaptação de Alice no País das Maravilhas, nos remete a um

mundo menos colorido e mais conturbado, que nos leva a enfrentar nossos próprios

pesadelos. O jogo tem algo a dizer, comparando o mundo idealizado por Alicee a

realidade que vivemos hoje em dia. Sobre Shenmue, vale dizer que ele explora a

dimensão espacial dos games, enquanto a tendência no mercado até pouco tempo

atrás era limitar-se a ambientes esparsos. Shenmue cria um mundo onde todos os

detalhes têm uma razão de ser, e você pode literalmente se perder nele. Trata-se do

resultado que teríamos se jacques Tati ou Marcel Proust tivessem feito jogos.

a forma a partir de uma base diferente, dirigida a um mercado variado. Eu acredito

que os jogos farão essa transição e que estamos assistindo seus primeiros passos a

partir dos notáveis produtos lançados na ano passado. Caso os jogos consigam efetuar

essa transição, tenho certeza de que eles se tornarão a arte vivida do século XXI.

e··

para a

concretização

desse sonho.

Hoje os

programadores e designers da Jack in the Box estão concentrados na criação

de um game que mistura estratégia e ação em primeira pessoa, num

ambiente totalmente 3D. Aquarius é o nome do jogo, que ainda não tem data

para ficar pronto. Christian diz que, assim como acontece com o cinema, a

produção de games é uma mistura de indústria e arte. "A arte dos jogos fica

mais complexa a cada dia. Por exemplo: nos games de hoje existem

pequenos filmes, personagens com muitos movimentos, diálogos, cenários

ricos em detalhes, trilhas musicais etc. Assim como a maior parte dos filmes

produzidos em Hollywood, os jogos estão virando superproduções", afirma.

A opinião de Chistian é partilhada por Odaír Gaspar, da Perceptum, outra

produtora de games brasileira, com sede na cidade de Santo André, região

metropolitana da capital paulista. "Considero a produção de games algo

linguagem visual de ações e reações, o que as liga às comédias de Chaplin ou Buster

Keaton, e aos cenários espetaculares de Metropolis.

SGP - Qual o atual estágio dos videogames e de que forma os críticos

poderiam colaborar para sua evolução?

Jenkins -. No momento os games estão numa encruzilhada. A tendência até hoje era

eles serem marginalizados na cultura norte-americana, como produtos exclusivos de

adolescentes do sexo masculino, e não como um modo de expressão cultural. Nesse

sentido, fazem lembrar os quadrinhos. Nos Estados Unidos, os quadrinhos

permaneceram segregados do quadro da cultura média. No Japão, a situação é

diferente. Seu conteúdo diversificado atinge um público amplo, e os quadrinhos são .

mais centrais na vida cultural de toda a população. Os games estão mostrando

potencial para sair desses limites auto-impostos em seus primeiros anos, mas eles

precisam criar espaço para inovação e diversificação. É preciso diversificar o conteúdo e

SGP - Fale um pouco de suas pesquisas sobre games e colaborações com a

indústria.

Jenkins - Tenho estudado como desenvolver uma linguagem crítica para falar sobre

os games. No momento, colaboro com alguns criadores da Electronic Arts para explorar

características de personagens, narrativa e emoçõo, e acho que essa ajuda deve ter

impacto a longo prazo sobre o conteúdo e o design dos games.

Chaplin), da mesma forma que os sabichões de hoje olham para as curvas

de Lara Croft com desprezo. Com o tempo, até os maiores defensores da

pureza da arte acabaram se convencendo de que o conteúdo daquelas.

películas exibidas em salas escuras, que levavam multidões às lágrimas e ao

riso, eram manifestações artísticas tão genuínas quanto a pintura, a música e

o teatro. Só que os filmes tinham alcance muito maior e necessitavam de

um grande esforço de produção antes de chegar ao público. Era preciso

lançar mão de recursos tecnológicos para produzir uma obra

cinematográfica, era preciso uma indústria. Esse modo de fazer arte acabou

refletindo seu tempo, o século XX, e o cinema passou a ser considerado a

sétima arte. No meio do videogame, já tem gente achando que pode estar

produzindo a oitava. Esse é o caso de Christian Lykawka, diretor da Jack in

the Box Computing, empresa com sede em Porto Alegre que foi criada em

1996, por dois estudantes de informática. A idéia dos caras era colocar em

prática os conhecimentos adquiridos em seus cursos universitários, numa

área que fizesse suas cabeças. Os games foram então o caminho natural

Henry Jenkins
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CINEMA XVIDEOGAME

Do lado dos produtores e diretores de cinema, a comparação é

considerada um exagero. "Acho que esse Jenkins viajou", diz Carlos

Reichembach, diretor de filmes como Dois Córregos (premiado em 1999 em

cinco festivais internacionais) e Alma Cosário (considerado pela Associação

Paulista dos Críticos de Arte o melhor filme de 1994). Na opinião do

diretor, o videogame tem alguns impeditivos para ser considerado arte. "Em

primeiro lugar, ele tem um público alvo muito definido, que é o infantil.

Depois, não consigo ver como um jogo pode representar um mundo

enxergado por outra pessoa. Ao contrário dos games, o cinema não é só

diversão", diz. Não é que o cineasta figure entre as pessoas que têm

aversão à tecnologia. Ele acha, inclusive, que a arte não será a mesma no

século XXI, por conta, principalmente, da Internet e do conceito de

navegação como modo de apreender o mundo. Mas daí a considerar que

um jogo que roda no computador ou em um console seja arte, o salto é

muito grande para Reichembach.A marca do entretenimento, de fato, é

muito profunda nos jogos. É inconcebível um título sem a intenção de

divertir o jogador. Mas essa foi e é também uma característica de boa parte

da produção cinematográfica. Nem todos os filmes são profundos e querem

fazer pensar. Christian Lykawka, da Jack in the Box, diz inclusive que entre

os jogos, como acontece no cinema, há produtos marcantemente

comerciais, sem arte. São conhecidos como enlatados. De todo modo, os

jogos estão longe de ser reconhecidos hoje como arte. O próprio Jenkins,

que trouxe o tema à discussão, não tem certeza de que os games se

tornarão uma narrativa do tipo da que rola no cinema. "Um dos maiores

clássicos entre os jogadores, Tetris, não tem nada a ver com uma narrativa,

com uma história", explica o estudioso. "A arte futura dos jogos pode se

assemelhar mais à dança ou à arquitetura que ao cinema", diz.

O estudioso acredita que muita coisa ainda vai acontecer. Os

criadores de games têm como grande desafio conciliar uma

narrativa coerente com interatividade. Disso deve resultar os

princípios estéticos desses novos aspirantes à categoria

artística. Talento não falta aos produtores de jogos. Quem em

sã consciência pode duvidar da capacidade de um Sid Meier, o

genial criador da série Civilization (que simula mais de três mil

anos de história), ou de um Scott Miller, um dos responsáveis

por Duke Nukem 3D (jogo com direito a um herói cheio de

cinismo)? A falta de reconhecimento do videogame como arte

também vitimou o cinema nos anos 20 do século passado. Os

motivos de antes são os mesmos de agora: motivação comercial, apelo à

violência e ao erotismo, e necessidade de uma indústria para realizar as

obras. Mas há várias semelhanças entre os pontos considerados positivos

do cinema e do videogame. Os dois gêneros são democráticos e contam

com enorme adesão. Ambos refletem o ritmo da vida urbana de seus dias e

abrem as portas para um tipo de experiência sensorial nova. E, se o cinema

foi a mais completa tradução da era industrial, os games aspiram ao mesmo

papel nos tempos digitais de hoje. Se é para continuar falando de

semelhanças entre cinema e videogame, a comunicação entre um gênero e

o diretor Carlos
Relchembach

(acima) acha que

é um exagero

comparar
videogame e
cinema; ao lado,

a equipe do (rIme

Dois Córregos

Videogame x ArteCIRCUITO

ABERTO

muito parecido com o cinema. É arte e é indústria, só que o cinema está

adiantado quase um século no relacionamento com o público. Com o

passar do tempo, os jogos serão adequadamente classificados. Se tivermos

sorte, seremos considerados produtores da oitava arte", calcula.A

Perceptum foi fundada no final de 1995 para produzir software de

automação industrial, mas, pouco tempo depois, a empresa decidiu ter um

produto próprio. A área de entretenimento foi escolhida pelo potencial de

crescimento que tinha, na avaliação da época. A empresa aproveitou o

destaque que o caso do E.T. de Varginha obtinha na mídia para criar o

"primeiro shooter 3D brasileiro". Hoje a Perceptum produz casual games

(um gênero mais simples) para uma distribuidora inglesa.
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A POPULARIDADE ESTÁ A FAVOR DOS GAMES

Uma pesquisa da IDSA (Associação dos Softwares Interativos Digitais), feita

em 1,5 mil residências norte-americanas, faz revelações sobre essa indústria

que, em 1999, vendeu 215 milhões de games e faturou US$ 6, I bilhões. O

estudo mostra que 40% dos jogadores têm idade superior a 35 anos ­

somente 28% ainda não completaram 18.As mulheres já somam 43% entre

as pessoas que têm o hábito de jogar. E tem mais: 145 milhões de

americanos consideram que os games são uma atividade social e,

freqüentemente, trocam o programa de tevê ou um cineminha por algumas

horas jogando com amigos ou a família. Esses números acabam mostrando

que o público que joga acabou se aproximando do perfil de quem vai ao

cinema. Os videogames, de modo geral, deixaram de ser dirigidos apenas

para crianças e estão cada vez mais populares entre os adultos. De acordo

com o estudioso Jenkins, essa situação reflete o próprio progresso

tecnológico pelo qual os games passaram. Em 25 anos, a evolução foi de

Pong - um joguinho que se resumia

a rebater bolinhas - para Finol

Fantasy - uma história interativa de

grande qualidade visual, que dura

quase 100 horas. Isso leva o

pesquisador a afirmar que "os

jogos de computador são uma arte

popular, uma arte emergente, uma

arte quase não reconhecida ainda,

mas arte mesmo assim".



Cursos ensinam
como criar games

Já é hora de a galera que pretende prestar

vestibular no final do ano começar a estudar. Se a

sua intenção for trabalhar na área de jogos, existem

alguns cursos superiores que podem ajudá-Io a

entrar nesse mercado. Segundo o professor de

matemática Harold Zóld, do Colégio Vértice (São

Paulo), o aluno deve priorizar algumas matérias para

se dar bem nesses cursos. "No vestibular, todas as

matérias são importantes. Mas para passar nos

cursos voltados à programação de jogos, é preciso

ter uma boa base de matemática e fisica. Em relação

à área de animação, é importante ter também bons

conhecimentos de Windows (principalmente para

Macintosh) e talento para desenho." Confira alguns

dos cursos superiores ligados à criação de games:

. Ciência da Computação: esse é o curso mais

completo para a programação de jogos. O aluno

aprende como funciona o game, quais suas

possibilidades e a lógica por trás dele;

• Engenharia de Computação: ensina a explorar

os recursos de cada hardware e suas ferramentas

para a criação de um jogo;

• Sistemas de Informação: parecido com

Ciência da Computação, mas é mais voltado para a

programação de jogos online;

• Desenho Industrial e Computação Gráfica:

esses cursos estão relacionados à criação visual dos

games. O primeiro tem a ver com o planejamento

estético, e o segundo, com a execução dos

desenhos;

• Música: é o curso indicado para quem pretende

cuidar da parte sonora do jogo.

NOVA CULTURAL LANÇA CURSOS
PRÁTICOS VESTIBULAR 200 I

A Editora Nova Cultural acaba de lançar a coleção

Cursos Práticos Vestibular 200 I, uma publicação

semanal com exercícios comentados, cadernos de

resumos, provas simuladas e técnicas de redação,

além de fichas, tabelas e quadros que facilitam a

memQrização das informações.

Serão 31 fascículos, divididos

por matéria, e mais quatro

encartes de literatura

comentada. A primeira

publicação estará nas bancas

de todo o Brasil a partir de S

de março, por R$ S,SO.Você

também pode encontrar

informações no site www.vestibularnovacukural.com.br

o game Incidente em Varginha,

da Perceptum, que foi baseado

na suposta aparição de um E.t
nessa cidade mineira

TROCA-TROCA DAS TELAS

A Múmia
o personagem de Brendan Fraser no cinema
ganhou uma versão bem legal no PlayStation.
com jogabilidade parecida com Tomb Raider

outro é intensa na indústria cultural,

principalmente em Hollywood. Personagens

de sucesso migram de filmes para jogos e

vice-versa (confira o quadro abaixo). Há roteiros criados para aproveitar as duas mídias e, como

explica Lykawka, da Jack in the Box, a metodologia de produção de ambos vai se tornar cada dia

mais semelhante. Ainda há diferenças enormes nas emoções que os jogos, de um lado, e o cinema,

de outro, são capazes de causar. A adrenalina produzida por um filme de aventura pode ser

facilmente comparada à de um bom jogo, mas os personagens dos games não conseguem, pelo

menos por enquanto, fazer chorar ou sensibilizar com sua personalidade. Falta-Ihes profundidade.

Mas isso, de acordo com o estudioso do MIT, pode ser creditado ao fato de os games não terem

ainda se desenvolvido plenamente. Para o cineasta Reichembach, porém, a coisa não é bem assim.

"Não vejo como o videogame pode dar um passo além da realidade e do sonho", raciocina. O

desafio está lançado! Resta agora aos produtores de jogos se empenharem ainda mais em suas

criações para conquistar um status sequer imaginado alguns anos atrás. O tempo dirá se eles

conseguiram ultrapassar o território estreito do "entretenimento" para chegar à categoria de

manifestação artística. ~
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única concorrente da Sony na atualidade, tem duas

cartas em sua manga. Para o Ocidente, ela está

reservando o jogo Conker's Bod Fur Doy, que

promete ser um grande sucesso. E no Japão, a Big

"N" conta com o lançamento do Game Boy

Advance, portátil que já tem milhares de unidades

reservadas. Só que nada disso assusta a Sony, que

também reservou muitas novidades para março.

Além de reabastecer as prateleiras ocidentais com

o PlayStation 2, a empresa vai lançar títulos

importantes, como The Bouncer e o surpreendente

Onimusho, para o PS2. O PS One também vai

ganhar um sucesso, Feor Effea 2. Para o Japão, a

Sony deve soltar o tão esperado Gran Turismo 3,

que promete ser o mais perfeito game de corrida

que já existiu, e Dork Cloud,

um RPG feito para

desbancar Zelda. De março

a julho, a Sony terá uma

oportunidade única para

estabelecer seu console de

última geração no mercado e

prepará-Io para a chegada do

GameCube e do XBox.

Gran

Turismo 3: um jogo perfeito em
todos os aspectos

Com o RPG

Dark Cloud, a
50ny pretende

desbancar a

lenda de Zelda,

da Big"N"

o QUE VAI ACONTECER NO
MERCADO NESTE MÊS?

Março é o mês em que as coisas

costumam ferver no mundo dos

videogames. As grandes empresas

deixam seus lançamentos para

este mês devido ao

encerramento do ano fiscal

(nesse caso, o encerramento do

ano de 2000).A Nintendo, a

Com um concorrente a menos e o apoio
da Sega, Sony vive seu grande momento

Com o relançamento do PlayStation 2,o fim do Dreamcast e os raros titulos

novos do Nintendo 64, parece que chegou a

grande vez da Sony! Para espalhar e

popularizar seu novo 128 bits pelo mundo ­

especialmente no Ocidente

-, a Sony agora vai contar

com um parceiro de peso: a

Sega, a única empresa do

planeta que possui um

console em pleno

funcionamento online.Além

de dar uma mãozinha à Sony no que diz respeito

à Internet, a Sega está prometendo uma série de

coisas para o PlayStation 2. A fabricante do

Dreamcast já está produzindo alguns games

novos para o PS2, entre eles Virtuo Fighter 4 e

Spoce Chonnel S.As novidades não param por aí!

Outros sucessos do Dreamcast serão

convertidos para o 128 bits da Sony, e alguns

clássicos do Saturn poderão ganhar verões para o

PS One. Na rede, já existem até listas com os

jogos mais esperados pelos usuários da Sony,

entre eles Nights, Sonic, Ponzer Dragon e Shining

Force.

@
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mais uma vez, vestiu a camisa

da Sony.Ambas as empresas

têm uma longa história de

desentendimentos com a Nintendo

e vão usar exatamente a data da

chegada do GameCube ao Japão,

em julho (o dia ainda não foi

divulgado), para lançar Final Fantasy

X. Se isso realmente acontecer,

muitos consumidores vão ter de

optar por comprar a décima

versão da saga Final Fantasy ou

o novo 128 bits da Nintendo.

A disputa promete ser

acirrada, já que uma recente pesquisa entre os

leitores da revista japonesa Famitsucom (a mais

vendida no mundo) revelou que Final Fantasy X ­

que marcará a estréia da série no PS 2 - é o

título mais esperado na terra dos samurais na

atualidade. A história do jogo vai enfocar dois

personagens: Tidus, um jovem que adora

esportes aquáticos, principalmente o Blitzball

(ainda não foram divulgados muitos detalhes

sobre esse esporte), eYuna, uma Summoner

determinada, cuja mãe era uma das mais

respeitadas mágicas. As

ilustrações de FF X estão sendo

produzidas por Yoshitaka Amano

(tradicional da série), e o design

é de Tetsuya Nomura, figura

carimbada da Square.A nova

versão terá diálogos em inglês

e japonês, o que vai facilitar

muito a vida dos jogadores

ocidentais. O lançamento de

Final Fantasy X nos Estados

Unidos ainda não tem data

definida, mas deve

acontecer em meados de novembro ou então no

mês de dezembro.

Final Fantasy
X é arma da Sony para abafar o

lançamento do GameCube no Japão

FINAL FANTASY X É A

NOVA ARMA DA SONY

Depois que o presidente

da Nintendo, Hiroshi

Yamauchi, declarou que

não pretende fazer

nenhuma parceria com a Square para

desenvolver jogos para seus consoles, a Square,

SEGA TEM A SOLUÇÃO PARA

PROBLEMAS DE PROGRAMAÇÃO

Pelas freqüentes trocas de elogios, parece

que a Sony e a Sega estão em lua-de-mel.

Mas também não é para menos! Se, de um

lado, a Sega ganhará novo fôlego associando­

se a uma empresa bem-sucedida, a Sony

poderá, de uma vez por todas, resolver os

problemas de programação do PlayStation

2, que rendem várias reclamações de

desenvolvedores de jogos.A princípio,

as softhouses teriam de esperar um

pouco mais para ter uma ferramenta de

programção mais flexível, que atenuasse o

trabalho do programador. Agora a Sega está

prometendo fazer uma adaptação dos kits de

desenvolvimento exclusivos do Dreamcast - um

dos pontos mais positivos do console - para o

PlayStation 2. Isso vai facilitar muito o trabalho

dos programadores, além de permitir que

títulos que estavam sendo produzidos para o

finado Dreamcast sejam convertidos para o PS2

com facilidade. Para quem não sabe, as

ferramentas do Dreamcast permitem que os

jogos sejam desenvolvidos num curto espaço de

tempo e são uma alternativa para quem não

quer ficar preso aos kits de

programação tradicionais

do Windows CE (o

sistema operacional nativo

do Dreamcast).



Legion: Legend of Excalibur

Title Defense

CLlMAX

Luta

Disponível no r semestre

Title Defense mescla elementos de títulos

tradicionais de boxe, como Knockout Kings,

com os de jogos estilo Ready 2 Rumble. No

modo Championship, você melhora suas

habilidades conforme vai ganhando as lutas. E no

interessante Ghost, você treina lutando contra

um fantasma. O game inclui também a opção de

você assumir o papel do treinador do boxeador. A

parte visual de Title Defense é bem legal. Cada

personagem é formado por mais de 5 mil

polígonos, e seus movimentos foram capturados

de lutadores reais.

Cookie & Cream lembra

bastante jogos estilo Crash e

, Spyro, só que seus gráficos são

ainda mais detalhados e

coloridos. O divertido é jogar com um amigo, já

que sozinho você tem de cuidar dos dois

personagens. E a tarefá não é muito fácil!

algumas de suas tarefas serão defender castelos,

atacar tropas inimigas e enviar homens para a

batalha. Como você não terá controle total

sobre seus homens, será preciso nomear quatro

comandantes para controlar pequenos grupos.

No início, isso não será fácil. Mas, conforme o

desenrolar do game, você

e seus

cavaleiros

ganharão

Stunt Driver
CLlMAX

Corrida

Sem data prevista de lançamento

Stunt Driver, novo game de corrida para o PlayStation 2,

conta com seis diferentes modos de jogo - Quick Race, Single

Race, Championship, Time Attack, Test Drive e Scenario.Além

de as pistas serem bastante variadas, existe um editor para

você criar seus próprios circuitos. As corridas acontecem

tanto durante o dia quanto à noite. Os gráficos, muito

caprichados pela equipe da Climax, reproduzem cenários e

carros detalhados. Isso sem contar as mudanças climáticas

que ocorrem durante os pegas.

The Adventures of Cookie
& Cream

AGETEC/FROM SOFTWARE

Ação

Disponível no 10semestre

MIDWAV/7 STUDIOS

Ação
Disponível no 10 semestre

Nesse game estilo

plataforma, você poderá

controlar Cookie e Cream,

dois simpáticos personagens

que precisam escapar a todo

custo de emplacáveis

caçadores. O mais importante

para driblar os obstáculos durante a aventura é a

cooperação entre os dois. The Adventures of

8
PLAVSTATION 2

PRÉ-ESTRÉIA

A história de Legion: Legend of Excalibur se

passa na época do rei Arthur e os cavaleiros da

Távola Redonda. Você

começará o

jogo no

comando de

pequenas

tropas do

exército do rei

Arthur, e
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Drakan

SONV

Ação

Disponívelno 2" semestre

Drakan é um game de aventura em terceira

pessoa no estilo 10mb Raider.Você será Rynn,

uma garota que embarca numa jornada cheia de

mistérios, perigos e aventuras, depois de ter o

irmão seqüestrado pela gangue dos Wartoks.

Logo no início,Rynn fica sabendo que o grupo é

liderado pelo poderoso Navaros e seu dragão.A

partir dai, a gata terá de descobrir quais são as

intenções dos caras e fazer de tudo para impedir

que eles façam mal a seu irmão. Sua primeira

missão no jogo será encontrar um dragão

desaparecido há séculos e fazer dele um aliado.

Isso não vai ser difícil,e

logo você e Arokh se

tornarão bons

companheiros.

Drakan se passa em

oito grandes mundos,

dentro dos quais existem várias fases em que

você terá de completar inúmeras tarefas,

descobrir segredos e explorar tudo em sua

volta. Para as batalhas,

Rynn vai usar algumas

armas medievais, como

espadas, machados e

lanças. Isso sem falar

nas magias que a

personagem vai

aprender conforme

for progredindo na trama. A parte visual do game

é um dos pontos fortes: os cenários são

impressionantes, e as paisagens, muito bonitas e

variadas.Você terá de atravessar vales, montanhas,

cavernas, ilhas e até vulcões! A galera da Sony

também está trabalhando pesado nas animações,

principalmente nas expressões faciais dos

personagens. A iluminação e os efeitos climáticos

também prometem arrebentar!



Technomage

ai SUNFLOWERS

RPG

Disponívelno 10 semestre

no qual você pode correr

com um personagem

masculino ou feminino. Eles

têm diferentes missões e, conforme vão

passando pelas tarefas, podem ganhar dinheiro,

fazer contratos e melhorar os respectivos carros

e equipamentos. Esse novo game de corrida da

Interplay promete radicalizar no PlayStation 2.

Lotus

Challenge

Dropship
SONV

Ação

Disponívelno 10 semestre

PLAYSTATION

PRÉ-ESTRÉIA

Lotus Challenge tem mais de

40 carros de corrida da Lotus à

sua disposição, incluindo modelos

de Fórmula I a partir do ano de

1962.São 25 pistas de corrida,

sendo que dez delas são exclusivas para

manobras radicais.Você pode escolher ainda

entre três modos de jogo:Arcade, Championship

e Challenge. O mais interessante é o Challenge,

Extermination

A aventura em Dropship acontece num futuro distante.Você

estará no comando de uma gigantesca nave de transporte,

armada até os dentes, capaz de destruir tudo que encontrar

pela frente. Dentro dela, além do exército, existem

poderosas armas, mísseis e todos os suprimentos

necessários para uma guerra de verdade! Outra opção no

game é comandar veículos terrestres e explorar

diferentes caminhos, em cenários bem grandes. São várias

missões, com objetivos bastante variados.

~ INTERPLAV

Corrida

Disponívelem junho

SONV/DEEP SPACE

Aventura

Disponívelem 8 de março

A história de

Extermination ­

game estilo

Resident Evil ­

acontece num futuro

próximo, no ano

200S.A unidade de

espionagem norte­

americana Red Light é enviada ao Pólo Sul para

investigar estranhos acontecimentos na base

militar Fort Stewart. Durante o trajeto, o meio

de transporte da equipe é destruído, e só

resta você para completar a missão! Na

pele do sobrevivente Dennis Riley,

você terá de infiltrar-se na base e, a

partir daí, explorar lugares obscuros,

encarar criaturas horripilantes e

desvendar

incríveis

mistérios!

Technomage é o primeiro game da Sunftowers

para o PlayStation.Ahistória se passa no mundo de

Gothos, dividido entre duas tribos - os Dreamers

e os Steamers.Todos vivem em paz,só que não é

permitida a união entre pessoas de raças

diferentes.Você vai encarnar Melvin,fruto de uma

dessas uniões proibidas, e sua missão será, além de

enfrentar o preconceito, salvar Gothos da invasão

de terríveis criaturas.Ainda tem mais!Você terá de

livrar-se da suspeita de ser a origem de todos os

problemas! Com habilidades mentais (herdadas dos

Dreamers) e físícas (vindas dos Steamers) bem

equilibradas, Melvinterá de enfrentar monstros

perigosos e desvendar altos mistérios.
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~ NAMCO

Plataforma

Disponívelem março

Esse game, estilo plataforma em 2D, é

seqüência de Klonoa: Door to

Phantomile, para PlayStation.Na primeira

versão, nosso amigo passeava pelos

próprios sonhos. Em Klonoa 2:

Lunatea's Veil, Klonoa também vai estar

preso num mundo de sonhos, mas não
dele! A aventura toda acontece em

Lunatea, um lugar pacificograças à

existência de quatro poderosos sinos que

ficam espalhados pelo mundo. Logo que

chega lá, Klonoa faz amizade com Popka e

Lolo, uma sacerdotisa e seu ajudante. Os dois

Klonoa 2: Lunatea's Veil







8.8
Controle· clássico e eficaz 9

Diversão· o melhor dos RPGs 10
Gráfico· faltam frames 8

Som· trilha é meio cool 8

Persona 2: Eternal
Punishment

roteiro. O sistema de combate é muito

interessante. É possivel, por exemplo, conversar

com demônios para obter cartas de tarô e

aumentar seus poderes. Ou você pode lutar

contra eles para acumular mais pontos.

Graficamente falando, Persona 2 tem belos

personagens estilo anime, espalhados num mundo

em 3D. A trilha musical de suspense e os efeitos

somoros complementam, com competência, aquilo

que você vê na tela. Esse game, que combina

controles decentes com uma história adulta, já é

um fenômeno no Japão e tem grar:ldes chancesde

conquistar o Ocidente. ~

DICA: despache primeira os inimigos que atacam

vários personagens simultaneamente, como esse anjo
sárdido

Atlus

RPG

I Jogador

Memory Card

DICA:

durante os

encontros

aleatórios,
escolha

Contact se

precisar de
mais cartas

de tarô

DICA: se houver mais de um demônio

presente, use feitiços que machucam
vários adversários

Da GamePro

DICA: depois que aparecer um ponto de
exclamação (1) no primeiro contato

com um demônio, repita o mesmo

pracesso para conseguir uma carta

PerSGna 2: Ete/1Aal Punisblilílelilt é

semellnante a um RPG GlássiC0, com ârreito a

emcontros aleatórios, feftiça~ia, ~ersomagems

aumentando o levei e mellnlil~ando atnibutos, e ~lilr

aí vai. Mas esse jogo slilmb~ilil da Alill!Js~ai alélim! O

cenário é moderno, re~le~lil de eS~l!Jdan~es,~olioiais

e mestres da web (subs~i~l!Jinâo os feiticerrlils e

paladinos). Na história, você tenta soluoior:lar o

mistério da Joker's Cl:Jrse, o que faz: C111líl~l!Ie

algul1ls rumores se tornem verdadeiros. ComfQ:l1/ille

mergulha na trama, você espalha boatlils PílJr1l

ajudá·lo Mail'1vestigação, e eles podem ílJlterar lil

DICA: quando enfrentar vários

inimigos ao mesmo tempo, evite usar

Fusions Spells (O), pois eles atingem
um adversário por vez

Mestres da web roubam

a vez de velhos feiticeirosPLAYSTATION

DICA: no Sky Museum, fuja de todas

as batalhas para economizar tempo e
salvar crianças
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DICA: para
melhorar sua

pontuação,

procure
variar as

manobras ao
máximo

8.8

DICA:

jogue bastante no modo Freesury

para treinar o maior número de

manobras possível e depois arrebentar
no campeonato!

Championship Surfer

DICA: no

modo Arcade,
desvie com

cuidado dos

obstáculos para não cair e perder tempo

DICA: olhe

bem o
tamanho

das ondas
antes de

escolher uma prancha. Isso influencia bastante a
peryormance do surfista

Krome Studios Controle· sem complicação 9

Esporte Diversão - surfar em casa! I O

2 Jogadores Gráfico· belas ondas 8

Memory Card Som. cria o clima da praia 8

DICA: utilize

bastantes

Grabs (O)
durante

outras

manobras

para ganhar

mais pontos

DICA: aperte LI para dar
um aéreo, direcionando o

surfista para fora da
onda. Só que é preciso

pegar bastante
velocidade para acertar
a manobra

DICA: para

ganhar
velocidade e não

ser pego pela
onda, (ique
constantemente

fazendo

ziguezague

Surfista de plantão:

esse jogo fala sua língua!

Por Lord Mathias

PLAYSTATION

Se você gosta de surfe, finalmente chegou a sua vez!

Championship Surfer é o primeiro game do

gênero que consegue combinar bons gráficos (as

ondas dos anteriores eram uma nhaca!) e uma

jogabilidade acessível. Os controles não são difíceis,

e você vai pegar rapidinho as manhas pra detonar

as ondas de todas as praias! Só que, ao contrário

de jogos como Tony Hawk's Pro Skater, por ' ~

exemplo, você não vai contar com \~~-

uma grande variedade de manobras, São apenas

três modos de jogo: o Championship (no qual você

participa de campeonatos), o Arcade e o Free Surf.

No Arcade, além de fazer altas

manobras, você ainda terá de

desviar de alguns obstáculos,

como bóias, bombas e até

tubarões! Já no modo Free

Surf, você poderá treinar à

vontade, alterando direção e

velocidade do vento, e

também o tamanho das ondas. Em

relação ao clima, você não tem

controle. Fique esperto, pois a

qualquer momento pode chegar

uma tempestade! As praias não são

muito variadas, mas fique sossegado.

A diversão é tanta e a trilha sonora

faz o jogador entrar no clima de tal

forma que você, com certeza, não vai

enjoar logo do jogo. Aproveite para

surfar em casa antes de ir pra escola

ou para o trabalho! ~

DICA: para
executar um

F/oater, basta

mover o surfista

para a parte de
cima da onda.

Mas tome

cuidado para
ele não sair

dela
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8.5
Controle· perde para o PSX 8
Diversão· fica atrás de 2KI 8

Gráfico· jogadores realistas 9
Som· comentários autênticos 9

NBA Live 200 I

DICA: ao receber o passe, não comece o drible
de cara. Dê um toque no botão

O para forjar o arremesso e

deixe o oponente saltar
sozinho

DICA: sempre tente roubar a bola (dê um toque no

0) no início do tempo, quando você pode cometer

algumas faltas

DICA: tente pegar os rebotes.

Os personagens controlados

pelo computador são meio

desajeitados nessa hora!

EA Sports

Esporte

8 Jogadores

(com Multitap)

DICA: ao

sofrer um bloqueio, aperte e segure LI

para afastc!r o oponente e aumentar as chances

de fazer um ponto

atrapalhando um rebote

decente. Felizmente, esses

problemas não chegam a

tirar toda a graça do

game. Graças ao

processamento gráfico

do PS2 e ao trabalho

caprichado da

Electronic Arts, o visual

de NBA Live 200 I é o mais próximo

possível de uma partida vista pela televisão. E o

grau de detalhe empregado nos

modelos dos jogadores, cenários,

replays e cenas de transição merecem

destaque, embora algumas animações

tenham ficado lentas. Apesar de um

ou outro ponto fraco, esse é o

melhor jogo de basquete lançado até

agora para o 128 bits da Sony.

DICA: se você

arrasa na disputa
um contra um,

mas sofre com o
modo Season,
escolha

Isolation como

ofensiva

Sem dúvida essa é

a versão de NBA

tive 200 I mais

bonita de todas,
devido aos

gráficos em alta
resolução

o melhor e mais realista

jogo de basquete do PS2

Da GamePro

DICA: ao

ver alguém livre no garrafão, não

passe simplesmente pelo jogador. Aperte L2 e X
para fazer uma ponte aérea

8
PLAYSTATlON 2

Os efeitos visuais excelentes e a trilha

sonora de qualidade chamam atenção logo no

início de NBA Live 200 I para PlayStation 2. No

entanto, a primeira impressão pode ficar um

pouco abalada por causa de certas "surpresinhas"

com a jogabilidade. O game não é tão fluido e

divertido quanto a versão para Playstation, o que é

comum na primeira leva de jogos de um

videogame.As leis da física nem sempre são

respeitadas: às vezes, a bola quica de forma muito

esquisita ao bater·no aro, principalmente nos

lances mais próximos,
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Sega vira software house
e deixa de produzir o
Dreamcast em março

~

DREAMCAST
NEWS

ASega, a terceira maior fabricante devideogames no mundo, anunciou oficialmente

que não vai mais produzir o Dreamcast. O

console, que era a grande arma da empresa na

guerra dos 128 bits deste ano, deixará de ser

fabricado no dia 31 de março, conforme havia

especulado em janeiro o respeitado jornal japonês

Nihon Keizai.A data marca o fim do ano fiscal de

200 I, no qual a Sega deverá somar um prejuízo

recorde de aproximadamente US$ 502 milhões.

Este, aliás, é o quarto ano consecutivo que a

gigante japonesa fecha no vermelho. Mas como fica

a situação da Sega a partir de entãol A empresa vai

sofrer uma enorme reestruturação, deixando de

ser uma fabricante de hardwares para tornar-se

uma software house. Para começar essa nova fase,

o presidente da Sega, Isao Okawa, vai injetar US$

732 milhões para que a empresa consiga se

reerguer e cumprir sua nova meta: produzir jogos

para PlayStation, PlayStation 2, Game Boy Advance

e até palmtops. Quanto ao Dreamcast, ele sofrerá

uma drástica redução de preço neste mês para

sumir das prateleiras rapidamente: de U$ 149,95, o

console passará a custar US$ 99,95, praticamente

o mesmo preço do PS One. Por outro lado. a Sega

adiantou que os usuários não precisam se

desesperar, pois serão lançados 100 novos títulos

para o Dreamcast até abril de 2002, incluindo Sonic

Adventure 2 e Shenmue 2. E a fabricante anunCiÍou

que vai garantir a assistência técnica do console

até o final deste ano. Outro detalhe: a tecnologia

do finado 128 bits vai incorporar uma placa

compatível com PC, para que os usuários dos

* 1998 • ii'2oo1

computadores possam jogar games do Dreamcast.

Está até circulando um boato de que a Microsoft

estaria integrando essa placa num slot PCI do

XBox, o que tornaria o novo console compatível

com o Dreamcast BiIIGates então apresentaria na

primeira Tokyo Game Show deste ano duas versões

do XBox, uma com e outra sem a tal placa. Por

enquanto, nem a Microsoft nem a Sega confirmaram

tais informações.

RENASCENDO DAS CINZAS

Quem diria que um dia iríamos jogar Sonic num

console da Nintendo ou então Vi/itua Fighter no

PlayStation 21/sso pode acontecer em menos

tempo do que todos imaginam.A Sega anunciou que

possui o kit de desenvolvimento do Game Boy

Advance e do PS 2 e que já começou a produzir

games para ambos os consoles há alguns meses.

Para o PlayStation 2, estão em desenvolvimento

Virtua Fighter 4 eSpace Channe/5. Já o Game Boy

Advance deverá ganhar muito em breve uma

aventura de Sonic, o mascote que há tempos

vinha brigando feio com Mario. Puyo Puyo e Chu Chu

Rocket também vão dar as caras no Game Boy

Advance. No caso dos palmtops, seus donos

poderão levar no bolso Sonic, o primeiro título em

vista para esses computadores portáteis. Existe



também um projeto para que alguns sucessos da

Sega apareçam no PS One. Nenhum título foi

cogitado até agora, mas não custa imaginar um

Shining Force ou, quem sabe, um Shinobi, não é1

o FUTURO DA SEGANET

Todos sabem que a SegaNet foi criada com o

intuito de ser uma rede de jogos online para

Dreamcast e para pc.Agora, com tantas

mudanças, a tendência é que ela seja adaptada

para sustentar games de outros consoles, como

o PlayStation 2, por exemplo. Agilidade é o que

não falta, já que a SegaNet é um servidor de jogos

e de Internet muito rápido. Nessa história toda, os

mais beneficiados serão os usuários de PC,

que contam com grande facilidade para obter

jogos e futuramente terão acesso à tal placa que

permitirá rodar sucessos do DC nos

computadores.

E NO BRASIL, COMO FICAM AS COISAS?

Como é possível notar, a Tec-Toy - representante

exclusiva da Sega no Brasil - não parou de fabricar

nenhum dos consoles da gigante japonesa até hoje.

Tem até Master System à venda por aí! Segundo o

assesso de imprensa da Tec-Toy, Álvaro Gazda, o

mesmo vai acontecer com o Dreamcast "O

console será mantido no mercado, mesmo com

seu fim anunciado. E os jogos serão lançados aos

poucos." A assistência técnica também será

mantida, segundo o representante da empresa. Já o

tão esperado lançamento do modem do

Dreamcast nacional ainda é um mistério: não se

sabe quando ele será vendido, tampouco se isso

realmente vai acontecer. Quanto à SegaNet do

Brasil, que estava prevista para ser implantada no

final do ano passado, Gazda disse que está havendo

um problema com a qualidade de conexão dos

nossos provedores. Pelo jeito, a rede brasileira

acabou virando mais um projeto de gaveta.

RELACIONAMENTO COM USUÁRIOS É

CHEIO DE ALTOS E BAIXOS

Voltando um pouco no tempo, mais precisamente

à era dos 8 bits, quem já era fã de videogame

nessa época curtiu bastante o Master System, que

foi o responsável pela criação de uma simpatia

entre a Sega e os consumidores. Aqui no Brasil, o

console alcançou boas vendas, e as perspectivas

da empresa em relação ao país eram muito boas.

Quando aconteceu a migração dos 8 para os 16

bits, a Nintendo ainda não tinha representação

por aqui, e a Sega dominava o mercado nacional.

O Mega era muito famoso e agradava bastante,

pois tinha um adaptador que permitia o uso de

jogos de Master System. O Mega logo cresceu e

ganhou novos acessórios, como o Mega CD, que

era acoplado ao console para permitir a execução

de jogos em CD (o que melhorava muito a

qualidade sonora e gráfica em relação aos

cartuchos). Depois, com a proposta de

transformar o Mega num 32 bits, a Sega lançou o

32x, que também funcionava com o Mega CD.

Poucos jogos saíram para ambos os consoles e,

pouco tempo depois do lançamento do 32x, a

Sega decidiu abandonar o Mega com tudo que ele

tinha para fazer um novo 32 bits, com potencial

3D maior. A partír daí, a Sega começou a: ter

consumidores frustrados, inconformados com os

bons projetos que a empresa começava e

abandonava rapidamente, sem dar continuidade.

No caso do Sega Saturn, os consumidores que

compraram o console também puderam assistir à

sua morte com pouquíssimos títulos. Na bronca,

muita gente na época acabou aderindo ao console

da Sony, o Plar,Station, que tornou-se líder do

mercado dos 32 bits.~ra, mais uma vez, o triste

ciclo da Sega se completa. Criado em 1998, o

Dreamcast foi o primeiro 128 bits do mercado, o

primeiro console a ter conexão com a Internet e

o primeiro da nova geração a sumir de cena.



Disponível no 10 semestre

Agartha
SEGA/NO CLlCHE

RPG

A história de Agartha se passa em 1929, numa

misteriosa vila européia. Lá existe um portal que

liga a Terra a uma temível dimensão paralela,

totalmente dominada pelo mal. Depois de um

violento terremoto, esse portal é aberto e tudo

vira um caos. Então Kirk, um especialista em

fenômenos sobrenaturais, é mandado com a

cunhada para investigar estranhos

acontecimentos. A partir daí, procurando por

sobreviventes nas ruínas da cidade, você vai

encarar uma superaventura, tendo de enfrentar

as mais esquisitas criaturas. O visual do jogo,

mesclando paisagens bonitas e fases bem dark,

não decepciona. Segundo a Sega, o jogo oferecerá

um modo online, compatível com a SegaNet.

aventuras de dois

dos mais importantes

personagens da série, Max e

Miria, e também de um novo

piloto, que ainda não foi

revelado. As naves robôs vão

contar com novos recursos, como carregar mais

mísseis e usar escudos.

mistura de elementos de RPG, ação e aventura.

Ou seja: você vai encontrar pela frente mistérios,

enigmas e muitas batalhas. Além disso, você terá

de interagir com muitos personagens para que

eles lhe dêem pistas úteis para seus objetivos.

espera conseguir ainda mais licenças, totalizando

20 opções de veículos. O controle é bom, mas

exige bastante precisão, principalmente nas

curvas. Os gráficos não deixam nada a desejar:

tanto os cenários urbanos como os circuitos

fechados estão superdetalhados.

Macross M3

METRO 3D

Ação

Disponível em março

DREAMCAST

PRÉ-ESTRÉIA

Dark Angel: Vampire Apocalypse

~ SHOEISHA

Ação

Disponível no 2" semestre

Os criadores do desenho

japonês Macross estão

trabalhando em mais um game

baseado na série, desta vez

para o Dreamcast.A história de

Macross M3 se passa entre os

acontecimentos das versões

Macross (a mais antiga) e

Macross Plus (a atual).Você vai viver as

No clima supergótico de

Dark Angel:Vampire

Apocalypse, você

assumirá o papel de Anna,

uma jovem com grandes

poderes, cuja missão é

acabar com a tirania do

todo-poderoso de

Gothos, um vilão que tem pacto com o mundo

dos vampiros. O game consegue fazer uma boa

Exhibition of Speed
TITUS/PLAVER 1

Corrida

Disponível em II de abril

Exhibition of

Speed é mais um

jogo de corrida

para Dreamcast

que promete não

decepcionar.

Você poderá participar

de pegas incríveis no comando de carros de

marcas conhecidas, como Ford,Alfa-Romeo e

Mitsubishi.Até o lançamento do game, a Titus
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estrangeiros;Wan Chai, um dos lugares que mais

oferecem pistas para nosso herói; e Gullin, uma

pacífica ilha afastada da civilização. Ao longo de

sua jornada, nosso amigo vai encontrar Ko Shu­

Ei, uma garota cujo passado é semelhante ao dele

(ela também teve o pai assassinado!) e que vai

impedi-Io de entrar em muitas encrencas. Ryo vai

conhecer ainda Kaoru, uma menina de 15 anos

que está sempre disposta a ajudar, e Joy, uma

simpática motoqueira. E ele vai reencontrar Ling

Sha Hua, que já havia aparecido no game original.

A nova versão está ainda maior, ocupando 6

GDs, e seu visual promete manter o bom nível

da série.

Shenmue 2

~ SEGA/AM2

RPG

Disponível no r semestre

Shenmue, um

dos grandes

sucessos do

Dreamcast, vai

ganhar uma

segunda versão

ainda neste ano.

a personagem

Ryo Hazuki

voltará para

solucionar mais

mistérios que envolvem o passado de sua família. Para quem não

sabe, desde o game anterior Ryo procura

o assassino de seu pai, jurando

vingança. Dessa vez, ele vai viajar pela

China, depois de deixar sua cidade

natal,Yokosuka, no Japão. A aventura

vai rolar em quatro diferentes cidades

(todas elas baseadas no mundo real),

onde o personagem vai encontrar novas

pessoas e trombar com os conhecidos

do jogo anterior. Ryo vai passar por

Aberdeen, uma cidade costeira onde as

pessoas vivem em barcas chamadas junks;

Kowloon, conhecida por ser perigosa para
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Fighting Vipers 2

DREAMCAST

Aqui vale tudo: pontapés,

socos e até guitarra das!

Sega

Luta

2 Jogadores

Memory Card

8.8
Controle - fácil e preciso 9
Diversão - acessórios radicais 8

Gráfico - estilo Virtua Fighter 9

Som - pancada pra todo lado 9

DICA: termine o
round com um

supergolpe,
segurando +- para
mandar seu

oponente longe

DICA: para
Charlie subir

na bicicleta e
lutar em cima

dela, aperte
.J,.J, + soco

DICA: sempre que o oponente estiver caído,

aproxime-se dele e acerte-o em cheio, apertando

.J, ao mesmo tempo. Assim você irá derrotá·lo

antes que ele se levante

DICA: para

agarrar o

oponente,

aproxime-se
dele e aperte

soco + defesa.

Então arremesse-o para o outro

lado do ringue

DICA: para

aprender direito todos os golpes e
combos de cada um dos personagens,

jogue bastante no modo Training

variedade de golpes é bem grande.

Uma das coisas mais legais do jogo é

a hora do golpe fil'lal,quando você

pode até arremessar seu adversário

pra fora do ringue! Além dos oito

personagens do game original, a

segur:lda versão traz três novos

lutadores e outros quatro ocultos. E

o melhor: cada llm tem movimentos

e golpes diferenciados! A boa

movimentação é o ponto forte do

jogo, e os gráficos também estão bem legais. Se

você curte games de luta em 3D, não perca esse

superlançamento!

~ I Por Baby Belinho

Fighting Vipers 2 marca a estréia de mais uma

boa série de luta no Dreamcast, já que a primeira

versão saiu apenas para arcades e Saturn. O game

promete horas e horas de pancadaria e diversão,

num formato bem inovador. A jogabilidade desse

título é bem diferente, pois os personagens, além

de contarem com suas habilidades marciais

naturais, podem usar acessórios bem loucos,

como skates, patins, bikes e até uma guitarra! Pra

quem não gosta daquelas complicações com

botões, Fighting Viper 2 é um prato cheio: você

vai usar apenas três botões! Ainda assim, a

DICA: utilize bastante o

botão de defesa para não
perder muita energia.

Nesse jogo, a defesa é
realmente muito útil

DICA: para que um personagem execute um

supergolpe, dê um soco ou um chute segurando +-

DICA: para Raxel dar uma

"guitarrada" no inimigo, aperte
soco + chute
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Super Street
Fighter 11Turbo

DREAMCAST

Novo Street Fighter tem

modo para partidas online
Capcom

Luta

2 Jogadores

8.0
Controle - pioneiro e preciso 10

Diversão - voltar no tempo 10
Gráfico· o mesmo de antes 6

Som - também não inova 6

DICA: com

DeeJay,dê
uma voadora

seguida de
uma rasteira

fraca. Depois
aperte ,J. t +

,. ;, ,~. soco fraco

'" .~,; repetidamente

DICA: com Blanka, dê uma voadora forte e aperte

+- + soco médio para acertar o inimigo três vezes.

Esse golpe é fácil e tira bastante energia

DICA: para atingir o inimigo com o golpe letal de

Vega, dê um soco forte agachado e aperte +--+ +
soco forte (isso deve ser feito de perto)

DICA: com Fei

Long, acerte o
inimigo com um
soco forte e, em

seguida, digite
,J. ~-++ soco

três vezes'

DICA: Ken pode tirar muita energia do inimigo se

acertá-Ia com um soco forte + ,J. ~-++ chute forte

DICA:

usando

Super Street Fighter "Turbo. O game

está idêntico às versões antigas, com os

personagens velhos de guerra, os mesmos

modos e fases, e a tradicional jogabilidade. Os

combos e especiais das seqüên'cias

DICA: anteriores, que fazem a alegria da galera, estão

com Guile, dê uma voadora de volta. No caso do som e dos gráficos,
com soco forte, depois um soco agachado e um

facõo (,J. t + chute)

~ I Por Baby Befinha

Fã de verdade dos games de luta não

pode perder nenhum lançamento do

gênero. Ainda mais quando se trata da

grande série Street Fighter, uma das

pioneiras na área, há anos divertindo

milhões de jogadores. Hoje em dia, esse

clássico não traz mais tantas novidades, mas,

com a legião de fãs que já conquistou, uma

nova versão tem sucesso absoluto garantido. E

fidelidade é a palavra-chave do título

DICA: com Ryu, dê uma voadora no inimigo e, logo

que cair na frente dele, desfira um soco forte

agachado e aperte rapidamente ,J. ~-+ + soco
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Vestibular 2001. Pra quem
ainda não é bom de chute.

~I"
"

NOWl
CULTUR.1L

Tudo o que você precisa para arrasar na prova está aqui. São 35 fascículos, elaborados
pelos melhores professores, com toda a matéria que cai no vestibular. Com o número I você
leva grátis o Manual de Técnicas de Redação da Nova Cultural. E mais: você pode fazer
consultas na Internet no site www.vestibularnovacultural.com.br e tirar todas
as suas dúvidas. Vestibular 2001 Nova Cultural. Agora o chute vai ser de craque!

Já nas bancas por apenas R$ 5,50



Jogos que estarão disponíveis no lançamento japonês
..
..

.
..

....
..

Powerful Pro Kun Baseball 3 (Konami)

j.League Soccer Pocket (Konami)

Pocket GT (MTO)

IAm an Air Traffic Controller (Tam)

Rockman EXE Battle Network (Capcom)

Fire Pro Wrestling A (Spike)

Winning Post (Koei)

Pinobee: Quest of Heart (Hudson)

Momotarou Matsuri (Hudson)

Red Hot Dodgeball Fighters (Atlas)

Doraemon (Epoch)

Digi.Communication (Media Works)

Mr. Driller 2 (Namco)

Chu Chu Rocket (Sega)

branca e azul clara e terá tamanho bastante similar

ao de seu antecessor, o Game Boy Color.A grande

diferença do GBA é a tela, 50% maior (40,8 mm x

61,2 mm) e com 60% mais de resolução (240 x 160

dots).lsso faz com que os jogos fiquem bem mais

nítidos e reproduzam cerca de 65,5 mil

possibilidades de cores (mais que o dobro do GBC).

Isso sem contar que o processador do novo portátil

é de 32 bits, o que deixa o GBC - com seus 8 bits ­

comendo poeira! O preço da novidade no Japão é

de 9.800 ienes, o equivalente a US$ 84 (o preço no

mercado ocidental ainda não foi definido).

Acessórios como o cabo Iink, que permite partidas

multiplayer (1.400 ienes), o carregador de bateria

,•• , (3.500 ienes) e o adaptador AC (1.500 ienes)..JJ serão vendidos separadamente. Futuramente, o

Game Boy Advance ganhará também um adaptador

que vai conectá-Io a telefones celulares, permitindo

o acesso à Internet.Além de jogar online, será

possível fazer downloads e mandar e receber e­

mails. E quando o GameCube chegar ao mercado, o

128 bits terá entrada para conexão com o GBA,

permitindo a troca de dados e informações .

A CARA DA

MODERNIDADE

O Game Boy Advance vai ser

lançado nas cores lilás,

A concorrência pode falar o que quiser, masquem manda na praia dos portáteis é mesmo

a Nintendo! Depois dos mais de 100 milhões de

Game Boy e Game Boy Color espalhados pelo

mundo, chegou a hora de a empresa mostrar a

cara de seu novo filhote, o Game Boy Advance.A

novidade chega às prateleiras japonesas no dia 21

de março, data em que a Nintendo promete

disponibilizar I milhão de aparelhos. Para isso, a

produção de GBA, que teve início no mês de

janeiro, está a todo vapor. E até julho, quando o

portátil será lançado na Europa e nos Estados

Unidos, a produção deverá dobrar,

totalizando mais de 2 milhões de

unidades disponíveis.A previsão da

Big "N" é de que, até o fim do

ano, 24 milhões de GBAs

estejam no mercado.

Game Boy Advance, O portátil 32 bits da
Big " ", chega ao Japão agora em março

·····
: Mario Advance (Nintendo)
: Kuru Kuru Kururin (Nintendo)

: F·Zero (Nintendo)

: Napoleon (Nintendo)l Tweety and the Magical jewel (Kemco)

: Top Gear AII-japan GT

: Championship (Kemco)l Dracula X: Circle of the Moon (Konami)

: Konami Wai Wai Racing (Konami)

: Dungeondice Monsters (Konami)

: Monster Guardian (Konami)

Mail de Cute (Konami)

Silent HiII Play Novel (Konami)

jGTO Golf Master (Konami)

.........................................................................................

•
NINTENDO

NEWS

Resident Evil no

GameCube

A Capcom já está

trabalhando na quarta
versão da série Resident

EviI,que dererá ser

~ para todos os

consoles 128 bits, indusive o

GameCube. O primeiro

garoe, para PlayStation 2, vai

chegar às prateleiras até o
fim deste ano. Para o novo console

da Nintendo. a previsão é de que a

seqüência saia somente no ano que vem.

O GameCube deve ganhar também o
título Resident Evil O.



Mario Advance

Mario Advance é praticamente um remake do

clássico Super Mario Bros 2. O game traz de

volta as aventuras de velhos personagens da

série, como Peach, Luigi e Toad.A novidade do

título será um modo para quatro jogadores,

que permitirá que as pessoas disputem partidas

em duas modalidades: a Battle (ganha quem

conseguir coletar mais moedas) e a C1assic (em

que basta detonar a fase).

Rockman EXE

A famosa série da Capcom, conhecida como

Mega Man nos Estados Unidos, também tem

presença garantida no GBAA história do

game acontece em dois mundos distintos, o

real e o cibernético. No mundo real, você vai

encontrar vários elementos de RPG, tendo

de andar bastante e conversar com as

pessoas. Já no cibernético, você vai enfrentar

seus inimigos em batalhas bem emocionantes.

Mario Kart Advance

O bigodudo

mais famoso

da Nintendo

está com

tudo e já

tem dois

jogos

garantidos no novo

portátil. Em Mario KartAdvance, você vai

participar de empolgantes e divertidas corridas

com os seus personagens favoritos da série,

como Luigi, Peach e Toad. O game ficou bem

parecido com a versão para SNes, só que os

gráficos estão bem melhores. O outro game

do mascote da Big "N" no GBA é Mario

Advance, que vai marcar a estréia das aventuras

de Mario no portátil 32 bits.

CastIevania: Circle of the Mooo
A Konami é

uma das

empresas

que mais

estão

produzindo

para o

Game Boy Advance. E

é claro que a famosa série Castlevania

(Oracula X para os japoneses) não poderia

ficar de fora! Em Circle of the Moon, a série

Castlevania volta a suas raizes com uma

aventura em 20 que lembra Symphony of the

Night.Você estará na pele de um caçador de

vampiros que tem de acabar com a alegria do

malvadão Orácula mais uma vez.

Clássicos e figurinhas carimbadas dão as caras no GBA



Napoleon é um game de

estratégia direcionado a

um público mais adulto.

Nessa aventura, você vai controlar

um general que está à frente de um exército

durante uma grande batalha. Fazem parte de suas

tarefas montar estratégias de guerra, controlar o

estoque de armas e organizar as tropas. A missão

principal é conquistar a base inimiga, destruindo

todo o exército e tomando conta de sua

fortaleza. Tanto os gráficos como a animação dos

personagens foram muito bem trabalhados, e os

efeitos e a trilha sonora prometem não

decepcionar. O jogo também inclui um modo

Multiplayer, que será muito útil depois do

lançamento do cabo link.

conhecidos, como o Capitão

Falcon. Conforme for vencendo as

corridas, você conseguirá destravar

diferentes veículos. O novo game da

Nintendo inclui um modo Multiplayer, que, com a

ajuda do cabo link, permitirá partidas em até

quatro jogadores.

EmFortress,vocêvaijoga.
em duas etapas: primeiro será preciso construir sua

base e formar um exército, para depois partir para

a batalha propriamente dita. Além das unidades de

ataque tradicionais, você também poderá usar uma

boa dose de mágica para detonar

os inimigos.As primeiras batalhas

acontecem na Idade da Pedra,

passando depois pela Média e pela

Segunda Guerra Mundial, até

chegar a uma era futurista.

Cada período conta com armas,

magias e soldados característicos.

F·Zero

Tactics Ogre: Gaiden • Napoleon

. . ~ NINTENDO/GENKI

ambientes como castelos e cidades, e os RPG
personagens mudarão de classe conforme forem

h d .,. P I . Disponfvel em 21 de marçogan an o expenencla. or exemp o: um guerreiro

poderá virar um mago ou um cavaleiro,

dependendo de suas habilidades. Em relação aos

efeitos, a Quest promete caprichar na versão para

o novo portátil.

Fortress
MAJESCO/PROMETHEAN

Estratégia

Disponfvel no 2° semestre

NINTENDO

PRÉ-ESTRÉIA

F·Zero, clássico

do SNes, é um

dos jogos que

serão lançados no

Japão com o Game

Boy Advance. A

história da versão

para o portátil vai se

passar 25 anos depois do game para SNes.

Mesmo assim, você vai encontrar velhos

Tactics Ogre faz parte da

série Ogre Battle,

desenvolvida pela Quest.A

nova versão segue o estilo da

antiga, com os mesmos

principios e as classes típicas

de personagens. A inovação

ficará por conta da

jogabilidade. As batalhas acontecerão em

~ NINTENDO/QUEST
Estratégia

Sem data prevista de lançamento

~ NINTENDO

Corrida

Disponfvel em 21 de março
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batalhas. Nosso amigo Link, criado pelo mestre

Shigeru Miyamoto, já passou por todos os

consoles da Nintendo. Para quem não está

lembrado, a primeira aventura do herói

aconteceu no NES.A partir daí, a história

de Link foi

acompanhando os passos

da empresa, chegando

aos consoles SNes, Game

Boy, Game Boy Color,

Nintendo 64 e,

futuramente, GameCube.

O próximo game da série

vai ser de tirar o fôlego!

Pode apostar!

maiores e mais detalhados, se é que isso é

possível! Novos vilarejos, florestas, labirintos,

vales e montanhas são alguns dos cenários que

Link terá de explorar. Os fãs da série podem

esperar também novos personagens, mais

inimigos e chefes, e diferentes magias para as

Legend of Zelda•NINTENDO

AçãolRPG

Sem data prevista de lançamento

A saga de Zelda promete voltar com tudo no

GameCube, o futuro

128 bits da Nintendo.

Pouco se sabe ainda

sobre esse novo

projeto, mas, pela demo

apresentada pela Big

"N", o game está

demais, pelo menos na

parte visual. Na cena

exibida - uma grande

batalha entre o herói Link

e o terrível Ganon -, o

que mais impressionou foi

o grau de detalhes dos

personagens. Os efeitos de luz e sombra usados

também pareceram impecáveis, assim como a

animação, bastante fluente e suave.A Nintendo

anunciou que pretende criar uma trilha sonora

de arrebentar, totalmente orquestrada. E, graças

aos recursos do GameCube, os mundos em que

a aventura vai acontecer poderão ser ainda



Paper Mario

NINTENDO 64

Mario deixa as quadras
e reassume Toadstool

Nintendo

AçãofRPG

Aventura

I Jogador

8.0
Controle· o melhor do game 10

Diversão· boa jogabilidade 8
Gráfico· seria ótimo no GBC 6

Som· típico de jogos de Mario 8

DICA: se Mario não estiver dando conta

dos inimigos, deixe que Focus faça o
serviço

forma, parece que Paper Mario foi

feito para o Game Boy Color. Os

controles são simples e de rápida

aprendizagem. A música segue o tom

agradável dos outros jogos do Mario, e

os efeitos sonoros são bem

bacanas! ~

DICA: com Goombario, não dê cabeçadas nos

Spiked Goombas

Mais uma vez,
Mario terá de

encarar a missão

de libertar a

princesa
Toodstool,

aprisionada

pelo malvado
Bowser

mas vivem em cenários

em três dimensões. A

apresentação visual é

bem original, mas o N64 seria capaz de

produzir algo muito melhor. De certa

DICA:

no Dry Dry Desert, a sudeste do

Dry Dry OutPost, há um superbloco que

melhora c ataque de um de seus amigos

ups e itens mágicos. Há elementos de RPG no jogo:

você terá de conversar com

alguns cidadãos para seguir

viagem, e as batalhas

acontecem em rodadas. Os

personagens do jogo foram

desenhados em 2D,

DICA: para
saber mais

sobre as Dry

Dry Ruins,
I entregue a esse

personagem o

limão que você
encontrou no

oásis

Por Marjorie Bras

Vo(). hc..ve Proven You re. t'>\ce by
9~v:'ng me mY fa,vo .•.+te t.h\nc:J.

Depois de algumas aparições em

jogos de quebra-cabeças e

esportes, Mario está de volta para

estrelar uma nova aventura.

Mesmo não sendo uma seqüência

de Super Mario 64, o título

diverte. Em Paper Mario,

Bowser consegue pegar a Star

Rod, que dá a ele poder suficiente para, mais uma

vez, raptar a pobre princesa Toadstool.Ao longo

da missão de resgate, o bigodudo Mario vai

encontrar companheiros que poderão ajudá-Io

de vez em quando, além dos mais de 50 power·
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DICA:

cheque o
quadro
ao lado

da lareira

para encontrar uma rota de fuga para a princesa



7.3
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DICA: verifique sempre os buracos na

parede. Geralmente eles têm
dinheiro escondido

Controle - atrapalha a ação 7

Diversão - as partes cômicas 8
Gráfico - sem inovações 7

Som • quase não há trilha 7

DICA: para mirar

automaticamente num inimigo, aperte R

+ L. Esse recurso é muito útil para detonar
caras que estão em planos acima de você

Mega Man 64

os vilões Tron e Bon fazem de tudo para

atrapalhar a vida do nosso amigo. Apesar

das texturas mais bonitas, os gráficos são

os mesmos. Já o controle parece muito

pior. O direcional analógico do N64 faz

com que a tela corra demais, enquanto no

PlayStation ele movimentava apenas o

personagem. Os diálogos do game são bem

legais, mas as músicas, um pouco infantis.

Apesar dos problemas de conversão, os

fãs de Mega Man não podem perder esse

jogo. Confira!

Capcom

AçãolRPG

I Jogador

DICA: ao

equipar um
item ou braço,

sempre
compare o
aumento ou a

diminuição
das barras

DICA:

para salvar

o jogo,
converse

com o

macaco

DICA: contra o

primeiro chefe, tome
distância e atire. Se

ele se aproximar,
afaste-se de novo e

mande bala

DICA: visite sempre

a Junk Shop para

fazer upgrades de
suas armas e

obter itens que

recuperam

energia

passam a acontecer. Depois que a nave em que

Mega Man viajava é danificada e cai numa pequena

cidade, ele passa a explorar diferentes lugares para

obter as peças necessárias para o conserto do

aparelho. Só que essa tarefa não é nada fácil, já que

DICA:

para
entrar na

porta da
cidade,

aperte C""

Pela primeira vez, Mega
Man dá as caras no N64

DICA: destrua essas antenas para

1\ liberar o caminho
"--., \ Jr

~

Mega Man 64 é a primeira, e provavelmente

última, aventura do herói no Nintendo 64. Essa

bela mistura de ação e RPG - concebida com a

ajuda da equipe de Breath of Fire - é uma

conversão de Mega Man Legends, do

PlayStation, para o 64 bits. Tudo começa quando o

personagem, numa de sua jornadas, encontra um

misterioso cristal.A partir daí, coisas estranhas

~ Por Chris Combo

NINTEND064



Spider-Man

NINTENDO 64

História: a mesma do PSX.
Activision

Gráficos: ainda melhores! ~;:;ador

Memory Card,

8.5
Controle - atende o necessário 8

Diversão - ~oar em Nova York 9

Gráfico - bom, sem falhas 9

Som - clima de perseguição 8'"

li!
'1

DICA:

sempre que a cabeça de

Spidey brilhar, ftque atento. Existem

inimigos por perto! '"

A história desse Spider·Man é igual à da versão.

de PlayStation. Tudo começa quando nosso amigo

Spidey é vítima de uma tremenda armação. Numa

conferência, Peter Parker vê um falso Homem­

Aranha roubando um importante objeto, com a

intenção de incriminá-Io. A partir daí, o herói terá

de provar sua inocência e encontrar o verdadeiro

culpado do crime.Ao longo da aventura, você terá

de enfrentar muitos vilões e até mesmo salvar a

cidade de Nova York de um gás letal que está se

alastrando rapidamente pelas ruas, Para isso, o

bom e velho Spidey terá de usar e abusar de suas

inúmeras habilidades. A principal delas é lançar

uma poderosa teia, que pod~ servir para o

personagem se locomover, pendurar-se de um

prédio para outro, proteger-se (tipo um escudo)

ou então capturar os inimigos, O cara também

pode detectar o perigo

com o famoso Spider

Sense, Fique esperto

~~ Por Chris Combo

DICA:

nessa fase em que um
helicóptero segue o Homem-Aranha, não se

preocupe em matar os inimigos. Apenas fuja!

DICA: para acertar o caminho de cada fase, siga

sempre o sensor do Aranha, localizado no canto da
tela

DICA:

para entrar nessa sala, aperte

o botão B em cima da grade. Assim Spidey vai subir
num buraco que tem no teto

DICA: para

que os
reféns não

sejam
mortos, atire a cadeira que está debaixo de Spidey

num dos inimigos. f logo detone o outro
44



DICA:

para seguir Venom nessa

passagem, vá pelo teto. Caso contrário,

Spidey morrerá na água

DICA: pegue os objetos do cenário e atire-os nos

inimigos. Assim você fica menos exposto aos golpes

DICA: para
acionar

essa

alavanca,
use a teia

de Spidey

DICA: na fase
do metrô,

cuidado para
não cair e

ficar para trás

DICA:

jogue essa bomba dentro do cofre
. e feche-a antes da explosão

DICA: acione

essas máquinas de acordo com o selo

amarelo que fica estampado nelas

DICA: suba pelo canto dos

prédios para os helicópteros
não acertarem você

DICA: não

passe nas

janelas de
madeira, senão
os m{sseis

poderão
acertá-Ia

DICA: não é tão

difícil eliminar esse

inimigo quanto
parece. Apenas dê

golpes aéreos de

soco e fuja o

máximo que puder

para não sofrer
danos

DICA:

procure sempre andar pelo teto

para que os inimigos não percebam sua presença

DICA: para matar esse
inimigo, basta desviar

do golpe dele, fazendo

com que o cara acerte
a cabeça nos postes de

choque

para aprender to.do.s as co.mando.s do. jo.go.!

Os gráficas estão. ainda melho.res que as da

versão. para PlayStatio.n, assim cama a

mo.vimentação. das perso.nagens.A única

desvantagem é que na versão. para o. 64 bits

não. há filminhas entre as fases. Mesma

assim, vacê não. vai deixar de se sentir

dentro. de uma história em quadrinhas! O

enreda é superenvalvente, e vacê com

certeza vai curtir encantrar as velhas vilões

e vaar pelas céus de Manhattan. Se vacê já

canhece a game da PlayStatio.n, cam

na certa vai apravar essa nava versão.

da Nintenda 64, cheia

de ação. e adrenalina!
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CooIers da marca

Alpha, a mais
recomendada

que funciona o tempo todo. O problema é que,

muitas vezes, o computador vem da loja com um

cooler barato, pouco recomendado. Ou pode

acontecer de ele estar falhando, já que se trata de

um equipamento mecânico. É sempre bom dar

uma verificada em seu estado. Um dos sintomas

do mal funcionamento da ventoinha é o sistema

operacional apresentar muitos erros de uma hora

para outra. Se você tem certeza de que o

problema do computador não é vírus, desconfie

do cooler. Para checá-Io, retire com cuidado a

caixa do gabinete e ligue o Pc. Se o cooler

funciona normalmente, mas está sujo, limpe-o

com um cotonete ou com um pincel, o que é

mais recomendado. Caso não resolva ou a

ventoinha esteja quebrada, o jeito é comprar uma

nova rapidamente, antes

de ligar a máquina de

novo. Em qualquer

loja de informática é

possivel encontrar

um cooler, e seu

preço é bastante

acessível. Uma boa

peça custa, em

média, R$ 15.

Coolers

especiais para Overclock.feitos
de alumínio especial

Coolers: uma boa peça
é essencial para manter

a temperatura do
computador adequada

Você já deve estar cansado de saber que, nasempresas, as salas que abrigam computadores

requerem um sistema de refrigeração adequado,

não é? Principalmente aqui no Brasil, país tropical,

esse detalhe não pode passar despercebido, senão

o processado r esquenta e pifa, deixando o dono

com a cabeça quente! Como em casa nem sempre

é possível ter um ambiente especial para seu PC,

vale investir uma grana a mais num bom cooler,

uma pecinha fundamental para resfriar

adequadamente seu computador, impedindo que

algo nele queime e você perca uma partida de

game no meio, além de levar aquele prejuízo.

Popularizado na época em que os processadores

ficaram maiores e mais potentes, ou seja, a partir

do 486, o cooler é a combinação de uma ventoinha

com um dissipador de calor, metal que é colocado

em cima do processador. Para você ter idéia da

importância dessa peça nas CPUs mais novas, se

um processador Athlon for ligado sem o cooler, ele

derrete em cerca de 8 segundos. Você deve estar

se perguntando se o seu PC tem um cooler, não? É

claro que tem. Trata-se daquele

"ventiladorzinho"

PC/ARCADE
NEWS



CooIer para HD:
ideal para

senidoR!s que

precisam ficar
horas e horas

ligados

que o usuário use a pasta térmica com um cooler

especial, que pode ser de uma liga de alumínio

especial ou de cobre. O formato e o tamanho

dessas peças também costumam ser diferentes,

bem maiores. Os modelos mais modernos têm o

formato de Orb (redondo ou cilíndrico). Como

esses coolers especiais dificilmente são

encontrados em lojas de informática normais, a

dica é encomendá-I os pela Internet (confira alguns

endereços abaixo). Em relação às placas de vídeo,

se você pretende fazer um overclock tanto na

memória como no processador, instale um

cooler ou troque o seu por um mais

potente. Algumas pessoas que fazem

adaptações conseguem ligar coolers de

CPUs normais nos processadores das placas

de vídeo ou ainda espalham ventoinhas por
Resfrie seu Laptop acop/ando um
coa/er embaixo dele toda a extensão da placa. Paranóia ou não, a

verdade é que os computadores estão ficando

cada vez mais quentes (o Pentium IV usa um

cooler especial com uma placa que deve ser

grudada no gabinete). A dica geral, principalmente

para quem vive em regiões mais quentes, é ficar

de olho na ventilação do gabinete e botar a mão

no bolso para adquirir um cooler especial, cujo

preço é cerca de R$ 60. Não é

nada, se comparado

com o valor de um

processador!

OVERCLOCK, PARANÓiA E OUTROS

Os coolers evoluíram com o tempo, e os mais

"inteligentes" até aumentam a velocidade

conforme a temperatura do processador.Ainda

assim, os usuários que pretendem fazer um

overclock (aumentar a velocidade) do

processador - ou os que têm paranóia total! ­

podem passar uma pasta térmica para diminuir

sensivelmente a temperatura e colocar o cooler

por cima. No caso do overclock, é recomendável

CONTROLANDO A TEMPERATURA

As placas mais novas possuem um chip que

monitora a temperatura, cujos dados podem

ser vistos na Bios ou num programa que

geralmente vem com a própria placa. E cada

processador funciona com um limite de

temperatura diferente. Para saber a máxima

de funcionamento de seu processador, o jeito é

consultar o site do fabricante. A nova geração de

processadores tem Um limite de cerca de 90°C,

mas é bom checar.

COOLERS PARA HD E MEMÓRIA RAM

O cooler não é mais exclusividade dos

processadores, pois já existem gabinetes que

podem usar ventoinhas grandes para ajudar a

refrescar outros componentes do computador.

Quem tem mais de um HD (Hard Disk) pode

instalar uma ventoinha para eles, o que

geralmente é muito

útil no caso de

servidores. Há

também coolers que

podem ser

acoplados nas

plaquinhas das

memórias RAM, o

que é muito útil no caso de servidores que ficam

horas e horas ligados.



StarTrek · Deep
Space Nine:

Dominion Wars
GIZMO

Estratégia
Disponível em 23 de abril

Dominion Wars é mais uma aventura da série

Star Trek. Nesse game de estratégia no espaço,

você poderá assumir a posição de capitão de

uma equipe de seis naves, escolhendo entre

defender o lado Federation/Klingon ou

Dominion/Cardassian. À frente da esquadrilha,

você terá de designar um capitão para comandar

cada uma das naves e encarar uma série de

missões arriscadas, que têm como objetivo final

detonar o exército inimigo.

guerreiro lendário que derrotou os

exércitos de Trow e Mykridia.Você

participará de incríveis batalhas

no modo Single, mas também há

algumas opções bem interessantes

no Multiplayer. Tanto os cenários

como os personagens foram

muito bem trabalhados pela

Mumbo jumbo e estão, pela primeira vez,

totalmente em 3D.

Nessa aventura espacial, você será Cal, um

sujeito que, depois da morte do pai, decide

descobrir mais detalhes

sobre o passado de sua

família. Após algumas

missões, Cal acaba preso

num campo de trabalho

forçado, onde fica por 15

anos. Graças a alguns amigos, ele consegue fugir.

Esse parece o final da história, mas é só o

começo! É aí que você vai entrar em ação!

Independence War 2 tem uma história bem

dinâmica, além de cenários incríveis.

Myth III:The Wolf Age

MUMBO JUMBO ~

Estratégia

Disponível em 15 de novembro

Summoner

THQ/VOLlTION

RPG

Disponível em março

Em Myth III:The Wolf Age, você

vai conferir os acontecimentos que

rolaram antes da primeira e da

segunda versão da série. A história

se passa mil anos antes de Myth:

The Fallen Lords e retrata as

aventuras de Connacht, um

PC/ARCADE

PRÉ-ESTRÉIA

Depois do PlayStation 2, chegou a vez de o PC ganhar

uma versão de Summoner. Esse RPG possui uma

história intrigante e muito combate. joseph vai

embarcar numa longa jornada com o objetivo de

acabar com o sofrimento do mundo de Medeva.Além

de contar com uma equipe formada por três

personagens bastante característicos, joseph tem o

interessante dom de convocar as mais diferentes

criaturas. Os gráficos são excelentes e superdetalhados.

Independence War 2:The Edge of Chaos

~ INFOGRAMES

Simulador

Disponível em 26 de abril



Medal of Honor: Allied Assault

~ ElECTRONIC ARTS
Ação

Disponível em 10 de outubro

Medal of Honor foi um dos bons títulos de

tiro e ação em primeira pessoa feitos para o

PlayStation.Agora chegou a vez de o PC ganhar

sua versão, que tem como diretor o produtor

original da série. Com a mesma engine utilizada

no jogo Quake 11I,Allied Assault promete

muita adrenalina e fortes emoções em cenários clássicos da Segunda Guerra Mundial.

Algumas das missões são baseadas em fatos

reais, assim como nas duas versões para o

console da Sony. Um exemplo é a invasão

da Normandia, retratada anteriormente no

filme O Resgate do Soldado Ryan. Você estará

na pele do tenente americano Mike Powell e

terá de encarar missões da pesada, que

envolvem sabotagem, resgates de

prisioneiros e invasões pra lá de

perigosas. Sua primeira missão contra

a ameaça nazista vai acontecer no ano

de 1942, no norte da África, durante

os preparativos para a invasão da

Europa. A partir daí, você enfrentará o

exército inimigo em países como

Itália, França e Alemanha. Cada missão

possui diversos objetivos, com

diferentes graus de importância. Conforme seu

progresso e desempenho na guerra, você poderá

destravar novas fases e até obter medalhas e

condecorações.



Baldur's Gate 11

PC

Byte& Brothers lança

Baldur's Gate II no Brasil
nte piar

RPG

6) gado

(em )

Controle - menus variados 9

Diversão - mudar o destino IO

Gráfico· bonecos pequenos 8

Som • tem bastante diálogo 8

DICA: ao

montar
um

personagem, equilibre-o o móximo possível. Procure

distribuir os pontos de habilidade e as armas

DICA: logo

no começo, pegue os itens sobre a
mesa. Mas somente o necessário!

DICA:

para memorizar as magias, é
preciso dormir. Então escolha o último

ícone (de cima para baixo) da

barra da esquerda

DICA:

aparência
não é tuda!

Coloque
o cursor

sobre o

personagem

suspeito. Se ele ficar verde, o cora não é inimigo

ele foi desenvolvido para oferecer, pelo

menos, 200 horas de diversão. Além disso,

você terá de se preocupar com bem mais

coisas, como o peso que carrega na mochila,

por exemplo. As animações estão bem

caprichadas, porém os bonecos são um pouco

pequenos. Quem está acostumado com o

estilo de Diablo vai estranhar um pouco!

Mesmo aumentando bem a qualidade dos

detalhes gráficos, o jogo não fica pesado para

máquinas que têm uma boa placa
aceleradora 3D. Mas lembre·se:

quanto maior a resolução da tela,

menores serão os personagens! O

preço sugerido de Baldur's Gate 11

(4 CDs) no Brasil é R$ 79.

DICA: para

aprender uma

magia, será

preciso memorizá­
Ia. Para isso,

dique no ícone

em forma de livra

DICA: ao

equ'pa uma
arlr a, lembre-se

ti•• que

gilidade
.ambém conta

DICA: verifique
sempre os dad"s
-II)S "lembras

grúpo

J equ pa-los
co as armas
c tas

menus e

comandos, é

n· dO,,11 vo~e jogue primeiro no Tutorial('

~

~
~~
"" Por 8;// Gomes

A Byte & Bro~hers - representante da

Interplay no Brasil - acaba de lançar Baldur's

Gate li, seqüência de uma das séries mais

tradicionais do gênero RPG. O estilo do jogo

é bem próximo ao de Diablo, ou seja: espere

uma boa dose de elementos de estratégia! A

história, baseada no mundo de AD&D, conta

com centenas e centenas de magias, itens,

armas e profissões. O desenrolar da trama vai

depender de seus atos, que podem levá·lo ao
caminho do bem ou do mal. Baldur's Gate 11

é um game bastante complexo, se comparado

a Diablo. Pra você ter uma idéia,
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PERSONA 2

Menu Debug
Durante o jogo, segure Select + Start + LI + R I.

KISS PSYCHO CIRCUS @
Música escondida

Ligue o Dreamcast sem disco para ter acesso ao CD

Player. Insira o CD do jogo e dê um play nas trilhas a

partir da segunda faixa.

Todos os truques
Digite TRICKSTER.

Limpar competidor
Digite XLURIDER.

Corredor Dark

Digite MIDNIGHT.

Modo Debug
Digite IMGOINGNOW.

Sem batidas

Digite MOWER.

Cores estranhas

Digite ROTCOLS.

Fotos dos programadores
Digite UGLYMUGS

Cabeças pequenas
Digite PINHEAD.

Modo Mirror

Digite YADAYADA.

Corredor invisível

Digite INVISRIDER.

Modo Night
Digite MIDNIGHT.

Bônus por truques
Digite SHOWOFF.

Destravar HiII Climb

Termine em primeiro no Gold Round da Amateur

Season.

Destravar NES Excitebike

Termine o modo Tutorial ao completar todos os

truques para destravar o clássico Excitebike do NES.

Destravar Football

Termine em primeiro no Silver Round da Novice

Season.

LAST BLADE 2
FINAL EDITION

EXCITEBIKE 64

Minigame de cartas
Termine o modo Story com qualquer dificuldade e

número de continues. A opção Card Game aparecerá

abaixo de Options, no menu principal.

3D NES Excitebike

Termine em primeiro no Challenge Round of

Pro Season.

As dicas a seguir devem ser executadas na tela de

seleção de personagens. Obs: digite as seqüências

muito rapidamente.

Menu Cheat

Para digitar os códigos a seguir, você terá de

localizar o menu Cheat. É só segurar L, C~, C + e A

no menu principal.

Jogo mais difícil
Para tornar o jogo bem mais difícil,você deverá usar

o nome do Excitebike Master da Nintendo. Digite

PATWELLS.

Cabeças Grandes
Digite BLAHBLAH no menu Cheat.

Jogue como Kouryu
Selecione Kaede, aperte X, X, X, X, X, X, X, X, X, X, S,

B, S, S, S, X, X, X, X e confirme o código. Então

aperte A ou Y para jogar como Kouryu.

Jogue como Original Kaede
Selecione Kaede,

aperte X, X, X, X, X,

X, X, X, X, S, X e

confirme o código.

Então aperte A ou Y

para jogar com

Original Kaede.

FIGHTING VIPERS 2

Jogue como Kotetsu
Selecione Shingen e aperte X, X, X, X, X, B, B, B,B, B,

B, B, B, B, B,X, X.

Mirror Matches

Selecione Akari e aperte X, X, X, X, X, X, X, X, B, B, B,

S, S, S, S, S, S. Na seqüência, pressione repetidamente

o botão de chute, até que Akari fale para você

confirmar se o código está correto.

BOMBERMAN PARTY r:j) Modo EXEDITION ~ Selecione Speed (Slue) e aperte X, X, X, X, X, X, fo, S,

S, S, -+ X, X, X, X.

Fantasias alternativas

Na tela de seleção de personagens, escolha um

lutador e aperte l' ou +.

Alternar localização dos blocos
Digite 56565656, 16161616 ou 49894989 como

senha para configurar as dificuldades Seginner,

Normal e Hard no modo Sattle.

Tela cheia de pause
Pause o jogo e aperte X + Y.

Soco poderoso
Segure fo e aperte X

(soco).

Chute

poderoso
Vá para trás e

aperte Y (chute).

Bicicleta de Charlie

Enquanto joga com Charlie, aperte +, +.

Ataque especial
Escolha um dos quatro Bomber Kings ou Great

Somber. Então segure X e pressione o direcional

para dar um golpe especial.

Senhas para barra de força cheia
Levei Password

I 46224622

II 10191019

21 12221222

31 26572657

41 38793879

Senhas para mostrar eventos
Levei Password

10 3G59E326

20 3D5D49C4

30 8D5A4B26

40 8D5A4BCE
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8RAYMAN 2
REVOLUTION

Modo Cheat

Vá para qualquer mapa (com exceção do primeiro),

selecione Sound e escolha a opção Mute. Então

segure L I + R I e pressione L2, R2, L2, R2, L2, R2

para ver o menu.

Mapas secretos do Multiplayer
Vá para o primeiro mapa, entre na tela de Options,

selecione Language e depois Voices. Então escolha a

opção Raymanian, segure L I + R I e aperte L2, R2,

L2, R2, L2, R2 para destravar três mapas adicionais

do Multiplayer.

Mapa secreto de Baby
Soccer

Durante a partida, segure

LI + RI e aperte L2, R2,

L2, R2, L2, R2.

Todos os Boxers e
fantasias

Na tela de seleção de

personagens, aperte fo, fo,

-+, R2, fo, -+, -+, R I , R I ,

R2. Se fizer corretamente,

você ouvirá um som. Então

aperte o botão o para visualizar todos os Boxers e

todas as fantasias disponíveis.

THETYPING OF ~.II:,THEDEAD ®~

, , BALDUR'S GATE 11 •Codlgos Cheat ~
Use um editor de texto e abra o arquivo "baldur.ini", que está na pasta em que foi instalado o jogo.

Coloque a linha "Debug Mode=l" dentro de "[Program Options)", comece o jogo e aperte [Ctrl] + [Space]

para visualizar um prompt. Digite os códigos a seguir, aperte Enter e, em seguida, [Ctrl] + [Space] para fechar

o prompt. Obs: como esse procedimento envolve a edição de um arquivo especifico, é aconselhável fazer um backup

do mesmo antes de editá-Io.

Seqüência FMVdo Game Contest
Complete o jogo com Slim Jim.

Seqüência FMVda equipe de
desenvolvimento

Complete o jogo com Amish Boy.

Efeito Código

Todo o mapa ClUAConsole:ExploreAreaO

Diversos truques* ClUAConsole:EnableCheatKeysO

Define os pontos de experiência de seu grupo ClUAConsole:SetCurrentXP("[O a 2.950.000]")

Define a quantidade de ouro ClUAConsole:AddGold("[ número]")

Teletransporta para um lugar específico ClUAConsole:MoveToArea("[número do lugar]")

Faz aparecer monstro específico ClUAConsole:CreateCreature ("[nome do monstro]")

Faz aparecer item específico ClUAConsole:Createltem("[ nome do item]")

Faz aparecer vários itens ClUAConsole:Createltem("[item]" ,[número])

* São três truques ao todo. Para ativá-Ios, digite[Ctrl] + R para aumentar o HP; [Ctrl] + J para mover um

personagem de seu grupo para determinado local; e [Shift] + [Ctrl] + l' para aumentar todos os pontos ao

máximo.

Opção escondida de VS CPU
Digite a senha DOAKSIM.

Mais opções
Digite uma das seguintes senhas para conseguir

continues infinitos, todos os chefes no modo Boss,

todos os modos de Drill e todos os personagens da

CPU no modo VS CPU:

KIKMAHP DKRORCR

STKZJGH

Seqüência FMVde Ryan Nyquist
Termine o jogo Ryan Nyquist.

DAVE MIRRA
FREESTYLE BMX

~ Visão noturna~ Termine o jogo com Shaun Butler para destravar a
opção N ight Vision.

Jogue como Amish Boy S .." , FMV dOM'. . .. equencla e ave Irra
Complete o jogo com Dave Mirra, Ryan NyqUlst, Joey li .. D M'. ,. ermme o Jogo com ave Irra.
GarCla,Troy McMurray, Mike Lalrd, Chad Kagy,Tlm

Mirra, Kenan Harkin, Shaun Butler e Leigh Ramsdell

para destravar Amish Boy.

As dicas a seguir devem ser executadas na tela de

seleção de corredores, no modo Pro Quest:

Jogue como Slim Jim
Aperte ~, ~, fo, -+, 1', l' e Y para destravar Slim Jim.

Ou então complete o jogo com sucesso para

destravar Slim Jim e uma bicicleta bônus.

Todos os levels

Aperte fo, 1', -+, ~,fo, ~,-+, 1', fo e Y.

Todas as bicicletas

Aperte 1',fo, l' , ~, l' ,-+, fo, -+ e Y. Obs.: cada vez

que uma nova bicicleta for selecionada, o código terá de

ser redigitado.

Todos os estilos

Aperte fo, 1', -+, ~, fo, ~, -+, 1', fo e Y. Obs.: cada

vez que uma nova bicicleta for selecionada, o código terá

de ser redigitado.

Depois de executar as dicas a seguir, os truques

ficarão disponíveis no menu Cheat:

Grandes batidas

Termine o jogo com Leigh Ramsdell para destravar a

opção Big Crash.

Batidas pegajosas
Termine o jogo com Kenan Harkin para destravar a

opção Sticky Crash.

Grunhidos bobos

Termine o jogo com Tim Mirra para destravar a opção

Silly Grunt.

Visão em primeira pessoa
Termine o jogo com Mike Laird para destravar a

opção First Person View.

Motoqueiro fantasma
Termine o jogo com Joey Garcia para destravar a

opção Ghost Rider.

Modo Exorcista

Termine o jogo com Troy McMurray para destravar a

opção Exorcist.

Modo Bike Suspension
Termine o jogo com Chad Kagy para destravar a

opção Bike Suspension.



Password

OKNG6HWB

OLNG6HXQ

OLNF7HYP

OKPF7HZG

I KPF7HOD

IKPG7HI9

I KPF7J2C

I KPF7J3L

••hastalavista

Código

••baE!gopa

••simsimhae

••knowledgeispower

"godblessu

..amosbemerciful

..dayspring

"opensesame

Senhas dos levels
Levei

2

3

4

5

6

7

8

9"

Times escondidos

Na tela Open Team Select, aperte Start e digite 1',

~, -+, ~ com o controle analógico. Então pressione

Start de novo para destravar os times Hu-Bees e

Monsters.

F12000

Carro mais rápido
Digite o nome Damon HiII no Profile.

Melhor carro de Hakkinen

No menu principal, digite Hakkinen is the best.

POWER LEAGUE 64

X-MEN: MUTANT
WARS

Durante o jogo, aperte [Enter] e digite

••makemyday para acionar o modo Cheat. Então

aperte [Enter] e digite um dos códigos abaixo para

conseguir o respectivo efeito. Obs: substitua o "••" por

li. li quando você estiver jogando no modo RPG.

Efeito

500 mil pontos a mais em

todos os recursos

Todas as construções

destruidas

Construção rápida

Regenerar mana rapidamente

Energia infinita

Mana infinito

Todo o mapa

Desconhecido

HBO BOXING

Pular levei

Quando estiver controlando Shaggy,segure L e

aperte c1', C~, C1', C~, 1', ~, 1', +, -+,~,-+,~.

Coragem infinita
Quando estiver controlando Shaggy,segure L e

aperte C1', C~, C~, C1', C~, 1', -+, ~,~, 1',~,

~,-+,1',~.

SCOOBV-DOO!

CLASSIC CREEP

CAPERS

Configurações extras de dificuldade
Termine o jogo para destravar a configuração de

dificuldade Hard. Terminando em Hard, você

destravará a configuração Easy.

Peças bônus
Complete o jogo no Hard em menos de oito horas

para destravar os Jet Skates e o Buster Max.

MS. PAC-MAN MAZE ~MADNESS ~

MEGA MAN 64

Grana infinita

Vá para o Apple

Market e chute a

lata para dentro

da padaria. A

mulher atrás do

balcão lhe dará

1.000 Zenny. Entre na loja e

saia, e a lata reaparecerá. Repita isso quantas vezes

qu iser. Obs: esse truque continuará funcionando

mesmo depois que todos saírem.

Mapa bônus do Multiplayer
Chegue até Pier Pressure (depois do Year of the Pac)

com uma pontuação igualou superior a 50.000. Se

fizer corretamente, uma mensagem irá confirmar que

um novo mapa foi destravado. Grave o jogo, dê um

Quit e então selecione a opção Multiplayer no menu

principal para encontrar um mapa bônus.

Exercício livre
Selecione um exercício no modo Career e então

aperte ~ + x.DONKEV KONG
COUNTRV

Sticker Packs escondidos

Você pode encontrar Sticker Packs embaixo, perto ou

ao redor de pencas de banana verde. Para obter

esses tesouros, encontre um cacho verde e use

Donkey Kong para bater no chão (segure ~ e aperte

B).Você deverá ver um pequeno retângulo saltando

no chão. Colete-o, desligue o jogo e então carregue-o

de novo, selecionando Print no menu principal.

Depois vá para Sticker Book e, ao encontrar uma

pequena figura numa das páginas, aperte A nela para

imprimir. Obs: é necessário ter uma Game Boy Printer

conectada ao portátil pelo Iink cable.
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DICAS

TOMB RAIDER

CHRONICLES

Opção Special Features
Entre na tela do inventório, selecione Timex·TMX e

segure Y até aparecer 36/36 em Secrets. Então saia do

jogo e vá para o menu principal para encontrar a

opção Special Features.

As dicas a seguir devem ser executadas no menu

principal, com New Game selecionado. Obs:

segure os botões até que o levei carregue.

Rome

Segure L + R e aperte l' para começar a partida em

Rome (First Story).

Russian Base

Segure L + R e aperte ~ para

começar na Russian

Base (Second

Story).

Black Isle

Segure L + R e

aperte ~ para

começar em Black Isle

(Third Story).

Tower Block

Segure L + R e aperte -+ para

iniciar o jogo na Tower

Block (Fourth Story).



MIDNIGHT CLUB:
STREET RACING

Todos os
Cruseros
Termine os levels 1,4

e 7 de Manhattan.

As dicas a seguir devem ser executadas no modo

Head·2-Head:

Manhattan Poliee
Termine o levei 10 de Manhattan.

London Police
Termine o levei 10 de

london.

Todos os Jones
Termine os levels 2,5 e 8 de Manhattan.

Todas as Piranha

Termine os levels 3, 6 e 9 de Manhattan.

8
Usar Dune Buggy de Smuggler's Run
Insira o cartão de memória com uma partida de

Smuggler's Run gravada para habilitar o Dune Buggy.

I
- SOIWabl-SP

Destravar Sentret

Esse é complicado! Faça um 7·Chain antes de brigar

com C1air no nível normal (ou mais difícil).Se vencer,

você ainda terá de derrotar Beauty.

Destravar Togepi
lute numa batalha Challenge no nível normal (ou mais

difícil) e consiga um combo de 10 blocos (não Chain).

Então você lutará contra Pokéfan.Vença-o para colocar

o Togepi no bolso!

Desabilitar pausas do eombo
Depois de ligar o jogo, fique observando o Pikachu.

No momento em que ele sorrir, digite o código f-,A,

B,1'. Se fizer corretamente, você ouvirá um som de

confirmação. Obs: esse código irá desabilitar as pausas

que congelam os blocos toda vez que você faz um combo

ou um Skill Chain. Com isso, o jogo ficará bem mais

desafiador.

Elevar velocidade máxima

Para mudar a velocidade máxima de 50 para 99, no

modo Marathon, digite o código B,A, f-, f- assim que

o Pikachu sorrir (logo após o início do jogo). Se fizer

tudo corretamente, você ouvirá um som de

confirmação.

POKÉMON PUZZLE (6\CHALLENGE ®
Destravar Bellossom

Derrote o Gym leader em 25 segundos ou menos

antes de derrotar Clair no nível normal (ou mais

difícil). Então você enfrentará Lass. Se vencer, ela lhe

entregará o Bellossom.

Destravar Marill

Jogue em Challenge (no nível normal ou mais difícil)

e consiga um 4·Chain antes de derrotar C1air.Então

você lutará contra um Swimmer. Se derrotá-Io, ele

lhe entregará o Marill.

Destravar Pichu

Entre numa batalha em Challenge (no nível normal ou

mais difícil) e mantenha-se vivo por mais de quatro

minutos. Um treinador chamado Pokéfan irá desafiá­

10.Vença o cara, e ele lhe entregará um Pichu.

Destravar Pikaehu

Faça um combo de seis blocos antes de brigar com

C1air no nível normal (ou mais difícil).Então você

enfrentará um Gentleman. Se derrotá·lo, ele lhe

entregará um Pikachu.



DICAS

98 alas para a Scout
Compre uma Scout, atire uma bala e recarregue a

arma. Então compre mais balas.

mpJoundtime [3-15]

Código

impulselOI

give spaceweapon_awp

sv_aim

sv-zravity [.999 . 999.999]

gl_zmax [0-9999]

lambert ·1.000 I

c1_hidefrags O

cUorwardspeed 999

c1_backspeed 999

c1_sidespeed 999
+reload

·reload

mp_c4timer [1-100]

sv_c1ienttrace 9999

sv_c1ienttrace 0000

adjust crosshair

timeleft

crosshair [ 1-5]

mpJreezetime [segundos]

mp_timelimit

mpJriendlyfire [Oou I]

mpJootsteps [O ou I]

mpJlashlight [Oou I]

c1_observercrosshair [O ou I]

dm [Oou I]

ghosts [Oou I]

ah [Oou I]

r Jightmap I

ne(graph [O ou I]

unbind [tecla relacionada]

changelevel [nome no mapa]

give [nome da arma]

skin [nome da pele]

Códigos Cheat
Entre no console do servidor e digite sv_cheats I. O mapa vai mudar com changelevel dust (ou escolha o

nome de outro mapa). Então digite um dos códigos a seguir (respeitando as minúsculas) na janela de console para

ativar o respectivo truque:

Efeito

$16,000

Rifle Sniper ártico

Rifle Sniper com mira automática

Ajustar gravidade

Ver e atirar através de muros e objetos (o default é 3.600)

Ver claramente sem a lanterna

Ver os Frags de outros jogadores

Elevar a velocidade ao se movimentar para frente

Elevar a velocidade ao se movimentar para trás

Elevar a velocidade ao se movimentar para os lados

Habilitar Auto-Reload

Desabilitar Auto·Reload

Configurar o relógio do C4

Habilitar hipermira automática

Desabilitar hipermira automática

Mudar a cor da mira

Revelar quanto tempo falta no mapa

Fazer com que a mira deixe de crescer ao atirar

Configurar o período de espera no começo das rodadas'

(escolha O para desabilitar - o default é 6)

Configurar o tempo máximo de uma rodada'

(o default é 5)

Configurar os minutos entre as mudanças de mapas

Ligar/desligar fogo amigo'

Ligar/desligar barulho de passos'

Ligar/desligar lanterna (o defaut é I)'

Ligar/desligar mira no modo Observer (o default é I)

Ligar/desligar instruções do mapa depois que um novo

nível é carregado (o default é I)

Ligar/desligar exibição de fantasmas no modo Observer

(o default é O)

Ligar/desligar dicas de Auto-Help (o default é I)

Branquear tudo em volta, numa resolução de 800 x 600

Ligar/desligar gráfico

Limpar tecla de atalho
Selecionar levei

Selecionar arma**

Selecionar pele

* Só funciona em servidores.

**Nome das armas

Use um dos códigos abaixo como nome, no comando "give [nome da arma]", para conseguir a respectiva arma:

Scout weapon_scout Smoke Grenade weapon_smokegrenade

SIG p228 weapon_p228 Kevlar Vest weapon_kevlar

Steyr Aug weapon_aug Nightvision Gogglesweapon_nightvision

H&K Sniper Rifle weapon-z3sg1 Sig 550 weapon_sig550

Desert Eagle weapon_deagle Artic weapon_awp

Flashbang weaponJlashbang Ump .45 weapon_ump45

Bomb Defuser weapon_defuser Usp .45 Pistol weapon_usp

90 balas para a Usp .45 Pistol
Compre um MAC-I O com todas as balas. Então

adquira a Usp .45 Pisto!.

120 balas para a Glock Pistol
Compre uma MP5 com todas balas. Então adquira

uma Glock Pisto!. Obs: se você já tem uma, não precisa

comprar outra.

Atalho para códigos
Para ativar os códigos mais facilmente, relacione-os a

uma tecla. Por exemplo, digite bind v "impulse

I OI" na tela de console para ativar o código dos

$16.000 com a tecla "v".

Ossos quebrados e tecido humano
Digite bind backspace "impulse I02" na tela de

console. Então aperte a tecla [Backspace]

repetidamente para espalhar corpos e sangue por

todo o cenário.

HALF·LlFE:

COUNTERSTRIKE

120 balas para a Steyr TMP
Compre uma MP5 com todas as balas. Então adquira

umTMP.

89 balas para o H&K Sniper Rifle
Compre um Scout com todas as balas, atire uma vez

e recarregue a arma. Então adquira balas de novo e

depois o H&K Sníper Rifle.

Nome das peles
Use uma das senhas a seguir como nome da pele, no

comando "skin [nome da pele]". Obs: respeite as

minúsculas e, se necessário, coloque o nome entre aspas.

Pele Senha

SAS sas

GSG9 gsg9

SEAL seal

Terrorista terror

Árabe arab

Guerrilheiro guerrilla

Ártico arctic

VIP vip

Refém hostage
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da tela. Tenha fé e salte para frente! Ele está dentro de

uma cabana atrás de Jawa.

• Gungan Ruins: depois da armadilha escondida

no final, próximo a uma árvore e um monte de

arbustos.

Levei 14: Survival Challenge
Termine o jogo com Mace Windu.

Ultimate Saber

Para destravar o Ultimate Saber, lute contra 100

oponentes no levei 14, incluindo todos os tipos de

soldados. O Ultimate Saber faz com que você mate

todos os adversários, com exceção dos chefes, com

um só golpe. Você pode ligar e desligar esse recurso

no menu que aparece quando o jogo está pausado.

Obs: mesmo tendo conseguido o Ultimate Saber com um

único p'ersonagem, todos os outros poderão utilizá-Ia.

Pontos necessários por fase para

experiência máxima
Pontos

24.000

21.000

31.500

39.000

34.000

51.000

30.000

7.650

14.000

12.000

Nível

I

2

3

4

5

6

7

8

9

10

STAR WARS®EPISODE 1: OBI-WAN Senhas dos levels
Nível

Senha

2

BQVQK

3

WNLRM

4

SDGNK

5

CNLML

6

BXGTG

7
QSRVj

8
TKGjZ

9

LPZCP

BATMAN BEVOND ®Senhas dos levels
Nível

Senha

2

C76564j

3

L88R8TC

4

Y539WZG

5

NTTj9KY

STARWARS ~EPISODE 1: JEDI ~
POWER BATTLES

Radar Map

Pause o jogo e aperte t, +, t,L, R, L para ver um

radar no topo da tela que mostra os inimigos e os

reféns (Handmaidens no nível 4 e pilotos no nível 9).

Modo Jedi Power Battle

Enquanto estiver numa partida de dois jogadores,

aperte R + A + B + X + Y para ativar o modo Jedi

Power Battle e permitir que um jogador sofra o dano

causado pelo outro. Repita a seqüência para desativar

o código.

Destravar Ki·Adi·Mundi

Complete todos os sete Training Levels e grave o

jogo para destravar o Jedi chamado Ki·Adi·Mundi.

Jogue como Darth Maul
Termine o jogo com Qui-Gon Jinn para destravar

Darth Maul (a mesma versão que você enfrentou no

último levei).

Jogue como Queen Amidala
Termine o jogo com Pio Koon para destravar Queen

Amidala. Ela dá porrada e usa a Laser Gun.

Jogue como Captain Panaka
Termine o jogo com Obi-Wan Kenobi para destravar

Captain Panaka. Ele briga com os punhos e com uma

Laser Gun (furioso com o nome que recebeu!).

Levei 11:Droidekas

Termine o jogo com Pio Koon.

Levei 12: Kaadu Race

Termine o jogo com Adi

Gallia.

Levei 13:The Gungan
Round·up
Para chegar ao levei The

Gungan Round·up, encontre

os três artefatos Gungan no

decorrer da partida. Eles estão

nos seguintes lugares:

• Naboo Swamp: próximo

ao fim do segundo levei,

abaixo da fenda;

• Tatooine: num platô acima

Voltar para o último checkpoint
Depois de perder todas as vidas, dê um continue para

recomeçar. Pause o jogo e aperte fo,~, fo, fo,~,~,

fo,~,~,fo.



eu
CHAMPIONSHIP

@
Act 21ntro 300AAI7C 0001

SURFING

Act 2 Boss Intro300AA 17D 000 I

Act 2 Complete

300AA 17E 000 I

DICAS

Pontos no máximoAct 3 Intro300AA 17F 000 I

GAMESHARK

800B IBCC FFFF

<!riAct 3 Boss Intro 300AA 180 000 I

Ondas infinitas

Act 3 Complete300AAI81 0001

@
DOOBIB58 0001

(GS Pro 3.3)Bonus Ending 300AA 182 000 I

ROCK'EM SOCK'EM
800B I B58 0000Códigos para destravar as fases

ROBOTS ARENA
Heat I Max RatingD00B I B88 0000Begin Act I 300AA 18D 000 I

800B IB88 270F

Dog Chase 300AAI8E 0001

Energia infinita P I <$/
Heat 2 Max RatingDOOBI B8C 0000Begin Act 2 300AAI8F 0001

8007187C 0000

800B IB8C 270FWeight Expectations300AA 190 000 I·

8007187E 0001 (GS Pro 3.3)

Heat 3 Max RatingDOOB1B90 0000Fowl Shot 300AAI910001

Energia infinita P2

800B IB90 270FSpring Chicken300AA 192 000 I

80071 C58 0000

Max ScoreDOOBI B5C 0000Pie Machine 300AA 193 000 I

80071 C5A 000 I

800B IB5C FFFFBegin Act 3 300AA 194 000 I

Matar rapidamente P I

8007187C 0000
Habilitar Gnarly Point

8009733C 000 IThe Bunty Eggs-Press300AA 195 000 I

8007187E 0000

Habilitar Rock Piles800973E4 0001Poultry in Motion300AA 196 0001

Matar rapidamente P2

80071 C58 0000
Habilitar Boiling Point

8009748C 0001Hen atWork 300AA 197 0001

80071 C5A 0000
Habilitar Snapper Break

80097534 000 IChicken Wings300AA 198 0001

Enfrentar direto o campeão

800B4290 0001Habilitar Fiddle Sticks800975DC 0001The Crate 300AA 199 000 I

Dinheiro infinito

800B4294 967F
Habilitar Sharp's Reef

80097684 000 I

800B4296 0098

Habilitar Fool's Gold8009772C 0001

Todos os braços da direita (GS 2.2)

Habilitar Dead Man's800977D4 000 IROCKMAN XS

@50000902 0000

Habilitar Time Attack800A72D8 0001

800B4364 6363

Habilitar Bonus Levei800A72DC 000 IEnergia infinita para todas as
300B4375 0063

armas

Todos os braços da esquerda (GS 2.2)
CHICKEN RUN

@
D0040BE2 A603

50000902 0000

30040BE3 OOAO

800B4340 6363

Todos os pedaços do mapa (GS D004313C OOAC(GS Pro 3.3)
Todas as pernas (GS 2.2)

50000902 00002.2) 8004313C OOAO
800B4380 6363

5000 I00 1 0000D003F6B2 A6003003F6B3 00A5

Todos os braços da direita

300AA 1FO 000 ID004823A A4643004823B 00A2

800B4364 6363

800B4366 6363Destravar todos os filmes(GS Pro 3.3)D0044FF2 0062
80044FF2 0061

800B43686363

800B436A 6363(GS 2.2 ou superior) Dark Zero300D3122 OOFF

800B436C 6363

800B436E 636350000BO 1 0000
Mega Man X com a Ultimate Armor

800B4370 6363

800B4372 6363300AA 178 000 IDOOCA7FA OI00300D3121 0004

800B4374 6363

300B4375 0063Todas as figuras (GS 2.2 ou superior)Energia infinita
8009B5DC 4040

Todos os braços da esquerda

50000AO 1 0000300D311 F 0040300D3120 0040

800B4340 6363

800B4342 6363 300AA 183 000 I
Barra de energia pequena para todos os chefes

800B43446363

800B4346 6363Destravar todas as fases (GS 2.2 ou superior) 300D317 A 0020

800B4348 6363

800B434A 6363 50000DO I 0000
Carregamento máximo para a X Buster

800B434C 6363

800B434E 6363 300AA 18D 000 I
8009B61 C 5A02

800B4350 6363

Todas as medalhas (GS 2.2 ou superior)
Carregamento máximo para todas as armas

Todas as pernas

50000701 0000
3009B61 B 0002

800B4380 6363

800B4382 6363 300AA 19A 0003
Invisibilidade

800B43846363

800B4386 6363Códigos para destravar os filmesD009B5EO 00003009B5E I 0050

800B4388 6363

800B438A 6363Act I Intro 300AA 178 000 I3009B624 00008009B5CA 0005

800B438C 6363

Act I Boss Intro300AA 179 000 I
Drenar a energia do chefe (aperte Select + t)

800B438E 6363

Act I Boss Failure300AAI7A 0001DOOCA7F8 1100800935CC O101

800B4390 6363

Act 1 Complete300AAI7B 0001Nunca ser contaminado3005B6CB 0000



MEGA MAN 64

~

Buster Slot 5 80204E08 001116 - Auto Battery

Buster Slot 6

80204E09 001117 - Sniper Scope

Código de acionamento

Buster Slot 780204EOA 001118 • Rapid Striker

(necessário para ativar os outros

Buster Slot 880204EOB 001119 - Gatlin Gun

truques)

Buster Slot 980204EOC 0011I A • Omni·Unit

FIOAI680 2400

Buster Slot 1080204EOD 00111B - Power Blaster R

Energia infinita

(GS Pro 3.3)
Buster Slot I1 80204EOE 0011I C - Power Blaster L

81204AI E 0050

Buster Slot 1280204EOF 0011I D - Machine Gun

Zenny infinito

Buster Slot 1380204E IO 0011I E - Triple Access

811 BC406 FFFF

Buster Slot 1480204E 1I 0011I F • Buster Unit

Zenny no máximo

811 BC404 0098Buster Slot 1580204E 12 001120 - Rapid Fire

811 BC406 967F

Buster Slot 1680204E 13 001121 - Helmet

Tempo em 00:00

811 BC3F4 0000Buster Slot 1780204E 14 0011

811 BC3F6 0000

Buster Slot 1880204E 15 0011

Todas as armas especiais

81205640 FFFFBuster Slot 1980204E 16 0011CHICKEN RUN

~

Todos os itens especiais

8120564C FFFFBuster Slot 2080204E 17 0011

8120564E FFFF

Buster Slot 2180204E 18 0011Sprouts infinitos
Todos os itens normais

81205650 FFFFBuster Slot 2280204E 19 0011CD I BE4B4 00000063

81205652 FFFF

Buster Slot 2380204E IA 0011Golds

81205654 FFFF

Buster Slot 2480204E I B 0011AFBB52DD 00000303

81205656 FFFF

Buster Slot 2580204E I C 0011CEOB24B4 03030303
(GS Pro 3.3)

Munição infinita para

Buster Slot 2680204E I D 0011EC671 BD8 00000003

Chine Buster

81204EBA 0080Buster Slot 2780204E I E 0011Habilitar todas as fases

Munição infinita para

Buster Slot 2880204E I F 0011DI F08093 00000 IO I

Powered Buster

81204EC2 0010Buster Slot 2980204E20 0011EFA7DBD8 OI O IO I OI

Munição infinita para Drill Arm

81204ECA 0708Buster Slot 3080204E21 0011419ADC85 01010101

Munição infinita para

Buster Slot 3180204E22 00117665D04E 00000 I O I

GrenadeArm

81204ED20018Buster Slot 3280204E23 0011

Munição infinita para Spread

Substitua 11 pelos números a seguir:
Buster

81204EDA 00 IO00 - Nada

Munição infinita para

O I - Blaster Unit OmegaCOMO USAR OS CÓDIGOS

Vacuum Arm

81204EE2 0708
02 - Sniper Unit Omega 1 • Verifique se a chave do seu Gameshark está para

Munição infinita para Active

03 - Lasercima, no caso do PlayStation. No Nintendo 64 a

Buster

81204EEA 002004 - Sniper Range

chave não existe.

2· Entre no menu "Select Cheat Codes" usando o
Munição infinita para 05 - Turbo Batterybotão O (no PlayStation) ou A (no Nintendo 64).BladeArm

81204EF2 002006 - Power Raiser Omega 3· Escolha a opção "New Game" e coloque o nome do
Munição infinita para

07 - Range Booster Omegajogo.

Grand Grenade

81204EFA 002008 - Turbo Charger Omega 4· Escolha a opção "New Code".

Munição infinita para

09 - Blast Unit5· Escreva o nome do código (ex.: vidas infinitas).

Splash Mine

81204F02 0018OA • Sniper Unit 6· Aperte o botão X (PSX) ou B (N64) e, em seguida,

Munição infinita para

OB - Power Raiser Alpha
digite os números do código na linha pontilhada. Se

o código possui várias linhas de números, após
ShieldArm

81204FOA 012COC • Range Booster Alpha digitar uma linha, confirme-a apertando O (PSX) ou
Munição infinita para

OD • Turbo Charger AlphaA (N64). Caso tenha digitado um número errado,

Shining Laser

81204F 12 0258OE - Power Raiser utilize Ri ou Li (PSX) ou R ou L (N64) para ter

acesso a ele e reescrevê-Io. Caso queira apagarBuster equipado (Slot I)

80204EOO 0011
OF - Range Booster uma linha inteira de números, aperte /:, (PSX) ou Z

Buster equipado (Slot 2)

80204EO I 0011
10 • Turbo Charger (N64) sobre a linha desejada e confirme a operação.

Buster equipado (Slot 3)

80204E02 0011I1 - Buster Max 7· Após digitar os números, aperte X (PSX) ou B

Buster Slot I

80204E04 001112 - Power Stream
(N64) e confirme a gravação do código.

Buster Slot 2

80204E05 001113 • Blaster Unit R
8· Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar

ao menu principal.
Buster Slot 3

80204E06 0011
14 • Buster Unit Omega 9· Agora escolha a opção "Start Game with Code".Buster Slot 4

80204E07 0011
15 - Omni·Unit Omega
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9.0

Técnica Extra

..............................
~ Cheato Pages

~ Pule na parede ao leste
..............................

............................... ···
*Quebre a pedra (perto da casa de :

Banjo) e leve o peixe para a água. :
Feito isso, você poderá ficar mais :

tempo ria água e nadará mais :

• rápido :· .
...........••.......•.••.••••.•

...............................· .
: Ovos Secretos :
: I - *Escale a parede que está na

: caverna do topo da cachoeira. •
: Depois bata no cartucho, •
: pegue o ovo azul e dê para a •

galinha (Is/e o' Hags) para

aprender um truque •

2 - *Atire (voando) um ovo tipo •

granada na grade (oeste da :
área), bata no cartucho, pegue :

o ovo rosa e dê à galinha (Is/e :

o' Hags) para aprender um :
: novo golpe :
...............................

Banjo- Tooie

Nintendo/Rare Controle - bem variado 10

Aventura/Ação Diversão - novos minigames 9

1/4Jogadores Gráfico - cheio de detalhes 10

Rumble Paek Som - a música não pára! 7

2 • Pegue as Cheato

Pages, fale com Cheato (ele está na
montanha com cara de bruxa) para

aprender truques e ative-os em Code

Chamber (Mayahem Temple)

...............................

~ jinjos ~
: *Quebre a rocha que está debaixo :
: da cachoeira •. ..... .

LEGENDA DOS MAPAS

Números - jiggy

A - Técnica de jamjars

j - jinjo

P - Cheato Page
C - Honeycomb
G - Glowbo

Confira a localização
de todos os itens!

Por Marjorie Br05

A Bruxa Gruntilda está de volta para infernizar a vida de Banjo e Kazooie. Só

que agora a vilã contará com a ajuda de suas irmãs e terá de reconstruir o

próprio corpo. Sabe como ela vai fazer isso? Sugando a energia das pessoas!

Para impedir que essa tragédia aconteça, nossos amigos - o urso e o pás'saro

- terão de suar muito ao longo das nove fases e encontrar várias peças de

quebra-cabeças, as quais, quando levadas ao templo, destravarão as próximas

etapas do jogo. O bom é que Banjo e Kazooie não estarão sozinhos nessa.

Eles vão contar com a ajuda de vários personagens, como Mumbo, um

feiticeiro; Humba, que permite que você se transforme em diferentes

criaturas; e Jamjars, que vai lhe ensinar novos movimentos. Muita ação, vários

minigames, personagens divertidos, gráfico e som de primeira fazem de

Banjo-Tooie um dos melhores títulos do Nintendo 64! Neste Detonado,

você vai encontrar algumas informações com asterisco (*). Isso significa que

os itens citados não podem ser coletados naquele momento. Você deverá

seguir até o próximo levei para aprender uma

nova técnica e então voltar para pegar o item

correspondente. Para os iniciantes, a dica é

começar a jogar pela fase I. Confira agora os

mapas com a localização de todos os itens do

game e prepare-se para uma aventura e tanto!

~

DETONADO



e··

I - Após a apresentação, entre na

caverna da esquerda de Spiral
Mountain e detone Klungo

Como Chegar

WASTfLAND (Y)

QUAGMIRf (Z)
(Não há nenhum item importante lá) _

CLlFFTOP (X)

...............................
~ Técnicas de jamjars ~

: Clockwork Eggs (315 notas): Atirar :

: ovo móvel (Jamjors está no início :

: da área) :· .· , .

· .

: jinjos ~

• -Suba pelos pegados da parede :

: (as botos estão acima de :

: Hailfrre Peaks) - :
•..........................•...

: jinjos

: Em cima das plataformas
............••.•..............

..........•.................••.
1 Técnicas de jamjars ~

: Ice Eggs (200 notas): Atirar no ovo :
: de gelo (encontre jamjars meio :

: da área) :· .
.........••...•.•.•............

jinjos

"'Quebre a pedra que está perto
da placa

7 - Essa cabana de Humba transforma

Kazooie num dragão verde. Basta levar

o Mega-Glowbo que está no baú

gigante (abra-o com a Ice Key)

PINf GROVf (W)

Honeycombs

Atrás da Honey B's Hive

.............................. .

...............................
~ Técnicas de jamjars ~

: Grenode Eggs (110 notas):Atirar :

: ovo tipo granada (Jamjars está :
: na areia) :. ................................

PLATfAU (V)

Técnicas de jamjars

Fire Egg (45 notas):Atirar ovo de

fogo (Jamjars está no meio da área)

6 - Honey B's Hive é uma colméia

onde mora Honey B: colete

Honeycombs e dê a ela para
aumentar sua vida

...............................

: Técnica Extra :· .
: Fale com Gogg/es na casa de :

: Boft/es para ganhar o Gaze-o- :

: Glasses (serve para dar zoom em :
: primeira pessoa) :· .
..••....................••••.••
..............••.•.••••.•...•.•

~ Ice Key

: *Escale a parede na área que tem

: areia, bata no cartucho e pegue a

: Ice Key. Depois use-a no baú

: gigante (Glitter Gulch Mine)..............................
.•.•.....•.................••.•

; jinjos ;

; Na caverna à esquerda da área ;
...............................
..........................•.•..

~ OVOS Secretos ;

: *Na casa da galinha, choque o ovo :
: amarelo. O jinjo ficará disponível :

: no modo Multiplayer.Ah! Quebre o :

: concreto branco para achar o Pad :
: para separar a dupla •· .
...............................

WOODfD HOLLOW (U)

3/4 • Entre em jiggywiggy's Temp/e para
abrir novas fases. Para isso, colete

vários jiggies e monte o quebra-cabeças

5 - A Heggy Egg's Shed é uma casa de

ovos onde mora uma galinha. Você
deverá levar os ovos especiais para ela

JINJO VILLAGf (T)..................••..••.•...•.

: jiggies :

: I - Falando com o rei dos }injos :

: 2 - "Salve os }injos brancos :
: 3 - "'Salve os jinjos pretos :

: 4 - "'Salve os jinjos vermelhos :
: 5 - "'Salve os jinjos azuis :

: 6 - "Salve os }injos amarelos :
: 7 - "Salve os }injos roxos :

: 8 - "Salve os jinjos verdes :

• 9 - "Salve os Jinjos marrons :
• 10 - "Salve os Jinjos laranjas :
.•.............•....•..•....•..



16//7118 • Atire nos cantos da

Treasure Chamber, entre, escale e

pise no switch. Na caverna, ande
devagar, pegue o tesouro e dê para

o cara da Treasure Chamber pra

receber o jiggy

20/2//22 - *Vá até a área que tem

quatro pilares (à direita da Prison

Compound), quebre a pedra e desça.
Depois dê bicadas nos pilares para

que o jiggy caia

19 • Acorde a estátua gigante e chute a

pedra do início da fase. Um Pad de vôo

aparecerá! Então voe até o topo do
Targitzan's Temple para pegar o jiggy

12//3 ­

Fale com Humba e transforme­
se no bichinho cinza. Então

converse com o guarda do Kickball
Stadium, entre e vença três vezes o

minigame para faturar outro jiggy

14/15 - Use a estátua gigante de novo,

chute o portão B, entre com a dupla e
suba no teta da Prison Compound.

Então pegue a bota e corra até o jiggy

II - Depois de aprender a técnica

Grip Grab, suba no teto da Code

Chamber pela área que não tem
galhos (senão a cabra acorda) e ande
devagar para pegar o jiggy

7/8 - Atravesse a ponte, fale com a

vaca e atire nas moscas que estão
voando para ganhar o jiggy

6 - Ainda no Targitzan's Temple, entre

na segunda porta que se abriu. Para
detonar o chefe, atire nos alvos

desenhados nele. Será preciso vencer

para ganhar o jiggy

9/10 - Com Mumbo, acorde a estátua

gigante, chute o portão A e entre.

Então passe pelo lodo e pegue o jiggy

4/5 - Aprenda a
técnica Breegull

Blaster e vá para

Targitzan's Temple.
Achando 20

estátuas verdes,

duas portas se
abrirão. Numa

delas há um jiggy
no meio da sala!

DETONADO

jiggies

3 - Vá ao jiggywiggy's Temple para
montar o quebra-cabeças e então siga

pela porta que se abriu bem ao lado

do templo

2 - Fale com King jinjaling's no castelo.

Depois atravesse a casa de Bottles



1//12 • Fale com HumbapafO virar
detonador, vá até o barril A e detone a

passagem para Flooded Caves. Coma

dupla, entre e nade até achar o Jiggy

e..

5/6 • Use a magia de Mumbo perto

do Crushing Shed. Com Banjo e

Kazooíe, entre na casa, empurre o
switch, saia e recolha os três pedaços

de ouro para ganhar o Jiggy

314 - Com a técnica BiII Dril, quebre
a rocha e entre em Ordnance

Storage. Apó:saPrender a técnica

Beak 8ayonet, siga em (rente, acerte
15 bombcls e pegue o Jiggy

J • Consiga pelo menos quatropggies

e monte o quebra-cabeças no

Jiggywiggy's Temple. E.ntão escale a
parede à esquerda do Mayahem

Temple

Honeycombs
I- Na Treasure Chamber
2 - Em cima da vaca

3 - No começo da fase (vire no

bichinho cinza)

23/24 - Code Chamber é o local onde

você deve digitar o código dado pelo

Cheato (atire ovos nas letras). Para

entrar lá, chute a porta com a estátua
gigante

......•.......••...............

~ jinjos ~
: l-No lago que está no início :

da fase : .

2 - Dentro do Targitzan's Temple :

3 - Em cima da ponte :
4 - Dentro da área do portão A :
5 - Em cima do Kickball Stadium :· ................. .......• ' .

...............................· .
: Técnicas de jamjars .

I - Egg Aiming (25 notas): Atirar

ovos em primeira pessoa :
(Jamjars está ao lado do •

portão B) •

: 2 - Breegull Blaster (30 notas):
Nas áreas com visão em

primeira pessoa, Kazooie vira
arma (Jamjars está à esquerda

da pirâmide)
: 3 - Grip Grab (35 notas):

: Pendurar-se nas paredes
: (Jamjars está dentro do

: portãoA)· .
...............................

............•.•.....•.....•••.•

~ Cheato Pages ~ '·':Como Chegar
: I - Escale à direita da Code :
: Chamber :

: 2 - Na passagem à direita de :
Prison Compound (em cima) :

: 3 - Voe até o topo da Treasure :
Chamber :. .

.•.•...••......•...............



o' Hags (Plateau) e atire um ovo de
fogo no switch da parede. Então entre

no passagem

jiggies

Local Especial

23/24 - No lago da
Waterfall

Cavern, quebre
a pedra, entre

e sigo até
encontrar um

baú grandão.
Então abra-o

com a Ice Key

e pegue o

Mega-Glowbo

I - Para começar essa fase, é preciso
ter no mínimo oito jiggies e montar o

quebra-cabeças no templo. Vá para Isle

..............................

jinjos
I - No trilho, perto do cabana de :

Mumbo :
2 - Perto da Train Station, embaixo:

do pedra •
3 - No Gloomy Carverns. Detone o :

barril C •

4 - Na Toxic Gas Cave, atrás do

pedra

5 - *No topo do pilar que está •
perto de Waterfall Cavern (para :

cair em cima do pilar, quebre o :
barreira do barco da quarta fase:

e atire ovo de gelo nas hélices) :

Como Chegar

...............................

~ Cheato Pages ~
: I - No fundo de um pilar, perto :

do Waterfall Cavern :

: 2 - No início do fase, na placa :
(use a corda) :

: 3 - Ganhe duas vezes do canário :
•••••••...............•.•.••...
............................... .

Honeycombs .
I - Quebre a pedra perto da

casa de BiII

2 - Quebre a caixa no Train •
Station •

3 - Detone a pedra em Toxic •
Gas Cave

•...•.........................

18119 ­

Como detonador, mande para os ares

as duas pedras que estão perto da
casa de Mumbo. Volte com a dupla e

entre na casa, atirando ovos para ver

o caminho. No (lnal, pegue o jiggy

22 - *Esse jiggy está na cachoeira, perto
de Chrushing Shed. Bata na caixa e use

a bota de mola para pegá-Io

20/21 - Volte para Mayahem Temple e

entre na Prison Compound (para abrir
a porta, vire o bichinho cinza e fale

com os caras de pedra para saber a

ordem em que você deve pisar nos

switches). Então quebre a rocha e

entre para ganhar o jiggy de BiII

....•.••••......•..........•.•.

~ Técnicas de jamjars ~
: I - BiII Drill (85 notas): Quebrar :

pedras Oamjars está perto da :

• casa de BiII) :
: 2 - Beak Bayonet (95 notas): Em :
: áreas com visão em I· pessoa, :

: Kazooie dá bicadas Oamjars :

: está em Ordnance Storage) :
...............................

13114115- Como detonador, detone o

barril B e depois a jaula para libertar
o canário (ele deverá ser encontrado

perto de Fue/ Depot). Para ganhar o
jiggy, suba no carrinho e vença a
corrida!

DETONADO

16//7 - Siga pela entrada perto da
estação de trem e ache a Generator

Cavern. Atire ovos de fogo para ver o

caminho até o topo, onde está o jiggy

64



Técnicas de jamjars
I - Split up (160 notas): Separar

a dupla usando o Pad com o
rosto deles Oamjars está atrás

do circo)
2 - Airbone Egg Aim (180 notas):

Atirar ovo no ar Oamjars' está

perto do Star Spinner)
3 - Pack Whack de Banjo (170

notas):Atacar com a mochila

(Jamjars está perto do Crazy

Cast/e)

e··

18//9/20· *Pise nos switches para

abrir as duas lanchonetes (um está no

topo da barraca de tíquetes e outro

atrás da própria lanchonete), pegue os
lanches, encontre a menina e dê a ela

batatinhas. Então atire ovo tipo

granada no menino magro, dê um
hamburger para o gordinho e use a

técnica Taxi Pack para levá-Io até a
mãe dele

..•.........................•..

~ jinjos ~
I - Buzine no portão C para :

pegá-Ia :

2 - Na jaula (perto de The :

Haunted Cavem) :
3 - Pule no pilar da área da :

cabana de Humba :

4 - Use os cabos do teleférico :
acima do circo :

5 - No local do minigame do :

• carro (no topo) :
.....•.•.•••.........•.•.•..•..

...............................
~ Cheato Pages ~
: I - No Inferno, buzine na frente :

: do portão E :
: 2 - Escale a The Haunted Cavem :

: 3 - No minigame do disco voador :
.......••...............•...•..

...............................· .
: Honeycombs :· .
: I - Na cabana de Mumbo :

: 2 - Na grade do Crazy Castle :
: 3 - Use o teleférico em cima do :

: S.tar Spinner :
....................•..........

.........................•.•.•. ···
················...............................

15//6//7 - Atire ovos tipo granada na
grade elétrica, entre e use a magia de

Mumbo. Na segunda fase, na Fuel

Depot, destrua o barril D. Então volte

ao Witchyworld, suba no pilar, ande

pela corda e pise no switch do

teleférico (mova-o até o outro lado).
Pra terminar, escale e empurre o

switch, entre na nave e vença o

minigame para ganhar um Jiggy

14 - Volte ao castelo de bóia (só com

Kazooie), vença o minigame das
argolas e pegue outro Jiggy

/
8 - Use a magia de Mumbo no Star

Spinner e volte com a dupla. Então

suba pelas estrelas e, lá em cima,

pegue o Jiggy sobre o globo

9/10 - Agora use a magia de Mumbo à
direita do Star Spinner e, como carro,

entre e cheque o baú. Volte com a

dupla e vença o minigame para

receber o Jiggy

II - Vá até o brinquedo com sino no

topo. No switch vermelho, atire um
ovo tipo granada, caia de bunda e
depois com BiII Drill. Então pegue o
Jiggy no sino

2/3 - Vá para uma área vermelha no
norte, suba as escadas do pilar e, no

topo, ande devagar para pegar o Jiggy

4/5 - Atire ovos tipo granada nos
caça-níqueis que estão perto do circo

e pegue quatro tíquetes. Depois de

aprender a técnica Airbone Egg Aim,
entre no circo, detone as emendas do

chefe com mais ovos tipo granada

(voe para acertar) e pegue o Jiggy

6/7 - Na cabana de Humba,

transforme-se em carro, vá para o
norte e cheque o baú. Quando o

Inferno se abrir, entre com a dupla e

separe os personagens com os Pads

(técnica Split Up). Com Banjo, pise no

switch, e com Kazooie, suba no pilar
para pegar o Jiggy



II - Em Atlantis, use

a técnica Talon Torpedo para pegar o

)iggy que está dentro do peixe invisível

12/13 • Use o Talon Torpedo de Kazoo;e

para quebrar a porta do UFO, entre e

atire ovos de gelo nos quatro buracos do

canto. Após a nave decolar, pegue o Jiggy

16 - *Na casa de Mumbo, atire um ovo

tipo granada na parede rachada, siga

14/15 - *Em )olly's, olhe na janela e

atire um ovo tipo granada no barril.

Quando a passagem se abrir, en~re e
voe com Kazooie para pegar o )Iggy

(técnica GUde)

4/5 • Como submarino,

atire no armário de Or. )ones, entre e

detone o chefe (atire nas bolhas

amarelas do corpo dele e nos olhos).

Se vencer, você ganhará o )iggy!

10 • Para pagar o cara e faturar outro

)iggy, pegue 20 moedas. Há algumas

debaixo dos blocos de terra, perto do
)olly's. Use a BiIIOrill para desenterrá-Ias!

819• Em Atlantis, atire ovos nos quatro

vasos das estátuas de sereia (observe a
ordem certa na entrada da área ou

preste atenção no barulho). Entre na .

porta que se abriu e ajude o porco .(atlre
ovos nas piranhas!) para ganhar o )Iggy

617 - Acerte ovos tipo granada nos

dentes do peixe dentuço, entre na
boca dele e salve a parceira de )olly.

Então volte ao )olly's e pegue o )iggy

Peixe dentuçoI
J

2/3 • Use a magia de Mumbo perto

do lago e mergulhe com a

dupla.Ah! Atire ovos de
gelo para congelar os

polvos! Na cabana de
Humba, vire um

submarino, siga para

o buraco (olhe o

mapa) e vença o
minigame para faturar

um)iggy

DETONADO

~A SE t.: JOLLY ROG-ER'S LAG-OON

jiggies

J

Corno Chegar

I • Com 14)iggies, monte o

quebra-cabeças. Então, na

Isle o' Hags (Plateau),
pise no Pad que

separa a dupla e

depois nos switches
para abrir a porta.

Siga em frente e
entre na fase
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8 -Atire um

ovo tipo granada no meio do

ninho de Terry, entre e pegue o Jiggy

9// 0//1 - Primeiro passo: em

Witchyworld, liberte a dinossaura na

prisão (use granadas), chame o trem e
leve-a à quinta fase. Segundo: use a

magia de Mumbo na Styracossauros

Family Cave. Terceiro: na mesma
caverna anterior, use a técnica Taxi

Pack, leve o dinossauro de trem até Isle

o' Hags (CliffTop) e use a magia de
Mumbo. Então volte à caverna e pegue

mais um Jiggy

617 - No topo da montanha, vá pela

ponte, entre na passagem e siga em

frente (atire gelo para apagar as

chamas). Em Stomping Plains, corra de

pegada em pegada, até o outro lado,

suba no switch e pegue outro Jiggy

· .
!Honeycombs .
: I - Em Atlantis, encostado:

no templo do porco

: 2 - Na área dos armários. :
Na barriga do peixe

: 3 - Em cima do cano de

esgoto (suba no

• telhado com o pad) •· .

Styracossaurus

J lami'y Cave
~ J Witchworld

I
10

Nin:lTrem I
Oogle Boogle's

Cave

A

Início

5 - No topo da montanha, encontre o

ninho de Terry e detone a chefe (use

ovos tipo granada) para pegar o Jiggy

314 - Em Inside the Mountain, voe

até o pilar do meio, empurre o
switch e suba com as botas de mola.

Depois de ser engolido, vença o

minigame e ganhe o Jiggy

2 - Entre e siga até a boca do

dinossauro de pedra, mas antes
enfrente Klungo (dê três golpes)

jiggies

I - Junte 20 Jiggies e monte o quebra­

cabeças. Então entre no lago de Isle

o' Hags (Pine Grove) e detone a
pedra usando a técnica Talor Torpedo

Como Chegar

... .
!Cheato Pages
: I - Em Smugglers' Cavern, com o peixe Invisível
: 2 - Pague 5 moedas para o cara que vendeu o

: Jlggy (use o pad de pulo só com Kazoole
: para pegar as moedas restantes)

: 3 - *Em Ancient Swlmmlng Baths, usando o

: ovo móvel na entrada (para chegar aqui

: quebre um portBo em Atlontis)... .

17118//9 - *Vá até o cano de esgoto e

empurre o switch. Na oitava fase,

empurre o bloco de gelo falante

(perto da cabana de Humba). E na
sétima, acione o switch usando a

técnica Shack Pack (na água, logo no
início) para ganhar o Jiggy

em frente e choque o ovo da tartaruga

Depois bata para levantá-Io (técnica

WingWhack).Ah! Use uma granada na

rachadura da pedra do início da fase,
assim você revelará os Pads de

separação

...............................
~ Técnicas de jamjars .

, - Sub-Aqua EggAim (275 notas):
Serve para atirar ovo dentro da

água ljamjars está no quarto
do Jolly's (pague duas moedas)

: 2 - Wing Whack de Kazooie (265

notas):Ataque com asas

ljamjars está à esquerda do
início da fase)

: 3 - Talon Torpedo (290 notas): na
• água, Kazooie destrói as

: pedras que têm seu rosto
: desenhado. Jamjars está em
: E/etric Eel's Lair..............................
•••..................•••.•...•.

~ jinjos ~
I - No teto de uma casa :

2 - Em cima do lago da inicio :

(pague uma moeda e use as :

botas) :

3 - Em Seaweed Sanctum, no :
canto :

4 - Na caixa do navio naufragado :

: 5 - Dentro do peixe dentuço :...............................



Floor 3

G

••

c

Cheato Pages
I- Quebre a pedra perto da casa

de Mumbo

2 - Como T-Rex, entre nas passagens:
3 - *Na área do dinossaura com :

sede (encha de água)..............................

2 - Na parte externa, procure pelo
switch do trem. Então saia e pegue o

trem de qualquer lugar para entrar
na indústria

..••........•.•••.••.......... ·····

..............................
: Honeycombs
• I - Na parede (perto do primeira

ovo)

2 - Em Styracossauras Fami/y Cave

• 3 - Em River Passage,na parede
• verde. .

!jj~j~~ .
• I A :
• - pene o switch '. :
• primeiro proXlmo ao •
'lA ovo :
: - cione o switch :

: em StomPing p" ~omKazooie :• 3 /11 ,alns •
• - a cela (use o T-R :
: para abri-Ia) - ex grande :
• 4 - No . . . :
: 5 _ /11 inICIO (vá Voando) :
: a cela do nordest I :
: ovo móvel) e IUse o :.......... .......... .

.....••.•.. :

I
Início

Floor4~

Como Chegar

Floor 5

Floor 1

Saída

2 P

5

22 - *Na Oogle

Boogle's Cave tem três caras. Atire
ovo de fogo nas fogueiras e traga

comida de Witchworld (use a

passagem bem na frente e volte com
a bota de escalar paredes que está

em cima do circo)

I-Monte o quebra-cabeças (28

jiggies). Na Isle o' Hags (Wasteland),
encontre as botas de mola, salte nas

marcas de pneu da parede e siga para
a indústria

~ Técnicas de Jamjars
• I - Springy Step Shoes (390

notas): Usar bota de mola

• (Jamjars está à direita do

início da fase)
• 2 - Taxi Pack de Banjo (405

• notas): Colocar objetos na
• mochila (escale a River

Passage para achar jamjars)
: 3 - Hatch de Kazooie (420

: notas): Chocar ovos Oamjars
está em Unga Bunga's Cave)

...............................

19 - Atire ovos móveis para acertar os

homens das cavernas por trás. O

primeiro está na cela (use o buraco); o

segundo, no inicio da ponte (utilize a
caverna); o terceiro, na cachoeira do
topo (use o buraco); o quarto, na Train

Station (use a mira em primeira

pessoa); e o quinto, nas passagens da
montanha (pegue a entrada de trás)

2012 I - *Fale com o dinossauro que
está com sede, na área perto da

cabana de Humba. Na oitava fase,

quebre a pedra que está dentro da
água e pegue o jiggy

14//5//6//7118 - Use a magia de

Mumbo na cabana de Humba para

virar um T-Rex grande, assuste o cara

da foto e choque os ovos (o primeiro

está perto da cachoeira; o segundo, no
teto da montanha; o terceiro, em

Unga Bunga's Cavern; e o quarto, na

Oogle Boogle's Cave). Você precisará

colocar o quarto frlhote na mochila e

levá-Io para Terry

121I 3 - Como T-Rex,

aprenda a rugir (fale com o
dinossauro), vá até as portas com cara

de dino e leia a placa da ordem do

rugido (Roar = B e Rooar = segure B).
Na montanha há uma cela com um

jiggy dentro: use seus rugidos para
abri·la!

DETONADO
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22 • *Pegue a bateria (fora da
indústria), use·a no Waste Disposal

Plant (Floor '), entre e pise no switch.
O jiggy está do outro lado: use a
técnica Sack Packl

18//9 • No Floor 4, atravesse as

prensas de novo e suba até o Sewer
Access. É mais um minigame: atire nas

sujeiras marrons e pegue o jiggy!

21 • *Na área do ventilador (Waste

Disposal Plant), entre na sala ao lado

e pegue o jiggy que está no ácido (use

a técnica Shack Pack)

20 • Vire máquina e ache os coelhos. O
primeiro está no Worker's Quarter

{Floor I); o segundo, no Trash
Compactor da mesma área (solte o

switch do Floor 2 antes, entrando por

fora); o terceiro, na área verde do Floor

2 (abra a passagem antes); o quarto,

no Boiler Plant do· Floor 3 (atrás da

caixa); o quinto, no FloorS (use o

elevador); e o sexto, nos arbustos de

fora (use a passagem do Floor 2)

15//6//7 • Use a magia de Mumbo no

Floor 4, passe na prensa com a dupla e

pise no switch. No Floor 2 (área verde),

pegue a bateria e use·a no Cable

Room. Ainda com a dupla, vá para o

Quality Control e acerte os barris azuis
(se errar, pise no switch da Cable
Room!). Depois vire máquina e pegue o

jiggy na outra porta do Quality Control

13//4 • Com Kazooie, voe até o

telhado, quebre a janela, entre e plaine

para pegar o jiggy. Para isso, ative o
Pad de vôo no switch do Floor 4

9/10/11/12 - No Boiler Plant,

desparafuse o switch (técnica BiII

Drill) e quebre as grades perto da
cabana de Humba. Na área de óleo,

pegue a bateria e use·a na

Eletromagnetic Chamber. Depois vá

até a grade com Mumbo, use a magia

na sala, volte como máquina de lavar

e pise no switch. Com a dupla, vá até

a porta que se abriu, mate o chefe
(use ovos tipo granada quando ele
sugar) e pegue o jiggy no ventilador

6/7/8 - No Floor

3, bata na bateria, pegue-a com

Banjo (perto da casa de Mumbo),
suba nas caixas e ande na barra do

teto. Depois, em Boiler Plant, ponha a

bateria no Packing Room, entre e
vença o minigame para receber o jiggy

5 -Aprenda a
Snooze Pack, vá até o Trash

Compactor (Floor I), passe pelas

prensas (durma na entradinha) e

acione o switch para pegar o jiggy

3/4 • Atire na janela acima da Main

Entrance (lado de fora). No Floor I, use

Kazooie para pegar a bota na caixa e
corra para o lado de fora. Depois suba
pela parede, entre na janela e plaine

até o jiggy da frente (antes detone as

máquinas com ovos)



de gelo no canhão). Em Icy Side, faça

uma bola de neve cair no pé grande,
coloque as botas e entre no topo da

montanha (atire ovo de fogo no chefe

da área) para pegar o }iggy

9/10 - Separa a dupla em Lava Side,

no Stadium Kickball. Com Banjo, suba
nas correntes, escale, siga a ponte e

acione o switch lá fora. Com Kazooie,

voe até a grade que se abriu e pise no

switch. Vá alternando os personagens
até pegar o switch

11/12//3//4 - Volte ao Witchworld e

..
-. f:

5/6/7/8 • De volta a Lava Side, faça um

meteoro cair no templo para achar o

Pad. Então voe e entre no topo do
vulcão (detone o chefe atirando ovo

3/4 - Vá até o Kickball Stadium e

atire na parede quebrada. Entrando,

você voltará à primeira fase: vire o

bichinho cinza e siga para o estádio
de Hailfire Peaks. Então fale com o

cara e vença o minigame para

ganhar o }iggy

Icicle
Grotto

Saída

2 - No Lava Side, entre no vulcão (no
alto, bem acima da água quente do

início) e pise no switch. Uma
plataforma surgirá com outro switch:

repita o processo até o }iggy aparecer

8

• G

jiggies

. .
: Honeycombs
: I - No Train Station. No metal
: do teto
• 2 - Na chaminé da indústria

: (lado de fora)
• 3 - No Floor 3, em cima das

caixas
...............................

......•...••..•..•..........•..

jinjos .
I - Na quarta fase, vá embaixo do :

}oll'ls. Quebre a pedra e siga :

(atire ovo de gelo nas hélices) :

2 - No Floor 2, perto do }amjars :
3 - Quebre a janela, entre por :

fora (pelo telhado) e :
desparafuse o switch :

: 4 - Na chaminé (atire ovo tipo :

granada na rachadura) :

: 5 - No lado de fora, na janela :

• (separe a dupla e use o switch) :. .

...............................

~ Cheato Pages ~
: I - No Floor 2, entrando por fora :
: 2 - No teto de Repair Depot :

: 3 - Quebre a porta do banheiro :

• (Workers Quarters). Na privada :
•..••••.••..•..............•...

Chefe 2

DETONADO

1

Como Chegar

I - Com 36 }iggies, monte o quebra­
cabeças, vá até Isle o' Hags (CliffTop)

e acione o switch que está numa

escada na frente da quarta fase. Uma

ponte aparecerá: atravesse-a

70

...............................

~ Técnicas de jamjars :
I - Claw Clamber Boots (505

notas): Usar botas para
escalar paredes com pegadas

(Jamjars está no Floor I,perto :

do elevador)
2 - Snooze Pack de Banjo (525 •

notas): Dormir para encher a

vida (Jamjars está no Waste •

Disposal Plant, no Floor I.

Pegue a bateria lá fora e use- •

a para entrar)
: 3 - Leg Spring de Kazoo;e (545 •

: notas): Pular alto (Jamjars está
no Floor 2, na área do óleo. Use :

: as botas de escalar paredes) :.... .



.......... ' .
~ Honeycombs ~
: J - Na estação de trem (escale) :

: 2 - Dentro do vulcõo, na sala :
: com vários switches (entre :

: pela lcicle Grotto) :
: 3 - Em Lava Side, em cima do :

: lago do peixe (escale) :
..............•..••.....•.•..••

...............................

: Cheato Pages ' :
: I - No te>pode uma montanha em :

: ley Side, na frente do jamjars :
: 2 - No Kickball Stadium (detone a :

: parede e use a bota para subir) :
: 3 - Em lcicle Grotto (suba numa •

: platafo1'ma e use o ovo móvel) :.••••...••.••••...............•

: .

• I- . • •••••: J/n/OS •••••••••••

• I-Piseno ' :

• Stadiu':Wltch em Kickball :
(. e pegue-o lá foI' :

" use o invencíve/1 a:
• ~ - No Icr S'e/, I •• I e, enCOstacf, •

parede (vire bol d o na :
3 - Em Lava S"e/, a e neve) :

á"ua Ie/, '~, embaixo da :
b' I' o peIxe) •

4 - Em Icr S"d :I e, detone o cub :
• gelo com ovo t' o de •
• 5 - Dentro d" rpo granada :

a 'CIcie G1'Ott I •
: técnica Glide) o (use a :
......•...... .

..................

I - junte 45 Jiggies, monte o quebra­

cabeças, vá para Isle o' Hags
(Wasteland) e siga à direita da

entrada de Terrydactyland. Quando
encontrar a bolha, entre nela!

G J
~ -7

Central
Cavem

Parte
superior

Como Chegar

24/25/26 - Vire bola de neve, acumule

o máximo possível e use o Warp Pad

até a parte de cima do Lava Side.
Então corra em direção à entrada de

cima, pise no switch do gerador e use

a técnica Shack Pack para pegar o

jiggy no buraco do cano...............................
~Técnicas de Jamjars ~
: I - Shack Pack de Banjo (640 :

notas): Banjo entra na mochila :

para se proteger na água e •

fica menor ljamjars está na
parte de cima do Lava Side)

: 2 - Glide de Kazooie (660 notas):

: Kazooie plaina como asa-delta

ljamjars está atravessando a
• leicle Grotto. Num determinado :

• momento, você deverá atirar

• nos espinhos do teto para

• prosseguir) •
...........••••••••••..........

19/2012//22 - Use a magia de Mumbo

no alienígena e ache seus filhos. O

primeiro está ao lado do pai (quebre o

gelo e ressuscite-o com Mumbo); o
segundo, no alto, perto do jamjars

(choque-o); e o terceiro, atrás da cabana

de Humba, na praia (quebre o gelo).

Antes de continuar, pegue outro jiggy!

23 - Volte a Terrydact/yland e vá para

Stomping Plains. Atravesse o local

com Banjo, usando a técnica de

dormir, e junte a dupla antes de

pegar o Jiggy mais adiante

151/6 ­

Com Banjo, use a técnica Shack

Pack e entre no lago quente (parte
de cima de Lava Side). Pegue o peixe

e dê ao urso no iglu (ley Side) para
ganhar mais um jiggy

17/18 - Em ley Side, use a magia de

Mumbo perto do iglu. Com a dupla,

atire ovos de fogo no velho, coloque-o
na mochila e leve-o até a cabana

(início da fase) para ganhar o jiggy

liberte o camelo (perto da The

Haunted Cavem). Na fase atual, vire

bola de neve, pise no switch do trem

(perto do Warp Pad), voe nas grades do

Kickball Stadium e pise em outro

switch. Depois, no ley Side, use a bota,

suba nas paredes e siga a passagem

que dá na Train Station. Pra terminar,
dê uma bundada no camelo e vá de

trem para ley Side para pegar o jiggy
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jiggies

5/6 - Voe até o topo da fase e acerte

o alvo 20 vezes. Entre na passagem

que se abriu e vença o minigame para
faturar outro jiggy

72

911O- Perto da cabana do falso

Mumbo tem um cipó: suba só com

Banjo e use a flor para chegar ao
castelo de gelatina. Depois use o

Shack Pack e pegue o jiggy

11/12· Com Kazooie, voe até a Trash

Can, acione o switch, entre e converse

com o cara para participar do

minigame. Atire nos germes para
ganhar e pegar outra jiggy

13114115116 - Para abrir o cofre, você

deverá guiar os ovos móveis até os

switches e explodi-Ios. O primeiro
estó na entradinha da Trash Can; o

segundo, em cima do cofre; o terceira,
na área verde (perto da cabana de

Humba); e o quarto, na entrada

vermelha do topo da montanha. No

final, vá até o cofre e colete o jiggy

17118119­

Agora você deverá vencer o
atletal Primeiro ache as sementes e a

bota (destrua os montinhos de terra

que estão no chão, Ioga no início).

Depois use a bota e pule a vara. Na

seqüência plante uma semente na

área laranja (na rachadura). Com
Mumbo, faça chover (o Pad está no

topo), e com Kazooie, vá até a área

laranja e choque o ovo. Com Banjo,

pegue o inseto para voar, suba no

broto e use o Sack Pack para vencer
o atleta. Pra terminar,
vó com Kazooie até

o topo da Central
Cavem, ache a
bota de correr e

saia ao lado para

ganhar a corrida e
pegar o jiggy

20/21/22/23 • Plante uma semente na

área azul e faça chover. Com
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bem difícil,

poisa
chefona
ataca de

quatro

formas.
Primeiro

Gruntilda solta lasers

pela máquina: desvie pulando até que
ela faça a pergunta. Respondendo certo,

você receberá ataques lentos; se errar,

eles serão rápidos. Depois disso, sua
visão mudará automaticamente para

primeira pessoa. Será a hora exata paro
atacar: atire ovos na bruxa sem parar!
Então Gruntilda usará a broca da

máquina e bombas: corra e pule paro

fugir. Quando a máquina começar a dar
pau, atire um ovo móvel na parte de

trás dela (faça-o entrar) e detone as

duas caixas de energia. Por último,

quando faltar um tiro para você detonar

a malvada, ela começará a atirar magia
feito louca! Fuja para não morrer e
acerte apenas mais uma vez em
Gruntilda paro acabar com ela. O uso
dos botões C do controle serão

indispensáveis nessa batalhal

1/2/3 - Banjo e Kazooie voltam ao

doce lar para comemorar a vitória,

mas a festa já terminou. Bottles, que

ressuscitou, já está até de porre! Então

a galera decide relaxar batendo uma
bolinha. É isso aí... É hora de deixar
nossas duas estrelas descansarem.

Quem sabe a Nintendo já está
preparando "Banjo- Threeie", não é?

73 ~

4 • Vença três vezes o gome das

perguntas. Para isso, será preciso ter

boa lembrança de tudo que aconteceu

no jogo! Aperte B para responder. No

terceiro round, você poderá pular a
pergunta (aperte Z). Depois da

batalha, confira seus créditos

5 - Nesse

caldeirão, seus itens serão

carregados no máximo. Entre nele e

prepare-se para a batalha final!

6/7/8/9 - Você terá de acertar 100 ovos

na malvada Gruntilda. É uma batalha

I - É preciso ter 70 jiggies para
enfrentar o chefe (com 55, você só

pode ir até a metade da fase). Vá para

Isle o' Hags (Quagmire) e use as botas

de escalar nas paredes que estão
próximas à indústria. Então suba pelo
cano e entre

F-~se ~:
(.~\JI.lrop "eep

2 - Separe a dupla e acione os dois
switches afastados. Depois, com o urso

e o pássaro unidos, acione o switch de
trás e entre

3 - Detone KJungo de novo! Ele
atacará da mesma forma, mas estará

mais rápido. Acerte três golpes para
vencê·lo e siga pela porta da frente

...............................· .
: Honeycombs :· .: I- Detone os montinhos de :

: pedra do início :
: 2 - Em cimo do lixo grandão :

: 3 - Atrás da casa de dinheiro :· .
...............................

...............................

~ Cheato Pages ~
: I - Ganhe duas vezes do canário :

: 2 - Ganhe o minigame do :

: abelha (topo da fase) :

: 3 - No minigame da caso de :
: dinheiro :· .
.........•.•.•.......••..•.••••

Kazooie, choque o ovo da mesma

área e, com Banjo, siga pelo cipó

(perto da casa do falso Mumbo). Use

a técnica Sack Pack para passar

sobre os espinhos e voe com o inseto.
Suba no outro broto, entre na casa

de queijo e pule nas plataformas
móveis. No final, entre no buraquinho

para pegar o jiggy

24/25/26 - Pise no switch que está na
pilha de moedas, atravesse o arco-íris
e entre na casa de dinheiro. Então

atire ovos no switch da sala (de
acordo com a cor) para entrar em

outro minigame. Dica: não fique
atirando feito louco! Apenas deixe Z
apertado e segure o direcional

levemente paro o lado

.......
: jinjos
• ca"ana de Humba (no

teto)
2 - Na casa do Mumbo branco

3 - Atire um ovo móvel em cIma

da caixa de chocolate, na
Trash Can

4 - Acima de jam/ars (use
Kazooíe paro pegá-Ia)

J....Na caso de queijo

.............•................

· Técnicas de jamjars
• Sack Pack de Banjo (765 notas):
: Banjo anda com a mochila

• protegendo os pés Oamjars está
na Centrol Cavern. Use a técnica

: Shack Pach)·
..............................

···

·····
....••.........•.•.••.•....•.•
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9.0
Controle· simples e eficaz 10
Diversão· a história é cômica 9

Gráfico· seqüências do filme 10

Som - bem repetitivo 7

Chicken Run

Eidos/

DreamWorks

Aventura

I Jogador

Memory Card

Corra, se não quiser

ir pra panela!

Por Marjorie 8r05

Prepare-se para dar boas risadas com Chicken Run, game baseado

no filme A Fuga das Galinhas.Você vai viver as aventuras de uma dupla

de penosas que descobre que seu futuro (e o de suas amigas) é a

panela e, por isso, tenta escapar a todo custo da fazenda dos donos,

Mr. e Mrs. Tweedy. Tudo se passa em Yorshire, na Inglaterra de 1950.

Para elaborar o plano de fuga, você - Ginger - contará com a

ajuda de uma amiga, a esperta galinha Mac, e de Rocky, um galo

tipicamente americano, que vai parar na fazenda após uma de

suas apresentações num circo local. Os ratos Nick e Fetcher

também serão bastante úteis para ajudá-Io a encontrar muitos

itens necessários para a fuga maluquinha! No jogo, você vai

conferir alguns dos trechos mais engraçados do filme. Agora

mãos à obra! Vamos detonar logo o jogo para salvar Ginger e suas amigas

galináceas das garras da malvada Mrs. Tweedy e de seus cachorros trogloditas. Se puder, não deixe de

conferir o filme que, assim como o game, é diversão na certa!

@~
DETONADO
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9 • Ande na beirada da casa pelo lado

direito e pegue uma foto para sua
coleção

10 • Continue pelo lado direito e suba

outra escada à frente para escapar de

Mr. Tweedy e dos cachorros. À

esquerda do lixo, pegue as varetas

para formar o corpo do boneco. E

do outro lado, pegue o outro pedaço
do mapa

7/8 - Depois de atravessar a cerca, siga

reto até encontrar o segundo pedaço

do mapa. Continue pelo lado direito e
suba as escadas. Cuidado com Mrs.

Tweedy! Espere ela entrar na casa,

suba no caixote e pegue a luva

6· Siga
até a cerca enferrujada,

selecione e use a tesoura para cortá·

Ia. Não fique perto da luz, senão o

cac;1lorro correrá atrás de você!

4 - Perto

da cerca, colete o primeiro

pedaço do mapa

5 - Entre no galinheiro 17 e converse

com Mac. Ela dirá a você o plano

para a primeira fuga, indicando os

itens que deverão ser coletados

3 - Entre no galinheiro 16,pegue a faca

de manteiga e converse com Babs

2 -Ao lado do galinheiro I,pegue a

tesoura de jardineiro quebrada. Preste

atenção no radar e cuidado para não

ser pego pelos cachorros!

I - No começo da fase, você terá de

conseguir alguns itens para que

Ginger passe pela cerca enferrujada

...... oÃ~~o, i"~o'Th~o'M'rs~"o' oo"

Tweedy Escape Plan
•......--- - _..., .•..~~~ .

X

O,X

OL,
00,

o,X

X, L

O,L

O,X, O

A

X o

B O

Y,A

X,Y

B,A

X,Y

X,B

B,A

X,A,B

Direcional Direcional

analógico

Direcional Direcional

analógico

COMANDOS GERAIS

Poultry Motion DC PSX

Dog Chase DC psx

COMANDOS DOS MINIGAMES

Weigh Expections, Fowl DC psx
Shot, Spring Chicken

Seguir a seqüência

Comando DC PSX

Hen at Work DC PSX

Chicken Wings DC psx

Mirar

Pano

Armação

Costura

Mover a máquina

Rocky

Óleo

Equilibrar à esquerda

Equilibrar à direita

Mover-se

Atirar galinha

Interagir Xo

Entrar no inventório

YL

Pular

AX

Jogar repolho

BO

Selecionar itens

LLI

Andar passo a passo

RRI

Mudar de personagem (ratos)

BO

Alternar visão da câmera

DirecionalR2/L2



7/8· Vá para o quintal e, devagar,

pegue a corda do cachorro. Colete o
osso no fundo e volte até onde o

pulguento está dormindo. Ande bem

devagar com o passo a passo (segure

R I no PSX ou R no DC), selecione o

osso e troque-o pela raquete de tênis

6 - Ao entrar no

armazém de ovos, empurre a bloco

vermelho pra frente (segure o no PSX

ou X no DC) e suba para pegar o

peso. Mais acima também há uma
caixa de fósforos!

9 • Volte e entregue os itens para
Ginger. No galinheiro 16,dê a caixa

de fósforos para Babs

10 • Agora os novos galinheiros
estarão abertos! Vasculhe todos eles:

no número 3 há dois itens, um

pedaço do mapa e uma colher. Siga

pelo quadrante B, pegue um pedaço
do mapa na sua frente e outro no
lado direito

5 • Siga reto até a porta em que Mrs.

Tweedy está saindo, vá por trás dela e
então entre

4 • Primeiro siga até o outro lado da
cerca que você cortou e converse com

Rocky. Agora você pode controlá·lo!

1i2/3 • Conversando com Mac,
observe cada item a ser coletado e a

qual galinheiro ele deve ser levado

. Act 2: Catapults,
Seesaws and Flreworks

•••.•.•..••••••••••••••.••• - •..••.••• Il. •••...•••.••••..•• __ ••••.•.•

3 - Se você

for pego, corra

para não ganhar
uma mordida de

graça dos
cachorros

Act 2: Dog Chase
............................................

I-Dog Chase é um minigame em que
sua missão será atravessar a fazenda

nesse boneco. Mantenha o corpo

endireitado, usando os botões o poro

equilibrar-se à esquerda (X no DC) e

O à direita (B). Desvie dos obstáculos

do caminho para não perder tempo!

2 • Salve o maior número possível de

galinhas, abrindo as cercas no canto

4 • O primeiro plano não dá certo,

então os galinhas voltam a bolar a fuga

13 - Entre no galinheiro 2 e consiga
sua primeira medalha, coletando o
maior número possivel de ovos.
Alimente as galinhas com O (B no

DC) e pegue os ovos com X (A)

II - Vá beirando a casa até chegar ao
quintal. Siga até o fundo com cuidado

para não chamar a atenção dos

cachorros e pegue as botas

DETONADO

12 - Selecione a tesoura e corte o

varal para pegar a camisola de Mrs.

Tweedy. Você pode usar a bota para
que escapar do cachorro!

14 - Volte QO galinheiro 16 e converse
com Babs para construir o boneco e

escapar. Veja então os que essas
galinhas são capazes de fazer para

fugir da panela!

76



Act 2: Pie Machine

2/3 • Siga em frente na esteira rolante,

desvie das serras e passe pelos

cortadores quando eles levantarem

77~,...

26· Seu

objetivo será lançar as galinhas

nos caixotes para que elas escapem

da fazendo. Atire com X (A no De) e
mire com o direcional

I • Rocky agora deverá resgatar

Ginger, antes que elo vire torto de
golinho. Poro passar desse triturador,

pule no mossa e solte bem alto,

ftcando em cimo da plataforma

25 - Volte tudo e entregue os itens

para Ginger. No quadrante B, entre

no galinheiro 15 e participe de outro

minigame (Spring Chicken)

...........................................

23 • Na área seguinte, tome cuidado

para não ser pego pelos cachorros e

esconda-se nos caixotes para despistá­
los! Vá pelo fundo e entre no vidro
quebrado da casa, subindo pelos ­

caixotes. No fundo do cenário, pegue

mais uma foto atrás do caixote

21 - Ginger deverá arremessar o maior

número possível de galinhas pelas

janelas e portas, para que elas

escapem da fazenda. Atire sem parar

com X (A no DC), mirando com o
direcional. Procure

sempre
arremessar

várias de

uma vez,
assim mais

galinhas

escaparão

24 - Pegue outro pedaço do mapa,
empurre o feno até ele cair e arraste-o

para baixo, até a outra plataforma.
Pegue a escada e encontre a foto que
está escondida entre os caixotes

22 - Volte ao buraco no quadrante B e
use Rocky para seguir de novo pelo

lado esquerdo. Passe pela caixa d'água,
vire à direita e continue depois do cano

enferrujado. Mas antes pegue mais um

pedaço do mapa!

19 - Subo nas caixas e estantes que

estão na sua frente. Então pegue a

caixa de fogos de artifício

18 - Suba

no trator, ligue-o e empurre o bloco

na sua frente. Depois aperte a

alavanca ao lado do trator paro
erguer o bloco

16/17 - Vá pelo lado esquerdo e pegue

o carrinho embaixo da caixa d'água.

Siga para cima e suba nos sacos pra
pegar mais um pedaço do mapa e

outra foto. Então entre no armozém

na sua frente

20 • Volte ao quadrante B e entregue

o carrinho à galinha. No quadrante

A, entregue os fogos para Babs e

participe do outro minigame (Fowl
Shot)

13 - Seu objetivo será fazer
com que os galinhas atravessem a

cerca pulando pelo colchão. Mire com

o direcional e aperte X (A no De)
poro disparar. Para vencer, você terá

de salvar pelo menos 20 amigas!

12 - Siga para o quadrante C e pegue

outro pedaço do mapa entre os
galinheiros 5 e 6. Indo em direção ao

galinheiro 11, dê o peso à galinha
para entrar em mais um minigame

(Weight Expectations)

14 - De volta ao jogo, entre no

galinheiro 12 e pegue outra foto. Há
mais um retrato no número 6!

II - Entre no galinheiro 15 e dê a

raquete e a corda para a penosa

15 - Volte ao quadrante B, selecione e
use a colher no canto esquerdo pra
passar poro o outro lado da cerca



13 - No galinheiro 8 existe mais um

pedaço do mapa; e no 9, uma foto

14 - Volte 00 quadrante A e pegue

mais seis ovos no galinheiro 2. Então
siga até o quintal da fazenda e entre

na porta do cachorro, agora aberta.
Lembre-se de andar devagar perto do
peludão!

15116 - Com os ratos, empurre a

cadeira para frente. Use o roedor

magrelo para pular na plataforma e

depois na cadeira. Suba na pia, siga
rumo à jimela e pegue a roupa suja.

Lembre-se de pegar também o gnomo

de brinquedo!

17 - Ainda com o magrelo, aperte o

(X no DC) para se agarrar na corda

da cortina. Agora use rato gordo,

selecionando o gnomo. Passe pela sala
tranqüilamente, até o outro lado da
janela. Aperte a corda da cortina e

(aço o rato subir até a janela. Então
pegue o binóculo

8 - Usando os roedores, levante o

trator com a alovanca na sua frente e

ligue o motor dele. Abaixe a alavanca

(em frente à parede) e o macaco e

pegue a corrente. O motor irá direto

para o galinheiro 15. Não se esqueça
de pegar as madeiras!

10 - Comece o entregar os objetos

pelo galinheiro 15, no quadrante B.

Dê a corrente para a galinha!

9-Com

Ginger, suba no alçapão

de novo e pegue as varetas. Volte aos

galinheiros e entregue os itens nos

respectivos lugares

I I - Vá até o galinheiro I I (no

quadrante C) e entregue as varetas
para a fabricação de asas

12 • Siga então paro o quadrante D,

que antes não estava aberto. Entregue

as madeiras à penosa do galinheiro
10, saia, pegue o outro pedaço do
mapa e vasculhe o resto do local

6 - Siga até o quadrante B, passando

pelo buraco. Continue reto depois do

cano enferrujado (tome cuidado com

os cachorros!) e entre na casa pelo

vidro quebrado

415 - Vá ao galinheiro 2 e pegue seis

ovos (colete-os normalmente)

11213- Converse com Mac para

conhecer o próximo plano de fuga e

preste atenção nos itens necessórios e
seus destinos

7 - Pegue os itens e as varetas, desça

pelo alçapão aberto e dê os seis ovos
aos ratos

.................
Act 3: The Crate
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415 - Pule nesses cilindros para chegar
às plataformas mais altas. Tome

cuidada para que a malha não caia

em Rocky, senão ele morrerá!



79 ~

1/2 ­

Completando o minigame,

Ginger, Rocky e suas amigas galinhas

finalmente poderão esc.apar das mãos

de Mrs. Tweedy. Mas a malvada não
vai desistir facilmente!

5/6 - Depois de tanta cena engraçada,
vai rolar até um affair no final do

game. Relaxe e curta o beijo de

Ginger e Rocky!

3/4 • Para vencer o último desafio,

passe por cima das placas, torres e

árvores para que Mrs. Tweedy não
suba até o avião. Cuidado com os

30. Vá para o galinheiro 10 (quadrante machados que ela vai jogar em você!

D), entregue a caixa de ferramentas e Volte à fazenda de novo e deixe que

monte o avião da grande fuga no ~ Mrs. Tweedy caia na máquina de

último minigame, Men at Work '" fazer torta de frango!

29 - Comece a encher a máquina com
óleo, apertando c e Li (X e Y no DC)

na galinha da direita. Troque para a
galinha do meio e aperte o e O (X e B

no DC). Por último, use X e O (A e B

no DC) para Rocky. Então faça a

máquina rodar

31 • Preste muita atenção! Mr. Tweedy

mostrará a ferramenta usada e depois

a seqüência dos botões a serem

apertados. Use o, X e O (X, A e B no

DC) para fazer a seqüência

28 - Siga para o
quadrante B, entre no galinheiro 15,

entregue o óleo e participe do Poultry
Motion

...........................................
Act 3: Boss (Mrs. Tweedyl

27· Volte

aos galinheiros e entregue
os itens restantes. Cuidado para não

ser pego e perder os itens!

24 - Utilizando os ratos de novo,

pegue o óleo próximo ao caixote.

Abaixo, no centro da sala, pegue o

último de pedaço do mapa e a foto

23 • Empurre primeiro a caixa de ovos

no centro da sala, depois a do lado

direito e, em seguida, a do fundo.

Então dê um salto duplo na caixa

menor e pule nas outras até entror na
tubulação de ar

25/26 • Para pegar os dois últimos

itens, aperte simultaneamente os

botões da máquina. Quando Mr.
Tweedy estiver ao fundo verificando a

máquina, tente pegar primeiro a caixa

de ferramenta e, mais pro frente, a de
engrenagem

19 • De volta aos galinheiros, vá pelo

quadrante D e entregue o binóculo à
penosa do compartimento 10

20 - No quadrante C, entregue o

novelo de lã e a roupa suja para sua
amiga do galinheiro 11. Depois divirta­

se em outro minigame (Chicken Wings)

18 - Pule na poltrona na sua frente e

depois na mesa. Suba na prateleira,

pegue mais uma foto (à esquerda) e

siga para o arquivo no outro lado.

Pegue então o novelo de lã

21 - Para terminar essa fase, você terá
de montar a asa do avião. É só ver a

seqüência de botães que aparece em
cima de cada galinha! Alterne sempre

as galináceas, pegando as partes
quando acender a luz vermelha

22 - Volte ao galinheiro 2, no

quadrante A, e pegue mais seis ovos.

Atravesse a cerca e siga reto até o
depósito de ovos, de onde Mrs.

Tweedy guarda o local





Enviamos via sedex para todo Brasil

--- FINANCIAMENTO EM ATÉ 18 MESES ~# No-llM

ConsulteR$ 179,00

R$ 279,00

R$ 140,q.0

R$ 180,OC

R$ 139,00 R$

99,00 R$ 169,00

R$

30,00 R$90,00

Consulte

Aparelho.s e Acessórios

~ROCK LJ\SER--"---­
Compra e Venda I Troca e Financia ~

ENTREGAMOS EM DOMICtLIO
DESPACHAMOS VIA SEDEX

CENTRAL DE VENDAS - SP - 8RASI~

Mega Drive
Super Ninlendo

NOVOS E SEMI·NOVOS

LINHA COMPLETA

Game Boy
Dreamcasl

PlayStation - f e fi

Ninlendo - 64

APARELHOS E JOGOS?
TEMOS TUDO! ! !

,

HIPERGAMES

Aparelhos e Jogos, tudo... Acessórios em geral
Assistência Técnica - Todos os Games

R. 12 de Outubro,58 - LOJa 15 • Lapa - São Paulo _ SP
Tel: (11) 260-1393 - Fa<: (11) 261-1020

Celulares iW
AMES

FONE: (011) 3975-2737

-

~~".\ l
R. Min. Jesuíno Cardoso, 498

Vila Olímpia
FONE: (Oxx11) 3842-7185

Fone: (11) 3998-9278

Tel: (13) 336J83831 (13) 33612505 e-mai!: cas.cell@uoLcom.br

TUDO EM GAMES

Super Nintendo Playstation /I Dreamcast
Psone playstation Nintendo 64

~)
VENDE' TROCA

ALUGA' COMPRA

· NINTEND064



lGAMEPOWER

Estamos à sua disposição!

Para falar com a Redação:
• Por carta: Rua Paes Leme, 524 -

10° andar - Pinheiros - CEP05424-010
São Paulo - SP

• Fax: (Oxx11) 3815-2169

• E-mail parasgp@novacultura/.com.br
• Fone: (Oxx11) 3039-0863

Todas as correspondências deverão conter
nome, endereço e telefone do remetente

Para assinar:

Tel.: (Oxx11) 3038-1414
e-mail -atendimento@teletarget.com.br
Internet - www.gamepower.com.br

Central de atendimento ao assinante

Serviços para o assinante:
AlC do Departamento de Assinaturas.
Rua Butantã, 500 3° andar - Pinheiros ­
São Paulo- SP,Te!. (Oxx11) 3038-1414­
CEP05424-000, de 2" a 6" feira, das 8h às
20h, ou use o fax (Oxx11) 3038-1418.

PREÇODA ASSINATURA ANUAL
A Nova Cultural garante aos assinantes
desta publicação a restituição em reais
de parte do preço já pago,
correspondente aos exemplares não
entregues, devidamente corrigido
monetariamente, em caso de
descontinuação da publicação. Ao fazer
sua assinatura, exija a credencial do
vendedor e pague sempre com cheque
nominal mediante recebimento da

primeira via de nosso pedido de venda.

Números Atrasados:

Seis últimas edições recolhidas, mediante
disponibilidade de estoque, ao preço da
última edição em banca, mais despesas
de postagem. Peça ao seu jornaleiro ou
por intermédio de nossa Central de
Atendimento pelo telefone (Oxx11)
3038-1438, fax (Oxx11) 3038-1415 ou
e-mail atendimento@teletarget.com.br.
O pagamento poderá ser feito com
cheque nominalou cartões Visa,
Credicard, 50110 e American Express.

Publicidade:

Para anunciar ligue:
São Paulo: (11) 3039-0850/3039-0939/
3039-0940, PABX: 3039-0900.
Curitiba (PR): (Oxx41) 233-3702/224-6313,
fax (41)233-3702, e-mail:

grp@onda.com.br;
Florianópolis (Se): (Oxx48)223-3968,
e-mail: publicidade@editoramc.com.br
Brasilia (DF): (Oxx61) 314-1541/322-2034,
e-mail: jcz@tba.com.br
Rio de Janeiro (RJ): (Oxx21) 491-1350,

e-mail: solidarj@uol.com.br
Rio Grande do Sul (RS): (Oxx51) 485-3644,
e-mail: denizelima@zaz.com.br



~~-- -

www.dshoP.com/nintendo (11) 4166-7777 '
~ - -~- - - .... -

CÓDIGO

NS13A



Agora você não é o único herói
La~c;:arnento: Fevereiro/2DD1

!
'( .

~SONIC"Il.:ETEAM

-,

Promoção Phantasy Star.
Com~re o jogo e ganhe

um Tag * exclusIvo.

SonicTh1 Adventure 2
GD demonstrativo incluído

www.dreamcast.com.br IIU





Dicas - 3

Senha especial Efeito

JIGGYWIGGYSPECIAL Abre todos os mundos (código de seleção de levei)

NESTKING Ovos e penas infinitas

SUPERBANJO Banjo se moverá rapidamente

SUPERBADDY Os inimigos se moverão rapidamente

PLAYITAGAINSON Abre todos os cinemas no modo Replay*

JIGGYSCASTLlST Observe a Character Parade, na Cast List*

* Os dois últimos truques não aparecerão no menu de Cheats.

Então soletre CHEATO e digite os

códigos. atirando nos ovos com as letras.

Você só ouvirá a confirmação quando

concluir a digitação de toda a trapaça, a

qual deverá ser ativada na placa da

parede. Como esses códigos são similares
às senhas de Cheato, mas devem ser

soletrados de trás para frente, Iistamos a

senha original como lembrete:

jukebox

eggs

getjiggy

fallproof

honeyback

XOBEKUJ

YGGIJTEG

FOORPlLAF

KCABYENOH

SGGE

Efeito

Duplica a quantidade de penas

que você pode carregar

Duplica a quantidade de ovos

que você pode carregar
Você fica imune a danos ao cair

Enche a barra de energia aos poucos,
conforme você sofre danos

Habilita a Jukebox em

Jolly Roger's Lagoon

Ativa as placas de Jiggy Location,

no Jiggywiggy's Temple

GNIMOH homing Você obtém ovos teleguiados

Hà também alguns Special Codes que você não consegue pegar de Cheato,

completando uma partida normalmente:

~BANJO. TOOIE

Senhas do jogo

Tirando os Cheato's Cheats, que exigem

que você encontre as páginas de

Cheato, há muitos códigos escondidos

que são digitados da mesma forma. Vá

para Code Chamber, no Mayahem

Temple, e fique na plataforma do meio.

Senha Lembrete

SREHTAEF feathers

GAMESHARK
Batman Beyond 24

Crosh Bash 24

Digimon World 24

Digimon World 2 ............•.................... .25

Driver 2 ..........................•.................... .26

Harvest Moon 2 C%r .28

Get Grind Radio .28·

Ms. Pac-Man Maze Madness .28

Need for Speed: Porshe Unleased .29

Pokémon Gold & Silver 29

Resident Evi/ 2 30

Spider-Man .30

The Legend of Zelda: Majoro's Mask 3 I

ESPORTE
Metropolis Street Racer 22

Midtown Madness 2 22

Moto GP 23

Jikkyo World Soccer 2000 23

Winning Eleven 2000 23

Nascar 200/ 23

2 - Dicas

ADVENTURE

Vagrant Story 22

RPG
Chrono Cross 8

Final Fantasy IX 8

Harvest Moon: Back to Nature I /

Phantasy Star Online 1 I

Pokémon Gold & Si/ver 12

Shenmue 17

Skies of Arcadia / 7

The Legend of Zelda: Majoro's Mask 18

AÇÃO
Banjo- Tooie 3

Dino Crisis 2 5

Driver 2 ...................................•...........••. 5

Evil Dead: Hail to the King 6

Mega Man X5 6

Quake 111Arena 7



Placas misteriasas

Se você fica confuso com as placas no

templo de jiggywiggy, experimente
atravessar o muro de trás. Lá você

encontrará uma sala secreta com uma

placa que traz a dica de como tornar as

placas ativas: "Witchyword is where

fortune may smile upon you"

(Whitchyword é onde a sorte poderá

sorrir para você).A solução é ir para a

tenda de Grunty, uma futuróloga que

eventualmente lhe entregará a senha

Getjiggy (veja os códigos do gome). Isso

destravará as placas no jiggywiggy's

Temple, que lhe darão dicas sobre a

localização de Jiggy no jogo.

Parada de personagens
Uma vez que tenha coletado todos os 90

Jiggies, você destravará o modo

Character Parade (com recurso de

cinema), e cada personagem que

apareceu no jogo retornará para um bis
durante a Cast Ust. Outra forma de

conseguir isso é usar a senha

jIGGYSCASTLlST.

Trapaças de Cheato

Se você prestou atenção nos arredores

enquanto jogava, então
deve ter coletado as

páginas de Cheato. A
cada cinco delas, Cheato

lhe contará uma nova

trapaça. Para ativar

esses códigos, você

4 - Dicas

terá de digitá-Ios na Code Chamber, na

área jade Snake Grove, Mayahem

Temple (use o Golden Goliath para

abrir as portas da Code Chamber):

Feathers - essa trapaça duplicará a

quantidade de penas que você pode

carregar. Isso é muito útil na hora de

enfrentar inimigos nas Grunty Industries

e nos Hailfire Peaks;

Eggs - funciona como o Feathers, mas

com ovos. Isso irá ajudá-Io com o

Clockwork Kazooie e com os

GrenaJJe Eggs;

Fallproof - você não sofrerá dano ao

cair de lugares altos, o que é muito útil

em Hailfire Peaks;

Honeyback - é a trapaça mais

próxima de imortalidade no jogo, pois

sua barra de energia encherá aos

poucos, toda vez que você sofrer

um dano. Use-a contra Mingy Jongo

e Hag I;

jukebox - não é trapaça, mas diverte!

Com essa senha ativa, você pode ir para

o Jolly's Inn, em jolly Roger's Lagoon, e

usar a jukebox para tocar qualquer

música que ouviu no jogo;

Getjiggy - torna as placas inteligíveis

na casa de Master jiggywiggy's;

Homing - os ovos atingirão o inimigo

mais próximo, como mísseis teleguiados;

NestKing - com essa senha você

obtém penas e ovos ilimitados.

.,.

Dirija o submarino em terra frrme

Peça a Humba Wumba para transformá­

10 num submarino, na Jolly Roger's

Lagoon. Se tentar fazer um Warp para o

Town Square, você será informado de

que submarinos não podem operar fora

d'água. Mentira!!! Você pode emergir o
submarino e subir a ladeira. O

transporte até que se move bem na

. terra, mas você não poderá subir

escadas. Experimente saltar na grande

piscina e explorar as docas!

@DINO CRISIS2
Munição infrnita

Termine o jogo após
coletar os II Dino Files.

Depois que o cartão EPS

Platinum aparecer
na tela de

salvamento, você terá

munição ilimitada quando

iniciar a próxima partida.

Dino Coliseum

Termine o jogo para
abrir o Dino Coliseum.Assim você

poderá lutar contra todos os dinos

do jogo na arena de um coliseu.

Dinossauros extras em Dino Duel

Compre Rick, Gail e o Tank para os

jogos Extra Crisis.Assim você vai

destravar outro grupo de dinossauros

que poderão ser comprados na tela

~e seleção de personagens.

Triceratops e Compsagnathus
Compre todos os outros

personagens e dinossauros para o

Dino Coliseum e o Dino Duel para

destravar o Triceratops e o

Compsagnathus no modo Hard.

Comprando personagens

Os seguintes personagens e

dinossauros podem ser

comprados para uso no Dino
Coliseum ou no Dino Duel:

Personagem Extinct Points

Rick 100,000

Gail 100,000

Tank 120,000

Oviraptor 150,000

Velociraptor 150,000

Inostrancevia 160,000

Allosaurus ISO,OOO

Tyrannosaurus Rex 150,000

Triceratops 200,000

Compsognathus 250,000

@DRJVER2
Áreas secretas

Algumas áreas da cidade estão

escondidas ou inacessíveis até que

Tanner faça uma determinada coisa.
Geralmente ele deve encontrar um

prédio, que funciona como uma

Dicas - 5
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Comando Funçõo

Isay4 Falar com o jogador 4
Ihelp Listar comandos

Itell_attacker Mandar mensagem
para o atacante

Isar-team Mandar mensagem

para seu time (nas

partidas em equipes)
ItelLtarget Mandar mensagem

para o inimigo que
está no alvo

Idear Limpar a tela do console

Códigos Cheat

Termine o jogo com qualquer
configuração e grave-o na VMU.Toda

vez que vencer o minigame que
surgirá na tela da unidade, você

receberá uma nova trapaça. Vença o
minigame cinco vezes, uma vez em

cada nivel de dificuldade, para

destravar todas as trapaças.

Funçõo
Mostrar a lista dos

jogadores humanos e

dos controlados pelo

computador

Mandar mensagem

para todos os

jogadores

Falar com o jogador I

Falar com o jogador 2

Falar com o jogador 3

Zero's Supreme Slash

Aperte -+ + o várias vezes, o mais

rápido que puder. Obs: esse é o

melhor golpe para eliminar alguns
dos chefes.

®QUAKE 11IARENA
Comandos do console

Os comandos do console não são

considerados Cheats, mas sim formas

de realizar certas funções no jogo.

Para executar os códigos, você

precisará de um
teclado e de um

mouse para
Dreamcast.

Então inicie o

game, aperte a
tecla - uma

vez para abrir
a janela do console e digite um

dos comandos a seguir:

Isay

Comando

Iwho

Isayl

Isay2

Isay3

Armadura Zero's Slack

Na tela de seleção de personagens,

selecione Zero e aperte -1-, -1-,
1',1',1',1',1',1',1',1',

l' .Se fizer corretamente,
você ouvirá um som. Então

pressione O. Obs: a armadura
Zera's Black reduzirá um

pouco do dano,se comparada
-~ • à armadura Red.

Vegas

Rio

espécie de chave. Fora de cada uma mensagem de texto para

prédio há um interruptor que, uma informar o jogador sobre a razão
vez ativado, destrava a área e exibe daquela área ou item secreto:s

Levei Segredo Onde está o interruptor ou o carro?

Chicago Estádio de baseball Bilheteria

Havana Minicarro Garagem
Base do exército Switch escondido

Pick-up Custom Garagem
Construção Entre lá!
Invencibilidade Farmácia

Caminhão Docas

Imunidade Posto policial

Jogos secretos Veja o mundo passar!

Os jogos secretos são destravados Pare próximo a uma cadeira e aperte o

da mesma forma que as áreas. botão de ação. Tanner vai sentar-se e

Você tem acesso aos Secret ver o mundo passar. Use o controle

Games pelo menu principal. analógico da direita para olhar em volta.

@EVIL DEAD: HAIL TO THE KING
Combustível ilimitado para Chainsaw

Na tela principal, digite X, X, O, o, O, 0,6. Se fizer corretamente, você ouvirá

Ash dizendo "Hail to the king, baby!".

@MEGAMANXS
Armadura X Suster nova

Na tela de seleção de personagens,

selecione o X Buster e aperte
1',1',-1-,-1-,-1-,-1-,-1-,

-1-, -1-, -1-, -1-.Se fizer

corretamente, você ouvirá um

som. Então pressione O, e você

começará o jogo com a Super

Nova Armor do Mega Man X4.

6 - Dicas



82 - Hilda Guard #3
83 - Invincible

84 - Cargo Ship
85 - Hilda Guard

86 - Tantalus

87 - Red Rose
88 - Wield Guns

89 - Chocobo
90 - Fat Chocobo

91 - Mog
92 - Frog
93 - Puri Bug
94 - Alexandria
95 - Lindbalm
96 - Two Moons

97 - Garugand
98 - Namingway
99 - Boko
100 - Falcon

@CHRONOCROSS

Aposta certa na roleta
Na roleta do Zelbess Casino, você

pode fazer o ponteiro parar sempre

no norte. Basta pausar o jogo
quando ele estiver girando entre as

posições South (sul) e West (oeste)
da roleta, e depois pressionar o botão

de ação (X). Comece apostando
pouca grana e depois aumente sua
oferta.

@FINAL FANTASY IX
Final alternativo

Termine o Stellazzio (Zodiac) Quest e

fique com o Shina's Hammer que você

encontrou na sala após lutar com Lich

(no disco 4). Não perca, use, venda ou
combine o martelo, pois ele terá de
estar em seu inventório no fim do

jogo para destravar o final alternativo.

Minigame de Black Jack

Para jogar o minigame de Black Jack,

aperte R2, LI,
R2, R2, t,x,
-+,0, .J..,I'o,
L2, RI, R2, LI,

D e D depois
dos créditos.

8 - Dicas

Coffee Quest

Entregue três grãos de café ao cara
da WatchtowerWM Dali. Em troca,
ele lhe dará um bibelô da Prima

Vista.Você pode encontrar os grãos

nos seguintes locais:
• Perto da Chocobo Forest, no lado

direito da tela;

• Na cozinha, em Medain Sari;

• No disco 3, antes de terminar o

Card Game. Enquanto você espera
por King Cid, vá para Dali e

procure (na oca do ChieD a chave

da porta do moinho.

Lista das cartas do Tetra Master

Confira a seguir a lista completa das

cartas do jogo Tetra Master (Quadmist):

I - Goblin 16 - Sand Scorpion
2 - Fang 17 - Minf
3 - Skeleton 18 - Sand Golem

4 - Purin 19 - Su

5 - Sakunaru 20 - Dragonfly
6 - Lizard Man 21 - Carrion

7 - Zombie Worm

8 - Bomb 22 - Cerebrous
9 - Aironette 23 - Andrion

10 - Sabakin 24 - Sabotaner

II -liti 25 - Black Cat
12 - Mimic 26 - Rock Time

13 - Weird Max

14 - Mandrake 27 - Headbonkbye
15 - Crawler 28 - Rauaimonk

29 - Ochu
30 - Doru

31 - Frei Senpent
32 - Akia Monster
33 - Som Select

34 - Sropper
35 - Dandarian

36 - Grand Dragon
37 - Feather Circle

38 - Hacked Eyes
39 - Ork

40 - Armstrong
41 -Ash
42 - Leis

43 - Gargoyle
44 -Weeper
45 - Grimlock

46 - Tonberry
47 -Ariman
48 - Garuda
49 - Morbol
50 - MuPa
51 - Abadon
52 - Behemoth

53 - Steel Giant

54 - Shin Ryu
55 - Osma
56 - Hades

57 - Holy
58 - Meteo
59 - Fiare
60 - Shiva
61 -Ifrit
62 - Ramuh

63 -Atomos

64 - Odin

65 - Leviathan

66 - Bahamut

67 - Ark
68 - Fenrir

69 - Madin

70 - Alexander

71 - Excaliburll

72 - Ultima Weapon
73 - Masamune

74 - Elixer

75 - Dark Matter

76 - Ribbon
77 - Cat Hand Racket

78 - SaveThe Queen
79 - Samurai

80 - Mithril Sword

81 - Blue Narugis

Recompensas pelos sapos
O minigame de caçar sapos parece uma perda de

tempo, mas pode tornar-se uma boa fonte de itens e
armas para Quina.Além disso, quanto mais sapos QUina
comer, maior será a força do encanto Frog Drop:
N° de sapos Recompensa
2 Ore Stone
5 Ether
9 Silk Robe
15 Elixir
23 Silver Fork
33 Bistro Fork

99 Gourmet Fork (quando aparecer o
mestre de Quina para lutar com
vocês, utilize o padrão atacar/curar e
esteja no nível 40)
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Excalibur I e "

Para pegar a Excalibur, compre o
Magic Finger na Treno Auction e,
chegando a Dargelo, dê esse item a
um velho que encontrar. Então ele lhe

entregará a espada. Já a Excalibur 11é
um pouco mais difícil de conseguir.
Você terá de chegar até Hades em
menos de 12 horas. Depois de
derrotá-Io, procure pela Excalibur 11
no pilar mais distante da direita.

Localização dos Land Spirits
Em certos lugares do mapa, você
encontrará um casal de monstros

amigáveis. Eles são espíritos da terra,
e cada um pedirá algo.Atendendo aos
pedidos deles, será possível utilizar o
comando Attack durante a luta contra

Ozma, que aparecerá no Chocobo

Garden quando você inspecionar a
grande pedra (no canto superior
direito). E,ao derrotar Ozma, você
conseguirá Ark, o mais forte Summon
de Garnet. Como a batalha será difícil,

encontre primeiro todos os espíritos
da terra. Confira a localização deles a
seguir:
• Squirrel: nos arredores de Dali

(Ore Stone);
• Ghost: na frente de Treno (não tão
longe) ou nos arredores do South
Gate (Ore Stone);
• Ladybug: na cerca de Black Mage
Village (duas Ore Stones);
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• Yeti: na floresta fora de Madain Sari

(duas Ore Stones);
• Nymph: na floresta perto de Iifa
(três Ore Stones);
• Jabberwock: na Forest East de

Oeivell (Emerald);
• Feather Suckle: em Ice Continent,
nas trilhas de Chocobo

(Moonstone);
• Galda: na floresta fora de

Gizamaluke Cave, depois de subir na
corda (Lapis Lazly);
• Yan: em Bile Island, a pequena ilha
no norte do mapa. Ela continuará
correndo até você ter encontrado os

outros oito Land Spirits (Diamond).

Novas habilidades CarbunkJelFenrir

Experimente combinar as seguintes
habilidades:

Diamond + Carbunkle = DiaLight
Virgin's Hope + Fenrir = 1000 Year
Dust

Moonstone + Carbunkle = Pearl

Light
Emerald + Carbunkle = Emerald

Light

Quiz Master

Encontre o Quiz Master no vilarejo

Black Mage.Trata-se de um

personagem vestido de forma

estranha, que tem um O e um X
flutuando em volta dele. Então fale

com o Quiz Master para que ele lhe

dê uma série de 13 perguntas. Para

cada resposta correta, você receberá

uma tonelada de AP.Tente responder

tudo para obter o Memory Ring.

RecompenSDs por pular corda

No começo do jogo,Vivi pode

participar de uma brincadeira de
pular corda em Alexandria.

Dependendo de quantos saltos ela
der, você conseguirá itens melhores.
Confira a lista de recompensas:

N° de pulos Recompensa
20 10 Gil

50 Cactrot Card

100 Genji Card
200 Alexander Card

300 Cat Paw Racket

1.000 King of Skipping
Title

Uhima Weapon

Volte à geleira onde Terra estava (antes

de Kujah roubar tudo) e procure a

Ultima Weapon nas redondezas, onde
tem um Chocobo e uma pimenta
morta.

@HARVEST MOON:
BACK TO NATURE

Mais dinheiro e animais

Para executar essa dica, você

precisará de dois Memory Cards.
Um deles ficará separado para editar

a trapaça. Inicialmente, grave seu jogo

no primeiro cartão de memória e

copie-o para o segundo. Quando
terminar, comece a partida gravada

no primeiro Memory Cardo Depois

que ela for carregada, vá para o diário

em que você pode gravar o game e

selecione a opção Exchange for

Animais. Se ambos os Memory Cards

estiverem no slot (eles não devem
ser removidos), você poderá

transferir os bichos do segundo para

o primeiro. Para conseguir grana,
venda os animais que acabou de

transferir e repita o processo quantas
vezes forem necessárias.

~ PHANTASY STAR ONLlNE
Visualizar arte escondida

Coloque o CD do jogo no PC e abra a

pasta chamada Extra. Nela você
encontrará três outros subdiretórios,

com imagens de
diferentes tamanhos.

Cores de fantasias
alternativas

Comece um novo jogo
e selecione seu

personagem. Depois,
na tela de Character

Name, digite o código

correspondente a ele,
assim você terá acesso
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à seleção Costume e a duas cores de
fantasias diferentes:

Personagem Código
Humar KSKAUDONSU
Hunewearl MOUEOSRHUN
Hucast RUUHANGBRT
Ramar SOUDEGMKSG
Racat MEIAUGHSYN

Racaseal NUDNAFJOOH
Fomarl DNEAOHUHEK
Fonewm ASUEBHEBUI
Fonewearl XSYGSSHEOH

Modos Hard e Very Hard

Vença o jogo na versão offline para

destravar o modo Hard. Depois

termine de novo para ter acesso ao
Very Hard. Obs: você gonhorá mais

experiência e itens melhores
nesses modos.

@POKÉMON GOLD& SILVER

Ajustar o tempo
Na tela de

título, pressione
-1- + Select + B.
Você terá de

digitar uma senha

para alterar a
hora, baseada no nome

do seu Trainer, no número dele e na

grana que carrega. A senha pode ser
calculada pela Internet no site The

PokeMasters (www.pokemasters.com).
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Reset

Aperte Start + Select + A + B.

Créditos rápidos

Durante os créditos, segure B.

AmpharoslDenryuu

Se você quer um Pokémon considerado
o antecessor de Dratini

(AmpharoslDenryuu), não tente

desenvolvê-Io para tal.Vá pela rota

depois da Kickyou City,em direção a

Connection Cave, capture uma ovelha

elétrica, Meripu, e deixe que ela cresça
até o levei IS. Quando ela ficar rosa,

treine-a para que alcance o levei 30 e

vire um AmpharoslDenryuu.
BeltosumlKirehana

Dê a Gloom uma Solar Stone, e ele vai

evoluir para um Bellosum/Kirehana.

Obs: você não pode evoluir um

BeJlosum/Kirehana em Vileploom.

Gold Gyarados

Vá para o quarto Gym e surfe por todo

o caminho. Você verá um Gyarados
dourado.

Gold Magikarp

Combine o Gold Gyarados com um

Gyarados normal.

Hó·OhIHou·Hou (versão Gold)

Vá para a cidade com o quarto Gym e
entre na casa com outra ao lado. Então

suba, entre na casa grande e continue

até conseguir o Ho-Oh/Hou-Hou.

Ho-OhlHou·Hou (versão Si/ver)

Vá para Pewter City e converse com o

senhor que anda por lá para ganhar
uma pena dourada. Então vá até o lugar
onde Ho-Oh/Hou-Hou está localizado
na versão dourada.

Kingdra

Equipe Seadra com o Symbol of King e
transfira-o para outro Game Boy.Ele
então irá evoluir para Kingdra.

Lapras

Entre na caverna da segunda cidade e

use o Surf para ver a única Lapras.

Lugia (versão Go/d)

Aprenda o HM06 (Whirlpool) e vá

para o lugar onde você recebeu o
quinto distintivo. Depois destrua um

Whirlpoor e entre na caverna para
encontrar um Lugia no labirinto.

Lugia (versão Si/ver)

Vá para Pewter City e fale com o

velhinho para ganhar uma pena de
prata. Então siga até o lugar onde Lugia
fica na versão dourada.

Muehuru

Combine Jynx com qualquer criatura
que tenha o mesmo simbolo em seu
grupo de Pokémons.
Pikaehu

Transfira um Pikachu de Pokémon

Yellow para o jogo e equipe o item
traduzido como Electric Ballem

qualquer personagem semelhante para

duplicar a força do ataque especial dele.

Slowking

Equipe Slowpoke com o Symbol of King

e transfira-o para outro Game Boy.Ele
então irá evoluir para Slowking.
Três cães lendários

Desça para a cidade do quarto Gym,

entre na casa grande quebre as pedras
e caia em um dos buracos para acordar
os cachorros. Então saia e tente

encontrá-Ios na mata.

Togepi

Detone o primeiro Gym, vá para o
Pokecenter e converse com o cientista

para receber um ovo. Depois de 5 mil

passos, sairá um Togepi dele.

TyroguelBuruki

Vá para a cidade do quarto Gym, entre
na segunda caverna, vire à direita e use

o Surf. Então vá até o topo, entre na

outra caverna e, ao transitar pelos
labirintos, converse com o lutador de

caratê e derrote-o. Obs: confirmese

você tem espaço para carregar esse
Pokémon.

Yadoking

Equipe Symbol of King no Slowpoke e
transfira-o para outro Game Boy.Ele

então irá evoluir para Yadoking.

Mr. Mime fêmea (versão Gold)

Vá para Saffron City antes de brigar

com Sabrina e desafie-a para

descobrir que o Mr. Mime dela
é fêmea.
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Batalha em Enjyu City (versão Gold)

Vá até a torre de Enjyu City, e seu

rival aparecerá. Se você já tiver
curado seus Pokémons no

Pokecenter e derrotado o Ghost

Gym Leader, o cara irá conversar com

você antes da briga.

Passagem para o Monorail

Vá para Saffron City e converse com

a garota que copia todo mundo.

Depois voe para Vermilion City e
converse com todos na casa onde

você recebeu o Bike Voucher.Alguém

vai lhe dar a Clefairy DolI, que deverá

ser levada à garota para que você
receba o Monorail Ticket.

Casaco de metal

Colete todos os oito distintivos para

então conversar com o professor

Utigi (o personagem do início do

jogo). Ele lhe entregará uma passagem

para o S.s.Anne.Vá para a cidade

onde o Gym Leader estava ausente,

entre na casa próxima ao litoral e

passe por onde a pessoa deixar. A

bordo do S.s. Anne, você encontrará

um homem que está à procura da

filha. Pegue a garota, que está com o

capitão, e devolva-a para o pai. Depois

vá conversar com o capitão para
receber o Metal Coat.

Símbolo de rei

Vá para a cidade onde você teve de
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resgatar os Slowpokes e entre na

caverna (naquela em que você tirou

os Slowpokes das mãos dos dois

Rockets). Use Strength para

empurrar a pedra, dê um Surf no

lago, encontre a escada e vá até ela.

Em seguida, dê outro Surf e converse

com todos nesse trecho da caverna,

até que alguém lhe entregue o King's

Symbol.

Pokedex de Annon

Resolva o Kabuto Puzzle e depois vá

buscar o HM para Surf (ele está em

Enjyu City), o TM 08 (Rock Breaker)

e o HM para Strength. Dê um Surf

até as Ancient Ruins, abaixo de

Kickyou City, e solucione o quebra­

cabeças por lá (coloque primeiro as

peças do canto). Então vá para
Connection Cave e ande até

encontrar o Pokemaniac. Se você

ainda não tiver lutado contra ele,

derrote-o. Em seguida, surfe pelas

águas próximas a ele. Você terá de

voltar a esse ponto duas vezes.

Primeiro quebre a pedra que

encontrar e solucione o quebra­

cabeças. Então volte, mova a pedrona

e resolva o último quebra-cabeças.

Para conseguir o Pokedex

complementar de Annon, pegue o

Annon diferente, saia das ruínas e fale

com o cientista perto da caverna.

Música de Anno'un

Enquanto estiver nas Alpha Ruíns, a

sudeste de Kikyou City, entre na

opção Pokegear do menu e depois
escolha o rádio. Do 14° ao 20°

canal, você encontrará uma estação

chamada "??????". Essa é a Ann'oun

Music, que só pode ser ouvida nas

Alpha Ruins.

Nozes infinitas

Vá até a planta com a noz desejada

e pegue-a. Chame alguém (não

importa quem) e pegue outra noz.

Repita isso quantas vezes quiser.
Clonando Pokémons

Coloque o Pokémon que será

donado em seu grupo, deposite-o

na Box 5 e grave o jogo. Vá então

para a Box 6 e grave o jogo de

novo. Na Box 5, seu grupo terá dois

Pokémon que foram donados.

Reprodução assexuada

Você não precisa do Pokémon do

sexo oposto para gerar um novo

bichinho. Pegue o Pokémon que

vócê quer reproduzir e deixe-o
como macho ou fêmea. Então

coloque o Ditto como macho ou

fêmea e espere o cruzamento
acontecer.

Items da Time Capsule Pokémon

Quando você usar a Time Capsule

para trocar dados com outros

games Pokémon, todos os
monstrinhos herdados das versões

Red, Blue ou Yellow trarão um item

com eles. Alguns só terão frutinhas,
mas há coisas bem melhores!

Derrotando Ash

Crie um time de Pokémon com

diferentes tipos: Grass, Psychic, Devil,

Fire,Water e Steel (recomendados).
Cada um deve estar no nível 65 ou

mais. Caso contrário, estoque um

monte de Hyper Potions e Revives.
Pokémons iniciais

Selecione um dos seguintes

monstrinhos como seu Pokémon

inicial:

• Chickorita/Chicorita: um tipo

Grass, como Bulbasaur;

• Tododile/Waninoko: um tipo Water, .

como Squirtle;

• Cyndaquil/Hinorashi: um tipo Fire,
como Charmander.

Evoluções de cruzamento

• Cruze dois Pikachus para obter um

Pichu;

• Cruze dois Electabuzzes para obter

um Eleckid;

• Cruze dois Clefairies para obter

um Pi;

• Cruze dois jigglypuffs para obter

um Pipurin;

• Cruze dois Magmars para

obter um Magar.
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@SHENMUE
Modo Battle poro 70 pessoas

Para destravar o modo Battle para

70 pessoas, primeiro você terá de

ganhar o jogo. Depois, no disco três,

entre no menu principal, selecione

Options e então 70 Person Battle.

@SKIES OFARCADIA
Baixar arquivos via web

Dê um boot no jogo com o disco I no

console. Você deverá ver a opção See

Homepage. Uma vez que entrar na

página, haverá três arquivos para você

baixar. Confira a seguir os efeitos de
cada um deles:

• Primeiro download: o primeiro

arquivo destrava a Hamachou Island,
localizada na área Dark Rift. Nesse

lugar - onde você não poderá chegar

até ter feito dois upgrades em seu
avião - haverá uma série de criaturas

parecidas com pássaros, assim como o
Hamachou Hermit. Essa criatura lhe

dirá quantas batalhas você venceu, o
número de tesouros encontrados e sua

- eficiência como pescador. Além disso,

/ nessa ilha você poderá encontrar um
- -,. dos últimos Chams e ver a forma

final de Cupil;

• Segundo download: o segundo

arquivo abre uma briga com a Giant

Looper. a mãe de todos os Loopers. É a

chance de você se vingar desses

Erika (para obter o Rainbow Badge)

• Tangela,Victreebell,Vileplume e????:

use tipo Fire.

Anzu (para obter o I)

• Kurobatto e Ariadosu: use tipo

Psychic ou Fire;

• Weezing e Weezing: use tipo

Psychic;

• Venomoth: use tipo Fire.

Brock (para obter o I)

• Graveler, Onix, Rhyhorn, Omastar e

Kabutops: use tipo Grass.

Blane (para obter o ?)

• Magakarugo, Rapidash e Magmar:

use tipo Water.

Gary (para obter o 1)

• Pidgeot: use tipo Electric;

• Alakazam: use tipo Psychic;

• Exeguttol': use tipo Fire;

• Rhydon: use tipo Grass;

• Arcanine: use tipo Water.

Ash Ketchum (batalha final

para obter o Bragging Rights)

• Pikachu e Snorlax: use tipo Fighting;

• Efi: use tipo Psychic;
• Blastiose:

use tipo
Electric;

• Venusaur:

use tipo Fire;
• Charizard: use

tipo Water.

."

Tóticos poro Gym Leader

(versão Gold)

Use os seguintes tipos de Pokémon

para batalhar com cada Gym Leader:

Hayato (para obter o Wind Badge)
• Pldgey e Pidgeotto: use tipo Electric.

Unknown (para obter o Insect Badge)

• Metapod, Kakuna e Scyther:

use tipo Fire.

Akane (para obter o Normal Badge)

• Clefairy e Mirutanku:

use tipo Psychic.

Unknown (para obter o Phantom Badge)

• Ghastly, Haunter e Gengar:

use tipo Psychic.

Unk,"own (para obter o Shock Badge)
• Pnmeape: use tipo Psychic;

• Poliwrath: use tipo Grass.

Mikan (para obter o Steel Badge)

• Magnemite e Haganail:

use tipo Fighting.

Unknown (para obter o Ice Badge)

• Seel, Dewgong e Inomu:

use tipo Electric.

lbuki (para obter o Raging Badge)

• Dragonair, Kingudora e Dragonite:

use tipo Fire.

Lt. Surge (para obter o Orange Badge)

• Raichu, Magneton, Electabuzz e

Electrode: use tipo Fighting.

Sabrina (para obter o Gold Badge)

• Mr.Mime,Alakazam e Eifi: use tipo

Psychic.

Tóticos do Orange League Trainer

(versão Gold)

Use os seguintes tipos de monstrinhos

para batalhar com cada Trainer:
ltkusi

• Neiteio: use tipo Psychic ou Fire;

• Slowbro: use tipo Psychic;

• Neiteio: use tipo Psychic ou Fire;

• Jynx: use tipo Psychic;

• Exeggutor: use tipo Fire.

Koga

• Araidosu: use tipo Psychic ou Fire;

• Venomoth: use tipo Fire;

• Muk: use tipo Psychic;

• Kuroba: use tipo Psychic ou Fire;

• Fuoretosu: use tipo Psychic ou Fire.
Bruno

• Kaporea: use tipo Psychic ou Grass;

• Hltmonchan: use tipo Psychic;
• Hltmonlee: use tipo Psychic;

• Machamp: use tipo Psychic;

• Onix: use tipo Grass.
Karin

• Burakki: use tipo Psychic ou Fire;
• Vileplume: use tipo Fire;

• Gengar: use tipo Psychic;

• Yamikarasu: use tipo Psychic ou Fire;

• Heruga: use tipo Psychic ou Fire.
Lance

• Gyrados: use tipo Grass;

• Dragonite: use tipo Electric;

• Dragonite: use tipo Electric;

• Dragonite: use tipo Electric;

• Aerodactyl: use tipo Grass;

• Charizard: use tipo Water.
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inimigos, que estão entre os mais

difíceis do jogo! A Giant Looper está a

norte de Gordo's Bistro, na área The

New Frontier, e você não conseguirá

chegar até lá sem fazer um upgrade
em seu avião. Antes de enfrentar a

Giant Looper, você terá de encontrar

a Looper's Nest, na mesma área. E,

após eliminar o inimigo, você receberá

um item bem bacana;

• Terceiro download: o terceiro

download destrava algumas opções de

armas malucas para você comprar

para Vyse e Aika. Primeiro consiga um

pouco de grana para adquirir o

equipamento e encontre o Mystery

Merchant mais próximo. Para quem

não sabe, esse sujeito tem cara de

asiático, usa um chapéu grande

alaranjado e vive segurando um saco

enorme. Embora o Mystery Merchant

apareça aleatoriamente em diferentes

lojas, um bom lugar para achá-Io é no

prédio em frente ao Maramba Port,

em Maramba. Se ele não estiver lá, vá

para sua aeronave e aterrisse de novo.

Eventualmente, o Mystery Merchant

surgirá! Você precisará de 34 mil Golds

para comprar o Tuna Cutlass para Vyse

e o Swimerlang para Aika. O Tuna

Cutlass permitirá que Vyse utilize uma

combinação mortal de faca de cozinha

e atum congelado. Pode parecer
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engraçado, mas essa arma tem grande

poder, apesar da pouca precisão. O
Swimerlang de Aika é um pirulito

gigante com o logo do Dreamcast no

centro. Ele causa muito dano e tem

99% de chance de confundir o inimigo,
inclusive os chefões.

~THE LEGEND OF ZELDA:

MAJORA'S MASK

Grana fácil

Do lado de fora de Clocktown, no

campo Termina, vá para a Milk Road.

Próximo às árvores, você será

atacado por um urubu louco para

roubar seus Rupees e itens. Se

conseguir derrotá-I o, você receberá

200 Rupees. Então deposite a grana

no banco e volte para detonar o
urubu de novo. Não há limite de

vezes para fazer isso!

Conserte as placas

Depois de cortar uma placa, toque a

Song of Healing com C+-, C-+, C,J..
Avance 12 horas

Toque a música C",C." A, A,C-t.,C-t..

ocalização das máscaras
gumas máscaras transformam Link em

'aturas diferentes, mas outras têm um uso

m limitado. Confira a seguir a localização

.e cada uma das 24 máscaras do game:

• Deku Maslc Link começa o jogo com essa

áscara. Como Deku Shrub, você pode

saltar sobre a água algumas vezes, assim

mmo atirar bolhas nos inimigos. O Deku

rub também pode se esconder em flores

e então plainar no ar. Controles: com A

(()cê gira e B atira bolhas;

• Bremen Maslc Link pode conseguir essa

máscara com um cara estranho na Laundy

001 (Clocktown), na noite dos dois

rimeiros dias. Ela serve para agrupar os

ilintinhos no rancho, que o conduzirão até

Bunny Hood;

• Great Fairy Maslc você receberá essa

máscara - útil para atrair Stray Faires em

calabouços - ao levar a segunda fada

perdida de volta para a Great Fairy;

• Bunny Hood: com essa máscara, Link

corre mais rapidamente.Yocê pode obtê-Ia

ao usar a Bremen Mask para reunir todas

as galinhas no Chicken Coop do rancho,
durante o dia.

• Mask of Scents: siga o Deku pelo túnel

que está à esquerda do Deku Palace (use a

Bunny Hood para facilitar a perseguição).A

máscara consegue captar cheiros, como o

e cogumelos;

• Goron Mask: toque a Song of Healing

ara o velho fantasma Goron, depois de

segui-Io até o Shrine.A máscara

transformará Link num Goron, dotado de

mais tamanho e força. Controles: com A

você rola (segure A e aperte t para

aumentar a velOcidade) e B ataca. Se apertar

A e então B,você fará o Goron Stomp;

• Romani's Maslc complete os cadernos de

Romani e Cremia. Essa máscara permitirá

que você entre no Milk Bar de Clocktown;

• Kamaro's Maslc toque a Song of Healing

para o cara que está dançando no topo de

um cogumelo, ao norte de Clocktown. Ele

só está lá à noite, e a máscara fará com que

você consiga dançar;

• Blast Maslc pare o ladrão em North

C1ocktown, depois da meia-noite do primeiro

dia.Yocê poderá explodir objetos com essa
máscara, como se fosse uma bomba. Mas

cada estouro lhe cus\<irá um coração;

• Kafei's Maslc fale com a mulher na Mayor's

House, em East Clocktown;

• Captain's Hat: derrote o esqueleto que
está dormindo no cemitério. O Hat

permitirá que você fale com os mortos;

• Mask ofTruth: permite que você fale com

pedras estranhas. Para obtê-Ia, complete a

primeira Spider;

• Ali Night Mask: pare o ladrão no primeiro

dia e compre a máscara de 500 Rupees na

lojinha de curiosidades (no terceiro dia). Ela

permite que você fique acordado até tarde

e ouça as histórias da senhora da estalagem;

• Stone Maslc use a Lens ofTruth perto da
entrada do cemitério

• Encontrando o soldado: dê a ele uma

poção vermelha. Alguns inimigos não irão

notá-Io enquanto você usar essa máscara;
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• Keaton Mask: vá à casa de Kafei na tarde

do ~erceiro dia e leve o Pendant para Anju.
Entao coloque essa máscara e corte os

arbustos que se mexem, como aqueles em

North C1ocktown, para fazer com que a

raposa apareça. Se responder

corretamente às perguntas dela, você vai
ganhar um Heart Piece;

• Frog Mask: acenda todas as tochas de

Goron Vil/age, role com Goron para

destruir os barris do lustre, pegue a carne e
dê ao sujeito que está tremendo na

Mo~ntain Village.A máscara permitirá que

voce co~verse com os sapos (confira a

localizaçao deles mais adiante);

• Zora Mask: empurre o lora doente até

perto do lito~al e toque a Song of Healing
para ele.A mascara transforma Link num

lora. Controles: com A você nada, B

mergul,ha e R cria campo de força;

• .Garo s Mask: monte em Epona e vá para a
pista de corrida em Milk Road.você terá de

vencer p,ara consepuir essa máscara, que

permitira que voce entre no Canyon;
• Postman s Hat pode ser usada para abrir
as caixas de correio em Clocktown. Você

pega essa máscara ao entregar a carta do

pai de Kafei para o carteiro;

• Circus Leader's Mask: vá para o Milk Bar

e ajude lora com a afinação dos

instrumentos, enquanto usa cada uma das

três máscaras de transformação (Deku,
Goron e Zora). Se estiver com a Circus

leader's Mask durante a passagem do

caderno de Cremia, não haverá atacantes;
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• Couple's Mask: complete o caderno de
AnlU ao recuperar a máscara roubada. Então

use a Couple's Mask para falar com o
prefeito depois das 10 da noite assim você
ganhará um Heart Piece' '

• ~ibo Mask: toque a S~ng of Healing para a

mumla ,na casa do Canyon para conseguir
essa mascara, que lhe permitirá conversar
com Gibdos;

• Giant's Mask: mate o Eyegore na Inverted

Stone Tower. Essa máscara faz com que Link
fique bem grande;

• Fierce Diety Mask: colete todas as outras

máscaras do jogo e então complete a

lista de minicalabouços no fim do jogo
para ganhar essa máscara. Ela transforma
Link em Oni Link.

Loc,alizaçã.o dos sapos
Apos localizar todos os sapos, use a máscara

Frog para bater um papo com eles. E faça

com que se reencontrem na Mountain Village

depois que você derrotar Ght para ganhar
outro Heart Piece:

• em Laundry Pool;

• em River Ride;

• no Woodfall Temple, na sala do minichefe;

• em Mountain Village, depois de explorar

tudo do Snowhead Temple;

• em Great BayTemple, na sala do minichefe.
Relógio mais lento

Tocando a Song ofTime de trás para frente

(C+',AC-+,C+, AC-+),o relógio
correra mais lentamente, embora você se mova

na ~elocidade nonmaJ.lsso é muito útil para

voce percorrer longas distâncias ou para

prolongar o tempo de jogo. Para fazer o tempo
voltar ao nonmaJ, basta tocar a canção de novo.

alização de itens úteis

ultWallet dê 200 Rupees (ou mais) ao

queiro para pegar esse item, que

:ermitirá que você carregue mais dinheiro;

iant Wallet: complete a segunda Spider

ngeon para obter esse item, que lhe

:ermitirá carregar até 500 Rupees;

..arge Quiver: bata o recorde na

pleria de tiro em East Clocktown para

:::Jter esse item, que permite que você

::arregue até 40 flechas;

Hero Bow: esse item, que encontra-se

Woodfall Temple, permite que você

•. re flechas. Ele vem com 30 munições na

, 'meira vez;

6ombs: compre um Bomb Bag em West

lockrown para guardar Bombs e

explodir coisas;

6ombchu: são aquelas pequenas bombas

ue correm pelo chão.você pode encontrá­
num buraco a leste de Clocktown,

róximo à entrada do cemitério (detone a

Jedra para encontrá-Io), e em outro perto

e um morro da Great Bay Coast (próximo

a Fairy Fountain);
Razor Sword: visite os ferreiros na cabana

e Mountain Village, depois de completar o

owhead Temple, e pague 100 Rupees a

es,A espada desaparecerá se você viajar

tempo;

Gilded Sword: pegue a Razor Sword e

,ença as Goron Races para conseguir a

old Dust, que possibilitará que o ferreiro

rje essa espada para você (ela não

esaparecerá quando você viajar no tempo);

Camera: salve a bruxa no Southern Swamp.

Você poderá tirar fotos com a câmera;

Hook Shot esse item, que está na Pirate's

Fortress, funciona como um gancho para

que você puxe objetos que estão distantes,

Você também pode matar inimigos com ele;

Lens ofTruth: siga a coruja pelas

plataformas escondidas em Goron Town até

uma caverna.As lentes revelarão o que
normalmente está oculto;

Powder Keg: esse item pode ser comprado

em Goron Town por 100 Rupees, depois

que você completar o teste de vendedor e

carregar um dos Goron Race Track para

limpar a entrada. Se estiver usando a

Goron Mask, você poderá comprá-Io por

50 Rupees do Goron que está na

C1ockrown Bomb Shop.

Localização das gari'afas

Link poderá carregar até seis garrafas, que
serão úteis em diferentes momentos.

Confira a seguir a localização de todas elas:

• Entregue a poção para a bruxa doente

no Southern Swamp, e ela lhe dará sua

primeira garrafa;

• Complete o caderno de Romani no rancho

para obter uma garrafa cheia de leite;

• Vença as corridas dos Gorons, e você

receberá uma garrafa cheia de pó de ouro;

• Vença as corridas dos castores na Great

Bay (você precisará do Hookshot para ficar

acima da queda d'água onde as disputas

ocorrem) para conseguir essa garrafa;

• Termine a missão no cemitério para

ganhar outra garrafa;

• Complete o caderno épico de Madam

Aroma para receber o último recipiente.
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ADVENTUREj_"" ""'- - -- - - - ••._~ ~ r """'"~

Times bônus

Vença a Masters Cup em qualquer
dificuldade.As opções Manchester

United,Arsenal,AC Milan,Juventus,AS
Roma, Barcelona e Vasco da Gama vão

aparecer na tela de seleção de times.
Esta dica tlITIbém habilita o modo Edit,

que pem'" e criar e editar jogadores.

Beetle Rsi alternativo
Termine o San Francisco Crash

ourse em primeiro lugar.

3MOTOGP
Corra como Klonoa

Vença o desafio 22 para habilitar
Klonoa.

udiTT

Jasse em primeiro, segundo ou

:erceiro lugar nos seis checkpoints da
c rrida de San Francisco.

>I/Tlerican Lafrance FireTruck

-ermine em primeiro, segundo ou

:erceiro lugar as cinco Blitz Races de
- Francisco.

3JIKKYO WORLD SOCCER 2000
TImes AII-Star

l\Ja tela principal, digite 1', l' , -!-,

-!-, l' ,-+, l' ,-+, X, O e Start.

~WINNING ELEVEN 2000
AII-5tars Team

vença a Konami Cup para habilitar o
II-StarsTeam no modo Exhibition.

Masters Cup

ença a J-League no Full ou Half do
modo Season.

World Team e Japan Dream Team

Vença a Yamazaki Nabisco Cup em

ualquer dificuldade.

Destravar o Porsche 911

Termine o modo Quest duas vezes.

~ MIDTOWN MADNESS 2

Tirar o contador de tempo
Aperte [F2] para pausar o jogo e

digite qq. Obs: esse código também

desabilita os checkpoints.

Mudar a aparência do carro

Selecione o Voltswagon Beetle Rsi e

aperte l' na lista de cores para ver
uma opção extra.

Para executar as dicas a seguir, você

deverá chegar em primeiro lugar
caso esteja jogando no modo
Professional:

Mini Cooper alternativo
Termine em primeiro, segundo ou

terceiro lugar as cinco Blitz Races
de Londres.

Panoz GTR·I

Passe em primeiro, segundo ou

terceiro lugar nos seis checkpoints
da corida de Londres.

Aston Martin DB7 Vantage
Termine o London Crash Course

em primeiro lugar.
Beetle Dune alternativo

Termine em primeiro, segundo ou

terceiro lugar as cinco corridas de
San Francisco.

@VAGRANT STORY

Experiência de classe humana

extra para armas

Após a batalha com o Minotaur, no

Wine Cellar, você poderá usar um

boneco de treino para praticar
combos interligados. Como ele contará

como experiência

humana para suas

armas, será possível

utilizá-Io para
melhorar seu

próprio

personagem.

Destravar a Handa 52000

Termine o modo Quest.

@METROPOLlS STREET RACER

Trapaça Kudas

Inicie uma Hot Lap em qualquer

capítulo e passe no teste de tempo (em

pelo menos uma volta) para conseguir

o Kudos. Então encontre algum lugar
para ir e vir enquanto você dá suas

voltas de Kudos. Quando tiver pontos

suficientes, termine a corrida e veja seu
crédits subir.



Brains no máximo
HP no máximo
MP no máximo
HP infinito
MP infinito
Bits no máximo

~BATMAN BEYOND
Código de ativação

(precisa ficar ativado!) F I I942CO 2400
Vidas infinitas 802086F2 OOOA

Energia infinita 802086F 1 0064

Batarangs infinitos 802086FE OOOF

Chefes mais fáceis (aperte C 1')
DO1BB02D 0008

80 IFC597 0000

Coringa mais fácil (aperte C 1')
DOIBB02D 0008

80 IFC45F 0000

@CRASHBASH

Chefes com pouca energia
8009D6E2 0000

Apertar L2 para mais tempo
D0063A92 FEFF
30099179 0030

Número máximo de troféus

D005A6EO 0000

8005A6EO 0009

Todos os troféus (GS 2.2 ou superior)
50001102 0000
8005A6F8 000 I

Todas as Gems (GS 2.2 ou superior)
50000C02 0000

8005A744 000 I

Todos os Cristais (GS 2.2 ou superior)
5000 I002 0000

8005A75C 000 I

Códigos para o primeiro jogador
Energia infinita 8009D562 0014

Sem energia 8009D562 0000
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Minas infinitas 800CAD78 0003
Sem minas 800CAD78 0000
Pontos no máximo 8009AD7403E7

Sem pontos 8009AD74 0000

Códigos para o segundo jogador
Energia infinita 8009D5CE 0014

Sem energia 8009D5CE 0000
Minas infinitas 800CAE IC 0003
Sem minas 800CAE IC 0000
Pontos no máximo 8009AD7C 03E7

Sem pontos 8009AD7C 0000

Códigos para o terceiro jogador
Energia infinita 8009D63A 0014
Sem energia 8009D63A 0000
Minas infinitas 800CAECO 0003

Sem minas 800CAECO 0000
Pontos no máximo 8009AD84 03E7

Sem pontos 8009AD84 0000

Códigos para o quarto jogador
Energia infinita 8009D6A6 0014

Sem energia 8009D6A6 0000
Minas infinitas 800CAF64 0003
Sem minas 800CAF64 0000

Pontos no máximo 8009AD8C 03E7

Sem pontos 8009AD8C 0000

@DIGIMON WORLD

Modificador de peso (00-27)
30 1384A3 OO??

Modificador de idade (00-27)
30 I384AB OO??

Offense no máximo 80 I557EO 03E7

Defense no máximo 80 1557E2 03E7

Speed no máximo 80 1557E4 03E7

80 1557E6 03E7
80 1557FO 270F

80 1557F2 270F
80 1557F4 270F

80 1557F6 270F Modificador de anos 80 I34F02 OO??
80 I34EBS EOFF Modificador de dias 80 134F04 DO??

80 I34EBA 05F5 Modificador de tempo (para o dia)
Happiness no máximo 80 13848A 0064 80 I34EBE DOI?

Discipline no máximo 80138488 0000 Todos os Digimons na cidade
Apertar O para acabar o jogo 30 1557C5 0037

DO135450 FFDF 80 1557C6 0037
80 I34EB4 0003 30 IBDFD2 OOFF

Matar os inimigos instantaneamente 30 IBDFD3 OOFF
801558740000 Todos os Cards (GS 2.2)
80 I559AC 0000 5000200 I 0000
80155AI40000 30lBDFAC OOFF

80155944 0000 Todos os Digimons desenvolvidos
80 1558DC 0000 (GS 2.2) . 5000080 I 0000

Vidas infinitas 80155824 0003 30 IBEOODOOFF

Ter sempre a finalização Não ter de alimentar ou levar o
80 13D65A OAFI Digimon ao banheiro

Todos os ataques 30155800 OOFF 80138478 OOFF
3015580 I OOFF 80 I3849E OOFF
30155802 OOFF Sem virus 80 I3847E 0000

30155803 OOFF Fazer o Digimon sempre precisar
30155804 OOFF dormir 80 [34EBC 05F5
30155805 OOFF Merit Points no máximo
3015580600FF 80 I34FC4 03E7

3015580700FF @DIGIMONWORLD:1Todas as medalhas 80 IBDFFA FFFF ~
80 IBDFFC FFFF JP no máximo 80050B74 1111

Todos os Digimons 301 BEOODOOFF 80050B72 FFFF
80 IBEOOEFFFF EP infinito 80050AA8 270F
80 IBEOIO FFFF 80050AAA 270F
80 IBEO12 FFFF Bits infinitos 80050A88 EOFF
30 IBEO14 OOFF 80050A8A 05F5
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Sem vírus

80 13847E 0000Energia infinitaDOOICOA8 0009800639FE 1000Códigos para02 -AVery UHP infinito para o carro 800lCOAA 1043D006F244 0003Multiplayer Take A Ride
03 - OldTru

80050A88 EOFF Energia infinita e fazer carros da 8006F246 1000Dirigirem LasVegas
04 - Havana C

90050A8A 05F5
polícia quebrarem com apenas

DOOID868 024905 - Truck With -Pegar qualquer Digimon uma batida
DOOICOA8 0009800 ID86A 1000DOICADOO 0300

06 - Truck With
ou todos eles 805 19D4 0063

800lCOAA 1043
Códigos para o modo80 ICADOO 0103on BedCódigos para o primeiro Digimon

DOO1COBC 0003

TakeA Ride
Dirigir no Rio07 - City Bus

HP infinito
8007361403E7

800 ICOBE 1000
Dirigir em LasVegas

DOICAD3C 030008 -Van80073616 03E7
Sem polícia
D004C270 92BO

DOIC6E9C 0300

80lCAD3C 0103
09 - Town Bee eMP infinito

80073678 03E7 80lC6E9C 01038007367 A 03E7
8004C27AA4AO

Dirigir no Rio

Tela cheiaVegasLevei 99 80073669 0063 DOO4C888 92BO
800AABOO0000

00 - Orange M
Códigos para o segundo Digimon

8004C892 A4AODOIC6ED8 0300

Nunca perder a calota

01 - Green l(
HP infinito 80073670 03E7Apertar LI + R I + L2 + R2 para 80 IC6ED8 0103

50000404 0000
02 - Sky Blue80073672 03E7 completar a faseDOOAA674000FCódigos para Driving800C8FC8 000 I
03 - Truck

MP infinito 80073678 03E7 800AA 194 000 IGomes - Quick ChaseModificador de carros
O4-Vegas C :: .-,-8007367 A 03E7 DOOAA674 OOOFe Survival80 IC68E8 OO??

05 :- Limosine : - .::.Levei 99 80073669 0063 800AAA6C 0004
Dirigir em LasVegasDígitos para substituir ??:

06-Ambu --=
Cógidos para o terceiro Digimon Destravar todas as cidades

DOIC8184 0300
07 - Truck ·7

-
Chicago

-HP infinito
800736CC 03E7 DOICI308 F809

80lC81840103
Bed800736CE 03E7 80lCI30C 0000

Dirigir no Rio

00 - Grey Town Car

08 - Bronco --_-
MP infinito 800736DO 03E7Não destruir carros em capotagens

OI - Green Caddy09 - Old L .' ; - _
800736D2 03E7 D0063878 0058DOIC81CO 0300

02 - Yellow CaddyTruck "'7 =-
Levei 99 800736C5 0063 8006387 A 100080lC81CO 010303 -VanRio@DRIVER2

Parar os carros
D0053088 5A IFCódigospara Driv;ng04 - Chicago Cop Car00 - Red -.

-
80053D8A 2400

Games - Quick Getaway,05 - FireTruckOI - Gree- - ---
Tempo infinito 800D77B4 A8C8Poder abandonar qualquer carro

Gafe Racing,Trai/b/azere
06 - Armored Car02 - UgIy --=.-

-800D77B6 0112
durante a perseguição

Checkpoint
07 - School Bus03 - Greç:- -- =

800DA490 A8C8
D005589C OOOA

Dirigirem LasVegas
08 - Glithcy School Bus04 - Rio _ -= =-

800DA492 0112
8005589E 1000

Pular todas as cenas de filmes Poder roubar carros dos policiais
DOIClDBC 030009 - Superfly Car05 - Ci

~-D005BI70 1289 D0071 E54 202180 IClDBC 0103(de Driver I)06-01 ~ ---8005B 160 0006 80071 E5A 2400Dirigir no RioHavana07 -c =-=--_D005B 170 1289 Andar dentro das paredes DOIClDF8 030000- Hot Rod08- Li _- -
-

8005BI62 1000 D00639FC 002880 IClDF8 0103OI - Oldies Town Car09 - Ser;- -- -
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CID HARVEST MOON 1. COLOR
Eggplant Seeds

010117CF~ NEED FOR SPEED:92a
3E:

Dinheiro infinito

OIFF03CEPeanut SeedsOIOllaCFPORSHE UNLEASHED959300BE -) :::

0lFF04CE

Potato Seeds010119CFDinheiro infinitoaOOBDC94 FFFF96a300BE 15E :::

010505CE

Carrot 5eedsOIOIIACF aOOBDC96 OFFF993300BE I 5F :::

Ax

010lB5CDBroccoli SeedsOIOIIBCFParar o tempoaooc ICEa 0000Boxster300BEI

Hammer

010lB6CDNapa 5eedsOIOIICCFDesativar contador de tempo
995300BEI61 o::

Sickle

010lB7CDGrass SeedsOIOIIDCF aooclcca 0100Todos os troféus no mod

Hoe

OIOIBaCDRosemary SeedsOIOIIECF99 pontos no modo Tournament(GS 2.2 ou superior) 5??oo5 : ::::

Lumber e Seeds infinitos

010920CAChamomile SeedsOIOIIFCF aOOBDC9A 0063aOOBEI58 :

OI092ICA

Sage Seeds010120CFTodos os carros no Quick RaceTodos os troféus no modo Rac.010922CA Saffron Seeds010121CF aOOBD65a 0007550Spyder300BE33C

OIOIFDCE

917300BE33D
.

Fishing Rod
Geranium Seeds010122CFGanhar sempre o modo Chase

-
Miracle Glove

OIOIFECELavender Seeds010123CF BOOCICEa FFFFGT3300BE33E-
Bell

OIOIFFCEPrimrose Seeds010124CFTodos os troféus no modo Toumament
GT2300BE33F

GTI

300BE340
.

Whistle
OIOIOOCFOrchid Seeds010125CFClassic-Class 3300BDFEA 0001

Horn

OIOIOICF
@IET GRIND RADIO

Classic-Class 2300BDFE9 000 ITodos os troféus no modo R2 '-5

Placa Don't Enter!! (Não Entre!!)

Classic-Class I300BDFEB 000 I(GS 2.2 ou superior) 5000020 ::::

010102CF

Tempo infinito 2M7 AEC 10000520a
Golden-Class 3

300BDFED 000 I aOOBE33C I: I
-5prinkler

010103CF
~ MS. PAC-MAN MAU MADNESSGolden-Class 2300BDFEC 0001 300BE340-

Brush
010104CF

Código de ativação (precisa estar

Golden-Class I300BDFEB 000 I
@POKÉMON GOLO & sn:

Shampoo

010105CF
ativado!)

F 12005EO 3C02Modern-Class 3300BDFFO 0001Sem batalhas
01

Milker
010106CF

F 1200SE2 AOOC
Modern-Class 2300BDFEF 000 IEstar sempre na motocicleta O •• :...::-

Clippers

010107CF
mOOSE8 0020

Modern-Class I300BDFEE 000 IDinheiro infinito - -:::
Scissors

OIOIOBCF F 12005EA Fa09
Todos os troféus no modo

Net

010109CF F 12005EC AC40Tournament (GS 2.2 ou superior)
Cow Medicine

OIOIOACF mOOSEE B 17050000402 0000Todos os Badges

Cm Potion

OIOIOBCFTodos os Dotsalll D55E OFFF aOOBDFEa OIOI

Sheep Medicine

OIOIOCCF
Modificador de pontos (0000 a FFFF) 300BDFFO 0001Pegar os três Pokémons no

Sm Potion

OIOIODCF 8111 EFI6 liliTodos os troféus no modo Weekend
inicio do jogo : .'- -:-

Casino Coins infinitas • --Potato Seeds
010112CFPontos no máximo alll EF14 05F5356300BE 15a 000 I

Tomato Seeds

010114CF ai. 11EFI6 EOFF914300BE 159 000 IPark Balls infinitas
Corn Seeds

010115CFEnergia infinita,al'IID55C 003C924300BE 15A 000 ITempo infinito no mi .~--=:~
Melon 5eeds

010116CFVidas infinitas'-aO IOA3 D 7 0009944300BE 15B 0001capturar insetos -
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Great Fairy's Mask 80 I EF6FC 0040
Deku Mask 80 IEF6FD 0032

Keaton Mask 80 IEF6FE 003A

Breman Mask 80 IEF6FF 0046

Bunny Hood 80 IEF700 0039

Frog Mask 801 EF70 I 0042
Mask of Scents 80 IEF702 0048

Goron Mask 801 EF703 0033

Romani's Mask 80 IEF704 003C

Circus Leader's Mask 80 IEF705 003D

Kafei's Mask 80 IEF706 0037

Couple Mask 80 IEF707 003F
Mask ofTruth 80 IEF708 0036

Zora Mask 80 IEF709 0034

Kamaro's Mask 80 IEF70A 0043

Gibdo Mask 80 IEF70B 0041

Garo's Mask 80 IEF70C 003B

Captain's Hat 80 IEF70D 0044
Giant's Mask . 80 IEF70E 0049

Fierce Deity's Mask 80 IEF70F 0035
Visibilidade máxima 80166118 0020

Blue Fog 801661080020

Pink Fog 801661 OC 0020

Yellow Fog 801661100020

Lutar contra o demônio da Majora's Mask
8016A7180020

* É necessário o uso do keycode de Ze/da:

Ocarina ofTime (2A096820 2400). Com o

código de ativação, você pode utilizar até

oito truques ao mesmo tempo.

FI096820 2400

FFO00220 0000

ergia infinita 811 EF6A6 0140

ergia no máximo 81 I EF6A4 0140
'1agia infinita 80 IEF6A9 0030
Cearina ofTime 80 I EF6EO0000

ero's Bow 80 IEF6E I 000 I

- e Arrow (MP2) 80 IEF6E2 0002

ce Arrow (MP2) 80 IEF6E3 0003

JghtArrow (MP4) 801 EF6E4 0004
ilomb 80 IEF6E6 0006

30mbachu 80 IEF6E7 0007

)eku Stick 80 IEF6E8 0008

Deku Nut 80 IEF6E9 0009

'1agic Beans 80 IEF6EA OOOA

owder Keg 80 IEF6EC OOOC

etograph Box 80 I EF6ED OOOD
ens ofTruth 80 I EF6EE OOOE

ookshot 80 IEF6EF OOOF

upees infinitos 811 EF6M 03E7
Arrows infinitas 80 IEF711 0009

Bombs infinitas 80 IEF716 0009

Bombachus infinitas 80 I EF717 0009

Deku Sticks infinitos 80 I EF718 0009

Deku Nuts infinitos 80 IEF719 0009

Magic Beans infinitos 80 IEF71A 0009

owder Keg infinito 80 IEF71 C 0009
~ostman's Mask 80 I EF6F8 003E

- odas as Night Masks 80 I EF6F9 0038
st Mask 80 I EF6FA 0047

one Mask 80 I EF6FB 0045

uestravar todas as capas
810ECD8E 002F

~THE LEGEND OF ZELDA:

AJORA'S MASK

Código de ativação* (precisa estar

2tivado!)

Ver. 3.3
Energia infinita*

3CA9151 AOOOOOOC8
Munição infinita Slot 1*

F73DE7EC00000063

Começar com todas as armas no baú*

5207463DOOOOFE02

A4C360FBOOOOFE03
DAE8B2B50000FE04

3BE I I52DOOOOFE05

7D45E2680000FE06

C52BD6920000FE07

F469A7ECOOOOFE08

5277463DOOOOFE09

677B5A2BOOOOFEOA

B5D60BE70000FEOB

E54729FEOOOOFEOC

4B7A2EA30000FEOD

8E 13BC6AOOOOFEOE

DB 18B2B50000FEOF

13E427FBOOOOFEIO

670B5A2BOOOOFEI1

* O controle tem de pcar sem VMU. Coloque a

unidade somente para salvar o jogo.

~SPlDER.MAN
Todas as fases destravadas

810ECD74 0105

800ECDBO 0021

Todas as roupas 810ECD7E FF03
Toda a coleção de Comics

810ECD88 FFFF

810ECD8A FFFF

Todos os personagens na galeria
810ECD80 FFFF

810ECD82 FFFF
Destravar todos os slides

810ECD84FFFF

810ECD86 FFFF

010M6CE

010M5CE

010M4CE

010M3CE

Evoluir o primeiro Pokémon para
levei 100 depois da batalha O1I632DA

0lE333DA

016034DA

Pegar os Pokerus O19D46DA

HP infinito (durante a batalha) OIFF IDCB

PP infinito (primeira posição) O12814CB
PP infinito (segunda posição) O12815CB

PP infinito (terceira posição) 012816CB

PP infinito (quarta posição) O12817CB

Matar os inimigos com apenas I hit
OIOOOODI

Contaminar oponente durante o sono
0100ADD7

OIOOIACBSem mudança de status

@RESIDENT EVIL 2

Todas as armas no baú

4ACA2EA70000FE02

9AD83B990000FE03

CSSBD6960000FE04

2477522BOOOOFE05

66BB5A2FOOOOFE06

B4160BE30000FE07

E48729FAOOOOFE08

4ABA2EA70000FE09

538746390000FEOA

A54360FFOOOOFEOB

DB68B2B IOOOOFEOC

3A6115290000FEOD

7CC5E26COOOOFEOE

C4ABD6960000FEOF

F5E9A7E80000FE IO

53F746390000FEII




