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ESPECIAL |

E nqguanto esperamos Baby correr atras de tudo
w ansiosamente por Mortal que havia disponivel para

Kombat 4, fizemos um
‘guia completo dos
ultimos jogos da
série MK, Ultimate |}
Mortal Kombat 3 e [}
Mortal Kombat
Trilogy. Pois é, o
Chefe nao deu

. moleza e fez esse

todos os consoles. O

resultado é esse guia

sanguinario, com

codigos, dicas,

\| estratégia e, acima

de tudo, um

JJ caminhao bem

cheio de golpes para ‘

\
\
\
\
\

s a galera que nao se
cansa de ver o circo

pegar fogo no game mais

popular de todos os tempos.

BABY BETINHO
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Y "_outonode'iiész' marcou
. o inicio de um projeto

 ambicioso. Nos

' ._corredores da Mldway 0o

designer e pregramador Ed

. Boon discutia com o artista

grafico e designer John Tobias
idéias sobre um novo jogo.
Boon acabara de fazer Super

High Impact, um jogo de futebol

americano com imagens
digitalizadas. John Tobias
estava ocupado com os games
Smash TV e Total Carnage,
jogos de tiro muito violentos.

~ Juntando essas experiéncias e
 aidéia de fazer um jogo melhor
~ que Street Fighter, nasceu

- Mortal Kombat. Jean Claude
Van Damme seria um dos atores

a fazer parte do jogo. Ndo deu
certo e eles decidiram pegar

_ lutadores de uma academia

~ préxima. Mortal Kombat:

' comecou com Johnny Cage, Liu
Kang, Scorpion, Sub Zero,
‘Raiden, Kano e Kurtis Stryker.
Kurtis foi cortado porque 0
pablico queria um personagem
feminino. Ai nasceu Sonya. Ela
era uma instrutora de aerodbica.

Como mestres, havia Shang
Tsung e um monstro de 4
bracos, animado pela técnica
robotron. O resultado nido
precisa nem dizer. Mortal
Kombat virou uma febre. Os

gamers nio paravam de tentar

descobrir os finishing moves,
um movimento que mata o

~ inimigo. A

A série de maior sucesso da
historia do videogame comecoua
arreplar em 1992 e promete
muito mais com o langamento de
Mortal Kombat 4, que sera
poligonal, em 1997

violéncia era inédita no
videogame, com decapitages e
incineracoes. John consertava

- os erros do software original e,
em segredo, criou um lutador
- secreto, Reptile, ninja verde que

tanta dor de cabeca deu aos
jogadores. Mas tudo isso se
restringia aos arcades... até o

dia 13 de Setembro de 1993, o
 dia qua ficou conhecido como

Mortal Monday (Segunda

~ Mortal). Nesse dia, a Acclaim
langou o tdo esperado Mortal
: -_Kambat para os conso!es .




caseiros: SN

decepcéo para 0s su
Nintendo. A empresa ce! -mu
o cartucho, retirando o sangue
e as brutalidades. Resultado:
Mortal Kombat para o Mega
oy ideu 8 v‘ezes mais.

'SEGUNDA VERSAO
RAD!CALIZOU NA ViOL E

m mo ana, surgm

| Kombat virou até
u US$ 23 nii!ﬁﬁéé‘s--ffﬂ
Jso na pnmewa e

o havia fronterras

al Kombat: virou um
om muito som, agao .
especlais. Martal -
3 estava prestes a ser
o para os consoles
iros. quanﬂo a Midway

ou um up grade para

nter o mercado de arcade

ivo. Era o Ultimate Mortal

~ Kombat3.0 Satum chegouna
~ frente e foi o primeiro console
I, caseiro a ter o up grade. Agora -
_:' chega aos 16 bits, ao mesmo
- tempo em que Mortal Kombat
Trilogy ganha as telas do .
P.Station e do Nintendo 64 Em
1997 seré a vez do Sati:rn tero
':-seu Tﬂlog Enmi' o isso

'H_n_ iangeq MK Il

| era Motaro. Noob Saibot _
~ continuava a ser um secreto
. nédo contreiavei Em materla de
Fatahty vexo o Memy, que nao




Aqui, vocé tem um resumo do que vai encontrar nesta
edicdo. Estéo relacionados os lutadores para cada console e
que golpes sdo possiveis de acionar em cada um deles. Vocé

fica sabendo também a caracteristica dos golpes de Mortal
- Kombat. Sempre que tiver diividas nas paginas seguintes,
use estas como guia. Bons fatalities pra galera toda!

0S LUTADORES DO SNES MEGA O QUE HA DE MORTAL
ULTIMATE MORTAL EM CADA CONSOLE
KOMBAT 3 Todos do arcade e do Saturn

menos Sheeva. Acrescente Rain  Ultimate Mortal Kombat 3 traz
ARCADE SATURN e Noob Saibot. tudo de melhor da série de MK.

Possui todos os Fatalities,

Sektor 0S LUTADORES DO Animalities, Babalities,
Ermac (secreto) MORTAL KOMBAT Friendships, Pit Fatalities e
Smoke &% TRILOGY combos. A versao para o Saturn
Kitana é igual a do arcade. Ja no
Human Smoke (secreto) P.STATION Ultimate Mortal |.<ombat 3 dos

' . consoles de 16 bits, todos os
)\ NINTENDO 64 lutadores estao presentes,
o menos a Sheeva (no SNes
' Todos de UMK 3 do existe 0 “fantasma” da
arcade mais: lutadora). No lugar dela estao
. Baraka Noob Saibot e Rain, que nao

Kabal

Classic Sub-Zero
(secreto) ;
Cyrax if
Jax f\

Jade § 7 Gt ¢
Sub-Zero %
Kano e

g Johnny Cage possuem Fatality, Friendship e o
¥, Rain resto, apenas o Brutality. Os
Shang Tsung & i 7 Noob Saibot lutadores perderam os
Sheeva B Rayden Animalities mas, em
Sindel MK1 Rayden compensagao, trazem 0s
Kung Lao MK2 Jax Brutalities, um elemento de
Liu Kang ¥ MK1 Kano Mortal Kombat Trilogy.
Mileena (secreto) (8 MK2 Kung Lao Este Mortal Kombat Trilogy j4
Scorpion N Goro saiu para P.Station e
Nightwolf Kintaro Nintendo 64 (o Saturn terd
Kurtis Stryker Motaro uma versao em 1997).
Reptile *Shao Kahn os lutadores de MK1, MK2, MK3

Kameleon (secreto)

Sonya Blade e UMK3 estdo presentes,



inclusive os mestres Goro,
Kintaro, Motaro e Shao Kahn.
Tem de tudo: Fatalities,
Animalities, Babalities,
Friendships, Pit Fatalities e
Brutalities. Também existe uma
barra auxiliar chamada
Aggressor, que, quando cheia,
deixa os golpes mais fortes.

MOVIMENTOS COMUNS

SA - soco alto

SB - soco baixo

CA - chute alto

CB - chute baixo

BL - bloqueio

RN - corrida

¥ + SA - uppercut (gancho)
€ + CB - rasteira

€ + CA - roundhouse (chute
giratorio)

SB (perto) - arremesso

e

FATALITIES

Sao os famosos movimentos de
detonacao. Cada lutador tem dois
(salvo algumas excecdes). Para
aciona-lo, basta, digitar o
comando, rapida e precisamente,
na distancia certa, depois da
mensagem "“Finish Him/Her".

FRIENDSHIPS E
BABALITIES

Para poder realizar os Frienships
e Babalities vocé ndo pode
bloguear no round em que se
define a luta e nao pode estar em

- qualquer lugar na tela. Vocé pode

realizar um Friendship ou
Babality apds dar um Mercy. No
Trilogy, vocé pode bloquear no
round definitivo. Pode-se acionar
o Friendship ou Babality mesmo
assim.

STAGE FATALITIES

Os Stage Fatalities sao os
fatalities das fases. Vocé sé pode
realiza-los em algumas fases:
Scorpion’s Lair, Shao Kahn's
Tower, The Subway e a The Pit Ill.

MERCY

Segure o botao RN (¥-¥). Isto
garante a0 seu oponente um
pouco de energia de volta depois
de acerta-lo. Vocé deve segurar o
botdo RN por 2 ou 3 segundos (ja
antes de terminar a luta) e seu
oponente deve ter vencido um
round. Vocé pode estar em
qualquer lugar na tela, menos
perto do oponente. Para realizar
um Animality, vocé precisa antes
acionar o Mercy. Quando

aparecer “Finish Him/Her" de
novo vocé pode detonar com o
Animality. Vocé pode dar mais de
um Mercy por luta e pode fazer
qualquer Fatality, Friendship,
Stage ou Babality depois de um
Mercy, mas néao é obrigatorio dar
um Mercy antes.

BRUTALITIES

Esse € um movimento de
terminacao novo, presente em
Ultimate Mortal Kombat 3 para
SNes e Mega e no Mortal Kombat
Trilogy. Trata-se de uma
combinacao muito extensa e que
no final explode o inimigo com
um Uppercut!!! Digite-os de
forma precisa e acompanhando a
velocidade dos movimentos.
Decore a sequéncia com 0s
dedos.




Llassic Sub-Zero

O braco direito de Shao Kahn na
sua luta para conquistar a Terra,
Classic Sub-Zero fez um pacto com
o diabo. Ele é ohrigado a matar seu
irmao por causa dos crimes que
este cometeu contra o Cla.
ESTRATEGIA- O Slide é o melhor
golpe do ninja azul, use-o sempre
que puder. Apos o Slide, se o
oponente nao bloquear, ele pula.
Pegue-o com um Uppercut. Classic
Sub-Zero possui 2 dos mais belos
combos do jogo, mas eles nao
tiram muita energia. Para mais
danos, em vez de um Slide, dé SA,
S, ¥ + SB, voadora com chute, pule
mais tarde para chutar no topo e,
em seguida, dé um Sweep (€ +
CB). O oponente levanta e fica
tonto. O outro serve contra

GOLPES
ESPECIALS

*SB4Bl op

adversarios humanos, nao tem

_fﬁ"j;;'

efeito contra o computador. O slide
e eficiente de 2 modos: quando o
adversario correr em sua direcao e
quando estiver esperando pelo
Freeze Ground. Em geral, eles
esperam por uma voadora com
chute ou uma voadora com soco e
nao estdo em posicao de bloquear
o Slide, o que leva ao Ice Pool.
Esse golpe & bom para manter 0s
oponentes longe. Mas se seu

FATALITY

' FATALITY 1- 4 4 4= + SA (perto)

= s

-

inimigo é um lutador

defensivo, va na direcao dele como
se fosse acionar um combo e dé
um Freeze Ground. Se estiver na
distancia certa, vai acerta-lo e ele
devera contra-ataca-lo. Defenda ou
dé um Slide. Para finalizar, o Ice
Freeze, que pode ser usado contra
o computador no nivel facil. Ele
nao vai reagir. Contra inimigos
humanos, a coisa € mais dificil,
pois eles blogueiam na hora “h” g,
se percebem o truque,correm em
sua direcao. Ai, dé o Ice Freeze.

Pit: V== + SA

Combo(4): SA, SA, ¥ +

SB, ¥ + SA

Combo(4): SA, SA, € +

CB, €+ CA

Combo(5): SA, SA, € + CB &
+ CA V= 1+ CB




Ly rax

Cirax € o sucessor cibernético de
Sektor. Esse prototipo ninja é a
unidade cibernética LK- 4D4. E o
segundo de uma linhagem de trés
robos construidos por Lin Kuei.
Assim como seus irmaos
programados, ele tem uma missao
muito dificil: encontrar e exterminar
Sub-Zero, que estéa entalado na
garganta de Shao Kahn. Se
conseguir, segundo as instrugoes
do Imperador, o ninja cibernético
deverd se apoderar da alma de
Sub-Zero. S6 assim ele podera ter
valor de verdade para Shao Kahn.
Mas sua misséo para deixar de ser
um simples rohd sem alma néo tem
nenhuma facilidade. Afinal, Cyrax
s0 existe porque outros ja falharam
ao tentar fazer sua obrigacao.
Neutralizar Sub-Zero é muito
importante para Shao Kahn.

FATALITIES

EATALITY 1: segure B
(qualquer lugar!

FATALITY 2: segure BL,
Vo1 4RN (perto)

TELEPORT: >4 + BL (no ar)

ANIMALITY: segure BL,
¥ (perto) o

a

ESTRATEGIA-

O Net de Cyrax é um
bom golpe se um dos
Seus esportes '
preferidos é o
arremesso de
inimigos. Se for
bloqueado, vocé pode ir para cima
e arremessa-lo enquanto o
adversario estiver executando o
blogueio. Além disso, vocé pode
esperar ele parar de bloquear e ir
para cima com um combo. As
bombas sao boas contra quem
acha que pode blogueéa-lo. Contra
outros adversarios é melhor nao
usa-las, pois vocé pode se dar mal.

&

BABALITY: »>€+ S5A

AilR THROW: 4= + BL, em
seguida SB {no ar)

i GOLPES
i ESPECIAIS

Pit: RN, BL, RN
Combo(2): SA, SA, CA, SA, CA,
€« + CA
Combo(3); CA, CA, € + CA

FRIENDSHIP: RN, RN, RN,




| 39 i o o4

Ermac passou muito tempo
escondido, disfar¢ado. E, imaginem
s0, onde estava o ninja... Ele
aparecia como um erro bem no
simbolo de Mortal Kombat!! Ele e 0
Watchdog Group, organizacéo da
qual faz parte, vém estudando ha
muito tempo as passagens que dao
acesso ao Shaolin Temple, liderado
por Liu Kang. Aproveitando a
auséncia de Liu Kang, que estava
no torneio, Ermac atacou o templo.
Pior de tudo, ainda arranjou as
coisas para parecer que o ataque
foi obra de Shao Kahn. Como Kang
“adora” Kahn e seu pessoal, vai
logo procuré-lo para resolver a
situagdo com muita luta.

GOLPES
ESPECIAIS

o A it
Pit: RN, RN, RN, RN, CB
Combo(5): SA, SA, SB, CA,
v + CA ;;
Combo(5): SA, SA, € + SB,
€= + SB, Fireball
Combol4): CA, CA, CB,
€L CA
Combo(4): CB, SB, Telekinetic
Slam, Uppercut {

AT LN At o s i

ESTRATEGIA- O Teleslam de
Ermac tem um alcance de quase
meia tela. Por isso, nao utilize-o se
nao tiver absoluta certeza de que
vai acertar o adversario. A Fireball
nao € o seu forte, pois tem um
pequeno alcance vertical e tira
pouca energia do seu oponente.
Assim como Scorpion, seu
telepunch pode ser usado em
combos e possibilita de dois a trés
hits. Os combos CB e SB séo bons
para comegar e possibilitam

\ bastante hits. Exemplos de golpes
que usam todos os special moves:
CB, SB, voadora com chute,
Telepunch, Fireball, Run Up,
Teleslam e Uppercut.

S R P P

FATALITIES

+BL

= .
YZ&¢& ;
ﬁﬁ?;:\;gia de umad rastelfa)




N e . L,
Hyme<n Smoke
A verdadeira identidade de Human
Smoke é uma incognita. Apesar do
Smoke no nome, ele nao tem
nada a ver com o robd
cibernético.

COMO USAR HUMAN SMOKE - §

Human Smoke é um lutador
secreto em Ultimate Mortal Kombat
3. Para fazé-lo aparecer, escolha
Smoke e mantenha pressionados
os botoes € + CA + SA + RN + BL p ¢ ;
(se for 0 jogador 1-com o jogador  “eppAR: €€ * 58
2, pressione = + CA + SA + RN +

GOLPES
ESPECIAIS

F

A

I BL) até a luta

-k comecar. Smoke

f explodira e

T :

B revelara sua forma

g humana.
ESTRATEGIA -

Human Smoke tem
golpes idénticos aos
de Scorpion. Como
em UMK 3 ndo existe

a defesa aérea, tente
acertar o Spear (arpao)
quando o oponente

pular. Seja preciso no
“timing” e tente pegar o
cara quando estiver para
aterrizar. Dal, puxe e
emende o melhor combo
que tiver. O Teleport
Punch néo é muito

PITFECOM eficiente se usando isoladamente.
T Tente usé-lo em ataques surpresa.
Pit: >V ¥ + CB : O arremesso aéreo é daqueles
%%m(t_)o{tgACA, Lo golpes de que nao se deve abusar.
COI;IBC:{4)' SA SA € Se o0 inimigo perceber, vai golpea-
el lo no ar e vir pra cima com um

combo matador.

HROW:n ar, apen‘ . ;




Joade

As mulheres sao absolutamente
imprevisiveis, principalmente
quando se trata de uma guerreira.
Jade recebeu de Shao Kahn a
missao de capturar a bela princesa
Kitana e trazé-la de volta viva.
Kitana foi renegada e fugiu para um
lugar da Terra desconhecido do
povo de Outworld. Jade conseguiu
encontra-la, mas acabou virando
amiga da princesa renegada! Mas
essa amizade trouxe uma escolha
dificil: ela tem de decidir entre a
fidelidade ao Imperador e a
confianga que Kitana depositou
nela. Se trair o Imperador, estara
condenada a morte. Se deixar de

FATALITIES

ANIMALITY: 24 == + CB

BABALITY: ¥ 4>V + CA

* atirar um projétil, entao acione

FATAUTY
1: 1 M= + SA (perto)

lado a princesa, sera 0 mesmo
que mata-la.

ESTRATEGIA- A invencibilidade
de Jade e eficiente com qualquer
oponente. Como todos os
lutadores atiram projéteis,
vocé pode bloqued-los. Os
seus bumerangues devem
ser usados a distancia e
de vez em quando. Se

nao acertar um
bumerangue o adversario vai

a invencibilidade, corra e
acione um combo. O Glow
Kick € bom em qualquer
momento que vocé
puder usa-lo.

BOOMERANG:
(para frente) €= + 5B

GOLPES
ESPECIAIS

BOOMERANG:
(para baixao) €= + CB

FATALITY 2: RN,
RN, RN, BL, RN (perto)

Wins: 00

| B INVINCIBILITY: € + CA___ o

Combo(7): SA, SA, ¢ 1.SB (B
CA € 6B €40h
Combo(4): CA, CA, CB,

€ CA

FRIENDSHIP: €4 €€ ¢ CA

p




Voadora com chute ou um soco.

Ju Acione o Backbreaker so uma vez

por round, se usa-lo demais os

Jax ndo convenceu ninguém da oponentes, ao pular, vao chuta-lo,
ameaca do Outworld. Armou-se com  impedindo que vocé o utilize. Jax é
bracos bidnicos e foi a luta. muito lento, por isso corra muito
ESTRATEGIA- Jax tem um golpe comele. e
bem eficiente, o 2 Missile. ST G OLPES

Com 2 holas de fogo, uma ESPECIAIS

1 MISSILE: €= + 5A

sempre acerta, a nao se
que 0 oponente ahaixe
ou blogueie. Um combo
facil de 6 hits: 2 Missile,
Gotcha Grah e SB
repetidamente. SO

vale a pena usar 0
Gotcha em combos. O Sliding Punch
é bom para afastar o inimigo. Nos
cantos, vocé pode iniciar um combo -
com até 16 hits. O Ground Slam leva
muito tempo para ser acionado, da
chance de o acertarem com uma

GROUND SLAM: SB (per
repetidamente”*"

" ANIMALITY:
segure SB, 2>\~

FATALITY
2: BN, BL, RN, RN, CB
{longe]

" EATALITY

1: BL, 41
O perto)  FATALITIES

Pit: 424 + SB

Combo(7): CA, CA, ¥ + SA,
SA, BL, 5B, €1 5A
Combo(5): SA, SA, BL,

SB. € .1 5A

Combo(3): CA, CA, € + CA

BABALITY:
Yid +CB

FRIENDSHIP: [}
CB, RN, RN, CB




Kb«

Kabal é um enigma. Ninguém

conhece sua verdadeira identidade.

Acredita-se que ele foi vitima de um
dos ataques dos exterminadores de
Shao Kahn e sobreviveu por muito
pouco, tendo de respirar muito
tempo através de aparelhos. O
resultado é que ele ficou coberto de
cicatrizes. Agora, quer de todo jeito
pdr um fim as conquistas de seu
inimigo Shao Kahn.

ESTRATEGIA- Um alerta: com
Kabal, quando ele termina o

Pit: BL, BL, CA
Combo(8): Voadora, Whirlwind,
CB, CB, SA, SA, ¥ + SA,
Voadora, Firehall
Combo(6): CB, CB, SA, SA, ¥ +
SB, ¥ + SA
Combo(6): CB, CB, SA, SA, CA,
€1 CA

omor0o®
e B e P9 5 ) W0 R

GROUND SAW: €€& + RN

Whirlwind Spin e a cabeca do
inimigo comeca a rolar, ele
emenda um special move. Por isso,
tome cuidado! O Grinder, ou
Ground Saw é bom contra caras

—

@ e

EYE SPARK: €€ +SA

que pulam. Quando o inimigo
estiver bem no alto, comece o
golpe. Vocé devera acerta-lo,
dependendo de onde estiver na
tela. A Eye Spark pode ser usada
apds todas as voadoras com
chutes, essa € uma boa estratégia.

P W I.-'-.‘.

ATALITY 1:4 4 €= + BL
(distancia de uma rasteira)

(6 S v e s s ] 0



Kano

Kano nao se deu muito bem no
ultimo torneio de que participou.
Acabou sendo encontrado, ainda
com vida, em Qutworld. Shao
Kahn achou que ele poderia
ser util e resolveu
poupa-lo. Kano pode
ensinar seus guerreiros
a usar armas.
ESTRATEGIA- Vocé
raramente vai usar
0s combos de

Kano, ele é muito
defensivo. Todos os
seus golpes, exceto o
Shoke, jogam o
adversario do outro
lado da tela. Nao
use muito o
Cannonball,

porque depois da
primeira vez ele
fica muito facil de
ser blogueado. O Knife Slash

FATALITY 1:segure SB, 24 4>
 (perto)

WiNs: 03

uma rasteira)

FATALITIES

FATALITY 2: SB, BL, BL, CA (distancia de

é otimo porque ataca avangando
sobre o adversario. Vocé comeca o
golpe do outro lado da tela e ainda
acerta o cara. O Knife Throw é um
pouco lento, mas tambem acerta
tanto no ar como no chao. Além

_ disso, é mais forte do que os

projéteis normais e vocé pode ir
para cima e acionar um combo.

. Use o Grab and Bite com o
oponente no ar e com

grandes chances de atacar.

* Lao quando ele se
teletransportar.

Pit; segure BL, 1€ + CB
Combo(6): SA, SA, ¥ + SB,
¥+ SA, Voadora,
BL or Knife Slash

BABALITIES: >V 4 + CB j_:_ -

AIR CANNON BALL:

GRAB AND BITE: - + SB



fﬁ utiliza-lo. O Fan Lift é
Ki*«n« dy cficiente quando vocé
estiver nos cantos,
' quando pular por
ks cima de alguém
' oucontra _ :
adversarios que | y

ﬁ tem golpes

, movimentacao |
N por tras da tela
= (ex: Teleport
Punch). Ele pode
B ser bloqueado,
& mas nao leve
. muita fé
. nessa
hipotese. O

A bela Kitana foi julgada e
condenada. A alta corte do
Outworld quer vé-la morta a todo
custo, sob a acusacéo de ter
matado sua irma gémea, Mileena.
Mas essa idéia ndo agrada muitoa '
Shao Kahn, que prefere montar um @
grupo de lutadores e manda-lo
captura-la viva. A chance de Kitana
é encontrar a nova rainha, Sindel,
que esta apenas comecando a
sentir o gosto da coroa, e contar a
ela a verdadeira natureza de sua
irma ma.

ESTRATEGIA- Kitana tem 6timos
combos que usam seu golpe Fan
Lift. Vocé pode dar o Fan Lift, a
voadora com chute, o Fan Throw, o tambem
Square Wave e mais alguns outros.  é um golpe eficiente contra

0 seu Fan Throw pode ser acionado  inimigos que gostam de ficar

no ar. Essa é a melhor maneira de pulando o tempo todo.

N=Pp=pmygam GmIrEr0®

Pit: >4\ + CB

Combo(4): CA, CA, CB, € + CA
Combo(4): SA, SA, € +

SB ¥ +SB. "

ANIMALITY: b4 4 4 + RN

FATALITIES R

BABAL!TY 22 4 CA ._ i FR!ENDS‘HIP 'Le-}-) +SB

W“ﬂ‘



Kyng lao

Kung Lao estava muito preocupado
em reformar a sociedade que lidera,
a The White Lotus Society, quando
foi pego de surpresa. Seus planos
foram por agua abaixo. O
responsavel por tudo isso? Ora, s0

pode ser Shao Kahn, que veio botar a1

areia nos planos de todo mundo.
Kung Lao € um dos guerreiros
escolhidos para lutar contra a

dominacéo da Terra por Shao Kahn

e seu bando de Outworld.
ESTRATEGIA- O Teleport de Kung
Lao é perfeito para iniciar um
combo. Voce da um Teleport, uma

Pit: ¥ ¥=- + CB :
Combo(7): SA, SB, SA, SB CB
 CB, € +CA

_-ombo(3) CB' CB €~+CA

SPIN: >4 = + RN (aperte RN)

Teleport: ¥ 1

voadora com soco e um combo e
tudo isso conta como um combo
s0. O Hat Throw é bom contra 0s
caras que ficam agachados.
A unica funcao do Flying
Kick é durante o 2-hit combo:
pulo, chute no
areo
Flying
Kick na hora de
finalizar. O
Spin vai
funcionar se o
seu oponente
estiver
pulando ou
“dando
uma
voadora
com chute. Se
conseguir pega-
lo nessa hora,
ponto pra vocé
pois esse golpe
tem a forca de um
Uppercut. Ai, qguem
sabe o Kung Lao vai
poder se preocupar
FRIENDSHIP;  COM @
RN, SB, RN, CB sociedade dele.

A

.‘.

W3
5,




jeito e € um boa maneira de
Liu Kang é o grande adversario de comecar a luta. O Flying Kick e
Shao Kahn e dos guerreiros do rapido, mas tira pouca energia. E
Outworld. Kang no passado se opdés  bom para afastar o oponente. A
aos planos de Kahn. Além disso, ele  Low Fireball é boa para surpreender
é 0 Shaolin Champion e Rayden tem  inimigos que sempre se abaixam e

... W ... "Fight!” e solte quando a luta .
lu '@hg comecar. Ele vai acionar do mesmo

fé em seu discipulo para salvar a ficam esperando que vocé ataque
Terra. Mas ele tem de tomar para contra-atacar. O combo é
cuidado: os esquadroes de devastador, por isso tente

exterminio de Kahn estéo encurralar o inimigo no canto com
louquinhos para manda-lo pro . um Flying Kick, acionando o combo.
vinagre. Ele é longo e, mesmo que 0

ESTRATEGIA- Para dar o Bicycle oponente bloqueie, alguns hits vao
Kick de Liu Kang nao é preciso ficar  entrar.

segurando o botdo. Um truque para
iss0: segure 0 botao até ouvir

wmer0®
e s e ), D) ) N

Pit: RN, BL, BL, CB
Combo(7): SA, SA, BL, CB, CB,
CA, CB

Combol(6): SA, SA, € + SB,
Voadora, Air Fireball, Flying
Kick -
Combol4); CB, CB, CA, CB

ANIMALITY: 44
(distancia de uma
rasteiral

F Iy eri :
(qualquer 119 FATALITIES

BABALITY:
Vb +CA

FRIENDSHIP:

FATALITY 2: 2444 RN + BL (qualquer
' ——— T

lugar]

-~

h




Mile en«

Mileena € outra que guer se vingar
de Kahn. Ele a deixou morrer e
agora ela voltou se apoderou do
corpo de Scorpion.
ESTRATEGIA- O Roll de Mileena
nunca deve ser usado contra
lutadores que blogueiam bem. Se
alguém bloquear, vocé vai rebater e
pode levar um Uppercut, um
Roundhouse ou outro golpe. Mas,
usando direito, conectado com uma
voadora com chute, pode rolar um
combo de 5 hits
com o Rolling
Attack e, em
seguida, outra
voadora com
chute,
Rolling

Attack e soco alto. O combo SA, SA,
CA, CA, = + SB também serve para
comecar esse combo. O Teleport
Kick é bom contra quem bloqueia
muito, pois Mileena rebate muito
longe para dar um Uppercut, a
primeira coisa que se pensa em
fazer quando algum lutador bobeia
na sua frente. O seu Sai Shot é
perda de tempo: nao machuca, leva
2 segundos para carregar e nao
comeca nenhum combo. Se mesmo
assim vocé insistir em usa-lo,
acione-o no ar, porque ele pode
impedir qualguer ataque aéreo se
voce acerta-lo.

HOT: s
Segundog) 9" A (2

GOLPES
ESPECIAIS

Pit: ¥V + SB
Combo(6): SA, SA, CA, CA, 1
e




¢ ESTRATEGIA- Os combos de
lg i‘ : ° - Nightwolf podem ser acionados no

momento em que vocé quiser. Eles

Descendente de uma antiga tribo sao bons, a ndo ser quando
indigena, Nightwolf é o guerreiro bloqueados, pois deixam uma
que tem a missao especial de brecha e tempo de sobra para o
proteger a terra de sua tribo e adversario entrar com um contra-
preservar a cultura de sua gente. ataque em cima de vocé. O
Acontece que Shao Kahn quer de Hatchet afasta o inimigo e quase
todas as maneiras ocupar esses nunca é bloqueado. Além disso, é
territorios, que ficam nos Estados otimo para iniciar um soco alto,
Unidos, pois os considera Roundhouse ou Shoulder Slam. O
estratégicos para ocupar a Terra. - Arrow é inutil, mas o Shield é o

Quando vem lutar para conseguir o melhor golpe do jogo. E f4cil de se
seu objetivo, Shao Kahn é recebido  dar e acerta o adversario com sua
com a magia de Shamen, um velho  propria arma.
segredo indigena.
Nessas terras,
ninguém
entrega nada de
graca.

: Wikg:00
T
a
L | ‘
g = 5L
H k.

FATALITY 1: 112>+ BL 8 FATALITY 2: €€V + SA -~ ANIMALITY: 234

(perto) {distancia de uma rasteira {perto)

e P

| [ Ee—r—rr—

G =l =il | Pit: RN, RN, BL
' | { . ' | | Combo(7): CB, SA, SA, SB,

. Hatchet, Hatchet, Shoulder Slam

. Combo(5): CB, SA, SA, SB,

- €+ CA

. Combol(8): CB, SA, SA, SB,

. Hatchet, RN, SA, SA, Shoulder

~ Slam

. Combol(3): CA,CA, € +CA

S BT T DRI

i s e




Reptile

Reptile s6 tem uma coisa na cabeca:
matar Kitana. Vai fazer de tudo para
cumprir a ordem de Shao Khan.
ESTRATEGIA- O
Spit de Reptile é
perfe[to

” adversario esta
" pulando para
tras. As Force
Balls devem
ser usadas
sempre
duas a duas
para que
ambas
peguem 0
adversario
em cheio. O

Slide, como o de Sub-Zero, s0
deve ser
acionado em
combos, para
evitar bloqueios.
O seu Elbow
Dash deve ser

: FATALITY
= 2: =211 + CA (distancia d
BEIRE FATALITY e
por luta. Quando . €&>¢ + BL (disténcia de
é acionado na hora um salto)

Winso3.

certa, pega o

adversario de calca curta. E, depois A
de ficar invisivel, aplique um golpe Ar
inesperado: ou um corrida com £
combo ou uma rasteira. ,‘:
[ o ;
s‘ ANIMALITY: ¥ 441 + CA
{perto)
BABALITY:
| >5€l +CB

| wins: 05

Pit: BL, RN, BL, BL
Combo(8): SA, SA ¥ + SB,
Fast Forceball, SA, SA,
Voadora, Slide

Combo(7): SA, SA, ¥ + SB,
Fast Forceball, SA, SA, Acid
Spit

Combo(6): SA, SA, ¥ + SB,
Fast Forceball, SA, CA
Combo(5): SA, SA ¥ +SB,
Fast Forcebarll Ulppetfut- .

SLIDE:
€+5B+BL+CB




Scorpion

Scorpion deve muito a Shao Kahn.
Nao que o chefao de Qutworld
tenha sido bonzinho com ele. O
negocio é gue o Imperador dos
invasores falhou ao tentar roubar
as almas que ocupavam o inferno
na Terra. Aproveitando-se disso,
Scorpion conseguiu escapar.
Depois de sentir o gostinho, ele
achou a liberdade muito boa. Nao
quer mais saber de aliangas desse
tipo. Ele acaba virando uma arma
fortissima na guerra dos habitantes
da Terra contra Qutworld.
ESTRATEGIA- océ pode acionar
0 Combo(7) de Scorpion sempre
que acabar uma voadora com chute
ou uma voadora vertical com chute.
Use esse ultimo golpe, o Teleport, o
Spear, o soco alto, o chute alto e o
Round House. O Spear funciona

FATALITIES

A: e + 5B

GOLPES
. ESPECIAIS
melhorse e

vocé acerta-lo quando

0 adversario estiver caindo de um
pulo. Depois, para arrematar,

dé um combo. Nao use muito o
Air Throw, o inimigo pode
chuta-lo no ar.

Pit: >t 1+ SB
Combo(7): Voadora, Teleport
Punch, Spear, CA, CA, CB, CB, CA
Combo(5): Spear, SA, SA, CA,
€+ CA
Combo(4): CA, CA, CB, € + CB
Combo(3): SA, SA, 1 + SB

BABALITY:
Veed 1 SA

_wisoo_ |
o

FRIENDSHIP: €€ + CB
y — 5



M pelo préprio Lin Kuei. Como tem

$eki‘°r um comportamento
completamente submisso ao cla,

Ninja cibernético na parada. Sektor  foi transformado voluntariamente.
foi o primeiro protétipo construido Sobreviveu a invasao do Outworld
pela mente engenhosa de Lin Kuei.  por néo ter alma para ser roubada.
Ele é a unidade LK - 9T9. Faz parte Esse ndo é bem o seu forte.
da mesma linhagem de Cirax, que é
seu sucessor. Ele era um assassino
humano, treinado

ESTRATEGIA- Sektor tem um
6timo combo que usa 3 do seus
golpes: Homing Missile, voadora
com chute, Teleport, Missile. Seus
misseis s6 devem ser usados de

MISSILE: N + SB

r“ F ( CIEGE

e N R e i et

PI'I: RN RN RN ¥
Combo(5): SA, SA, CA, CA,
B+ CA

N

FATALITIES

FATALITY 1: SB, RN, RN, BL
(distancia de uma rasteira)

perto ou durante combos. J
misseis Homing podem ser usados
na hora em que vocé bem
entender. O Teleport Punch so6 deve
ser usado no ar.




O principal feiticeiro de Shao Kahn
nao esta com o seu prestigio muito
em alta. Ele andou pisando na bola
e perdeu um combate na luta pela
Terra. Mas ainda é o guerreiro
principal para a conquista da

Terra e Kahn nao pode abrir mao

de seus poderes.

ESTRATEGIA- Shang Tsung pode
transformar-se em varios lutadores,
confundindo o adversario com
diversos estilos de luta. Seus golpes
tiram bastante energia e levam a -
grandes combos, porém dificeis de
acertar. SO use as Horizontal

y.

Fireballs com o oponente pulando
para tras ou para frente. As Fire
Eruption parecem eficientes, mas
podem ser bloqueadas, dando
chance para um combo ou
Uppercut. Se acert &-las, esteja
pronto para
lancar 3 Fireballs GOLPES
de tras para ESPECIAIS
frente. Se fizer -

isso na hora
certa, o cara
228 vai voar sobre
ANIVALITY:  VOCE, levando

segure SA, RN, RN, BN as Fireballs
{distancia de uma rgste:ra) em 6 hits.

wins:01 Wis:00

Ei
| FREBYy 6 Ty
4

F
£
T
A
e
i
T
g
E
S

Lol
FATALITY 1: segure SB, 4>
(perto)

o FATALITY
2: segure SB, RN, BL, RN,
BL (perto)

WINs: 00 , !  WINs:03

T

Pit: segure BL,
MMe + SB : .
ombo: CB, SA, SA, SB, € +




Sheeva foi escolhida por Shao
Kahn para ser uma espécie de
guarda-costas e protetora de
Sindel, a nova rainha do Qutworld.
Mas Sheeva comega a desconfiar
de Shao Kahn depois que ele indica
Motaro como lider dos esquadroes
de exterminagao. A raca de Motaro,
os Centurians, séo tradicionais
inimigos da raga de Sheeva, a
Shokan. A guarda-costas de quatro
bracos teme ser traida e eliminada
a qualquer momento.
ESTRATEGIA- Os combos de
Sheeva machucam bastante, por
isso nao perca a oportunidade de
usa-los quando puder. O seu
Teleport Stomp s0 ¢ eficiente
quando a luta é contra Shao Kahn e
Motaro, por isso nao perca tempo
usando contra outros inimigos.

FATALITIES

Além disso, € um golpe que
machuca pouco, leva muito tempo
para se dar e preparar para um :
combo. A Fireball é boa quando os
adversarios vierem pulando em
sua direcdo. Se vocé conseguir
acertar, acaba de uma vez com o
cara que estiver pertubando sua
vida. Uso mais do que
recomendado.

Pit: ¥4 + SB
Combo(7): SA, SA, SB, CA, CA,
LB € + CA
Combo(4): CA, CA, CB, € + CA

BABALITY:
Yle+CA

Reoh




Sindel

Sindel preserva a majestade,
pois ja foi a rainha de
Outworld. Hoje, 10 mil anos ' (SRS it
depois de sua ltima morte,  GROUND FIREBALL: 5 + SB
ela renasceu na Terra. Ela quer

reviver com Kahn a parceria dos

GOLPES
ESPECIAIS

tempos em que ambos dividiam o inutil quase
poder em Qutworld. Sua forca sempre, pois o
maligna sera a chave mestra de inimigo pode

ocupacao da Terra para Shao Kahn.. congela-lo. O

: ¥R FIREBALL: ¢
ESTRATEGIA- O melhor golpe de  Fireball normal é

Sindel é o Scream. Seu alcance é facil de ser acionado,
pequeno, mas se o seu adversario mas possiu pouco alcance vertical.
estiver perto, é o ideal para se Importante: lembre-se de usa-lo com

comegar um combo um devastador.  cuidado.
A Fireball € outro golpe Util em
combos. Vocé pode dar um
combo de 2 hits se emendar
uma voadora com chute. Dé
outra voadora com chute e, logo
depois, um Air Fireball. O Float é

FLOAT: €€ + CA

Pit: ¥4 ¥ + SB
Combo: CA, SA, SA, ¥ + SA,
ande), SA, Voadora, AirFireball

iy (
omb SB

"\ FATALITY 1: RN, RN, BL, RN, BL
'-'-"-_(_,?disténcia de uma rasteira)




Smoke

Assim como seu amigo Sub-Zero,
Smoke tentou fugir do cla, pois o
destino lhe reservava uma
transformacao nada agradavel: eles
iriam virar maquina. E isso acabou
acontecendo. Ele virou um Cyborg
e esta programado para matar Sub-
Zero! Mas ele descobre que sua
verdadeira missao € acabar com 0s
invasores do Outworld. Ele
consegue derrotar Kahn, mas fica
com um problema: permanece
aprisionado em seu corpo artificial.
ESTRATEGIA- O Spear de Smoke
tira menos de 30% de energia, a
nao ser no combo. Vocé pode dar,
de acordo com sua preferéncia, a
voadora com chute, o Teleporte o
Spear, mas ao aciona-los nao se
distancie. O Invisibility & mais
garantido quando for lutar contra

AALITV 2: seqgure RN + BL,
V=21 (distancia de uma
rasteira)

G
S
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E
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um amigo, pois 0 computador sabe
onde vocé esta. Contra adversarios
de carne e o0sso, quando estiver
invisivel, use o Teleport para
surpreendé-los. E muito dificil que

“ bloqueiem o golpe que voce der.

Pit: o=V + CB
Combo(9): Voadora, Teleport, SA,
Spear, SA, SA, CB, CA, €+ SB

Combo(3): SA, SA € +SB




Jax conseguiu resgatar Sonya
Blade, que havia desaparecido
depois do ultimo torneio. Os dois
tentaram alertar o governo
americano sobre os planos de
Outworld contra a
terra. Mas ninguém
prestou atencao no
que eles disseram.
ESTRATEGIA-
Sonya tem um
6timo golpe: o
Bicycle Kick,
perfeito contra
oponentes que
pulam muito. Vocé
tambéem pode
acertar o inimigo
com esse golpe

fazer e sempre afasta o
inimigo quando vocé

estiver encurralado. O Leg
Grab surpreende o adversario e é
dificil de bloguear. Mas se o cara

BICYCLE oy, €l cq

quando ele conseguir, d& um combo. Além

avancar para disso, vocé tem garantido um

cima de voce. combo de 2 hits: dé uma voadora FATALITY 1: |2
Quando com chute e, logo que cair no chdo, segure BL +

RN, 1€

estiver a faca o Grab. Pegue-o caindo e fhgel &
distancia arremesse-0 para tras.

de uma

rasteira,

acerte o

Bicycle Kick. Os Rings sao meio
arriscados, porque tem um pouco
alcance vertical, mas sao bons para
afastar os caras. Outro golpe
eficiente contra inimigos que pulam
bastante é o Flying Punch. E facil de

Pit: 22J + SA
Combo(6): CA, CA, SA, SA, SB,
€+ SA

Combo(4): SA, SA, SB, € + SA
Combo(3): CA, CA,

€4 CA i
Combo(6): CA, CA, SA, SA, 1t
+ 8B, Flying Punch

e



Kurtis Siryker

Kurtis Stryker & um guerreiro
marcado. Quando Shao Kahn abriu
o portal do Qutwolrd em uma
metrépole dos Estados Unidos, ele
era o lider da Riot Control Brigade e
viu a cidade e todos 0s seus
habitantes sumirem do mapa. Foi 0
nico sobrevivente dentre milhoes
de pessoas.

ESTRATEGIA- As granadas de
Stryker tém guase o0 mesmo alcance.
Cuidado com as High Grenede, elas
passam por cima do oponente se ele
estiver muito perto. O Trip e tao
eficiente quanto a rasteira e ainda
tem um alcance maior. O Baton Toss
é bom para quando o inimigo

"0 inimigo estiver do

GRENADE: [
Ve [
estiver bem
préximo a vocé.
Se vocé
aciona-lode |
longe, 0
adversario vai
bloquear e partir
para cima com um
Uppercut ou um
Combo. O Gun, uma
excelente opcao de
ataque, raramente é
blogueado, a n&o ser
quando vocé luta contra
o computador. Quando

seu lado, use-o durante o
Uppercut Combo.

GOLPES
ESPECIALS

ANIMALITY: RN,
L RN, RN, BL

.| (distancia de
uma rasteira)

Pit: segure BL, 211+ CA
Combol(6): CB, SA, SA, SB,
‘Voadora, Baton Toss .




Syb-Zero

Sub-Zero estd numa pior.
Foi traido por seu proprio
cla e teve de abandonar
seus antigos
companheiros. Agora ele
tem de se defender da
ameaca dos guerreiros de

Outworld, que prometeram  pReZE: ¥ * -

mata-lo a todo custo.
ESTRATEGIA- Sub-Zero é o
melhor lutador contra caras que
gostam de ficar pulando o tempo
todo. Se o adversario pular na sua
direcao, pule também e acione o lce
Clone. Ele acerta quase sempre,
deixando o cara aberto para um
soco alto, Freeze ou Uppercut. Se
vocé der uma voadora com chute é
provavel que ele bloqueie, por isso,
ao acerta-lo acione o Ice Clone.
Funciona em 50% das vezes. S6 use

. FATALITIES

FATALITY 1: BL, BL, RN, BL, RN
(perto)

0 Freeze hem de

Pit: €=+ CA

Combo(6): SA, SA, SB, CB,
CA € +CA

Combo(5): SA, SA, CB, CA, ¢
+ CA (na versao 2.1, causa mais
estrago que o Combo(6}))
.COmbo(4) V adora Freeze

perto ou quando
0 oponente pular : SLIDE: €+ SB + BL + CB
ou aterrizar.

Acione no méaximo a
distancia de meia tela,
acertando-o no ar. Os
Ice Shower sao bons
contra quem corre,
arremessa muito e
gosta de dar combos oz SHOWER flonge): - + SA
com sua guarda baixa.

Nesse caso, acione o lce Shower
(de perto). So use o slide durante
combos, sendo sera bloqueado.

GOLPES
ESPECIAIS

BABALITYV €€ +CA ___ FRIENDSHIP:CB, RN, RN, 1
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_que ndo acontece no Nintendo

_ isso ainda ndo é conhecido.
~ Ainda ha um personagem novo: o
~ Chamaleon, ninja que se transf
~ em qualquer um dos ninja huma

QUEM JA ESTA NA
ESTRADA DOS
NOVOS CONSOLES
 \ VAI PODER CURTIR

\ UmA VERSsAo

-\ DEMOLIDORA DE
MORTAL KOMBAT.
TRILOGY E 0 JOGO
MAIS COMPLETO
DA SERIE. VEJA
0S GOLPES
NOVOS PARA

ESSA VERSAO

ortal Kombat Trilogy é o Mortal > Pt
Kombat definitivo. Traz todos w : b

os elementos de todos os jogos - v A
da série: MK, MK I, MK 3 e Ultimate _ : \ £ F - g
MK 3. Os golpes que vocé encontra a o .\ A
seguir representam tudo que foi . A vQ v
incluido em Mortal Kombat _ : Rk
Trilogy além do UMK 3, ;
inclusive lutadores. Rain e
Noob Saibot também
aparece em UMK 3 para
SNes e Mega Drive, mas ndo \.
tem Fatalities (s6 Brutalities). 2
A versdo para P.Station é
completa, tem até os mestres, o

64. Se existe algum cédigo para [ . ‘ ,a |




MK1 RAYDEN

Lightning Bolt: V2 SB
Superman: €€ pode

ser feito no ar

Torpedo: €62

Teleport: V1

Fatality: S¢€€ SA (de perto)
- Kombos: |

~ (3)CA, €+ CA, (—+GA -
(4) SA,  +SB, ~b -
+SB, ¥ +SB -

BARAKA

 Blade Spark M— SA
Blade Fury: €¢< SB
~ Blade Swipe: € + SA
~Blade Spin: 2¥= BL,
~ aperte BL para repetiro
~golpe ou 2 para mover-se
- Double Kick: CA, CA, CA

 (de perto)

_ Air Throw: BL no ar

'. Fatahty'i «>{-> SB

~ (de perto)

Fatality 2: €e€€€SA
(distancia de rasteira)
_Animality: segure SA, -N-»L—)
~ solte SA

~ Friendship: 1= CA
Babality: 2=2= CA

Pit: == CA

Kombos:

(4) SA, SA, € + SA, 2 + SA
(4)CA,CA,CB, €+ CA

RAIN

Blue Orb: ¥~ SA (mova o
_oponente com o controle)

_ Lightning Lif: €€ SA

- (4) SA SA, SB, SA
- (4) ng_ht_nmg, Orb,

Fatality 1: 22V¥ + SA

~ (de perto)

Fatality 2: V€2 + CA
Animality: BL, BL, RN, RN, BL
(a 2 passos do inimigo)
Friendship: ¥>-- SB
Babality: >2€ SA

Kombos:

Roundhouse, Uppercut

}-_f;SCORPION

. I_-‘ov\fa_rd Teleport: V> +SA
_ Fatality 2: 995€ + SB

'RAYDEN

L|ghtmng Bolt: V= SB
Reverse Lightning: € SB
Superman: €€= pode ser

 feito no ar)
~ Teleport: ¥ 1

Electric Grab: segure SA 3
seg. e solte

Fatality 1: segure CB 6 seg. e
solte (de perto), aperte
rapidamente BL + CB para
explodir

Fatality 2: segure SA 8 seg ]
solte (de perto) -
Animality: 2! CA
Friendship: ¢ CA
Babality: ¥ {1 CA

Pit: MM 1SA "

Kombos:

~ (4) SA, SA, SB,  + SA
 (4)CA,CA,CB, € +CA

~ Knife Torhado
Cannon Ball gire o dlrecmn [

horario e segure BL. para -
levitar -
Fatality: €4- SB (de perto)
- Kombos:

- (3] CB,CB,CA,2 + CA
4sa, SA, ¥ + SA, ¥+ SA

erse Lightning, SA, ‘

SA, SB, SB, Jump Kick, Air

Superman

aperte SA

no sentido

JOHNNY cm: |

High Green Ball: 94« SA

Low Green Ball: €V> SB
Shadow Kick: € CB

Red Shadow Kick: €¢=> CA
Shadow Uppercut: € € SA

~ Gym Kick: 2 + CA ou CB

(de perto)

Fatality 1: Y42 CB
(de perto)

Fatality 2: ¥ {>- SB
(de perto) - ¥ + SB

+ BL + CB antes do
Uppercut para derrubar
3 cabecas
Animality: {22 CA
Friendship: ¥4V { CB

‘Babality: ¢<¢ CA
- Pit: V4V CA

Kombos:
(4) SA, SA, SB, ¥ + SB

~ (5)CB, CB, CA, CB, CB




NIGHTWOLF

Red Shadow Shoulder: €€
+ CA

MOTARO

Fireball: 24 € SA

Tail Sweep: € + CB
Teleport: ¥ 1

Grab and Smack: 2= SB

KANO

Psycho Roll: 24=+ CB

SINDEL

Two Ground Fireballs:
€€ + SB-

Fly: €62 + CA :
(aperte BL para pousar)
Fatality 2: RN, BL, BL, RN + BL
(perto)

SEKTOR

Double Missile: €€ +SB

Pit: RN, RN, RN + ¢

Nomf SAIBOT

Soul F:rebali 41*') SB
~ Shadow Throw: 2= SA
Teleport Slam: ¥ 1

Fatality 1: €€2- CA
Fatality 2: ¥4 1 + RN
Animality: €2€- CA
Friendship: 2=2>€ SA
(distancia de um salto)
Babality: V2> SB
Pit: 4 + BL
Kombos:

(4) SA, SA, SB, CA

(4) CB, CB, CB, CB

MK2 JAX

Energy Wave: 2V € CA
(pode ser feito no ar)

Air Energy Wave: N + CA
Gotcha Grab: - SB
Ground Pound: segure CB 3
seg. e solte

Back Breaker: BL no ar ,
Repeated Slams: aperte SA
depois de arremessa-lo
Fatality 1: segure SB »=- e
solte SB (de perto)

Fatality 2: BL, BL, BL, BL, SB
(distancia de rasteira)
Friendship: ¥4 11 CB
Babality: Yt 41 CB

Pit: 11\ CB

Kombos:

(5) SA, SA, SA, SB, € + SA

(6)CB, CB,CB, CA,CB, € + CA

HUMAN SMOKE

STRIKER

Granade High: 2V € + SA
Granade Low: 2V € + SB

KUNG LAO

Torpedo: €€

MK2

KUNG LAO
Hat Throw: €= SB (controle
o chapéu com o direcional)
Dive Kick: ¥ + CA no ar
Superman: €2
{pode ser feito no ar)
Spin Shield: 11 CB aperte
CB para repetir o golpe
Teleport: V1 qualquer
soco ou chute para atacar
Fatality 1: 222> CB
(distancia de rasteira)
Fatality 2: segure SB <= e solte
SB (tela inteira) controle o
chapéu com o direcional
Friendship: €€<V CA
Babality: €€== CA
Pit: 2= SA

Kombos:
(4) SA, SB, SB, ¥ +$B

(5)CB,CB,CA,CA, € + CA

ERMAC

Animality: 242> + CB
Friendship: 2= + SA
CELEINE Vees + SA
Pit: RN, RN, RN, RN + CB



CLASSIC
SUB-ZERO

Fatality 2: 223 V{ + SA

Animality: €€>{ + SB

Friendship: V€€ + CB
Babality: ¥ <€ + CA

KINTARO

Fireball: €2 SA
Grab and Smash: 2= SA
Taunt: V¥ + CB

Teleport Stomp: ¥ 1

JADE

Returning Low Boomerang;:

€€ 4 SB
Pit: €2V + RN

GORO

" Fireball: €¢€ SB
Spin: €€ CA
Grab and Smack: 2~ SA
Roar: V¥ CB

SHANG TSUNG

Morphs (transformacdes)
Baraka: V CB

Cage: €€V + SB
Classic Sub-Zero:

BL, BL, RN, RN

Cyrax: BL, BL, BL
Ermac: V¥ 1

Goro: €€€ CB
Jade: 22V ¥ BL
Jax: 22V SB

MK2 Jax: ¥2¢ CA

‘Johnny Cage: €<V SB

Kabal: SB, BL, CA

Kano: €= BL

MK1 Kano: gire o direcional
no sentido horario

Kintaro: segure SB

por 6 seg.

Kitana: 2¥= RN

Kung Lao: RN, RN, BL, RN
MK2 Kung Lao: €4 € CA
Kurtis Stryker: 2= CA
Liu Kang: gire o direcional no
sentido horario

"~ Mileena: RN, BL, CA
~ Motaro: 2V € SA

Nightwolf: 11

Noob Saibot: 2 ¥V € CA

Rain: RN, €, CB
Rayden: V<= CB

MK1 Rayden: €€ RN
Reptile: RN, BL, BL, CA
Scorpion: ¥ ¥ 2 SB
Sektor: ¥=>€ RN
Shao Kahn:
> CA

'Sheeva' segure CB -N‘-)_

solte CB

Sindel: €V€ CB
Smoke: 2= SB
Sonya Blade: ¥ + RN + SB
+ BL .
Stryker: 2 + CA
Sub-Zero: 24> §

SHAo HN -

Fireball: (-é--) SB
Shoulder Charge: V- SB .
Rising Shoulder Charge:

¥ SA

Hammer: €2 SA

Throw: 2= SA

Taunt: ¥\ CB

Laugh: ¥V CA

LIU KANG

” Shadow Bicycle Kick:

carregue CB, €2,



Brutalities

Conheca as sequéncias que sdao a maior novidade das versées
de Ultimate para os 16 bits (Mega e SNes) e do
Trilogy. Escolha o seu lutador e faca o inimigo ir dar
um longo passeio na estratosfera, como mostram as
fotos desta pagina “

m Mortal Kombat apos a mensagem “Finish _
 Trilogy e no Ultimate Him” ou “Finish Her". Isto é,
Mortal Kombat 3 do deve-se acompanhar a "
SNes e do Mega Drive existe sequéncia no tempo exato.
um novo tipo de Fatality. Nao se deve digitar muito
Trata-se do Brutality, uma rapido, senao a sequeéncia
sequéncia superanimal, nao é reconhecida. Depois

lembrando os Ultra Combos de digitar tudo, a tela fica
de Killer Instinct 2. De tanto escura e rolam mais algumas

vocé bater no inimigo, no porradas até o adversario ir

final ele explode! Ndoé  jogar baralho. Todos os -

muito facil de fazer, pois . lutadores tem o Brutality, .
vocé tem de decorar a - menos os chefes do Mortal
sequénciae apertaros ~ Kombat Trilogy: Shao Kahn,

botées no tempo certo de
realizagdo do golpe, logo

 Kintaro, Motaro e Goro.



NOOB SAIBOT: SA, CB, SB,
BL, CB, CA, SA, SB,
BL, CB, CA

BARAKA: SA, SA, SA, SB, SB,

BL, CA, CA, CB, CB, BL

CYRAX: SA, CA, SA, CA, CA,

SA, CA, SA, CA, CB, SB

~ SONYA BLADE: SA, CB, BL,
SA, CB, BL, SA, SB,

 BL,CA, CB

RAYDEN: SA, SA, CB, CB, CB =

CA, SB, SB, SB, BL, BL
MK1 RAYDEN: SA, SA, SA,

~ SA, BL, CA, CA, CA, BL, SB,

_ SA,SA

 RAIN: SA, SA, BL, CB CA,BL,

- CB,CA, BL, SA, SB :
JOHNNY CAGE: SA, CB, CA,
8B, SA, CA, CA, SA SA,
SB,SA
SCORPION: SA, SA, BL, CA,
CA, CB, CA, SA, SA, SB, SA
HUMAN SMOKE: SA, SA,
BL, CB, CA, SA, CA SA, CA
SB, CB L e

JAX: SA, SA, SA Bi. _B”SA
' SA,SA,BL,BLSA
MK2 JAX: SA, SA, BL, CA,
SB, SB, SA, BL, CA, CA, SA

. MILEENA: SA, SB, SB, SA, BL,

CA, CB, CB, CA, BL, SA

SEKTOR SA, SA, BL, BL, CA,

CA, CB, CB, SB, SB, SB, SA, BL:
 LIU KANG: SA, SB, SA, BL,

CB, CA, CA, CB, CA, SB, SA

' KUNG LAO: SA, SB, CB, CA,
BL, SA, SB, CB, CA, BL, SA
- MK2 KUNG LAO: SA, SB, CA,
_CA, SB, SB, SB, CB, CB, BL, SA

SMOKE: SA, CB, CB, CA, BL,
BL, SB, SB, SA, SA, BL, BL

NIGHTWOLF: SA, SA, CA, CA,
BL,BL, SB,SA,CA
ERMAC: SA, SA, SB, BL, CA,
CB, BL, SA, SB, CB, CA
SUB-ZERO: SA, CB, CA, SB,
SA, CA, CA, SA, SA, SB, SA

- CLASSIC SUB-ZERO: SA, SB,

SA, BL, CB, CB, CA, CA, SB,
SA, SB :

© KURTIS STRYKER: SA, SB, CA,

CB, SA, SB, CB, CA, SA,CB,CB
SHANG TSUNG: SA, BL, BL,BL,
CA, SA, SB, SB,BL,BL,BL
JADE: SA, CB, SA, SB, CA, CA,
CB, BL, BL, SA, CA

KANO: SA, SB, BL, SB, SA, BL,
CA, CB, BL, CA, CB

MK1 KANO: SA, SA, BL, CA,
CA, CB, CA, SA, SA, SB, SA
SHEEVA: SA, SB, BL, CB, CA,

~ BL,CA, CB, BL, SB, SA

KITANA: SA, SA, BL, CA, BL,

‘CB, BL, SA, BL, SA, BL

REPTILE: SA, BL, CA, CA, BL,

SA, SB, CB CB, BL, SB
SINDEL: SA, BL,

CB,BL,CB, —
CA.BL.CA, !



Prepare-se: nesta pagina e nas proximas vocé tem a melhor e
maior reunido de dicas e cédigos, tanto para o Ultimate MK 3
como para Mortal Kombat Trilogy. Sao tantas situacoes de jogo
diferentes que vocé vai passar dezenas de horas jogando!

m TRHE oven

UI-TIMATE MORTAL KOMB AT 3 LYINATE Kougqy P

JOGUE COM OS PERSONAGENS
SECRETOS (MILEENA,
CLASSIC SUB-ZERO E ERMAC]

Para habilitar os personagens
secretos, faca o seguinte: entre no
modo Mortal Kombat e perca a
& primeira luta para o computador. -
| Nao dé nenhum continue, espere aparecer a tela
Ultimate Kombat Kode e digite os seguintes codigos:

Para Mileena: 700723
Para Classic Sub-Zero: 760520
Para Ermac: 964240

Atencao! Os trés primeiros numeros equivalem aos
botoes X, Y e Z. Os outros trés equivalem aos
botdes A, B e C. Os numeros indicam quantas
vezes voce tem que apertar cada botao.




_SATURN |
ULTIMATE MORTAL
KOMBAT 3

MENU DE DICAS

Na tela da =
marca registrada, depois que
aparece a frase ” Preparte for Kombat”, aperte C, R, A,
Z. Y.C, Y. R, A X. Uma risada confirma a dica. Em seguida, na tela
com o logo UMK 3 girando sobre as opcées, aperte ". Um box
com o ponto “?” vai aparecer. Aperte qualquer botao e
entre no menu de dicas com a opgéo de
tempo ilimitado de fatalities, lutas
de um round e
personagens
secretos.

OPCOES SECRETAS

Na tela Start/Option
digteC>A€ATCo

m A € A 1. Assim novos

option estarao

ULTIMATE MORTAL disponiveis.
KOMBAT 3

FREE-PLAY MODE

Na tela que diz “There is no
knowledge that is not power”,
aperte bem réapido 1, 1, 2,2,
€, & 4, . Uma voz vai dizer
“Excellent”. Agora vocé ja
acionou o free-mode e pode
jogar com continues infinitos.




|_SATURN |

0 Dragdo MK
1 Logo MK

2 Yin-Yang

3 Nimero 3

4 Interrogacéo
5 Trovéo

6 Goro

7 Raiden

8 Shao Kahn
9 Caveira

999-999 - Mostra a versao.
010-010 - Mensagem no
arremesso

100-100 -Sem arremessos
*020-020 - Sem defesa
*987-123 - Sem barras de energia
e de Run

300-300 - Sem musica

#788-322 - Reabilitacao rapida
depois do uppercut

033-000 - Jogador 1 com metade
da energia

000-033 - Jogador 2 com metade
da energia

707-000 - Jogador 1 com 25% da

*688-422 - | uta no escuro
*444-444 - Transformacao
aleatoria {ou 460-460)
985-125 - Psycho Kombat
(todos com *)

466-466 - Run infinito
642-468 - Galaga

Zonas do Kombate:
091-190 - Torre do sino
077-022 - Ponte

933-933 - Portal do Ermac
666-333 - Cemitério
330-033 - Deserto de Jade
004-700 - Caverna de Shao
Kahn

880-220 - Torre de Shao
Kahn

600-040 - Templo
050-050 - Fase de Noob
Saibot (Torre do sino)
820-028 - Pit lll

002-003 - Kombate no

rio

343-343 - Telhado
666-444 - Toca de
Scorpion

123-901 - Camara das

ARCADE

448-844 - Don't jump at me - MXV
122-221 - Skunky!! - E.F.
004-400 - Watcha gun do 7 - E.B.
550-550 - Go see Mortal Kombat
the live tour!

282-282 - No Fear (it's a pinball
game)

123-926 - No Knowledge that is
not power

987-666 - Hold Flippers

run (pinball game reference)
Vencedor luta com:

969-141 - Motaro

769-342 - Noob Saibot
033-564 - Shao Kahn

205-205 - Smoke (Smoke
humano!)

VS Kodes para lutas 2 a 2:
227-227 - O lutador explode
guando é vencido

022-220 - Luta explosiva e sem
arremessos

ULTIMATE KOMBAT
CODES

12344-44321: Habilita Ermac.
1 4 4
3 3
2w i)
81835-81835:
Habilita Sub Zero classico (MK |).
girs’ g b
8 8
w3 ] 3
22264-22264: Habilita Mileena.
P N !
2 2
2.6 2. B

Obs. 05 niimeros em sequéncia sao 05

cddigos que equivalem aos simbolos que
aparecem na tela, conforme o quadro dos Screen
Codes. Os ntimeros dispostos no formato dos
botées equivalem a quantas vezes cada botao
deve ser pressionado.

energia almas

000-707 - Jogador 2 com 25% da  079-035 - Avenida
energia 880-088 - Metrd
044-440 - Round 3 em “morte Textos (aparece
stibita” uma mensagem)




_P.STATION |

MORTAL KOMBAT
TRILOGY

ESCOLHA ALEATORIA DE
PERSONAGEM

Aperte 1 e Start (cursor em
Noob ou Rain para o jogador 1e
2, respectivamente)

JOGUE COM 0S
LUTADORES
TRADICIONAIS

Na tela de selecéo de
personagem, leve o cursor até
Rayden, Jax, Kano ou Kung Lao
e aperte Select. Assim, vocé
jogar com esses lutadores na
versao original.

CRISPY!!

Faca o Crispy durante o Lair Pit
Fatality do Scorpion. Segure os
dois botoes de soco alto para
ouvir o Dan Forden falar
“Crispy!”. Aperte os dois botoes
de Correr para ouvir Shao Kahn
dizer “Crispy!”

JOGUE COM
CHAMELEON

Escolha

qualquer ninja masculino e
segure €+ SA + CA + BL + RN
até o lutador Chameleon
(Camaleao) aparecer.

DEAD POOL FATALITY

* Segure SB + CB e dé um

uppercut no oponente

ESCOLHA O CENARIO
Na tela de
selecaode B
personagem, £
aperte 1 e
Start com o
cursor em -
Sonya. Vocé vai ouvir um barultho
e a tela vai sacudir. Escolha um

personagem e o cenario desejado.

KOMBAT KODES

Mostra versao: 999-999
Sem arremesso: 100-100
Sem misica: 300-300
Recuperacao rapida de
Uppercut: 788-322
Arremesso com elogio: 010-
010

Randper Kombat: 460-460
Sem bloqueio: 020-020
Sem barras: 987-123
Sans Power: 044-440
Jogador 1 com 50% da
energia: 033-000

Jogador 2 com 50% da

energia: 000-033

Jogador 1 com 25% da
energia: 707-000

Jogador 2 com 25% da
energia: 000-707

Luta no escuro: 688-422
Corrida infinita: 466-466
Jogue Galaga: 642-468
Psycho Kombat: 985-125

P1 com 50% de ataque: 390-
000

P2 com 50% de ataque: 000-
390

Os 2 jogadores com 50% de
ataque: 390-390

Sem combos: 722-722

Super run jumps: 321-789
Sem especiais: 555-556
Uppercuts rapidos: 688-433
Real Kombat: 040-040

Super endurance: 024-689
Restaura energia: 975-310

TELA SECRETA DE
'CONFIGURACOES

Entre no Options. Leve o cursor até
0 box de Game Configure e segure
todos os botdes superiores (L1, L2,
R1, R2) e 1 por 3 segundos. A tela

_vai sacudir e o ponto de

interrogagao podera ser
selecionado. Agora vocé vai poder
acionar as seguintes opgoes:
Fatalities de 1 botdo

1 {SA) - Brutality

4 (CA) - Fatality 1

© (CB) - Fatality 2

L2 - Animality

R1 - Friendship

instant Agressor
Normal Boss Damage
Low Damage

Health Recovery




 SNES

MODO DE CAMPEONATO

Esse modo
nao é possivel
com 0s

[ personagens
4 Rain, Noob e
Human Smoke. Para aciond-lo,
segure os botoes L, R e Start no
controle 1 e comece o jogo. O
primeiro lutador que derrotar 8
oponentes ganha. Escolha aleatoria:
P + Start no box do topo.

ESCOLHA ALEATORIA DE
PERSONAGENS

Jogador 1: leve o cursor até Rain
e aperte 1 + Start

cODIGOS

000-033: player 2 com 50% da energia
033-000: player 1 com 50% da energia
000-707: player 2 com 25% da energia
707-000: player 1 com 25% da energia
955-955: estende o tempo de realizar o
fatality (aprox. 30 seg.)

944-944: fatalities de um botao

SA: fatal 1

SB: fatal 2

CB: friendship

RN: babality

BL: pit

Isso ndo funciona nos seguintes
golpes: os pits de Rain e Jade, o0s
babalities de Rain e Noob e 0s
finishers do Human Smoke

788-322: fast uppercut recovery
044-440: sem energia, a luta acaba
com um golpe

300-300: sem musica

012-012: recupera energia (ndo
funciona se usar o golpe air teleport
com Scorpion, Ermac e H. Smoke
100-100: sem arremesso

010-010: arremesso com elogio

Jogador 2: leve o cursor até
Noob e aperte T + Start

FANTASMA DE SHEEVA

Acione 0 modo de

campeonato e de escolha
aleatoria. Vai aparecer um E na
tela e aimagem de um lutador
quase invisivel. O fantasma nao da
os especiais de Sheeva, mas da os
combos. Tente arremessar e
repare na movimentacao da tela.

020-020: sem blogueio

205-205: vencedor enfrenta Smoke
769-342: vencedor enfrenta Noob
969-141: vencedor enfrenta Shao
Kahn

033-564: vencedor enfrenta Motaro
444-444 ou 460-460; randper kombat
820-028: lute no PIT Il

343-343: lute no telhado

282-282: mensagem No Fear
221-557: cenario muda sempre com
uppercut

191-191: supervelocidade

120-120: tela de crédito

989-898: campeonato com 8
lutadores e personagens aleatorios
999-995: sem combos

091-293: sem rasteira

432-234: danos minimos

449-449: lutadores invisiveis
987-123: sem barras de energia
688-422: luta no escuro

985-125: psycho kombat

642-468: jogue game escondido
666-444: [ute no Scorpion’s Lair
330-03: lute no Jade's Desert
466-466: unlimited running
002-700: lute no River

004-700: lute no Kahn's Kave
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Me solta quero ir comprar

, games ”0 \

enha o Galpdo dos Eletronicos como seu parceiro!
Lancamento simultéineo com o mercado internacional e
grandes promog¢oes o ano todo! Melhores Games, atendimento
personalizado, diversas formas de pagamento, garantia na hora da compra
e muito lucro! Tudo isso somente no Galpdo dos Eletronicos.

GALPAO

DOS ELETRONICOS
uent Conpra agus vendae mars
Distribuidor Oficial para Video Locadora

Galpao dos Eletronicos
Rua Norma Pieruccini Giannotti, 327 - Barra Funda - CEP 01137-010 - Sao Paulo - SP

Tel.: (011) 826-0022/Fax: (011) 826-1590
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