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ESPECIAL

Mocada, a revista esta classe A. A comecar
pela matéria de capa, Marvel VS. Capcom,
que sacudiu a poeira do Baby. Nela, nosso

SUPER

GAMEPOWER

ATION

MAGAZINE

brigdo ensina os melhores combos e golpes Lara Croft se prepara para
especiais de todos os lutadores. Nio foi s6 o Gl s

Baby que ralou. Lord entrou na pele de fiecauotlplne 10
James Bond em Tomorrow Never Dies. Chris

Combo, depois de uma semana em Aspen,

da uma aula de snowboard em Cool k

Boarders 4. Marjorie pisou fundo no

acelerador e preparou um Detonado com O PlayStation tembém

tem sua missao

- todas as manhas de Crash Team Racing. E©  impossivel. Na pele do

- A : ; - I{ to Eth 3
japonés deu um tapa no Detonado de Silent ‘it encore o game

que fez sucesso no

Hill, reeditado aqui na PlayStation Magazine. ‘im0 64 veja | :; :
Chega'de papo e maos a obra. matériana | - S %

- Ou melhor, ao joystick. Q“EFE s
» @
Sumario
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entra na Liga Mundial de Golfe como
um jogador novato tentando se tornar
um profissional reconhecido. Para isso,
VOCE vai contar com mais de 50 itens
que podem ser comprados para ajudar
no campo, além das gualidades e
fraquezas que cada personagem tem.
Ao contrério do que acontecia nos seus
primeiros titulos, ainda para SNes, a T&E
. o Soft se esforcou para fazer um jogo
 Depois de Minna no Golf, 6tima tacada  para a maioria dos jogadores e néo so
da Camelot para o P!ayS’tatlon 0Nnovo  para os viciados em golfe. Prepare
console da Sony também ganhaseu o tacol
game de golfe. A producao é da T&E
Soft, softhouse que lancou varios
titulos do esporte para o Shes. Para
comecar a jogar, voce deve escolher
entre os modos Normal ou Story. No
Normal, vacé joga contr' o}
tac N0 e encara
varios tlpps de jogos diferentes. No
Story, vocé escolhe um dos
‘personagens - Kevin, Natsumi,
Romario, Juhet nga Jun ou L|I1a g

| GOLF mmmsz
T&E §@?§' S
Espar?e

'P,STATION 2

Diponivel em marco

ODD WORLD:
MUNCH ODDYSEE
" ODDWORLD mmmmmg
Acio
R.STATION 2

Um super RPG com mais. de 50 horas
~ (no minimo) de jogo: essa é a
Oddworld Inhabitants. E um projeto
 deste tamanho 50 seria possivel em uma

maguina com a poténcia que o
PlayStation 2 tera. 5 para vocé ter uma
_ ldEIa serao usados

areas secretas e varios minigames, ou
seja, vai levar muito tempo se vocé
quiser detonar o jogo inteiro. Munch, o
heroi do game, vai contar com poderes
armas estranhas e veiculos especiais
para explorar o mundo, coletar itens e
derrotar os inimigos bizarros, que ja

4 5 GE 56 para os cenarios, davam as caras nos jogos anterrores

pol gonals Sem contar o espaco. que . além de encarar novas criaturas
animacaes vao tomar. Para compor’car concebidas especialmente para esta
tudo isso, 0jogo serd um dos pnmeiros versdo. Comece a arrumar espaco na sua
em DVD para o console. Alémdas50  agenda: vai demorar um bocado.
_horas minimas, o game ainda vai '

_ oferecer a posmblifdade de se explorar

Disponivel no

® semesire de 2000
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Por Lord Mathias

Quem esperou (mais de um ano)
o lancamento de 007
Tomorrow Never Dies
pensando em um jogo no
estilo de 007 GoldenEye,
para Nintendo 64, tera uma
surpresa. No fim, depois de
tanto tempo de produgdo, o
jogo ficou mais parecido
com Syphon Filter. Isso
nao seria ruim se 0 game
tivesse a qualidade de
Syphon Filter. Mas
Tomorrow Never Dies
tem graficos pouco trabalhados e
- 0 5om repetitivo. O bom do jogo, além  James
de poder jogar na pele de Bond, Bond, sdo as armas. Sao
muitas e valem para as situacdes mais
imprevisiveis. No inicio, vocé vai usar
uma pistola com silenciador. Nem
preciso dizer que ela é 6tima para dar

DICA: para passar pela grade, atire no
barril

i fim aos manés mais desligados sem
que ninguém perceba. Se aparecerem

5 inimigos na tela ao mesmo

- tempo nao tenha divida: ataque com

sl | 3 metralhadora. Use o rifle com mira

telescopica para. acabar com 0s inimigos

~ alongas dlstanuas . =

| : ¢

DICA: use as i
rvores para DICA: aproveite as torres para ter meihor vasao

evitar os tiros ; Aciio  dosi m;mrgos e acerta»!os
Electronic Arts ¢ : :
el

| DICA: nio fique perto 1 1 Jogador

desses tangues, eles ] Memory Card
explodem com § PonioForte  Ponlo Fraco
qualguer tirinho 1 Boos armas. A Graficos falhos
1§ mira do rifle é e som
& precisa repefitivo

DICA: nessa parte, aproveite os tanqgues
explosivos. Atire neles e faca com que 0s
inimigos virem churrasco

DICA:
destruindo
tanques e
g caixas,

DICA: apertando R1, e regulando o zoom da DICA: caso esteja dificil acertar o inmigo Vocé pega
mira telecdpica vocé pode atingir inimigos a mesmo com o auxilio do R1, o jeito é ir até ele itens para §
Varias distancias inimigo e usar @ metralhadora nele auxilia-lo EHEEE




~ SR: soco rapid
~ SM: soco médio
~ SF: soco forte
CR: chute rapido
CM: chute médio
CF: chute forte
5 doxs botGes de soco quaisat

Megaman:
B de perto (R,
8 CE D CR,
| SR, CM. SM,
i LN 4 S5

deles Nada
I que va
impedi-lo de

divertir-se
muito.




Zangief: CF,
- 360°4 C

2 Jogadores
Memory Card
Panio Forte Ponto Fraco
Oscombos O sistema de
sBo faceisde  ajudantes
fazer ilimitados




sempre. =
com 0s personagens para obter dicas e itens

DICA: para
mirar
melhor,
aperte L e
deixe o
circulo sobre
o inimigo E

Naughty Dog/Sony

e

DICA: contra esse Memory Card - 1 jogador

Immigg, ndo dé i Ponto Forte Ponto Fraco

cabecadas. Use Novas Fosds Un
uma hoa baforada habilidades de pouco
de fogo nele Spyro confusas

DICA: para ter melhor |
visdo antes de
arremessar a pedra,
procure afastar-se
um pouco

DICA: mate
insetos e DICA: as
pequenos asas nao
DICA: para animais, sdo muito
passar para COmo 5apos, fortes,
o0 outro | para ganhe
lado, vocé vai ter de molhar a mao do cara. recuperar a altitude
Pague as 100 jéias a Money Bag e siga adiante energia rapido e acenda as velas com uma baforada

it s O A P i R i e
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Por Lord Mathias

Quem jogou Mission:
Impossible no Nintendo 64 |
ndo vai sentir muita '

dlferenga' Oflogo DICA: depois de derrubar o
praticamente 0 MeSMO € O cofdady, use o face maker para
gue mudou, mudou para  roubar a cara dele

melhor. Foram adicionadas
novas cenas de cinema e o
som ficou mais limpo. Na pele de

Ethan Hunt, voce tera de resolver uma j oo

i o : ; néo queira
série _de missoes que exigem muita usar blocos
habilidade, destreza e conversa do seu
com a galera que vocé Memory

t la rrente. 0 Card, anote

encontrar pela frente. O jogo d o password.
conta com diversos Nao
elementos do filme, esqueca de

entre eles a famosa usar sempre o quick save durante o joge

cena em que Ethan : A ODICA:
(n o cinema vivido por T N entregue a cgrga que voce DICA: b3
: ' pendur pegou perto da luminaria para esse o
Tom Cruise) se pendura soldado. Suba no caminhéo segunda
parte,
pegue a

numa corda para roubar informacdes do g

axplosiva
computador da CIA. Como acontece em Foss
outros jogos de espionagem, como estante

Metal Gear Solid, nem sempre vale a
pena atirar. Prefira se esconder e s
atire se o inimigo vir vocé. A grande
vantagem do jogo é poder escolher
entre salvar o game no Memory Card ou
anotar o password para continuar de
1;;@&” _ onde parou. Durante o jogo, ai_nde_a e
Memory Card possivel usar um pouco da memoria

fous fore o restante dg PIayStatlpn para salvar em

| bostanfeo  confusos locais precisos. Isso ajuda bastante,
e akcpobag principalmente quando algum

' soldado o detecté-lo.

DICA: na
primeira fase,
pegue a carla

Junto 2 guando o soldado enfrar, dé
lumindria &% um soco nele  DICA: para desviar dos tiros, procure saltar




i . Carlo: €=
! Por Baby Betinho AT
Psychic Force 2 é um jogo de
luta diferente, que abusa da liberdade
- de movimentacdo dentro do cenario.
Esta versao é praticamente igual ao
“game lancado para Dreamcast. Perde
um pouco nos graficos, mas ganha nas
cenas de cinema da apresentacao, que
ndo existiam no console da Sega. O
controle do PlayStation também é

“LEGENDA |

{ AR - ataque mp;d@ |
AF ataque ;@rie S

. & | > £ AR AR, AR, AR, AF + AR

9 Jogadores

Memory Car
to Forle Ponto Froco
Fome Finais pouce

Mpwmzrggcuo Sioborados

e

2 L AR € 4 2 + AR AF

melhor, pois tem mais botdes. Assim,
movimentos como a barreira especial
e 0 Dash podem ser acionados com
apenas um botdo. Mas chega de ti-ti-ti:
vamos a porrada. Os lutadores mesclam
magias e golpes poderosos. Alguns
personagens novos foram adicionados.
Burn, o Grand Master Of Fire, dancou e
no seu lugar entrou Might, Grand
Master Of Thunder. Ficou assustado com.
essa historia de Grand Master? Nao
adianta tentar fugir: os cenarios sdo
limitados por uma barreira invisivel que,
denpendo do golpe de finaliza¢do,
pode ser quebrada.




Por Marcelo
Kamikaze

Dewprism conta a historia de
Rue, um menino gue usa um
enorme machado e pode se
transformar em diversos

animais e pessoas. 0 jogo, da  pica: pars passar dessa parte, DICA: aqui, transforme-se emum  DICA: siga Helena pela floresta.
Square, lembra um pouco _ transfome-se no animal que flutua  animal que tenha aparéncia Ela vai inidicar o caminho certo

Legend of Mana. O
esquema € :
praticamente
0 mesmo:
uma mistura
de RPG e
acdo. A
grande
diferenca é a variedade de
transfomacOes e ataques que Rue
- possui. O machado, por exemplo, pode
: ser trocado por outros tipos
de machado durante o jogo.
Comprando e até
encontrando
novos
machados, Rue .
aumentaa ' em algum animal
eficiénciade ~ para atacar o inimigo. Mas lembre: cada
seuataque. O tranformacdo consome certa quantidade
heroi ainda de MP. O jogo é bem colorido e os
i pode se personagens tém cara de desenho
transformar  animado infantil. Os dialogos nao sao
o falados, aparecem apenas as legendas.
DICA: logo - Como os personagens sao grandes, fica a
no comego,  impressao de gue algo esta faltando.
sente a b
mesa

logo em sequida

DICA: transformando-se
em porco-espinho, vocé
escapa melhor dos
atagues

DICA:
transforme-se
em dragéo e
figue nesse
local para abrir
as escadas

DICA: sempre verifique caixas pé};a obter itens

inofensiva para o castelo

. . Jguor

Memory Card

Ponte Forte
Grande
variedade de

. Ponto Fraco
Angulo de vistio
néo muda em

 Stransformacbes  alguns lugares

L

DICA: quando encontrar o primeiro chefe,
espere-o0 usar esse ataque para contra-atacar

)




Lan¢camentos

fles v
</ Por Baby Betinho
: Silent Bomber ¢ um jogo de
acdo muito parecido com Bomberman,
.50 que 3D, mais rapido e mais violento.
~ Os graficos ndo séo o que ha de melhor
na praca. Mas, vocé vai ver, a diversao e
a acao sao mais que suficientes para

"pr'ender 4 ate”?ao_ de quem joga. O ' DICA: procure explodir objetos que est_ivérem DICA: nesse ponto, cologue a homba c,omfeito
personagem principal € um armador de  pela frente, como caixas, carros e tonéis de Napalm

bombas. O cara

_pode armar

~ bombas produzir
diversas e grandes
detona- labaredas ou
las na _ winisben el Dyl el ke st bombas especiais,
hora que por exemplo,
quiser. Além disso, pode arremessa-las ‘especializadas em inimigos

DICA: contrac  aereos. Os equipamentos
\ primeiro chefe  nodem ser melhorados durante
ia’gzg}}zi . as fases. Basta explodir objetos
colocando e pegar alguns chips. Os
bombasem  inimigos aparecem aos montes;
| suavolta o6 vai cansar de fugir de
tiros. Com tantas coisas na tela,
Silent Bomber tinha tudo para ser
lento. A movimentacdo, entretanto, e

muito boa.

para que fiquem presas no inimigo.

_ Acredite: ndo faltardo oportunidades
~ para detonar umas bombinhas. O

~ jogo é cheio de missdes, sempre com
chefes bastante poderosos. Tudo bem.

Além das bombas normais, vocé tem

- uma variavel, que muda de acordo com
0 item que se pega. Com ela, da para

DICA: procure
L avancar

poucos

DICA: a0 pegar uma certa quantidade de e-
chips, aperte o Select para alterar o seu

1 Jogador
Memory Card
Ponto Forte  Panto Fraco
AcGio o tempo  Textura dos
8 todo, vocé néio graficos pouco
E vai respirar  trabalhada

equipamento

que trazem
| 0s inimigos,

DiCA nesse ponto, cologue duas bombas, uma pontos, faga com que as bombas atinjam o maior

sobreposta a outra ndmero possivel de inimigos de uma s6 vez .| uma sé vez




Por Baby Betinho

Violéncia, morte e roubos é o que
vocé vai encontrar em Grand Theft
Auto 2. O jogo pretende reproduzir no
videogame o que rola hoje no mundo
do crime das grandes metropoles. Se
VOCE vive em uma, vai reconhecer. Para
comecar sua carreira no crime

- DICA: no modo Sfope Sty
contmua mwto bom (muito rock
pesado). Os controles, para nossa
tristeza, ndo melhoraram. O
personagem é bem pequeno e, com
controles ruins, fica complicado mové-lo
na direcdo correta. Isso, num game como
Grand Theft Auto 2, pode custar sua
vida. E morte é o que nao falta no jogo,
por isso, se vocé e pai, € legal dar
uma olhada no CD.

DICA

saia atropefando 05 caras das
gangues rivais, isso conta pontos

organizado, vocé precisa definir para
quem vai trabalhar. Tem trabalho para

todos os gostos:

. DICA: siga sempre y
matar, roubar e até ot eisonr o

gerenciar um grupo apontar para |
de criminosos, algum lugar em §
dominando areas da
cidade. Quem jogou a
primeira versao, vai
ver que os graficos
melhoraram bastante e que o som

DICA: saia
dando |
50C0S. [
Alguns |
caras que |}
acabam
softando
as armas depo;s
de espancados

DICA: logo no comeco, vd até o orelhdo e
atenda o telefone

| DICA: v para

barbeiragens a
vontade

1 Jogador
baixo do orelhdo Memory Card
| e pegue o carro. Ponto Forte  Ponto Fraco
3 ap ag Bom som, Dificil controlar
¢ & comtilha  os movimentos

pesada do personagem

DICA: se o policial parar vocé, saia do carro, atire
nele & roube seu carro

m -
BRIVERSITY
W

DICA: para fugfr da pol.rc:a procure costurar os
carros

DICA: para salvar o
jogo, entre nessa construcdo




Lancamentos

i

z

AL Msasar DICA: para melhorar a aderéncia,
pelo meio siga as marcas de pneu nia pista

DICA: abuse do
guard-rail para
fazer uma curva
mais rapida

As equipes tém o handcap (situaco das
equipes no ranking de construtores)
equivalente ao inicio da temporada de
99. As pistas :
tém todos os

Formula 1 99 chega as prateleiras. O
. jogo, feito pela Psygnosis, teve sua
0 melhor versdo em 97. Desde entdo, a

softhouse tem pisado na bo‘la-’,__de:ix_ando detalhes das
em segundo plano alguns detalhes . : - reais, incluindo
como a visao de jogo, que nao favorece DICA: nas ultrapassagens, procure ficar bem perto  a publicidade.

P a visualizacdo de cupvas fechadas, € o 9 eseira do cano adversario para endo A coisa mais Psygnosis
! e e “emparelhar i e ONTROIE O
{ som, que decaiu um pouco. Mas nem facil no jogo €, s
tudo piorou, galera. Os graficos, por sem duvida,
exemplo, melhoraram muito. Os derrapar. Por
poligonos estao mais consistentes e 0s isso, nao faltam

carros ganharam efeito de brilho. 0 pica; evite assistentes (de 1 Jogador
_jogo é oficial, assinado pela FIA. Por o C?a’éér tracado, freios FMemorv Eard F

Gl n o 5 o : g o fe i

isso, vocé pode escolher entre os . Vzigﬁm?; ,_ ete.). O “Pises Oferecs poucos
melhores pilotos do mundo. Michael sor o reckidpicon sl e

Schumacher, Mika Hakkinen e Rubens penalizado
Barrichello estao entre eles.

- DICA: caso nao queira sofrer muite, escolha

DICA: se no  DICA: use o uma equipe de ponta. Assim vocé pode

conseguir manter o carro na pista, Track Preview para $e orientar melhorar o tempo de pit stop € ainda.
ligue o assistente de percurso . melhor nos pontos de frenagem da pista consertar eventuais defeitos rapidamente

P AR ————— 1 (e T 5




DICA: no modo Slope Style, ndo DICA: caso esteja indo muito rapidoe,
perca as partes mais azuis, elas sdo  aperte R2 ou L2 e mantenha sua
proprias para impulsionar 2 sua prancha na horizontal

manobra

DICA: antes de fazer uma
manobra no Half Pipe,
aperte o botao de salto
bem na beirada da rampa

facilidade e mais suavidade (pura
verdade!). Mesmo com o Gltimo Cool
. Boarders fresquinho na memoria, vale
Por Chris Combo dar uma olhada na nova versio e

Mais uma versdo de Cool aprender as manobras. Radical! g{‘;&
Boarders na parada. Desta vez, a ;
producdo, sempre a cargo da Uep

Systems, ficou por conta da 989 Studios, DICA: nas
com a colaboracéo da Sony. O resultado descidas
¥ i . : ; em que sdo
sao graficos melhores, mais realismo e i
muito mais detalhes (da até para ver manobras, .

tenha cuitado, existem muitos pontos em que o

folhas secas nas arvores). A variedade
salto pode ser desastroso

de manobras, que ja era grande, ficou
ainda maior. O numero de personagens,
entretanto, é limitado: apenas dois

homens e duas gatas. A diferenca é uma ik : o TR ; p 73

- = o . a0 gisputar um 2own i, l, procure sa. tar
50. AS .m'ulhe_r fa0ae me,dr_os a5 em pontos com pequenas inclinacoes para
(mentira do jogo!), ao contrério dos pegar mais velocidade
homens, que nao se intimidam no

Down Hill. Por outre lado, as mulheres

DICA: no modo
Trick, procure ndo

executam as manobras com maior perder nenhuma
passagem para
obter um nimero
; _ maior de pontos
Snowbearding|
989 Studio
S DICA: caso o
1/4 Jogador . comando no
Memery Card modo Trick seja
Ponio For[te Panto Fraco muite extenso
: o : Os coniroles Poucos ; ; .
; T : S LR i esiio mais  personagens & paibe 04090 ate
DICA: aqui ndo existe cordlahdasfg, aperte L1 ou precisos disposicio ficar familiarizado
R1 para dar porrada nos adversarios com ele




~_com uma inteligéncia

. oy P_or Maqone Bros

. Preparem se, queridos: nas
p;stas de Crash Team Racing s0 ha
 lugar para feras. E sacanas. Alias,
0 que nio falta neste game sdo
sessBes de sacanagem. Vocé

vai enfrentar corredores

de responder a altura as sacaﬂ g
fardo com vocé. Para vence

terceiro lugar, caso cont?

oE = sobrar nenhuma caixa de ﬁEm para
 artificial que chegaaser

_irritante. Quando vocé
esta bem perto de uma_

~ caixinha cheia de itens,

~ puf! Alguém vem e
- apronta alguma. Mas
essa & uma das maiores

_ diversdes do game. Bem,
obviamente, a Marjozinha
agui conseguiu dar
cabo de todos 0s
adversarios, inclusive
da tal de Coco
Bandicoot, que até que é hoa corredora. Para mostrar que Vo
também é fera, tem de vencer nas 24 pistas, distribuidas por
quatro mundos. O problema é que vocé terd de correr, pelo
menos, trés vezes nas quatro pistas iniciais de cada mundo. Uma
para pegar o troféu; outra para pegar o simbolo CTR (as trés
letras estao espalhadas pela pista); e uma terceira em que Voce
pega caixas numa corrida contra o tempo. Nas duas primeiras

£ conseguwag

Quem & quem _na corrida de Crash
= Crash Bandicoot = . Coco andtcoot . Tiny '

_ Eomais balanceado. Tem boa * 2 mai s E lento, mas é bom de se E o sequndo mais veloz de
' --ace!e:agac vel "r’#adee'_ccm“! - L controh ~_ todos e o mais maldoso

Dr. Neo Cortex 7 . Gi 5 : Dingoldile

Bate todos os outros quandoo ~ Superagil e bom ' E timo nas retas, mas so faz as
Crash, s6 que é do mal assunto é aceleracdo ~ qualquer tipo de curva curvas bem abertas




passar pelas setas de
velocidade solte o botdo de
aceleracdo para aumentar o tempo

Escolhaoseu
modo predileto
de corrida

vocé poderd cortar caminho.
Para alcancar o tunel, pule no leito
da pista e use o botdo R para saltar

Adventure Mode

Mistery

Corrida para um jogador em -

vérios mundos para pegar
tesouros e itens. No final vocé
enfrenta chefes -

Time Trial & Arcade Mode:

Use sempre a rampa que estiver
inclinada para atravessar a agua
numa hoa

Aproveite essa rampa usando o
botao R para conseguir um impulso
a mais ao cair

Corrida veloz para um ou dois
Jjogadores com armas, ~
obstdculos e muitos oufros
desafios -

 Sewer

Fique de olhos abertos com as
bolas de fogo. Aqui, por exemplo,
siga pela esquerda para nao ser
atingido

Battle Mode

4 jogodor®®
i : ' i onto Frac@
Corrida de dois até quatro = = porto FOrle | p yilhos
jogadores. Cadaumporsiou = & e oun;“ “‘::;‘; -
em times na batalha pela esne TR
lideranca.

Siga pelo tanel da direita para
ganhar algum tempo




Ao passar por essa seta use o
botdo R para ndo bater muito na
parede

No topo da espiral da pirdmide ha

T ger uma seta. Feche bem a curva e use
o botdo R para nao perdé-la

Aproveite todas as rampas do
~ percurso para adquirir velocidade.
- Néo esquega de usar o botao R

Concentre-se em pegar os cnsta:s

Este chefe ficara soltando caixas de
TNT ao longo do percurso. Figue
atento para nao ser atingido por
elas

0 entrar nesse tunel figue atento
s estatuas. Elas soltam fogo e

Figue proximo dele e,
perto do final da
corrida, acerte-o
com qualquer item |
|

Skull Roclk

Aqui use o botdo R para pular e
ndo tocar a dgua. Assim vocé nao
Y perdera velocidade

Preocupe-se em pegar primeiro 05
cristais que estdo nos cantos e na
parte externa do estagio

Aqui, na boca do tigre, use uma ! S :
__ bomba ou um missil para abrir a Figue atento aos vidros. Mantenha
' passagem e cortar caminho distancia para poder desviar deles




No gelo,
tente cair o mais reto possivel. Esta :
Voce podera perder o controle do & a pior parte desta pista.
Kart se tentar direciona-lo Ao saltar, feche 0 maximo possivel a
mente curva e use o freio para ndo cair, Se
fizer direito, terd uma hoa vantagem

¢ Como no chefe anterior, ao se
aproximar do final acerte-o com
uma bomba ou um missil

<

Rampage
Ruins

% ﬁ%f 3

Aqui onde vocé encontra os trilhos
pela primeira vez, pode-se sequi-los
na direcdo do carrinho. Mas isso nao
2 ajuda, pois vocé serd atropelado
Pegue os cristais na parte superior - pelos carrinhos varias vezes

Nesta parte do percurso use o
botdo R pare saltar e passar sobre
. 0 muro que esta logo & frente

Tiny Arena

primeiro e depois pegue os da
parte de baixo

m e 0 botdo R para saltare

; feche a curva o méaximo que puder
Na espiral de madeira use o hotdo ~ Parapassarpela seta :

R para nao bater na parede e ndo - -

Z e

Use as rampas para alcangar os perder velocidade P lar P ' L e
cristals que estdo no alto sem = O ass AP]’ oveite bem as rampas para nao
atingir as caixas de TNT Blizzard gyy  Cair na lama. Se cair, seu kart

perderd um pouco de velocidade

Bluff

Vi Use as rampas para alcancar as
Use o hotao R para pular em todas ~ oufro. _ caixas como essa
as quedas da pista

e o " Nas bifurcacoes, preﬁré sempre o Fique atento ao tragado da pista.
de ofho na bola para ndo ser  lado direto para ter mais facilidade  Ande sempre pela parte mais clara
agatlo apos passar pela seta tle passar pela seta ao final delas do percurso




Nessa curva use
o botdo R

para hdo

bater na
parede

Perto do final hd um lamacal. Use
essa seta e o hotdo R para
atravessar numa boa

 Mais uma vez, fique atento as
caixas de TNT que este cheft_-:_- solta.
Fique distante dele

 Por fim, colete o

Nesse salto, use o botdo R e préﬁra
cair na plataforma da direita para
ganhar uma pequena vantagem

Use o botdo R para saltar e fechar
_nesta curva. Assim vocé conseguira
 passar pela seta

Siga gegando 0s eio e entre fechado nesta
cristais que estio na i urva para passar pelasetae
parte de cima do

estagio

Ao pular nas rampas, fique atento
a tudo que estiver a sua frente,
2gu pois vacé pode ser surpreendido
naparteinfeior = nma ' por um buraco como este




Esse é o salfo
mais alto dessa pista. Ao saltar,
figue de olho nos buracos abaixo e
passe com cuidado por eles

Oxide
Station

R
 Aopassar
i poressa
' sefanao

“missil

Ha uma seta no final do tinel, nao
salte

Fique atento as bombas e continue
atras dele, mas agora figue mais
distante

s g
Esse estdgio € composta por trés
aneis. Comece a coletar os cristais
pelo anel exterior; depois no do
meio fim, no interior

5

Aqui tamhém tome cuidado com o
salto para nao bater na parte de
cima do tinel

Pinstripe

Use itens como missil e bombas
para explodir caixas de TNT e Nitro.
Caso nao tenha nada, a fatica é ser

_ Aproxime-se o maximo possivel e
vocé ndo sera atingido pelos vidros

# i 3
Cuidado com as bombas desse
chefe. Mantenha distancia, pois é
muito facil ser atingido

Esse chefdo solta intimeros itens na
pista. De inicio, fique longe dele
para nao ser atingido pelas
explosoes das caixas que ele jogar

Para encerrar, proximo ao final,
acerte-o no minimo duas vezes
para vencer sem problemas

L5
3/3

Esse chefe ndo foge a regra. Ao se
aproximar do final,
acerte-o com uma

bomba

ouum

Agora figue de olho nas
caixas de nitro e apenas
fique atras dele




i3

e : , Va para a parte sul da rua Elray,
CSB de Cachorro marcada com um X dentro de tj:m
circulo, Atravesse a pequena ponte
de madeira e peque a chave no

chdo da casa

Silent Hill e trabalho que
ndo acaba mais. Sao tantos detalhes
que, mesmo destrinchando o game,
sobra o que falar. Por isso, a obra-
prima da Konami esta nas paginas
da PlayStation Magazine, depois
de passar pela SGP. Dei um tapa no
passo a passo. Ou seja, ficou muito
mais facil descobrir o mistério de

Acao
Kenami

Va para a rua Levin, na quinta casa
da esquerda. De baixo para cima do
mapa, existe uma casa de cachorro.
Pegue a chave nela, entre na casa

: Memory Card
1 Jogador

2 i ; _ 1t's b )
Silent HI“'.NO J0go, Ha"y_Mason Pa‘-h FZZ" POE:O fraco | e, perto da porta dos fundos, vocé NN m ed -
perde sua filha Cheryl de vista m:_“:que i encontrara o mapa Volte ao fugar onde existe a casa |

de cachorro, entre, use as trés
chaves e abra a porta dos fundos

depois de um acidente de carro na
entrada de Silent Hill, a cidade que
da nome ao jogo. Harry sai em busca de sua filha entrando
em lugares que pouca gente teria coragem de entrar, mesmo
a luz do dia. Mas vocé nao esta sozinho. Siga as dicas e se
encha de coragem: este classico Detonado esta ai para
resolver todos os seus problemas. E também os de Harry.

rola no jogo armas

V4 a0 beco que corta a rua Finney  5i9@ em direcgo a escola
com a Matherson. Ele fica logo orientando-se pelo mapa
atras do caré. Enire nesse portao ;

= Vd para oeste
Siga o vulto de Cheryl e nada mais. ~ darua

MNao se preocupe, vocé vai morrer Matherson e !
de gualquer jeito pegue esse | e 3
bilhete Junto & cabeca de cachorro pegue a 5

Logo na enirada, pegue o mapa da

chave , !
escola nessa mesa i

Ruas de Silent Hill |

There iz a K
ake i1

: & Olhe no mapa e siga para o
Ag acordar no café, vd ao balcdo,  caminho marcado em vermelho.  EB = V3 para .
pegue os itens e salve o jogo. Tente  Mate os cachorros e pegue o Va a leste da rua Finney e pegque a 3 esquerda na recepgao, abra a

sair e depois pegue o radio bilhete de Cheryl Key of Lion dentro do carro porta dos fundos e pegue os itens




Consulte
0 mapa, vé para Infirmary,
pegue os itens @ salve o jogo

Egquipament Room e pegue o
Chemical na estante

Entre no Chemistry lab, use o
Chemical sobre a méo e pegue o
medalhao dourado

Va ate o Courtyard e cologue o
medalhdo dourado na torre do
relogio. Va para o Music Room do
segundo andar

Va ao segundo andar, entre na Lab

No piano, digite a segiiéncia na
ordemdefa’

Antes

de sair da escola, pegue a
K.Gordon Key. Na rua Bradbury,
entre na casa do do Prof. Gordon

No segundo andar, vé ao Locker
Room, abra a poria que esta se
mexendo, volte e pegue a chave
sobre o cadaver que caird

Suba do segundo andar, no canto
inferior e 4 direita do mapa existe
uma escada. Suba e ligue o gerador

Volte para o Courtyard, encaixe o

Va para a igreja e pegue os itens
medalhdo de prata e entre p greja e peg

Agora vé ate Roof e encaixe a bola
no altar

de borracha no primeiro bueiro.
Rode a vélvula para escoar a dgua

Escola Alternada

Va para a rua Bloch 3 direita, entre
na sala de controle e abaixe a
ponte usando a chave. Atravesse a

V@ para o Courtyard. Pegue a

Ao sair pele outro lado da porta, a chave na calha. V4 ao sequndo

mesma es.coia yar’ estar 14 com andar, entre no banheiro ponte a v
outro estilo. Va até o Storage masculino e pegue a Shotgun para o ou.tm
Room e pegue a bola de borracha lado de Silent

Hiit

=  Policia/Hospital

V3 até

0 Basement, rode a valvula da
direita duas vezes para direita e
da esquerda uma vez para direita

Entre no Hall e saia pela porta dos
fundos. Logo ao sair vire 3
esquerda e entre. Pegue Picture
Card

Na outra parte de Silent Hill, va
até o distrito de policia e pegue os
itens. No hospital, pegue os mapas
na recepcao e a chave nessa sala.
Na cozinha, pegue a Plastic Bottle
e encha a garrafa com o ligliido
que esta derramado ho chéo no
" Director’s Office

Ao entrar, espere 0 monstro abrir
a boca e dé um tiro com a
shotgun

Vé até a porta, ha recep¢do, entre e
use o Picture Card na poria
estranha




Classicos Detonados

V4 ao Storage Room e pegue o
Blood Pack

Used the Basement key

Ainda na sala de conferéncia,
pegue o outro mapa e ahra a porta
para o Basement = e
Na sala 204, jogue o Blood Pack nos
tentaculos e pegue o Plate of Cat

Ligue a lanterna, consulte 0 mapa e
acione o gerador no Boiler Room

Pegue o Plate of Turtle no
banheiro masculino

Suba no elevador andar por andar
@ tente abyir as portas de todos os
andares

isqueiro na sala 201

Ao entrar no elevador no terceiro
andar, o botao do quarto andar vai
aparecer, aperte-o

05 jtens

Va até a
a chave
Director’s Office, .
pegue o Plate of Queen

Agora va até a Generator Room e
pegue o martelo

Na sala 306, pegue o Plate of
Hatter

Abra a Store Room com a chave e
empurre o armario apertando o
botdo X no outro lado dele

Entre pela porta dos fundos do
Nurse Center e encaixe na porta 0s
Plates como mostra a figura
abaixo:

Jogue dlcool sobre a planta e em
seguida use o isqueiro para queimd-la

E

= B

1- Plate of Queen; 2- Plate of
Turtle; 3- Plate of Cat; 4- Plate of
Hatter

Descendo até o final do corredor
vocé vai encontrar uma porta meio
camuflada. Entre e pegue a fita de
video

Na salz no final do Hall, pegue a
Examination Key ao lado do retrato
de Alessa

Depois de abrir a porta, va :
até a Intensive Care Unit e pegue a
garrafa de lcool




Nos esgotos, a
esquerda do caminho da agua, entre
na porta onde esta escrito Keep Out

Va para a sala 302 e assista a Suba a escada. Depois de visitar as

video que vocé pegou. Va para o salas, vocé vai cair. Corra para

Medicine Room no 1F frente, pegue o rifle e acione-o

Pegue a chave, os itens e salve o
jogo sobre a mesa

Depois da cena com a estranha (e Espere a larva sair do buraco e
feia) Dahliz, pegue & chave que ela  ande bala com o rifle. Depois saia
deixod pela passagem aberta pela larva

Use a chave na porta que esta bem
2 direita do sentido da dgua

Volte ao hospital e entre no

Saia do hospifal e va para o Examination Room. Saia em

Antigue Shop, na rua Simmons. No - direcdo a Elementary School. No
mapa esta identificado como um tinico caminho existente, suba as
quadrado laranja escadas e dispare o rifle contra a

Entre no Antique Shop, empurre o
armario e siga em frente. Pegue o
machado e saia

Pegue a chave sobre o sangue

i R - perto da dgua. Em seguida, suba a.
Silent Hill vai voltar ac normal ao outra escada para sair dos esgotos
descer as escadas. Va ateé a Police
Station e pegue os itens

Saia do Antique Shop, desca arrua‘_ Perto da Midwich Elementary School Ao sair do esgoto, enire na
Simmons e entre na porta com a tela . existe uma grade com o cadeado. Dé  construcdo abandonada e pegue os
quebratia ao lado da Town Center machadadas no cadeado até ele cair  itens

mariposa gigante Seguindo pela porta, suba as escadas

Va a rua Bachman até a entrada do

Annie’s bar

Entre no Annie’s Bar e pegue o
pacote amarelo no chao depois da
cena com 0 Dr. Kauffman
(facultativo)

Va para a
Indfan Runner.
§ Na entrada,

| digite 0473

B & para abriro
cadeado

Abra a gaveta e pegue a chave, Abra

o cofre que estd em baixo do balcdo

45 e
71180 0
ol

Olhe o mapa e va ao Haerbey Inn.
Na entrada, digite 0886 para abrir a
porta




Classicos Detonados

Saia pela porta dos fundos e entre
no guarto numero 3

Empurre o armdrio de novo e pegue
a chave com o ima

e

Perto da entrada inicial existe uma
porta que dd para a garagem. Abra

Saia
do hotel, consulte o mapa e
va em direcdo a Light House

No caminho, fique atento 4 cena e
pegue todos os itens do barco.
Saia pelos fundos

Continue em direcdo a Light House,
suba as escadas e caia fora de I3

Esgoto/Park

Va para a direita da Light House,
desca as escadas e vd rdpido até a
outra saida do esgoto

Siga até o carrossel, Agora vocé tem
duas opcoes: atirar e matar Cybil ou
chegar perto e usar a garrafa com a
droga que vocé obteve no hospital

Necronomicon

~J

e

1 - Key of Ophiel

2 - Chave deniro da gaiola

3 - Porta de Phaleg

4 - Save game

5 - Horta de Ophiel

6 - Screwdriver / Pliets

7 - Door of Hagith (elevador)
w2 - Warp 2

LLLL

1 - Creat of mercury
Ring of contract
Municdo para o rifle

wl - Warp 1
Inicio
1 - Camera

2 - Key of Aratron

Sala de Ophiel

N

M

A - Quebra-cabecas 1
Square Plate

B - Quebra-cabecas 2
Amulet of salon
Key of Hagith

Consultando os mapas acima, va
até a sala com Pliers e Screwdrive e
pegue-as

Use o Pliers
na torneira para pegar a chave gue
esta na sala Faucet, indicada como
Key of Ophiel no mapa. Para obter
a chave, entre na sala Ophiel

No quebra-cabecas 2, digite ALERT
para abrir a porta

There is an
Take it?

Entre na sala e pegué o Amulet of
Solon ao fundo

No Quebra-cabecas 1, digite: 4 em
touro; 6 em sagitario e 8 em g_émeos

Va até a sala indicada com Save
Game, coloque o Square Flate no
relégio e pegue a chave para Hagith.
Abra a porta do elevador e suba ao
segundo andar

Antes de entrar nessa sala, pegue o




@ Ring of
8 Contract
indicado
no mapa.
Depois
®@e | pegueo
elevador
atéo
terceiro
piso. Na
sala com
altar
existem
duas

LXK
®Ce
®eCe

ceo
L X X ]
(@} 10)

[ Jele)
( X 1
@ee

porias ae lado dele. Os diagramas gue
vém a seguir se referem a resposta
para a porta da esquerda e para a
porta da direfta, respectivamente

Pegue a chave e siga para a porta
de Phaleg no mapa

Na sala de Phaleg, na cozinha,
coloque o Contract Ring para ligar
uma corrente 3 outra e pegue a
Dagger of Melchior

Jelly bear
Do you want to open the hagé

Nz salz com o depésita, abra o saco
de Jelly Beans e pegue a Key of
Bethor

Na sala dos f:.ndos do depos;to
ponha para rodar de novo a fita de
video e assita ao filme correto

Desligue
o gerador em sua sala

Saia da sala de Phaleg, use a
Screwdriver na placa de metal da
parede na sala indicada com a Key of
Aratron e pegue a chave. Yolte para
sala de Phaleg, entre na sala de
Aratron e pegue o Disk of Quroboros

Na sala pichada, pegue o Ank, va
para a sala com objetos de crianca
e encaixe os seguintes obejtos na
porta dos fundos: Ank, Disk of
Quroboros, Crest of Mercury e
Amulet of Solomon

Suba as escadas, espere 0 monstro
afirar os raios, desvie deles e aire
com o rifle. Respeite essa seqgiiéncia

Caso salve Cybil e o Dr. Kauffman no
Annie’s Bar, vocé vera o melhor
final, podendo ver até quatro
versaes diferentes

FINAIS E PREMIOS

Bad - Mate Cybil no carrossel e ndo
salve o Dr. Kauffman no Annie’s
Bar.

Prémio Bad ~ Gasoline, Rock Drill e
Chain Saw (acabe no level easy). Ao
comecar um novo jogo {next fear),
pegue a Gasoline no posto de
gasolina, a Rock Drill na sala em
baixo da sala de controles da ponte
e a Chainsaw na vitrine quebrada
da loja cut-rite chainsaws.

Badl+ - Salve Cybil no carrossel e
ndo salve o Dr. Kauffman no
Annie’s Bar. Para salvar Cybil vocé
precisa usar a Plastic Bottle (cozinha
do hespistal normal) ne ligiido que
esta no chao do Director’s Office
(hospital normal) e dar para ela
beber no carrossel,

Prémio Bad+ - Katana. Ao comegar
um novo jogo (next fear), pegue-a
na porta que esta trancada na casa
que tem uma casinha de cachorro
na frente.

Good - Mate Cybil no carrossel e
salve o Dr. Kauffman no Annie’s Bar
(basta ir até o Annie’s Bar). Nao tem
prémio especifico.

Good+ - Salve Cybil no carrossel e
salve o Dr. Kauffman no Annie’s
Bar.

Prémio Good+ - Channeling Stone.
Ao comegar um novo jogo (next
fear), pegue-a no Super 8 Mini-
Mart.

Prémio Ufo - Hyper Blaster (arma
dos jogos de tiro da Konami para o
PSX). Ao comecar um novo jogo
(next fear), olhe no inventario, ela
vai estar I3.
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Opcoes extras

Durante o jogo, aperte Select para
trazer a tela ftem. Em seguida, entre
na Options e aperte L1, R1, 12 e R2
juntos. Se fizer certo, vai abrir um
menu pequeno, possibilitando que
vocé mude a cor do sangue, trogue
os controles e desligue o auto-aim,

Bebidas energéticas extras no
hospital:

Para conseguir trés health drinks,
procure-os na Drink-Machine
guebrada no primeiro andar do
hospital,

COMO FAZER
O FINAL UFO

I atone passczsing
2 =i

Ufo Use a Channefmg Stone
nos seguintes fugares:

1- No telhado (roof) da escola
alternativa.

2- Na parte de fora do hospital
alternativo, logo apés matar a
larva e conversar no hospital
com Lisa.

3- No estacionamento do hotel
(Harbey INN), logo apés salvar
o Dr. Kauffman no Annie’s Bar.

4- No barco, logo apés a cena
com Cybil e Dahlia (durante a
ida a Light House).

5- No topo da Light House




CRASH TEAM
RACING

Pegue a nave
Nitros Oxide
Consiga quatro

| chaves derrotando
/05 chefes.

¥ Arenas de

W batalha extras

Para ter acesso a novas

. arenas no modo Battle, venca
quatro Cup Races no modo Arcade nos

niveis de dificuldade abaixo:

Pista Dificuldade
Basement Level Hard
Parking Lot Easy

The North Bowl Medium

Turbo extra
Nas largadas, aperte o acelerador logo antes de a luz verde
acender.

Corra com o Crash falso
Venca a Purple Gem Cup no modo Adventure. Para ter acesso
a Purple Gem Cup, pegue cinco moedas CTR amarelas.

Corra com Komdo Joe
Va para o Blue Gem Cup, pegando cinco moedas CTR azuis, e
venca.

Corra com N. Trophy
Vocé deve bater seus recordes em todas as pistas no modo
Time Trial.

Corra com Nitros Oxide
Derrote seu fantasma em todas as pistas do modo Time Trial.
Para correr contra seu fantasma, bata o recorde de N. Trophy.

Corra com o Papu Papu
Venca a Green Gem Cup no modo Adventure. Para ter acesso a
Green Gem Cup, pegue cinco moedas CTR verdes.

Corra com Pinstripe
Venca a Yellow Gem Cup no modo Adventure. Para chegar a
Yellow Gem Cup, pegue cinco moedas CTR amarelas.

® Corra com Ripper Roo

Venca a Red Gem Cup no modo
i, Adventure. Chegue a Red Gem Cup
pegando cinco moedas CTR vermelhas.

Demo de Spyro 2
Sequre L1+ R1 e aperte ¥ C 2 9 na
tela titulo ou tela New Game.

MARVEL VS CAPCOM

Jogue com o Hulk laranja

Termine o jogo com o Hulk. Em seguida, na tela de selecdo de
personagem, aperte T com o cursor em Ryu e o Hulk laranja
vai aparecer.

Jogue com o War Machine dourado
Termine o jogo com War Machine. Em seguida, na tela de
selecdo de personagem, aperte 1 com o cursor em Zangief.

Jogue com a Shadow Lady
Termine o jogo com a Chun-Li. Em seguida, na tela de selecdo
de personagem, aperte ¥ com o cursor em Gambit.

Jogue com Lillith do tipo Morrigan
Termine o jogo com Morrigan. Em sequida, na tela de selegdo
de personagem, aperte ¥ com o cursor em War Machine.

Jogue com o Venom vermelho
Termine o jogo com Venom. Em seguida, na tela de selecdo
de personagem, aperte 1 com o cursor em Chun-Li.

Jogue com Roll

Termine o jogo com Rockman (Megaman). Em seguida, na
tela de selecdo de personagem, aperte = com o cursor em
Rockman.

Jogue com Onslaught(!)

Termine o jogo com Ryu. Agora, na tela de selecao de
personagem, aperte ¥ com o cursor em Wolverine. Se
escolher Onslaught, voce nao vai ter direito a um parceiro. Se
selecionar outro personagem e um parceiro também nao vai
poder escolher Onslaught. Para jogar com ele, selecione-o
COMO Seu primeiro personagem.

FREESTYLE BOARDIN' 99

Jogue com o Mr. Chicken
Termine todas as 10 pistas com os cinco personagens usando o
arquivo que salvar para ativar o Mr. Chicken.

MISSION IMPOSSIBLE

Cadigos

Digite os seguintes codigos na tela de
password. Muitos deles ndo sdo aceitos, mas
é 56 ignorar a mensagem.

Mensagem secreta dos
programadores: TTOPSECRETT
Modo Turbo: GOOUTTAMYWAY
Superpulos: BIONICJUMPER
Cémera lenta: IMTIREDTODAY
Mostrar as sequéncias FMVs:
SEECOOLMOVIE




FINAL FANTASY ANTHOLOGY
(FINAL FANTASY 6)

Ganhe facil
Para ganhar facil da maioria dos in'migos use Vanish e, em
seguida, X-zone. Caso haja apenas um inimigo, use Doom

Pegue a reliquia Economizer
Com esta reliquia suas magias vao custar apenas um Spell Point
cada. Existem trés maneiras de consegui-las:

1. Com Locke, va até a Phoenix Cave e use Steal contra

Apuila até conseguir um Economizer;
T oaVIar ]U'I‘I'C.d;rl!t—ﬂ'ﬁ%:;c&-"*— Adecmen Aa A n__||l.‘t9m

Marc Ecko: MARC ECKO

A Gargoyle: GARGOYLE

A Clown; SHMACKO

An Alien: ROSWELL

Rapper “0": O

Rapper “Q-Tip": Q Tip

Rapper “JD": Jermaine Dupri

Basketball Star Tim Duncan: Tim Duncan
TV Star Marlon Wayans: Marlon Wayans

Jogue com Mills Lane

V4 para 0 menu de opcoes e veja o “Cyber Athlete Video®,
depois entre no modo Exhibition e seja desclassificado. Ai €
50 ir para a tela de selecdo de boxeadores e Mills Lane vai
estar abaixo de Middle Weight. .

——

S e
Municao infinita e todas as armas sem

precisar recarregar: 'SQOBAOOS 0001
Ter 0 mapa: 800BCB98 0002
Madifiar da arma que estiver a mao: 300BCADE 00?2

Usar o sabre de luz embaixo d’agua ou
gquando estiver escalando
Aperte Start, leve o cursor até Weapons e selecione o sabre.

Health Pack na fase Swamps of Naboo

Na segunda fase, The Swamps of Naboo, quando chegar em
um lugar apertado com todos os sapos, siga para a esquerda
dz grama para encontrar uma trilha que leva a um health
pack grande.

Pular de fase

e 1T R L1. R1.
MEDAL OF HON{

Suicidio

Aperte R1, R2, L2, R1, R1, R1, R2, L2, L1, L1 e, em seguida,

aperte — rapidamente. Seu personagem vai explodir e dizer:

"What did you do that for?".

Power-ups no multiplayer
Passe dos trés primeiros levels com um ranking de trés
estrelas para ganhar sua primeira medalha e a op¢do Cheat.

‘ "JOP

Easter Eggs. Na tela
Easter Eggs, selecione
Add Entry. Na tela Add Entry, digite os
passwords abaixo:

Obs: 0 “_" representa um espaco.

Carregue 0 Jogo em dois P.Station conectados. Seieuone
Options, em sequida Game Setup, depois Default Names e
Default Name Player One. Mude o nome nos dois P.Station
para LINK. Se fizer certo, a tela vai piscar. Agora, selecione
"Estabilish Link" na tela de opgdes, nos dois consoles.

Obs: o primeiro console a acionar a op¢ao vai ser o mestre e o
outro vai ser o escravo. Selecione os modos Single Race ou

— Eliminator no mestre. Se escolher Single Race, selecione a

fipe e a pista, depois o veiculo e comece a corrida.

Af!uma ungao aperfe €— ou = para desativar o auto-pilot.

sl

aqtar ¢ 5
de para auto-pilot logo antes de bater. Se conseguir

Alnar o auto- pilot, vocé ndo vai colidir.

n

Eslj'fnine todas as pistas com todas as equipes no modo Single
lae. Em sequida, selecione a nova opgao "Prototypes” no
ienu principal.

‘pgste seu nome como WIZZPIG.

ak

gite seu nome como JAZZNAZ.
Tl

| _
NCAA GAMEBREAKER 2000

setar os
ributos dos
gadores, ataque
'elhor e mais
» menu principal,
‘ecione Customize e,
| proxima tela,
lecione a op¢ao

Todos os atributos dos jogadores em 99: BEAT DOWN
Jogadores melhores: BUILDER

Ataque melhor na Simulated Season: BOOST

Vencer todos os Simulated Games: SC




WINNING ELEVEN 4

Ter acesso aos times

All Star World e

European Classic

V& para o Master League,
selecione qualquer time,

ajuste a dificuldade para

¥ Normal e o tempo de jogo para
10 minutos. Comece 0s jogos e

fique entre os primeiros até o jogo 14,

ndo importa se empatar. Apos os créditos, os Memory Cards

vao confirmar que os dois times estardo disponiveis no modo

Exhibition.

Ter acesso ao Extra Cup
Venca todas as copas.

Ter acesso a um novo estadio
Venca a Konami Cup e consiga o estadio bonus Club House.

Ter acesso ao Secret World e European All Sta
Va para o International Cup, selecione qualquer time, ajuste
a dificuldade para Normal e o tempo de jogo para 10
minutos. Venca a Copa. Apos os créditos, o Memory Card va
salvar automaticamente e os dois times vao estar disponiveit
no modo Exhibition. Nao esqueca de selecionar Autosave.

)

Ter acesso ao time especial do Japao
Termine 0 modo Olympic com o Japdo.

GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969

Todas as fases e armas, municdo infinita e mais
Comece 0 jogo, selecione seu personagem e digite os
seguintes nomes para acionar as dicas abaixo:

HAROLDHAND: da acesso a todas as fases e armas, além de
municdo infinita, armor, o cartdo “Get Out of -
Jail Free", a foto do papagaio, 9.999.990
pontos, 99 vidas, 5X multiplier, nada de
policia e mapa com as coordenadas.

GETCARTER: d4 acesso a todas as fases e

¥ armas, municdo infinita, cartdo “Get Out of Jail
Free”, armor, 99 vidas, 5X multiplier, maximo de

levels e mostra as coordenadas.

FREEMANS: da acesso a todas as fases e armas,
municdo infinita, cartdo “Get Out of Jail Free”,
armor e 5X multiplier.

DONTMESS: d4 acesso a todas as armas,
municdo infinita, cartdo "Get Out of Jail Free”
e armor.

____ eorsuniayelll, dPETTE W COM O CUFSOr em Gampit.

SORTED: da acesso a todas as fases e armas, municdo infinita,
cartdo "Get Out of Jail Free” e armor,

RAZZLE: da acesso a todas as fases.

MAYFAIR: da acesso as fases
London 1-2.

GRAND THery

s Pk #1 { ceton 557 UTD

PENTHOUSE: da acesso as fases
London 1-3.

MCVICAR: 99 vidas.

BIGBEN: 9.999.990 pontos.

Jogue com Lillith do tipo Morrigan
Termine o jogo com Morrigan. Em seguida, na tela de selecdo
de personagem, aperte ¥ com o cursor em War Machine.

Jogue com o Venom vermelho
Termine o jogo com Venom. Em sequida, na tela de selecdo
de personagem, aperte 1 com o cursor em Chun-Li.

Jogue com Roll

Termine o jogo com Rockman (Megaman). Em seguida, na
tela de selecao de personagem, aperte = com o cursor em
Rockman.

Jogue com Onslaught(!)

Termine o joge com Byu. Agora, na tela de selecdo de
personagem, aperte % com o cursor em Wolverine. Se
escolher Onslaught, voce nao vai ter direito a um parceiro. Se
selecionar outro personagem e um parceiro também nao vai
poder escolher Onslaught. Para jogar com ele, selecione-o
COMO seu primeiro personagem.

FREESTYLE BOARDIN' 99

Jogue com o Mr. Chicken
Termine todas as 10 pistas com 0s cinco personagens usando o
arquivo que salvar para ativar o Mr. Chicken.

MISSION IMPOSSIBLE
Codigos
Digite os seguintes codigos na tela de
ot Mitac Aol SEEU S TUKM

Treno Storm

Entre na tela de opcoes, selecione load/save e acione a tela de
password. Em sequida, digite o password © £ U R2, R2, L1, X, &
para ter acesso ao treno Storm no modo Single Race.

Jogue com Sergei
Entre na tela de opcbes, selecione load/save e acione a tela de
password. Em seguida, digite o password © L1, 5 L2, 4 R2, ©.



|
|
|
!
{
|

Jogue com Jackal

Na tela de opcdes, selecione load/save e entre na tela de
passwords. Em sequida, digite o password L2, L2, © R2, O R1,
LTl

KNOCKOUT KINGS 2000

Mais boxeadores
Entre no Carre Mode e digite os c6digos para ter acesso aos
NOVOS personagens:

Ed Mahone: ED MAHONE

Marc Ecko: MARC ECKO

A Gargoyle: GARGOYLE

A Clown: SHMACKO

An Alien: ROSWELL

Rapper “0": O

Rapper "Q-Tip": Q Tip

Rapper “JD": Jermaine Dupri

Basketball Star Tim Duncan: Tim Duncan
TV Star Marlon Wayans: Marlon Wayans

Jogue com Mills Lane

Vé para 0 menu de opgdes e veja o “Cyber Athlete Video”,
depois entre no modo Exhibition e seja desclassificado, Aj é
50 ir para a tela de selecio de boxeadores e Mills Lane vai
estar abaixo de Middle Weight.

Yellow gem - fase 7 Hang‘em High:

Use a Warp Zone para ir ao level 27 e pegar a pedra.

Red Gem - Fase 12 Deep Trouble:
Chegue no final da fase e acerte a caixa “1”, Depois volte
pelo tubo e use a caixa de TNT para pegar a Red Gem.

Purple Gem Level 13 Hang High:
Va pelo caminho dificil.

Final especial
Termine o jogo com o
score de 100%.

Turbo inicial nas fases &
de motocicleta
Aperte X assim que a
segunda luz vermelha
acender e saia na frente,

Abaixe seus tempos
nos Time Trial de
motocicleta

Espere cerca de 1 minuto para
largar, assim os outros
inimigos nao vao joga-lo
para fora da pista.

Municao infinita & todas as armassenr— —— =
| precisar recarregar: 800BA008 0001 gﬁm i T i
i} Teromapa: 800BCB98 0002 jogo oito vezes. > ﬂ--"l-h?- ey [y
| Madifier da arma que estiver a mao: 300BCADE 00?2 5 '

The Mercenaries: Operation Mad Jackal

~ Basta terminar o game com
qualquer Grade. Esse modo de
jogo serve para vocé comprar
armas com municao infinita e
|| usé-las durante o jogo. Entre
las estdo um fuzil, uma
| metralhadora giratéria e o
langa-foguetes.

Usar o sabre de luz embaixo d'agua ou
quando estiver escalando
| Aperte Start, leve o cursor até Weapons e selecione o sabre,

; Health Pack na fase Swamps of Naboo
l Na segunda fase, The Swamps of Naboo, quando chegar em
um lugar apertado com todos os sapos, siga para a esquerda
) da grama para encontrar uma trilha que leva a um health

i pack grande.

Butique Key (Roupas Especiais)
Se vocé acabar o jogo com,
no minimo, Grade D, vai
ganhar a chave da Butique.
Comece o jogo novamente e
pegue-a no bau, a Butique
esta no caminho para a Police
Station, em Uptown. Acabando

com Grade D vocé vai ganhar apenas uma das roupas.

Ao conseguir um Grade maior que D vocé habilita outra
roupa. Para habilitar todas elas é necessario conseguir Grade S.

_ Pular de fase
No menu principal, aperte L1, L1, R2, R2 X, L1, R1.

Apagar as luzes
Quando chegar na batalha final, va para a sala com uma
| energia e uma cadeira em cima da coisa que desliza. Suba na
K cadeira e a luz vai apagar. Quando sair da cadeira a luz
5

reacende.

L Jawas gigantes em Mos Espa
Digite o codigo Turntabels.




R-TYPE DELTA

Power-ups Force

Module

Comece 0 jogo e pegue

um Laser Crystal e o Force

) Module que aparecer. Assim
que achar os dois itens, pause

o jogo e faca qualquer um dos

cbdigos abaixo. Se fizer certo, vocé

vai ouvir um sino. Despause o jogo e seu
Force Module vai estar com forca total.
Power-up azul: aperte e sequre [2 ¢ aperte € > 1t | 2 €

X

Power-up vermelho: aperte e sequre L2 e aperte € > 1 {
2>€t 40

Power-up amarelo: aperte e sequre L2 e aperte € 2 1 ¥ €
>t

NFL GAMEDAY 2000

Jogadores mais habeis, jogadores de
tamanhos diferentes e mais

No menu principal, selecione Options e, na proxima tela,
selecione Easter Eggs. Na tela Easter Eggs, selecione Add
Entry e digite os sequintes passwords:

Obs: um “_" representa um espaco.

Todos os jogadores com habilidades iguais: EVEN_TEAMS
~ Field Goals mais longos: STEEL _LEG

GRAND THEFT AUTO: LONDON 1969

* Todas as fases e armas, municao infinita e mais
| | Comece 0 jogo, selecione seu personagem e digite os
} seguintes nomes para acionar as dicas abaixo:

HAROLDHAND: dé acesso a todas as fases e armas, além de
municdo infinita, armor, o cartdo “Get Out of
 Jail Free”, a foto do papagaio, 9.999.990

I pontos, 99 vidas, 5X multiplier, nada de

| policia e mapa com as coordenadas.

GETCARTER: d4 acesso a todas as fases e
armas, municéo infinita, cartdo “Get Out of Jail
Free", armor, 99 vidas, 5X multiplier, maximo de
levels e mostra as coordenadas.

FREEMANS: d& acesso a todas as fases e armas,
municdo infinita, cartdo “Get Out of Jail Free”,
armor e 5X multiplier.

DONTMESS: da acesso a todas as armas,
municdo infinita, cartdo "Get Out of Jail Free”
e armor.

STREET SKSER

Abrir todos os

portdes e pistas

invertidas

No menu principal, aperte
2 00 €ORY, L1 Se fizer
certo, um som vai
confirmar a dica.

Ativar todos os
shapes

No menu principal, aperte = = R1, R2, € € L1, L2. Se fizer
certo, um som confirmara a dica.

Personagens secretos:
Sarah: no menu principal,
aperte € € 0 = OR1, R1.
Se fizer certo, um som
confirmara a dica.

Mick: no menu principal,
aperte € > OCZR2, L1, L2,
R1. Se fizer certo, um som
confirmara a dica.

Bonobo: no menu principal, aperte 2 © € € 0000 S
fizer certo, um som confirmara a dica.

escolher Onslaught, vocé nao vai ter direito a um parceiro. Se
selecionar outro personagem e um parceiro também néo vai
poder escolher Onslaught. Para jogar com ele, selecione-o
Como Seu primeiro personagem.

FREESTYLE BOARDIN' 99

Jogue com o Mr. Chicken
Termine todas as 10 pistas com os cinco personagens usando o
arquivo que salvar para ativar o Mr. Chicken.

MISSION IMPOSSIBLE
Codigos
Digite os seguintes codigos na tela de
nerd Ao Aol g Rl 3 | GRIV

Treno Storm

Entre na tela de opcoes, selecione load/save e acione a tela de
password. Em seguida, digite o password © & U R2, R2, L1, X, 4
para ter acesso ao trend Storm no modo Single Race.

Jogue com Sergei
Entre na tela de opcdes, selecione load/save e acione a tela de
password. Em sequida, digite o password & L1, U L2, £ R2, ©.
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Continues Extas

5| Selecione o modo Classic. Em
Bl sequida, antes de apertar

| Start para comecar 0 jogo,

| aperte Select para
aumentar o nimero de

| continues para ate 99.
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STAR WARS EPISODE I
THE PHANTOM MENACE

Derrote Darth Maul

== maté-lo de um jeito facil é necessario usar o lanca-
aguetes ou granadas. Depois que ele matar Qui Gon, espere
=wras da (ltima porta de energia. Vocé vai conseguir vé-lo
=sperando do outro lado. Ficando atrés desta porta, espere
=z abrir e atire nele. Apds alguns tiros vocé consegue o
2ngulo certo. Pode ser que vocé precise finaliza-lo com o
sabre de luz, dependendo de quanta munic&o possuir.

Modo Debug (versao japonesa)
Segure L1 + Select e aperte £ na tela titulo. Aperte - para
sair.

e B00BAOBE 0006 oo S
Municdo infinita e todas as armas sem _
precisar recarregar: 800BAQ08 0001
Ter 0 mapa: 800BCB98 0002

Mndifiar da arma gue estiver a mao: 300BCADE 00??

Usar o sabre de luz embaixo d'agua ou
quando estiver escalando
Aperte Start, leve o cursor até Weapons e selecione o sabre.

Health Pack na fase Swamps of Naboo

Na segunda fase, The Swamps of Naboo, quando chegar em
um lugar apertado com todos os sapos, siga para a esquerda
da grama para encontrar uma trilha gue leva a um health
pack grande.

Pular de fase
No menu principal, aperte L1, L1, R2, R2 X, L1, R1.

Apagar as luzes

Quando chegar na batalha final, va para a sala com uma
energia e uma cadeira em cima da coisa que desliza. Suba na
cadeira e a luz vai apagar. Quando sair da cadeira a luz
reacende.

Jawas gigantes em Mos Espa
Digite o codigo Turntabels.

| abrir todos é preciso acabar o &
| jogo oito vezes. | N

Salvar o garoto em Tatooine

Quando a velha pedir para vocé salvar seu filho do Captain
Neg, concorde com ela, mas néo suba a escada. Em vez disso,
volte para a outra casa no topo da escada. Saia pela janela,
andando pela extremidade, vire a esquina, depois a esquerda
e ande mais um pouco. Pule na corda, atravesse a pista, pule
no terraco e entre na casa. Agora, ande até a proxima
extremidade até chegar em um local sem saida. Pule na outra
corda e, depois, no terraco. Vocé vai estar na casa do Captain
Neg. Saia pelos fundos e vai ver duas jaulas, uma com o
garoto e outra com uma criatura que vai fugir e vai tentar
mata-lo. Abra a porta, mate o cara que vai atirar em vocé e
volte. Pegue o garoto e leve-0 até a mae. Ela vai entregar um
item importante para vocé conseguir as pecas para o
Pod-Racer de Anakin.

TRICKYSTYLE
Superlargada

Durante a contagem regressiva, aperte e sequre R quando a
palavra "Go" aparecer.

RESIDENT EVIL 3
Epilogue Files

Ao terminar o jogo vocé abre um
Epilogue File que nada mais é que
o desfecho dos principais
personagens de RE 1 e RE 2. Para

The Mercenaries: Operation Mad Jackal
Basta terminar o game com
qualquer Grade. Esse modo de
jogo serve para vocé comprar
B armas com municdo infinita e
{ Usa-las durante o0 jogo. Entre
B clas estdo um fuzil, uma
I metralhadora giratdriae o
lanca-foguetes.

Butique Key {(Roupas Especiais)
Se vocé acabar 0 jogo com, [
no minimo, Grade D, vai
ganhar a chave da Butique.
Comece 0 jogo novamente e
pegue-a no bau, a Butique
esta no caminho para a Police
Station, em Uptown. Acabando

com Grade D vocé vai ganhar apenas uma das roupas.

Ao conseguir um Grade maior que D vocé habilita outra
roupa. Para habilitar todas elas é necessario conseguir Grade S.




) y Ter todas as j6ias no World 1

: /" (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000804 0000
DICAS / L4 ’ 8006AC04 0190
: &5 Ter todos os orbs no World 1
GAM% e (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000402 0000
: s& ARK 80069FDO OFOF
Ter todos os Tailsman no World 1
' (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000402 0000
2 e .- 8006B264 0101
e . Ter todas a joias no World 2
SPYRO 2: RIPTOR’S RAGE 4P (56 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000804 0000
gl 8006AC28 0190
Energia infinita: 8006A248 0003 (versdo 3.2)  Ter todos os orbs no World 2
Vidas infinitas: 8006712C 0004 (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000602 0000
Mergulho e nado ja aprendidos: 80064682 0001 30069FD8 OFOF
Escalada ja aprendida: 80064686 0001 Ter todos os Tailsman no World 2
Headbash ja aprendido: 8006468A 0001 (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000502 0000
Maximo de joias: 800670CC FFFF 8006B26E 0101
Méximo de orbs: 3006702C 00FF Ter todas as jéiag no World 3
Spyro voador (aperte 8 + X): D00683A0 1040  (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000604 0000
3006A08D 000F 8006AC58 0190
Ter o Spit Fire Breath; DO06R3A0 0020 °  Ter todos os orbs no World 3 .
3006A1C9 000F (s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000402 0000
Acionar a Summer Forest: 30068084 0001 80069FE4 OFOF
Acionar o Glimmer: 30068085 0001
Acionar |dol Springs: 30068086 0001
Acionar Clossus: 30068087 0001 WU TANG CLAN SHAOL“\[ STYLE e i
Acionar Hurricos: 30068088 0001 M
Acionar Aguaria Towers: 30068089 0001 e — 7 s
Acionar Sunny Beach: 3006B08A 0001 escolher Onslaught, vocé néo vai ter d1re|to aum parcelro Se
Acionar Ocean Speedway. 30068088 0001 selecionar outro personagem e um parceiro tambem néo vai
Acionar Crush's Dungeon: 3006B08C 0001  noder escolher Onslaught. Para jogar com ele, selecione-0
Acionar Autumn Plains: 3006B08D 0001 200 €RILNriMeiro personagem. —ovnJ1 DL YUY
Acionar Skelos Badlands: 3006B08E 0001 Rage Meter infinito: 800A57BE A000
Acionar Crystal Glacier: 3006B08F 0001 50_% de Rage Meter: DO0AS7BE A000 300A57BE 5000
Acionar Breeze Harbor: 30068090 0001 Rage Meter. 800A57BE 0000
Acionar Zephyr: 3006B091 0001 Vidas infinitas : 800A57C0 0300
Acionar Metro Speedway: 30068092 0001 Sem vidas: 800A57C0 0000
Acionar Scorch: 30068093 0001
Acionar Shaddy Oasis: 30068094 0001 Cédigos para o Player 2
Acionar Magma Cone: 3006B095 0001 Energia infinita: 800A5B2C A000
Acionar Fracture Hills: 30068096 0001 50% de energia: D0O0A5B2C A00O 800A5B2C 5000
Acionar Icy Speedway: 30068097 0001 Sem energia: 800A5B2C 0000
Acionar Gulp’s Overlook: 30068098 0001 Rage Meter infinito: 800A5B2E A000
Acionar Winter Tundra: 3006B099 0001 50% de Rage Meter: DOOA5B2E A000 800A5B2E 5000
Acionar Mystic Marsh: 3006B09A 0001 Sem Rage Meter: 800A5B2E 0000
Acionar Cloud Temples: 3006809B 0001 Vidas infinitas: 800A5B30 0300
Acionar Canyon Speedway: 3006B09C 0001 Sem vidas: 800A5B30 0000
Acionar Robotica Farms: 3006B09D 0001
Acionar Metropolis: 3006B09E 0001 Codigos para o Player 3
Acionar Riptor’'s Arena: 3006B0A0 0001 Energia infinita: : 800A5E9C A000
Ter acesso a todas as fases 50% de energia: DOOASEIC A000 800A5E9C 5000
(s6 com Gameshark 2.2 ou maior): 50000F02 0000 Sem energia: 800A5E9C 0000
80068084 0101 '800A5E9E A00O

Rage Meter infinito:




50% de Rage Meter: DOOASE9E A000

800AS5ESE 5000

COOL BOARDERS 4

4 Sem Rage Meter: 800A5KE9E 0000
: Vidas infiniies: 800ASEAD 0300 Pontuacao maxima: 800A1FC8 FFFF (versio 3.2)
| Vides 800A5EAQ 0000 | 800ATFCA 000E
i : Tempo perfeito: 8004D32A 2400
| Codiges para o Player 4 Acesso a todas as montanhas: 3006757C 00FF
{  Encrgeimimite: 800A620C A0O0  Todas os niveis de dificuldades superados:  3006757D 0OFF
! 50% de energia: D00AB20C A00O 800A620C 5000 8006757E FFFF
Sem : 800A620C 0000 Vermont (acessar todos os eventos): 30067580 Q0FF
Ra 800A620E A00O 30067587 Q0FF
S0%: o= Rage Meter:  DO0A620E AQ0O 800A620E 5000 Colorado (acessar todos os eventos): 30067581 OOFF
Tem R20e Met 800A620E 0000 30067588 00FF
Jidas 800A6210 0300 France (acessar todos os eventos): 30067582 00FF
Sern vidas 800A6210 0000 30067589 00FF
Japan (acessar todos os eventos): 30067583 00FF
Codigos gerais: 3006758A 0OFF
Sconar Blood: 301EA22C 0001 Alaska (acessar todos os eventos): 30067584 00FF
Loonar Fatalities: 301EA232 0001 30067588 OOFF
2=+ todas as Camaras: 50001702 0000 801EA458 FFFE Ter acesso a tudo
£ -rir todos os segredos: 301EA4C4 Q0FF (s6 com Gameshark 2.2 ou maior):
~orir todos 0s personagens: 801EA1DC FFEE 50000402 0000 8006757C FFEF
801EA1DE 001F 30067584 O0OFF 30067587 0OFF
Abrir todas as fases: 801EA1EQ FFFF 50000202 0000
SILENT HILL P CTR: CRASH TEAM RACING
Energia infinita: 300BA0BD 0040 Completar o0 modo Adventure rapidamente  (versio 3.2)

(versao 2.4)

800BAOBE 0006 (s6 com Gameshark 2.2 ou maior):

Municao infinita e todas as armas sem 50000A02 0000
precisar recarregar: 800BA008 0001 - 8008FBA2 FFFF
Ter o mapa: 800BCB9I8 0002  Ter acesso a tudo (s6 com Gameshark 2.2 ou maior):
Modifier da arma que estiver a mao:. 300BCADE 0072 50000302 0000
Atravessar paredes:  8006A5B8 A997 8006A5BA 0801 8008E6EC FFFE
3006A694 A9AE 8006A696 0801 -

Sempre salvar antes: 800BCADA 0000 COMO USAR 0S CODIGOS
Quick Load: DOOBC76C 0110 800BCCBC 0008 1 - Verifique se a chave do seu Gameshark esta para cima, no caso do
Brilho maximo nas opcoes: 300BC74B 001F PlayStation. No Nintendo 64 a chave ndo existe.
Modo Roller Skate: 800BA132 3800 2 - Entre no menu “Select Cheat Codes" usando o botdo < (no
Todos 0s itens infinitos 1: 50002804 000 ) iinintendo 54 |

300BCA35 0OFF 3 - Escolha a opgao “new game” e cologue o nome do jogo.
Tempo de jogo 0:0:0: 800BCC84 0000 800BCC86 0000 4 - Escolha a opco "new code”.
Todos o itens infinitos 2: 8005346E 2400 5 - Escreva o nome do codigo (ex.; vidas infinitas)
Radio sempre ligado: 800BCAED 0001 6 - Aperte 0 botdo X {PSX) ou B (N64) e, em sequida, digite os
Mapa completo: 300BCCOS FFFF 300BCCOA FFFF numeros do codigo na linha pontilhada. Se o codigo possui varias

800BCCOC FFFF
800BCC10 FFFF

800BCCOE FFFF

linhas de nGimeros, apds digitar uma linha, confirme-a apertando ©
(PSX) ou A (N64). Caso tenha digitado um nimero errado, utilize
R1 ou L1 (PSX) ou R ou L (N64) para ter acesso ao numero que
esteja errado e reescrevé-lo. Caso queira apagar uma linha inteira

Lanterna sempre ligada: 800BC35C 0100 de niimeros, aperte 2 (PSX) ou Z (N64) sobre a linha desejada e
Modo Control Demo: D00BC76C 0100 800BCCB2 00EOD confirme a delecao.

DOOBC76C 0100 300BC258 0004 7 - Apos digitar os nimeros, aperte X (PSX) ou B (N64) e confirme a
Todas as armas: 50000404 0001 300BCA34 00A0 gravagao do cédigo.

50000304 0001 300BCA44 0080 8 - Aperte X (PSX) ou B (N64) duas vezes para voltar ao menu

500004040001  300BCA50 0084 principal

300BCA60 00E2

9- Agora escolha a opgdo "“Start Game With Code”.




Os especiais de SuperGamePower
 estdo cada vez melhores e mais
variados. Se vocé perdeu algum,
" ndo se descabele: ligue ja para
- a Central de Atendimento e
~ peca sua revista!

NAO PERCA NENHUMA EDICAQ ATRASADA DE SUPERGAMEPOWER
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 PLAYSTATION

MACAZINE

e

Gauntlet Legends
(Detonado), Especial

| Donkey Kong 64,
¥ | Pokemon Staduim2,
| Pokémon Snap, let

orce Gemini, Rayman

| 2, Resident Evil 2, Mario
| Golf (Lancamentos), '-

Duke Nukem: Zero
Hour, Monster Truck

| Madness, Star Wars:
1 Racer, Knockout Kings

(D_icas) ;

Soul Efféal;ibur,_Mor_tai
Kombat Gold, Ready 2
Rumble, Marvelvs.

Capcom, Monaco Gran.

‘Prix 2, Power Stone,

‘Sega Rally 2, Flag to

Flag, Sonic Adventure,
Street Fighter Zero 3,
Virtua Fighter 3TB, The

House of the Dead 2,

The King of Fighters
DM 99 (lancamentos),
Blue Stinger (Detonado)

Star Wars Episode |:
The Phantom Menace,
Soul of Samurai, Um

Jammer Lammy, Dance

Dance Revolution, Bust
aMove 2 o
(Lancamentos),
Xenogears, Breath of

‘Fire ill (Detonados),
£1| Street Fighter Zero 3,
11 Final Fantasy VIII, The

King of Fighters 98
e,

DETONADOS i7
) SOUL REAVER « FINAL FANTASY Wiy 559

WETIL GEAR SO INTEGRAL g T
PASSOAPASS0 048 10 WABHSSIONS. Sy

ESPECIAL 20

- TEXKE TAC TOTATRMENT s
o~ GRAR TURISHI 2000

ESPECIAL 18

ESPECIAL 16

7

C

B
2

xemplares pelo telefone (011) 3038-1438 ou pelo fax (011) 3038-1415 ou
escreva para a Central de Atendimento - Av. Jaguaré 1.643, Jaguaré, SP, CEP: 05346-000

Soul Reaver, Final

Fantasy VIl americano

(Detonados), Especial
PlayStation 2 (Circuito

‘Aberto), Tekken Tag

4l Tournament, Gran
sl Turismo 2000, New
= | Ridge Racer, The

Bouncer (Pré-Estréia.
PlayStation 2), Resident
Evil 3, Winning Eleven
4, \Nild Arms 2, Front
Mission 3 (lancamentos)

Dino Crisis, Metal Gear
Solid Integral :
(Detonados), Legend

of Mana, Vandal

Hearts ll, Driver, Tarzan

4 (Lancamentos), Croc 2,

A Bug’s Life, Beat

- Mania, Dance Dance

Revolution, Ace
Combat 3, Syphon
Filter, Legend of

4 Legaia, Test Drive' 5

{Dicas)

Silent Hil, Syphon

Fifter, R-Type Delta,
Legend of Legaia, Um
Jammer Lammy,

(PlayStation), Star

Wars Rogue Squadron,

"1 155 Soccer ‘98, The

| Legend of Zelda, Mario
1 Party (Nintendo 64),

| Marvel vs. Capcom,

Power Stone
{Dreamcast), Shinning
Force ll] (Saturn)
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Lembra daquele SNES ou consoles j& lancada no Brasil.
~ Mega Drive gue ja deu tanta

alegria para vocé? Preparese  Por apenas R$4,90, vocé
para mais uma: o Guia de fica sabendo de um monte
Dicas|SuperGamePower ~ de dicas, trugues, macetes
para SNES e Mega Drive. e segredos que vao dar uma
Nele, vocé encontra a maior  * vida nova para aguele seu

! SUPER

| e mais completa selecao bom e velho.videogame.
de dicas para estes dois G A MEPOWER

N3o deixe de comprar
também o 2° Livro de Dicas
para Playstation que

ainda esta nas bancas.
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