AME GEAR » SEGA

AR

N g
i
{
! prEnn

AP

|
|
.!. |
R
]
1

O LANCAMENTO

GAME GEAR:
PINTOU O QUE HA DE %
PORTATIL!

| BILLIE JOY E SEUS STICKS )
NA VIDEODIMENSAO!







UUUfflaaa! Depols de muito tram-
po, a Gltima palavra em revistas de
videogames, a SUPERGAME, esta
nas bancas. Vocés pensam gque &
tacil tirar aquele bando de jorna-
listas da frente da TV? N&o &, ndo.
Eles s& querem saber de Alex Kidd
e Altered Beast. Pode? Mas depols
de jogar o cartucho de Sonic aqui
do 4% andar e choramingar por-
que estavam atrasando a mama-
deira, até que os rapazes se ani-
maram.

E fizeram uma revista quentissi-
ma. Nela vocé vai encontrar tudo
sobre o superlangamento, GAME
GEAR, e as melhores dicas, fruques
e pequenas sacanagens para ga-
nhar dos seus amigos. Além de
uma HQ inteligente, original, Billie
Joy e seus Sticks. E mole? E mais:
desde as Gltimas 14 fora até repor-
tagens sobre o comportamento da
moc¢ada aqui dentro. E nGio esque-
¢a nosso Superconcurso. Vocé po-
de levar uma TV estéreo. Fique
ligado. Més que vem fem mais.

O CHEFE
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BLACK BELT

Dé uma voadora no ar,
acertando-a. Ela ficaré
vulnerdvel por um
segundo, recebendo de
frés a quatro socos.

PUESH 1 Pi ﬂVn!-SE‘I'ﬂHT BUTTOH
PUSH 2 PLAY START BUTTOH

GHOULS’'N GHOSTS

Na fase da ponte, procure
atravessa-la saltando. 56
pare na exiremidade.

As arcas sdo as
passagens de uma fase
para outra.

gl

OUT RUN

Primeiro desacelere. Se
ndo der fempo, reduza.
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IGILANTE
Quando uma arca for
encontrada no final da
tela, ndo se preocupe:
ela pode leva-lo @ outra
fase.
THUNDER BLADE
Aperte o direcional na
& diagonal inferior direita e
aperte o botéo 2.

AFTER BURNER

Vocé pode continuar o
jogo. Quando aparecer
Game Over, cologue o
direcional para cima e
aperte os botdes 1 e 2. O
fruque sé funciona até a
7¢ fase.

-
r

SHINOBI

Na tela de apresentagdo
que tem o rosto, aperte o
direcional para baixo
simultaneamente com ©
bot&o 2.

POSEIDON WAR

Quando aparecer Game
O nosso fotégrafo alnda estd O.VEF,.GDBI"IG © botao
no exterior fazendo um curso direcional: 4 x pra baixo,
chamado 'A Arte de
Fotografar com Oculos 3-D", 3 x pra direita, 2 x pra

cima, 1 x pra esquerda.
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ADVERTENCIA: qualquer
tfruque que envolva a
colocagdo ou retirada
de cartuchos com a
forca ligada pode
danificar o seu console
seriamente. Os riscos
sdo por sua conta.

JAMES BUSTER DOUGLAS

Golpeie continuamente a
cabega do adversario
.usnndo clnco SOCOS

Coloque ¢ cartucho
Golden Axe. Quando
aparece o logotipo
“Sega” refire sem
desligar, coloque Alte
Beast teclando resef.
‘Aumente as barras de
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AFTER BURNER

Aperte estes botdes na
hora de reabastecer:
Fase 3 Esquerda +B
Fase 5 Direita +B

Fase 9 s& bot&o B

Fase 11 Direita +B
Fase 13 Esquerda +B
Fase 16 Direita +B

MOON WALKER

Use o passo de break na
tela da esteira.

MICKEY

Faga mais ponios
mantendo o power cheio
e vocé verd no final da
fase: cada item vale
1000 pontos.

MICKEY

Mantenha-se na terceira
lajota & esquerda &
aguarde o bichinho
verde que sé ataca na
segunda e quarta fases.
Salte antes que ele toque
o chdo pra que ele caia
em sua cabega.
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I oh.com @ camisa da ‘Selectio
_ " raslleira qo lado de um bando

A de amarlcunos. japoneses,

. coreanos, australlanos, fudo de
. deulos-3-D com a plslola Light -
P ey .:Phqsqr.na_mao, tomando a Gitima
_geracdo de Coca-Cola servida
por mﬁqulnmnq Disneyworld, em
‘Miami, e Jogando um jogo
i_absolutammte nove na praga
planetatia? Bem, fora das rodas

Senhoras. prepc:rem SOus

A iay_!sﬂf.::_ks_. Vem af o primeiro.
- . campeonato MUNDIAL de
videogame. £ isso mesmo —

MUNDIALJdpensau vogé

de i:hfssirma executivos. da

-Seuga. rdngbém sabe ainda

';emimnemé ‘como val ser este

'compemm Sabe-se, ao certo,
qua conccrrerﬂc raprasantuntes

Pl T k)
£l y

-noﬁcias nopré:dmo nﬂmaro. 3N
' : ! g | L

00 VEM AT O :
“ PRIMEIRO. MUNDIAL

DE wosos.mss' s S
dampufsas. Brasll Inclusivam e

_eliminatérias locais
; ucontaoarﬂo de satmnbm a

novembro deste ano e g final -
_$er@ na Disneyworld em junelrro ;

. ,_ida ano que vem, Val custara B
Sega do Japdo o bagutelude- i

300 mil dlares e serd, éolm 3
All-Sega [Musten Magcl e Game -

- Gear),

A grand& queslno é a :
seguinfe; serG que a mogada
aqui dos trépicos ferd cancha
para derrubar japonesese

_americanos, duquales que s6 -
‘paravam de jogar Shinobl para -

trocar a fralda? A SG acredita
que sim'e val -acompanhar W R
vocés até a finalissima, sela

onde for. Aguardem mdils
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PROCURA-SE O SUPERGAMER

Os maiores prémios jd sorteados para os videomaniacos!
Um concurso e trés sorteios para vocé concorrer muitas vezes!

Para participar dessa sensacional envid-las até 13 de agosto para
2ok promog¢ido da Supergame ¢ da Tec Toy, Supergame. Envie quantas cartas quiser. |
vocé tem duas opgdes: a primeira é Assim vocé ja estard concorrendo '
simplesmente responder corretamente a0 19 sorteio.
; s 4 perguntas que estio nesta edigio, E veja s6 os prémios que vocé pode ganhar,
oo i colocar as respostas num envelope e se responder certo e for sorteado:
e -
7 0.0 ° ° ° PRE
soL  1° PREMIO: 1 Game Gear 2° AO 4° PREMIO: 3 Master System
DI
:'.".9. o

0.0
ST

QQ’Q 5° AO 9° PREMIO:

goqc 5 pistolas Light Phaser 1302‘:’2:?; PREMIO:
2.y 132 AO 22° PREMIO:
Panie 10 Cartuchos com

Games Sega/Tec Toy
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prémio que vird no final da promogio. Veja s6:

1

Qual ¢ o mais recenie
lancamento em cartucho
para o Master System que
precisa uso das pistolas

E SE VOCE TEM CRIATIVIDADE, PODE GANHAR
UMA TV ESTEREO, COM TELA GIGANTE!

Sua segunda opgdo para participar € criar o Supergamer, Além de
responder ds 4 perguntas, vocé precisa desenhar numa folha de
papel oficio o personagem que criou, que tenha — na sua opinido —
a “cara’’ da Supergame. Pode ser qualquer personagem que lhe
venha a4 cabega. Desde que ele tenha originalidade e criatividade,
seu desenho estard concorrendo. E necessirio também que vocé
descreva a personalidade, ou seja, o “jeitdo” do seu personagem.
Bastam 3 ou 4 linhas. Ai, além de concorrer ao sorteio dos prémios
que vocé jd viu, sua carta estari na briga para ganhar o grande

seus games ainda mais emoctonantes!

AQUI ESTAO AS PERGUNTAS!

Quanto mais cartas vocé mandar, mais chances tem de ganbar!
Nao deixe de ler o regulamento inteiro.

2 Quais os jogos em 3D
do Master System, que
podem ser jogados na
versio 21

Light Phaser?

a. Gangster Town
b. " Wanted
<. Operation Wolf

a. Zaxxon e Out Run

b. Missile Defense ¢
Blade Eagle

¢ Maze Hunter ¢
Space Harrier

REGULAMENTO DO CONCURSO E DOS SORTEIOS

I - Esta promogio € aberia a qualquer pessoa residente
no territorio nacional, com excegido dos funciondrios da
Nova Cultural Editorial Luda. e da Tec Toy Indastria de
Brinquedos Lida,, bem como seus parentes diretos.

2 - Cada participante pode enviar quantis cartas guiser.
Todas as cartas que forem participar do Concurso do
Supergamer devem conter as 4 respostas corretas € uma
folha de papel sulfite com o desenho ¢ a descricio do
personagem.

3 - As cartas recebidas com desenhos ¢ respostas
participario tanto dos sorteios correspondentes @ fase em
andamento como do concurso.

4 - Todas as cartas devem ser enviadas para a

Nova Cultural Editorial Lida., mencionando no envelope
“Concurso Procura-se o Supergamer’’ Caixa Postal
9442, CEP 01051 — Sio Paulo — SP. O nome,
enderego, telefone, CIC ¢ RG de cada participante devem
constar da carta € serem bem legiveis.

5 - Serido realizados 3 soricios, a partir da data de cada
uma das 3 primeiras cdiches da revista Supergame, Para
a participagio em cada um dos sorteios serdo
consideradas vilidas as cartas com respostas corretas ¢
que obedecam ds seguintes datas limites para postagem:

3 Qual destes jogos do
Mega Drive € considerado
um jogo de inteligéneia?

a. Shapes and Columns
b. Truxton
<. Super Monaco GP b. Alex Kidd in

4 Qual ¢ o jogo que
vem na memaria do
Master Svstem 117

a. Alex Kidd in High
Tech World

Shinobhi World
¢ Alex Kidd in
Miracle World

1 soreio (19/08) — carimbo do Corrcio até 13/8 .
29 sorteio (16/0%) — carimbo do Correio até 1079
3% sorteio (21/10) — carimbo do Correio até 15/10
6 - Para o Concurso de Desenhos serdo consideradas
todas as cartas com respostas corretas, com dara
carimbada do Correio aé dia 15/10/91.

7 - 0 julgamento do melhor desenho serid feito na sede
da Nova Cultural Editorial Leda., a Av. Brig, Faria Lima,
2000 — 4% andar, no dia 21/10/91 até as 18 horas.

8 - A escolha do melhor desenho ¢ descricio do
“Supergamer’” serd feita por uma comissio julgadora,
nomeiada pela Redagio de Supergame ¢ que terd decisio
soberana e irrevogivel, e selecionard o melhor trabalho
de acordo com 2 originalidade e criatividade.

9 - Todos os desenhos recebidos passardo a pertencer i
cmpresia, que se reserva o direito de fazer deles o uso
gue lhe convier,

10 - As cartas recebidas que nio corresponderem ds
condigoes bdsicas do concurso ou dos sorteios serdo
imediatamente invalidadas,

11 - A entrega dos prémios serd feila na sede da Nova
Cultural Editorial Lida. ou nos distribuidores da empresa
nas cidades de residéncia do vencedores,

~SoN's
Lste sensactonal TV Philips de 28 polegadas r-:- "
de tela e com som estéreo, para tornar os 60
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Ninguém & mais rapido que
Sonic, o porco-espinho
supersonico. E nenhum outro
jogo de Mega Drive é tao bom,
divertido e gostoso. O que, ca
enfre nds, ndo'é pouco. Sonic; o
jogo, & simplesmente-o
lancamento do ano, no Brasil e
la fora.

Sonic ‘era um porco-espinho

Cientistas malucos da 3
videodimensao detonou seus 1
amiges da floresta,
- . fransformando-os em maquinas
R e mortiferas. Agora, ele precisa
" o=t :-E:_gg::::u e langar mao de toda a sua

A FR

Bl S B

tfranqiilo até que um daqueles

velocidade — sem falar nos
espinhos giratérios — para trazer
seus amigos de volta.




Nao é tacil. Sonic tem que
atravessar seis Greas imensas
. com ftrés fases cada uma. Para
- fozé-lo, ele pula numas
supermolas (as vezes sem
_querer) e dispara para o céu,
~ou mergulha num mundo
subterrdnec a uma velocidade...
~ supersonica. Sem exagero, € de
- doar frio na barriga.
Sonic tem outros trunfos, além
| da sua incrivel velocidade. Ele
- ganha uma vida cada vez que
papa 50 dos muitos anéis
espalhados pelo caminho e
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protecéo especial quando pula
em cima das felevisoes.

Embora a vida seja um
grande desafio para Sonic, ele
ndo perde o rebolado. Faz
caretas, bate o pé, se assusta e
aciona os seus freios de forma
muito engragada.

Graficamente, o jogo é lindo.
Passa-se de tela em tela sem @

trepida¢cdo de imagem comum

em jogos de aventura. O som &
gostosinho. Mas o mais divertido
mesmo & simplesmente correr e
pular de maneiras antes
inéditas em videogames. Ainda
nGo tem data de langamento,
mas a Tec Toy promete-o para
logo. Vale a pena conferir.
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 PHANTASY STAR

B Vocs serd langado ao eletrizante

_ Sistema Solar Algol e sua missao serd
~ derrotar o tirano Lassic. dominador da
|aldxla Jogo de aventuras.

; pufﬂclpac;da uﬂva e possibilidades
infinitas, Vocé fem que achar amigos,
armas, armacfurus @ itens magicos. Sua
energia vai depender do nimero de
batalhas que travar: elas lhe dardo
experiéncia de vida. Endose
preocupe, todo aquele inglés que
aparece na fela asfd Iraduzldo no

' manuaf

aiores atieids Qv
dos ag Para pu
do

() ald]le OO LU alele
ol® 3

alvre de
~ando. aguarad do a quebv




OPERATION woLr

tick
Quanfo com g pistolg Light Phaser.
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Calma. Priméiro Uﬂ"‘-‘
El gsenlara
B%E Joy e 5eUS Stldﬁﬂm
garaia Ch ipsy @ Big
E{,ES sao tremendos
musicos.
Well, acontece que...

_ %zaﬂu Billie Joy... firc
| T sem graca esse
Fimlda%aﬁ P

Cadé a minha pistola a
laser? Ta na hora de
abater uns venusianos. -(

Os venusianos do game
\ fizeram as pazes com 0
3 tertaqueos, Big Bro.
|\ Micharam os combates.
Até dorminda voce muda fas
f datase! -

Uma pes!e pacr.‘asta

come solta no reino do

videogame.

Néo tem mais agao.

Nem armadithas, perigos,
resas. Como diria
e Joy, "T4 chato paca".

|@:§ﬂ/ | \

mais contr
minha nave!

< Paz. Amizade. Moleza.
Essas coisas sdo boas na vida
real, mas nos games faz tudo
perder a graga. A furma td
desanimada, sem saber o que
fazer. Ninguém ainda ouviu
falar do "virus pacifista” do




Vooé acaba de conhecer o doutor Esse virus é transmitido por raios
Shimega Bailz. Profissao: cientista gama X-Burg e atinge qualquer
;! Wik, me num raio de... Zilhoes
de anos luz! Nio tem escapatdria s
Qualé a do Dr. Shimega Baitz? |

O virus enlra de fininho nos
cartuchos e acaba com a festa.

ame, ficou trste/
50 quem nao

| Acho gue 0 nosso vildo quer levar &
| faléncia as empresas de videogame

pois ninguém vai querer comprar u

d game “pacificado”. A entéo...

Eu consequi digitalizar a matéria, com a minha
Camara de Digitalizag3o Pessoal, a CDP. Vocés
vao virar cartucho de videogame. Depais...

Sem game legal, ndo da mais, Prof K Saft.
A gente tem que arranjar um jeito de...

i Viajar para a video-
| -dimensio! Voch j4
ouviu falar de CDP? S8

%, \ | E possivel que vocss topem
o | com surpresas desagradaveis

\' | na videodimensao. Um virus,

por exemplo. Ou coisa pior..."

Videodimensao! R
Maior legal, meu! Mas...
CADEACHIPSY! |

Cuidado Chipsy! |
Blg Bro,
aclonar armas!

Chocante, Prof. K.Soft!
As super armas nio
funcionaram.

Mas o meu {énis...
definiu!

=9 _ W i i
A o 7 CO i
Lol /1) VAR 2

Mal sabiam nossos herdis que o problema apenas comegava. Assim como
4 nossa historia. Ndo perca o proximo capitulo de... Billie Joy e seus Sticks!

:
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E ELE JAVEM COM O AL

Com o0 novo Master System® 11 vocé pode jogar
Alex Kidd in Miracle

mBges  Oculos 3-D ¢ pistolas sao compativeis com o Master System T1.

................ Oculos 3-D e pistolas sao vendidos separadamente.
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* Ac mnpanha 1 joystic k.

EX KIDD NA MEMORIA.

los 0s cartuchos do Master System. E o jogo
orld ja vem na memoria!









PSYCHIC
WORLDS

Shshshshsi. Ouca esse silencio.
'f em uma ocasido como esta
que fude comega no Psychic
‘World, um jogo de aventura feito
‘especialmente para Game
'Gear, No breu da floresia, o
professor Knavik trabalha atée
lorde no seu laboratério. Ao
lado, uma jovem assistente,
- Cecilia, ajuda ¢ cientista em
" sugs pesquisas com ferriveis
L animais enjaulados. Exausta
“ipelajornada, Lucia; a irmé
- /gemea de Cecilia que também
' guxilio o pesquisador, descansa
-em seu quario.
L& fora s6/se ouve o som das
i criaturas da noife. Até que surge
‘Uma ‘enorme explosao.
Espantado, o professor Knavik se
lembra de que esqueceu de

'\ checar o pressdo das caldeiras.

' Pede gue Cecilia va verificar se
- lesibichos aprisionados estéo
‘bem, e se o estouro afefou o
' lseguranga das instalagoes. Ao
se aptoximar das jaulas,
assistenfe ouve um rumor
- ensandecido das feras. Elas
comecam a se chocar contra
gs barras e rompem as trancas.
Alucinadas, abrem um rombo
{1 na parede do laboratério e
' somem na noite, carregando
Cecilia para um destino incerto,
0O barulho faz Lucia acordar
- assustada. Encontra o cienfista
- estatrecido, olhando o enorme
L buraco na parede.
= 0.que podemos fazer,
“professor? — pergunta a irma
aflita.
O professor Knavik responde
' que esta velho demais para
L uma aventura de resgate. A
sorte de Cecilia depende de

e

B T T

Lacia... e de vocé!

O pesquisador entrega @
assistente um velho invento, um
capacete. Ele & copaz de
aumentar a percepgao extra-

sensorial. £ aqui que vocé entra.

Sua tarefa & guiar Licia pela
floresta até o salvamento de
Cecilia.

Sdo quatro rounds {deserto,
campo de gelo, ruinas e
fortaleza). E claro que vocé s6
enconira Cecilia se chegar ao
ultimo round. Marcam-se pontos
com a destruic@o de monstros e
a coleta de pecas pelo
caminho. Veja os fruques que o
agjudardo na selva,

Poderes Extra-Sensoriais:

Escudo. Protege contra
ataques inimigos, por pouco
tempo.

Explosdio. Faz em peddacos os

inimigos na vizinhanga.

Levifagdo. Permite que Lucia
alcance alturas gue ndo atinge
com pulos.

lelefransporte, Tira Lacia do
apuro imediato e a recoloca no
inicio do round.

Ataques:

Canhdo Psy. Pode ser usado @
qualquer momento, N&o & Ia
grande coisa. HG armas mais
legais, que vocé vai pegar na
floresta.

Hidroonda. Estilhaga criaturas
estranhas.

Bala de Fogo. Queima os
inimigos.

Raio Paralisante. Paralisa feras,
né? 56 que por pouco tempo.

Ultra-Som. Ondas de radio que
desintegram algumas barreiras
e monsiros, Cuidado, nem
todos...




ela frente como pelas cosfas.
Para estancd-los existem
Ihadoras e misseis. NGo




Bluem |a ¢
Master
afar ping
copo. Clg
comecag
maging

Conhecido em versdo Master
System, Wonder Boy & delicioso
em Game Gear.

Assim que ouviu o relato
esganicado das meninas, Tom
sentfiu que seria o unico capaz

de salvar sua namorada Tanya.

r.'
e

/
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Ela havia saido com duas
amigas, Jan e Trish, para
passear na floresta, Parou para
beber agua e sumiu. Restou
apenas d marca dos 0s50s
cruzados pintada em uma
arvore,

S0 o Deménio da Floresta usa
este simbolo.

O negocio no Wonder Boy é
ajudar Tom a encontrar Tanya.
Ele pulg os obstaculos e mete o
machado nos bichos.

Cada Grea tem quatro toundSP
e cada um desses fem quatre &

estagios. £ mole?

As armas e arlificios sao:
machados, ovos [ao quebra-los
vocé tera algumas surpresas...)
skate, leite (energia que da
gosto) e um anjo (que se torna
invisivel).

A jornada exige muita forca,
firada de frutas e batatas fritas
espalhadas pela selva.

&
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As 5 mais
pedidas do
més na

Hof Line da
Tec Toy




ROLA LA FORA

EU QUERO UM

E de dar Ggue na boca em qualquer me-

ga maniaco. Deve sair ne Japdo (entre se-
tembro e outubro) e nos States, até abril pré-

h ximo, o Sega CD Rom. Nada mais nada menos

o que um compact disc (CD) para Mega Drive.

Mais cores, melhor resolugéio, para ndo falar

/' do som (covardial). Entrada de 32 bifs e sai-
da de 16. Pode ser ligado no aparetho de som
como o Compaect Disc Player. J& existem
nove jogos para allmenté-lo (no Japdo). O
prego 1a fora é: US5360. Super high-tec.

A REALIDADE VIRTUAL
CHEGA AO PLANETA

O papo que mais rola 1a fora, nas rodas da
videodimensdo, atende pelo nome de
*virtual reality”. Ou seja, uma videodimensdo
praticamente t&o real quanto a prépria
realidade. Filosofias @ parte, estamos
falando de méquinas de fliperama que
fazem vocé sentir como se estivesse —
mesmo - no comando de um Harrier Jump
Jet, ou descendo os Alpes num fobogd,
enfre outras emogdes fortes. As maquinas
mais comentadas sGo a Sega R-360 (Jap&o)
e a Virtuality 1000 SD System (Inglaterra).
Além de contar com aquele poder de fogo
em termos de capacidade de

processamento e 3-D software, estas

‘maquinas contorcem sua cabega efou

corpo de acordo com © que se passa na
tela (que na Virtuality € amarrada a sua
cara), Os 360 da R-360 se referem ao nimero
de graus que seu corpo glra nesta
belezinha. A Virtuality, por sua vez, conta
com um botdo ejetor que desamarra a tela
da cara do jogador imediatamente ao ser
acionado. NGo se recomenda jogar depois
do almogo. O prego? Baratinho. A Virtualify
sal por cerca de 32 mil ddlares e a R-360 por
96 mil délares — o custo de um belo
apartamento em Sampa ou no Rio.




IBM/SEGA

Se alguém ainda finha davi-
das sobre o futuro da atual
molecada japonesa, pode es-
quecer. E provavel que venha
a dominar o mundo mesmo. A

' Sega do Japao acaba de lan-

¢ar um combo IBM-PC com
Mega Drive: chama-se Teradri-
ve e tanto serve para frabalhar
como para jogar Mega. E mo-
le, ou guerem mails?

" PELO TELEFONE 1
Até que demorou. Langaram
nos EUA uma "revista” sema-
nal de videogames — que se
recebe pelo telefone. Os as-
sunfos s@o variados: tenha
uma pergunta pronta. O pre-
¢o: 1 délar por minuto. O nG-
mero: 1-900-740-7722. Mas sé
vale ligar dos EUA.

GAME GEAR BRANCO 1

Os videomaniacos mais ba-
canas do Japdo ja estdo se
exibindo com a mdaquing
mais chique do momento: 0
Game Gear branco, langado
pela Sega da terra do sol nas-
cente em edi¢Go limitada.
Vem completo, com cartucho-

IV branco e malinha de
metal.

PELO TELEFONE 2
No Jap&o (sempre |d) basta

| ter um Mega, um Modem e

pagar uma taxinha mensal
de 800 ienes para ter acesso
a todos os jogos, 16 bits, da
Sega. O servigo se chama Bi-
blioteca de Jogos Sega. Dois
amigos jogam, cada um em
sua casa.

- FANZINES

"a/ Fanzines sGio publicagdes
& ' amadoras produzidas por
. fas de uma atividade qual-
quer. Nos EUA, ja existem
centenas sobre videogao-
mes. Circulam entre fandti-
cos. E no Brasil? Mandem
exemplares para a redo-
¢Go de SUPERGAME. Voltare-

mos a falar no assunto.

GAME GEAR BRANCO 2
Mas antes de ligar para Air Ja-
pan, ou mesmo para aquela
sud tia que vai sempre ao Pa-
raguai, & melhor pensar duas
vezes. A televisGo do Game
Gear japonés ndo funcionard
no Brasil sem uma interven-
¢do cirdrgica. S0 pega bran-
co e preto.




Agora s no Paraguai. A
edigdo americana (mil
cartuchos para feste) esta

esgotada. A pirataria prefissional
providenciou uma versao
copiada da japonesq,
disponivel apenas junto aos
nossos vizinhos de fronteira,

O "timing" & crucial neste jogo.
Vocé também pode contar com
todas as armas de Batman, Ideal

para guem sonha em ser super-
herdi, andar de batmaovel, usar o
bumerangue, o batjet, ou dar um
rolé pelas sombrias ruas de
Gotham City.

O destino final € a Catedral,
de onde 50 sQird voceé ou ©
Coringa.




A dupla extraterresire cruza a
galaxia a mil, curtindo o universo
adoidada. Toe Jam,
hiperesquisito com suas trés
pernas € olhos esbugalhados, da
o controle da nave para Earl,
vagabundo super "cool” e
delirante. Mancada dele.
Perdem o controle e caem num
planeta azul e verde (a Terra).

A nave fica estragalhada em
dez pedacos. Para voltar, eles
precisam recolher os desirogos e
consertd-la.

Até chegar la eles encontram
de tudo: uns malucos que os
transformam em po, inofensivos
carrinhos de bebés empunhados
pelas mdaes, terriveis gatos
munidos de tridentes, cujo alvo
predileto € o saco deles.

Jogo de aventura para um ou
dois jogadores.

© The Walt Disney Compan:

Com a gjuda de Zezinho,
Huguinho e Luizinho, Donald
procura por um tesouro especial
para Margarida

Na dividida, Jodo-Bafo-de-
Ong¢a e sua gangue procuram
pelo mesmo tesouro, tentando
encontra-lo antes.




Quem chegou até aqui deve
estar esperando um daqueles
mapas gque destrincham um
JOgO passO A passo.

Mas, se vocé acha que vamaos
enfregar o mapa da ming pra
vocé conseguir chegar ao fim
do jogo sem esforgo algum, &
melhor mandar seu joystick pra

oficina. Por estas bandas nao
vai ter nada disso ndo, bro.
Sabe por qué? E porque temos
coisa ainda melhor — estamos
pensando no seu propric bem.
Em vez de mapear tudo e
entregar o ouro, estragando o
jogo, nés vamos dizer o que
vocé ndo deve fazer — pois, do

Evite ao maximo ficar
entre dois soldados para
ndo levar um empurrdo e
poupe sud energia,
porque o caminho &
longo.

N&o figue moscando em
beira de abismo porque
isto & fatal. Atraia o
inimigo e saia da reta.

o\é‘e“
0 N

contrario, vocé danga. Mostrar
os locais indspitos da tela, com
inimigos mal-humorados e
armas inteligentes que devem
ser evitados a todo o custo.

Para garantir o nivel,
colocamos o nosso especialista
mais graduado, o lendario Dr.
Shimega Baitz.




Chegamos ao estagio
onde ficar por baixo ndo
é a melhor pedida. Ent&o
suba e acerte o inimigo
mais forte primeiro.

O quarto est@gio n&o
oferece problemas,
desde que sejam levadas
em consideragdo as
dicas.

O esquema agui & atrair
sem cair, pols os inimigos
s@o programados para
ficar sempre em linha
reta com vocé. Agora
des¢ca até a ponte e veja
seus inimigos caindo sem
problemas. Se algum
persistir, o empurréo é a
melhor pedida.

Na primeira etapa da 79 fase as
dicas sGo as mesmas da 57 fase.
Mas, na segunda etapaq, a
principal coisa a fazer & limpar
a tela e se livrar com empurrdes
dos inimigos dourados. De resto,
desejo boa sorte.

Neste estGgio o negécio
& atacar sempre 0s
inimigos das extremidades,
por ordem de for¢a, os
mais fortes primeiro, os
mais fracos depois, e
quase nunca os do meio.




PODIUM

Veja os scores das
maiores feras do Master
Club da Tec Toy

Céspita, como dizia Machado nosso chefe ta trancado no usando vidas infinitas? Parabéns
de Assis: estes caras sdo feras! salGo de jogos faz mais de trés especiais para a Sylvie
Sao todos multiplos recordistas horas e nGo conseguiu passar Piccoloto, de Campinas, a dnica
na listagem do Master Club dos seis milhdes. Sera que miltipla recordista entre as
deste més, alguém, na lista ai embaixo, t&  gatinhas.

Ca entre nés, 9,999,900 pontos
no Black Belt nGo é mole. O
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Jéa chegou ao Brasil a altima
gerac¢do de joysticks importada
da Quick Shot.

Sao mais de 25 milhdes de
exemplares no mercado
internacional, fazendo a
cabeca de milhares de feras.

Pela primeira vez, um sucesso
mundial chega aqui ainda
quente, pra vocé, que é pro na
felinha, poder defonar no seu
SEGA SYSTEM.

Descrevemos aqui o "Top de
Linha" que & o mais caro. E ndo

reclama, meu. Esse joystick so
falta falar.

Pra nés, vem com formato
mais anatémico que o original
e & alimentado por quatro
pilhas do tipo palito. Esta
maravilha dispensa horas de
luta com os cabos do joystick e
elimina as perigosas quedas do
console.

O “Top de Linha™ tem uma
6tima disposigdo de botdes.
Mesmo com a inversdo do A
pelo B, proporciona horas de
jogo confortavel. Muito bom

para evitar tendinites e o
famoso deddo collorido...
adivinha de que cor?

A velocidade de resposta é a
mesma do controle original,
com a vantagem do auto fire,
“turbo" que multiplica os
impulsos do dedo, facilitando a
vida do craque.

A disténcia maxima de
afastamento & 5 metros. Mas,
cuidado, ndo va se entusiasmar
demais pra nao atropelar
mesinhas de cenfro na marcha
a ré e cair sentado nelas.
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syoniade de muda

ELA

Em SUa maiori lurou ao de uma ni
oriq, : relha h unica trip i
1M’ deles camasbn:;anmns gos-  Usa brineos A p?e‘-::f;:; Um meés, mente umaq OOnve:ngn;'?em sc
Acham cha NQuinhos.  um an maisde - homem & - PFiNco de
rmoso. O esto O mas desistiy g Na orelha esquergq
onda foi ha ma uro da  perdé-los, Fo; € fanfo um amigo que Tenr
S OU Menos quat + 70l Para os EUA e agey QUe Usa nas duas, mas
anos, Hoje em diq elas achaqm a!': F!:':nsainormes Que se usavam p?:l: ri":a::::aﬁsquerd"_J ele usa dojs — p$
; ha.cme. de inicio, havig um New’:(qusr'( S;” eXemplo & um dos
Ndo sabe qual), que

Jo@o rodolio

Ricardo “Me acostumey” |
Os rapazes de orelha furada assumem

o que fizeram
e ndo vao tirar o brinco tdo cedo.
Mesmo se a onda passar.

9am. No come
: ¢O reparavam ate i
. i at t L
;'um_ s E muito difrai) e del; lrg.!ur Usando. “Me QGcostumej” gj C
L;mar Na contramac . [om 16anos, no 4 mjeg[m' D & 5 Qio, de 17 anos, no 4° Colegiql
: niel estg P : :
sGo e;e:aﬁgf,s €M casa oy ng rua fro mzssf:;;rscndo brincos hg qua- qu?tfo?gt:mimb? e b
. as naturaiment ©ve bastante jnfiya . M no estouro
afitudes de quem uﬁumeoﬁﬂg dﬂsI amigos. Furou a orelhg 22:-2 ;S:’Gé.jS_empre ‘eve vontade pg:
Catlon, sem Medo e sem dor. Achq dos os jcg::,o °m heavy mefq| ¢ 1o.
S Usam. J4& tinhg
. uma

géncia de tirg.|
*108 para qs
P Ootosde el
cégumenfos em geral, s:.'z Qs pessoqs que usam brincos car
°ardo, 17 anos, do 3 colegigy o6 universos variados — nag o U "I MeSMa orelhg, o
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Caio: fras brincos e quer mais

ACHAM UM Problema — ¢gy Brinquinho o

mais dois, Amigos Qaconselhargm
Colocar um Na outra (totq| trés), e
ele quer Colocar mais ainda. vgj

da passar. Jg laz parte dg sua per-
Sonalidade. Ele sente-se bem
usando. Se Precisar tirgr Por algu-

Eduarde, 14 anos, 1° Colegiql, es-
1@ sem, no momento, Porque g ore.
lha inflamoy. Estd  dando um
lempo pra 'feCuperar. Quer fazer

Iha. Furoy e gostou. Ele vaj usar até
encher. O mgqis
Quando enroscq
gatinhas que Namorg,

Em casq; as reagdes sdo qs es-

engragcado &
no cabelo das

Peradas. O pgj de Joao Rodolfo
Nao admitia de jeito nenhum. Ho-
je. com tras filhos usande brincos,
apenas diz que nuncg pPoderig
atribuindo o onda gs
Companhias e amizades, Ricardo

goado. O pai giz Que esta gerq.
€00 assume o Que faz, mas Que ‘b
mundo deles esta Perdide’. Acre.-
dita que g Preocupacao do pai e
€om o problema da sexuq| Idade,
mMas diz que ele ngo tem de onde

tirar que eje ‘esté do outro lado”

Com Daniel nao houve o menor

Dﬂnie]: brinco

biadg, achou “muyito moderno"
Professores e diretores AUNca tive-

am umaqg atitude desfamrével. A

barrg Pesa nag uas, principql-

Fazer o qua? Ignoram Solenemente



Voce acha que o
Brasu sera:
melhor ou ‘pior no
\ ano 2000’ |

Tudao leva a crer que sera picr
mas acho que vai melhorar. Até
I& as coisas v@o melhorar
porque sou superofimista, e esta
perspectiva tem que ser ofimista.
A molecada que estd ai ja@
comegou a se tocar com o
problema de preservagdo da
natureza, seguido de outros que
depender&io da atuagdo deles.
Também vdo aprender a votar
melhor que nos.

AsTRID FONTENELLE, 29 anos,
apresentadora da MIV. £\

Serd pior porque
terd mais
industrializacdo e a
natureza estar@
mais devastada.
Teriam que mudar
a esfrutura toda e
nd&o estou vendo
jeite.

BrENDA, 16 anos.

Sera pior, bem pior. A
economia ndo vai melhorar
e a poluig@o também vai
ser pior. 56 pode piorar.
Assaltos, violéncla. Ndo sei
se passo deste ano, me
sinfo ameagado por
ladrées, frombadinhas.
Mauricio, 16 anos.

Falta tdo pouquinho pro
ano 2000, mas acho gue
melhora. Felizmente j@ saimos
da fase mais obscura do pais.
Hoje estamos mais inteirados
e preocupados com a Nossa
situagcdo. Vamos superar
nossos problemas com
criatividade e seremos um
dos primeiros no século 21.
RocEr, 34 anos,
Ultraje a Rigor.
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05 JOVENS TEM ANIDA INTEIRA PELAFRENET

¢ MELHOR IR SE CUIDANDO PRANAO CANSAR

AEIA EM FLOCOS

veia Quaker tem tudo o que o jovem de hoje precisa.
E natural, saud4vel e superpritica,
melhor maneira de ter satide toda vida,
|

A QU A K E R.




