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streets of Rage
detonado com @

- velha garra da

l equipe Supergame

_“Ao vencedor,
viagens a Disney,
Sega-CDs, Megas...”

Bem-vindos & nova geracéiol!
Llogo que vi 0 Sega-CD rodando
nos EUA, mandei comprar 5
aparelhos: 2 pra redacéio e 3 pra

| mim {um pro ap, outro pra casa
| de campo e outro pra praia).

| Brasileiros, esta maquina veio

| para arrasar. Tudo serd diferente
‘a partir de agora. Prometo. E ndo  Trap (ceus, que meninas!). E por

as cartas vieram quentes

8 Especial Sega-CD

a vanguarda de videogame

16 Saiu nos States
road rash I, little mermaid,
toxic crusaders e outros

20 Especial Mega

streets of rage Ii!!
26 Supertdaticas

31 Supertaticas Especial
dicas decenfes de sonic Il

32 Rola La Fora

tiny toon para Mega e muito
mais

34 Superjogos

road rash, taz mania e outros

36 Especial Master

39 Clube do Chefe
40 Super Olimpiada
42 Classificados

46 Street Fighter Il

tem lugar melhor para conhecer
a Gltima palavra em consoles do
que na Gltima palavra em
revistas. Cologuem os sintos!
Mandei abrir 7 péginas para o
assunto mais imporfante dos
oltimos tempos. Cobertura
completa como 56 a SG sabe
fazer {as outras ndo tém espaco
para tanto). Néo vejo a hora de
fodos os meus leitores jogarem
Sewer Shark, Kriss Kross e Night

| 7 Street Fighter Il
Champion Edition

2HD PLACE

dois jogadores €

Road Rash com,
6demals!

isso que premiei oito

campedes da Super-Olimpiada

92 com Sega-CDs. Aligs, foi

uma grande festa. Centenas de
essoas estavam presentes, todas
anéticas por videogame, ou

seja, s6 tinha gente fina. E

verdade que apareci na TV

durante o evento, mas

mesmo assim ndo deixei

a redagéo publicar

minha fofo. Sou timido,




O Chefe recebeu mais
cartas que a_
redacao este mes!

B UMA CLASSE DA PESADA

Tem uma bichona aqui na nossa
classe que néio gosta da
SUPERGAME. J& demos uma surra
nele e cortamos sua racdo até
segunda ordem. Aqui na classe tem
um cara mais velho que Maomé,
que diz que entende fudo de
revistas. Para ele, a SG é a melhor
revista da América do Sul. Também

achamos isto e mandamos nossa
forca. Ah, pedimos que coloquem
um poster Eem legal do Tazmania
ou Streets of Rage.
Guilherme e Walter
Sao Paulo - SP

RDC: E isso ai, ndo podemos dar
moleza para as bichonas que néo

ostam da SG. As que gostam tudo

m. O velhinho tem razéo e sua

longa vivéncia permite abordar com
sapiéncia esta questdo: a melhor da
América do Sul. Préximo passo: o
mundo! Taz té ai.

m A MAIOR FORCA

Oi pro Chefe e pra galera da SG.
Bom, eu queria saber quanto custa
a Menacer e quais sdo os primeiros
e proximos jogos dela. O Mega
CD americano pode ser acoplado
ao Mega japonés se tirarmos
alguma frava? P.S. - pessoal ndo
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critiquem o Chefe, pois sem ele
vocés ndo teriam todos os consoles
da SEGA e também ndio teriam
dinheiro, portanto fodos amigos
cerfo? ;
Renan Marreiros Hazan
Santos - SP

RdR: Rapidinho! A Menacer custa
aproximadamente 60 délares nas
importadoras. Seus primeiros jogos
sdo seis joguinhos que vem num s6
cartucho ( Space Station Defender,
Front Line, Ready Aim Tomatoes,
Whackball, Pest Control, Rockman’s
Zone ) e Terminator Il. Para acoplar
o Mega CD americano ao japonés
tem que ser feita uma adaptacdo
técnica no aparelho (trocar o chip).
E coisa para fera em eletrénica.

m POSTER DO CHEFE?

Graaande Chefe! Jé tenho varios
quadros feitos com os cartazes
que vem na SG. Porque na
préxima edicdo vocés ndo enviam
um cartaz com a cara do Chefe? E
o 0nico cartaz que falta para os
colecionadores. _ '
Davi Helder
Sobral - CE

RdR: O santa inocéncial Pelo visto
vocés ndio conhecem mesmo o Chefe.
Ele disse que s6 sai em capa e em
poster de revista se antes receber um
convite das internacionais TIME ou
da PEOPLE como personalidade do
ano. Esqueca o poster e se confente
com a carinha do Chefe todos os
meses na SG.

TP T R R e e A

N LINGUA BRASILEIRA
Eu queria parabenizar vocés pelo
jeitinho especial para fazer cada
matéria, pela linguagem nota 10
que faz com que a gente entenda
tudo. Que vocés continuem sempre
assim. Parabéns!

Karoline Lucena Fonseca

Camaqua - RS

RdR: Agradecemos a sua gentil
cartinha e continuaremos com o
mesmo jeifinhio e linguagem. A

SUPERGAME adota uma linguagem

acima de fudo jovem e
extremamente nacional para melhor
atender aos anseios dos nossos
leitores. Doa a quem doer
seguiremos cada vez mais na frilha
de uma linguagem brasileira e rido a
portuguesa. A ino&aqui ninguém é /
Lusitano. Oras pois, pois! | /| /"

= SONIC E ARANHA /
e

Antes de tudo, eu queria dar os
parabéns. A revista é um arraso
total, demais, “The Best’. Mas eu
gostaria de saber se o jogo
Spiderman (fliperama) vira para a
categoria Mega? E também
gostariq que vocés mandassem
icas para o incrivel jogo Sonic 2.
Tchau galera!
Victor Miguita Okada
Séo Paulo - SP

RdR: Como o Arcade é da SEGA,
hé uma grande probabilidade.
Vocé vai enconirar umas dicas
decentes de Sonic nesta edigdo!

s : 2 e —— e S



ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

"MACKCOLOR

" RECORTE O PONTILHADO 4]
E FACA SEU TESTE

RELAXE...
Agora, comece a pensar e forme ~ :

' um quadrado perfeito com estas 5 pecas. St
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MACK COLOR’

RN (011)941-4499

PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA:
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499

+
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— QUANTIDADE LIMITADA —

0BS.:Favor mandar anexo1envelope com o selo e enviaremos o jogo.
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B CAGUETA
Caro Chefe,
Apenas uma breve observagdo,
alertando para um erro na SG 18:
onde estd escrito que no game G-loc
(Mega Drive) pilotamos um F-16, o
que na reclidade é um caga F-14.
Um puxdo de orelha no pessoal
da redacéio.

Rodrigo e Gustavo Melo

Goidnia - GO

RdR: O amizade! A coisa [é estd
preta demais para o nosso lado e
vocé dedando na cara dural? Tudo
bem, adimitimos a mancada
(erramos por apenas dois nmeros).
Prometemos ndo reincindir na
burrada. Deixa o Chefe ler esta
oG e K Fi-Fo garot o!

Como faco para ligar o Mega
Drive numa televisGo mais antiga,
sendo que o videogame possui 2
cabos, um de audio e outro de
video e a TV n&o possui estas
enfradas.

Daniel Giraldi
Sdo Bento do Sul - SC

RdR: Se o Mega for japonés vocé
vai ter que comprar um adaptador
de RF ( caixinha). Vocé ligard este
adaptador na entrada da antena
da TV usando um outro adaptador
de antena comum. A segunda

opgdo é através de um video
cassete: ligue o cabo amarelo no
"video in™ do aparelho e o branco
no "audio in" que a imagem e o
som serdo transmitidos para a fela.

B CAPACIDADE EM MEGA
Ola pessoal da SG. Eu gostaria
de saber a maior quantidade de
mega que um jogo do Mega
Drive pode ter.
Sérgio de Andrade
Magalhdes
Rio de Janeiro - RJ

RdR: A eterna dovida da
maioria dos leitores. Como ja
abordado em edi¢ées anteriores,
a maior quantidade que um jogo
de Mega Drive pode ter é 16
mega . O Unico, por enquanto,
com esta ca acicﬁ:de é Streets of
Rage Il (Vide especial desta
edigéio). Com o Sega-CD, muda
tudo. Um CD destes cabe 512
mega! Uau!

RdC: Resposta do Chefe
RdR: Resposta da Redacédo

~ Escrevam para

~ REVISTA SUPERGAME

~ Caixa Postal 9442

~ Sao Paulo, SP

~ CEP 01051

Atencéo, galera!
Tem muita gente mandando
o endereco errado ou
~ incompleto.

Ai, a resposta do Chefe
acaba sendo devolvida pelo
Correio. Vamos fratar de
acertar o remetente, Ok?




TRIGGER

Enips de Brasil

PRO-1 PRO-3 ' PRO-5

COMPATIVEL COM ATARI EMASTER  COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE
SYSTEM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GAME = Design anatdmico
s Design anatdomico o Design anatdmico » Manche do direcional
« Chaveamento para 0s dois e Sistema tunbo programavel removivel
sistemas e Manche do direcional * Acignamento com borrachas
e Manche do direcional removivel condutivas R
removivel o Leds indicadores de power e "
* Acionamento com borrachas turbo
condutivas
PRO-2 PRO-4 Nﬁ
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 & 3 Tﬁ
« Design anatomico o Design anatomico g g R 0
« Sistema turbo programavel = Sistema turbo programével EI
o Manche do direcional s Manche do direcional ﬂ
e Acionamento com borrachas e Leds indicadores de power e 7 gﬁ"
condutivas turbo g P
¢ Leds indicadores de power e < Saida para fone de ouvido

* Slow-Motion (Camera-Lental = =
Programevel Chips do Brasil vevoas vo atacapo TeL- w111 264-2004

BRABIL: Mesbla e §P: Fotdptica e Bringuedos Laura ® Foto Eiite ® Eletrdnica Catv e Irmdos Dusrte  Star Fresentes o Foto Ueds  Dolar Som e Eletrdca Santana » Rede Harateiro de ados o Carrefour
o JM Toyn Games e Tech Vnﬁooﬂammm;acfwmmcﬂammmoﬂemaﬂa ifigénia ® Mappin ® Pawva Foto Som » Wicale ® Eletrdmica Codo o V.C.C. e Cindtica ¢ G.S.A. ® Jotdo » Foto Bells
Center » Power Convertion ® Brasimac  Ki-hi ® Bruno Blois » Aglojoaria Okabe » Logas ® Fletro So | » Bazar Fiipper » Ponto Frio ® Relojoaria Maeds e Coop. Banco do Brasif'e System Games ¢ Tilty's Video
® Paes Mendonga e Comi. Eduarda e Elpisom o INTERIOR: Skina Magazine » Carrefour ® m e Hi -Tec ® Brasimac o Tavatel ® Fernando's ® A/l Color  Bolinha Bringuedos e Casa Bongo ¢ Cur, * Foto
Otica Ferrar ® Marmg Video » Supermercado Enxuto » Updo Presentes » Pap Games » .}aaa Som » Pr udentécnica ® Visdtica « RuJ: Fotomania » Pompadour ¢ Ponto Frio « Alvlar » W k o Telerio » Onda
Sonora ¢ Léo Foto e Otica Suiga e Ga"n?fwt Fn% MG: Casa Harmonia e Kika Colorids  Carvef our e Transistora  Aota Plus e Hot Som e Eletronica Guarani e Eletrdnica Futuro & Eletromca Musical ¢
Foto Efias * Som Maior ® B, Shock e Brasimac e Se ® Foto Aetes » Fotosom e Tamoios Discos © PR: Hermes Macedo « Game Center e Foto Maringd © Tradisom = Amplisom e Eletrdnica Video Som e Audo
Color ® Lieta » Celi Video » Brasimac ¢ Love Sons © Poiitronica » 8C: Som Mair e Laas Yok  World Gam es » Mario Stefano » Benedetti o K.G. « RS: Fgcas Videa » Jd Discos ® Lojas Multisom o Simar e Vigrom
® Paldcio Musical ® Rédio Vitdrria @ Novelleto o Eletro Rddio Astral ® Casa das Gravadores ® Arno Decker © R. 8. Livrarias  Tche \fideo » Griffe ® Mil Sons © CE: Eletrdnica Adial ® Top Data ® Eletronica Musical
® Eletrogietrdica Confianca = F. Walter « King Jiia = Eletronica TV Som o Paraiso » 5 Nobre » Vital s Eletrdnica TV Rddho » Soi informdtica » PE: Game System » Aky Video » Lojas Verdo » Super Toy o Eletronca
Yang » Hiper Shock = Master Bringuedos « DF: [ amy Games = Tevebrds » Acqus Marinos = Brashock  DF Shock » Ponto Frio » GO: Brasimac « RN: Game Mania » PA: Fox Video » M8k Brasimac v A. Shock
o Jociyassu o MT: Brasimac ® Elite Foto » Nova Dimensédo  E8: Eletrénica Yung = Efetronica Rangel » F okus Som g Imagem * Jpalherig e Relojoaria Vieira » Novex « BA: Brudan Som ® Comaguel ® Jan Shock
o AL: M. ‘Shock = lntersorme MA: Zona France

R ————"




== 3

squeca tudo o que vocé
sabe sobre video games.
O recém-lancado Sega-
CD estd prestes a
indugurar uma nova era.
Ele significa o limite, o divisor de
dguas entre as geragoes de
cartuchos que vocé conhece e
jogou e as novas possibilidades
que esta maquina apresenta,
OMega-CD, joponés, & havia
mostrado alguma coisa. Mas os
jogos da versdo americana, o
Sega-CD, séio muito melhores.

RESSSTERT

Sherlock Holmes também
acompanha o Sega-CD nos EUA

O que mudou?

B O corag@io do nosso conhecido
‘Mega Drive é um processador
MC 68000 (o mesmo usado em
alguns modelos mais velhos do
computador gréfico, Macintosh).
'O Sega-CD acresenta mais um
processador idéntico ao do

8

BEM-VINDOS A
A PROXIMA
GERACAO

0 Sega-CD arrasa nos EUA

Mega Drive. Ou seja, um outro
MC 68000, o que torna a dose
dupla quando acoplamos os dois
aparelhos. Cada processador
tem 16 bits. A velocidade de um
Mega Drive é de 7.5 MHz, com
o Mega CD passa a ser 12.5
MHz, o que melhora bastante o
tempo de acesso. Apesar da
grande quantidade de
informacoes contidas num CD, o
aparelho demora relativamente
pouco para acessé-las.

Efeitos Especiais

O Sega-CD inovou muito
também na Grea de efeitos
especiais. Passou a ser facil
programar escalas (a tela vem
abrindo) e rotacdes (a tela gira)
nos jogos feitos para o aparelho.
E, fundamentalmente, pode-se
trabalhar com muito mais
informacé@o. Trocado em middos,
isto quer dizer que daqui para
frente, os felizes donos deste
equipamento véo passar a jogar
algo muito mais parecido com
um filme do que com o
videogame tal como é conhecido
hoje. O Compact Disc comporta
bem mais meméria do que um
cartucho, o que quer dizer mais
espago para o programa. Com
esta nova capacidade, passou «
ser possivel colocar filmes - isto

Quatro

jogos classicos

* | com novas trilhas
sonoras estdo
incluidos no pacote

do Sega-CD

mesmo, filmes com atores, falas,
figurinos e tudo mais - nos CDs da
Sega.

Som Perfeito

Ninguém esperava tanto do som. E
simplesmente perfeito, fanto que as
instrucdes dos jogos, que antes
vinham desenhadas, agora séo
passadas por uma pessoa que fala
para o jogador o que deve ser feito,
qual o procedimento, ete. Vocé vai
ter que treinar seu inglés. O console
pode usar discos de 8 ou 12
polegadas e roda CDs tanto de
gréficos, quanto de musicas. E
equipado, ainda, com uma chapa
RAM, que faz o papel da bateria:
ou seja, vocé poderd gravar jogos,
principalmente RPGs. O Sega-CD

vem equipado com trés Compact

Discs. Um com Sherlock Holmes

(veja a seguir), outro com quatro
jogos classicoS de Mega Drive
Golden Axe, Revenge of Shinobi,
Shapes & Columns e Streets of
Rage), e outro ainda com Sol
Feace. Fora Sherlock Holmes, os
jogos incluidos no pacote sdo iguais
as versdes para Mega Drive, a ndo
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ser o som, que esté muito melhor.
O pacote inclui ainda um CD+G
de mésicas e gréficos. Séo
musicas variadas, bem ao gosto
americano, incluindo de country a
Jimmy Hendrix ou Information
Society. J& os graficos, apenas
razodveis, ndo mostram mesmo do

que o Sega-CD é capaz. Isto vocé

vai ver nos jogos Kriss Kross:
Make my Video, em que vocé vira
editor de videoclips, Sewer Shark
e Night Trop,vercjjudeiros filmes.

Cores

O Sega-CD tem as mesmas cores
que o Mega Drive (64 simulténeas,
512 total), o que pode resultar em
uma aparéncia ds vezes lavada,
guqndo se trata de filmes
igitatizados. Fala-se nos Estados
Unidos na iminente fabricagéo de
AU

".

ESPECIFICACOES TECNICAS

Processador..........oeeeeeenn...

Velocidade processamento
Canais de audio

Cores simultaneas...

Cores disponiveis....

Ne de bits

Sprites

Dimensdo de sprites

........................ MC68000

ilimitado

Tempo de acesso ao programa de 0,8 a 1,4 segundos

r

! ‘- f
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estem stars can break

44 FeatTl Staer Ya

T

Muitos dos recursos d

BEDRODM

EELl=

Fossible; 45| ¢
Captored %HEL@E

Alguns jogos séo verdadeiros filmes,
dirigidos por feras como John Dykstra,
responsdvel pelos efeitos especiais de
"Guerra nas Estrelas"

Com os CD + G, vocé pode acompanhar
as letras das mosicas na tela

" s kg gosfdr
rlold timers" 'umbem a méqu'“a

um novo Mega Drive (MD 2)

especialmente para ser usado com
o Sega-CD.

Velocidade
O Sega-CD tem um relégio de 12.5

MHz, monstro para um videogame,
mas até pouco para CD. O tempo
de acesso ainda é longo e,
dependendo do jogo, vé-se o ponto
de digitalizacdo. Para evitar

"slowdown" (lentiddo), o Sega
CD sempre antecipa o préximo
lance, o que esté.por vir num
jogo. Por exemplo, ele carrega
togc uma fase na meméria e
deixa pronta no Rom (read only
memory) enquanto se joga. Caso
contrério, demoraria demais.

O prec¢o

O novo CD-Rom da Sega pode
ser adquirido, nos States, por
cerca :lle 400 délares. Salgado?
Sim e ndo. E muito para a.bolsa
de qualquer mortal, mas esta
méquina vale cada centavo do
preco. O Sega-CD néo é apenas
mais um console, é o inicio de
uma nova geragdo. Um avanco
mais imporfante do que o salto
para os consoles de 16 bits, uma
vez que abre uma gama incrivel
de possibilidades de software. Em
outras palavras, vocé ndo viu
nada ainda. Seja como for, o
preco do conso||e deverd cair. Os
CDs, por outro lado, deverdo
apresentar uma certa variedade
de precos. Quanto mais

sofisticado o jogo, em termos de

produgao, nimero de atores,

efeitos, etc. mais caro seré o CD.

E daqui pra frente, o software (o

CD) vai ganhar uma importéncia
em maior que o console. E por /

isso que o Mega-CD,

japonés, comecou mal e o
Sega-CD, americano, arrasou. /

9




Preste atencdo nas setas do
painel; as vermelhas indicam
becos sem saida

um futuro ndio muito
distante, apés uma
catéstrofe, o|guns seres
humanos s@o
obrigados a habitar os
esgotos. Sonham
encontrar Sun City, Gltimo lugar
na Terra onde o Sol ainda
brilha, um balnedrio
paradisiaco sé para os ricos e
poderosos. Vocé é um
patrulheiro dos esgotos, que
recebe a missdo de destruir
meio milhdo de quilos de lixo
mutante. S&o ratos, morcegos,
escorpides, ratigators (rato-
jacaré) e outras criaturas em
mutacdo. A bordo da Sewer
Shark, uma nave especialmente
desenvolvida para esta misséo
(espécie de Tatuzdo), vocé
embarca numa viagem
. alucinante através dos taneis.
Inimigos mais poderosos irdo
aparecer, os robds renegados
Drones, ex-aliados que ao

entrarem em curto circuito
adquiriram um enorme apetite de
destruicdio, e os FiresparEs, seres
sem classificacdo que causam
lobotomia instanténea em seus
inimigos (no caso vocél). O jogo
ainda guarda uma criatura
surpresa que é definida como “A
coisa mais louca do mundo”.
A Sony ndo quis brincar ao
esenvolver este jogo. Para
adquirir um aspecto mais realista,
utilizou um processo radical de
filmagem através de tineis
miniaturizadas. A partir dai,
digitalizaram o vicﬁo e somaram a
isso efeitos computadorizados que
geraram os flashes de luz e os
avisos de perigo. A impress@o é
incrivel - uma viagem a 160 Km/h
na escuriddo. Quer viagem maior
que iss0? O toque de Midas foram
as cenas infermedidrias com uma
equipe de atores e atrizes e uma
producdo Spielberguiana. O seu
co-piloto fica gritando instrugdes e

Pilote um
tatuzdao
supersoénico
pelos esgotos
de uma qrunde
cidade!

Este é o seu co-piloto. Infleizmente vocé
ndo vai poder acertar a cara dele:
pentelho é pouco!

xingamentos o tempo todo. Tudo
isto regado com uma trilha
sonora de arrepiar. Um luxo!

FICHA TECNICA
Nome: Sewer Shark
Console: Sega CD
M_odufidade: Simulade,
N e Jogadores: § 3

d_e Fases: N/p
CDS::;:anfe: Sony Image Sof

Fa

AS NOTAS

DO CHEFE
Desafio: a0

Grafico:




Uma nova

modalidade de jogo |44 *}% i

revela a capacidade

do Sega-CD

& pensou em brincar de
Hans Donner? Chegou a
sua oportunidade. Kriss
Kross néio & bem um jogo.
Seu papel é de um VJ (video
jockey) que tem que editar
alguns clips musicais, usando
muito bom senso e seus dons
artisticos para escolher os efeitos
especiais que melhor
correspondem ¢ trilha sonora.
Pode-se optar em fazer o V)
(Edit Challenge) ou treinar livre
antes de encarar (You Direct).
No Edit Challenge vocé segue as
informacdes do produtor e
depois recebe uma nota. Enfim,
o sucesso do video clip depende
de sua habilidade em agradar o

gosto do produtor e do piblico e
obter assim uma classificacéo.
Vocé pode gravar um clip "seu"
por vez, Os efeitos que vocé
dispde sdo de Gltima geracdo:
Slow Motion, Strobe, Espelhar,
Pixealizar, etc... Kriss Kross faz
parte de um estilo de jogos
denominado Make my Video que
possui mais dois titulos - Marky
Mark e C+C Music Factory. Sao
trés cancdes da dupla KK: Jump, |
missed the bus, Warm eat up. Os
gréficos sdio demais. O som beira
& perfeicdo. Perde na pouca
quantidade de trilhas: podem
enjoar depois de um tempo. E o
Gnico defeito. Este é, sem divida,

o melhor "jogo" de CD até agora.

grava-lo na bateria do Sega-CD

No fim do jogo, vocé vai ver o seu clip &
prontinho, editadinho. Se ficou bom, pode

B o

Cangel

&)

FICHA TECNIcA

Nome: j¢rs

Console: s':;‘:(z%ss

M(?doﬁdade_- Mﬂke

:::; = J"*‘\c.'flt.“fores.: 1
€ Fases: 8§

ricante: Sony Image Sof

Fab,
CDs:
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“s saudosistas que se
cuidem, o videogame
jé néo é o mesmo! Os
novos CDs

proporcionam muito mais
do que apenas jogar. Night
Trap fornece 104 minutos de
"acdo-viva”’ e video interativo.
Um filme elaborado para vocé
participar, ndo s6 como ator,
Dependendo de sua
‘competéncia, vocé mudaré o
destino dos personagens. Um
estilo de videogame inovador,
meio Zapp, meio estratégia,
que envolve acima de tudo
muita diverséo. De fundir a
cachola!
Um grande mistério espreita a
outrora pacata casa dos
Martins. Seis garotas
desapareceram sem deixar
vestigios, ao serem convidadas
para passar um fim de semana
com a jovem Sarah Martin. A
SCAT - Sega Control’s Attack
Team, organizagdo que visa o
bem geral da humanidade,
designou um de seus melhores
agentes para descobrir o que
esté por trés de tudo isto. Logo
de cara, vocé vai perceber que
esta ndo é uma casa normal.

O tdo falado video
interativo ja chegou!
Em formato de CD

Quenm ficar vendo o filme terd poucas
chances de salvar as meninas

Alguém muito preocupado com a
sequranca instalou um incrivel
circuito interno de cémeras e um
conjunto incrivel de armadilhas
(algapdes, rampas, catapultas,
desintegradores, fumaga...) que
podem ser acionadas por um
painel. Para a SCAT isto serviu
como a faca e o queijo na méo.
Aproveitando a auséncia do
casal, uma equipe de técnicos
adentrou a residéncia. Bastou
trocar a fiacdo e estabelecer uma
base de controle no pordo da
casa. Perfeito! Mais seis gatinhas
chegam e desta vez uma delas é
uma espid infiltrada da Sega.
Vocé precisa prestar muita
atencdo nos 8 visores, que
transmitem a filmagem de oito
areas diferentes da casa e evitar
que algum estranho invada a
residéncia. Mais tarde vocé vai
sentir a dificuldade em encurralé-
los com as armadilhas (mais de

60 invasores

de uma s6 vez!). Depois de

10 minutos de jogo, vocé vai se
perguntar - Quem é o verdadeiro
inimigo@ Surpresal!ll O destino
das meninas, todas virgenzinhas
entre 15 e 19 anos estd em suas
mdos. Ah! Recomendamos o uso
de um colar de alho co ligar o
console.

FICHA TECNICA

Nome: Night Trap

Console: §e
Modolidade: Aeto Vive

N2 de Jogadores-
N-do Fases: /D

B
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Seja esperto e decifre
tres casos do famoso
detetive londrino

I ir Arthur Connan Doyle, as instrucdes. Opte entre: ver as dovida o jogo -

ao criar o cléssico anotacdes ou abrir a lista de ser de estratégia e em inglés.
personagem, nunca irid enderecos de Londres. Quando Para fazer este CD foram usados
imaginar que um dia ele  gparecerem os nomes, escolha 40 atores com impecéveis
fizesse tanto sucesso com novamente: visitar a pessoa sotaques briténicos, figurinos de

as milhares de edi¢des de livros (inferacdio de cinema com atores época e diferentes locacces. A

e filmes no mundo fodo. E reais falando), enviar informantes produgdo custou um milhdo de

videogame, gUe tal2 Com o ou consultar o préprio arquivo délares. Seré que vocé vai

langamento do Sega CD, é para descobrir alguma conseguir vencer o Mestre em

possivel contracenar com o informagdo. Quando conseguir seu proprio jogo? Elementary,

proprio detetive imortal. Como -~ colher pistas suficientes, vocé vai my dear Watson!

um discipulo de Holmes, vocé para julgamento. O juiz faré as ;

terd que decifrar um destes trés perguntas que devem ser

misteriosos casos: A Maldicéio respondidas: Quem é o assassino? F'CHA 'réc

da Momia, A Assassina Qual o motivo? Se vocé conseguir Nome: N'CA

Mistificada e O Soldado solucionar o caso sem ter C mei ?herlock Holmes

Corajoso. Para quem conhece, o entrevistado muitas testemunhas,

jogo é muito parecido com o iré para uma espécie de ;

taEuieiro Scotland Yard. logo no  comparac@o com o Holmes. O

inicio Sherlock, em pessoa, daré  aspecto mais problemético é sem

PRESSSTERT
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Grafico: vy
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A MaldicGo da Mumia é o primeiro e Ao longo do jogo, vocé deverd percorrer
mais fécil caso do jogo. Como diria vérios pontos de Londres e interrogar

Watson, elementar. Depois, as coisas testemunhas e suspeitos diferentes. Anofe
complicam para o seu lado as informacées importantes num caderno




ma nova versdo de Sonic
; esté sendo prepcnrod_c: para

rodar em CD. Vocés podem
imaginar como eles esfdio se
empenhando neste disco, né2 O
porco espinho supersénico,
carro-chefe e simbolo inconteste
da Sega, de alcance planetério,
esté tomando um verdadeiro
banho de tecnologia. Vem com
uma nova muisica,, tem muito
mais animacdo fornando Sonic

ainda mais &gil, se é que isso é : i g
seatval O 1 SvE e No CD Sonic vocé vai ter que competir A animacdo e os efeitos especiais

possivel. O |ogo vai contar e - ;

fia s BT ¢ contra o relégio, completando cada fase prometem ser de oufro mundo com

gmpem com pisterinhds enire no menor tempo possivel. Naa estd muito scaling (aproximagéo de fela) e

uma tela e oufra. confirmado a presenca de Mile Tails rotacdo de imagem

JOGOS
CLASSICOS DA il e
SEGA || Teack 10 e ° 34:54
Quatro jogos cléssicos da PRI RSN VO T |
Sega num Gnico Compact
Disc: Golden Axe, Revenge
of Ifhinobi, Streets of Rc%e e :
Shapes & Columns. Nada
mudou na versdo em CD CD+G
destes jogos j& terminados _
por todos, com excecdio do Que tal ouvir grandes

som que foi bem melhorado. sucessos enquanto gréficos
Por enquanto o Mega CD Acompanha a versdo surpreendentes passam na

roda discos graficos e discos americana do tela? E isso ai e nada mais.
musicais. Mas é por pouco console (Sega-CD) Nada de jogo. Acompanha o
fempo. A Sega e a Sony console. Sdo dois CDs. O
estdio preparando surpresas repertério é de fechar; 10
futuras e que, por enquanto, / S | N supersucessos variados no
ndo revelam. O que sabemos - S CD+G (Jimmy Hendrix,
é que ndo vai ficar por ai 3 Reggce .0/ \¢ Fleetwood Mac, Iron Feet,...),
mesmo. O Mega CD tem " o mais 10 trilhas de Sampler
" projetos na area de multi- L Music, sem gréficos.
midia. No Japéo jé existe um '
‘acessério que o faz funcionar
como KARAOKE (japonés é
pirado nisso). Vocé coloca o
CD, pega o microfone e
canta como um pintassilgo.




A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM
93 FUZILANDO OS PRECOS ALTOS,
PARA QUE VOCE GAME BOY
CONTINUE ARREBENTANDO
JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993

SUPER NESS
TODOS POR
US$ 44,99

SUPER NESS
TODOS POR
8 US$ 44,99

ACROBAT MISSION

AXELAY

CONTRA il

FISUPER DRIVING SUZUKI
FINAL FIGHTER

GOLDEN FIGHTER

GERGE FOREMAN'S KO BOXING
VOLEY :

HOOK

CHUCK ROCK

THE SIMPSON'S BARTS
NICHTIMARE

TOP GEAR

UNIVERSAL SOLDIER
X MAN

DESERT STRIKE
BEAST OF THE BEAST
DRAGON LAIR
BATTLE BLAZER

KING OF THE NONSTERS
GUN FORCE

NINJA TURTLES IV

JAMES POND JR PHANLANX

Fl ROC OUT FOR THIS WORD
HUMONGUN'S ADVENTURE PRINCE OF PERSIA
WINGS I

RANNA NIBUNNOICHI

PARODIUS ROAD RIOT

TENIS AMAZING

ROBOCOP 3
DINOSAURI (DING CYTI) SONIC BLAST MAN
REVOLT OF THE WESTICANS SPINDIZZY WORDS
(SKUL JAGGER) SUPER BOWLING
QBERT 3

4l SUPER DOUBLE DRAGON

¥l SUPER DUNKSHOT BASKETBOL
SUPER MARIO WORD

SUPER PANG

SUPER SOCCER CHAMP
SUPER SOCCHER GOAL

FATAL FURT - CONSULTE

HOME ALONE I
MICKEY MOUSE
STARS WARS

ROAD RUNNER
SCAINE MISSON
POWER ATLETE MOVIE
- CONSULTE

AL. BARAO DE LIMEIRA, 1,162 - 5°. ANDAR CAMPOS ELISIOS - SAOQ PAULO - SP
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Monte numa
magquina infernal
e ainda detone uns
babacas!

ara os amantes dos rachas
de motocicletas a espera
terminou! Um nova versdo
do cultuado Road Rash esta
sendo langado pela Electronic Arfs,
com oito Mega de meméria e
capacidade para dois jogadores
simultdneos! Road Rash 2 tem, de
cara, muito mais curvas que o
anterior. As telas foram desenhadas
de modo a simplificar a visdo das
pistas e do painel das maquinas.
Este & digital nesta verséo e bem
mais féacil de ver. Nele vocé tem as
informacdes de velocidade e
distéincia percorridas e fambém
uma nogdo do estrago que
vocé conseguiu provocar pelo
caminho. A tela mostra o sev /4
espelho retrovisor com o
panorama do que vem
vindo atras. Completa o
quadro um "player status"
para v océ checar as
posigdes dos
competidores na corrida.
S&o cinco novos
percursos em locais
inspirados, como
auto-estradas
no Alasca,
Arizona,
Havai,
Vermont
% Tennesse. &
jogo fem g%
ainﬁ 15 ‘
motos
diferentes,
incluindo ultra
lights, nitro class e
super bikes. Com relacGo ao
anterior, este novo jogo tem mais
itens também. Para limpar sua
area, vocé pode fentar atingir o
«adversario da outra moto com
correntes, porrefe, socos e chutes.

A froca de mimos promefe ser o
ponto alfo do cartucho. As cenas
de porradas, além de intensas,
trazem batante realismo. N&o
esquega que os rachas acontecem
em pistas que ndo sdo circuifos e
sim, estradas e ruas comuns . Dai
que pinfam carros, caminhdes e
policiais. Os lfimos, sempre com
aquela farefa infeliz de controlar o
limite de velocidade permifido,
mas se vocé for malandro, dé pra
fugir. Fora da pista propriamente
dita, ha arvores, casas e outros
obstéculos que devem ser
evitados. Caso sua mofo caia e
vocé fique estendido no chéo sem
chances de recuperagéio imediata,
uma ambuléncia viré logo
socorré-lo.

FICHA TECNICA

Nome: Road Rash 2
Console: Mega Drive
Modalidade: Direcéio

N de Jogadores: 1 ou 2
Ne de Fases: 5

Fabricante: Electronic Arts

Capacidade: 8 Mega
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Vocé vai
adorar
esta
versao.
Aqoru,
vocé pode
detonar os
seus

i [==]
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Se' __- comprar uma molo sem
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Deixe-se enfeiticar
pelo canto desta
pequena sereia

R PP I

Apesar da aparéncia assustadora,,
do tubaréo, néo é dificil maté-lo. E
s6 tomar cuidado com os &
peixinhos que ele solta pela boca.

mar ndo esta pra
peixe, ta pra sereia. A

" encantadora sereiazinha
" Avriel vai inundar as telas
de criaturas, plantas, conchas e
outras coisas marinhas. Tudo com
aquele encanto a la Disney. Os
graficos remetem mais uma vez
ao fundo do mar, como no jogo
Ecco, e o colorido & um azulado
lindissimo. Déa vontade de mergul-
har dentro da TV. Musicado, ta
qual o Desenho apresentado nos
cinemas, o ioagsvai ser a delicia
dos menorzinhos e, com certeza,
dos marmanjos também. O cart
segue o enredo do Desenho:
Ursula, a bruxa do mar, quer
tomar o lugar de Triton, pai de
Avriel e rei dos oceanos. Para tanto
faz um acordo com a sereiazinha.
Dé-lhe as pernas que ela tanto

recisa para conquistar o principe

umano por quem estd apaixona-
gga Dl:lmnte o encaln!o, Ariel ndo

e dizer uma palavra sequer.

Se falar, ?Jrrsula t[::nsform:q seres
humanos em rochas ou conchas.

| FICHA TECNICA

Nome: Ariel, The Little Mermaid
Console: Mega Drive

Modadlidade: Aventura
Ne de Jogadores: 1

Ne de Fases: N/D
Fabricante: Sega
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 82
Grafico: 97
: $ 85

Um mapa ajuda vocé a nGo
se perder no fundo do mar

O jogo é um labirinto submarino
no qual Ariel resgata as pessoas
encantadas por Ursula. O jogador
pode escolher ser Ariel ou Triton,
o peixinho “Linguado”, melhor
amii)o de Ariel, também esta la
ajudando a quebrar todas. O

mais legal do jogo & que se pode | RAE ARy KIS TS [Somte.’ "R 061
AP ol o AR, e e A e
sempre recorrer a um mapa para
- Diversao:

ndo se perder no labirinto.

18
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o papel de Ackroyd ou v _
de Shannon, vocé teré = =\ T e ebord
que resgatar os quatro Tt e ’ s?ecart gy
Ev. Motnies i problema da poluicdio
copturados pelo sinisto [ | Ry de uma forma fragi-
peve Soggo, Moo s [ — e
e poo kT : | R | lider dos Toxic Crusaders.
atravessar oifo fases G { - qrﬂul‘-_\d IGo Dr. Killemoff e
cebatonde o axrailo de - B | seus dois ajudantes, Psycho e
mutantes comandados por - ik g B_Q.nghqu._,, esftio soltos com
Zygotte, o horrivel. No decorrer < y de mau-
da acdo, tome cuidado para &

|
| arece que estava escrito ; encarados e de criaturas
ndo se distrair com o louco & nas esﬁelasl Com a %j .pomellom;. Ate mt.es}rro qst._
visual dos gréficos e o sonzinho " retomada da operacio 1 = dorros = g"“‘?f_‘_" tg§ tzs i
hipnotizante e melancélico. “ Tempestade no Deserto pelo | | il Pfag?m il
N faltam labirintos cre : daely 0
‘aliam lab . exército americano, a tendéncia ' iornada por Tromaville
esquizofrénicos para afravessar. . & que este cart faca mais sucesso ) L R A,
Seja répido para colher os itens . ainda. O enredo é atualissimo: - rcvtes lut uc:js, ek
espalhados no percurso | vocé é o piloto de um super ;as L %P L
(granadas, dinheiro, comidae  § . tanque de guerra enviccfz para | [ B s |8p¢hlrfa Cém?c
moedas). O USEed? positivo & | missdes no Oriente Médio para |41 :lelr-';z;%[ems (:elg 25 d?énc?g
que ambos os herdis possuem | interceptar veiculos inimigos, hoﬁivel Vocép recis%rﬁ o
e armas de primeira. " obedientes a um cruel e insano =4 todas as IE L o d
ACkrOYd é o mais [Odeeﬂ s tirano Uembra de ngo wRErsde SUCFIS ?.. Hedg el:s B
lamina de seu machado pode % parecido?). O seu comandante Zegiéggireér%?goépgéfuxlg g
TR =N (ole AU =SV B B ira fornecer, ainda no QG, as do Jani -Vaslso A
adversario. Shannon é,é'gil I | suas missGes. As dificuldades et 3 ;
LU R AT < vGo aumentando de acordo com
T 4 a sua capacidade de destruigdo.
| Vocé vai eliminar tanques,
" helicépteros e até refinarias de
etréleo. E mole? O tanque é
Eiperequipado com armamentos
de oltima geragdo: canhdo,
metralhadoras e bombas de
fumaga para quando a coisa
ficar preta do seu lado.

FICHA TECNICA

Nome: Toxic Crusaders
Console: Mega Drive
o lidade: ;&?

e Jogadores:
Ne de Fases: 11
Fabricante: Bandai
Capacidade: & mega

FICHA TECNICA
Nome: Battle Tanl

"FICHA TECNICA

Nome: Ex-Mutants
Console: Mega Drive

Console: Mega Drive
alidade: Ag¢éio alidade: Simulador
N de Jogadores: 1 ou 2 N2 ores: 1
N2 de Fases: 8 N2 de Fases: 8
Fabricante: 's Creation Fabricante: Absolute
Capacidade: 8 Mega ] Capacidade: 4 Mega




A verséo japonesa

de Sireets of Rage Il

é de arrepiar! Veja
como acabar este
grande lancamento!

l.g fase |

DOWNTOWN

Sem grandes dificuldades.
Aproveite para freinar seus golpes
e ataques especiais. O melhor
golpe do jogo é o arrastdo (2
vezes para direita + B): treine

bastante. Vocé pode acertar vérios

inimigos numa s6 facada sem
gastar energia.

Agarrar o inimigo, dar uma
joelhada e joga-lo no chéo
também é uma boa jogada.
O soco do dragdo ajuda bastante,
mas consome um pouco de
energia quando acerta o inimigo.

Use o golpe da foto acima, o
arrastdo, repetfidas vezes.
Dica: Procure néo agarra-lo. Ele
vai te jogar ao chdo primeiro.
Dica: espere até a sua energia

chegar ao fim para pegar o frango

(hé um em cada Chefe de fase
quando se joga de um e dois
quando se joga de dois).

e,

iﬂ fﬁse e

BRIDGE UNDER

Vé avangando devagar para néo
ser surpreendido pelas
motocicletas. Observe o ponto
exato onde cada moto entra na
tela e saia do caminho, fugindo
para cima ou para baixo.
Enquanto isso, va matando os
pegestres. Depois de matar todos,
vocé sera obrigado a matar pelo
menos dois motoqueiros. D&
voadoras para derruba-las.

Chefe de Fase

JET

Chegou a hora de enfrentar o

segundo Chefe. Alinhe-se com sua |

sombra e dé varios Arrastdes para
mata-lo.

Quando a energia do Chefe
estiver no fim, vocé pode usar o

soco do Drag@o em sequéncia. A |

sua energia serd reposta assim
que matar Jet.
Dica: Ndo tente acertar o

|

Chefe durante as suas investidas. i

Sdo muito rapidas e vocé vai
acabar apanhando.
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O jogo ta tdo bom que até os
inimigos deram uma parada para
jogar, mas ndo dé moleza para
eles. Ha varios itens esconcﬁgos

dentro das maquinas, detone-as.

Destrua todos os barris. No navio
ha uma vida escondida. Quando
chegar dentro da caverna, ao
destruir os globos azuis, saia de
perto: eles vao explodir. O jeito
mais facil de matar o monstro da
caverna € jogar inimigos contra
ele. Quunéo ouvir os gritos do
monstro, vé andando para chamar
os inimigos junfos ao monsiro. O
resto & com vocé.

e o et e P -5?;& = e
Qualquer semelhanga com o Blanka,
de SF I, & mera coincidéncia. O
melhor aqui é ficar parado e ir

dando o soco do Dragdo.

STADIUM

Vocé precisa chegar ao
estadio, mas ndo pense que o
caminho vai ser facil.

21
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5¢ fase

THE SHIP

Neste estagio, vocé devera
enfrentar o Chefe da 1¢ fase ao
longo do percurso. Use a téfica
anterior para derroté-lo.

Chefe de Fase

Dica: se vocé quiser entrar numa
tela de estatistica e saber quantos
inimigos vocé matou, aperte
pause + A em qualquer momento
do jogo.

S A
Dé somente ataques rapidos.
Procure ndo agarra-lo, bata nele
com um cano e mantenha
distancia para ndo ser atingido.
Se vocé perder o cano o melhor é

Ao cair, os inimigos fazem uma
sombra. Preste atenc@o nas

gg:iﬁg:del%i ICIJ:‘JI::‘;SSO ser apelar para o soco do Dragéo.
Chefe de Fase 6° fase
ABADEDE

JUNGLE

Ndo tente dar sequéncias de

golpes. Dé apenas dois socos e

saia de perto dele.

Quando ele vier correndo em sua
diregdo, use o arrastdo para
derrubéa-lo.

Estes inimigos também néo lhe
parecem familiares? Quem & jogou
Fatal Fury, deve conhecé-los.

Procure defonar Iodos os sacos de
areia. Em todos eles ha itens

idos.

Chefe de Fase _
SOUTHER E STEALTH

S&o os mesmos inimigos da
segunda e ferceira fase. S6 que
agora vocé tera que derrotar os doi
de uma s6 vez. Se concenire em
acerfar somente o Souther (o que
parece o Blanka). Matando ele vocé
elimina os 2 de uma s6 vez. O soco

do Dragéio é o melhor ataque.
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Seu caminho agora é até o
elevador de carga. A quantidade
de imigos a esta altura do jogo
comega a supreender. Procure
encurrald-los nos cantos para
acerta-los de uma s6 vez.

Chefe de .Fm
ARTICLE

R Axe

Existem dois chefes iguais: procure

nao agarar o o para ndo
ser eletrocutado. Evite também
permanecer frente & frente com o
inimigo para ndo ser atingido pelo
laser desferido pelo inimigo.
Mate-os com simples sequéncias
de socos.

SYNDICATE

STRONGHOLD

o

estd muito préximo do chefe final
(Mr X ). Para variar um pouco,
vocé vai enfrentar todos os outros
chefes de fase novamente.

Esta é a oltima fase do jogo. Vocé

e

Estes capangas ndo séo nenhum

roblema, inclusive véio ajuda-lo

tante no aquecimento para a
batalha final.

Antes de enfrentar Mr. X, vocé
devera passar pelo seu braco
direito, Shiva. Os golpes dele sdo
parecidos com os seus. Use o
arrastdo para acerta-lo. Se ele
estiver muito perfo, use o soco do
Dragdo para néo ser agarrado.
Neste caso, convém gastar um
pouco de energia para
economizar uma vida adiante.

Jrie—=i
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Para derrotar Mr. X, néo deixe ele
ficar longe de vocé. Caso
contréario, vocé serd metralhado e
nunca chegaré perto dele
novamente. NGo se preocupe em
matar os capangas: quanto mais
vocé matar mais irGo aparecer.
Para derrubar Mr. X, utilize
sequéncias de soco e
chute.

-
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Sera OQue NaoTem
Ninguém Com
ara De Bonzinho
este Jogo?

Esquega as boas maneiras — Taz, o Deménio da
Tasmania chegou. Vocé nunca viu um herdi tao
animalesco, selvagem e com tanta fome de aventura.
Taz precisa encontrar o ovo do Pissaro Marinho para
fazer a maior 6melete que o mundo nio-civilizado jd viu.
Sio virias fases passando pelos maiores perigos ¢ os mais
deliciosos quitutes da Tasmania. Leve Taz-Mania
pra casa. Afinal, alguém tem que ser bonzinho
com esse Demonio.
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MEGA DRIV
SR, o LA VL BMRY - Y S UPRANERRY - Gltil
- &  Magestic Twelve: DAAAAGA o

#  CQAAAFA

Segunda Missio: CAAAIFA
. Terceira Missdo: CAAAQGA
' Quarta Misséo: CAAAYHA
. Quinta Missdo: CAAAAUC

Obs: usando o LHX

EWBSEUBE” | LS SU TG LE RAWLTLE
' Quando restar apenas uma
bola e a palavra “Zone”
aparecer em uma das cagapas,
vire a bola branca nesta cagape
e dé a tacada. Se vocé acerfar,
as cacapas véo ganhar um
disco azul. Acerte a bola numa
delas e receba o prémio.

= TR e L 5 P
T --ﬁ.,—._-‘ﬁ e

Para recarregar sua energia,
pause o jogo e digite: C, C, C,
@i O 0 C AR P
A A B B A AAAA,A,
A, A, A, A Tire a pausa. Se
vocé fez tudo correto, ouvird a
palavra * Tecnocop” depois de
digitar o décimo C.

R T TS TGN

Para conseguir uma tela de

TNE MINES:. . . =QN | = .

The GRENADES=GN | opsdes secrefas, va para d tela
INE LINES: - « =GN O 1ai |
INE LINES.-<ZON | de opgdes orlglncﬂ_e selecione
TNE POWER. ..=0N | O Gltima opgdio (Exit). Segure 0
e 1 sEn | direcional para baixo e digite:
START LEVEL.E i2 A; B; B: A: B.* A; A: Br A.f B_, Af
EXIT A. Um menu especial vai

aparecer com vdrias opgdes.




Deu“‘ puel

OPATO |

MELHORE O
DESEMPENHO |

Néo deixemn os Aliens se
protegerem e regenerar as
partes atingidas. Por exemplo,
contra Shanon Moisail, ataque
primeiro suas pernds, entdo suas
asas e af sua cabeca.

\'i\'.

Selecione a marcha automdtica.
Embora vocé possa controlar
melhor o carro nas curvas com a
marcha manual, quando vocé
bate a recuperacdo é mais
lenta. A velocidade a ser usada
com marcha lenta é até 123

MPH e a répida de 124 MPH [RS8
para cima. .

PULE DE
ESTAGIO

HORA E LOCAL _'

DOS AUGS
HORA LOCAL AUGS 03:20 Quarto 1
00:05 Corredor 1 1 03:29 Salg 1
00:25 Sala 2 03:40 Corredor 1 2
00:33 Quarto 1 03:45 Fora I
00:38 Banheiro 1 04:01 Corredor 2 1
00:48 Banheiro ] 04:20 Banheiro 1
01:00 Sala ] 04:38 Quarto ]
01:22 Cozinha ] 04:53 Salg 1
01:34 Entrada 1 05:02 Sala 1
02:50 Entrada 2 05:25 Quarto 1
03:10 Corredor 1 05:35 Fora 1

P3e na tela de Data East. Com ==
o controle 2 pressione Start, C, [
para baixo e comece o jogo.

Dé Pause durante o jogo e

Start novamente no controle 2.

B e e
05:40 Entrada Novo cédigo P
05:45 Salg T4
06:08 Corredor 1 1
06:18 Corredor2 2
06:49 Corredor 2 2
07:05 Cozinha ]

07:17 Quarto 2

07:40 Fora 1

07:48 Corredor 1 2 -
08:02 Quarto 1

08:10 Corrredor 2 2

08:25 Corredor 1 1

08:35 Quarto 2 !
09:00 Salg nove cédigo
09:10 elle ]

09:20 Entrada 1

10:45 Corredor 2 1

10:55 Fora ]

11:00 Fora ]

11:29 Corredor 1 1

12:03 Sala 1

Aguardem a 2° metade do jogo!!

Vire a pagina para mais
dlj:gs animais!

J



Quando perguntarem a vocé
quais os trés principios gue
compbe a espiritualidade,
responda: amor, coragem,
verdade, ou seja, fodos.

< 0 ENIGMA DA
 ESPIRITUALIDADE \

ocuy Interesti

gue.

s

S 25 ] A R LA e o AT
(| Jed British 75| Para receber a Rune of
| ORIGIN SYSTEMS.INC. Honesty, vé para Moonglow e

| o 2, SN siga para a posicdo: lat - A’ G”
LOCALIZA AO DA ‘ ulmﬁma"m e?ong - A’ I”. Procure na arca.
= £ ' Vocé deve encontrar o simbolo
" RUNE OF HONESTY | da Honestidade.
. |

|
—

3 e - SRRRRNVANRARRRN LA D
Bard- Mégica 7 Ataque 6 CALD
Mage - Magica 10 Afaque 2
Fighter - Mdgica 0 Ataque 10E
Druid - Mégica 9 Ataque 5
Tinker - Mégica 3 Ataque 8
Paladin - Mégica 8 Ataque 8

CALD = Especializaggo em Armas de longo

alcance
EMA = EspecializacGo na maioria das armas.

s T e o J
Rt S #

+
T a-d .

Caso vocé ainda ndo saiba
para que serve o item
“Wrench”, ela nada mais é
que uma chave inglesa. Use-o
perto do hidrante para
descolorir o toldo da loja.

Para passar um frote no Moe
ainda por cima pintar a cami
dele, faca o seguinte: va parc
cabine telefénica o lado do
Pule na banqueta e selecione
item “Coin”. Use-o normalme
Bart vai passar um trote. Qug
Moe sair do Bar nervoso, fig
espreita e pinfe-o.

e g 53

|

;‘ =
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Para iniciar na base da
montanha Hinokami com o
mostrador de mégicas em 999,
use a seguinte password:
mgOsNVEKGGY9IN4a9bPZ8KYy
C. Nao se engane na hora de
usar a password.

PUSH START BUTTOM

© SEGA 1989

no santudrio
ve guarda a

iave para a
Terra. Entdo
prossiga 10
espagos para o
Norte e entre no
32 labirinto, no

e

"2 ACHE AS TRES
" CHAVES

SO S0 €51 l val a chave
g Hh“d 0 0 ires i : 34740 | gc:rc: o inferno
= e emate o 19| pode ser
s pegar fodas as armas, 861 | encontrada.
‘armaduras, escudos, J & 4790 | s cle fud
HROHIES st | Depois de tudo
m"iﬁf'gﬂbﬁb "G”‘i’_ls Staffs ,GM isso, vé 6 espacos
== g Slones), #'in - ?am NVEL 2, selecione “Spell” e “Come, para o oeste e
S pen e dlD e Il 0 550n”. Entre no labirint entre no santuario de Gorki,
seguinte: vé para a cidade de L A tord
0 e com sorte descobrird a chave ~ onde vocé tera _
. Iegea ’€ primeira, mova-se para o Paraiso. Mova-se 18 UMQ....SUrPresa, Vamos assim ey
. ' | 1éespagos paraosul. Useo  espagos para o Oeste e entre  dizer. =
% Sl = gy p
7 s e — . SN
M — ol Para achar o machado de Batalha, | &
N siga estas direcdes (do local em que
N vocé inicia o jogo): esquerda 1,
baixo 2, direita 5. Entre na caverna.
ACHE O Uma vez dentro, siga: Cima 4, _
; Direita 1, Baixo 1. Mate os monstros &
BATTLE AXE e pegue a chave. Siga: Cima 1, '

Direifa 1, pronto, abra a arca e
pegue o Battle Axe.

B R, —
o 3 v S

Certas salas tém portas que ndo
~ podem ser abertas por chave ou
estdo camufladas. Neste caso,
vocé deve destruir os monstros, ou
usar a alavanca, que pode estar
escondida, como nesta foto do
primeiro castelo, por exemplo. E
s6 empurrar o candelabro para
as porfas se abrirem.

CONTROLES
ESCONDIDOS -

Tem ainda mais dicas
ducas na proxima pagina!




ME GEA

O o i ;

St

Coloque o direcional para
cima para acelerar e para
baixo para desacelerar.

PARA
CONTROLAR
AS BOLHAS

TR M
Fic1ue bem em sua frente,
balance a espada e pule
imediatamente. Repita este
ataque até mata-lo.

CHEFE 3°
FASE

Atire o disco nela desviando-
se das notas musicais e da
grande serpente.

S =

Para ouvir todos os sons,
pressione: para cima + Start n
tela de apresentacdo.

X0, Ligue o console e pressione os
28y g 8 g e S ey bOTGES T e 2 + direcional parg
B i B T iy O i cima e vocé entrard na tela ds
SELEC AO N ;ﬂ N i S selecdo de fases.
L ™ o 4
DE FASES AP s d




DICAS INEDITAS DO MAIOR
JOGO DA TEMPORADA!

APVVRT N 2
Vé ao Sound Test do Select Stage e escute as
mésicas: 1,9,9,2,1,1,2 e 4. Na hora de
escolher o estdgio, ndio se esqueca de
pressionar A + Start. No jogo pressione o
botéo B, selecione o item com o botdo A e,
com o botdo C, fixe o item na tela. Esse
truque permite mil loucuras tais como
explorar a tela com o direcional, ou colocar
argolas sobre Tails para acumular vidas.

OBS: escuta-se Ut

quando estes truqu




CHEGANDO!!!!!!

E caros amigos, o futuro bate a sua
ria! Vocé se lembra do seu primeiro
joystick? Ja eral A tendéncia do futuro
agora s&o os “controles virtuais” que
fransmifem seus movimentos para a
tela, graas a uma espécie de “campo
de forca”. O novo controle para Mega
Drive, Activator, cria um campo
nético e férmico que transmite com
Eﬁidade os movimentos do jogador
‘para a tela. Imagine o fremen
esforco para encarar um Kick and
Punch! O primeiro passo para a
realidade virtual vai chegar ao seu




BATTLETOADS

Este cartucho j¢ fez uma
carreira de grande sucesso no
console de oito bits da
Nintendo, em 92, vem agora
para Mega. E péindego do
comeco ao fim de seus 12
niveis, mas também, desafiador
e excitante. Acéo e com bate
pra dois jogadores encararem
juntos, ou um contra o outro.
Fabricado pela Tradewest, fem
' som legal, gréficos e
jogabilidade idem, :?e acordo
com os primeiros relatos
publicados nos EUA. Ajude os
sapdes, Rash e Zitz, a resgatar
a princesinha das garras
maléficas da Dark Queen. Vai
dar o maior trampo.
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Lo

imulador de caga para
Mega Drive. Vocé é o
piloto e esté na cabine
i@ conhecido do mais novo caca

personagem dos norte-americano. Sua
desenhos da Warner missdo é exterminar os

Bros esta chegcndo ao inimigos do ar, mar e terra em
Brasil depois de ter quatro partes diferentes do
conquistado milhares de globo. Com 8 Mega de
issurados em maniacos no mundo todo. O memoéria este é considerado o
velocidade ndo podem guloso deménio da Tasmania primeiro simulador para Sega
perder este langamento tem que sair & procura de um com gréficos bem reais feitos
nacional: Road Rash. E gigantesco ovo pré-histérico com poliganos 3-D. O "play
uma competicdo de - que pode alimentar toda a action", ou, se quiser,
motocicleta onde vale tudo. B sua tamilia por um bom Yiogabilidade", & incrivel: o

Chutes, socos, empurroes & fempo. Sto TCN A CHN Ml jogo fraz muifa diversGo e
fechadas no oponente. Tudo muita aventura e humor onde desafio. E preciso freinar

pela primeira colocagdo. Ndo | nosso amigo tera que

ST

|.
|

! ra conseguir a

ense que Seus t:)ifione"“ﬁ5 ' enfrentar toda a c?s écie de aérea n
eard i iante de suas e il
icardio passivos alanie & criaturas e armadilhas
investidas. Eles tambeém jogam imaginaveis. Néo hé como

sado. S8o cinco nivels de _ ndo notar no espantoso
dificuldade, um mais apetite de Taz. Ele devora
empolgante que o oufro. - tudo que encontra pela frente:
Varios obstc:cuios como: <";gff : bombas, inimigos e pimenta (
na contramdo, cruzamentos, solta labaredas). Ugln desenho
barreiras e até perseguicoes ¢a animado para o videogame.
policia. Oito sUpeﬂT‘Otoc‘dews Com certeza todos irdo

ra escolher. Um quase B odorar

classico jogo de corridal

o
=

“FICH

FICHA TECNICA
Nome; F-22 Interceptor
Console; Mega Drive
Modalidade: Simulador
N° de Jogadores: 1
N2 de Fases: 5
Fabricante; Elec. Arts/Tec Toy

a

Capacidade:

A TECNICA
Nome: Road Rash
Console: Mega Drive
Modalidade: Corrida
N° ﬁe ,I'lzogadoges: 1 ou
E ses:

ll?Icﬁ:>r.iE|:c1ﬁte:S,Elec. Arts/Tec Toy
Capacidade: 8 Mega

FICHA TECNICA

Nome; Tazmania

Console: Mega Drive

Modalidade; A¢@o-aventura
2 de Jogadores: 1

N2 de Fases:7

Fabricante:
Capacidade:

[Tec Toy
Mega
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¥ :rd'n'de sucessodo - e trmcoe:ra Nc: pnmelra fuse
cinema agora paro: ~ Marlytem que salvar a nomoracla :
~ MegaDrivenum ~ emapuros (desgencando num
_lancamento. nacuono! Z :desfllade:ro sobre uma carroca
¥ daTec Toy. Marly, sua desgovernadc] Depois d:sto;; sGi
~ namorada e o louco cientista  perse uidos por foras-da-l

oc v&o parar numa roubada no  coitado do Doc arranjou um
: ho oeste, em pleno seculo 19 : .-'-PGFG se cocar - Um'-PIS*Olel

ro:'_.purc: NOSSOS Z _quer acabar com sua-
ag:ao Pcz :

GRAVE SEUS JOGOS EM DISQUETES

E FACA SEU VIDEO GAME PARECER UM COMPUTADOR

Basta vocé encaixar a CPU no lugar do cartucho
que aparecera um menu na tela com todas
as opgoes. Super facil. Vocé pode gravar
até 3 jogos em um so disquete de 3.1/2" HD.

KIT PARA MEGA DRIVE:
Uma CPU
Um drive de 3.1/2" HD

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas
Opcional: Um compatibilizador para uso em SUPERNINTENDO

SUPERMAGICOM

K! T SUPER NINTENDO: DAITHO INFORMATICA LTDA.

Uma CPU Distribuidor exclusivo para a América Latina

Um drive 3.1/2" HD (021)265-9626

Um adaptador para fitas Americanas/Japonesas REVENDAS AUTORIZADAS
IMPORTANTE: : Resende: Game Machine Video Ltda - (0243)54-6161
0 Supercopiador & um equipamento importado legaimente. Rio de Janeiro: Avalon Informética Ltda - (021)262-1636
Com Garantia da Fabrica de 06 meses. Ocelote Systems Info Ltda - (021)255-6880

\\0 Doad Bunner NBA ALL-STAR CHALLENGE
\)( SUPER NINTENDO WING COMMANDER Joe & Mac2
STREET FIGHTER | SUPERVOLLEYBALL  COMBAT TRIBES grnflmuun' . PARA _REVENDAS
STAR WARS BULSVSBLAZERs FATALFURY ~ POWERMOVES | TELELANCAMENTOS
TINY TOON CHESTER CHEETAH COAL! RIVAL TURF-2 (021)205-0693




LA

Néo se i#
desespere! Vocé
ainda vai
ferminar este

| ]
NN

Logo no inicio vocé
salvara@ mais um refém.
Caminhe para a
direita, pule a
plataforma mével e
continue a direita até
encontrar
outro
deles.

o

jogo! Aqui vao

: @ baixo tem mais um & esquerda e
outra a direita, neste mesmo anda

Eh‘s‘e‘gg o 2e 211
1 .

b

]
it
e
of

Volte, desca pela plataforma mével,
caminhe para a esquerda, suba um
andar e encontrard mais um.

Suba pela escada da direita,
caminhe também & direita e desca
pela primeira escada que
encontrar. Caminhando a direita,
vocé verd outra plataforma
movedica e mais dois reféns.
Salve-os, claro.

Volte mais uma vez pra platatorma
movedica, caminhe para a
extrema direita e desca a escada.
Eis mais um refém.

e =

Caia no andar da plataforma,
caminhe a direita, pegue energia
salve outro prisioneiro. Volte para
o andar da plataforma, caminhe
para a exirema esquerda e resga
o 0ltimo refém.

Continue descendo que no
dltimo andar de cima pra




Para achar a saida, volte ao lugar
7 onde encontrou a plataforma
movedica e de |4 caminhe sempre

* -

a direita.

2° Chefe

Fique dentro do finel atirando sem  caminhe para a direita, suba pela

parar. Quando ele comegar a escada e salve os trés prisioneiros

pular, atire para cima que encontrou. Volte para a Desca a plataforma, vé para a

acompanhando seu movimento. escada em que subiu que tem mais  exirema direita e suba o méximo
dois pra salvar. Camir(:l-ne para a que der. Vocé achou a saida.

direita e desca a primeira escada
que aparecer na sua frente.

Desca a plataforma e salve mais
um refém a esquerda.

Volte para a direita e desca a
escada até o fim. Caminhe para a
direita e suba até avistar o oltimo
refém.

Suba pela escada principal e
encontrard o primeiro refém desta
fase. Desca um andar,




Continue descendo. O caminho é
Gnico, va para a direita, suba e
vocé verd mais dois reféns.
Continue subindo. O caminho é
onico agora. Va para a exirema
direita, salve o refém,

Volte para o lugar indicado na
foto, siga para a direita vando
néio der mais, suba a escada
salvando mais um refém.

A saida se encontra na lateral
superior direita de onde vocé

iniciou o jogo

Comece subindo a escada e
caminhando para a direita. Desca 3
andares e encontre o primeiro refém.

Lo?o de cara vocé vera um refém,
sa

Vé para a esquerda, desca a escada D .
B c|| . ve-o. Desca até avistar mais um.

e aguarde a plataforma movedica.

Voca vai encontrar mais um refém. E
volte e espere a plataformano

abismo. Desca a escada para
salvar o oltimo deles. Apés achar o |
oltimo refém, siga a sequéncia de
plataformas méveis caminhando
para a extrema direifa. !

32 Chefe

, Suba um andar na plataforma, va
l para a esquerda e suba mais um

[ andar (+ um refém). Repita a acdo
Il siga e enconire outro. Desca 3

" andares e encontre mais um.

Encontre-o na extremidade
superior da tela. Atire sem parar.
Ele ndo terd chance!

—

més que vem
tem mais!




uem veio, viu e
venceu! Foi um
grande
uconlecm\ento.
Alguns dos maiores
jogadores de videogame
do pais reuniram-se sob
minhas enormes asas. Tudo
o que prometi, cumpri. A
festa foi inesquecivel e os
resultados pra la de
animadores. Tomei gosto
pela coisa e 16 pensando

'Um marco na histéria do
videogame no Brasil®

em organizar algo em
escala mundial agora. Eu
gosto de encaminhar as
novas geracoe. E
respondam-me: o que eu
ndo faco por vocés?
Hospedei o pessoal num
tremendo flat aqui na

ulicéia, chamei toda a
imprensa nacional, fiz um
auvézaco. E no fim,
presenteei mesmo! Gostei
de ver a galera

empenhada em vir buscar
(na unha) as viagens pra
Disney, os oito Mega CDs e
mais os oito Mega Drives.
Valeu, galera!
Quase que
vocés me
deixam
emocionado!
Mas ndo é
verdade que
chorei na semi-
final de Master.

e Ayrton Senna - S. Ménaco GP I

s Heroes of the lance

» Back to the Future Ill

» Home Alone - Esqueceram de Mim

e The Simpsons - Bart vs. the Space Mutants  Gauntlet

» Desert Attack Helicopter
e Krusty's Super Fun House

ALGUMAS DE NOSSAS SUGESTOES

o Ace of Aces o lemmings
¢ Air Rescue » QOut Run Europa
s Alien Syndrome  ® Power Strike

e Scramble Spirits

» Shapes and Columns
» Spell Caster

» Spy vs. Spy

# Cyborg Hunter

o Keneseiden

e Kung Fu Kid

e Super Futebol |l ¢ Greendog
= Super Kick of @ Dick Tracy
s Impossible Mission ¢ Quackshot
e Alien 3 e Shadow of the Beast
» Alisia Dragoon * Taz Mania

* LUGAR DE FERA
AGORA ENO [TAIM

* MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR
o CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSORIOS
o ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS - ENVIAMOS PARA TODO BRASIL

s The Immortal
e World of lllusion

¢ Batman Returns
s Dark Castle

)
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José Guilherme Ferreira, 13, e Luiz
Reginaldo F. Curado, 15, séo os
novos campedes brasileiros de
videogame nas categorias Mega
Drive e Master System
respectivamente. Marcelo Nelson
Wadeck, 20, e Celso Mitsuo Hono,
22, tiraram segundo e ferceiro
lugares na categoria Mega. Na
categoria Master, Danni Sales
Silva, 16, e Marcio Lénin M.
Freire, 16, ficaram com o segundo
e o ferceiro lugares. Dos seis,
quatro sdo de Goidnia, a nova
capital nacional de videogame, até
prova em contrdrio. A disputa foi
acirrada. Apos meses de preparo
e uma longa e ardua fase de

EOYMIME

: cionanig :
es brasileiros

Finalistas freinam no Hotel Paulisténia, em
Sdo Paulo.

Porcdo posterior/lateral
do Chefe dando
autégrafos. Obs: foto
surrupiada pela Redagdo

A chega
imprensa.

. [ ety “
Vencedores entrevistados pela TV.

Finalistas em plena atividade eliminatéria
no Mc Donald’s.




José Guilherme Ferreira, o vencedor
da categoria Mega.

Chefe entrega froféu e prémios aos frés
primeiros colocados, categoria Mega.

MEGA DRIVE

12 José G. S. Ferreira
13 anos - Goiania - GO

2¢ Marcelo N. Wadeck
20 anos - Curitiba - PR

32 Celso M. Hino
22 anos = Jundiai - SP

4° Cristione M. Barros
6 anos - Capibaribe -PE

Chefe entrega troféu e prémios aos trés
primeiros colocados, categoria Master.

MASTER SYSTEM

12 Luiz R. A. F. Curado
15 anos - Goiénia -GO

2° Panni Sales Silva
16 anos - Goiénia - GO

3° Mércio Lenin M. Freire

16 anos - Goiania - GO

4° Daniel Ponte Vieira
13 anos = Sobral - CE

classificacdio, os jogadores
chegaram tensos ao MacDonalds
da Bandeirantes em Sdo Paulo
logo cedo no domingo, dia 31 de
janeiro. Boa parte da imprensa
nacional estava presente, ansiosa
para conhecer os 17 finalistas e
saber quem seriam os novos
campedes. Da TV Gazeta a Rede
Globo, passando pela SBT, MTV,
jornais didrios e revistas semanais,
a presenca macica da imprensa e
a grandeza do evento conferiram
um novo status ao videogame no
pais. Os novos campedes levaram,
afinal, um total de seis viagens @
Disney, oito fantasticos Sega-CDs,
contratos de colaboragdio,
assinaturas e outros prémios mais.
Tudo isso gracas a SU PERGAME e
ao patrocinio generoso de
empresas como McDonald's, Varig
e TecToy. Na categoria Master, o
jogo da semifinaﬁoi Gauntlet e o
da final, Sonic 2. Para Mega
foram escolhidos Batman Returns
ara a semifinal e Sonic 2 para a
Encl. Cada bateria durou 20
minutos e a selecdo dos campedes
foi feita de acordo com as
melhores pontuacdes.
A finalissima da Super Olimpiada
92 parou momentaneamente para
a entrada de ninguém menos que
o Chefe em pessoa. Contrariando
todas as expectativas,
principalmente as da redagdo, o
Chefe n&io aguentou e resolveu se
sujeitar ao assédio dos fds e da
imprensa para poder assisfir @
finalissima. Vestido com uma
roupinha domingueira que

lembrava os Red Hot Chili Peppers,

até a redacdo acabou admifindo
que o Chefe arrasou na sua
primeira aparicdo poblica. Chegou
num reluzente Mercedes azul e foi
seguido pela imprensa até parar
numa vaga que reservara bem ao
lado da competigdio. Distribuiu
autégrafos, bonés, kits do
McDonald's, camisetas e, é claro,
revistas. Gostou fanto que acabou
ficando até o fim da competigdo
para entregar 0s prémios

pessoalmente. Saiu
prometendo mais para breve.
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#* Um Mini Game série Master
(Altered Beast ) e uma fita de
Mega Drive (Desert Strike).
Tratar com Jonior, Tel: (011)
955-0865

* Trés fitas de Master System:
Ménica no Castelo do Dragdo,
Indiana Jones e a Ultima
Cruzada e Ayrton Senna -
Super Ménaco GP II. Quem
estiver interessado envie uma
carta para: Eduvardo Evaristo
Alboite, Av. Getulio Vargas,
2.600, ap. 32, Agua Verde,
Curitiba - PR - CEP 80240-040 ,
ou ligar para o tel (041) 242-
8906.

* Um Phantom System com
cinco cartuchos em éfimo estado
de conservagdo e um preco
especial. Os interessados
poderdio ligar para (065) 321-
1961, ou escrever para Rua
Jodo Bento, 245, Centro -
Cuiabé - MT - CEP 78045-450.
Falar com André.

% Um “Pense Bem” da Tec Toy,
praticamente novo, na caixa
com sete livros. Tratar com
Rodrigo Cardoso, Rua Dr.
Carlos Salles Block, 485, apto.
10, Bairro Anhangabad, Jundiai
- SP - CEP 13200.

* As fitas de Master System,
World Grand Prix e The Secret
of Shinobi por Super Mario Il
ou Il e Simpsons de Nintendo.
Tratar com Carlos Eduardo $
Amorim, Estrada Sta. Moura,
150, BL 13, apto. 201 - Tel:
342-3446 - Rio de Janeiro - RJ -
CEP - 22780-170

# As fitas Rastan (Master) e
Kenseiden (Master) em étimo
estado, com o manual. Por
Super Futebol Il e Vigilante

as do Master tratar com o
Jeison, tel: (0244) 65-2455.
Rua Capitdo Mexias, 176 -
Mendes - RJ - CEP 26700-000.

* Cartucho de Nintendo
americano | Tartarugas Ninja
I, Mega Men lll e Super Mario
Brosego Nintendo japonés).
Interessados fratar com Alex ou
Ayres pelo fone: (0192)
612276 - Moji Guagt - SP.

* Videogame do Paraguai
novinho em folha em é6timo
estado com duas fitas que sdo
elas: Fortress Defense e Duck
Fight, tudo na caixa e mais um
Mini Game série Master |
Strider). Por um Top Game ou
Turbo Game com ou sem fitas.
Falar com Rodrigo Nascimento
Campos, Rua Indios do Brasil,
198 - Teixeira Soares - PR ou
pelo fone: (0424) - 22 2795.

* Quatro cartuchos de Mega
Drive : Terminator, Golden Axe
Il, Road Rash e Desert Strike. E
também 3 cartuchos de
Nintendo: Robin Hood, Buck
O'Hare e Star Wars.
Interessados tratar com
Anderson Resendes, Rua
Olegéario Maciel, 875
Uberlandia - MG. Ou pelo fone
(034) 235-6279 - CEP 38400.

* Trés fitas de Mega Drive,
uma pistola Laser Gun do
Phantom System e uma TV a
cores, semi-novos. Falar com
Davi, Rua Aristeu de Andrade,
229 - Farol - Maceié - AL.

GAME SHOP

1) 277-8199 - Sa

LOCADOHRA

SPELED)

GAME

Rua Pastor Alberto Augusto, 691
Sta. Maria - SANTOS - SP
Tel.: (0132) 30-7760

Fone: (082) 223-4049. Davi
Ramalho - Macei6 - AL.

* Um Atari VG 3000
acompanhado de 28 jogos mais
um controle da Dynacom e um
relégio digital, por um Master
System com Sonic e um controle.
Tratar com Ivan Miranda no fel:
444-2174. Dou preferéncia a
pessoas de Belo Horizonte. Ivan
Boato de Miranda - Belo
Horizonte - MG.

* Os cartuchos: Paper Boy,
Ménica no Castelo do Draggio,
Cyber Shinobi, Olimpic Gold,
Golvellius, por outros cartuchos
para Master. Dou Preferéncia
para: Bart Vs Mutants Espaciais,
Sonic ( 1 ou 2 ), Tom & Jerry ou
Golfe Mania. Tratar com
Gustave  Mendonga  no
telefone:387-3148, Brasilia - DF.

* Uma pistola Light Phaser, pelo
cartucho Wonder Boy ou troco
por Psycho Fox. Paulo Vinicius
Sales Macedo, Rua Pio XII, nf3
26, Magé - RJ - CEP 25900-
000.

* Turbogame, novo, na caixa,
compativel com Nintendo mais
dois cartuchos [ Magic Carpet e
Turtles Ill), por Mega Drive com
1 fita e 2 controles com as
ligagoes completas. Escrever
para: Rua Naer Murback, 135,
Primavera, Baurd - SP - CEP
17033. Leandro Alves.

* Master System Il, com 2
confroles (Pro 1 e o comum ) e 4
carts ( Indiana Jones e a Ultima
Cruzada, After Burner,
Dynamite Dux, Double Dragon
), por um Super Nintendo com 5
carts, sendo que 2 destes carts
sejam F-1, Hero Il e Tinny Toon
e os outros da sua escolha.
Pablo de Oliveira - Rua México,
902 - Floresta - Camapud - RS -
CEP 96180-000.

* Videogame Top Game VG
8000, com controles Power Tron
e cartucho Street Fighter 2 + um
teclado, por um Mega Drive
com 3 fitas ou Super NES sem
fitas. Escrevam para Mario
Leinfelder Savio. Rua Horécio
Wells, 137 - Sapopemba - Séio
Paulo - SP - CEP 03920-240

* RPG, Super Ménaco GP e
Super Hang On, lacrados,
completos com instrucées e
originais da Tec Toy, por RPGs
Phantasy Star 2 e 3. Alguma

ovida, posso negociar. Fago
qualquer negécio. Denis no
fone: (011) 588-0126 - Sao
Paulo - SP.

* Um Turbogame VG 9000 T,
com duplo sistema (72 e 60
pinos) junto com 2 joysticks
turbo e 4 fitas : Cabal,
Girodine, Gun Smook e uma de
32 jogos. Tudo novo na caixa
por um Mega Drive em bom
estado. Interessados falar com
Alcides Ogliari Jr. pelo tel:
(0492) 23-2567, ou escrever

e retira.

PODIUM GAMES

Controles, Acessdrios e Cartuchos.
Campeonatos Permanentes.
Transcodificacdo em 1 hora.

Locacéo de games em domicilio. Entrega

Rua Heitor Peixoto, 438 - Cambuci - Tel.: (011) 277-0751 - Sao Paulo




HOLLYWOOD
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Locaciio e venda de
Mega, Master,
Nintendo e Super Nintendo

Av. lodo Pessoa, 497 -
Camilapelis - Santo André - SP

para Rua Ministro Pedro de
Toledo, 327 - Bairro Coral -
Lages - SC - CEP 88509-530.

% Master System Il com 3 fitas
| Shinobi - Moonwalker - Alien
Storm ), por 10 fitas do Mega
Drive japonés (Sega Génesis).
Tratar com Flavio Corréa, Tel -
[éﬂ 95) 66-1391 - Analandia -

B

VENDO OU TROCO

% Cinco fitas do Master
System, sendo elas: Futebol,
Alex Kidd in Miracle World,
Zaxxon, R Type, Golden Axe )
com o manual e na caixa por
uma fita do Mega Drive, de
preferéncia, Burning Force,
Road Rash, Joe Montana Il ou
Mario Lemiux Hockey. Tratar
com Gustavo Camargo (0195)
24-6097. Rio Claro - SP

+* Um Mini game série Master
Pit - Fighter, por um preco bem
razodvel, ou troco por outro
qualquer que seja da série
Master, interessados falar com
Igor pelo fone (067) 384-
1890, Rua Carlos Scardine,
247 - Coophasul - Campo
Grande - MS - CEP79117-
160.

# Vendo ou troco por outras
fitas de meu interesse as fitas
de Genesis: Sonic e Quack
Shot. Todas as 2 em excelente
estado, com caixa e manual.
Daniel Barreto, tel: {021) 714-
7789 - Niterai - R

TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

« Venda de acessorios,
Cartuchos e
Videogames

« Assisténcio Técnica

Rua R-1 n? 195 - 5. Oeste
Golania - GO - Tel. 291-1607

» Aluguel de Cartuchos,

* Videogame Odissey com 8
fitas e 2 controles +
computador TK 95 com 3 jogos
e 2 programas educativos
(tudo na caixa). Ou troco por
Phantom ou Nintendo ou Super
Nes ou Mega Drive. Ambos
com duas fitas e um ou dois
controles. Na caixa e em bom
estado. Escrever para Rua
Siméo Lotemberg, 34. Jardim
Esmeralda. Séo Paulo - SP -
CEP 05367-000. Anténio dos
Santos Neto.

4 Dois controles Genesis
normal, ou troco por alguma
fita de Mega Drive do meu
interesse. Ricardo Augusto, Rua
Barédo do Triunfo, 1176, ap. 51
- CEP 04620 - Séio Paulo - SP

* Top Game VG 9000 ( 2
controles quebrados com 1 fita
+ Atari, 2 controles e varias
fitas).Otimo estado, por Master
System |, Il ou lll com 1 ou 2
controles, com ou sem fitas.

Rua Rabelo da Cruz, 468 -

Vila Nivi - Séo Paulo - SP -
CEP 02255.
* Mega Drive japonés

transcodificado, com dois
controles, sendo um deles
Rapid Fire e duas fitas + um
Master System Il com duas fitas
e Alex Kidd na meméria, mais
um controle e uma pistola.
Tudo por um Mega Drive com
duas fitas e dois controles.
Tratar com Wagner pelo fone:
(011) 456-7425. Diadema - SP.

NAO SAIA
DE CASA
SEM ELA!

COMPRO

# Fita de Genesis ( Mega Drive
)-Might and Magic (RPG).
Leonardo Chagas Hyppolito,
Rua Ribeiro Guimardes, 80,
apto. 606, Tijuca - Rio de
Janeiro - RJ - CEP 20511. Tel:
(021) 228-9699.

* Fundamos o Fanatgames,
especializado em Mega,
SNES e Arcades. Quem
quiser fazer parte do Clube,
basta nos enviar uma carta
com os dados pessoais | e o
console que possui ) mais
uma taxa de 5.000,00
cruzeiros | inscricdo) e de 2
em 2 meses a taxa de
5.000,00 (despesas).
Escrevam para Clube
Fanatgames - Rua Condor,
257, V. Padre Manoel da
Nébrega - Campinas - SP -
CEP 13.060-150.

% Games Club do Brasil -
Atencdo galera! Seja sécio
do nosso clube e tenha um
jornal bimensal, super dicas,
enderecos das melhores
locadoras, lancamentos,
sorteios de games e uma
carteirinha especial e efc...
Mande todos os seus dados,
inclusive de seus pais. Pague
todos os meses uma faxa de
10 mil cruzeiros, reajustada
de quatro em quatro meses
em 60%. Se vocé tem «a
carteirinha do Chefe, tenha
50% em tudo. Mande carta
com selo para resposta para:
Games Club do Brasil, Al
Roberto de Jesus Oliveira,
Rua 23 de janeiro, 99, Cristo
Redentor - Fortaleza - CE -
CEP 60337-440.

# Games Clube - um clube
para os fas de Master, Mega
Drive, Atari e Game Gear.
Os interessados devem enviar
uma carta com o seguinte
dados pessoais: nome,
endereco, data de
nascimento, 2 fotos 3X4 e
nome do console e cartuchos
que possui. Vocé teréd direito
a jornal e carteirinha. O
Clube fica na rua Timéteo
1.032, Bairro Santa Inés,
Belo Horizonte - MG - CEP
31080 - 040.

(TECNOFAX )

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

e Precos Especiais para a
oficina, revendedores e
locadoras -

e Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais e Importados

e Transcodificagdo de Super |
Nes/Super Famicom em 2 g
horas. Neo Geo, Nintendo, L)
Mega Drive, Genesis e Master S
Sistem em 2 horas. Garantia

de 1 ano.

T il st

e Modificamos modulos de RF
Super Famicom e Nintendo ’
japonés para entrar em canal
3 em 2 horas.
S S . iRl

e Destravamos Nintendo
Americano.

¢ Temos modulador de RF
para Mega Drive japonés,
transcoder Interno e Externo [
para Video Games. e

o

e Kits para limpeza de
contatos de Video Games
e Cartuchos.

» Adaptadores para
cartfuchos

ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX

e e e

TECNOFAX Comércio e
Assisténcia Técnica Ltda.

Rua Sta. Efigénia, 296 1¢ andar
Gj. 114/115 CEP: 01207 Sdo Paulo - SP

Tel.: (011) 222-1471
Fone/Fax: 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo
Balbi, 1186 SI. 07 Tel.: (091) 229.73563
Feira de Santana/BA - Romaq Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963
Siio Paulo/SP - Games e Games Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227.3742

AUTORIZADA DYNACOM




taxa de inscriggio. Cartas para:
Rua 7 de setembro, 943, ap.
702 - CEP 96508 - Cachoeira

do Sul - RS. Tel: (051) 722-
faremos campeonatos de dois  4928.
em dois meses. Para participar

nome, idade, endereco, escola,
telefone e videogame, juntando % Desafiamos qualquer pessoa,
mortal ou imortal, ser vivo, ser

uma foto 3X4. Néo cobramos

Game Maniacos Clube - Nosso
dube fara um jornal mensal com
dicas e a retrospectiva dos
lancamentos do més. Também

lundtico, piloto ou qualquer pes-
soa que se diz fera, a desdfiar
nosso piloto Rogério Cassio no
jogo Super Volleyball do Mega
Drive. Aquele que fiver coragem
para enfrentar nosso ledo & so
enfrar em contato com “ Amigos
da SEGA “, Rua Araripe, 411 -
Vila Califérnia - CEP 03215 -
Séo Paulo - SP.

Classificados
SUPERGAME
Caixa Postal 9442

Sdo Paulo,SP 4
CEP 01051

VENHA CONHECER
NOSSOS ULTIMOS
LANCAMENTOS

SRR T

A MAIS NOVA EVOLUGCAO EM
VIDEO-GAME,
CARTUCHOS E ACESSORIOS

90 - CEP 01207-000
- SAO PAULO
e ————

ESTABELECIMENTOS CONVENIADOS

LOCADORAS
GAlEHOUSE = e
« Rua Toreso. 1515:L1. 147 — Petropolis — R — Tel: (0242) 311352
"o R 16 de Marco, 338 Pelrépolis — RJ — CEP 26620040 — Tel: [0242) 31-1352
-~ Ay, Moestro Paulo e Silva, 400 1j 377 — llha Ploza 2

- TARGET : :
o . R, n® 195 — Setor Oeste — Goidnio — GO — CEP: 74125-020
Tel: (062} 2911607 : :

- TOYs : :
+ Rua Sanlo Virginia, 326 — Taluapé — Sio Palo — CEP: 03064-000
el (01 217259

DTAGAMES :
~ * Rua Joaguim floriano, 864 — liaim — Sao Paulo — CEP: (4534-003
Tel: (01} 820-1566/620-6921 :

- HOLLYWOOD GAMES : 8
o Ay, Jodo Pesson, 497 — Sanfo André — Sdo Paulo — CEP: 09230-650
- Tol: (O11] 447-5680
SPEED GAME e _ S
o R Pastor Alberto Augusto, 691 — Sta. Maria — Santos — SP— CEP 11085
Tel: {0132} 30-7760 S =

TOKI GAMES : =
s Rua Min, Caldgeras, 1223 — Jainiille = Sfq, Calarina ~ CEP: 89201-500
Tel: (0474] 33:6572 = =

 GAMES E GAMES S ' .
 + Ruo Guarani, 283 — 5o Poulo — S — CEP: OI123.040 — Tel (O1) 227-3742

DPY. (DUAL POWER VIDEO]
Al Séo Boa Verluia, 622 — Niteréi — Rl — CEPs 24120 — 191 Tol: (021) 719-2430
+R. José Clemerte, 3 — Ceriro — RJ — CEP: 24000.020 Tel: {021 7225775

- ASSISTENCIA TECNICA
| TECNOFAX = = ; :
~+ Rua Sto. ligenio, 295 — 1% and. — Cs. 114115 S50 Padlo — SP
- CEP. 01207:001 — Tel: {011) 2221471 & 222:9083
~ AUTORIZADA TECNOFAX :
DIGTEC

'« . Eng. Roberlo e, oo 44 — Shopping Cidade Jardin — Natal — RN
CEP: 59080400 — Tols: (084) 217:6935 00 2319258

GAME

FLIPERAMA E VIDEOGAME

As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para vocé
jogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para vocé jogar e sé divertir!

VENDA DE MAQUINAS DE ViDEO PROFISSIONAL.
Rua Nova Barao, 7 - Ao lado do Mappin Pca. Ramos - S@o Paulo - Tel: (011) 221.4897 - Fax: (011) 222.7699




' Cfirussim '.
A melhor verséio do maior jogo de luta
da histéria sai para Mega Drive!

ais uma vez a SG
confirma a lebre que
havia levantado! Nés
adiantamos que sairia
Street Fighter, na versdo
'Champion Edition" para Mega Drive
e agora femos a confirmacdo. Um
executivo da érea de vendas
infernacionais da Capcom, fabricante
do cartucho, cantou a bola, por
telefone, para o Chefe. Néo E
apenas nisso. Diz ele também, que a
ropria Capcom, uma das melhores
abricantes de jogos do mundo, vem
de mala e cuia se instalar aqui no
Brasil. Street Fighter Il deverd sair
para Mega até Abril nos EUA. Na
versdio "Champion Edition", vocé
podera jogar com os quatro chefes!

Conhega os quatro chefes de SF Il Champion Edition

cou Agora vocé poderd jogar com Sagat e usar o
poderoso "Tiger Upper Cut", uma hoa
resposta ao "Dragon Punch” de Ryt

Um dos golpes mais fulminantes de Street
Fighter Il é o "Torpedo Flamejante", de M.
Bison, também conhecido como "Tostex"




A versdao para
Mega Drive de SF Il
prometfe ser uma
das melhores!

A enorme fama do jogo Street
Fighter Il data de iu\bo do ano
passado, quando a Capcom,
empresa que fabricara o Arcade,
lancou uma versédo para os consoles
de 16 bits da Nintendo (Super Nes
e Super Famicom). Esta conseguiu

popular Arcade, tanto nos detalhes

e " - — e — = "
y - T T e R ——

A "Champion Edition” de Street Fighter Il & a versao mais cobigada pelos "sireet fighters”
B O IR A5 veleranos. Oferece mais golpes que o Arcade anlerior, pode-se jogar um conlra o outro com
| manter uma incrivel fidelidade o & ;'esmo Jutador e ainda lutar com os chefes. Na foto acima, Balrog (esq.) encara Sagat

: graficos e sonoros, como na

" "olayability" (ou "jogabilidade").

1§ Com isso, o cartucho estourou no

| mundo inteiro e foi considerado por

toda a imprensa especializada

como o lancamento do ano em
1992. Na esteira deste sucesso,

outras versdes de SF Il foram

langadas para os mais diferentes : /.

consoles e microcomputadores. A _ o - :

Commodore, por exempio, ]c’: Existe um trugue para jogar um contra o
langou o jogo para os oulro com o mesma lutador em Super Nes.

microcompumdores Spec‘rrum éde Mas néo é possivel jogar com os chefes.
Amiga. Estara disponivel, em breve,

Spectrum 64: fraco

Na versdo para o microcomputador Amiga,
os movimenios sGo bem mais grasseiros

para o formato IBM/PC e nem o
velho nintendinho (oito bits) ficou
sem uma versdo razoavel, embora
pirata. A esta altura do
campeonato, os Gnicos a ficarem
de fora sdio os segamaniacos.
Condicdo lastimavel que seré
remediada logo com o langamento
para Mega Drive da melhor verséo
do Arcade, a "Champion Edition".
Ninguém viu ainda, mas
especula-se que deve ser t&o boa
quanto a do Super NES, a melhor
até agora para consoles. E com a
grande vantagem de poder jogar
com os chefes. E esperar para ver.
Sera que a Capcom ndio vai
inventar um pequeno lutador

supersonico para a versdo
Mega?




e recarregue a
energia no

ald’s
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Compre JA Um Arcape PARA Sua LOCADORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

DE VIDEO GAMES Breve no Ilha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377

j ,‘ : Trabalhamos com todus as marcas disponiveis no mercado internucmncl
\\. GAME HOUSE ¢ toreso, 1515 1j 147 < Patripolis - R - Tel. (0242) 311352 - 1
™ B’ LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Mur;o, 338 - Centro - Petrépolis - R (lojo e escritério) - Tel: (0242) 31- 1352 Fax: (0242) 31-4872 |




