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Vocé que estd distante do maior centro comercial do pafs, nao
corra mais o risco de ser enrolado pelos aventureiros do mercado.
Conheca o melhor e mais confidvel servico de atendimenio a
cliente que Sdo Paulo pode oferecer. Comprove e vocé chegard a
conclusdo que é muito fdcil adquirir em primeirissima mao os
maiores langcamentos em games do mundo, e se manter na
vanguarda do mercado em sua regido e o que € melhor, contando
com a eficiéncia e agilidade dos nossos servicos.

Oferecemos garantia de fdbrica de todos os nossos produtos,
inclusive a melhor transcodificacdo para o seu video game. Para
vocé que ¢ revendedor, temos o mais variado acervo de titulos
disponiveis com precos e condicées que lhe garantird lucro certo.
Venha se tornar um cliente fregiiente Crazyland para desfrutar de
uma linha de crédito que facilitard mais ainda suas compras.
Portanto a partir de agora, ndo tenha mais diividas. Em 93,
aplique certo. Aplique Crazyland Game!

Visite nosso stand e SUPER NES JR + 1 cartucho US$ 199,00
Ns SLVIEOM UD participe de sorteios ~ SUPER NES COMPLETO US$ 210,00
: fiais de cartuchos e Garantia de 1 ano na transcodificacio.
Anhembi - R. Principal ¢/ Rua L consoles Super Nes. VENDAS: Fone/Fax: (011) 959-0017/959-3040
290-7061/290-7952

Feira de dudio, video e util. dom.




Um Super Arcade
3 gbuegqm“"! 32 bits
nome é Virtua Racingh”

"Quando um

nao quer, ©

ouvtro joga".

E muito duro preservar a
intimidode quando se é uma
celebridade. Lidar com Paparazzi
entdo, tempo perdido. Houve
ainda colaboracao da Redagdo e
deu no que deu. A publicagdo de
minha foto, & revelia, néo ficou
impune, se bem que n@o pude

4 Cartas

6 Saiu nos States
flash back, chakan e outros

14 Mega Especial

sunset riders até o fim

19 Rola La Fora

20 CD

final fight e muito mais

26 Supertaticas

30 Supertaticas Especial

bare knuckle Il

32 Arcade

virtua racing

34 Superjogos

indiana jones, batman Il...

36 Master Especial

outra dose de alien Il

40 Classificados

43 Podium

44 Classics e Hotline
45 O Chefe responde

sabedoria, erudicao,
antenagem e discernimento

aplicar os correfivos coloniais que
gostaria (a lei é clara nesse ponto).
Depois desse desabafo, quero
adiantar que traicdo alguma vai
baixar o nivel da minha revista! Em

rimeirissima mdo estamos dando

lashBack, jogo que encarna uma
nova tendéncia na qual se aliam
raciocinio e graficos incriveis a um
enredo absurdo-futurista. E de
embasbacar. Trazemos também
Final Fight pra Mega CD: arraso é
pouco. Como de hébito,

entregamos o ouro de Sunset
Riders, em Mega Especial. A
secdo de Arcoege esté cada vez
melhor. Neste nimero,
oferecemos nada menos que
Virtua Racing, a Oltima palavra
em jogos de direcdo. E quem
tiver dOvidas sobre

iogos,é)ode manda-las

pra redagdo. Vou BT
responder pessoalmente, " .
na nova secdo da revista. s




Quem diz que
a SG e a melhor
revista da Galaxia
NAao somos nos: sao
os leitores!

B DEVANEIOS

meus panegiricos para esta revista
tao do':::lifgso. Sugf dicas sobre
jogos sdo simplesmente avernosas
e as estorias do Billie Joy
demasiadamente ludicas, ndo
fossem tGo maniqueistas. Suas
informacdes sobre novos jogos sGo
6timas, fudo gracas ao Chele, que
coloca ordem nesta pandilha de
redatores. Por isso a SG é uma
das melhores revistas de games da
orbe terrestre, vi|ipendicmdo as
outras revistas que sdo cacdlogas
e putativas, contendo apenas
onzenices. Continuem assim, e
como & disse, meus panegiricos.
Jodo Pi
Fortaleza - CE

RdR: O grande piperaceo
parnasiano. Nossa imensuravel
gratiddo pela Magna missiva.
Ficamos emba com seus
conhecimentos vernaculos,
principalmente no que diz respeito
a sintaxe e ao estilo. Agora, ca
para nés: pandilha é o....

H FATAL FURY

Ola, pessoal! Quero fazer umas
perguntinhas, quero também ser
sécia do clube do Chefe e, para
tanto, desejo saber o que é
necessario. Ah! é verdade que
vocés vao langar o game Fatal
Fury para o Mega Drive, ou isto é
mais uma mentirinha? S6 mais
uma perguntinha: existe o jogo
Sonic Il para Nintendo?

Débora R. Ferreira

Fortaleza - CE

RdC: Néo precisa fazer mais
nada, Débora. Ta feito! Espere sua
carteirinha do Clube que jé deve
estar chegando ai. E a mais pura e
cristalina verdade que a Takara vai
lancar Fatal Fury para o Mega.

E finalmente, ndo existe qualquer
jogo de Sonic para Nintendo.

B HELP ME PLEASE

Aqui na minha casa é a maior
concorréncia entre o Mega e o
Super NES. Eu, como dé para
notar, sou viciado no Mega, mas
meu primo ndo larga do Super
NES. Chefe, tenho uma
perguntinha: O SNES também faz
parte do seu Hobby? Assinale:

*Sim, *Nao, *Nao mesmo
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Gostaria de saber também para
que console é o cart The Kings of

Dragons? Um abraco
Tony
Sao Paulo - SP

RdC: Néo mesmo! Como vocé ja
deve estar cansado de saber, sou
fidelissimo ao sistema Sega. Mas,
cada um na sua. Deixe o seu
primo com o outro console e vocé,
divirta-se de verdade!!! O tal cart
mencionado ndo foi identificado
pela minha equipe!(222) Serg que
o0 nome é esfe mesmo?

B WOMAN'’S LIB

2 ‘:E:*
3 }“ Ed )

Gostaria de saber por que, em
todas as revistas que compramos
ndo encontramos nenhum recorde
de menina? Isto & discriminagGo?
Um abracgo
Tatiana Tomaz
Sao Paulo - SP

RdC: O que vocés ficaram fazendo
durante as férias? Porque néo estdo
jogando? Recebemos muito pouco
recordes femininos aqui e
constatamos que as meninas devem
se dedicar mais. Conheco algumas
que detonam fudo em videoga

me,
como a minha . Infelizmente,
ng@o posso

ar sua identidade

(motivos profissionais!
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FLIPERAMA E VIDEOGAME

As mais recentes novidades em Super Nintendo, Mega Drive e Master System para vocé

{ogar como se estivesse em casa. Temos ainda fliperama para vocé jogar e se divertirl
~ VENDA DE MAQUINAS DE VIDEO PROFISSIONAL.

Rua Nova Barda, 7 - Ao lado do Mappin Psa. Ramos - Sao Paulo - Tel: (011) 21,4897 - Fax: (O11) 222.7699

|




r
-

1° Santos Teenager Festival

Feira de Video, T Santos da
opa de
Games, . Videogame }
Sport Wears, : |
Acessorios

02 a 11 abril/93

LOCAL:

Clube Atlético Santista

Av. Washington Luiz, 105
Santos - Sao Pauloe - Canal 3

REALIZACAO:

Publicidade e Producdes S/C Lida.
R. Luis de Farias, 52 - Gonzaga - Santos, SP
Tel.: (0132) 33.6712 / Fax: (0132) 22.6735
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Graficos vetoriais
inauguram uma
nova geracéao de
jogos para o Mega!

uem pensava que com o
advenije do Sega CD, os
jogos de Mega Drive
iriam ficar ulirapassados,

se enganou redondamente.
Flashback demonstra isto
claramente. Este cart, um misto de
agdo e aventura, € um jogo
complexo com um "play action”
incessante e graficos jamais vistos
para 16 Bits. Procuzido pela US.
Gold, Flashback foi desenvolvido

pela empresa francesa Delphine
Software, os criadores de Out of
this World (Super Nes, PC efc.). 56
que desta vez a estoria é oufra e o
protagonista, Conrad Hart, se

numa aventura futuristica
de proporgdes épicas.

sﬁ revelar a densi

Na primeira fase, a sua missdo
consiste em encontrar uma pilha e
recarregd-la. Vocé vai precisar
dela no fim do estagio para
acionar uma ponfe eletrénica que
o levara para a proxima fase

6

Um cientista maluco vai mexer no
seu cerebro! Boa sorte!

Nessa fase é dificil saber para
onde ir e, se vocé bobear, ndo vai
sair tao cedo desta tela. Tome um
cuidado todo especial com este
androide . Ele atira de cima e
alguns poucos tiros dele sdo o
suficiente para mandar vocé de
volta para o comeco do jogo

A ESTORIA

Conrad é um agente em
treinamento do Departamento de
Investigacdes da Galéxia. Para seu
projeto de graduagdo, ele

um superoculos capaz de
de das moléculas
do seres vivos. Pobre Conrad!
Forgas ocultas poderosissimas estdo

em sua invencao:

es istas militares, politicos e
multimilionarios. Um grupo de
bilionarios mal-intencionados o
sequestram e fazem uma bela
lavagem cerebral no nosso heréi.
Agora sua Onica salvaggo é o
Holocube, um gravador ial
de meméria. Como Conrad, vocé
tem que encontrar os pedacos de
sua memoria e impedir que o
invenfo permaneca sob controle

inimigo. Para isso & preciso
atravessar as seis fases que incluem
um programa de TV, um clube
noturno cyberpunk e até outros
planetas. Nem tudo é um mar de
rosas, para comecar a jogar €
preciso ler o complicado manual e
aprender os controles (Conrad tem
mais movimentos do que “Michael
Jackson”!). Para se ter uma idéia, a
movimentagdo é bem ao estilo de
Prince of Persia, com a diferenca
de que Hart pode fazer uso de
armas. Os inimigos sdo beia
variados, de varios ftamanhos,
formas e origens. Ha também uma
grande quantidade de objetos que
o agente podera encontrar em sua
jornada. Comece totalmente
desarmado e sem a minima
protecgo. Como num RPG, vocé
tem que sondar os mais importantes




e essenciais itens, como os "ID
cards" (identificacdo), dinheiro,
cartdes magnéticos, campos de
forca e a ajuda necessaria para
ultrapassar os obstaculos. Além de
é preciso contar com a ajuda
do santo padroeiro, porque
Flash é encrenca! Sdo frés
niveis de dificuldade, e o facil ja é
mais do que dificil. As urmudi|Los
sao ferrenhas: desintegradores,
Ses eletrificados, minas e 4
bas. Tad bom pra vocé 2 Para
afrouxar um pouco o né cego ha
varios geradores de energia
espalhados pelas fases que
recuperam seu campo de forca e
seu power (energia).

Os cendrios de fundo parecem
muito com os de Out of this World.
Mas os oufros graficos sao mais
coloridos e detalhados. Trata-se de
uma feliz combinacdo de graficos
vetoriais com os tradicionais

GRAFICOS VETORIAIS

Vocé nunca viu um cartucho de
Mega Drive com um visual tGo
incrivel como este. O sistema de
animagdo utilizado para fazer este
jogo é conhecido como "gréficos
vetoriais" e o seu uso € novo no
Mega Drive. Até agora, as

animagdes eram feitas quadro a

FICHA TECNICA

Nome: Flash Back
Console: Mega Drive
Modalidade: Acao/Aventura

As telas de animacdo lembram
muito o ja classico, Out of this quadro. Em Flashback, passam a

World ser calculados matematicamente, o

que economiza memoria e permite
movimentos mais detalhados. Os
movimentos do agente Hart, por
exemplo, sGo precisamente fiéis a
dindmica humana - um cinemal!

O SOM

A parte sonora é monstruosa! A
trim sonora acompanha o clima
do jogo, como num bom filme e
ajuda a inferacdo. Os efeitos
sonoros sdo barulhos da selva, os
tiros, as naves. Tudo enfim soa

Capocidade: 12 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Um dos pontos altos do jogo séo
os acessorios futuristas. Incluem
desde um sistema anfi-

gravitacional até um cubo com uma perfeicﬁo fora dos .

[Som: =t 98

hologréfico se comunica com vocé  padrdes convencionais.
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scolha a sua méquina:

' Lotus original, Esprit
Turbo ou o Elan Coupé
conversivel e parta
ara uma aventurd

LSRR

FICHA TECNICA

Nome: Lotus Turbo Challenge
Console: Mega Drive
Modalidade: Direcao

Ne de Jogadores: 1 ou 2

N2 de Fases: N/D

Fabricante: Electronic Arfs
Capacidade: 8 Mega

s [6ias reais foram
roubadas. Bop e Bump
foram ialmente
destacados para
resgatd-las. Antes
porém ferGo que atravessar
oceanos e os mais variados
planetas. Sem falar no maldoso
Thump e seus aliados. Destrui-los
e voltar com as j6ias para o
reinado de Gadget é a sua
missdo. Os armamentos da

dupla séo de pirar, bem

roxulos mesmo! Mas para
compré-los, vocé vai ter que
juntar uma grana. Vinte fases de
acao nonstop.

FICHA TECNICA

Nome: Gadget Twins
Console: Mega Drive
Modalidade: Tiro

N2 de Jogadores: 1 ou 2
N2 de Fases: 20
Fabricante: Gametek
Capacidade: 8§ Mega

FICHA TECNICA
Nome: Joe Montana 93
Console: Mega Drive
Modalidade: Esporte
N® de Jogadores: 1 ou 2
Ne de Fases: N/D
Fabricante: Sega
Capacidade: 12 Mega




As aulas vao comegar e vocé precisa
estar em cima paravencer mais esta
partida. Tome um delicioso copaode

Ovomaltine e arranque nafrente.

Ovomaltine

E POWTER

i




Vocé vai precisar
de todas as magias
para derrotar os
deménios!!

em-vindos a um fantastico
mundo de magia e de
monstros horrendos. Vocé
é um bravo guerreiro
tentando libertar sua terra do
dominio do mal. Armado com
armas de ferro e fogo, siga em
frente e liberte os aprisionados em
forma de estatuas. No decorrer da
jornada vocé encontraré vérios
power-ups, alguns que o ajudardo
e outros muito perigosos: estrelas
(invencibilidade), macé veneno
(sono profundo), relégio (mais
tempog), caveira (mata fodos os
monstros da tela), flecha (comecar
na outra fase), raio (elimina os
inimigos da tela), cruz (mais
vidas). De trés em trés fases, um
endemoniado chefe o atacard sem
piedade. Para conseguir
prosseguir, muitas vezes vocé ferd
que encontrar o item certo.
Encaixe o item na estatua e resolva
o enigma: uma sequéncia na tela
ue deve ser imitada no direcional
o controle, na linha do cléssico
Genius, onde vocé imitava o som e
as cores. Segue o estilo de
Shadow of The Beast, também da
Electronic Arts, s6 que com
gréficos bem melhores.

w v

Para passar de fase, vocé precisa
achar o simbolo da cruz e
encaixa-lo dentro da estatua

10
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Quem conhece Shadow of the
Beast vai pegar o jeifdo de Risky
Woods rapidamente; os dois jogos
sao bastante parecidos

No estilo de Ghouls'n Ghosts, o
mapa mostra quanto falta para
terminar a sua jornada

2
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AL ANA A

FICHA TECNICA

Igomei Risky Woods
onsole: Mega Dri
Modalidade:Acgio
N® de Jogadores: 1

Ne de Fases: 8

Fabricante: Eletronic A t
Capacidade: 8 Mega o

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio:
Grafico:
Som:

Diversao:
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A TUTTI GAMES QUER ENTRAR EM
93 FUZILANDO OS PRECOS ALTOS,
PARA QUE VOCE GAME BOY
CONTINUE ARREBENTANDO
JUNTO COM A GENTE! FELIZ 1993

SUPER NESS §
TODOS POR

SUPER NESS
» | TODOS POR

US$ 44,99 US$ 44,99
CHUCK ROCK | ACROBAT MISSION
THE SIMPSON'S BARTS AXELAY

NICHTIMARE B CONTRAIIl

FISUPER DRIVING SUZUKI
FINAL FIGHTER

B GOLDEN FIGHTER

GERGE FOREMAN'S KO BOXING
VOLEY

HOOK

KING OF THE NONSTERS

TOP GEAR

UNIVERSAL SOLDIER

> X MAN
r DESERT STRIKE
BEAST OF THE BEAST
DRAGON LAIR

BATTLE BLAZER

GUN FORCE

JAMES POND JR

FI ROC

=UMONGUN'S ADVENTURE
WINGS ||

PARCDIUS

TENIS AMAZING

DINOSAURI (DING CYTI)
SEVOLT OF THE WESTICANS
(SKUL JAGGER)

NINJA TURTLES IV

PHANLANX

OUT FOR THIS WORD

PRINCE OF PERSIA

8 RANNA NIBUNNOICHI
# ROAD RIOT

ROBOCOP 3

SONIC BLAST MAN

SPINDIZZY WORDS

SUPER BOWLING

Q BERT 3 (&I SUPER DOUBLE DRAGON
HOME ALONE I S SUPER DUNKSHOT BASKETBOL
MICKEY MOUSE SUPER MARIO WORD
STARS WARS SUPER PANG

ROAD RUNNER
SCAINE MISSCN
=OWER ATLETE MOVIE
- CONSULTE

SUPER SOCCER CHAMP
SUPER SOCCHER GOAL
FATAL FURT - CONSULTE




Mais um sucesso
de cinema direfo
da Disney para o _

Megﬂ Drlve! Qualguer [ogador experiente vai Alguns cendrios lembram muifo
passar pelos chefes com facilidade. ' Quack Shot com Pato Donald.

ais um cart licenciado

pela Walt Disney

Corporations. Desta vez

os protagonistas sGo.os
personagens da Selva: Baloo, Kit e
e Sheri Khan. Lendo um jornal,
Baloo fica sabendo de uma grande
competicdo aérea. A companhia
que ganhar feré um contrato
vitalicio como a representante da
cidade. Antes porém é necessério
resgatar as caixas-carga
espalhadas pelas vérias fases do
jogo. Os inimigos aparecerdo
para atrapalhar sua missdo:
carangue|os, cobras e vérios
outros. Embaixo na tela, um painel
fornecerd todas as informacdes
necessarias: vidas, energia; itens. ..
A acdio é sempre a mesma. O que
mudd é o apenas visual. Por isso,
pode ficar enjoativo depois de
algum tempo. Tipico cartucho de
plataformas, fécil e divertido. Para
o vové e o netinho.

Existem muitas passagens
secretas ao longe do jogo.
Vasculhe bem cada fase até acha-
las. Nelas vocé encontrara itens

N O i B O B i b B e i B OB OB B O i BB B OB B o mmm e B e i

fundamentais para o bom EEL 9000
andomento de jogo. 00000050 |

12




heréi deste jogo
desafiou - nod% mais,
nada menos - que a
Morte para um duelo.
Ganhar vai depender de vocé!
Chakan apostou a prépria alma
com Ela, garantindo que poderia
baté-la numa luta de espadas. A
Inflexivel Ceifeira satisfez-lhe o
desejo de vida eterna. Seu destino
seré vagar pela Terra até que todo
o mal seja extirpado. Somente
depois dessa tarefa, poderd
descansar. Sinuca de bico! O jogo
¢ impregnado de magias e das
inomeras combinacdes entre elas.
Chakan tem duas espadas que
movem-se em oito direcdes. Vocé
oode ir coletando armas
poderosas e magias que sdo
usadas em sua cruzacc‘]u. Néo
existe limite de nomero de vidas,
mas quando perde volta para o
comeco do nivel em que esta. O
jogo pode comegar de qualquer
porta gue vocé queira na area
principal. Seu progresso vai
sendo mostrado no painel central.
Os niveis sdo longos e tortuosos,
bem ao gosto da Morte. Covarde
n&o encara. Para ndo dizer que
ndo demos nenhuma dica, ai vai
uma: os chefes de fase costumam
estar nos terceiros estagios de
cada dimensdo.

__ "'""v_cé depende de muita quimica

pra se livrar dessa!

go de uma
ode langar mao
e variedadedde gol;:z:.o
rimente dar duas Ve
i:f:go de pulo e em seguida o
botdo de ataque

Vocé
ran

Os graficos e o som sdo sinistros,
como o préprio tema do jogo

Existem varias pocoes mdagicas no
jogo. Vocé usar miltiplas
combinac¢ées delas para conseguir
os efeitos desejados

FICHA TECNICA

Nome: Chakan

onsole: Me :
Modalidade e, ©
N de Jogadores: 1
N2 de Fases: 8
Fabricante: Sega
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE

Desafio: 81

Diversao: 76

13




SPECIAL

i

Tudo que vocé
precisa saber para
se fornar um
grande pistoleiro!

VILAREJO

Logo na primeira casa, cuidado
para ndo levar um tiro. Pegue a
estrela do barril que esté no
telhado e entre nela para ganhar
uma arma. Seu tiro ticard mais
répido.

Na segunda casa hd um homem
que joga dinamites. Cuidado!

Na quarta casa fique na parte de

cima, depois de matar um
istoleiro. Sendio o estouro da

Eoiadc podera atropelar vocé.

Para descobrir quem é o Chefe

desta fase, vocé deve resgatar a
refém no canto superior direito.

Cuidado com os pistoleiros que

vém pela frente e por trés.

A seguir aparecerd um pistoleiro
na janela de baixo a direita.
Mate-o antes que ele mate vocé.

T
. $20. 000
~—  “STMON

. GREEDWELIL:

Simon Greedwell é o seu 12 desafio.

A préxima casa estd infestada de
inimigos. E como vocé sabe, dez
entre dez pistoleiros evitam casas
infestadas de inimigos como se
fossem a peste. Ou seja, o seu
futuro esté na rua. Logo a s?j:_;uir,

vem vindo mais um estouro da
boiada. Fique esperto e pule de
boi em boi se quiser continuar vivo.

Cuidado com o comeco desta
parte. Muitos pisiofeir,os poderﬁo
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acertar vocé. N&o tente acerta-los
de uma vez. Entre na casa, ganhe
bénus e atire neles. Vocé ficara
invencivel por alguns instantes (até
arar de piscar). Cuidado com o
Ecndido da parte de cima da
proxima casa. Ele jogaré uma
dinamite em vocé.
Mesmo esquema na préxima cena.
Muita atencdol
Nas 2 proximas casas ndo existem
bandidos que atiram. Eles sé
esfaqueiam se estiverem muito
préximos a vocé. Atire a disténcia.

Chefe de Fase

“wEpER RgAIRPIER| B

:r -_1:‘ [ 3

Simon esta protegido por barris.
Derrube-os mas ndo fique embaixo
deles. Figue no lugar indicado na
foto e detone o vilgo.

A ey A A
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TREM DA |
MORTE 4

Cuidado com os barris. Ha sempre
pistoleiros dentro deles prontos
para atirar.

[ "s124460 riESs svamr)

g

..-. 1 ! .“- ‘L

&
[ v T e

Cuidado com a dinamite, bem no — M s |.
comecinho desta segunda parte. i Bd |
(ARERRRARES
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A refém esta neste vagdo. Nas
janelas abaixo surgirdo outros
pistoleiros.

Toda vez que o frem apitar, ele i
passard por baixo de um arco.

Fique atento e pule para ndo ser
atropelado. Fique esperto com os
dois pistoleiros da frente e com a
dinamite. Atire nela “a distancia.

_ $40, 000
PACO LOCO

Paco Loco, seu préximo
desafiante.




Andando por cima dos vagdes
vocé encontrard pistoleiros
abaixo, & frente e atrés.

Para derrotar Paco Loco, fique na
posicdo indicada e tome cuidado
com os tiros que vém das janelas.
Neste lugar vocé néio serd atingido
pelas balas.

TRIBO
INDIGENA

Logo de cara vocé encontrard
vérios indios. Entre eles alguns
pendurados na parede.. Atire em
suas flechas de togo para ndo ser
CthUSCGdO.

As pedras comegam a cair. Pule-as
quando rolarem. Cuidado com os
indios que vém por tras, pela
frente e por cima.

Vocé poderd evitar as flechas
atirando nelas ou usando o Sliddi.
Resgate a refém antes que a ponte
desabe, pois vocé correrd um risco
maior se optar por seguir por
baixo e subir a escada.

Chefe de Fa

CHIEF SCALPEN

Uma pedra vai rolar da escada.
Espere que caia para prosseguir.

Fique pegando bénus no decorrer
do trajeto das plataformas méveis.

e



Para derrotar Chief Scalpen,
atento.

Mantenha-se afastado dele. Atire e
acerte também as facas que ele
lanca.

4° FAS| '
FLORESTA 4

“sopgonf JpiESs s1anr)

Por enquanto preocupe-se com 0s
firos da frente e de tras. Quando
aparecerem os pistoleiros, os firos
virdo de todos os lados.

[ ™sa10288 JoiEls _ sTapT)

B
i -~

Abaixe para acertar os cdes, que  Siga em frente, atirando sem parar,

sdo rapidos e vdo atrapalhar os
pistoleiros que fazem mira.

e encontre a refém.

Chefe de Fase

Estes muros impedirdo sua
passagem. Destrua-os sem esquecer
dos cachorros que atacam
covardemente pelas costas.

DICA
Suba e fique
em cima do telhado,
N atirando no muro e nos
~ caes ao mesmo tempo.

s
N
-

inici ari
/ Logo no inicio desta parte varios
pistoleiros atirardo em vocé.

™ Deslize para escapar dos tiros.

Neste ponto, os pistoleiros
aparecerdo pela frente, por trés,
em cima dos muros, nas janelas e
até escondidos nas moitas. Agora,
s6 passando na ragal

No restante da fase, os pistoleiros
aparecerdo de fodos os lugares.
Ndo tem segredo. Ande para
frente sem parar, sempre
deslizando. E o Gnico meio de
prosseguir.




\

Richard Rose estd a sua espera.
Para derroté-lo vocé deve matar
seus capangas e destruir o
parapeito que o Erotege. Ele &

agil. N&o tente abaixar-se para
escapar de sua mira se ele estiver
atirando em vocé no mesmo plan
Mude de plano, deslize e atire se
pressa.

\\\\/\\ Yl

DICA

Atire e deslize na
direcdo dele quando
- ele disparar. Ele
deslizaréa na sua
dire¢do sem o
atingir. Continue
trocando de lado
com ele até vencer.

RO

antes de se movimentar. Use o
espaco que vocé tem e tenha
calma.

Pensa que acabou? Ele ainda ndo
morreu. Agora ele atira duas vezes

® 198932 EOoNAMI
ALL BIGHTS RESEBVED.

Mais um final feliz onde o bem
vence o mal.

GOOD SHOOTIN'
COWBOY!




Nov modem para
Mega nos EUA

Depois de vérias tentativas
frustradas de emplacar
videogames por telefone nos EUA,
parece que agora sai. Quem
garante é a Baton Technologies,
que anunciou para este ano ainda
o "Teleplay Interactive System".
Este sistema funciona através de
modens e permite confrontos entre
dois jogadores, cada um na sua
propria casa. O segredo do
sucesso, segundo a empresa, estd
numa maior descentralizacdo e a
consequente agilidade.

'VEJA OS PROXIMOS LANCAMENTOS PARA MEGA

~ GOLDEN AXE III

A Sega japonesa
lancara a ferceira
versdo do classico
Golden Axe. O novo
jogo ndo deve mudar
muito. Continuam os
trés personagens de
sempre: o barbaro Ax
Battler, a amazona
Tirys Flare e Gilius
Thunderhead, o ando.
‘Desafios e dificuldades
permanecem, mas em
compensagdo, ha
ias novas para
;F?fgntar Dark %vld.

N

JAMES BOND 007

Prometido para margo
préximo pelo
fabricante DoMark, é
mais uma investida do
- maior agente secreto
de todos os tempos.
Seu arqui-inimigo
ameaca construir uma
maquina que
reproduz velhos
inimigos. Bond vai
para uma ilha remota
resgatar reféns e
_encarar inimigos
em cinco longos e
arduos niveis,

SUPER SPACE
INVADERS

J& estd a venda nos
States mais uma
versdo dos invasores
- espaciais que
abalaram a Terra.
Estdo com uma bateria
nova, em superforma.
Mais power-ups,
Novas armas, novas
defesas, gréficos
temerosos e, o melhor
de tudo: ondas
diferentes de aliens em
_novas formacées

de ataque!

MORTAL KOMBAT

Mais um mega hit de
arcade adaptado
- para Mega Drive.
- Este abuso de artes
marciais estd saindo
* pela Arena com muita
acdo, graficos
 deslumbrantes e
~ movimentacao
intensa. Sem falar dos
inUmeros golpes
-~ especiais que fizeram
deste” Kick and
Punch" um tremendo
sucesso de Arcade no
 mundo inteiro.

N




O primeiro jogo
feifo pela
Capcom para o
sistema Sega!!

ste CD traz um jogo primo-
irmdo do lendério Street
Fighter. Quando a Capcom
estava para lancar Final
Fight para arcade, pensou
até em c?-uamé-lo de Street Fighter
89. Era a primeira versdo depois
do Street Fighter original, o do
arcade, e antferior ac consagrado
Street Fighter Il. Mas acabou
sendo langado como Final Fight e
continua com © mesmo nome
hoje. Do que se trata? Luta de rual
Poderosos adversarios
engalfinham-se até a morte. E
vocé, jogador, querendo ver o
circo pegar fogo. Querendo ver o
seu inimigo comendo a poeira do
chéo, ou com a cara chafurdada
na fama. E daqueles que a galera
fica gritando: SANGUE ! Esta

versdo para Mega-CD é a mais
completa até agora (a Capcom
esta para lancar o nimero 2 para
Super Nintendo). Vocé pode lutar
com qualquer um dos trés
personagens, Guy, Cody e Haggar,
e com dois simultaneamente. O
cartucho fem também a quarta fase
da versdo para arcade, ausente na
do Super Nintendo. Existe, ainda,
um modo exclusivo de Mega-CD, a
opcdo Time Attack, na qual 1 ou 2
lutadores competem para ver
guantos inimigos nocauteiam num
eterminado fempo (veja fotos ao
lado). Esta versédo, enfim, tem bem
mais que a de Super Nintendo e

—-j



LA SEIS FASES EMOCIONANTES!

veloz. Estilo de
karateca.
Altura: 1' 78"
Peso: 72 kilos

CODY

Tao agil quanto
Guy. Estilo de
lutador de rua.
Altura: 1'80"
Peso: 85 kilos

HAGGAR

E o mais forte dos
frés. Mas também
& o mais lento.
Altura: 200"
Peso:135 kilos

FICHA TEcNica

Nome: Final F;
Console: Megt;?ch::
ijﬂfidude: Lutg

" de Jo ad -

°de ches:obres‘ L

abricante:
CDs.: 1 Cﬂpcom

Im- - .-D o d o :, "' arf s T
e-se |99
e i'ogad?res. e (L0 DO CHEFE

Desafio; 9
Grafico: 30

ndo deve nada em matéria de
gréfico, se ndo for ainda melhor.
Este & o primeiro jogo feito pela
Capcom para o sistema Sega.
Agora é 56 esperar o
lancamento de Street
Fighter Il para Sega-CD!




Um bom lancamento
para jogar enguanto
vocé espera Rad
Mobile

ve tal encarar uma

gangue de criminosos das

estradas, bem ao estilo

Mad Max2 Pura
adrenalina, de saltar as

veias mesmo. Road Blaster é um
jogo de diregdio com perspectiva
em primeira pessoa que
impressiona pelos detalhes gréficos
minunciosos. Tudo comega quando
vocé dirige calmamente seu
turbinado muito bem
acompanhado. Um violento ataque
de Clrlgue de rua OCQSiOﬂG um
ccigente, fatal para a sua mulher.
Movido pelo édio, sua misséo é
fazer justica, perseguindo os
membros da ganﬁue e esfolando-
os um a um até chegar no
responsével: a lider dos assassinos.
Sdo vérias fases, cada qual com
muitas variagcdes num visual
cinematogréfico: serras, praias,
montanhas, estradas, esgotos,
fazenda, cidade,... Uma viagem e
tanto. A ac@o consiste em
obedecer pontualmente os
comandos que aparecem na tela:
direcional, freio e turbo.
Desenvolvido pela Wolf Team,
Road Blaster segue a linha de
Thunder Storm, mas usa e abusa
da capacidade grafica do CDG em
seqiiéncia de desenhos. As
situagdes do jogo sd@o mais
variadas e emocionantes do que
em Thunder Storm e a tela é
maior. Muitas explosdes e
acidentes cabulosos garantidos.
Destaque especial para o carro
supertransado: deixa o Match 5 do
Speed Racer no chinelo!!!!!

22

Solte o comando apenas quando a
indicacdo sumir da tela

Road Blaster coloca vocé em
situacbes que fazem a sua
adrenaling subir!!

FICHA TECNICA

Nome: Road Blaster
Console: Mega Drive
Modalidade: Direcao
Ne de Jogadores: 1

N2 de Fases: 8
Fabricante: Wolf Team
CDs: 1

AS NOTAS
DO CHEFE
Som: . 8%

Varios capangas vao tentar
detenar o carro ao longo do
caminho. Derrube-os!




E um passaro,
um avido, um
foguete? Nao, é
o Cao Maravilha!

océ ndo gosta de
cachorros? Oras, entdo
com certeza vocé esta por
fora de videogame.
Wonder Dog chega arrebentando
em grande estilo para o Sega CD.
Pitoresco! O planeta K-9, um lugar
super paz e amor, é invadido pelo
Império inimigo. Um cientista tenta
desesperadamente proteger sua
mais nova invengdo: o supersoro,
capaz de dar incriveis poderes a
um canino qualquer. Para isso ele
envia seu filho numa nave-osso
interplaneféria para um mundo
distante onde habita uma grande,
porém primitiva populagdo de caes
na Terra. O heréi tem que lutar por

Os dois minutos
iniciais de
Wonder Dog

; déo um show de
. animacao

FICHA TECNICA

. - wonder Dog
Console: Sega €

g-.gdc'nidﬂdﬁ A,;ao/Aventuru
+& de Jogadores:
»E de Fases: Nc/%umes todo o caminho para voltar a seu é um dos primeiros CDs feitos para
=obricante: IV mundo e eliminar a raca inimiga.  Sega a langar méo deste efeito
CDs: | A preocupagdo maior da JVC, especial. Isto sem falar dos
As NOTAS Fobr.icante do CD, foi dlzsenvdverd cenécrl-ios., que séo de outro
FE um jogo com uma grande gama de  mundo - grandiosos, com uma
DO CHE |n|mlgos (mais de 400). Na Terra,  inspiracéo maluca e distorcida. O
. Wonder enfrentaré gatos de rua,  jogo lembra muito um desenho

buldogues mal-encarados, patos, e animado de TV. O som é de

muitos outros. No espago, a coisa  embasbacar, uma trilha jazzistica
fica mais dificil: ratos espaciais, esbanjando ritmo e animagdo. As
porcos voadores, macacos vozes também s&o demais. Se com
mutantes, homens invisiveis e gases  tudo isso vocé néio se convenceu da
venenosos. Alguns destes inimigos  superioridade canina é porque

sdo feitos em escala; Wonder Dog  ainda néio jogou Wonder Dog.
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Tale Spin para Mega Drive. Estes séo Kit e
Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhoes
que fazem o maior sucesso na TV americana.
Em Tale Spin vocé pode ser Kit, Baloo ou os
dois, jogando com um amigo. Dé a volta ao
mundo em 10 fases cheias de aventura por
terra, mar e até mesmo ar, no seu fantastico
aviao. Mas cuidado: atras de cada nuvem ha
um Pirata Aéreo!
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Land Of lllusion para Master System, estrelan-
do Mickey Mouse. Mickey, Minnie, Donald,
Margarida, Pateta, Horacio... parace que to-
da a Disney esta querendo brincar com vocé
em Land of lllusion. Sao 4 Mega de pura aven-
tura, com 14 fases e gréaficos tao coloridos que
parecem até desenho animado. Suba com
Mickey no Pé-de-feijao Magico e acabe com
o terrivel Gigante em seu préprio Castelo.




DOIS AO
INVES DE UM

255 VIDAS

DIFICULDADE
MAXIMA

Tenha certeza de que esta
jogando no modo “Sonic and
Tails”. Inicie o jogo e vocé
verd que pode movimentar o
Sonic com o controle 1 e o
Tails com o controle 2 sem que
a tela se divida.

No modo para 2 jogadores, véa
até a canto esquerdo da tela
(fim) com um dos jogadores. O
outro deverd se suicidar até ficar
sem vidas. Na 2¢ rodada, o
jogador que se suicidou deve
Lozer o mesmo novamente. Esta

vez, ele ficard com 255 vidas.

Na tela de apresentagdo,
digite para cima, para baixo,
esquerda, direita, B, A. Vocé
verd uma mudanga na cor da
tela titulo. Agora, é s6 entrar
na tela de opcdes e mudar a

dificuldade para “MANIA”.

Para ouvir todas as musicas do
cartucho vocé precisa terminar
o jogo e entrar na tela de
opgcoes. Desta forma, vocé vai
curtir as 47 misicas, inclusive
as do final. Normalmente, sdo

apenas 32.



Para selecionar fases e ainda de
quebra pegar mais umas vidas,
ligue os dois controles. Selecione
a tela Options mas ndo entre

SELECAO - . gelo. No controle 2, segure o
4 g - 22 irecional & direita, junto com
DE FASE e ' JE =% os botdes A, B,"C. Aperte,
|- entdo, Start no controle 1.Agora
é 56 escolher.

Para selecionar seu nivel e
obter mais créditos, mova o
cursor para Start, segure os
botdes A, B, C, direcional
para cima e, com tudo isto
pressionado, dé Start.

j| i No modo normal, selecione o
1l adversario com o maior "rank".

Espere o seu lutador levantar os
bracos e o povo aplaudir.
Quando a tela girar, ainda
com os boxeadores separados,
aperte Start e selecione Quit.
Vocé iré para a proxima tela
com a luta ja ganha!

Selecione o modo "career" e
"create a nes fighter". Na
hora de colocar o nome,
escreva "The Beast" e ndo
mude suas caracteristicas.

BOXEADOR /)sf‘i ";._-Ii.li" *! sl Aperte Start. O boxeador

FICCIFC".‘ verde e teré o mesmo

poder de Hollyfield!

lﬁ-ﬂ bSRTEEND m Quando vocé estiver com as

e — | estatisticas do seu time na tela,

FLAYER STATISTICS

selecione os melhores
jogadores e aperte o botdo C.
Irdo aparec er as estatisticas

MUDE AS
ESTATISTICAS do computador. Se ele tentar
modifica-las, repita a

Youwe o ¢ @i eat iis | operacdo. C’om o mel_h.or time,
] : STRY. B8 Fo© SaiE vocé venceré com facilidade.
agina para mais ‘ '
icas animais!

LELLEEE Eq.r.ia'.r.".::; o 1




VIRTUDES

COMO
DESVENDAR AS
VIRTUDES

ENGANE
OSINIMIGOS

PASSARO
NA MAO DA
ESTATUA

NAO PISE
. NA GRAMA

Lord f;i’s J{JQ;"{

ORIGIN SVSTEHS » INC,

FRESEHT

idin: Honra
ger Espmtuahdade

sempre dizer a verdade,
&o importa o qudo doloroso seja.

e poupar criaturas
defesas, mesmo as mds.

1: & nunca fugir do perigo.

)mpaixdo: Seja sempre amavel

irtue combine into

M ous

; | Bask v, ?..t‘:g"pt!';:'.g.g{,;";;” m fod se-&xca doccao cos -

Interesc: @

go, vocé e o inimigo tém
mowmento alternados.

ispare o Foguete e espante o

il
13
‘n

iu““ﬂljum"“ } " | _.'-esta_tua dira: 'Muuto
z;.,i siliits

Quando vocé avistar uma placa
.grama, ndo pense duas |
: pule em cima dela. O guarda |
&-lo 'e..-esse é o momento de |




GRAFICOS
SECRETOS

FHIMALINIT
Tl Tu e

Track 1
What's On Your Mind (Pure Energy)

Music: Robb
Lyrics: Robb, Valnguen

[ -Esia know what v

password ara entrar
per-rapido na fase 4 desse jogo.

€ vocé podera acabar o
em problemas.

Para matar o primeiro chefe da

varta fase acerte o homem no

_carpete e evite seus tiros pulando
por cima deles. Dessa maneira,

& conseguira detona-lo
acilmente.

o

Coloque o CD Hack, do
Information Society, no seu
Mega ou Sega CD. Sele cione
a opgdo CD-G e acione o
botdo play. Vocé vai se
divertir com as curiosidades
sobre a banda e com as letras
das mosicas.

Ai véio todas a passwords par
vocé passear pelo jogo sem
problemas.

Fase 1: MYSTIC

Fase 2: ANKLES

Fase 3: LEDZEP

Fase 4: REEVES

Fase 5: PIXIES

Fase 6: WOOPIE

A PARTIR DESTA EDICAO, A SUPERGAME VAl OFERECER
DICAS DE SEGA-CD E MEGA-CD TODO MES!




Streets of Rage Il {(Bare Knuckle II, para os iuponeses) desde ja é um dos |
melhores jogos de "kick and punch" para Mega Drive. O jogo proporclona imensa
variedade de golpes, mas todos de facil execu¢io, sem que vocé precise treinar |
horas a fio, como acontece com Street Fighter Il. Mesmo ussim,
nossos pilotos desenvolveram algumas técnicas de luta especiais, cuja
aplicacéio é simples e de grande ajuda!

Velocidade * %
Pulo *

% % Forca
| Resisténcia % %

% % % Tecnica
SEQUENCIA DE GOLPES

1- VOADORA COM
ARRASTAO

* Ndo consome energia
* Ofima para sair de ciladas

Pule sobre o seu adversério
realizando uma voadera.
Enquanto vocé estiver no ar,
direcione d frente uma vez e
ao cair mais uma. Em
seguida, digite o botdo B.

* Ndo consome ener?iq
* Quase invencive

Inicie & esquerda e procue se
posicionar no ceniro da
CI(;GO Dlre{'.ﬂone dUGS yezes
para frente e dlgne o botdio
B. Use o golpe até chegar ao
outro lado da fela.

3- JOELHADA COM
ARRASTAO

* Néio consome energlu
* Acaba rapldclmen[‘e com
inimigos fracos

Dé um salto com joelhada
(voadora, baixo + B] No
momento em qué cair no

chdo, digite bem répido duas
vezes para frente + B.

4 -CONSERVE
ENERGIA

86 utilize os golpes
especiais (giratéria e
soco do dragdo) em Glfimo
caso, ou seja, quando
vocé estiver apanhando de
todos os lados pra valer.
O motivo é simples:
estes golpes consomem
muita energial




ETIQUETA ADESIVA TEM NOME
MACK COLOR

(011 941-4499

_ RECORTE O PONTILHADO £
®  EFACA SEU TESTE '

RELAXE... =
Agora, comece a pensar e forme S ;
. um quadrado perfeito com estas 5 pegas. sy

s’
»
)
4
*
+,
L
’
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ETIQUETA ADESIVA TEM NOME

<" MACKCOLOR
RO (011)941-4499

S mw meom mm m e w W oW m omem oEmm o=

PARA GANHAR ESTE JOGO, ESCREVA PARA:
MACK COLOR - Etiquetas Adesivas Ltda.
Rua Francisco Marengo, 339 - TATUAPE

CEP 03313-000 - Fone: (011) 941-4499

— QUANTIDADE LIMITADA — -
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Um jogo de graficos
poligonais que
coloca vocé dentro
de um Féormula 1

&o hé mais o que
contestar:a nova tendéncia
dos jogos de simulacéio &
realmente a dos gréficos
poligonais. A melhor
prova disto é Virtua Racing da
Sega, que acaba de chegar ao
Brasil. A primeira vista pode
parecer uma simples maquina de
corrida com gréficos de
computador em terceira dimensdo,
mas na verdade este é um super
simulador que consegue apresentar
ao seu piloto até 4 vistas cfi)ferentes
de monitoracdo. Tudo isso sem
confar com a tenséo produzida no
volante quando se realiza uma
curva ou se utiliza o freio
bruscamente. Outra grande
inovacdo nesta maquina estd no
mapa do percurso,clocclizado a
direita do piloto. Anteriormente
este mapa permanecia parado
enquanto os carros (pontos
coloridos na tela) movimentavam-
se, mostrando a posicdo do piloto
em relacdio & pista. Agora é o
mapa que se mexe, auxiliando o
piloto a se situar na entrada de
cada curva. As caixas de som de

FICHA TECNICA

Nome: Virtua Racing
Console: Arcade
Modalidade: Corrida
Ne° de Jogadores: 1 ou 2
N2 de Fases: N/D

Fabricante: Sega

Capacidade: Enorme

AS NOTAS
DO CHEFE

: 89
: 97

A e B M A E g e
ey

RN, e

VR sdo bem |ocaii;adu§ e Largue pela direita: o caminho é A equipe SUPERGAME jogou Virtua Racing o
conseguem cumprir muito bem a mais livre. E néo perca a cabeca g‘i""ge °||° Playland do Shopping Eldorado em
" sua fungdo, adrenalizando o piloto.  com os beijos das loiras virtuais?! 222200

)

|



COMO UTILIZAR
AS QUATRO
PERSPECTIVAS

..-.4."""
--#.tll"

Primeira pessoa 4 wbﬂ .
Vista de tras e
Vista aérea (carro) “t
Vista aérea (pista)

1. Cockpit view
et or— 2. Follow View
Somente 2 €, D_Eve s 4 3. Float View
4. Fly View

“ LUGAR DE FERA
AGORA ENO ITAIM

ey

« MASTER SYSTEM - MEGA DRIVE - GAME GEAR

» CARTUCHOS - LANCAMENTOS - ACESSORIOS

« ATENDEMOS VIDEO LOCADORAS - ENVIAMOS PARA TODO O BRASIL
PAGUE COM CART. CRED. MESMO FAZENDO O PEDIDO POR TELEFONE.

3
. ALGUMAS DE NOSSAS SUGESTOES

» Ayrton Senna - S. Ménaco GP || e Dark Castle = Heroes of the lance o Master of Darkness = Greendog

« Home Alcne - Esqueceram de Mim « Tom e Jerry s land of lllusion » Scramble Spirits o Gauntlet
— » Krusty’s Super Fun House s Taz Mania e World of llusion « Spell Caster » Chakan

« Back to the Future llI s Sonic Il o Alisia Dragon « Power Strike « Road Rash

« Impossible Mission e lemmings » Batman Returns e Spy vs Spy = Alien 3




Dessa vez séo as
traméias de
Pinguim e Mulher-
Gato que provocam
a ira do morcego

% epois de encarar o

= Coringa e sua gangue na
¢ primeira aventura da
série, o verdadeiro
morcego negro tem outro
pepino pela frente. Agora a dose é
dupla: Pinguim e Mulher Gato. Em
plena véspera de Natal, um plano
sinistro estd prestes a acontecer. O
Pinguim atacaré as ruas de
Gotham com seu exército, formado
por criaturas circenses assassinas
(algumas em motocicletas). A acdo
ndo péra ai. Ainda falta enfrentar
a Mulher Gato nos telhados da
cidade. Batman teré que usar todo
o seu arsenal (batarangs, cordas,
morcegos, bombas, etc.). Para
aciond-los basta dar uma sacada
na parte inferior da fela. L vocé
encontrard o famoso cinfo de
utilidades. Use e abuse dele para
encarar o 0ltimo desafio: derrotar
de uma vez por todas o Pinguim e
salvar a criancada em perigo. Os
cendrios mostram as ruas escuras
de Gotham em detalhes. Efeitos,
som e luzes de primeira. S6 faltou
o garoto prodigio!

Treine bastante este golpe (Slash),
porque em certos momentos do
jogo ele sera essencial.

34
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Batman Returns ndo é apenas um
jego de luta. Além de forca, vocé
precisa usar a esperfeza

N EEMES )12 Easi |
Acumule muitas armas em seu
Batcinto e procure utiliza-las para
derrotar os chefes de fase

FICHA TECNICA

Nome: Batman Returns
Console: Mega Drive
Modalidade: Acéio

N2 de Jogadores: 1

N2 de Fases: 7

Fabricante: Tec Toy
Capacidade: 8 Mega

AS NOTAS
DO CHEFE
rséo: 91

Diversao:




modificacdes significativas e

ve a mesma linha de Castle
e World of lllusion. O gréfico
bem que merecia um pouco
mais de capricho. Jogo de
plataforma, onde vocé
enfrenta alguns inimigose
colhe os itens. Bem I?ai, fécil
e viciante. Para ndo desgrudar
do joystick!

cart ndo traz

_Uma das novidades é
de um mapa onde vocé
acompanha suva jornada.

FICHA TECNICA

Nome: Land of lllusions
Console: Master System
Modalidade: Agao

N° de Jogadores: 1

= bcle Fases: 6

Fabricante: a
Cc:pccidade?eg Mega

rme-se com cruz, dgua-

benta, estacas, balas de

prata e ndo se esqueca

de pegar todo o alho

ue enconfrar, mesmo que o seu

(c:lheiro espante todas as meninas
do pedaco. Tudo isso &
absolutamente necessério, pois
Drécula esté na cidade. Eis ai
um langamento espectral da
Sega para o Master System. O
jogo é super "dark", dos
graficos tenebrosos a
jogabilidade E tela abre-se
como um quebra-cabeca e vocé
tem de resolver um grande
enigma). Ha cem anos um
jovem estudante recebeu uma
mensagem. Ele deveria ir o rio
Témisa encontrar-se com o
Drécula. Dai comeca uma bi
charada montada num jogo ge
plataformas.

pulos do vmpr'ro
(lobisomem e mimia, enire

outros) estarao em seu caminho,

Um Castlevania para master.

FICHA TECNICA

Nome: Master of Darkness
Console: Master System
Modalidade: A¢éo

Ne de Jogadores: 1

Ne de Fases: N/D

Fabricante: Sega
Capacidade: 4 Mega

}L' 5 "“"E =-|_: __,—

fazer vocé lembrar do filme.
Até o famoso chicote de Indy.

FICHA TECNICA
Nome: Indiana Jones & The Last Crusade
Console: Mega Drive
Modalidade: Agéio
Ne de Jogadores: 1
Ne de Fases: 6
Fabricante: Tee Toy
Capacidade: 8 Mega




Vocé vai terminar
este jogo
tenebroso! Veja
., macetes das
vltimas fases

amannan ooy

ni nmmm=man o9y

I m

Va para a esquerda até o final e
vocé encontrard mais dois reféns.
Cuidado! Neste ponto hé um
buraco. Pule para pegar o refém
de cima, caia entdo no buraco e
pegue o de baixo. Nesta fase vocé néo terd
dificuldade para encontrar os
reféns, pois eles estdo todos bem
a vista. Logo de cara vocé vai
avistar quatro deles.

——

Esta fase é localizada na caverna
dos Aliens, ou seja, vocé estd na
toca do inimigo. Todo cuidado é
pouco: hé muitas paredes falsas e
armadilhas. A munic@o também
anda escassa, economize!

Continuando & esquerda vocé
avistard mais dois reféns.
Pegue-os.

Ao pegar o de cima, vocé vai
avistar mais um & direita. E
mais & direita ainda vocé
podera repor energias.
Logo de cara vocé vai encontrar s Suba as escadas e resgate

dois primeiros reféns: & s6 andar  mais um prisioneiro. Entre -
para a direita. No final, logo no tinel a esquerda. )
acima do refém, ha uma entrada Vocé vai acabar saindo

para um tinel, ndo entre! Voltee  no inicio da fase. Desca y
desca a escada, vocé avistard e vé para a esquerda

mais dois prisioneiros. achando a saida. '
36
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Desca a primeira escada. Logo
vocé verd um refém e em seguida
mais frés, um pouco mais a direita.
Vé para a direita, desca uma
escada e suba outra. Desca a
ferceira e verd frés reféns. A saida
esta a direita também.

¥
B
5
B
B3
b
C
13

Desca tudo e va para a esquerda.
Ha uma passagem falsa; continue
andando. Volte tudo e desca a
segunda escada. Vé para a
direita, pegue o refém, va para a
esquerda, pegue a primeira
escada que tem mais um refém no
caminho. No fopo vé & esquerda
até o final para ver mais dois
reféns. Desca e continue &
esquerda que tem mais um. Para

a-lo, vocé precisa atravessar o
oarede falsa.Volte tudo e vé para
a saida.

SUPERDICA ¢

< Vocé encontrara<
-energia no canto™

« inferior direito
y 4

. da tela.
Irp 1o

Tem dois reféns logo de cara nesta
fase. Subindo a segunda escada
vocé vai avista-los.

Volte, desga a primeira escada,
pegue o refém da direita e
continue descendo.

Vocé verd mais trés deles. Volte
ara a esquerda (a parede é
alsa) e continue. Pegue mais trés

deles a direitcc&o parede também

é falsa). Subindo, & esquerda, tem

mais um. Volte & esquerda e

desca a primeira escada para

pegar mais dois reféns. Suba a

primeira escada & esquerda e

encontrara o Gltimo prisioneiro.

Para sair é necessario entrar no

tnel que fica no comego da fase.

Chefe

nnann“n".n.,.ﬂ..,vi ;

Este & o mais esperto dos Aliens.
Use as plataformas para fugir
dele e atire somente quando ele
atacar.

Comece pela direita (sem cair nos
buracos). Desca a primeira escada
e pegue o refém. Volte pela escada
e vé para a direita. Resgate mais
um refém e colha vérios itens.
Volte & plataforma do primeiro
refém da fase e pegue o elevador &
direita. Des¢a tudo e va para a
esquerda. Ha um refém no canto
da tela. Suba o elevador e resgate
(o] I'EFém.
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Volte para a esquerda, suba a
escada e vocé vai ver mais um.
Pronto! Vocé resgatou todos os
prisioneiros. Agora vé para a
saida que fica no canto inferior

direito da fase, no final dos toneis.

Descendo o elevador, vocé vai
encontrar os dois reféns.

Saia pelo andar do meio, pule no
elevador e suba para o topo. Vé
para a esquerda, suba a escada e
comece a andar para a direita.
Muito cuidado ao pular para

38

resgatar estes dois reféns.
Desca Fela esquerda. Pra resgatar
este refém, vocé precisa pular na

esteira (e vai perder um pouco de
energia).

Desca a escada e siga para a
direita. Pule o buraco e caia em
cima de mais um prisioneiro.

Vé descendo pela esquerda até
avistar este retém. Posicione-se
neste ponto e simplesmente mova-
se para o lado esquerdo (ndo

pule).

Desca mais um andar e encontre
mais dois cativos. Resgatando o
segundo, siga para a esquerda e
caia no primeiro buraco. Des¢a o
elevador até avistar o préximo.
Pule e va obrigatériamente por
baixo deles para a esquerda. Suba
a primeira escada e pegue os
reEens, sdo 3 pelo caminho.

A saida fica na parte inferior da
tela (entrando no tGnel).

Repita a operacdo, agora para o ~
lado oposto, para descer.

Va pulando a direita até achar a

saida.

ULTIMO CHEFE

Comece subindo a primeira
escada e resgate o primeiro
refém. Volte para o andar e va
para a direita. Pegue o elevador
e desca até os dois reféns.

Procure encurralar o Alien num
canto e detone-o com suas armas.
Ndo desperdice municdo.

ACABOU!

T ——



@o precisei consultar
minha bolinha de
cristal para descobrir
que a tradicional
empresa do ramo
eletronico Pioneer vai
entrar no mercado de CD
Interactives com uma
rande novidade. Minhas
ontes imperiais revelaram
ainda que o novo
aparelhosera compativel
com dois sistemas de

Salada do Chefe:
tecnologia de ponta
e prémio na praia

videogame: Sega e PC
Engine. Para isso basta
trocar as gavetas. O preco?
Pechincha até para mortais
comuns: US$ 700.

Festival em Santos

Praia e videogame entre 2

e 11 de abril, data do 1°
Teenager Festival, em Santos,
SP. Patrocinado pela SG, com
prémios como Minicarro,
excursao aérea, walk
machine e consoles, o

evento deve reunir | 4
3 mil jovens no
Salao Nobre do
Atlético Santista.

COMPRA - VENDA - TROCA - LOCACAO

CARTUCHOS
CONSOLES
E ACESSORIOS

PARA VIDEO GAMES

CARTUCHOS NOVOS E USADOS A PARTIR DE:

* Tudo com garantia total
* Solicite tabela de precos ou faca-nos uma visita

RUA JOAQUINA RAMALHO, 1304 - V. GUILHERME - SAO PAULO - SP - FONE: (011) 267-1487




fiasEricinas

7. Revistas de videogame em
perfeito estado. Falar com
Allan pelo fone: (011) 887-
9572 - Sao Paulo - SP.

“~.Um Master System 2 com

vas fitas, dois controles
Quickshot e o controle do
Master + um Game Gear,
com duas fitas e adaptador
embutido. Entrar em contato
com Danilo Carlos da Silva
no fel: (011) 751-6459 -
SBC - SP.

“«.As fitas de Master System:
Super Futebol 2 e Back to the
Future 2. Interessados tratar
com Rogério Gustav Weise,
Av. Parang, casa 2570, Cx.
Postal 27 - Alto Parand - PR -
CEP 87750-000, ou pelo
fone: (044) 47-1227.

.Cartucho de Nintendo -
Super Mario Bros 3, original
e na caixa. Por 30 délares.
Roberto, tel: (011) 869-4036
- Séo Paulo - SP.

».Um Master System + 2
controles + 5 fitas e uma
pistola Light Phaser. Por dois
milhdes de cruzeiros. Tratar
com Ney Wagner, Rua Silvio
Barbini, 364, apto. 34C -
Itaquera COHAB Il - SP -

CEP 08250-650.

.Master System Il, com
cinco cartuchos, na caixa e
com manual + dois controles,
sendo um tipo Arcade e mais
um Rapid Fire. Ou troco por
um Mega Drive com pelo
menos um cartucho. Falar
com Fernando no fone:

(0474) 241052- Joinville -
SC.

*.Um Mega Drive joponés,
novo, na caixa, com | més e
meio de uso, com RF
transcodificado com um
cartucho: Senic. Tratar com
Juninho, tel: (021) 701-
2443, Rua: Jovelino de
Oliveira Vianal, 109/907 -
ggzgnmm - RJ - CEP 24400-

“~.Um Odissey com cinco
fitas ( Frogger, OVNI,
Aﬂqciris,ogqcu Niqueis,
Férmula 1, Interlagos,
Cryptologic). Interessados
tratar com Daniel Brum no
telefone: 422-1463 -
Alegrete - RS

“.Master System 1 com 3
controles, 1 pistola, 1 rapid
fire e 5 cartuchos, dentre eles
Sonic 2 e Alien 3. Tudo por
apenas 200 délares.
Interessados enviar cartas
para Rua Professor Ancione
Costa 41, ap. 201/BI. 41,
Condominio Village do
Tingui, Campo Grande - Rio
ggoaneiro - RJ - CEP 23075-

“7.Master System Il, com 2
ioysticks e g fitas ( Castle of
llusion, Jogos de Verdo,
Dead Angle, Super Ménaco
GP, Black Belt e Choplifter,
por 120 délares. Tratar com
Carlos no fone (0123) 41-
3522 - Sdo José dos
Campos - SP.

MO cgﬁ‘ucho Sonicdo :
ega Drive por um precinho
bem camarada. Fone: (011)

229-7488 - Alexandro - Sdo
Paulo - SP.

*.Game portétil LINX com 3
cartuchos e fonte, por 120
délares. Recados no fone:
(011) 453-6278. Sérgio
L%T:go - S&o Caetano do Sul

*.Jogos para Nintendo:
Contra, After Burner I, Ninja
Gaiden |. Cada um por
U$10. Simpsons, Super
Mrio Ill, cada por apenas
U$ 15 e Roller Games por
U$ 20. Luis Carlos, tel: (011)
945-9169. Rua Artur
Orlando, 239 - Vila Nova
Jaguara - Séo Paulo - SP -
CE% -05118.

*.Um Game Gear, semi-
novo + 3 cartuchos ( Wonder
Boy, GP de Ménaco e

Sonic). Enfrar em contato
com Emerson no fone: (011)
291-6748, Rua do Acre,
593 - Mooca - SP - CEP
03181-000.

*.Master System Ill, com 2
joysticks semi-novos. Falar
com lsrael no telefone: 464-
1679 - Aruja - SP.

“.Master System II, com
pistola e mais 3 jogos, sendo
um para pistola € mais um
Rapid Fire. Tudo em
excelente estado e na caixa.
Vendo tudo por 1 milhdo de
cruzeiros. Tratar com
Mauricio C. Rigo, Av. Alda
Garrido, prédio 460, apto.
201 - Barra da Tijuca - RJ -
CEP 22600 - Tel: (021) 493-
9761.

“.Por um prego bem
acessivel, as fitas de Mega
Drive: Golden Axe II, Bare
Knucle, Pit Fighter, Dahna e
Fighting Master. Contatos
com Davi Ruschel pelo fone:

NAO SAIA
DE CASA
SEM ELA!

HOLLYWOOD

Ty

Faca 6 locacdes e
ganhe uma camiseta
super legal!

Av. Jode Pessog, 457
Caomilspolis - Sanfo Anaré - 5P

Tels (011) 447-6130

&%51 ) 714-4457 - Lajeado -

“.Master System I, com trés
fitas. Tratar com Rivelino
Rossa, R. Cel Luis Inacio
Jaques, 61 - Alegrete - RS -
CEP 97541-110 - Fone:
(055) 422-1671.

“~.Onze cartuchos de Master
System. Tratar com Diogo no
fone: (011) 834-9914 - Sao
Paulo - SP

.Um Atari 2600, com 3
controles e com 128 jogos
na meméria, semi-novo. Por
%enas 650 mil cruzeiros.

u troco por um Turbo
Game com 2 controles e 1
ou mais jogos. Tratar com

Ricardo ou Cida no fone:
(011) 542-4938 - Séo Paulo

A fita Altered Beast ou
Pit Fighter, por Castle of
lllusions do Mega Drive.
Interessados tratar com:
Pablo Martins Biagioni,
Rua Francisco Guilherme,
99 - B. Chapada -
Conselheiro Lafaiete - MG -
CEP 36400-000, ou ﬁaelo
fone: (031) 721-1781.

Master System I, 1 joystick,
4 fitas ( California Games,
Sonic The Hedgehog,
Moonwalker, Asterix) e 1

50“‘&

&)

Rua Pastor Alberte Augusto, 691
Sta. Marla - SANTOS - SP
[ Tel.: (0132) 30-7760

 TARGET

VIDEO GAME LOCADORA

* Venda de acessérios,
Cartuchos e
Videogames

* Assisténcia Técnica

* Aluguel de Cartuchos,

Rug B-1 n? 195 - S, Oeste

Goidnia - GO - Tel. 2911607 |




colegdo Jyraya. Tudo por
a Drive com 2 joysticks
e as fitas: Altered Beast,
Sonic, Batman e Galaxy
Force. Tratar com Wallace
Ferreira, Rua Prof. Anténio
Furtado, 194 - Luminérias -
MG - CEP 37240-000.

.Um Master System com
14 fitas (Alien 3, Ninja
Gaiden, Spiderman, Indiana
Jones e outros). Todas com
caixa e manual. Mais um
controle, 1 Rapid Fire, 1
Pistola. Por um Mega Drive,
em bom estado e com 5
fitas. Escrever para R: Mario
Alves, 78, 1204 - Niterdi -
RJ - CEP 24220-270.

O cartucho Astro Warrior
do Master, por Black Belt ou
outro de meu inferesse.
Quem estiver interessado
escrever para: Rua Joaquim
de Paula, 872 - Jd. Morumbi
- Sdo José dos Campos - SP
- CEP 12236-450

O Cartucho Super
Ménaco GP Il (original), por
Test Driver Il. Ambos do
Mega Drive. Inferessados
tratar com Ismael, Rua
Anh‘:‘)ni;) Mcriclx Fe?z(,s ZCI?EP
Nova Petrépolis - RS -

951 5000(?0

: Drive japonés com
2 controles, 4 cartuchos ( El
Viento, Shadow Dancer, Pit
Fighter e Fighting Masters)
com ligagdo para vi
cassete e para TV. Por um
SNES com 2 controles e um
cartucho. Rafael ou Gustavo,
Av. Comendador Pereira
. Inécio, 391, apto. 42 -
Sorocaba - SP - 18031-000.

‘Um teclado Cassio S.A.
20, novo, na caixa com 99
fipos de som e 20
superacompanhamentos. Por

Drive em bom es .
Falar com Jonior: (011) 419-
2793 - Séo Bernardo do
Campo - SP.

Top Game VG 2000, com
2 joysticks e 1 fita + Atari
VG 2600 com 2 joysticks e
128 jogos, incluincL os
melhores. Tudo por Mega

Drive com pelo menos 1 fita.
Rua Geraldo Macedo, 68 -
Areia Branca - Belford Roxo
- RJ - CEP 26123-230.

i .Cartucho para Mega
Drive: Toe .loprﬁ & Ener?, por

qualquer outro do meu
interesse. Ligar para (011)
524-7712, ou escrever para
Rua Floréncio Vieira de
Almeida, 245 - Santo
Amaro - Séo Paulo - SP -
CEP 04689-080.

i.Mega Drive japonés, na
caixa, com dois controles,
entre eles um Pro-2 e as
fitas: Shark! Shark! Shark!,
Lakers Vs Celtics, Road Rash
e Alien 3. Por Super NES,
com dois controles e duas
fitas de minha preferéncia.
Tratar com Wendell de
Oliveira, Av. Getilio
Vargas, 1785 - Séo
Bernardo do Campo - SP -
CEP 09750 - Fone: (011)
452-2689.

“=.Um Phantom System na
caixa com manual,
adaptador, 3 controles e 9
fitas (Tiny Toon, Zelda, Tico
e Teco, Dias de Trovdo,
Duck Tales, etc...), por um
Mega Drive. Tratar com
Fernando Reis, rua Matilde
Diez, 356, Jardim
Consbércio - Sao Paulo - SP -
Fone: (011) 564-6408.

‘. As fitas do Master
System: Black Belt, Golden
Axe e Moonwalker, pela fita
Ultima IV do Master ou
Maniac Mansion. Vladimir
Morgado, Rua Frei Caneca,
1895 - Centro - Guarapava
- PR - CEP 85070-170.

_As fitas: Tom e Jerry
{Masfer), Woddy Pop
Game Geog, a Man lll
e Ninja Gaiden (Nintendo).
Por outras de meu inferesse.
O:s interessados ligarem

ra Paulo Augusto,
telefone: (011) 257-8515
Séo Paulo - SP.

COMPRO

‘. As revistas Supergame 1,
2,3,4,5,6,7,86(3”,

Também troco o cartucho
Shadow Dancer, por algum
outro do meu interesse. Ligar
para (0147) 22-1193, FoElr
com Rogério Peres.

“~.Mega Drive da Tec Toy,
com o cartucho do Sonic.
Pago bem. Tratar com
Rivelino Rossa, Rua Cel. Luis
Inacio Jaques, 61 - Alegrete -
RS - CEP 97541-110. Fone
(055) 422-1671

VENDO OU TROCO

i .Fita Rambo lll { Pistola)
para Master System |l, por
Super Futebol Il ou Black
Beﬁ. Para venda 300 mil
cruzeiros. Ubiratan Aradjo
da Silva, Rua dos Timbiras,
215 - Sao Paulo - SP - CEP
01208 -010.

*=.Videogame Atari 2600,
modelo novo, com 29
cartuchos, 53 jogos no
total, mais uma bicicleta
Cecizinha por uma
Mountain Bike em perfeito
estado, ou um Game Gear
com 2 cartuchos. Tratar
com Wendell de Oliveira -
Av. Getilio Vargas 1785,
SBC - SP - CEP 09750.
Fone: (011) 452-2689.

“~_Master System Il com os
cartuchos: Alex Kidd in
Miracle World, Gangsters
Town, Jogos de Verdo e
Super Futebol + uma
pistola Light Phaser +
controle remoto sem fio.
Por Mega Drive com 1
controle e uma fita.
Escrever para Didgenes,
Rua Conselheiro Ramalho,
485, apto 14 - Bela Vista -
S&o Paulo - SP - CEP
01325 -000.

i+.Fita Indiana Jones e o
Templo da Perdi¢do para o
Mega Drive, por qualquer
outra do Mega. Tratar com
Helder Jr, Rua Anténio
Félix Ibiapina, 184 -Sobral-
CE - CEP 62100-000

(TECNOFAX )

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

* Precos Especiais para a
oficina, revendedores e
ras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

= Transcodificacdo de Super
Nes/Super Famicom em 2
horas. Neo Geo, Nintendo,
Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 horas. Garantia
de 1 ano.

* Modificamos modulos de RF
Super Famicom e Nintendo

japonés para entrar em canal
3 em 2 horas.

® Destravamos Nintendo
Americano.

* Temos modulador de RF
para Mega Drive japonés,
transcoder Interno e Externo
para Video Games.

de
Games

L
T

* Kits para li
contatos de

ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX I

TECNOFAX Comércio e
Assisténcia Técnica Lida.

Rua Sta. Efigénia, 295 1° andar
Gj. 114/115 CEP: 01207 Sao Paulo - SP

Tel.: (011) 222-1471
Fone/Fax: 222-9083

AUTORIZADA

Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo
Balbi, 1186 Sl. 07 Tel.: (091) 229.73563
Feira de Santana/BA - Romaqg Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221.3963
Sdo - Games e Games Rua

AUTORIZADA DYNACOM

Guarani, 283 - Tel.: (011) 227.3742




Master System Il, com Alex
Kidd in Miracle World na
meméria, dculos 3D, Rapid
Fire, dois controles e mais
dois jogos: Out Run 3D e
Shapes and Columns, por
2.500.000,00 cruzeiros.
Ouw troco por um Mega
Drive sem fitas e com dois
controles, volto a diferenca.
Cleison Alexandre Millani,
Rua Oscar Piconez, 460 -
Jardim Jorge Atalla - Jao -
SP - CEP 17211-500. Tel:
(0146) 21-3309.

% .Em Porto Alegre-RS:
World of Games - O clube

oferece um jornal mensal
com carteirinha e
promogdo de
campeonatos. O clube é
para usudrios de “Master
System e Mega Drive”.
Para ficar sécio, basta
enviar duas fotos 3X4 e
dicas de qualquer um dos
sistemas. O endereco do
Clube é: Rua C-1, quadra
1, n® 70, nova Brasilia -
bairro Sarandi - Porto
Alegre -RS.

i .DIK GAME - Se vocé
estiver a fim de ficar
craque nos jogos da
SEGA, se liga e fique sécio

dili

A MAIS NOVA EVOLUCAO EM
VIDEO-GAME,
CARTUCHOS E ACESSORIOS

RUA SANTA IFIGENIA, 190 - CEP 01207-000
TELEFAX: 229-8656

- SAO PAULO

do nosso clube. E s6 pagar
uma pequena taxa e vocé
estara concorrendo a
varios prémios, sem falar
no jornalzinho com varias
dicas que nés enviamos
aos associados. Escreva
para: Rua Dayse Ferreira,
52 - Ganhges - MG - CEP
39740-000

#7.THE IMMORTAL
GAMES - A partir de
agora existe um Clube que
envia mensalmente um
jornal com dicas para:
Mega Drive, Master
System, Super NES, Game
Gear e Game Boy. Para

ficar sécio basta apenas
enviar uma taxa mensal de
8 mil cruzeiros, uma foto 3
X 4 e seus dados pessoais,
facil né! Escrevam para:
Rua Valverde, 67 -
Ipiranga - Sao Paulo - SP -
CEP 04261-090 - Tel:
(011) 63-2517.

CLASSIFICADOS
SUPERGAME

Caixa Postal

9442
Sao Paulo, SP
CEP 01051 -




Castleob Mosion: bl
ol i Gl e

mmm Charles Alves
Magalhées
Timoteo - MG

FIGHTING MASTER
(Mega)

Para escolher jogadores iguais
pressione pra baixo + B juntos,
com o console desligado.

RECORDES BRASILEIROS

AblerBurne....................
Altered Beast .......
Back to the Future Il
Castle of lllusion....

F-16 Fighter.......

..... TR
S T

......52.142.000
-....99.999.999
..99.999.990

.72.170.264

e Jotiss. | T e
Poseidon Wars 3D o s e
Shapes and Calumns ...l nan Bl
St Monaeo GBIy

Marcio
Roberto
" Ferreirda

S&o Paulo - SP

DESERT STRIKE
(Mega)
password pard 'comeccoﬂr;
qualquer fase dOQlagfo M
cinco vidas: T Q da a fase

Escolha em segul
desejada.

Rampage (Master)
998.360

Elemar Do Amor Divino
Jodo Francisco Mendes
Tiago Endres de Oliveira
Matheus Endres de Oliveira

Sonic 2 (Megal)
Terminado
Carlos Eduardo Fujihara
londrina - PR e
Eduardo V.M. Camara
S&o Paulo -SP

Jogos de Verdo - Foot Bag
(Master)
963.460

Victor Cardins AraGjo
Olliveira Maceié - AL

_ RECORDE SUPERGAME

Batman (Mega)
903.000

Out Run (Mega)
72.350.080
Cristiano Oliveira Silva
Mateus Leme - MG
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4 botdo A e aperte START.
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Aqui, a solucéio do
sev problema.
Palavra do Chefe!

E O DUVIDOSO
Oi Chefe, tudo bem? Tenho
algumas dovidas. O a Drive
estara em alta em 932 Ele é capaz
de rodar Street Fighter Il com 16
mega de memoria? Os consoles de
8 bits tem capacidade para rodar
jogos de 8 mega? O Game Gear é
de 3° ou 4° geragdo?

André Oliveria Silva

Aracaju - SE

RdC: Tudo bem. Com o lancamento

do CD-Rom o Mega esté em dlfa
este ano. E super capaz, ndo
esquega que Streets of Rage Il jG
tem 16 mega de meméria. Sim,
consoles de 8 bits podem rodar
carts de 8 Mega. O Game Gear é
considerado de 3° geragdo por ser

de 8 bits.

B ONDE ESTA A FASE?
Estou com uma grande dovida.
Tenho o Senic Il do Mega e na
edicdo 16 da SUPERGAME vi uma
fase (Hidden Palace) mas ndo
encontro essa fase no meu
cartucho.

Rafael Luis Ferrari Borges

Jundiai - SP

RdC: Bem observado. Sonic ll, na
época, era um prototipo e portanto
sujeito a alteragdes. Isso nos dé 2
hipéteses: ou essa fase caiu fora no
original ou simplesmente existe e
como préprio nome diz, estd
escondida. Mistérios do
videogame.

B TRUQUES TERMINATOR

E ai mocada da SG, tudo na
manha2 N&o quero ser puxa saco,
mas a revista é a melhor e com
um Rei ou Chefe espléndido. Pego
ajuda urgente: como passar do
canhdo no final da 1° fase do
Terminator (Mega)? Existe algum
truque para pegar continue ou
selecdio de fase? Um abraco.

RdC: Pode abusar nos elogios.
Essas coisas massageiam meu

. Os truques sdo simples: para
zr?)nar o canhdo, ative a bomba
no subsolo e corra em sua
direcGo. Quanto a continues e
selecdo de fase, neca de

pitibiriba.

NOCAUTEANDO OS

uss

ADVENTURE (ALT)
00 ALIEN X PREDATOR (ALT)
AHASIPYI TENNIS (ALT) ..

THUNDER FIGHTER (ALT) ..
PKNO' TOON (ALT) ...

NG
ULTRAMAN
UNIVERSAL SOLDIER (ALT) .
WORLD

ADAP. MEGADRIVE ...............
ADAP. NINTENDO 60 - 72 .

M

APARELHOS

PRECOS ALTOS




Compre um exemplar a v
pague apenas o preco da edicdo
que estiver em banca e ganhe
também a carteirinha do
Clube do Chefe!

Em todas as edicoes,

CARA,
SUPERGAME
NAO HA JOGO!

Complete sua coleccio de Supergame
e entre para um verdadeiro time de feras.

dicas classicas e posters animais!

ia e Streets of

|

Rage 9 Masters, Action
Ed. 3 - RPG’S, CD-Rom , ElViento

Ed. 4 - Pit Fighter Ed. 10 - Spi

Ed. 5 - Midnight Resisfance, Two Crude Dudes Ed. 11-
AlexiGdH;ETecWorH Olimpic Gold e Jewel Master
Ed. 6 - Quack Shot, Spiderman Ed. 12 - Kid Chamaleon, R-360,
{Megal, Indiana Jones (Master) Bart Si

Ed. 7 - Golden Axe I, Ed. 13 - Taz Mania e Running
Alienstorm (Master] Battle

| Para conseguir uma
edicdo antiga, fale como
jornaleiro ou o, '
distribuidor da sua
regido. Vocé também
pode escrever para:

DINAP
a/c Numeros Atrasados,
Estrada Velha de Osasco,
132, Jardim Teresa, CEP
05350, Osasco, SP

Ed. 14 Terminator e Taz Mania
Ed. 15 - Evander Holyfield e
Prince of Persia

Ed. 16 - Sonic I, Shinobi Il Ed.
17 - Superman, Afomic Runner e
Tom &

Ed. lsmmdewme
G-loc, Duel

Ed. 19 - ECCO, Sunset Riders e
Baiman Refurns

Faca agora
a sua assinatura!l

(011) 851-3111

Este nOmero também é sua linha direta
com a SUPERGAME. Vocé pode dar
sugestoes, reclamar... encher mesmol!!
Se preferir, escreva para Nova Cultural.
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é um gabinete
com medidas
reduzidas que
j@ vem com TV
e pode ser
equipado com
videc game
MEGADRIVE,
SUPER
NINTENDO e
outros. Uma

A “gugaa também fornece 6tima opgao
comandos, de
com as Ultimas novidades do entreterimento
momento; fontes, para
complementos e acessérios de residéncias,
alta qualidade. consultorios,
clubes,
locadoras,

buffets etc. |
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Compre JA Um Arcape PArA Sua LocaDORA.

Arcades com joystick profissional e ficheiros importados com
temporizadores e reset automdtico para Snes, Neo Geo e Genesis

TUDO PARA SUA LOCADORA:
APARELHOS, FITAS, ARCADES E ACESSORIOS.

Trabalhamos com todas as marcas disponiveis no mercado internacional.

GAME HOUSE & torso, 1515 - 1j. 147 - Ptrépolis - R - Tl (0242) 311352 -

LOCADORA E DISTRIBUIDORA R. 16 de Marco, 338 - Centro - Petrépolis - RJ (loja e escritério) - Tel: (0242) 31-1352 - Fax: (0242) 31-4872
DE VIDEO GAMES Breve no llha Plaza - Av. Maestro Paulo e Silva, 400 - Loja 377
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