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Carta do Chefe

no novo, novos jogos. Esse é o lema que impus
aqui, com a autoridade de quem viu nos astros um
uturo brilhante para o videogame. Com minhas
influéncias, descolei novidades para Master System,
atendendo aos leitores. Monica, Sonic, Ottifants e
Ultimate Soccer vdo alegrar a galera do 8 bits. Fiz a
redacdo se esfalfar e conseguir mais uma supermatéria:
as primeiras fotos de Morto?Kombut 2, que quer deixar
o antecessor s moscas nos arcades. Para Mega Drive, a
chibata foi novamente usada, com bons resultados. Os
fanfarrdes da Redacdo, que tém a honra de me ter como
Chefe, descolaram, gracas a seu lider, Vampire Killer, o
sequéncia de Castlevania. Também hé Turtles .
quebrando o pau; o vildo de Sonic, o dr. Robotinik, num
jogo tipo Shapes & Columns; uma cobertura do

RPG Landstalker. Também comparecem as
matérias preciosas da colaboragdo com
Gamepro. Isso sem falar no trato especial
que é marca registrada de $G. Boas
entradas e muitas vitérias!

“agew -

: | “tTle Clones .
really “Sresti

.28 Roko reinventa com toda a arte a
danga dos vampiros;

' ROBOTNIK

TURTLES TF

ETERNAL CHAMPIONS
VAMPIRE KILLER

MIG - 29

BEAUTY AND THE BEAST
LANDSTALKER

| ROLLING THUNDER 3

| JURASSIC PARK

| MONICA 2

. SONIC CHAOS

| ULTIMATE SOCCER

| OTTIFANTS

BART VS THE WORLD

CARTAS

ROLA LA FORA
SUPERDICAS
GAMEPLUS
CLUBE DO CHEFE
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Caro Chefe

J& perdi as contas de quantas
vezes |he escrevi sem que
minha carta fosse publicada.
Tenho o jogo Mortal Kombat
de Mega Drive e gostaria de
saber como fazer para
enfrentar o Reptile (Ninja verde
que luta debaixo da ponte). Ja
tentei de tudo. Qual é o cédigo
para jogar com o Goro?

Mairo Gabriel Santos Silva
Belo Horizonte - MG

RdC: Udi sé, que
pergunta bacaninha!
Para lutar com o Reptile
é preciso obter 2 perfects
nas fases The Pit e
Fatality. Quanto ao Goro,
infelizmente, ndo existe
nenhum cédigo.

i S = .,:..r:‘,., ™y [ -
Frarisisr = 198
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BEBE, MAMA NA
VACA CE NUM QUE?
Segura minhas dovidas e
sugestdes: 1) Em SF Il Plus,
porque o nome do jogador
abaixo da barra de energia
muda de cor? 2) Gostaria que
vocés fizessem uma tabela com

todos os golpes e truques de

Street 3?
Theo Satoshi Tanaka
Séo Paulo - SP

RdC: Super Theo: o nome
muda crc; cor quando
usa-se a cor alternativa
do personagem (Ex:
Blanka azul ou Blanka
verde). Quanto a tabela,
[a esta nas melhores
bancas do pais. E da
Gamepro e chama Super
Guia de Estratégia.
Compre logo!

CAPACIDADE

A quantidade méxima de
megas do Mega Drive néo é
16, como consta na revista?
Por que, entdo, Street Fighter ||

tem 24 megas?

Rangel Yoshiaki Koseko
Pinhais - PR

RdC: Atencdao: nédo
confunda a capacidade
do cprocessador do
onsole, no caso do Mega
Drive = 16 mega, com a
capacidade de meméoria
de um cartucho, SFII
para Sega = 24 mega.
Art Alive, por exemplo,
tem apenas um mega. O

maior até agora é 24.

OUTSIDER

Adorei as novas mudancas na
SG, ficou ANIMAL! S6 que
ainda estou um pouco confuso
sobre SF 2 para o Mega.
Quando este titulo saird no
mercado? Existem dois tipos de

SF 2 para o Mega?
Ricardo Cesar Joaquim
Sdo Paulo - SP

RdR: Ih amigo, vocé esta
por fora da moda. O SF
2 ja saiu de velho no
mercado, em dois tipos:
brasileiro e japonés. Tem
24 Mega de meméria e
esta na faixa dos 60
doletas.

ALO, RIBEIRAO

O maior autoridade universal
em games, como diz o dever 3
dos estatutos, que tal vir a
Ribeirdo experimentar o melhor
chope do pais.

Daniel Perassoll

Ribeirdo Preto- SP

- RdC: Adorei sua carta.

Gentil, educado e
esperto. E bom mesmo
esse chope? Uma era
dessas, 16 por ai.

RAPIDO E RASTEIRO

1- Existe algum jogo de
Handball para a Sega?

2- Quando a Tec-Toy vai lancar
o Street Fighter e Mortal
Kombat aqui no Brasil?

Juliano Moisés Alcéntara da Silva
Betim - MG

RdR: 1- Jogo de
Handball, nao tem
previsao. Vai ser bem
dificil.

2- Street Fighter e Mortal
Kombat ja estdo na
praca, lancados pela Tec
Toy. Corra atras destes
jogacos.

SEGA CD

Supergame, realmente estd
detonando! S6 mesmo o génio
do Chefe para ter esta idéia de
se Juntar @ Gamepro. Pra
completar a explosdo, s6 falta
uma alianga com a Mega Drive
Fan, |&@ pensou? Tem um cara
numa locadora que fica
falando o Sega CD é um lixo.
A gente tem que ter paciéncia
com esses Nintendistas metidos

a besta. Um abraco.
Thomas Stark
Sao Paulo - SP

ReC: Grande carta! Nés

‘Nno momenfo esfamos

com a Gamepro e néao
abrimos brecha. Foi um
casamento que deu
cerfo. Manda um recado
ai pro seu chegado: a
inveja é um cocé.

QUE VENCA O
MELHOR

Qi Chefe, tudo bem?2 A sua
revista € a melhor da Galéxia.
Tem um animal aqui no bairro
que diz que Super Nes é
melhor que Mega Drive. E
verdade? Por favor responda
com sinceridade!

Ronaldo Farias
Salvador - Bahia

Re€C: Eu sou sincero
sempre. Os dois consoles
se equivalem, ambos
tém a mesmissima

capacidade, embora as

mais diversas opinides |
considerem que um tem
mais titulos, que o outro
define melhor graficos e
cores, e por ai vai. Nem
preciso dizer qual é o
meu, né? -

“Adorei as mudancas
gue ocorreram na
revista e espero que
confinve

melhorando”
Alexander Antunes Siqueira
Florianépolis - SC

“Sei que a
Supergame é uma
Supergame, quer
dizer a melhor do
mundo”.
| Rangel Yoshiaki Koseko
Pinhais - PR

“Sem puxar mvuifo o
sev saco, Grande
Chefédo, essa revisia

é a nUmero 17,
Frank Campos Misawa
Sdo Paulo - SP

Revista SuHrgume -

Caixa Postal 9442 Sao Paulo,
SP - CEP 01050-970
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< BEG. Baginner

% INT. Intermediate
a1 ADV. Advanced |
0 (AU Adjustable |

A FICHA TECNICA DA GAMEPRO...

A Supergame conta com 2 fichas técnicas. A das nginas importadas da Gamepro é dividida

em 5 categorias diferentes: gréficos, som, controle,
de meio em meio IJ::ucmh:::,, de 1 a 5. A ficha de

dificuldade e fun

~ Accolade
16Mega Fases: 16 E.UA.

2 Jogadores Acto Password
_Grifico | X Kk * %k
Som | Kk & &
"FunFador | % * % %

uoE A | NOSSA

iversdo e desafio, com notas que variam
5G é dividida em 4 categorias - gréficos, som,
actor (divers@o) - com avaliacses que variam de 0 a 5 estrelas.
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Nao € vocé que é prego! E o
seu console que ja eral
Por isso, garanta logo seu

| MICRO GENIUS.

O videogame de ultima geracao
que tem um preco que nao
deixa seu pai com cara de

quem saiu da jogada.

Afinal, vocé nao vai querer ser

chamado de grosso pelo resto

da vida!

RIS o ra CParr /i ; o

Micr_o
Genius

MICRO GENIUS ORIGINAIS

IQ-1000 - Controle remoto sem fio de US$ 70 por US$ 48
IQ-701 - de US$ 50 por US$§ 38

1Q-501 - de US$% 50 por US$ 38

GOOD BOY - Computer Game - de US$ 50 por US$§ 33

JOYSTICK PARA MICRO-GENIUS
Joystick Controle Remoto TIJ-307 - de US$ 20 por US$§ 7
Joystick Hiper TJK-305 - de US$% 12 por US$§ 7

JOYSTICK PARA MEGA DRIVE _‘

Joystick Controle Remoto TIJ-308K - de US$ 20 por US§ 11
Protetor para aparelho MEGA DRIVE - de US$ 7 por US$§ 3
Pistola TLG-403 - de US$ 14 por US$ 8

DISTRIBUIDORES:

SKYLINE - Galeria Lai Lai Center -
Térreo - Loja 011
REPORTEC - Shopping Internacional -
1° - Loja 07 e 08
PLAY GAME - Galeria Lai Lai Center -

5 2° Piso - Loja 209
CIUDAD DEL ESTE - PARAGUAY
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sindicato dos
traticantes resolveu
invadir a cidade
novamente, no exato
momento em que Axel
Stone estd em apuros,
pois acabou envolvido em
uma falsa acusacdo de
assassinato. Axel Blaze,
Skate e um companheiro
recém-adquirido, Bass,
compram a briga e

~ prometem deixar um

rastro quilométrico de
maxilares quebrados
pelas ruas da cidade.
Dessa vez, Streets of
Rage ganha uma
merecida continuacdo
com nada menos que 24
Mega de meméria. S6
essa informacdo j& basta

NBA

O NBA Jam,

proveniente do

arcade, saird

para Mega

Drive. A -
responsavel pelo
lancamento mais
esperado dos

esportes

eletronicos é a
Midway. Ainda

ndo temos detalhes de
COMO serda essa versao,
mas sabemos que tem
jogadores digitalizados
e é fiel ao original. E s6
lembrar que o jogo no

pra sacar que a
qualidade vai ser na
linha de fighting
game de arcade. 4
Acdo garantida, £
com nova
técnicas de luta, |
mais fases, Y
cendrios
renovados e
armas inéditas.
Tanta incrementacdo s6
contribui para que esse
titulo continue figurando
entre as estrelas da
Oltima geragdo de jogos
do género. Quem se
beneficia é a Sega, que
VE crescer seu maior
patriménio: bons jogos
para seus consoles. Além
de marcar pontos na

JAM

arcade foi o
primeiro titulo
a ser |
licenciado
pela National
Basketball
Association.
Todos os
movimentos,

dribles e

cestas dos 54

astros da NBA,
ganhavam vida na
tela, através dos
controles. O novo cart
|a € motivo para
antenas ligadas.
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Ela voltou, com toda a
sensualidade dos 24 Mega, para
a alegrla dos fas

concorréncia mundial dos
videogames, a empresa
c:grcic?o quem Interessa,
seu consumidor. Esse ja &
o terceiro jogo Sega com
24 Mega. A Nintendo

ndo tem nenhum.

FORMULA 1
CHAMPIONSHIP

A Sega fechou um
contrato exclusivo com
a Fuji-Television, a
emissora que
transmite a F-1 para o
Japdo. O jogo em
desenvolvimento para
o Mega CD chama-se
Formula One World
Championship
Heavenly Symphony,
e deve sair em abril
proximo. Vird com
dados de 93.
Curiosidade: no GP
Brasil, chove, péraq,
chove, péra... Seré
que Prost cai fora®

V&

Thi BN e

TR E AT A e e _n.n_n.n.u.n.-_L

Muito reso _ oo

ASego, apostando

no Natal, estd
lancando mais 2
super-controles no
mercado. O Sega
Cordless Pad é um
dos mais modernos &
langados para o
console. Comandos
precisos, 6 botdes e
nada de fio. Tecnologia
infra-vermelho, |iber§ude

SEIS BOTOES E
NENHUM FIO

Liberdade para que te quero:
controle de primeira sem fio

total! J& o Arcade Power Stick
também ganhou 6 botdes, com

pecas de arcade, slow em
vérias velos e turbo
independente. Os precos,
ndo foram definidos.

6 botdes para

0 Arcade
Power
Stick



|| TIRAR SEU CONTROLE E VR - A TENDENCIA DO FUTURO

SEGA VR

JOGUE DE DENTRO!

Pelo primeira vez, os gamers poderdo experimentar
o universo 3D, sem precisar da tela da TV! Sega VR
fornece um panorama do jogo em 360°. Imagine a
acdio rolando a sua volta. O jogador submerge numa
jornada de gréficos, cores e sons jamais vistos e
ouvidos num Mega. Trata-se de um HMD ( Head
Mounted Display), um visor com fones de ouvido,
muito utilizado para experiéncias em RV. O som é
estéreo e o visor funciona como um telGo extensor, que

Outlaw Racing. | Nuclear Rush

amplia seu alcance de visdo,
como uma lente grande
angular. Para esta nova
concepcdo em videogame,
que promete virar tendéncia, a
Sega @ desenvolve uma linha de
jogos para o sistema.Conseguimos
um preview chocante de 4
lancamentos quentissimos. Confira e babe!

Mairix Runner lron Hammer

Corrida em alta
velocidade, num
universo metdlico.

Batidas, amassadas
contra a parede e uma
constante competigdo &

linha de chegada. Os

carros zunem e,

quando ultrapassados,

parecem se cli?\ocor nas
suas orelhas. O som

das colisdes e os
graficos sdo
experiéncias inéditas
em matéria de video-
interatividade.

Outlaw Racing

Uma corrida do ouro
numa era pos-
cataclisma. Algumas

companhias promovem a

contaminacdo nuclear
por interesses lucrativos.
Vocé é um pirata nuclear
que comanda uma
espaconave em ferras
rc:cﬁooﬁvas, guardadas
por robds e andréides

armados com um arsenal

completo. Sdo 3 fases
em florestas, desertos e
outros cendrios
alucinantes.

Nuclear Rush

A incursdo do
videogame 360° no
Cyberspace. Vocé é um
superhacker que tem que

 desvendar os bancos de

dados da Matrix para
resolver os assassinatos
de seus colegas e
descobrir quem seré a
proxima vitima. Louca e
hipnética materializacdo
do cyberspace, onde
vocé encontra estranhas
formas humanas e
manifestacdes na forma
de aves.

Iron Hammer

A primeira batalha
interplanetaria em 3D
com visdo 360°. Vocé €'o
piloto de uma nave de
combate poderosa, que
tem como missdo uma
jornada de destruicdo
através de 30 territorios
hostis. Os cenérios de
guerra variam a todo
momenfo: oceanos,
geleiras, desertos e
montanhas. Outro
detalhe chocante é a voz
digitalizada do co-piloto.

De primal -

Matrix Hunher
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| Desconhecido =\

Dr. Robotnik, o
arqui-inimigo de Sonic,
faz carreira solo no
Mega Drive. Nada de
side-scroll e plataformas.
Dr. Robotnik Mean Bean
Machine segue a linha de
jogos como Tetris e
Columns, um puzzle com
o modo de 2 jogadores.
Veteranos em Tetris 2 se
sentirdo em casa. Irés
modos de jogabilidade.

No Scenario Mode, vocé 28 ' 8

joga s6, em backgrounds | T F 3\
com gréficos espertos. | I g s )
No Head-to-Head, 2 e

disputam em telas
separadas, onde cada
linha completada de um
lado passa para o outro.
Pirante! No Exercise
Mode, venca o relégio.
Ideal para os reflexos.

TERROR

Robotnik inventou nova
ormodi|haf: a méquina de
evaporar feijdes, capaz e IR . -

de ’rf")onsformlor 0 po[\::o de EEEESERESTT \ - g::m;oa :f;,,,,ﬂa
Beanville, terra do feijdo, . msolmrp:,z
em robds. Sua missdo '
consiste em ajudar os
feijdes a escapar desta
enrascada. Um bloco
composto de dois feijdes
interligados, desce a tela.
Controle o direcional
para os lados e encaixe
as formas. O botdo A
rotaciona o bloco. Caso
vocé enfileire 4 ou mais
feijdes da mesma cor,
eles conseguem escapar
da destruicdo e
sequéncias desse tipo

......
||||||||

aumentam seu _ Sao vérios estdgios que Quem curte Tetris 2 néo Robotinik est4 de volta com
desem Pen ho. Assim, vocé  oferecem dificuldade crescente encontrard grande dificuldade mais um plano ardiloso. S que
Inscreve seu home na ao jogador. E melhor ser em se adplar aos desafios em - agora vocé vai precisar de |
seleta galeria dos cobras! modesto no inicio _ _farma de feijoes raciocinio rapido e bons reflexos
4 |
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» VARIOS TITULOS A SUA DISPOSICAO
» ACESSORIOS DE LIGACAO DE GAMES
» FONTES DE ALIMENTACAO

» TODOS OS MODELOS DE JOYSTICKS
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|  PRE-ESTREIA

Castlevania
melhorado
causa arrepio.
Benza-se!!

Inimigos estao no clima

i 2 1 N

Aterrarizante, como (Castlevania

2% ve tal um cldssico s> s R
() <o horror? Em CLAVER NIRRT 3 | IREST
"W dezembro, sai no T~ RS T 2
exterior Vampire Killer
. para Mega Drive. Com 8
Mega, o cart segue a
linha de um Castlevania adee TG FN L ;r Eric tem a capacidade de
melhorado. O clima e - 1 atingir inimigos que estejam

v | - . Fag : i o~ ~ .
> Sl : - B sobre ele. Mas nao se distraia
especfrcﬂ é marcado com | o = AR . oCom os graficos animais,

graficos sombrios, som | | e . sendo acabaré no além
esmerado e histériade /| -t . - T
arrepiar. Simon Belmont,

deu fugar a Johnny
Morris, também mestre
do chicote. Eric Lecarde,
o outro personagem, usa
lanca. Johnny pendura-
se com o, chicote, e Eric

. U dos mestres que quer a sua caveira: Armor
.1 ‘Battler, que tem uma animagao impressionante

salta 3 vezes mais queo ' . e
normal. Johnny ataca na. "\ 58

diagonal superior, Eric* "]
para cima: Ha'larmas "
opcionais, como agua - '
benta contra vampiros. L L s
As velas dao itens."Ha ' - ~Acerte a estatua e a destrua ) v
VI ]
~ secretas, vasculhe! Os ¥
mestres sGo cavaleiros: |
super-animados, | :
monstros tradicionais do $4 |
Ocidente e caveiras. . |

T_T._:=IIJ fis o

Chigote energético no nivel 4

A primeira fase: aperitivo’ Corra ou seu caminho dép?ﬁ'a‘i.j;li-.;' |

’F] L.I*,‘J ‘. X

IR S L i oL L
s, X8 0 4 .‘!‘.L'-ﬁ-:"’:

L

! s
} = |

Caveirinha é isso ai... ...e também isso aqui
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| JOHNNY MORRIS

Aos 22 anos, texano,
seu estilo lembra
_ Indiana Jones. NGo
gosta de perder
tempo com detalhes.
Tem nocoes de vudu e
ndo foge ao seu
estino.

ol

: Sua especialidade é empregar o chicote como extensao do
corpo, para se pendurar. Nesse momento fica invencivel

ERIC LECARDE

Espanhol da Segéviq,
25 anos, € um
apreciador da arte,
em especial as
esculturas. Impassivel

-} até entrar numa
| encrenca, quando se £

torna bem diferente.
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‘Os graficos foram

vistos e revistos
diversas vezes, até
_gure.o resultado final
- chegasse a um
_altissimo nivel

i

&

b - t o "

A maior habilidade do‘espanhol é conseguir saltar até irés
vezes mais que o0 normal

o
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Escolha o personagem que mais  Desvie.do péndulo e destrua
lhe agradar | . - essascavelras .. . e
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Os itens se escondem'nas-velas, 0 alaque no alto de Qg}mﬂr ;

nao deixe de pega-las* ... -  Morris e na diagonal-;: - :-. .
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PRE-ESTREIA

pode usar seus préprios

Acerto de o
socos, chutes e
contas entre movimentos corporais

briqaes de para controlar a acdo na
tela. O Activator

véarias eras providencia

entretenimento interativo
e possibilita ao jogador

ternal Champions,  assumir a personalidade

e o it S ol S e S—

para o Mega Drive do seu campedo eterno ‘e caflec l":“ e . G
tem 24 mega e preferido. Eternal - L T o
: ~vem com nove CthP'C’”S é a entidade Os golpes apelam para As lutas se tornam
" ersonagens, os maiores  que contrabalanc;a o] cobras e lagartos umaaverdadeira caga as bruxas
7. . E:’rcdores de todos os bem e o mal, e O
tempos, cada um incorporando a »F 3 M )
especializado numa pericia e o = . (Y = =
Onica arte marcial, com infegridade " — A S
mais de 35 movimentos &  achadas nc

disposicéo, para um ou grandes 42 .4
dois jogadores. Trata-se ~ mestres de (GINEVZ
de um novo modo de artes
jogar, combinando os marciais.
mais diferentes estilos de ~ Pedida melhor  fiig
luta com uma ndo pode existir .l
jogabilidade especidal, para os

“desafiadora e avancada,  jogadores que
que usa o Activator nao
(espécie de campo que conseguem

projeta os movimentos do  |ogar sem se
jogador na tela). Vocé mexer.

.......



Repare nos gréficos: a diferenga |
que eles tém em relagdo a RS e e r | R
maioria dos outros é a técnica e S s _

de coloragao que foi usada, E e

assemelhando-se as técnicas de

pintura empregadas por artistas
do passado

0 passado e o
futuro s&o representadas pelos
lutadores. Eternal Champions é
um tira teima entre valentdes de
varios tempos, que se cruzam
para ver quem..- -~ #*

pode mais & .
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e B e et e e e R it et it s Mg T S T e T T gy e e
F T 3 : ¥ : 2

R |
PRE ESTRE'A e até a Capoeira
brasileira, entre outros.
Eternal Champions
selecionou nove entre os
maiores lutadores de
todos os tempos e que
tiveram morte prematura
e antes do momento.
Eles retornam agora
para o embate gefiniﬁvo:
da disputa saird apenas
um Onico sobrevivente
que terd sua vida de
volta. O lancamento
desse jogdio foi
promeﬁc?o ela Tec To
como sim,uﬁé‘meo Qo cf;
exterior. E torcer e

esperar!

ETERNAL
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Nos punhos,
o futuro do
homem

As modalidades usadas
pelos Eternal Champions
vao de Thai Kickboxing
a Hapkido Cane
Fighting, Jeet Kune Do e

A ORIGEM DE ETERNAL CHAMPIONS

Eu sou Eternal Champion, e meu objetivo é assegurar o
equilibrio entre o Bem e o Mal, entre a luz e a treva, entre a
espem:iga e o pessimismo. Esse equilibrio, no entanto foi
rompido e o tecido que ume o mundo em breve serd rasgado.
Seu futuro e meu presente foram destruidos por um cruel e
injusto capricho do destino. Nove individuos de vdrias épocas
diferentes foram mortos antes que que suas vidas pudessem
conhecer a existéncia sombria. Meus arquivos pessoais sobre
eles estdo nessa pdgina.

Gastei séculos usando meus poderes para esse evento
especial, que colocarad os nove frente a frente para tentar trazer
de volta o equilibrio ao mundo. Apesar de todo o Poder que
herdei de Mestres em artes marciais que viveram antes de mim,
posso apenas trazer de volta a vida um lutador, cujo retorno ao
mundo dos vivos é capaz de modoficar profundamente o futuro

. do mundo. Um deles voltara! E terd conhecimento suficiente
 para alterar o futuro.
E hora da luta comecar. ..
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Ocupacdo: O primeiro cacador
Era: 699 A.C. |
Estilo de Luta: Selvageria

~ (Especialista em golpes baixos, como
estrangulamento, puxdo de cabelo
tapdo na orelha e qualquer golpe que
cause dor ou injria no adversario)

T
e A

Bioirafiu: Além de cacador, foi o
‘melhor guerreiro de sua época. Seu
estilo se deve & emergéncia da auto-

defesa. Tornou-se lider das tribos, até ser apedrejado por
um cl@ inimigo.

Movimentos Especiais: Batter-Up Club Swing - Usa a clava
como um taco de baseball.

Spinal Crush - Também conhecido como socéo.

Insulto Preferido: "Bum!" (Vagabundo)

Ocupagdo: acrobata de circo

Era: 1899 D.C. |

Estilo de luta: Savate e Pencak Silat

Savate é a arte francesa de luta com pés e
mdos. Notavel pelos chutes e praticada por
poucos hoje em dia. Pencak Silat é a luta
da Indonésia. Usa evasdo e defesa.

Quando um ataque é necessério, hd como
driblar o oponente e deixd-lo no chéo.

>

% Biografia: Jetta sempre foi rebelde. Jovem,
mudou o nome para Jetta Maxx. Russa e

prima do Czar Nicolau Il, correu mundo como artista de

circo. Morreu cedo, na China, servindo o imperador.

Movimentos especiais: Phase - suas moléculas se movem

mais répido e dobram sua velocidade

Flying Choke Hold - lanca o bracelete

Insulto favorito: “Pig!” (Porco)

XAVIER

Ocupagdo: Mago/Alquimista

Era: 1692 D.C.

Estilo de Luta: Hapkido -

estilo em que a defesa pode ser
revertida com maior intensidade
contra o agressor. Movimentos dageis e
versatil.

Biografia: Xavier é humilde. Depois -
de ter sub-empregos, descobre sua
vocacdo: a Alquimia. Seu sonho é
transtormar chumbo em ouro. Mas sé
criou uma fonte de energia. Antes de documentar o feito,
foi julgado feiticeiro e o condenado & fogueira.
Movimentos Especiais: Dragon Trap - o gbos’rc"io do
Dragdo arrebenta os adversarios e o defende.
ldentity Change - transforma o oponente

Insulto preferido: "Simpleton!" (Tolo)
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Ocupacao: Ex-Gatuno F N e
Estilo de luta: Kung Fu Louva-Deus  §f SE-"g SN
(movimentos quebmdos e ataques s
fulminantes, usados por saceraotes
para se defenderem de ladrses.

Biografia: Quando jovem, Tyler
trabalhou com o Chefdo do crime
organizado de Chicago, Mr.
Taglalini e depois tornou-se ladréio

internacional. Aprendeu a lutar e assegurar suas fugas.
Morreu na explosdo de uma bomba.

Movimentos Especiais: Ceiling Drop - Usa o telhado.
Swinging Hammer Fists - Larcen pode dancar
Hammering Fists of Fury atordoa e confunde rivais.
Insulto Predileto: "Punk!"




JONATHAN BLADE

Ocupacdo: cacador mercendrio

Era: 2030 D.C.

Estilo de luta: kenpo. Conhecido como
método do “punho”. Tem movimentos
lineares e circulares com poder
intermitente, quando e onde
necessario.

Biografia: nascido na Siria, cresceu na
Africa, trabalhou em New Chicago.
Dedicado e temperamental. Nas
contendas com a policia, quase morre.
Na Siria se fornou mercendrio. Morreu

para defer um cientista que queria dizimar a humanidade.
Movimentos especiais: Tracking Blade - lémina que persegue
o inimigo até encurralé-lo.

Power Drain - langa uma sonda que tira a forca do inimigo.
Insulto favorito: "Loser!" (perdedor)

TRIDENT

Ocupagao: gladiador

Era: 110 AC.

Estilo de luta: capoeira. Nessa luta,
derivada dos combates de escravos
brasileiros, os pés sdo a arma mais forte
e a cabeca o ponto mais vulneravel.

Biografia: o nome vem de um tridente
que substitui sua méo perdida numa luta
contra um tubardo. Foi desenvolvido
eneticamente para ser um gladiador
gurante a era cﬁe Atléntida. Acabou
jogado nas profundezas do oceano
durante uma disputa entre os habitantes
de Atlantida e os romanos.
Movimentos especiais: Plasma Bolt - Trident pode combinar
seu campo de forca para langar uma alta carga de plasma
bolt contra o inimigo.
Liquid Mode - resguarda-se numa parede de
agua, evitando o inimigo. -
Insulto favorito: "Freak!"

- SHADOW

Ocupagdo: Assassina profissional
Era: 1993 DC

Estilo de Luta: Taijutsu (Ninjitsu) -
Estilo sem armas, similar ao jujutsu,
lembra o judé. Usa Ninjitsu. Defesa e
ataque combinados. Usa armas.

Biografia: Shadow é a mais
competente assassina da Orquidea
Negra Corporation. Profissional, seu objetivo é ser imortal.
Movimento Especial: Shadow Mode - disfarcada nas trevas,
Shadow pode usar o movimento que leva seu nome.
Twirling Fan Attack - Faz qualquer inimigo perder a cabeca.
O movimento finaliza com um razor sharp tan.

Insulto preferido: “Coward” (Covarde)

MIDKNIGHT

Ocupacao: Cientista Bio-Quimico
Era: 1967 D.C.

Estilo de Luta : Jeety Kune Do -
O caminho da interceptacdo de
um golpe - é assim que é
considerado o Jet Kune Do, uma
reunido de concepcdes mentais e
fisicas, observacdes de combates
e filosofias de atitudes
desenvolvidas pelo astro do
cinema Bruce lee.

Biografia: Londrino de nascenca,

americano por opcdo, Mitchell era um dos mais renomados
cientistas em sua drea. Foi contratado pela CIA para
desenvolver uma arma bioquimica a ser empregada durante
a guerra do Vietna. O plano consistia em misturar o virus no
suprimento de dgua do inimigo. No momento em que
Mitchell descobre que sua experiéncia seria utilizada com
esses objetivos, foge desesperadamente para Londres.
Chegando 14, agentes o perseguem em busca da férmula.
No caminho, Mitchell despenca dos nove andares de uma
fébrica quimica e se transforma numa criatura monstruosa,
uma espécie de vampiro. Procura desesperadamente a cura
para sua doenca e a imortalidade.

Movimentos Especiais: Life Drain - Ele pode absorver
energia do inimigo ao entrar em contato com ele.

Mist Attack - Com esse movimento, o personagem exala
vapor e ataca o inimigo na sequéncia.

Insulto Preferido: "Weakling!" (Fracote)

Ocupagao: Lutador Cibernético
Estilo de Luta: Muay Thai
Kickboxing - estilo de luta
denominado "Esporte de Reis”,
que goza de muito status na
Tailéndia (local de gque PC ndo
guarda boas lembrancas). Muay
Thai € uma mistura de chutes
poderosissimos e joelhadas, com
socos do boxe tradicional. O
lutador pode usar as mdos, os pés e os joelhos para
destruir o oponente.

Biografia: R.A.X. & um ciborgue. Em um passado ndo
muito distante, ele era o nOmero um dos kickboxers. Mas
uma competicéo entre homens era pouco em relacdo
luta cibernética. Entdio assumiu nova personalidade, mais
poderosa, a do ciborgue-lutador. Mas uma conspiracdo
envolvendo um cientista fez com que fosse implantado um
virus letal em seu cérebro e causasse sua morte imediata.
Movimentos Especiais: Jet Knee Smash - Chute fortissimo
que arremessa o adversdrio contra a parede.

Overload - Bola de energia concentrada projetada contra
o inimigo.

Insulto preferido: "Wimp!" (Mariquinha)

i R.A.X COSWELL|
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Tartarugas
aderem ao
mano-a-mano:
Cowabunga

L turtlemania nao
4 péra. Trés filmes

s 38 no cinemaq,
trocentos jogos, dois no
Mega Drive. As
tartarugas devem salvar
o mestre, Splinter,
raptado por clones dos
turtles, criados pelo
melequento Krang. A
batalha se da na
Dimensao X. Quatro
amigos o ajudam: April
O’Neil, Casey Jones, Ray
Fillet e Sisypl?l,us. Luta tipo
mano-a-mano, com
socos e chutes, golpes

- especiais e arremessos.
Usa trés botoes. O C
provoca o oponente.
Além dos modos para 1
ou 2 jogadores, tem-se o
Tournament, onde vocé
enfrenta inimigos tendo 1
Unica barra de energia
(ao matar o inimigo @
barra ndo se restaura).
Apos vencer todos os
oponentes no modo 1 P,
surgem 2 mestres:
Triceraton, mutante de
dinossauro Triceratops, e
Krang, o chefédo. Ao
escolher o personagem,
defina seu poder de
ataque e velocidade (o
computador se ajusta
para os parametros aqui
colocados). Prepare-se!
Na dimensao X sobram
problemas e falta pizza!l

|
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Seu objetivo é acabar com as
imitagoes baralas
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Todas as magias possuem
comandos tradicionais
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Os vildes foram tirados da

série de quadrinhos
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Até April deixou a TV de lado e
partiu para a briga *
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Michelangelo e seu cenario
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Uma das novidades é o "replay
mode". Uma boa oportunidade
para aprimorar suas taticas
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os direitos de A Bela e a
Fera, e criar 2 jogos, um
para garotas e outro
para os marmanjos. Em
Belle’s Quest, a menina
guia a Bela, a heroina do
cléssico de Disney.
Graticos a altura do
filme. Mas o game play é
micho, nada interessante.

ella precisa da ajuda de Gaston
para conseguir sair da floresta
COm SUCESSo

ROSA DOS VENTOS

Para salvar a fera é
preciso encontré-la. Bela
se aventura em 4 areas,
resolvendo quebra-
cabegas, percorrendo
labirintos e solucionando
charadas. Personagens
do filme, como Gaston e

Lumiere, fazem aparices,

Belle's Quest
(Sunso&). i

Apesar de todo o capricho
nos graficos Belle's Quest
ainda ndo é o jogo com
que toda garota sonhava.
Mas ainda vale a diverséo.
Né&o desanimem

Grafico Som Controle Diversao Desafio

alaEE

Iniciante

USS 54,95 1 Jogador
8 Mega EUA
Disp.: novembro

Acao/Aventura

Sunsoft - comprar

~'mas ndo interferem na

jogabilidade.

Para sair da floresta em
seguranca, Bela tem que
seguir para o Norte
quando achar a Rosa
amarela, Leste quando

Para sair da floresta, Belle deve
ir para o Norte quando ver a rosa
amarela, Leste para a a branca
e Noroeste para a vermelha

ver a Branca e Noroeste
se surgir a vermelha.
Desatio para jovens. A
criancacﬁu terd |

dificuldade para entender

a leitura (vocé tem que

resolver quebra-cabecas).

Bela encontra problemas
e situagdes complicadas
para resolver. O tempo
gasto atrés de pistas
torna o jogo monétono e
bastante repetitivo. E,
caso as vidas de Bela
terminem, tudo recomeca
do inicio.
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Vocé sd ndo tem acesso a mais

que cinco livros na biblioteca da

Vila

DO YOU SPEAK
ENGLISH?

Bela anda, pula e
mergulha. Os controles
de 3 botdes sdo simples,
mas os novatos podem
perder muita energia nas
combinacdes de saltos e
mergulhos. Bela é muito
lenta, o que significa que
ndo héa tempo para errar.
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fébula. Belle’s Quest &
uma grande idéia que
peca em sua execucdo e
representa a tentativa da
rapaziada da Sunsoft de

AND
THE

Os graficos imitam a
animacdo Disney, mas
muita memoria foi gasta

I
e Y
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No West Ring trate de procurar
itens e ndo deixe de abrir

0 setor Oeste contém um quarto
espelhado e existe uma vida /4,
no seu lado direito ‘

nenhuma gaveta

nas cenas do filme. Mais
uma mancada: os boxes
de texto sdo espremidos,
o que confunde a leitura.
As misicas respeitaa

fazer um grande jogo
para garotas, mas
infelizmente ainda ndo
deu.

CENAS DE CINEMA
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ESPECIAL

- Inovacoes de
~ arrebentar
{l arrepiam fas .
de RPG

inalmente a versao
americana do
premiadissimo
- Landstalker chega. E
%  detona as bases do RPG-
1 Acgdo. O ponto de visGo é
§  diagonal e alinhade
1 deslocamento também.
e Tem-se a introducdio do
1  elemento de altura, o que
!  geraagdointensae
b técnica. E necessario
precisdo nos controles
para encarar plataformas
B | sem cair delas. Embora
seja um RPG, neste nGo
existe o elemento
experiéncia. Os inimigos
s6 ddo dinheiro ou itens.
Vocé se fortalece ao
pegar o item Life Stock,
que aumenta o limite de
sua energia e expande
seu poder de ataque. O
item pode ser comprado
ou pego nas cidades, nos
1 bals do campo ou das
1§ cavernas. No inicio, o
i1  equipamento é fraco.
 Depois vocé recebe
espadas mais poderosas.
Armaduras, botas e anéis
11  também serdo Uteis. As
| vezes, eles podem ser
comprados. A fruta Eke-
Eke, que enche a metade
de sua energia méaxima é
valiosa. Caso vocé morra,
Friday usa o item em
vocé. Tenha em estoque.

(LANDSTALKER  Climax

Mega Fases:N/D EU.A.
RPG/Acdo

Prepare-se e treine os

“——

comandos aqui no comego do
jogo. Os movimentos do
personagem sao na diagonal _
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Com o ife Stock vocé pode Lembre-se: esse caixote serve
aumentar de 4 para 99 coragbes = como uma escada |

L4

E necessario pegar Idol Stone

SWAMP SHRINE

GUMI

Receba o agradecimento na casa do prefeito

Fale com o prefeito e rec_éba Red Jewel

Ache o rapaz atrés da casa do prefeito

A estatua interrompe a correnteza

- O Safety Pass estd na casa do prefeito

MERCATOR

Fale com todos na cidade. Nos fundos do
exterior do castelo, veja o cavaleiro vermelho sair
da porta. Ele vai corromper um guarda. Depois de

chsmc:sccré-lo vocé poderd entrar no castelo,
onde se celebra uma festa.

E necessdrio primeiramente resolver o mistério das
salas para que vocé prosseguir. Aqui vocé pega o
Amulet, que quebra o encanto da Mir's Tower

gl



Uma epopéia,
passo a passo,
para vocé se
dar bem

Depois que vocé cair da
cachoeira esse povo vai salva-
lo, amistosamente

Procure pegar todos os
bas que encontrar pela
frente, neles se escondem
muitos Life Stocks e isso
facilitara sua jornada.
Existem cenas no jogo
onde é necessdrio usar os
caixotes para servir de
escada. Existem portas
que s6 se abrem com
ghaves. Os switchs
(botdes) tém varias
utilidades: abrem portas,
descem ou sobem
determinados blocos etc.
Algumas salas sé sdo
resolvidas matando-se
todos os inimigos da sala
e, As vezes, € necessario
usa-los para acionar os
switchs. Na primeira
caverna, ao cair pela
cachoeira, seré salvo por
Fara, da aldeia Massan.
Na aldeia, fale com
todos. Abra sem
cerimdnia os bals, pois
22

eles contém mais Life
Stocks. Ao juntar uma
grana, compre o Life
Stock da loja, que custa
cerca de 300 G, uma
bolada. Para gravar, é s6
pagar o livro e entregé-lo
ao padre, na igreja.

Esse velhinho contém muitas
informagdes e um Life Stock seé
esconde no bad ao lado

Agora o negécio é seguir
para Woter?o” Shrine
para encontrar o
velhinho que possui as
informacdes do tesouro
do rei Nole, o seu
objetivo maior. O switch
dessa fase faz com que
as estatuas de bronze se
abram, como uma
passagem para voce
seguir. Algumas das
portas estdo trancadas.
Depois de falar com o
velhinho, volte a vila de
Massan. Ao falar com

——. g e . —

todos, notard que Fara foi
raptado pelo povo de
Gumi. Va a ponte e rume
direto a aldeia de Gumi.

Para pegar esse bali é preciso
pegar uma escadinha escondida
atrds do cendrio. Isso se repete

" No caminho notard um

bal que parece
inaﬁng‘ivel. Acalme-se,
atrds dele hd uma escada

escondida. Um esquema
de seguranca impedir
sua entrada na vila.
Entdo, o jeito é seguir um
caminho paralelo e entrar

0 povo de Gumi proibe sua
entrada. Utilize a passagem
lateral

na vila pelos fundos.
Uma vez dentro dela, fale
com todos, compre o c1ue
precisar e pegue o ldo

Stone em uma das casas. .

J& em poder do Idol
Stone prossiga para
Swamp Shrine. A porta

= SeESelo/0 i 6 ST

Nessa estante pegue a Idol
Stone, peca importante para
seu futuro no jogo

A estdtua deverd ser usada
nesta porta, onde um sacrififio
esta em andamento

se abre com a Idol Stone.
Aqui comegam @
aparecer armadilhas
mais complicadas. No
caso de alguns switchs &
necessario colocar
caixofes em cima para
abrir caminhos. Algumas
portas sé se abrem
enquanto o switch estiver
apertado. Como vocé
ndo é dois, atraia o
inimigo para o botdo e
saia pela porta. No
Gltimo ongor, Fara est

Caia neste buraco para pegar a .
Life Stock que se encontra logo
no primeiro andar
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sendo sacrificada.
Salve-a, volte para Gumi
e receba elogios e Life
Stock do pr(;?eito.

Vasculhe a vila

‘novamente. Em Massan,

terd mais recompensa,
maior é o Red Jewel que
se recebe do prefeito.

O pove de Gumi vai abrir esta
passagem que vai leva-loa
ouvtras bandas

Na passagem lateral, pegue
este Life Stock. Mais adiante

| receberd uma nova espada

Assim o caminho para

Ryuma estard aberto. No
meio da trilha existe uma

entrada lateral onde se
encontram varias
plataformas, nas quais o

jeito é ir pulando até

alcancar o bat que
contém Life Stocks.

- Seguindo adiante, existe
a casa de um guerreiro,

onde lhe seré
presenteada a primeira
espada mégica do jogo:
Efreet Sword. Quando o
medidor de energia que
fica no alto, & esquerda
da tela, estiver cheio,
use-a para tirar o dobro
da energia do inimigo.
Agora, ao chegar em
Ryuma, vocé constatard
que o prefeito ndo se
encontra. Fale com o
rapaz que estd atrés da

Atras desta casa se esconde um
rapaz. Tais tipos de sujeira
aparecem durante o jogo

casa do prefeito (que
sacanagem). Ele lhe dird
que o prefeito estd em
poder de bandidos. Fale

‘com o pessoal da casa do

prefeito e aceite o favor
deles.

S L LR
e A LM

Friday: fire you going to
the thieves' hideout?
»Yes N

Utilize esta jangada para chegar
ao Thieves' Hideout. Ela fica no
cais da cidade

'Depois desse passo, vocé

i& vai poder usar a
jangada que o levaré a
seu proximo destino. E
hora entdo de se
encorajar e seguir até o
Thieves’ Hideout. Vocé
verd uma caverna atrds
da cachoeira mas ela é

“inacessivel.

Esta estatua iecanega sua
energia. Se vocé empurrd-la a
correnteza se interrompe

Entdo, a primeira coisa a
fazer é ir até a estdtua e
empurré-la (de quebra
sua energia sera
completada). A
correnteza vai parar e

vocé pode seguir para as
duas cavernas. Primeiro
entre na que fica embaixo
para pegar as chaves.
Depois c?isso, siga para a
de cima. Existe um lugar
onde o switch funciona
apenas por algum tempo,
ou seja, ao pisd-lo, o
efeito dura somente
alguns poucos segundos.
Nesse local pode-se tocar
na maca € enquanto
estiver pisccmc?o e vocé
invulneravel, aproveite
para subir nela e depois
na porta para alcangar o
outro lado. Toda vez que
aparecer uma estatua
com cor diferente tente
destrui-la. No topo, mate
o mestre (nGo vai dar
muito trabalho) e salve o
refeito e turma. Pegue os
Ecﬁs e serd surpreendido
pela cambada de Kayla.

Terminada a missao, vocé
receberd dinheiro e um Safety
Pass. Na loja, hd um Life Stock

Volte a vila e descole
mais algumas
recompensas, entre elas o
precioso Satfety Pass. Ao
chegar a loja trate de
comprar o Life Stock,
caso queira, e fale com
todos. Préxima parada,
Mercator.

Mas é possivel passar

A drvore maior fem problemas.
A menor serve de atalho

oela Grande Arvore e
destruir o deménio que a
habita. Como

agradecimento poderd

usar seus filhos {as arvores
menores) como Warp
Zones, caso encontre a
sua arvore gémea. Dirija-
se para Mercator. Os
guardas vao pedir uma
grana. Mostre que vocé
néo tem nenhum
parentesco com PC e é
contra a corrupgdo. Feche
a mdo. Mesmo assim eles
sdo obrigados a-deixé-lo
passar (gracas ao Safety
Pass). Mercator é a maior
cidade do jogo. Fale com
todos.

Nesse jogo o objetivo é colocar
a bola nas plataformas. Mas
utilize-a para pegar o bad

Tem lugares onde é
possive% apostar uma
graninha. Nesta cidade
existe uma armadura para
vocé comprar. O prego é
bastante salgado e vocé
vai se assustar. Agora
dirija-se aos fundos do
castelo tomando a
passagem sul. Encontre
uma menininha e se
defrontaré com um
cavaleiro vermelho que
estd saindo dos fundos do
castelo. Siga até a Casa
da luz vermelha e fale
com o pessoal. Agora fale
com a velhinha da bola de
cristal e ela o transformaré
em um objeto ndo
identificoc‘o que lembra
pinédquio. Munido desse
disfarce, entre novamente
na Casa da luz vermelha e
deixe rolar. O cavaleiro
vermelho fard com g
vocé entre no castelo

23
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Friday: What a beautiful ribbon!
Did somebody drop it?

Nesse local, a fitinha vai cair do
céu. Quem serd o responsével
por essa inexplicavel caridade?

Ao entrar nas muralhas

do castelo, vire g~
“esquerda e pegue a fita.
azul. No edificio vocé
conhecerd um conde que
vai relatar problemas

comabruxaeo
contratard. Fale com

“todos. Em certa hora seré
avisado que a festa estd
pronta e siga para o
saldo. Durma-e prepare-

- se para o dia seguinte.

Nesse local se esconde o lugar
em que Friday nasceu. Eke-eke
de graga no pedaco

G P e

Existe um elevador por tris
desse cendrio que o leva até um
bad tipo inacessivel |

24 e

Agom vd ao subsolo da
ade. Mas, antes disso,

Ci
hé uma colheita a ser
feita fora da cidade,
onde se encontra um
precioso bat do tipo -
inatingivel. Vé para a

caverna natal de Friday,

local em que o aguardam
3 eke-eke, a cada
entrada na caverna.
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Essa casa é a entrada para o
subsolo de Mercator, local que
abriga muitos mistérios

Somente depois de desvendar
08 mistérios das oito salas,
‘vocé terd acesso a jangada que
0 transportara até a sala nove e
0 mestre. Entre a jangadaea

sala 9 vocé acha um Life S._ta,clr

A missdo consiste em

‘pegar um amuleto
escondido_ na
subterréneo de

Mercator: A entrada se
localiza numa casa

perto da igreja. No
“subsolo, é necessario

desvendar alguns
“mistérios para

prosseguir. Fique ligado:
Sala 1: mate as ge?éic:s
na ordem: branco,

vermelho e amarelo.

Sala 2: simplesmemte

fique quieto.

Sala 3: suba nos blocos

Invisiveis.
Sala 4: jogue a bola no
monstro.

_Sala 5: carrec?ue o bloco
para o lado do fogo e
sube nele.

Sala 6: ndo pegue os

bas.
Sala 7: mate todos.

Sala 8: utilize o bloco e
passe através da

“miragem de uma parede

no centro. |
Sala 9: o fogo destréi a
portge st .

Mestre: a mUmia verde

ndo passa de uma
miragem. O corpo
verdadeiro-anda um
pouco a direita.

Esse é o tiozinho com quem
vocé tem que conversar e fazer
Uma consultoria de negécios

Assim que estiver de
posse do amuleto trate de
voltar & Mercator. Mas
antes ndo deixe de falar
com o tiozinho doente e
analise com cuidado as
propostas dele. A vocé
caberd decidir se ele
deve abrir uma farmacia
ou uma loja de

‘variedades. Dirija-se até

O cails € compre a
mercadoria, providéncia
que sé serd possivel
gracas ao buyer's card
que lhe foi presenteado
em sinal de
agradecimento. A loja do
fiozinho logo estara
aberta e ele, num gesto
de gratiddo, fard um
desconto especial para
vocé. Aproveite para
comprar tudo o que
puder.

Nessa torre se esconde Mir, que
possui informagdes capazes de

- mudar o rumo de sua aventura

Finalmente & hora de
seguir para Mir’s Tower

e continuar se

aventurando nessa
incrivel jornada. O
encanto da portinha da
torre se queEra caso

seja utilizado o amuleto -
que YOoce pegou no
subsolo de Mercator. Isso
é a ponta do iceberg..
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| ITENS QUE NAO ACABAM MAIS

BROAD SWORD ~ EFREET SWORD  RAUIN SWORD ICESWORD = GAIA SWORD ANTIPARALISE

i . : |
] :
- 3 ity
. ' gt -
k3 ¥ =
L
x g 2

|
|

E sua desde o inicio A mais geladinha delas Faz a terra tremr

Tem o poder do fogo Poder do trovio aebra a paralisia
LEATHER BREST . STEEL BREAST- CHROME BREAST - - JEWEL BREAST  ISIS BREAST RESTORER

Armadura inicial Um ponto de defesa Dois pontos de defesa Trés pontos de defesa A mais forte do jogo Cura anormalidades
| LEATHER BEOOTS - HEALING BOOTS FLAME GUARDS IRON SOLE SNOW SPIKE KEY
r: Seu desde o inicio Restaura sua energia  Deixa andar sobre lava Pode pisa em espinhos Pise no gelo Abra as poas
;: :
'; EKE-EKE = SATURN STONE VENUS STONE - GARLIC
|5;  Restaura a energia Encha rapido o medidor Defende venenos Defende miragens 0 medidor se acelera Assusta Dark EIf
}i MIND REPAIR GOLD STATUE FLUTE AXE MAGIC SAFETY PASS LAMP
Cura as ilusdes Enche o medidor Permite falar aos caes Corta certas arvores Para entrar em Mercator  Antidoto para o escuro
| REMEDY OF DALE ~ BUYER'S CARD  PLAYING CARD - GAIA'STATUE ' ANTI-POISON

Anti-envenenamentos

Enche toda a energia Provoca terremoto

- Os itens s&o da verséo japonesa. No cart americano alguns sofreram

mudancas

Senha para o cassino Toca quando ha cg:éo_
SLIME ROUGH LIPS HANGMAN
Vive na ilha = ' | Habil com = | Esconde-se Cabega humana | &% | Monstro criado
de Mercator. A9 | espada, este I\ | mosubsolo e /7 -%| em corpo de R St pelo rei Nole.
Existem =T, | éum pareo &m\ ;| pegaos =4 = & minhoca. Some e
vdrias & duro para ﬁ% inimigos de = .| Esconde-se " | aparece
espécies Nigel * | surpresa no solo | como quer
LIZARDMAN MONO EYE CHAOS VISITER OLDIER
N J} Conta com a IS 2, | Guerreiro em \EFEN | 3 metros de Criado pelo Z#45| Deménio
S5 protegdo de Y | forma de e oRe | altura. rei Nole. /7’| que anda
R | uma lagarto. Sua vt | Cagador nato, Costuma ' | em bandos.
armadura. escama é | usaaclava fingir-se de ke / | Suaarma é
Muito forte. dura 5 | como arma morto W | 0machado
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SEGA CD
MEGA DRIVE
d‘.‘

"

GAME GEAR

Fig -

© 1993 SEGA

FANTASTIQUE! - Sonic Chaos ¢ uma super aventura para Master System e Game Gear, onde Sonic e Tails precisam recuperar a:

Esmeraldas Cadticas antes que o Dr. Robotnik o faca. - GREAT! - Sonic Spinball para Mega Drive foi feito especialmente pra quem se amar
- na fase Casino Night do Sonic 2: vocé val enfrentar o sistema de defesa da nova fortaleza do - ele mesmo! - Dr. Robotnik, um incr
fliperama, com varias passagens secretas e super realismo no pinball. - <o o Bian¥# | - Sonic CD juntou 0 melhor dos cartuchos
Sonic com coisas que sé o CD faz: trilha sonora com 35 rocks de verdade, muito mais movimentos, loopings ¢ fase de bdnus 3D e u
surpresa: Amy Rose, a namoradinha do Sonic - raptada sabe por quem...? Adivinhdo. Sé o Sonic poderia ser rapido o bastante para e

nos 4 cantos do mundo ao mesmo tempo. Corra e seja o primeiro deste planeta a jogar 0s Novos cartuchos.
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Violéncia sem
fim no mais

da série

enredo parece
saido da tela do
¥ cinema, estrelado

por Yan Damme ou
Charles Bronson. Terceira
aventura da série para
Mega Drive, esta versdo
foi liberada com muito
atraso (a nimero 2 foi
resenhado na $G de abril
de 92!). Seja como for, um
bom jogo tarda mas ndo
falha. Vocé comanda o
agente especial da policia
criminal, Jay, numa misséo
de combate ao terror. No
caso, os terroristas sdo
ciborgues fiéis a
Organizagéo Geldra, que
planeja exterminar a

espécie humana do globo
terrestre. A agdo se passa
em terreno hostil: das
refinarias de éleo ao sul
da Califérnia aos mistérios
da Easter Island, cabecas
rolardo. Muitas alteracdes
fo ro mf--Feitqs« neste novo
cart, bem diferente dos
outros da série. Agora sdo
12 Mega de puro poder
destrutivo. Com 10 fases
de acdo side-scro”i:ng,
sem contar as dreas
escondidas. Op¢dio para
um ou dois jogadores, e
um incrivel sistema de
passwords. O protagonista
possui novas habilidades
de saltos e tiros, novas
armas, veiculos e trugues
especiais. Total Violence!

ROLLING THUNDER Namco
12 Mega  Fases: 10 Passwords
2 Jogadores Agdo

= SCOne 'Sﬁ
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Nio fiqgue sem munigéo, senio
Vocé ja era
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Enﬁ'e sbbmni'e nas portas que
apresentam icones ao lado
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Essas bombas tiram uma
energia razoavel

Novas fases foram
acresceniadas
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Antes de avangar, ponha fim a

esses cachorros

_

o
3
L

ficar complicadas para o nosso her6i. Atengao

megam a

isas aqui co
eles sG0 um osso muito duro de roer

co
ndidoes maiores,

Um pequeno trecho da fase 3. As

com os ba

ente nao

dar tempo
para jogatinas
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Fase 2, The factory.
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FLASH
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Chnat

CANNON

e tambores

s

é usar os ba
igo e atague em seguida

d

gi
ro inim

I

como protegdo. Espere o i

Vocé dispde de um arsenal
consideravel de armas
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Desvie de seus tiros e use
alguma arma especial

r.._.,-_sl,tiu‘\

Nio fique sobre a mira

el, mate o

iv
om tiros na diagonal

-

inimigo ¢

Sempre que poss
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Da uniao
entre a Bally e a
Midway, surgiu um
lancamento em
arcade que vai
surpreender. Mortal TR e i ol - Rt Al
arcade matadorque \ = I e * & THE DEAD POOL
chega no finalzinho | 4 | - SR TR
de novembro. Vocé se
da conta das
mudancas logo de
cara, no menu de
personagens que
aparece durante a tela
de selecdo. Alguns
personagens sairam
ra entrar novas
E3uras em seus
lugares. Sdo 12
lutadores, ao invés dos
sefe que se
diogladiavam na
primeira versao. Os
veteranos sdo: Johnny
Cage, Raiden, Sub-
Zero, Scorpion e Liv
Kang. Sonya, Kano e
Goro, cairam fora.
Shang Tsung saiu das
sombras e virou opc¢do
na tela menu. Para
completar o time,
foram adlaonad?s: ~ Aquium velho conhecidoe |- —
Jax, Kung Lao, Kitana e - - Uuma novidade: Sub-Zero |
Maleena. E, agora sao | ~ enfrenta Shang Tsung [*
duas as fémeas fatais. .
-Além disso, o jogo
passa a ter dois novos
chefées.
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Shang Tsung e Jax prontos
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O negocio é chutar o balde
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GOLPES NOVOS

A expectativa é em O I ._ ——n . B
relacdo aos novos e A = f e T E Persznagem‘_
movimentos. EdBoon, | 4F ” 8y =" £ gf;:teis ;;ft e
programador e ¢o- s % =S | sewadversirio com
designer de Mortal S N B v e e | suas armas
Kombat II explica que o Raiden ganhou novo abraco PR < Y. e - | metalicas
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Shang Tsung agora figura entre 0s lutadores no menu_

A ansierdade
de todos os
fas deve
estar a mil.
Também,
pudera. Se a
primeira
versao ja
beirava o
fantastico,
imaginem

£ssa...

jogo original oferecia
personagens com um ou
dois movimentos
especiais € um |
movimento fatal. Ja essa
versdo expandiu para
quatro ou cinco
movimentos normais e
dois fatais por _
personagem. Entre esses
movimentos estao
incluidos aqueles que

~ vocé ja conhece da
primeira versao. Como
uma pequena mostra
dos novos movimentos
que serdo encontrados,
o Reptil agora pode

- espirrar dcido, disparar
uma orbita contra o
inimigo e fica invisivel.

JOGO BRUTO

»

Em mat .
esta versdo superade
longe o antigo Mortal
Kombat. O mc
fatal do Reptil, por
exemplo, envolve a
remocdo de sua mdscara
ara revelar sua
isionomia de lagarto.

Sua lingua pode atingir
a cabeca do inimigo,
que é arrancada e
levada & boca seguido
de um prazeroso

- “Hummmm”. Em outro
movimento fatal, o de
Johny Cage, ele pula nas
costas do adversario e o
puxa para baixo; Jax
esmaga o cranio do
‘adversario com um
simples e poderoso tapa;
e Baraka, como o Alien,
dispara espadas de seus
bracos e arranca
cabecas.

*
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SUPER PRO

Nenhum outro resiste aos recursos

do SUPER PRO. : . COMPATIVEL COM:
As chaves seletoras de turbo .Sl LY ) O SUPER NES */ SUPER FAMICOM*
com 2 velocidades inde- e e, ~ = |
pendentes para cada 4 § e L N T e - 3

botdo de disparo, a 4 N e S—— - [ |

chave seletora de
slow-motion e
design ergo-
nomico, com
total encai-
xe para as
mdos, fa-
zem do
SUPER
PRO o

joystick

_#- -

galera que se cuide.

SUPER PRO - 2

Se o seu Mega Drive* falasse, ele pediria
o SUPER PRO - 2.

Além dos controles originais, o o i . COMPATIVEL COM:

SUPER PRO - 2 tem botdo
de disparo A+B; 2 bo- 4 MEGA DRIVE*

toes laterais progra-
maveis em A,B ou
C; 3 chaves sele-
toras de turbo
e auto-fire
com 2 velo-
cidades
para os
botoes A,
Bie.Crioy
além da.
exclusiva
SPEED que o} > -
permite mais 2 velc £y

de turbos. Tem também chave

seletora de slow-motion e botdo

pause.




SUPER PRO-3

Seu melhor amigo. Por ser programavel,
ele te acompanha nos"combates” fora
de casa. Afinal, prd vocé provar
que é o melhor, precisa ter
confianga. Amigo é pra
essas coisas!
Botdes de disparo
(2A e 2B) dispos-
tos de forma
cruzada com
chaves sele-
toras de
turbo inde-
pendentes
com 2 ve-
locidades
paracada |\
botdo, bo- o c A
e p
de L e R chave seletora
de slow-motion e exclusivas
chaves programadoras (1/2 e 3/4).
E s6 programar e sair debulhando.

COMPATIVEL COM: PHANTON SYSTE ._
. HI TOP GAME* TOP SYSTEM* TURBO . GAME*TOP GAME"
Va9ooazvaaoao *mesm»v Ul E IlI*Hy amsmm

i
et

* MARCAS REGISTRADAS DE TERCEIROS

S

SUPER PRO-8

Debulhador de games. Chaves seletoras
de turbo independentes com 2 veloci-
dades para cada botdo de dis-

paro (2A e 2B) depOStOS | . &y COMPATI"EL COM-
de forma cruzada, que 4 - e SF SUPER PRO-8* NES*
facilitam o aciona- - | ' |

mento conjunto = " |
(A + B); botoes
laterais L e R;
chave seleto-
ra de slow-
motion e
design
ergonomi-
co com to-
tal encai-

xe para

as maos,

que permite
o acionamento de to

/NGE

os comandos simultaneamente.

Chips do Brasil

A VENDA NOS GRANDES MAGAZINES
E LOJAS ESPECIALIZADAS
VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644
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Na tela-titulo use a TEMPOS O CONTROLE
sequéncia: T, ¥, ¥, Lk SEGA AS NUVEN
== <, = +B ejogueem Na tela-titulo, pressione: T Ty 4 ¥
NP qualquer fase. Mas 56 se > 2> M PeC.
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gt .| VO ta.ndo a tela titulo no possivel ver os tempos 2 34BN -
término da fase. Ou do pessoal da Sega. i

se|d, nGo se vé o final Verdadeiro time de
através desta dica. cobrasl
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- Na fglq-titulo, mantenha
POR TRAS DO TIME ATTACK pressionado A e digite:
| Cima, Baixo 4 vezes,

Para que vocé consiga | ENEEEEENTEI INENERS——_— Omento, o "tofal time" Cima. Agora, usando o
acionar as dicas que R R 1o Time Attack também controle 2: Cima ou
SG publica logo abaixo & N (I = §§§§§§ precisa ser inferior aos %a:xo pPara TPUCIC'V O
€ necessdrio PP e tempos indicados nas - angulo; Direita ou
primeiramente terminar (RS SININ IS BEEEE  dicas explicadas logo Esquerda para Zoom,;
uma vez o |ogo. A & abaixo. Se vocé néo for A ou C para rotagdo; e

partir de desse Tife ArrRel rapido ndo da certo. B para velocidade.

VAPARA O | TIMEATTACK: | OPCAO VISUAL
ARDEN | SPECIAL STAGE MODE _

A e .
05/ 60" 00 7 | o X *
0500700 % ol d.

05°00°00- L s L R 1 e o B E RS
e TR il R iy
35* Eﬁ' ﬂﬂ ‘ ...i I.ﬁ- & | r j I T ry h??:ﬂ Awe (W ‘*:: ' %:E:i_ | G ih :;‘ :

Ll

4
Y at
R ———
=

- e ¥ P e il
'mﬂ|g : y —e—_— J—— Ty
siss - == AN o
ey AL b || TS0 Tt I E e, o Tt o, J A
y L= P I
i) o i
= : L
¥ I -.:"' vl
£ e -
o d | . -
;! =R i | i g
3 AT a Lot} 3 . :
i _'. e .'.- i"l"'. r o (it
e Ty e i
ZEER : il = . SR i
TEFat TR i b i
g P b gy, “aH o
- ko i - = LT Lo e A A G

e
wer

B i e

T
y
o

o\ i & ' -
e M . -.'-Inl.'f# - P
" ! % ! kTR
= g £ FTT I (YA L a b I EE
T b
A & i *

e

E e IS e

E RN S TEd =5 ,

-f,..g-r_:*.‘ - g [ ot A5 0 43 oY

e B -l e e -..._-;_' e T

P D, o L gl W, - S o N S F

o 5 e T s v U T R e - A
Tl i By -

1
e i

- - -y T & LA L L, & - .
B 5 0 ™ Nt FE BT EL L i 3

No Time Attack, figue Para isso, veja o final e Fique com tempo inferior
com o tempo total tique com o tempo total | a 25'46”12. No menu * (-
interior a 37°27”57. No | menor que 30'21”05. No | da tela-titulo surgiré a % X

‘menu principal (da tela- | time-attack, coloque para | opcdo Visual Mode, que
titulo) serd acrescida a | a esquerda quando Ff:))r ermite ver: abertura,
opcdo D. A. Garden, escoﬂwr a fase (Palmtree Encl bom e ruim, e um
onde se controla Little Panic, Colision Caos...) pencil test onde vocé vé

| Planet e se ouvem todas | Pronto! Tai o time-attack | os acetatos que compoem

L | as misicas do jogo. para os Special Stages. | os quadros je animagdo.




| MASTER

LANCAMENTO

Chega de
‘cinema! Era
Juréssica esté
no sev 8 bhils!!

inossauros fascinam
o mundo desde que
o homem
maravilhou-se ao
encontrar o primeiro osso.
Game geologicamente
correfo, com grandes
gréficos e muita diverséo
pré-histérica (ou seria
melhor pré-histérica?).
Jurassic Park para Master
System era a chance que
VOCE esperava parda um
contato com dinossauros.
A agdio é uma jornada a
quatro setores do parque,
onde as cercas elétricas
foram destruidas. Esses
sefores abrigam
Triceraptors, Velociraptors,
Brachiosaurs,
Pteranadons, e os ferozes
Tyranossaurus Rex. Sua
misséo é deter os
monstros antes que facam
estragos. Mas, para
sobreviver, vocé antes tem
que jogar um shooting
para manter os '
dinossauros
longe de

do Raptor e o pantano do

Park é um bom exemplo

Pegue a vida exira que se
parece com uma lata com um X

seu jipe. Cumprida esta
efapa, come¢a a acdo
side-scrolling. A partida &
na selva, seguida do
centro de visitacdio, a jaula

Brachiossaurus. No final
de cada drea, um chefdo
estomeado o espera.
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A s 2 Mega Fases: 5 EUA.
GRAFICOS E SOM ] J_o;sgdor Aventura
o) Vs " Grafico | X X X
Os graficos de JP sdo sgr"“m@ B x x x
“limpos” e bonitos, com Dificuldade | & & Kk *
cendrios de fundo e “FunFactor | % & K K

animagdo de primeira. O
som nem tanto. A misica é
de chorar, mas quem
presta atengdo ao som
quando quer salvar a
répria pele2 Controle
F:icili). Vocé corre, salta e se
pendura em rochedos,
como um atleta. Mas é
melhor se ligar ao escolher
as armas ou recarregar
sua barra de energia.
Requer rapidez no uso do &z, momento em que os

sistema de menu. Jurassic  €=-¢} ‘animaizinhos”
| §€x° refornam para o lado
%t . deles da tela.
Eiil Enquanto ele estiver
¥é] carregando

Espere pelos Triceratops
para carregar, entao atire neles
por trds, no exato

do que a Sega pode
_ fazer com um
& pequeno cart.

permaneca logo

Mesmo sem & ik abaixo do galho
os efeitos & B3 para ndo enfrentar

maiores

especiais
¥ dos seus primos
. de 16 bits, a

~ versdo traz
diversdo para

o seu Master.

o 5

ST X\, Vezes os dinos que pulam

o e g e 5 ; E T — T

g1t

S rT Y Y T YTy YTy Y
- . R F N ¥ ol § T e
o : g oy - A

IE i HA AR ERERERERIRE
Quando seu problema forem
inimigos voadores, ndo se

preocupe. Use o Air Cannon
para eles cairem na real

________

Nesse local, acerte duas

--------------------

Figue no centro da tela e acerte-
0 enquanto ele vem para vocé
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LANCAMENTO

Novas
avenfuras com
a denfuca e
sua turma

‘ Tec Toy estd

. lancando o primeiro
™ cartucho para Master
System com toda a turma
da Ménica. No
emocionante cartucho, O
Resgate, vocé encontra
todo mundo. Cebolinha,
trocando “elles” por
“eles", Anjinho, Magali,
Chico Bento, Bidu e o
temivel coelhinho da
dentuca mais amada do
Brasil. Trata-se de uma
super aventura na Terra
dos Monstros na qual a
turminha se vé as voltas
com o mais-que-horrivel,
Capitdo Feio. O cartucho
tem dois mega, é
totalmente escrito em
portugués e para um
jogador. Vocé pode
mudar de personagem
em qualquer fase para se
safar das enrascadas e
salvar a Ménica das
garras do terrivel
Capitdo Feio. Por falar
nisso, € bom caprichar
bastante, ficar muito
esperto e explorar
direitinho as habilidades
especiais de cada um.
Caso vocé resolva deixar
a Ménica na rua da
amargura, pode levar
umas coelhadas bem
dadas, e ndo adianta
reclamar.

ORESGATE ___Tec Toy
2Mega  Fases: N/D Brasil
1 Jogador _Aventura  Continue
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M&‘nica vestida de Chico Bento

Sem destruir esse castelo,
pode mandar chumbo

Vocé nao muda de fase

-\ Nem adianta tentar matar os
&\ sapoes: o melhor é passar por

\ debaixo deles quando saltam

________ Primeiro Chefe: comece pela

cara e evite as chamas

Nesse local, utilize o
caminho de cima




Se estiver a fim de um
mergulho, tera mais surpresas

Espere os blocos cairem para
formar a escada para subir

Os inimigos do deserto sao
imprevisiveis: cuidado!

Opte pelo lado esquerdo para
nao andar em circulos
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Depois dessa porta surgirdo mais trés: numa delas estd a chave de que vocé tanto precisa

A QUITANDA DA

s rery ror

="
ks

E'_E VENDIDD

O sujinho Cascao presta
servigos para vocé vendendo
armas em geral. E também
fornece senhas
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S0 entra nessa torre quem
possuir a chave

TURMA DA M

NiCA

SN
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O cientista Franjinha
inventou pocoes capazes de
deixar vocé novinho em
folha

TR T |

Quadro geral de
itens que vocé
pode usar
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Diversao
supersonica
com Sonic ov
Tails. Arrepie?

J','",ﬁ_ O e N s S < L T R (SR

mascote da Sega e
o porco-espinho
mais popular do
planeta esta de volta
para o Master System, e
ndio estd sozinho. Sonic
trouxe seu amiguinho
Tails para ajudé-lo nessa
perigosa aventura. Mais
uUma vez, a missdo € Primeiro mestre: detone-o
resgatar as seis atingindo sua parte inferior
esmeraldas das mdos do '
perverso e fedorento Dr.
Robotnik. Caso vocé ndo
consiga deter o malvado
cientista a tempo, o vilGo
construird uma bomba
capaz de explodir o
planeta. Vocé precisa ser
répido. Ao longo do
|0go, NOSsOs amigos VAo
encontrando itens
inacreditaveis. Cada
heréi possui
caracteristicas proprias.
Os graticos do jogo sdo
de alto nivel e o som
confinua o mesmo de
sempre. A diversdo é
recomendada para

igantes. Uma o Néo perca tempo, afinal ndo
oa pedida A% é necessério arrebentar todos
para as g/ os blocos. Eles nao
. Ko el B escondem nenhum item que
] possa ter alguma
utilidade para vocé.

Dica: Sempre que
\ tiver dificuldade em
\ uma das fases
froque de
personagem. A sua
vida fica mais facil

4 Mega  Fases: 11
1 Jogador Luta

Gréfico | X Xk k X X
~ Dificuldade
_Fun Factor
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Nessa fase, tome cuidado ao Como j4 é caracteristico na

pular nas plataformas. Se vocé  série, existem muitas
errar o salto vai direto para o passagens secretas. Nelas ha
abismo sempre vidas ou bons itens
Y
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Novidade: vocé sabe a que Nessa fase, vocé vai descobrir

velocidade o Sonic pode que alguns canos nao
ool CLCR correr? Confira no final de apresentam saida; uma boa
e i N cada estagio memGria vem a ajudar

Outro item que d4 uma ajuda a Gom a sua capacidade de véo,
Sonic para alcangar lugares Tails pode achar varias vidas.
mais altos. Um pula-pula Nesse ponto, uma delas

Esse mestre ataca soltando Encontre essa botinha e o Sonic
o uma parte de seu corpo. Preste  passa a ter o poder de voar. 0
| atengao e acerte-o pulando em mesmo nao vale para o pobre

sua cabega Tails




avenfuras
exi’em
raciocinio

o segundo jogo de
Bart Simpson para
Master System, o
nosso heréi viaja por
varios cantos do mundo
em busca de um tesouro
escondido. Bart
abocanhou a viagem, por
incrivel que pareca, num
concurso de arte. Pois &,
o mundo gira e o
americano roda... Mas,
na verdade, tudo ndo
passa de uma armagdo
do Sr. Montgomery Burns,
ve perdeu milhdes de
jélares desde que
Hommer foi contratado
para sua usina nuclear. -
Agora, Burns quer
eliminar a familia
Simpson da face da terra
de qualquer maneira.
Conta, para essa tarefa
maléfica, com parentes
poderosos espalhados
pelo mundo afora. A
aventura comeca na
China, onde a Grande
Muralha passa a ser uma
pista de skate. Depois
vem o Pélo Norte,
seguido pelo Egito, onde
Bart enfrentard o faraé
Ramsés Burn. A ¢ltima
fase se passa em
Hollywood. L&, Bart terd
ue encarar o temido
girefor de cinema, Eric
von Burns. Um excelente
jogo de 8 bits. Boa sorte!

BART VS THE WORLD Acclaim

2 Mega Fases:4  E.U.A.
1 Jogador  Aventura

Gréfico | X * %

Som *x X
Dificuldade | * & *

Fun Faclor | % % %




Cara, esta

viagemta

mais ouca A
que o

B (hefe da
. Supergame!

Aqui, os nivels e fases de

bénus do 1'ast£gla TRANSCODIFICACAO DE S.NES E

MEGA DRIVE EM 30 MINUTQS,
COM 2 ANOS DE GARANTIA
POR USS$ 10,00.

PROMOCAO - GRATIS

DESBLOQUEAMOS SEU S.NES E_
NES NO ATO DA TRANSCODIFICACAO.

TECNICOS ESPECIALIZADOS EM VIDEOGAMES
CONSERTOS E TRANSCODIFICACOES DE
na - ¥, e i | e £ TELEVISOR, VIDEO CASSETE, CD ROOM, CD PLAYER,
MILHOUSE T . o SOM E ACESSORIOS.

G‘oma 6 que anda sua memt DESBLOQUEAMOS MEGA DRIVE E MEGA CD.
Esperamos que estefa em fop ORCAMENTOS SEM COMPROMISSO
mm vocé vai se dar mal VENDAS DE CONSOLES
E FITAS NOVAS E SEMI NOVAS
VENDEMOS KIT DE

TRANSCODIFICACOES PARA S.NES
ATENDEMOS TODO O BRASIL VIA SEDEX

MANIAC GAMES

R. DOMINGOS DE MORAIS, 211-CJ. 3
TEL: (011) 573.0586
CEP: 04010 970 - SAO PAULO - SP

ATENGAO GALERA
DE SANTOS!!
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Em Janeiro, a baixada
vai ficar ainda mais quente.
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Z’m % f"mf" sua CAMPEONATO SUPERGAME
*molmmﬂuabra- DE| v s
_caba;a de 15 pegas NsScricoes:

30/11/93 a 05/01/94
Eliminatorias:
14, 15 e 22/01/94
Final: 25/01/94

Informacoes: tel: (0132)
32-3077 com Claudia
parcial do

.. bmada
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ais uma
|ornadc Fases: 5 Brasil

num _Agdo
mundo de | Grafico

antasia. Bruno, o

" bebs dos Oftifants,

sai numa busca
frenética atrés de
seu pai, que
imagina ter sido
raptado por
alienigenas. Pura
Imaginagdo
infantil: de fato
papai Oftis s6

estava no trabalho. Muita diversao proporcionada
Bruno embarca pelo bebé dos Ottifants

através de 5 mundos imaginérios em sua
missdo. Primeiro ele enfrenta a revolta de
seus proprios brinquedos. A segunda etapa
'é o pordo, um pesadelo! depois vém
andaimes de uma construcdo, com
inimigos incomuns: molas, tubulacdes e
barris de éleo. O Grand Finale é na selva,
onde ele se depara com o vildo - chefe do
pail Langamento nacional da Tec Toy.
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Acao e diversao para todas as idades

ﬂ’tiﬁo‘ib ULTIMATE SOCCER  Tec Toy

INSPIrou esse

lancamento, Gedfice
daTec Toy. Unou " som

dois jogadores Dificuldade

podem disputar um _Fun Factor

campeonato que

reGne os 16 maiores times do mundo. Vocé

escolhe entre 48 formagdes estratégicas,

que podem ser alteradas no decorrer das

partidas. O cart foi desenvolvido com

detalhes que transmitem as verdadeiras

emocdes de um bom bate-bola: chutes com

efeito, escalacdo de jogadores, velocidade

- da pelotq,

substituicoes e
regras oficiais.
Para quem ndo tem
aquela intimidade
com a redonda, o
Modo treino é a

A emagé’o da bola rolando estd 9'C nde chance
agora na sua telinha para se

transformar num
e verdadeiro
gReYN craque. A visdo é
| de cima, e s6 é
| alterada no
momento das
cobrancas dos

. pénaltis. Prepare
Na cobranga de penaltis a visao g chuteirasl

passa a aer frontal
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CYBERMORPH

Na mesma linha de
Silpheed para Sega CD e

Starfox (Super Nintendo),

O primeiro jogo para o
novo console de 64 bits da
Atari é um festival de
poligonos voadores que
passa no meio de um jogo
cheio de estratégia. Vocé é
o0 piloto de uma nave
especial unica. O objetivo:
recuperar equipamento

Chega 0 primeiro jog
para o console de 64 bits

E possivel parar a poluicao
temporiamente dando tiros
nas torres

cientifico perdido no
espaco. Sao cinco setores
com oito planetas cada.
Graficamente, 0 jogo néo
val assustar ninguém, mas

Para passar sem problemas
pelos labirintos, dé um toque
no botéo do acelerador

Os seus amigos holografmos
fazem comentarios bem
idiotas

Inova na area de
tecnologia de poligonos.
Diferente de Starfox, por
exemplo, vocé pode voar
em qualquer direcao.
Trata-se de um jogo super

Para acabar com o

campo de forca, avance pelo
seu perimetro até achar o
gerador. Detone-o.
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SELECYT DESTINATIONT

T ~ o e i o3
VUOREXERSE O

ALCESS CODBE 1

E preciso salvar oito planetas
em cada setor

dificil que exige habilidade
de dedos e estratégia
sofisticada. Um comeco
promissor para um
console que promete.

Bom uso de lelculdade
exagerada,
_graficos
medianos

poligonos,
acao em
360 graus

" DIFICULDADE: 98
QUALIDADE GERAL: 80

45
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(Electronic Arts)
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Graficos memoraveis

Considerado uma
experiéncia grafica,
em The Labryinth of
Time, voce comeca
num mundo sombrio e,
de repente, se
encontra entre
cenarios malucos,
4000 cores e zooms
fantasticos em todos
os objetos
imaginaveis. Tem ate
um vaso sanitario. O
jogo roda no CD32 e
no CDTV (anterior). A
musica é incrivel e
mete um medo de
lascar. O Chefe teve
que sair da sala!

Mais um jogo de
plataforma lindo de
morrer. Embora Oscar
seja um cara feio,
esquisito e estranho,
os detalhes deste
jogo dificilmente

_~poderiam ser mais

bonitos. Ao longo da
acao voce acaba
notando uns
toquezinhos bem
legais. Mas é dificil
admira-los por muito
tempo, ja que 0s
numerosos monstros
nao dao sossego. Se
piscar, 0 noSsoO amigo

~ Oscar ja era. Nao

perca.

CD 32§;

DEFENDER OF

THE CROWN |i
(CDTV Publishing)

Sete anos depois do
lancamento de
Defender of The
Crown, sai 0 numero
dois da serie. E tao
bonito quanto o
primeiro e muito
melhor de jogar. O rei
Richard foi
sequestrado e voce
precisa levantar a
grana do resgate. Vale
a pena terminar para
ver a seqiiéncia final!

DIGGERS

(Millenium)

E dificil ndo lembrar de
Lemmings ao jogar este
CD. Na Europa, Diggers
vem juntocomo
computador e, como
em Lemmings, vocé

tem que mandar num

montao de homens
pequeninhos. Em
Lemmings, cavar € uma
opcao; em Diggers e
obrigacao. Voceé
controla uma entre
quatro racas estranhas

e diferentes que estao

competindo por
minérios escondidos de
baixo da terra no
planeta Zarg. Passar de
fase requer muito mais
do que escavar. Voce
tera que usar a cabeca.

Melhor que o original

Personagens exoticos!

i, o . .
b} 'I;“M
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* Novos titulos revelam a
poténcia da maquina

3D FOOTBALL, OCEANS BELOW

......

i i
| B

Acredite se quiser, mas Se melhorar, estraga. Neste
vocé val jogar uma jogo/simulacao vocé ganha
partida de futebol um tanque de oxigénio e
americano digitalizado! parte para uma aventura
Uau! A camera flutua, no fundo do mar em varios
acompanhando a agao | lugares diferentes - e
de uma forma que da a exoticos. Vocé vai aprender
sensacao de se estar no | muito sobre a vida
campo mesmo. O som | aqautica, dar comida a uma
promete ser moréia e pegar carona com
impressionante com | uma raia imensa. E tudo
direito a grunhidos e iISSO sem perigo de ser
tudo mais. Disponivel engolido por um tubarao.
em 1994, | Imperdivel.
OUT OF THIS WORLD INTELLIPLAY

| COWBOY CASSINO

|

I

| : . e Prepare seus nervos!

-~ om esta versao 0 - . = i
conhecido jogo de acao e | Uma introdugéo divertida e Chegou, direto dos EUA, o guia oficial
aventura, a Interplay competente a arte de jogar de STREET FIGHTER Il da GAMEPRO.

A procura dar um estilo poker. Com graficos 7 Novas combinacdes mortais,
cinematografico ao que era | fantasticos, video full- dicas e codigos secretos
fpenas anifmaces. O Retion gaiR RSy # Tudo para Mega Drive e Super Nes
enredo passa num mundo | Val poder jogar contra p 9 | p_
fluido que resultou de uma | personagens engragados Y Mais de 400 fotos exclusivas
experiéncia nuclear | do V?|I1h0 oeste. Pode-se NAS BANCAS
desastrada. Os monstros | €scolher entre varias v
S modalidades de poker. CORRA E GARANTA 0O SEU?
terremotos sao letais. | Serve para jogadores

| Exige |dgica e talento para experientes ou Iniciantes.

| sair dessa. | Exige nervos de aco.
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Colocou o
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seu
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lugar

Sander Evanelia. S&0 Paulo- SP
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. ONDE O CHEFE
Unificaciio de jogos para vérios DA DESCONTO

- n n s . DTA GAMES /SP
| Rua Jomg.;im Floriano, 864 - ltaim

Tel: (011) 820.1566 ou 820.6921

m ro e|° u“ i '"ro ' NBN IMPORT & EXPORT (REVENDA) /SP
| Rua Ep{lminmndc:r-, Neves, 285 - Sorocaba

T Tel: (0152) 33.9715
PLAY GAMES /SP
%f ﬂ;:?;cﬁ?glg;g{}?‘?? V. Mariana
: . \ o o COPE GAMES /S
s+~ [Yenvindos a proxima olhada em Gameplus. i e, 1204, ol
fase e ao ano novo. Parece que 3DO veio i i B
F' ~ 2 Rua Pastor Alberto Augusto, 691 - Sta. Maria
Comego 94 com o para ficar... ou NAos Sanes 7760
ioysﬁck direito, j@ que as  Uma das metas principais e
’ . . Rua Tapaids , 1292 - Bom Refiro - Curitiba
inguas nervosas se de Trip Hawkins, ao R St
acalmaram e deram um desenvolver essa nova hipmoliarig 1A
. Tel: (011) 272.7410
tempo no besteirol. Vou plataforma em CD, era et gl
et 2 i MEHOUSE /R}
dar uma prévia do que unificar sistemas Baisny 100 L l4e s Pl
. ’ . . FriLm Rua de Marco, - Petrépolis - RJ - Tel:
pintard em videogame. A diferentes em uma Onica TICEIAE. A
.-« competicdo na fronteira linguagem superior. O L, Shegona o
3 . . ARGET /G
da tecnologia promete se hardware seria feito por e 1165 Selor Oeste - T (062) 291.1607
acirrar mais. Veremos fabricantes diversos, eo  VHS. Mas ndo é o que e A
muitos [0gos novos para software, o |0go, seria acontecer@, ao menos em MANIAC GAMES /P, 1. §\:
Sega CD, Jaguar (o 64 viabilizado em termos de  94. Ao contrario, os Rua Domingos de Morals 2112, o
b. d A . | b d d TOYS ELECTRONICS _
its da Atari) e, last but custos, uma vez que produtores de software Shopping Eorage N e oT1) 614-0455 6
not least, 3 DO. Se vocé  serviria - no futuro - para  véo rebolar para adoptar (R
. h d ’ 'd . Od | d . d DIGITEC - AUTOR!ZADA TECNOF&K /RN
tinha dovidas a respeito quase todos consoles de o mesmo |ogo d cadd Vez e
da capacidade desse videogame, como ocorre  mais consoles diferentes. 2319258 - Norl - RN
novo sistema, dé uma hoje com videos padrdo  Até quando?

TUDO COM GARANTIA

=~ SOLICITE NOSSA AV. EDE, 230 - SALA 2 - SAO PAULO - SP
g LISTA DE PREGOS FONE: (011) 951-0635 / 949-0669 -
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Fundador
VICTOR CIVITA (1907-1990)

Diretoria
lara Rodrigues, Armando Dal
Colletto, Walter Thomé, Shozi lkeda
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SEGA CHEGA POR
TVA CABO

A Sega fechou com NEr ,

cs componhias de TV e s

a cabo (CATV) no Chefe de Arte: Hamilton Marcos

Jopao e EUA. A Fernandes % |

emissora dfmazend ?;:::Ir Editorial: Fabio Pedersen

dCIdOS de 100 iogos Secretdario de Producdo: Walmir
Dionizio

Editoracdo Eletrénica: Verdnica

Eorc Mega Drive, mais
Naomi Kaibara, Estela A. S. Squaris,

arato que o antigo

Segc Modem A Maria Cristina Braga, Aguinaldo di
assinatura custa entre :“s"’_”” R b e

. e sistente de Produg¢ao: Jaime de
US$] 5 = US$25 (mc:ns g i _ Lima

CATV no BI"CISI” . Nos EUA | i Consultores (textos): Marcelo

o sistema tem o nome de
Sega Channel (canal
- Sega). A memoéria do
“adaptador tem 16 Mega
({Impossivel jogar Street
Figﬁter e Eternal

Camera, Marcelo Morales, Mércia
Maresti Lima, J6 Elias

Consultores (jogos): Akira Suzuki,
Fabiano Ricardo Ximenes, André Luis
A. Cingano (Mapas), Céssio Bloisi
Oliveira,

llustragéo de capa: Roko

dando dicas sobre

detalhes que 56 os pilotos
conhecem, no cenério da
F-1. Tais conselhos serdo

e 30
008 Semnns | (0l

S L s | 4 Ty

: i . "Ly R 1T - z & 1

s g _ e, T i o | 2
T o ¥ - e R

B e 2 - e --;r-I ,:'I-'I 2 . ack a3

g ; e 3 & = st BE % i o « & ,d' == 4 .

Emogbes garantidas no novo

bd’re'ricfpa ra grqvqr_ @, World Champlonshlp o g::": JOS:'_ES”?;OS- A_Qg.i‘;:

: | i . | nte de Produto: Henri Zetune
sistema tqmbem recebe 1993 H_eﬂvenly Assistente de Marketing: Roberto
informagdes da Sega. No Sym.phony. Vem com os SENNA DURANTE gfg;:eggndq PR

bGSfIdOI'ES de 93. ALGUNS MINUTOS Carlos Eduardo Guida, lone 3

Brasil sé em 19XX.

Fabi‘qno, Hiroko Sassaki

No circuito de Suzuka

AX101 VEM PARA
SEGA CD C

PUBLICIDADE

0 astro Sonlc ndo poderia deixar
de aparecer, o exibidinho

DAMON HILL
VISITA A SEGA

O piloto da Williams,
Damon Hill, deu um
pulinho até a matriz da
Sega em Toquio. Como se
sabe, a Williams é
patrocinada, entre outros,
pela Sega. Mas ficamos
sabendo que, por trds
desta visita, havia algum
mistério. Damon Hill est4

digitalizagdo com
movimentagdo digna de
cinema. As
demonstracdes constituem
outro ponto forte, gracas
principalmente aos 6timos
camera-works
empregados. O jogo é
um shooting 3D em viséio
de cockpit. Cendrios
variados, som poderoso e
concepgao
cinematogrétfica marcam

~esse superlancamento da

Sega. Esse é para
aguardar na fila.

- campedo. O

Mclarens e do préprio
Senna ao longo do ano
passado. Nome da
méquina: Malboro F-1
Co:'lpit. Dentro dele -
foram computados todos
os movimentos do carro
de Senna em Suzuka.
Sinta-se o proéprio tri-

movimento
da cabine
é perfeito.
Mas aqui,
necas. Hasta
la: vista.

e{GSte um pGl’C}UG de Supervisor: Antonio Cestaro
dlversaes, AII Ol monfqdo Coordenadora: Ane Shirley M.
' ’ . Ramos
NOVO |Cg90 pc_qu S?G CD um SImU_ICIC](?r com UITI Contatos: Fabiana F. do Amaral
que segue a linha de software muito especial -
L . t - 3
T Night Trap e Sewer produzido pela Malboro, st e
Shark. Muita | patrocinador das

Diretora respo-r-lsélvel: lara Roarigues

SUPERGAME ¢ uma publicacdo mensal da -
Editora Nova Cultural Ltda.Redacéo e 3
Correspondéncia: Al. Min. Rocha de |
Azevedo, 346, 9° andar CEP 01410-901 -
Sdo Paulo, Brasil. Telefones: Central de
Atendimento: (011) 851-3111; Fax: (011)
282-7003;Telex: (011) 31747; Redacéo:
(011) 851-3644, ramal 255; Caixa Postal:
9442 - SP - CEP 01051; Publicidade: {011)
851-3644, ramal 263. Distribuigdo Portugal:.
Distribuidora Jardins de Publicacses Ltda.,
Quinta de Pau Varais, Azinhaga dos Fetais,
2685 Camarate, Lisboa, telefone: 947-2542

Distribuida com exclusividade no Brasil pela
DINAP S/A Distribuidora Nacional de
Publicagdes. A/C Nomeros Atrasados Caixa
Postal N® 2505 CEP 06053-990 Telefone:
(011) 268-2522, ramal 213 L
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Se vocé quer estracalhar em 94, corra
até as bancas* no comeco de janeiro e
- garanta sev MORTAL KOMBAT ESPECIAL.
Uma REVISTA GUIA com todas as dicas,
golpes e estratégias para Mega,
Master e SNes. MORTAL HOMBEAT
FSPECIAL traz tudo sobre os novos
lutadores Jax, Kung Lao e Reptile e
também sobre Maleena e Kitana, duas
gatas alucinantes que vao deixar a
: galera babando.
NAO FIQUE MARCANDO!
Se seus inimigos chegarem na frente,
quem vai levar porrada é vocé!
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Av. Fernandes Lima, 3700 Loja 03
CEP: 57050-000 Maceio AL. '
Tel.. {082) 2419133

BRAS. SUL |

SCLS 106 Rloco C Loja 11
CEP: 70345-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 242-0177

BRAS. SUL I '-
SCLS 416 Bloco C Sobreloja 17
CEP: 70276-530 Brasilia DF |
Tel.: (061) 242-8512

- BRAS. NORTE

SCLN 215 Bloco C Loja 19
CEP: 70874-530 Brasilia DF
Tel.: (061) 347-8281

BRAS. NORTE ||

SCLN 307 Bloco B Sobreloja 101
CEP 70348-020 Brasilia DF
Tel: (061) 274-8547

R. Pref. Chagas, 131 Loja 07 :
CEP: 37701-010 Pocos de Caidas
Tel.. (035) 721-9894

FRANCAP SISTEMAS DE FRANCHISE
50

MG

S/A
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SHOFING CENTER IGUATEMI
Av. Brig. Faria Lima, 1191 Al Serv =« Tl
CEP:01451-001 S&o Paulo SP' o
Tel.: (011) 816-6998 &

Av, Serzedelo Correa, 880
CEP: 66025-240 Belem PA
Tel.: (091) 223-5701
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GALERIA MANHATTAN CENTER

R. Manoe| Clementino, 1018 - Loja 14
CEP: 56300 Petrolina PE

Tel.: (081) 992-1125

Av. Nova Cantareira, 3230 .
CEP: 02341.001 Séo Paulo sp = <
Tel.: (011) 203-1597 e e

R T A

Rua Céndido Hartmann, 1100 Loja 01
CEP: 00710-570 Curitiba PR
Bairro Champagnat Te|.: (041) 335.6595

Av. Higiendpolis, 195 Loja 03
CEP: 01238-001 S&o Paulo SP
Tel.: (011) 34-3175
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GALERIA SAN CARLOS DE BARILOCHE
R. Cel. Niederauer, 1865 Sala 08

CEP: 97015-123 Santa Maria RS

Tel.: (055) 222-7279

Rua Aparaju, 09
-CEP: 03127-020 Sao Pauio Sp
Tel.: (011) %}5-3198

R. Des. Arne Hoeschl, 81 Loja 02
CEP: 88015-620 Floriandpolis SC
Tel.: (0482) 22-1347 '

HIPERMERCADO CANDIA
Av. Tucuruvi, 02 Box 07
CEP: 02304-000 S&o Paulo SP

Av. Bardo de Itapura, 2365 Tel.: (011) 204-5842

CEP: 13020-431 Campinas SP

R. Verbo Divino, 954 .
CEP: 04719-001 Sao Paulo SP
Tel.: (011) 548-4902

Av. Jodo Pessoa, 1831 - Loja 310 C
CEP: 90040-001 - Porto Alegre - RS
Tel.: (051) 217.1501
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