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Na guerra dos consoles sofisticados
de 16 bits, os lancamentos para
Super Nintendo estio de arrepiar. i W | Dl g
Oy jogadores ainda estio curtindo B .
o)Street Fighter Il (VIDEOGAME #° 16), o grande sucesso do
yidgogame Shopping Festival que aconteceu em Sio Paulo, -
e nbvos jogos nio param de chegar. Tartarugas Ninja IV vem cheio de efeitos
especiais; Hook, que nio era um grande jogo no Nintendo, esti demais para o
Super NES; Prince of Persia, também do SNES, ficou tio bom ou melhor que
0 ?(e compytadpr. E nem sempre o sistema é o limite. Os Simpsons e
O/Exterminador do Futuro, depois do grande sucesso em Nintendo vio chegar
agorz para Mega Drive. Todos eles vocé encontra nesta edigio de
7 OGAME, com dicas e estratégias completas.
Enguanto:Sega e Nintendo guerreram para ver quem fax os melhores 10gos,
! a gente se diverte.

g | .. I ! Roberto Aragjo
- . {’ i 4 Bits - -’f |
w o 10 Cartas A1 '
" 12 Pergunte aos Feras AL
13 Rolos & Trocas o g/ <1 3
Mega Drive Nintendo | 7

14 The Terminator 36 Darkwih‘g; I‘u?(;’: a7
18 The Simipsons: Bart vs. i
The Space Mutants

; l 20 Alisia Dragoon

Mastg(r "gyétem

40 Asterix *

...  Super Nintendo 'Game Gear
44 24 Teenage Mutant 43 Olympic Gold —
: Ninja Turtles JV: Barcelona '92
mftles in Timt? e Boy
30 Prince of Persia a4 Batfletoads

34 Hook *
PC Especial

gL i 44 Indiana Jones and The
; : | Fate of Atlantis

48 Game Secret >,
'50 Galeria dos Feras
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O Il Videogame Shopping
Festival lotou o saldo do clube; .
Homs, em S&o Paulo (SP), en-i

tre os dias 29 de Julho e 2 de
Agosto. Toda a mogada estava
a fim de conhecer as ultimas
novidades em games, consoles
e acessorios, e ndo deu outra:
durante os quatro dias, cerca
de 18 mil pessoas visitaram o
, Iapai.:._o evento foi promovido
' pqla leder & Associados, com
0 tappio da revista VIDEO-
GAME:

E'gfesta foi mesmo dos con-
soles e games de 16 bits, que
estdo invadindo nossa praia
com tudo! O maior sucesso,
sem duvida, ficou por conta do
cartucho Street Fighter Il (Super
Nintendo), que: patfeoater con-
tagiado toda a mogada. O ga-
me podia ser J_Ggaele Ha maio-
ria dos estandes, gligicoloca-
ram televisores e &)ﬂh@fes 4
disposicdo do publico.’S6 pa-
ra se teruma idéia, 0s exposi-
tores Chamonix e LKC, ambos
distribuidores de games, conse-
guiram vender todo o seu esto-
que deste game.,

Mas havia muitas outras no-
vidades: estavam presentes as
bazucas Super Scope, para o

Feira'de Videogame
O Il Videogame Shopping Festival

. foi a festa dos sistemas de 16 bits.
Veja, camo foi.

SUPER PROMOCAO! .

Gane Geat

MNORBERTO MARGLIES

5

FOTOS

Galpao: Game Gea 'e'-"

monix também tinha uma
:adeira-controle conectada ag
game Super Monaco GP (Me-
ga Drive): os candidatos a Sen-

Super Nintendo, nos est ndes
da LKC e Chamonix, e tambs@
a Menacer, a similar para o Me-
ga Drive, no estande da Cha-
monix. Era chegar e atirar, E,
para quem quisesse curtir uma
de piloto de Férmula 1 a Cha-

" LKC: @ novidade

‘foi ‘Street Fighter ||
er:NES). Todo

e acabou.

na e Mansell podiam controlar ,,:}
0.carro com 0s movimentos do -
corpo. T
Também estiveram presentes a4
o Galpdo dos Eletrénicos, re- 1
presentando a Tec Toy e 0s.
produtos para Mega Drive, Ga- -
me Gear e Master System. L&, s
0 grande lance era a promogao g
com a portatic um Game Gear 43
mais dois cartuchos podia ser =
comprado por Cr$ 600 mil. -
Mas as novidades ndo se res- X
tringlram. aos sistemas Sega e @

Nintepde: a Mega Jamma
Systern | éstava mostrando o
Neo Geo, um sofisticado con-
sole de 16 bits, e a grande sen-
sacéo para este sistema: o ga-
me Fatal Fury, que tem o mes-
mo eitéo do Street Fighter I,
mas "‘apenas’’' 55 Megabrts de:_
memdria.,

Campeonato e desafio _

Além destas atragdes, tam-
pém rolou um campeonato pa-
ra quem quisesse participar,
patrocinado pela rede de lan-
chonetes Mac Donald's. E, dos
4 mil jogadores que participa-
ram, guem se deu bem foi o fe-




Na Chamonix, a
novidade foi a

FOTOS: NORBERTO MARQUES

CO'kver Bandeira Dispaso, 0
=mpe30. Ele levou para casa
T sonsole Super Nintendo,

cadeira-controle
ligada ao game
Super Monaco
GP (Mega).
Na VIDEQ AME
muitos premios-
e também o
arcade Galaxy

Force. Era chegar
e jogar!

ainda Thomas Blanding Hota
participaram de duas baterias
com o:game Turtles IV (Super

de girar 360 graus na horizon-
tal fol a principal delas. Outra
atragdo que chamou a atengéo

No final da festa, asepInIc
de visitantes, expositores e tam-
bém dos promotores do even-

e 2ém do troféu pela primeira  Nintenda), gue classificou Ju-  no estande foi 0 desafio quero- to era a mesma: valeu a pena.
2 colocacdo. nior. e leio para a final. O jogo lou com o game Street Fighter Também: ndo é para menos:
e a afragdo foi a reedicdo  entdo foi 0 Street Fighter Il, e  Il. Quem desafiasse — e ven- nos quatro dias, a feira arreca-
kS Jo Desafio dos Feras, quecon-  Ioid levou aimelhor. cesse — o fera Eduardo Bur- dou, segundo os organizado-
3 tou com a participagéo de seis "'-ﬁD:EOGAME dout Fidelis, colaborador de VI-  res, em venda de consoles, car-
E jogadores profissionais da érea. _ DEOGAME, levava para casa tuchos e acessorios e outros ne-
3’ Assim, os ''pilotos’” Alan Gon- A revista VIDEOGAME tam-  camisetds e'revistas de presen- gdcios como franquias, aproxi-
2 :" ses Campos, Christian Zaa- - bém esteve presente na feira te. E'c Eduardo teve de suara madamente US$ 750 mil, ou
| naric, Luis Carlos Mazzaferro ' com muitas atragfes. O arcade  camisa, pois a galera provou cerca de Cr$ 3,7 bilhdes. Uma
. . V.arcos Roberto de Lima, o . Galaxie Force, que simulauma que estaimesmo detonando grana para ninguém botar
E o -i- Toni Ricardo Cavalheiro, @ = nave espacial e tem a manha neste game. defeito. ..
Rt :'-:
- i
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VOCE AINDA
NAO DETONOU
SEUS ULTIMOS

JOGOS?

B33 ASSINE

Miieatame
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e |
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e
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Y S)r= b ‘ J Novo Master lil;

M.aste .;"-*.‘”/ﬂ/‘ - Mais completo
] € com o adaptador

ik | de corrente

. embutido.

O Master System estd de ca-
ra nova, A Tec Toy acaba de
langar, em agosto, 0 Master
System Ill Compact, uma nova
versao do j bastante conheci-
do Master System de 8 bits. O
console € pouco maior que um
livro e seu desenho é mais mo-
derno que o anterior, A outra di-
ferengca estd na tomada: o
adaptador de corrente elétrica
agora vem embutido, o que eli-
mina a caixinha preta gue an-

|a primeira
%‘;na%\ vai ext
qas @ dpar
dl%ﬂ?ghtar fol inicialn®
0
Hoem Ve
%aerama}- g:: il
agrBdOU-

de

vez, ti
ibir imagens
tir

tes era ligada na tomada. Além
disso, o novo Master System il
néao & mais compativel com os
dculos e cartuchos de terceira
dimensao.

Né&o houve mudangas quan-
to ao resto. O game que vem
na memdria ainda € o Alex Kidd
in Miracle World, e néo foram
alterados os controles, O prego
do aparelho na segunda quin-
zena de agosto era Cr$
849.900,00, em S&o0 Paulo.




O game Super Dunk
- Shot (S:rer Famicom)
eto [rertveis: voc |

neriveis: v oga
Japtador como se estlvelssg

g dentro da quadra.

SHOT FOULS

Basquete quase real

Se vocé gosta de basguete,
certamente vai se empolgar
com este game para o console
Super Famicom. o Super
Dunk Shot, langado recente-
mente no Japdo e que deve
chegar em breve no mercado
americano.

O grande lance deste game
é o ponto de vista da quadra,
realmente diferente: vocé vé o
jogador que estd com a bola
sempre de costas e na mesma
distAncia, acompanhando to-
dos os seus movimentos.
Quando o jogador se vira, por

exemplo, na verdade é todo o
resto do cendrio que se movi-
menta, dando a impressdo de
gue vocé esta dentro da qua-
dra. E fantastico.

O responsavel por isso é uma
combinagéo de efeitos chama-
dos rotation e scalling, que
faz com que o cendrio gire e au-
mente de tamanho na propor-
¢éo real & medida que a posi-
¢éo do observador (vocé) mu-
de. E incrivel.

Cr$

aulo.

I
N

* Precos imbativeis para montagem de sua game locadora
* Condigoes especiais de pagamento
* Atendemos representantes e revendedores para todo o Brasil

* Despachamos para todo o Brasil
* Aceitamos todos os cartdes de crédito inclusive por telefone

Temos uma variedade de
mais ou menos 330 titulos entre:
* Mega Drive — A partir de 13 US$
e Super Ness/Famicom — 58 US$
¢ Nintendo — A partir de 12 US$

Solicite
nossa tabela por
Fone/Fax ou Correio

:”-E;:aj:d 33447 ﬁ:—%‘”

Av. Paeé de"Barros, _3.68:/“ V Prudente
S3o Paulo - SP - Cep: 03115

Fone/Fax: (011) 63-2247/63-6202
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Trés, por

uma diaria.

A Dimensdo, além de ofe-§
recer os ultimos lancamen- i/
tos de Mega Drive e Superpf”"
Nintendo, tem uma super-
promogdo para quem alugar
seus cartuchos, De segunda
a quinta-feira, quem leva
dois cartuchos paga apenas [\ ! Ly
uma diéria e pode ficar comf,
; eles durante dois dias. Naj
tendo) e Terminator (Mega |gexta-feiraa promocdo é ain-| |
Drive) sdo uma pequena |da melhor: vocé leva trés
amostra do que vocé pode |cartuchos, devolve na|
enconirar ali. Ela também segunda.fe"-a e paga sO uma.

aluga consoles e acessorios, |diaria. Rua Nossa Senhora :
Se voceé estd interessado além de cartuchos para o do Sabara, 722, Santo Ama-

nos ultimos lancamentos de Master System, Nintendo, ro, Séo Paulo, SP. Fon
Mega Drive e Super Ninten- Game Boy e Game Gear. Rua (011) 523-4159.

do, a Tek Games é uma boa do Livramento, 209, Paraiso, i
opcéo. Prince of Persia, Sdo Paulo, SP. Fone: (011) « B
Street Fighter 2 (Super Nin- 884-2758, Yok

FOTOS: DAUMER DEGI

SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA SIGLA

COM AS REVISTAS DA SIGLA EDITORA,
VOCE GANHA MUITO MAIS!!!

Em todas as nossas edi¢des, sempre grandes promogoes para vocé
participar e ganhar: Videos, Motos, Televisores, Aparelhos de Som,
€ muito, muito mais. &
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NO GALPRO,
DONO DE LOGADORA
QUE VIRA FREGUES
PARA DE PAGAR

A GONTA.

Promocao “Vire Fregués do Galp&o”. Em toda compra de produtos
Tec Toy vocé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpdo € assim: vocé vira fregués e a gente mesmo poe as suas manguinhas de fora.

Promogao vdlida s para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

DOS ELETRONICOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS

Maria P . Abreu- Fone (0132) 32 6501/58 2828 ramal 247 « Balém/PA - Emprenort - Empresa Representagfes do Norte Lida. - Fone (091) 233.0356 « Brasilia/DF - CVA - Com. Importagdo e Representagao
3294 Fax: (061) 581.4125 » Campo Grande/MS - Robson José Oliveira - Fone: 384 3993/624 1085 - Fax: 624.2214 - Culab&/MT - Trade Publicidade Lida. (Roberto Bruce) - Fone: (065) 323.2758 «
2 Com. Lida, - Fone: (041) 257.2760 - Fax 3561044 » Fortaleza/CE - Magalhdes Representagfies Lida. - Fone (085} 231.8377 - Fax: (085) 231.4322 » Goidnia/G0 - Feliciano Carvalho Machado -
ey d2 Medeiros Lopes - Fone: (021) 716.4123 = Porto Alegre /RS - Claudio Fernando Sitveira - Fone: (051) 249.8184 - Fax: (051) 340.5426 = José Carlos Valencio da Silva - Fone: (051) 330.2158
Representagdes Lida - Fong: (0B1) 432 2507 « Rio de Janeira/RJ - Artur de Souza Lemos Filho - Fone: (021) 590.7043 - Fax: (021) 278.1247 » Crivano Video Representagdes Lida, - Fone: (021) 253.5678 -

Inlmot ﬂa $3o Paulo -
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TITULOS

Espero que a VIDEOGAME possa me
esclarecer esta duvida. Por que a Ninten-
do ndo produz para seus consoles ga-
mes famosos como Qut Run, Shadow
Dancer, Alien Storm, Spider Man e ou-
tros? Sera porgue a Sega tem os direi-
tos autorais sobre eles?

Everton Tizo Pedroso
Uberlandia, MG

Exatamente, Everton. Mas, no ca-
so dos jogos, a questdo é um pouco
mais complicada. Os direitos autorais
dos jogos sdo de quem os criou e
programou (as softwarehouses), mas
muitas vezes os jogos utllizam perso-
nagens cujos direitos ja pertenciam
a outra pessoa. A negociacéo destes
direitos (todos) entre as empresas é
bastante complicada. Além disso, na
maioria das vezes, tanto a Sega co-
mo a Nintendo fazem contratos de ex-
clusividade — que valem por tempo
determinado — para os jogos criados
para seus sistemas. Com o tempo os

jogos acabam sendo ‘“‘liberados’’ pa-
ra que seus autores fagcam versées
para outros sistemas. E o caso de
Simpsons que foi langado pela Nin-
tendo e que agora chega, por exem-
plo, para o Mega, além de muitos ou-
tros jogos.

FLIPER X
VIDEOGAME

Por que os bons jogos sempre séo lan-
¢ados primeiro para as maquinas de fli-
perama e so depois de muito tempo che-
gam aos videogames?

Gerson Corréia dos Santos
Recife, PE

Na verdade, Gerson, a colsa ndo
funciona bem assim. Sdo langados,
independentemente, bons jogos de
fliperama e também bons jogos de vi-
deogame. Agora, quando um jogo faz
sucesso no fliperama, porque néo
adapta-lo para os consoles caseiros?
E exatamente assim que os fabrican-
tes procedem, ndo sé com os flipe-
ramas e videogames, mas também
com jogos de computadores. Quan-
do um jogo faz sucesso, muitas ver-
sdes sdo lancadas logo para varios
sistemas.

MEGA-CD

Na VIDEOGAME n° 11 vocés afirma-
ram que o Mega-CD japonés poderia ser
conectado sem problemas no Mega Dri-
ve brasileiro. ‘Acredito que o Mega-CD
pode ser utilizado apenas no Mega Dri-
ve japonés. Estou certo?

Luiz Claudio Leme da Silva
Osasco, SP

Pedimos desculpas, Luiz Claudio.
Realmente o Mega-CD japonés s6 po-
de ser conectado ao Mega Drive ja-
ponés, sendo, portanto, incompativel
com o Mega nacional. O Sega-CD (a
versdo americana para o Genesis)
sim é que é compativel com o nosso
Mega, e deve ser langado pela Tec
Toy no Brasil em breve.
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BITS E MEGABITS

Revista VIDEOGAME, por que os car-
t6es de TurboGrafx-16 ndo possuem jo-
gos com mais de 4 megabits, j4 que a
memaria desse console tem 16 bits?

Fabio Jaques Lima
Cabo Frio, RJ

Parabéns pela revista, ela é a mais in-
teressante e organizada de todas! Minha
pergunta € a seguinte: como o Super
Nintendo, que tem 16 bits, pode "‘rodar’”
jogos de 16 megabits? Isso quer dizer
que seria possivel produzir jogos de 8
megabits para o Nintendo, ja que esse
console possui 8 bits?

Caio Vinicius de M. G. Simoni
Sé&o Paulo, SP

Vocés dois estdo se referindo a
duas coisas diferentes — que confun-
dem mesmo, j& que séo medidas com
a mesma unidade, o bit. Os bits do
cartéo ou cartucho indicam a quanti-
dade de informacdo que esta conti-
da neles — os personagens, inimi-
gos, cenarios e toda a sua movimen-
tagéo e ainda a musica do game. Por
isso séo nimeros grandes, expres-
sos em Megabits. J4 os bits do con-
sole se referem a capacidade de pro-
cessamento das informacgdes conti-
das no cartdo ou cartucho. Ou seja,
no caso do TurboGrafx-16 a leitura
dos dados de graficos sera feita de
16 em 16 bits. No caso do Super NES
todos os dados seréo ‘‘lidos’’ de 16
em 16 bits e no caso do Nintendo, de
8 em 8 bits. Deu para entender?

CONTROLE
QUEBRADO
Eu tenho um Micro Genius I1Q-501A,
compativel com o Nintendo, e o contro-
le, que & da mesma marca, quebrou. O
tecnico disse que o problema é no cabo
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i achar um igual em
e vocés podiam me
zr uma macznhz e informar onde eu
sotrar este cabo?

Surah Miotta de Almeida
Piracicaba, SP

QW m

W (i

Suran, fique sossegado, pois é
possivel encontrar esse cabo. A re-
dscio da . DEOGAME entrou em con-
tsto com a loja da Micro Genius, aqui
=m Sic Paulo, e expds o seu proble-
mea Segundo a loja, basta vocé levar
o sau controle e comprar o cabo |4
mesmo. Na hora, um assistente téc-
mizo da empresa efetuard o conser-
o, totaimente gratuito. Entre em con-
tato com a Micro Genius para maio-
res informacgdes. O enderego é: Al.
dos Nhambiquaras, 2.021, Moema,
Sé&o Paulo, SP — CEP: 04090. Fone
(011) 542-7613.

BITS OU BYTES

Ao comprar a revista VIDEOGAME n°
“4 notei que no menu dos jogos uma in-
formagdo vem sendo dada de forma in-
correta. A memdria estava sendo expres-

sa em bits, ou melhor, em Megabits. O

certo é usar a palavra byte, pois esta sim
& a unidade de memdria dos jogos.

Paulo C. Feitosa Zanon

Sédo José dos Pinhais, PR

Depende, Paulo. Um byte nada
mais é do que um conjunto de 8 bits,
assim como um metro é um conjun-
to de 100 centimetros. A memodria
dos jogos poderia tanto ser expres-
sa em Megabits como em Megabytes
— um jogo de 8 Megabits possui 1
Megabyte, e assim por diante. No ca-
so dos cartuchos, os fabricantes pre-
ferem indicar a memodria em Mega-
bits. Satisfeito?

WONDERMEGA

Estava pensando em comprar um CD-
ROM, mas li numa revista americana que
ja foi langado um aparelho que possui o
CD-ROM e o0 Mega Drive juntos. Qual se-
ria a melhor opgéo?

Edmilson Cicerc da Silva
Sao Paulo, SP

Se vocé nao tem um Mega Drive
mas deseja ter um leitor de jogos em
CD (CD-ROM), certamente a melhor
opcéo é o Wondermega, da Sega,
que é um aparelho que combina es-
ses dois — pode-se usar cartuchos
ou CDs. Mas cuidado: se vocé ja pos-
sui um Mega, ai o melhor é comprar
86 o Mega-CD, que é mais barato. Va-
le lembrar que o Mega-CD langado até
o momento é japonés e s pode ser
ligado ao Mega japonés, sendo in-
compativel com o Mega da Tec Toy.

DAUMER DEGIULI

'SPACE GAMES CLUBE - O
dé:be%nviara mensalmente aos
8 associados um jornal com di-

cas.*cla%mcados“ recordes e
informagades sobre os sistemas

IAC GAME WORLD -
 especializado em !odces

| Mega Drive, Master System e
..... Nintendo. Qualquer duvida em
algum jogo serd resolvida. Es-
creval Enderego: Rua Pedras

VOCé joga Mas%erSyerEm Me-

REALENGO GAME CLUB - Se

' Club Bastaié

' PIRATAS DO GAME BOY -
. Um clube especializado em Ga-

| fotos de recordes dos socios.

me Boy, com jornal bimestral
que publicar4 dicas, langamen-
tos de acessdrios, cartuchos e

amas de videogame e
PC

CEP: 35160.

Bonitas, 810, Ipatinga, MG --

_dos pessoais_ d

Para receber o jornal é sO en-
viar Cr$ 1 mil 2 cada dois me-
ses, no dia 20. O clube vai pro-
mover reunides entre 0s sOcios.
Enderego: Praga Fernandes
Pacheco, 23, Santos, SP --
CEP: 11060.




Super Mario World
(Super Nintendo)

Ainda ndo descobri como chegar & ul-
tima fortaleza que fica no “*Valley of Bow-
ser'’, ao lado do 72 castelo. Como che-
go ali?

Diogo V. Lima
Santo André, SP
Diogo, para abrir o caminho que le-
va a ultima fortaleza vocé precisard
pegar uma chave secreta. Ela fica na
fase anterior a da fortaleza, e no ma-
pa aparece indicada por uma bolinha
vermelha. Alias, todas as fases indi-
cadas com a bolinha vermelha pos-
suem duas saidas — uma normal e a
outra com a chave. Encontrando-as,
vocé descobre novas fases em todos
os mundos!

Em primeiro lugar, parabéns pela me-
lhor revista de videogame de todos os
tempos. Agora eu gqueria saber para que
servem os quatro canos do ‘Valley of
Bowser" e como faco para passar por
eles.

Leandro Lopes Ramos
Rio de Janeiro, RJ

Esses quatro canos levam a entra-
das diferentes no castelo de Bowser,
encurtando o caminho que Mério de-
ve percorrer para enfrentar o inimigo.
Um deles, inclusive, leva até a ultima
sala, direto na cara dele. Mas para
chegar neles a entrada se encontra
em outros mundos. Vocé deve procu-
rar naquelas fases indicadas por uma
bolinha vermelha (sinal de que ha
duas saidas).

Kid Chameleon
(Mega Drive)

Gostaria de saber alguma dica para
passar da fase ''"High Water Pass |”’. De-
pois que eu dou cabegadas no teto e en-
contro os itens, atravesso a parede e en-
contro mais um item. Eu subo mais um
pouco e encontro outro item, sé que a
partir dal eu ndo consigo mais sair. Por
favor, me ajudem!!!

Andréia de Souza
S&o Paulo, SP

Chega de desespero, Andréia. D&
para sair desse lugar com a maior fa-
cilidade. Exatamente onde vocé pe-
ga o ultimo item existe um capacete
que transforma Kid no Iron Knight, o
Cavaleiro de Ferro. A especialidade
deste capacete é escalar paredes.
Depois de consegui-lo, é s6 apertar
o botéio C para fazer o herdi ‘‘sublir
pelas paredes’’. Prontol Vocé ja es-
té livre para continuar este game. Néo

12 - VIDEOGAME

pergunte
do0S
feras

se esqueca das especialidades de ca-
da capacete, pois cada fase reserva
dificuidades que s6 podem ser supe-
radas com o uso deles.

Final Fight
(Super Nintendo)

Como fago para destruir o Ultimo ini-
migo deste game ?
Henrique Faria Ramos
Vitéria, ES
O dltimo inimigo aparece numa ca-
deira de rodas. Fique esperto na ho-
ra que ele atirar, pule com o direcio-
nal para baixo para desviar de seus
tiros. O melhor momento para acerta-
lo é durante o Intervalo de seus tiros.
Agora, se vocé estiver mais distante
dele, use a tética de jogar os outros
inimigos contra ele. N&o se esqueca
que o inimigo s6 comeca a atirar no
momento em que vocé estiver proxi-
mo dele!

Tiny Toon
(Nintendo)

Pelo amor de Deus, me ajudem! Co-
mo posso me livrar do terremoto provo-
cado pelo gorila da cena 4-3 deste
game?

Luciano Alves Holanda

Rio de Janeiro, RJ

Luciano, esquega o gorildao e

preocupe-se com os seus filhotes. Ao

acabar com eles automaticamente o

goriléo é liquidado. Eles caem do al-

to da tela, do lado direito. E sé pular

sobre eles e seu problema estara
resolvido!

Altered Beast

(Master System)

Sera que neste jogo eu posso fazer a
escolha dos monstros, da mesma forma
que o Altered Beast do Mega Drive?

Cesar Alexandre Santana de S&
Uberlandia, MG

Cesar, infelizmente néo é possivel
selecionar os monstros no game Al-
tered Beast do Master System. Pa-
ciéncia, né? Mas d4 para obter o Con-
tinue e aumentar o nivel de energia.

O Continue vocé consegue na hora
que aparece a tela de Game Over,
basta apertar os botées 1 e 2 e girar
o direcional no sentido horério. Para
aumentar o seu nivel de energia, du-
rante a tela de apresentagéo, aperte
o direcional na diagonal superior es-
querda e os botdes 1 e 2, tudo
simultaneamente.

Phantasy Star Il

(Mega Drive)

Algumas dicas fornecidas na edigéo
n? 15 estavam incompletas. A lua onde
estao as Aeroparts de Wren é Dhalia, en-
contrada numa passagem secreta, no
canto inferior direito, dentro da cidade de
Aerone. As Subparts ndo estdo na caver-
na de Lyle, mas em outra bem a oeste
de Divisia. A dltima amiga é mesmo La-
ya, caso se esteja jogando com Nial, fi-
lho de Lena. Finalmente, jogando com
Ayn (filho de Maya, é légico), a Ultima
amiga é Sari, encontrada no calabougo
de Landen, onde vocé quase casou no
infcio do jogo.

Fabiano Koich Miguel
~ 8&o Paulo, SP

Fabiano, As Subparts de Wren néo
estdo mesmo na caverna de Lyle,
mas sim na caverna dos rebeldes, on-
de se encontra mais um amigo cha-
mado Ryan. E é claro que a Lua se
chama Dhalia, pois Azura s6 pode ser
atingida na 3® geracédo. Suas informa-
¢des estdo corretissimas!

Eu queria dar meus parabéns pela 6ti-
ma revista e aproveitar para esclarecer
uma duvida. Como fago para pegar o
barco em Phantasy Star |1I?

Marcel Nakashima
Guarulhos, SP

Para pegar o barco, va até a vila
abaixo de Landen e procure por um
homem que fala sobre a cyborg —
uma mulher-robd. Saia da vila e v4
pela direita até encontrar Mieu — ela
€ a cyborg. Quando vocé encontrar
novamente o cara do barco, ele ndo
criara problemas e iré deixa-lo entrar.
E que ele s6 dé esta permissio aque-
les que estio acompanhados de
Mieu.

Notas da redacéo

As cartas desta edig&o foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da se¢do '‘Cartas’’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n® 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
paco as cartas podem ser publicadas
resumidamente.

d B & M B
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E Mega Drive - Comum
ou dos controles nor-

2wz ce RF. Andre
2o (fziar com José
meu pa). Rua Oscar

22775, Fone: (011)

Adaptador- J-72, uma
ooz e 20 cartuchos

=20

wr =-~osBusters, Crime Bus-
== S_per Pitfall, Knock Out e

a.t0= Srego a combinar. De-
-= ~=raz Av. Rangel Pestana,
*2= Szanto André, SP — CEP:

Fone: (011)

m Mega Drive - Um con-
trole original, um con-
=ole PRO-2 com turbo e slow-
motion e quatro cartuchos
Sighting Masters, Super Ména-
~c GP, Castle of lllusion e The
Legend of Juju), tudo por um
_per Nintendo transcodificado
com pelo menos um cartu-
0. Flavio Bonassi Ledo. Rua
ravo, 518, Osasco, SP —

CEP: 06110.
u Bit System - Com um

adaptador J-76 e trés
cartuchos (Double Dragon I,
«ari Warriors e Super Mario
Sros. 1). Fernando O, dos San-
0s. Av. Deputado Emlflio Car-
os, 947, apto. 94, bl. 2, S&o

=
<

Paulo, SP — CEP: 02721, Fo--

ne: (011) 266-9025.
m Super Nintendo - Com
dois cartuchos (Super
\Mario World e Final Fight) por
um Mega Drive com dois car-
tuchos e adaptador. Ou vendo.
\arcio Luis Pires. Rua Pruden-
t= de Moraes, 272, Campo
RS — CEP: 93700,

=
BAm

n Game Gear - Com fon-
te e o cartucho
Super Monaco GP. Tudo novo,
nz caixa, por US$ 170,00. Da-
nlo Clemente. Rua Bartolomeu
Feio, 86, apto. 61B, Sdo Pau-
o0, SP — CEP: 04580. Fone:
(011) 542-2323.

S=antom System (Preda-:

Top Game - VG-9000,

com dois joysticks e
17 cartuchos (Super Mario
Bros. 3, Ninja Gaiden Il, Contra,
Goal, Astyanax e outros). Mar-
celo C. Magalhdes. Rua dos
Aratjos, 05, casa 31, Rio de Ja-
neiro, RJ — CEP: 20521. Fone:

(021) 248-9250.
m Ninja Gaiden Ill - Para

o Nintendo, por um
dos seguintes cartuchos: Tee-
nage Mutant Ninja Turtles I, Il,
lIl, The Simpsons: Bart vs. Spa-
ce Mutants ou The Simpsons:
Bart vs. The World. Anderson
Luiz Dias Dutra. Rua Ana Neri,
41, apto. 301, Rio de Janeiro,
RJ — CEP: 20910. Fone: (021)

234-8823.
VG-9000T - E mais seis
cartuchos (Double
Dragon I, Sexta-feira 13, Look
Man, Road Fighter, Star Force
e Caga- Fantasma). Robson Y.
Saito. Rua Vergueiro Brasflio
Machado, 7.584, casa 03, Sé&o
Paulo, SP — CEP: 04272.
m Top Game - CCE, dois
controles, uma pis-
tola e sete cartuchos, tudo por
um Mega Drive com pelo me-
nos um cartucho. Tadeu Tripo-
li. Rua Promissao, 60, Santo An-

dré, SP — CEP: 09120. Fone:
(011) 413-2633.

Master System Il -

Com pistola Light
Phaser, um joystick e mais cin-
co cartuchos (Strider, Golden
Axe, Wanted, Super Futebol Il
e After Burner). Marcos Augus-
to A. C. de Souza, Rua Séo Cle-
mente, 45, apto. 603, Rio de Ja-
neiro, RJ — CEP: 22290. Fone:

(021) 266-5123.
Cartuchos - De Master

System. Sérgio Jovi-
no. Avenida José Bonifacio,
794, Araraquara, SP — CEP:

14800.
Mega Drive - Comple-
to, com os cartuchos
Mercs e The Legend of Juju.
Fabio Brito. Rua Umuarama,
469, Sdo Paulo, SP — CEP:
03129. Fone: (011) 965-8748.
m Master System |-Uma
pistola Light Pha-
ser e quatro cartuchos, por um
Phantom System. Pedro da Ro-
sa Holzmann. Rua Virg(nia Cu-

mann, 05, Curitiba, PR — CEP:
82000. Fone: (041) 272-4290,

Para participar da segdao RO-
1 LOS & TROCAS basta enviar
| seu anuncio para revista VI-
| DEOGAME, rua Alice de Cas-
) tro n® 60, Vila Mariana, Séo

[}
L Nota da redacdo
i
i

troles e 24 jogos. Rodrigo P. Lo-
pes. Rua Roberto Pasqual Igna-
cio, 104,. Tabodo da Serra, SP
— CEP: 06784-320.

Great Volley, Double Dragon,
Strider e RC Grand Prix, todos
para o Master System; um Ra-
pid Fire e um joystick. Michel
Alisson B. Santos. Rua M, 01,
Conj. Médici 1, Aracaju, SE —
CEP: 49045. Fone: (079)
232-1996.

VG-5600 - Compativel
com o Atari, dois con-

Phantom System -
Dois controles, uma
capa de protegéo para o con-
sole, um adaptador & nove jo-
gos, tudo por um Mega Drive
com um cartucho. Alexssandro
Ledncio. Rua do Matoso, 6, ap-
to. 303, Rio de Janeiro, RJ —
CEP: 20270. Fone: (021)
273-0854.

Shadow Dancer - De
Volta Para O Futuro 2,

m Master System - Com
guatro cartuchos e um
Turbo Game (Double System)
com um cartucho, tudo por um
Mega Drive. Carla A. B. Apez-
zato. Rua Ministro Godoy,
1.336, Sdo Paulo, SP — CEP:
05015. Fone: (011) 864-2918.
B Double Dribble - Do

Nintendo e que seja
compativel com o VG-9000.
Eduardo C. Cola. Av. Nossa Se-
nhora da Penha, 210, apto.

402, Vitdria, ES — CEP: 29055.
Fone: (027) 225-1259.

Mega Drive - Com dois
controles e o cartucho
Altered Beast. Mario Gomes Pi-
res. Rua Sdo Jodo do Sabugi,
158, Sdo Paulo, SP — CEP:
03224, Fone: (011) 918-9706.

Paulo/SP — CEP: 04015. Ele I
ser4 publicado gratuitamente. |
Cologue seu enderego comple- |
to e no caso do numero do te- |
lefone, ndo esquega do codigo
DDD de sua cidade.
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MEGA TERMINATOR |

Exterminador é um robé programado para matar. Ele
vem do futuro com uma dificil missao: liquidar Sarah,
uma jovem que sera mae de um lider rebelde da sociedade
- do pos-guerra nuclear (John Connor). Mas Reese, um outro _
robo, também viaja ao passado e tenta Impedir que o B
Exterminador alcance seu objetivo. A histéria do game é exatamente
a mesma do filme ‘‘Exterminador do Futuro’’, onde o robé mau é
vivido pelo ator Arnold Schwarzenegger.

TIPO: Aventura
Metralhadora - é a melhor arma, FABRICANTE: Virgin Games
pela sua rapidez. Mas na

MEMORIA: 8 Megabits
fase, passa a atirar mais FASES: 4

lentamente. JOGADORES: 1
DIFICULDADE: n———" 7

Bomba - arma com a qual GRAFICOS: m— 7

Reese inicia o game. B MUSICA/EFEITOS: mumm— 8
Bomba-relégio - acionando DIVERSAO: mmmm— 7

perto de alguma parede,

Reese coloca uma bomba-

relégio, que detona com tudo

Reese comega esta aventura no ano 2029.
Para voltar ao passado e salvar Sarah, ele tem

antes de acabar com o supercomputador Skynet.




. 7 TELHADOS
O heroi esta de volta ao e ¥ O jeito mais facil
ono de 1984. O cendrio e : : _;:te-cognplegar esta
¢ a ddade de Los DY s ase, & andar no
ogomec;- €le :mcim 4% : telhado dos prédlos. :
eacontrar Sorch Connor, AN . e
que esté no bar TechNoir, [ L HEL]CGPTERO
antes que seja tarde... T EE ]
. Um helicoptero
detonando tiros:
aparece varias 3
vezes enquanto Heese esté no teihado Seja
manhoso e passe por ent_re os tiros para sair na boa.

GUARDAS
Vérios guardas e
‘atiradores de bombas
vao atirar em Reese.
Tome muito cuidado,

acertd-los ndo significa ‘acabar com eles. Os guardas
e os bandidos insistem em levantar novamente.

EXTERMINADOR

-:_Fmalmente Reese chega g0
~ TechNoir onde tera de enfrentar
" o Exterminador. O papo agora é
2 bravo' Atire no mlmlgo sem:
~ parar até que ele caia no chao.
Mas nédo se dé por satisfeito. O
8 Exterminador voltara a levantar.
- Derrube o inimigo mais duas
® vezes, até que ele comece a
. piscar. _Apro_ve_lte entao para
- fugir para a cena seguinte.

BANDEIRA

O melhor jeito de escapar dos inimigos que estao no
dltimo andar do predio € andar para a direita, até onde
esta a bandeira americana. Volte entéo para a

escada e continue sua jornada: a escada estara livre.

Reese encontra Sarah e conta a ela sua
missdo. Mais um imprevisto: os dois sao
capturados pelo departamento de policia
e tém de fugir mais uma vez.



Reese chega finalmente a fabrica
onde enfrentarq, pela Gitima vez, |
o terrivel €xterminador.

! g
0 prensador Atire vérias vezes pari _evando -0 até a “fore
- \Mas tome cuidado: ca:  voce atire ito no- inimigo ele




VALTER BAEZA JR., de Séo Bernardo do Campo-SP, & a fera que
ganhou o SUPER NINTENDO 16 BITS sorteado pela LKC durante o
“Video Game Shopping Festival”.

£C MA -q.z A. Mateus José, 1233 - Vila Maria Baixa
Tel.: (011) 954-8418 - Fax: (011) 854-8392

FAULO-SP - TATUAPE - R, Apucarana, 1208
11217-4699 - 217-3424

PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratorio, 1240
264-6734

PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204
535-4381

RASILIA-DF- SCLN 210 - Bloco C - Loia 33/36
61) 273-9083

&2 DO IGUAGU-PR - R. Manoe| Rodrigues
1-Tel.: (0455) 73-2031

o
e

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

TR |

O MELHOR PRECO DO MERCADO.

T

VIDEO DO BRASIL

LKC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765

Tel.: 1041) 225-5432

LKC GOIANIA-GO - Av. Perimetral, 1862

Sator Coimbra - Tel.: (062) 233-4122

LKC GUARULHOS-SP - R, BarBio de Maud, 716 - Centro
Tel.; {011) 209-0537

LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158
Tel.: (011) 469-1614

LKC JOINVILE-SC - R, Pedro Labo, 46

Tel.: (0474) 33-6672 - 33-0016

LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otdvio Meyer, 160
P.A. Shopping - 47 pisc - Tel : (036} 421-7131

LKC FORTALEZA-CE- Av. Eng? Santana Junior, 2828
Tel.: (085) 234-6763 - Fax: (0BE) 234-2545
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Agora, um dos jogos de maior
sucesso para os consoles Nintendo
de 8 bits pode ser jogado por
adeptos do sistema Mega Drive.

A historia é exatamente a mesma:
alienigenas mutantes invadiram
Springfield, a cidade onde mora o
garoto e sua familia, possuiram seus
habitantes e pretendem dominar
todo o planeta. Ninguém notou a
presenca destes invasores, apenas
Bart. Mas nao se preocupe, durante
o game ele tera varias oportunidades
de provar que ndo é um mentiroso.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Flying “dge
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 5
JOGADORES: 1

DIFICULDADE:
. GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:

A Na seqliéncia, uma vida
ndida na moita. E s

poderoso X-Ray Specs
le raio-x) para

i, também é possivel
famoso trote no Moe, o
da taberna. E, quando

S0, tinta nele! .«

n € seu prime
migo. Basta atirar as b
nhas nele. Meggie também
aparece para dar uma forg




como no

para o
3is! bastam
pulinh©s soh
) segundo; '-bo_ﬁ/
para passar:ileso-pelo
. O cimento frgsé%j
10 i g

Ms. Botz

Ms, Botz, uma baba

alucinada; € a inimiga

nesta fase, basta

desviar das malas

que ela joga e, logo

em) seguida, pular

sobre‘as malas para.
manda-las de volta’ -

las subirdo e, dependends da sua pontaria, acertardo a baba.

Tua
cal

Cuidado com os palhacinhos carregando balGesi”

Acerte-0s depois que eles passarem para que, ao cair, /

5 R eles nag.acertem Bart. 5
‘ ava Nestedocal vocé pode .

completar os baldes 4 — |

i e es wgrem‘-'féltando Agora, o negocio mesmo é colocar o cartucho

ara ‘pas: e jogar. Bart ainda deve lutar contra monstros
: pre-historicos no Museu de Histéria Natural e,
finalmente, pegar todos os elementos
radioativos na Usina Nuclear de Springfield.

Tente vocé mesmo.

iR T T

r de fase.




MEGA C

erto dia uma estrela cadente caiu sobre
o reino de Alisia, trazendo o mal e a
destruicao. A princesa, de

poderes mdgicos, tem como missdo
DRIVE encontrar a estrela para acabar com os

| problemas de sua terra. Acompanhe agora as
principais dicas para detonar:

lisia Dragoon

TIPO:
FABRICANTE
MEMORIA:
FASES:
JOGADORES:

DIFICULDADE:
~ GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:

Fase 1

Nesta fase Alisia encontra 29 itens.
Nao deixe de pegar aqui o
primeiro Continue do game.

Fase 2

ww”‘mﬂ-ﬁ Ve it 2
; A Lt G No local da foto, a garota
Téy 7 ek encontra uma fada. Ela
lhe da a invencibilidade.

Dois guerreiros atacam Alisia com
espadadas. Fuja e solte um

super-raio na barriga de cada um
deles. O problema esta terminado.




Fase 1

Fique esperto: Alisia consegue passar atras
de algumas colunas. No local da foto ha
mais uma passagem secreta. Use o
super-raio para explodir a parede.

Fase 4

Caia no abismo,

PASSAGENS logo que a garota
SECRETAS entrar nesta fase. Aqui Alisia

encontra um dragao. Assim
que acabar com ele, a
fadinha lhe dara o super-tiro.

Fase 5

Uma incrivel
passagem secreta
se esconde aqgui,
Solte o super-raio
e Alisia arrebentara
a parede.

Para conseguir basta esperar
que o me-idor de forca fique
totalmente carregado. Ele comega a piscar e
vocé esta automaticamente com o super-raio.

Fase 3 Fase 6

Outra passagem
secreta. Figue
atento e a garota
ganhara alguns itens e um Continue.Figue

esperto porque aqui ha mais uma passagem secreta,
atras das pedras. Entre e ganhe um Continue.

Esta fadinha da a
Alisia o poder

de atirar rapido.

NZo deixe de apanhar

13 =sie Continue secreto.

2.

Fase 5

Sem encontrar estas duas fadas,

a garota ndo consegue continuar o
jogo. Elas ajudam Alisia a pular
uma plataforma.

FOTOS: DAUMER GIUL!

Fase 4
O inimigo desta fase € um enorme Diversos monstrinhos vao dar
monstro do pantano. Atire na boca  trabalho a Alisia. Suba até o nivel mais O inimigo agora é um pterodaptilo
o monstro toda vez que ele tentar  alto da plataforma e acabe, com tiros, gigante. Acerte a cabega do inimigo

Fase 2 Fase 3

atacar Alisia. Vocé também pode com os dois monstros que estdo aqui: com raios e também com a ajuda
atrar por trés. A ajuda do Lagarto . Desca entdo os degraus e acabe dos bumerangues do Lagarto.
& a melhor com o restante. Manhal! Figue abaixado (foto) e dispare.




alisia Dragoon

Fase 5

PAUSE

O canhéo disparador de laser
ataca agora. O objetivo de Alisia é
destruir o cérebro da méquina.
Use os super-raios e mais uma
vez a ajuda do Lagarto. O melhor
€ ficar no local da foto e atirar até

que o inimigo exploda. Fase 6

O Lagarto ou 0 Ganso sdo os melhores companheiros

para ajudar Alisia a detonar com o zumbi. Fique no local da
foto, espere o adversario levantar o brago e solte o supertiro.
Alisia consegue acabar
com as armas de fogo e
a0 mesmo tempo atingir
0 zumbi. Fuja toda vez
que o inimigo vier

em sua diregdo.

Fase 7

Um feiticeiro é o

inimigo desta
: fase. Acabe com
IS que'aparecem antes dele, ficando
 canto do lado esquerdo da tela e atirando.
Continue abaixado enquanto Alisia recarrega
ia & assim que o chefe aparecer levante
' sobre ele. Abarxe antes de ser atacado.

Chegou fmalmente a hora de.'A!tSIQ enfrenta{ 0 feiticeiro gl ,
~ do mal. O dragdo é o melhor companheiro da .
o ~garota agora. Quando o adversario soltar
ra}os atraves da mao, salte instantaneamente para escapar.
: O inimigo entdo comegara a soltar dragodes de luz,
que circulardo em volta da garota. Atire até que eles
se despedacem (- tome cundado com seus restos.

uma terrivel aguia.
Atire quando a monstra estiver no lado
esquerdo da tela. Mas tome muito
cuidado com os raios laser

e com as centopéias que insistem em vir
na direcdo de_ Alisia.

: Assim que a
lmmtga mudar de lado novamente,

! peca ajuda ao Lagarto e corra

: sempre para o lado oposto ao da aguia

i para escapar da chuva de

meteoros ‘Atire entdo nos espinhos e

. também na Aaguia.




FLAGRANTES DO SUCESSO NO MES DE JULHO EM SAO PAULO

NA SEMANA DA CRIANCA,
A FESTA DO GAME SERA
TRILEGAL NO
REMIO DE PORTO ALEGRE.

EM PORTO ALEGRE

De 06 a 18 de outubro no Ginasio do Grémio

PARTICIPE.

& ASSOCIADOS
CONSULTORIA DE MARKETING E PROMOGOES

Tel.:(011)884-2097 - SP

JAIME SYIROSKI

Tel.:(0512)25-2099 - RS




OPTION
Aqui vocé pode configurar todo o jogo. Atencéo, |
pols o final mais chocante do jogo sé aparece se #
vocé jogar em hard. A novidade é o item colour
mode, que tem as opgdes comic e animation.
Escolhendo comic, vocé troca a cor das
tartarugas. E uma boa para jogar de 2!

oL H¥E TRIAL

| ———————

'COURSE SELECT VERAUS
BIG APPLE« 3 @AM Mestre Splinter é o Juiz. E duas
BEST TmEy_ i’m’oe ‘00 4 tartarugas lutam entre si, em

; ) : uma espécie de Street Fighter
TIME TRIAL © WS . dos esgotos. Desaﬂo pufo!

Aqui um novo desafio: sua batalha é
- escolher uma fase e termina-la no
menor tempo possivel Né&o enrole

e pau nelea!

074 0 PR ' p—

A SN dere
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Atravessando a ponte, tome

Véo sobre os inimigos, seguido Baxter Stocker & seu primeiro

i - muito cuidado com o laser do inimigo. Quando ele estiver
ER:SRIENS UG grandéo ai da foto para néao no alto, salte e acerie-o.

se chamuscar! Quando ele estiver embaixo,
. tente encurralar a mosca nos

cantos, acertando sempre,
Salte sempre que ele atacar.

y Super
0 giratéria,
" com
E golpes de

espada

Os robozinhos darfio
irabalho. Voadoras neles!
Pegue também o maior
nimero de pizzas.

FASE 2

] Para detonar Metal Head,
acerte-o com os.golpes
normais e fuja. Voadoras também séo excelentes.

Uma bela “pezada’, que vai
deixar os inimigos tontinhosl

SEF EEEEET ¥
ST =T

: duss -- i FASE 3

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Chute nos inimigos, com
apoio do bastdo no chéo.

Problemg
€ muit
desaﬁﬂ i :
i dior
Yersio
Mag ﬂsp ::ra s Vocé deve detonar Toka
bem Jogq; sov"s e Rahzar de uma vez so.
fe 0 de j . Para detonar os dois é sé
fora gy encurralar qualguer um na
IMigos no e parede e distribuir golpes.
rOStej!

Eles vao tentar te atacar.
Salte. Eles sdo idiotas e
acabam se acertando.

‘,IH.?.T Carlgs
"azzaferry Jinior

i b
.i_ﬂ“'ﬂ"‘:l-ﬂ“a
© R ey et
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DE VOUIR
No elevador, muitos inimigos. RO FUTUHO
Esses ai s0 com o golpe especial. E ;

-
Deixe para pegar a pizza quando 250.000.000 'I
.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

sua energia estiver acabando!
Finaimente, o Destruidor. Escape dos tiros e de suas méos
saltando. Para acabar com ele, vocé deve jogar inimigos na tela. Pam defrotar os Wogloditas;
Fique ligado na mira do Destruidor para escapar dos tiros. encurrale-os e acerte Sempre

O Destruidor, nervoso, scom 0;‘ gtglpfs ILqrmai?.
manda as tartarugas para a HPCIGHUIES el

ré-historia. Voltar de |4 é a eficientes.
zua misséo agora. Ac_abar com Slash, a tartaruga-

. sdsia, é bem dificil.
e TR TE e Vocé sé pode
acerié-la de costas
ou quando estiver
no ar =— nesse
gaso com voadoras.
Movimente-se
bastante para fugir
dos golpes.

B e 1530

e DE CRISTO
fentro do navio,
cuidado: os piratas ao

iargo vao disparar.
Figue Ligado!

Bebop e Rocksteady s@o dois velhos i
conhecidos. Para acabar com os dms a0
‘mo t@'nm, m c 1a :;abe ;

1930 DC
Seu desafio agora é
sobre um trem. Fique
esperto com o carinha

que aborda o trem do
~ cavalo.

Leather Head, o jacaré, é seu inimigo. E esta a fim de
_ almogar. Fugir do cardépio é facil: quando ele marcar r
~ canto da tela, dé uma voadora e entdo muitas espadad:
Quando ele atacar pelo chéo, apenas ¢




SEJA UM PILOTO
EPONTA
E VA PRA DISNEY

Foi dada a largada para o GP Tec Toy.
Para participar € sO preencher 0 cupom
que vem com 0 cartucho Ayrton Senna’s
Super Monaco GP Il e mandar para a
Tec Toy, junto com a foto do seu recorde.

Se 0 seu score estiver entre 0s 4 pri-
meiros na categoria Master System ou
Mega Drive, vocé vai disputar uma corri-
da contra os melhores pilotos de videoga-
me que vocé ja viu. O campeao leva uma
viagem para a Disney.

E voce ainda pode ganhar, correndo
por fora. Sera sorteado, entre todos 0s
participantes, um Game Gear com Mddu-
lo de TV e uma viagem para acompanhar
a grande final na sede da empresa do
Ayrton Senna em Sao Paulo, além de car-
tuchos, fotos autografadas do tricampeao,
buttons e adesivos.

N&o fique ai parado, participe.

FOX gl

alionAGaa9

CERT AUT M PEF N©
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2100 DC B 3
Agora na base estelar de {
Destruidor — onde nenhuma L —
tartaruga jamais esteve — o i
i fim estéd proximo. Para passar [
elos lancadores de raios
Chegamos ao futurol E, qualquer Eongelan?és., desvie deles ;
, semelhanca com F-Zero ndo € somente quando eles
| mera coincidéncia. Detone os subirem. No chéo, eles sdo !
€l inimigos com espadadas e recolha inofensivos, I
' quantas pizzas conseguirl R L

Para acabar com
Krang € s0 néo
marcar em frente

a ele. Dé uma voadora e muitos

golpes na seqiiéncia. Quando

ele atacar, salte para escapar!

FOTOS: DAUMER DE GiULI

Krang ataca novamente, agora
de um disco esperto. Mas
acabar com ele é facil, Acerte
-0 sempre, com voadoras e
golpes. E s ser rdpido!
Parabéns, vocé conseguiu
voltar ao presente!

i e s

descendo na tela.
Azul - Destruidor solta I'BIBS
congelantes e

~Vermelho -
Destruidor
iiiisolta fogo

£ AT ol
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The Best Price For Youlll

Cartuchos Famicom Super Nes

Super Nes
Pal-M arigingl

s 'iiﬁ:

Joysticks § * GAME ACTION, O SEGREDO DO SEU SUCESSO

Ascil Pad ramicom) * A mais eficiente no rama
T * 0 melhor prego do mercado

* Garantia dos produtos

* Fidelidade cf nossos clientes

' Langamentos em 12 mado

* Atendimento vip

JB King Famicom)

RF Mega)

YINTERATIVE™

CARTUCHOS NINTENDO 8 BITS

# T CAPITAC EG

FLINTSTONES JERRY AMERICA i\.»’u\N v F-4 HERO §
Game _
action  Fone/Fax: (014)3730¢

T, AT . Imp. Exp. Ltda.
Game Aftion @™ 'mp B

AE SIP

(TECN®FAX

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM

BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pre¢os Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video

Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de | ano.

* Modificamos mdédulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

* Destravamos Nintendo Americano

VENDAS E LOCACAO

el

”I [ﬁMNMD : — - "u
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2T i ' ! '.‘_ bt af
‘,.“4' shand ..noi
Shteresaseiiiiessil]
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- Vendej‘ﬂos ccmSoIes ‘e. cartuchos usadas"

- Prego promocional p/ dia das criangas

“‘Super NES '’
em 2 vezes

— Fong; (071) 277-6199 ——

me.ogwmmos Lancamentos.-"

\l

* Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Cartuchos.

« Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

|ATENDEMOS TODO BRASIL VIA SEDEX'

Tecnofax Comércio e
= Assisténcia Técnica Ltda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1! andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sao Paulo - (SP)

Foom 222-1471
(Fone/Fax) 222‘908 3

AUTORIZADA
Belém/PA - Alltec Inf. Rua Joao
Balbi, 1186 - S1 07 Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA - Romagq,
Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sao Paulo/SP - Games ¢ Games
Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

AUTORIZADA @ DYNACOM




Prince of Persia ¢ um game
escrito originalmente para os
computadores PC, e que chega
- agora em versdo para o Super
Famicom, lancada recentemente

ne Japdo — e que, com
adaptador, pode ser jogada nos

consoles Super Nintendo. Um
dos pontos fortes da versdo para

que ¢ guase perfeita, Nesta

Super Nintendo essa
caracteristica fol mantida, mas os

também ‘‘incrementado’’ com

os MOVIMENTOS

NDO PELO
WAS TELO

h\'

Falh i 9,

| DAUMER DEGIULL

pendurar: segure (%\:

dois andares: Jee @

_ Seu objetivo nesta fase é encontrar uma

: espada

descer pendure-se aqui: até se soltar

Seguindo em frente, vocé
acha a espada. Agoraesé
voltar todo o caminho...

PC ¢ a animagdo do personagem,

versio para o Super Famicom /

grificos melhoraram. O game foi

para que ele se pendure e nao cal

.. e enfrentar o pnmelro ini- :
~migo. Use o direcional para. =
_cima para se defender e, em
: segulda ataque {botao A

——_—
LR “ﬁ"
.‘.. ‘v‘,z“ -1«‘\‘\&\ R

mais fasea — sd0 20 conmx 12 :
do PC. : ;
A historia é basicamenre a
mesma. Na auséncla do Sultao,
Jaffar, um Grao-vizir malvado,
deseja se apoderar do trono.
Para isso ele aprisiona a princesa
e a enfeitica: se ela nao se casar
com Jaffar em 1 hora e 20
_minutos, morrerd. E al que vocé
. entra: vocé deve escapar das
masmorras do castelo e salvar a
princesa. Em cada nivel do
castelo, vocé deve encontrar o
“caminho correto para chegar ao
interruptor que abre a porta para

~andar com
cuidado:

 ®e>

Q Principe §§
‘nao cai nos §

descer
um andar:

descer

No caminho, cuidado com estas
plataformas de madeira. Para

. & caia com 0 bdtéo A abertadd;

S

~abismos com esse passo.

R

‘@ passagem para outro nivel —
antes que o tempo acabe, Corra,
_pois a ampulheta estd contra

- vocél

TIPO: Aventura/Estratégia
FABRICANTE: Broderbund

MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 20
JOGADORES: 1

DIFICULDADE : sy O

GRAFICOS: s 9
MUSICA/EFEITOS: pa—— 3

DIVERSAC: s 8

agachar: .}

andar
agachado

LUTANDO
atacar (1)

defender- 1"

Agui, o mterruptor para ;
abrir a porta e passar de fase

Hpamw




s

ar
chado

Para mudar a
musica, a
gualquer
momento do
game, de pause,
mantendo o Start
pressionado, ¢ aperte
Select. Escolha a
musica preferida com: o direcional,

3 - No ultimo, salte na beirada
e ndo se esqueca de se pen- L 1 - Para abrir a porta da
durar para passar pela poria. esquerda, o interruptor é

Se vocé for lento, ndo dara 2 - Cuidado com os saltos. aqui. Pise no bloco e saia

tempo! - correndo para a esquerda.

...e, na volta, cuidado com a
caveira. Ela é invencivel, mas
vocé pode empurra-la para o
abismo aqui...

O caminho correto &
por esta plataforma.

Vocé éhega no inimigo pelo
lado esquerdo, pois pela
. direita @ morte certa.

Caindo aqui, vocé aumenta
. _mais um ponto de energia.
~ Para sair, ha uma passagem
- secreta pela parede.

LRl AR ]




O primeiro grande inimigo esta nesta fase-:
€ uma princesa. A técnica para defrota-la
€ alternar os comandos

para cima e ataque,
bem rapidamente.
‘Assim vocé se defende
das espadadas dela e,
quando ela nédo se
defender, vocé a acerta!

Esta € uma das
fases mais
importantes do
jogo. Primeiro, &
vocé deve pisar
aqui para abrir &
uma porta

mais a frente. Entre nesta porta...

| FASE 20
'COMBATE
SR FINAL

Finalmente voce : ;
encontra 0 mago final.
O ultimo combate o espera.

R g ; s
) e /Jg’q,,; e

A 3

r

(FASES 9O E 10 & -
Aqui, outro grande |n|migo o sultdo. 4:‘
Cuidado, pois e!e é mais rapido que _

a princesa do j
mal. A técnica i
para derrota-lo |

e idéntica.

.
"
3
=
¥

-

Aqtll. pufe para a direna para abr|r a
porta final. Na volta, entre na porta da esquerda...

.. siga para a direita. Cuidado, vocé nado pode derrubar

o inimigo. A porta ja estara aberta. Siga por cima.

SO &

R

: _Defenda -se da magta com a
‘espadada para cima... -
A magia dele se. esgota -
e ‘agora a Ima e franca. =

_ _ ; %
ur
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Lo saltar, sua
magem vai
*=char a porta
2 voceé cai.
Caia com o
2 apertado...

pois ha um
vulcdo no
fosso. Voceé
deve se
pendurar
para nao cair.
O vulcéo ja

e a fase 10.

Ry

... e na sequéncia, na
porta da direita.

Agora, volte pelo mesmo
caminho, descendo sempre.

Pela primeira vez vocé vé o
mago. Nao tente pular. Volte...

...6 prepare-se: sua imagem
vai atacar. A dica é recolher a
espada (direcional para baixo)
e correr em direcdo a ela.

lg Pronto, vocé consegue
 recuperar sua imagem...

...e passar facilmente
pelo abismo!

Tente encurralar o mago na
coluna. Conseguindo isso, €
manha: dé espadadas rapidas.
Ele ndo se defende e, para
variar, vocé salvou mais
uma princesa.




Fada
Sininho
Sempre que Peter Pan encontrar

a fada, ele completa seu nivel
de Fly que permite voar.

Pirata

- O primeiro inimigo do game é um
pirata. Toda vez que ele correr em
sua direcdo, salte. Aproveite para
ataca-lo com espadadas assim
que ele cair no chao.

Espada especial

Peter ganha uma espada especial que
atira laser. Fique esperto para néo
deixar que os inimigos Ihe atinjam
agora. Se Pan for atacado ele perde

- esta espada.

Cogumelo

Os cogumelos fazem com que o
_heréi aumente seu nivel de energia.

que as abeihas ndo ataquem
A_hra_mdo nas ﬂechas da mgo

Velho da arvo
Este inimigq’ nao é facil
aparecer nos buraco
tronco e distribua esp
Mude sempre
de lugar para
nao ser atmgido
pelas Iuvas :

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sony Image Soft
MEMORIA: 8 Megabits

FASES: 10 ; fiill
JOGADORES: 1 ; L Quando estiver subindo as ¢
DIFICULDADE: s 6 Shetl Lo montanhas, Pan tema ¢ : a

GRAFICOS: s 8 | : e chance de encontrar mais 1
MUSICA/EFEITOS: msm— 1 trés vidas no local da foto. o o=
DIVERSAQ: s 8 : > : . om - E"




Tigres

LT
Desvie para conseguir escapar Y. SRR B Sy
dos raios congelantes T U, R O ey
: LTI B TR SRe
CEREIT GRS SOMGEN YRS

“cuspidos’’ pelos tigres

5

-Serefa

A sereia ¢ falsal Ela tentara seduzir Pan
e leva-lo até as bombas. Fique esperto
e ndo desca até o fundo para que ela

nado aparega!l

SUPER

DICA

; it i 3 ..M Passando por
: -' i _ - 27N baixo da areia
.- . L = . £ movedica, Pan
encontra mais
trés vidas e um
cogumelo de
energia. Repita

. —— . : ; i hbe g g A a operagdo
~ = caveira é a inimiga mais perigosa do game. Ela solf; s : varias vezes ate
cabeca do corpo. A cabega entdo comega a girar. M completar

% tatica para acabar com ela é simples: primeiro p 99 vidas.

e va para tras

Dentro de algumas salas do | . Pan encontra
itens secretos. Aproveite para se reabastecer.
: Mas cuidado com as salas que estdo lotadas
de espinhos. O Unico
: jeito para passar
_por elas é voand

_ - Capitao Gancho

Peter Pan enfrenta o Capitdo Gancho
pela primeira vez no mastro do navio.
- Ataque o inimigo assim que ele
~levantar o braco para lutar contra o
~ herdi..Ele ndo aguentara por

{h muito tempo.

i ,U'rs-_‘rq" Lt e .
Y 4

Ap6s a primeira luta, Pan resgal
flhos. Mas agora o terrfvel Capitdo

liguida com um de seus amigos.
deseja vinganga e enfrenta novam

ite 0 inimigo, que desta vez estd muito mais poderoso.

aﬁ‘ﬁl;:_ho e com a espada. Para desviar
ataque com espadadas. Quando o
‘antes de ser atingido. Seja rapido.

g
|
i)

3
2

VIDEOGAME - 35




1 - PONTE

A aventura esta prestes a comecar e o pato tera de
se virar agora para atravessar a ponte.
Conheca algumas dicas para facilitar sua travessia.

Mais um super-heréi Disney acaba
de aterrisar nos consoles de
videogame. Darkwing Duck é o
astro principal desta histodria e sua
missdo nao é nada facil: o pato tem
de derrotar seis chefées do crime
que pertencem a organizacdo
F.O.W.L. da cidade de St. Canard.
Darkwing Duck é um personagem
ja bastante conhecido nos Estados
Unidos. Ele é amigo do Capitao
Boeing, piloto particular do Tio
Patinhas, e ha algum tempo pode ser
visto nas histérias em quadrinhos.

FOTOS: DAUMER GIULI

Ala.vanca

As alavancas muitas vezes serdo
a salvagdo de Darkwing Duck.
Puxando-as, o herdi consegue _

escadas e até mesmo
plataformas.

Use as roldanas para
escapar dos espinhos que
estao na parte

de baixo da tela.

Itens

Kit pequeno
recarrega um quarto
da energia do heroi

Kit grande
recarrega toda
energia uo pato

'®: uma indade de
chergia a arma ue
Darkenig Duck

pontos no placar :

Barra de ouro
aumenta 500

Estatuas

As estatuas sdo muito
estranhas: elas atiram.
Colocando o direcional para
cima, Darkwing Duck fecha sua

y Diamante aumenta
) 100 pontos no placar

Boneco do capa e defende-se dos disparos
Darkwing da inimiga. O melhor momento
vida extra para atirar € logo apds a rajada

da estatua.
Gas energizante grande
aumenta dez unidades
de energia & arma

do herdi

:-I o A A A | ~
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: . 7
GRAFICOS: mummm 7
MUSICA/EFEITOS: I 6

DIVERSAQ; I 7

Quacker Jack

Ele € o primeire inimigo. Mas a
verdade é gue ele ndo esta muito
afins de encarar o “'terrfvel’' Darkwing.
Toda vez que o herdi atira, o inimigo
sobe ou desce as plataformas. Seja
manhoso e corra atras disparando,
Mas cuidado: Jack tem um amiguinho que ndo cansa de atirar

bananas do alto da tela. O segredo aqui é ndo parar de se movimentar.

1
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Pneu

Usando o pneu,
escapar dos
espinhos & moleza.

Salao

Pulando em

cima desta
alavanca, o herdi
consegue encher
0 baldo de gas.
Use:0 entdo para

Este baldo-rob6 & muito chato. Destrua-o atirando
no ponto preto que esta no alto da sua cabeca.

Escuridao

As luzes estdo
apagadas! Isto
ndo é problema
para Darkwing
Duck. Segure estas
algas e as luzes
ficardo acesas

por alguns
segundos.
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atravessar o abismo.

2 - CENTRO DA CIDADE

Assim que o heréi atravessa a ponte, ele alcanca o centro

da cidade de St. Canard. Confira as enrascadas.

Tartarnga

Toda vez que ela abrir a boca; fique esperto porque ela
vai atirar seu casco. E ainda tem mais: o0 casco vai e volta,
A hora certa de disparar

€ exatamente neste meio
tempo, quando a tartaruga
esta sem protecdo. Trés tiros
detonam
com ela.

Wolf Duck esta no ataque. Mas ele s6 pode ser atingido
guando estiver em sua forma normal de pato. Atire e pule
no inimigo toda vez

que ele resolver
“encarar'’. Atire
também em seus
tiros de caixas gque
podem ser faciimente
destruidos. Aproveite
para atacar o inimigo
pelas costas toda
vez que ele passar
correndo.

3 - ESGOTO

Darkwing Duck chega aos esgotos da cidade.
As coisas aqui ndo séo faceis.

Espinhos

Os espinhos vao complicar a vida do pato, que tem
de ficar esperto para
dribla-los. Darkwing
tem de ter muito jogo
de cintura para sacar
0S momentos certos
de se pendurar ou
pular para o

alto da plataforma.

i
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Liquidator

O inimigo, Liguidator, esta atolado no esgoto. Fique
embaixo da plataforma central e atire constantemente
no adversario. Pule entdo e segure-se na plataforma
para deixa-lo passar. Desvie toda vez que Liguidator
chamar os peixes mutantes voadores com sua corneta.

b



4 - FLORESTAS

Trés novas fases surgem no game, apos
completada esta estapa inicial. Vamos a elas!

| Bushroot

Mais um inimigo que
vai dar trabaih' . Atire sempre
_""puder_ mas cuidado
vai subindo toda vez
que vocé disparar. O melhor

car no chdo e esperar
U Bushmot venha até vocé.

Génio da

Os génios sdo os
piores problemas

0 inimigo alcancar a ult|ma corda uma mao surge
teral e__ oga boias contra Darkwing Duck. Seja réapido.

Lampada
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Cachoelra

Atravesse com cuidado as cachoeiras
porgue os passaros inimigos vao
continuar aparecendo. Atire neles.

O heroi consegue
atravessar esta
cachoeira por tras.
E no final uma
surpresa: uma vida
extra.

5 DOCAS

Apds atravessar a floresta, o herdi chega até as docas
_ de St. Canard. Aqui muitos mumigos vao “encher"

gue vocé vai encontrar aqui nas docas.
Toda vez que um deles aparecer,
atire na lampada para ligtiida-lo.

Quando Chegar._'
aqui, continue
pelo caminho

i ganhar mais
itens, o heroi ainda consegue uma \nda extra.

38 - VIDEOGAME

Camiﬁﬁ_é _.

de cima. Aiém__.d'e_'

 Megavolt

Darkwing vai ter
_problemas agora
um dos 1nim|gos mals faceis desta aventura. O inimigo

nao para de jogar eletricidade no chdo. O segredo
_ & ficar pendurado nas ld&mpadas que estdo no centro e
atirar enguanto Megavolt fica pulando de plataforma em

""::'f:_._'piataforma Nao esqueca ainda de desviar de seus c.hoques

- ]



Mais uma vida. Acione
as duas alavancas e : 6 - TORRE & -
pendure-se nas Logo depois de sair das docas, Darkwing vai

correntes para alcancéa-la. chegar a torre, onde podera ganhar pelo
menos mais uma vida.

Moriarty

Moriarty & muito louco!l Sempre

gue uma magquina estraga, ele

; corre para conserta-la. Seja esperto

| =t i e aproveite de sua fragueza. Atire na
i SN Uz que nado para de piscar e o

E { inimigo subira correndo para arrumar
| o estrago. Aproveite para acerta-lo
- nesta hora. Mas cuidado com os
ETE e rE T BN E e meme s (0QUINNOS que tentam queimar.

} 5 =}

"7 - ESCONDERIJO

O esconderijo inimigo acaba de ser localizado.
Ele fica numa fortaleza flutuante chamada F.O.W.L.

Nao esqueca
de apanhar
esta vida que
sera muito

2 (MU ERTIE]
PTTTITTT I LT = : contra o
N inimigo final.

Steelbeak

Darkwing Duck tem de subir nos ganchos da parede
para que seus tiros alcancem o inimigo que esta no
alto da tela. Mas, para variar, ovos voadores

surgem para SR
atrapalhar o = ' ST
heroi. Atire
neles sem
piedade.

i

FOTOS: DAUMER GIULI

Assim gue o inimigo descer
continue atirando, mas cuidado
com a caixa que ele dispara.

mmigo

gredo

ntro e Pronto, Darkwing Duck

a2 em finalmente derrota os seis

ques. chefées do crime da F.O.W.L. e salva St. Canard do crime.




12 fase
Round 1.1
Asterix

aster

SYSTEM

STERX

Os herdis Asterix e Obelix finalmente deixaram os
quadrinhos e sao os Personagens principais deste
game. A histéria toda acontece na Galia (Antiga
Franga), que esta toda ocupada pelos romanos.
Toda? Nao. Uma pequena aldeia de gauleses ainda :
resiste aos invasores. Isto acontece gracas a uma : : penas de pular e

pocao preparada pelo druida : ' para baixo quando estiver bem em cima do :
Panoramix, que torna os nossos : Ita a tatica trés vezes e ele estara liqtidado =
herdis invenciveis. Mas o 1

Imperador Romano Julio César
ja “'sacou’’ os poderes da
pocdo e tratou de mandar
sequestrar o druida. O chefe da
aldeia, Abracurcix, ordena que
os herois Asterix e Obelix
tratem de salvar, e rapido,
Panoramix. Junte-se a eles!

-ha agua
0J 0go t % 8 e __gna
Asterix e Obelix nunca lutam juntos. Wi
No round 1.1, vocé é obrigado a
jogar com Asterix e no round 1.2,
Obelix sera seu companheiro. Nas
outras tases e rounds, o jogador
pode escolher com qual dos
personagens deseja lutar. Veja
qual é o melhor para cada fase!

Juntando 50 ossos,
Asterix e Obelix tem
a chance de ir

para uma fase
especial de bénus.
O cachorrinho de
Obelix, Ideiafix, deve estourar as bolhas, pulando
em cima delas. Sao trés pulos para estourar a ‘Muito «
verde, dois para as amarelas e um para as bola de
vermelhas. : -

TR A O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy

MEMORIA: 4 Megabits O Socando o bau da
FASES: 8 ; :

' - esqguerda, o herdi
SR e G encontra Uma porgéo
DIFICULDADE : I 7 Su s

: . gy i de itens como vida,
. _GRAFICOS: s § Y ' sacos de ouro
MUSICA/EFEITOS: mumms 7 j ; ; e moedas
DIVERSAC: sy 8 : .




querdo.
ebre os
S 0SS0S.

Javali

pular e
>ima do
uidado.

Round 1.2 Obelix

Mais uma passagem secreta! Assim que Obelix entrar no
primeiro po¢o, fique esperto e caia com o direcional ja

42 fase

Round 4.2
Asterix

Toda vez que encontrar
um canhao, Asterix deve ;
entrar e jogar uma pocao,
De cara o herdi sera

Pele de Urso

Szara detonar com
o Pele de Urso é
=2 pular e distribuir -
super socos para baixo. Fique esperto
com a bola de neve que cai do teto.

_.acionado para a esquerda. Obelix encontra mais trés ossos.

“AQUI~

Quebre primeiro os
tijolos da direita e
~ |depois os de baixo
- |para pegar a vida.




Round 5.1 62 fase
- Asterix - Round 6.2
"‘?:-'Espereopassaro i Asterix

negro dar um voo

rasante e d& um soco :
: : t ri v ur.
nele. S6 assim Asterix _ As e x de e segurar na corda que esié resa

- a0 pescogo do péssaro. Voe, sempre desviando
" C‘;?:?ﬁﬂga? ggéf‘;ese_- - _ dos obstaculos, até a passagem secreta, onde
pare S o herér encontraré mais um pote recheado de _ﬁenS'

Round 7.1 - Obelix

Quando Obelix encontrar o
furacéo entre dentro dele e
-~ deixe que o herdi caia.

Obellx encontraréi erltao dois potes Pegue somente o
e segundo e Obelix encontra outra chave

8_?‘_ fase
Round 8.1- Aster:x

Espere o guarda levantar a
langa para Asterix passar com a
biga. Fique ligado também nos
espinhos que estdo no chdo. E
SO pular para passar por gles.
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OLIMPIC
GOLD

Agora também é possivel
delirar com a Olimpiada na
telinha colorida do portatil
Game Gear, com a mesma
emocao dos consoles
‘‘grandes’’. Como no jogo
para o Master, vocé pode
competir na Olimpiada
completa, em sete
modalidades, ou em cada uma
separadamente. E a sua
_habilidade, coordenacao e
rapidez no controle é gue vai
garantir 2 medalha de ouro.
Veja comol

R A 1'O - X
TIPO: Esporte
FABRICANTE: Sega/Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7 eventos
JOGADORES: 4
DIFICULDADE:
_ GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAQ:

Salto com
vara

Para correr: (1) e (2)

Para regular
a forca e fazer

“pontaria;

Para disparar a flecha:

co

@

Para encaixar
a vara:

Para subir:
Para transpor
o sarrafo:

200m nodo livre

Para iniciar o salto: (1)
Encolher o corpo: @

Girar lateralmente: @

Dar uma cambalhota: é, 9

Esticar: /I\

Entrar na dgua: ),

N\ %

F
&




R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tradewest
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: nm—— 9
, __GRAFICOS: 7
MUSICA/EFEITOS: mu— 8

DIVERSAO: mmy O
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IMAGEM DA SUA CAMPANHA OU DA
R. GREGORIO SERRAD, 254 - V. MAR

SUA EMPRESA PODE FICAR BEM MELHOR USANDO AS NOSSAS.
IANA - TEL.: (011) 549.2766 - FAX: (011) 575.1224 - SAD PAULO



and the FATE OF ATLANTIS

Se vocé gosta de computadores,

ha muito ja deve ter se ligado nos jo-
gos incriveis para os modelos compa-
tiveis com a linha IBM - PC XT e AT.

Os games sao tiao legais quanto aos que voceé

esta acostumado a ver nos consoles de ultima ge-

racao, e apresentam graficos chocantes, cores in-

Criveis e muita acdo. E, dependendo da configuracao da
maquina, até o som é demais! E exatamente o caso do ga-

me Indiana Jones and The Fate of Atlantis que Brasoft Games es-
ta lancando no Brasil. Conheca este game e suas principais dicas!

R Al O - X
TIPO: Aventura
FABRICANTE: LucasArts Entertainment
MEMORIA: 10 Megabytes
CONFIGURACAO MINIMA:
PC-AT 286; 640Kb RAM: Adaptador
Grafico VGA; Disco Rigido.
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Roland MT-32:
Sound Blaster: Mouse recomendado

DESAF|O: s 9
DIVERSAO: msssssssy 10
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Vocé ainda vai fazer

| muitas descobertas.

Até encontrar a
localizacao exata
de Atlantida.
Ha varias
maneiras de
chegar la. De Creta
(uma ilha no
Mediterraneo), ha a

mais interessante
delas: o metro

4 submarino. Demais!

T i

WAL

'COMO EABRICAR:

| | 1o ORACULOS
Enconﬁ; "-q., : Ty .
. Room, Dentro, -

|\ use a xicara no.

Ppedestal, a cabe¢a

encontrar a Machine
Room. Use a direcao
no local indicado...

veie @ Xicara de lava em

. ‘funnel, Pronto, Indy W

| conseguiu 10 novos EEETY
‘ordculos, que vdo abrir seu caminho para um
\\dos muitos finais que esta aventura reserva!

i — - e
L S A T TR R R




Com esta dica vocé conse-
gue, logo de cara, 99 vidas. Na
tela de apresentagéo, pressio-
ne o direcional para - direi.
2, direita, cima , esquerda,
cima, dieita, baixo, os buiges
B, A e 0 Select. Quando vocé
ouvir um som caracteristico &
porgue deu certo. Que tal?

Mario Benevento Neto
Séo Paulo, SP

JOE
MONTANA
FOOTBALL

(Mega Drive)
Para ir direto ao final do cam-

Wirtierrgl peonato, use este Password:
Ai vai o Pass

IMMORTAL
(Mega Drive)

Todos os Passwords deste

game para vocé:

Fase 2 - cddff10006170
Fase 3 - f47ef21000e10
Fase 4 - b5fff31001eb0
Fase 5 - 341ff41000eb0
Fase 6 - bcfef51010a41
Fase 7 - 6b10f61010ac1
Fase 8 - e011f730178c1

word para a Ul- Z3UT555HKA
tima fase deste game: Equipe Thunder Game
ZQYM GHZK GRZP YHTH Bauru, SP

E
‘%’{;}\‘Q
L
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STREETS OF 3

N ORI

Durante a tela d . R A B AR \ ":“\\\“:'-,
RAGE cio a0 sotho X vive | e R \\*‘i\‘&\&ﬁ\

(Mega Drive) Zes e, antes que a tela de apre-

Vocé sabia que este game
tem um final diferente? Para
conhecé-lo vocé deve jogar no
modo ‘2 Players' até o Ultimo
inimigo. Quando ele perguntar

sentacéo desapareca, aperte
START. Se vocé fizer isto direi-

tinho, d& para comegar o game

com um montdo de vidas.
Mauro Gilson Spacenkopt
Rio de Janeiro, RJ

Se vocé quer se tornar seu alia-
ponderYES e o

do,umdosjoga- e
RS BO N
outro NO. Ago-

| dores deve res-
ra, divirta-se! =

I is:]
g s . L
et TN\ e

[

b
¥
:
;“%
%
[
%
§
\
\
\
\
\
§

48 - VIDEOGAME




TWIN COBRA
(Mega Drive)

Use esta sequéncia para se-
lecionar fases. Durante a tela de
apresentagdo pressione o dire-
cional para cima, para baixo, di-
reita, esquerda e START.
Agora é s6 escolher a fase de-
sejada e mandar bala!

nse- Marcelo de Franca Costa

Para ganhar invencibilidade,

. Na Rio de Janeiro nterido) ouro ilimitado e outros tesouros
Y Que tal comegar o jogo com UesloinoNE SADRERS.
j;:-' THE LUCKY 64 vidats'?’I Pazra istg,lgresgior;e
oa, ¥~ - no controle 2 os botées B, A,
pes DIME CAPER o direcional para baixo, ci- GAIA
?Cg (Game Gear) ma, baixp e cima. Em segui- RES
k& No Pélo Sul: Donald pode da, pressione 0 START do con- (Mega Drive)
No acumular quantos itens e vidas trole 1. Agora € s0 jogar direto! _ Torne a sua nave invencivel!
Sp quiser. Basta ficar no local da Paulo Aparecido Zeterwo E s6 dar Pause no game e
foto destruindo os inimigos que Carapicuba, SP pressionar os botées A, B e o
saem da porta, até o tempo direcional para a esguerda,
acabar, simultaneamente.
N AF 2.5 Py A . s A W A S e Webabzee e
%}? Zg’g,g;,” "g r iil.LVEOR“‘.?'-LIHEE- "4 B8 b4 S36ee 10288 ¢
FIGHTER 11 T o S—————
::" (Super Nintendo)
' Se vocé optar pelo-modo 2
e Player', ambos os jogadores
) poderdo escolher o mesmo

personagem para lutar como,
por exemplo, Blanka contra o
proprio Blanka ou Chun Li con-
tra a propria Chun Li, E so¢ digi-
tar esta senhd, rapidamente, no
momento em gue aparecer 0
logotipo da CAPCOM na tela
(um pouco antes da tela de
apresentagao):

Direcional para baixo, R, di-
recional para cima, L, Y, B,
XeA

SUPER
R-TYPE
(Super Nintendo)

N&o é mais segredo escolher
fases neste jogo. Durante a te-
la de opgdes, mantenha o bo-
tdo R pressionado e aperte o
direcional para baixo nove ve-
zes. Quando vocé ouvir um
som caracteristico, & porgue
deu certo. Dai, quando o jogo
estiver rolando, aperte Pause e
os botées R, A e SELECT,
simultaneamente.

Esta operacdo pode render
até sete vidas. Na fase da Es-
trela da Morte vocé precisa en-
contrar a sala dos computado-
res. Entre ali e deixe o R2D2,
Quando sair, corra e pule para
a direita, pegue o elevador e
desc¢a. Pegue o outro elevador
— o terceiro, da esquerda pa-
ra a direita — e desga. Neste
andar ha uma vida guardada
por um robd indestrutivel. Cor-
ra, pule sobre o robé e pegue
avida. Agora, volte ao lugar de
inicio — usando o mesmo ca-
minho. Repita toda a operagéo
até encher o marcador com as
sete vidas possiveis.
Leonardo e Frederico G.

Guimardes
Belo Horizonte, MG

SHINOBI

(Master System)

Na missdo 5-1 ndo resgate o
segundo refem. Desta forma,
Joe Musashi permanece com a
corrente adguirida na fase an-
terior. Isso vai facilitar bastante
na hora de combater o ultimo
ninja da missé@o 5-4.

Renato Rodrigues
Santo André, SP

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super segredo, aguela di-
ca ''da hora'' ou ainda passwords, ndo perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista Vi-
DEOGAME, secao Game Secret; Rua Alice de
Castro, n? 60, Sdo Paulo, SP, CEP: 04015-040
Sua dica pode ser publicada.

FOTOS: ARGQUIVD
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DESAFIO VIDEOGAME Mm
Galera, o Desafio VIDEOGAME para os jogos TERMINATOR Ii (Nintendo),
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SPIDER MAN (Master System) e KID CHAMELEON (Mega Drive)
ja chegou ao !mﬁl Ve;a se vocé ganhou a camiseta na proxima edigdo! e 1



0 Desafio Esta Lancado

g - Micro Genius

' ;0GOS E CONSOLES FANTASTICOS QUE VAO DESAFIAR VOCE.
ESCOLHA O SEU E BOA SORTE.
O MAIOR LANCAMENTO DO ANO.
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*Marca registrada de terceiros

Turbo Flash Gun Turbo Jet Control §

Console Radical
Dual Connector Supercartucho

Digital Stereo Earphone
DYNAVISION 3 RADICAL: VEM COM PISTOLA TURBO FLASH GUN, JOYSTICK TURBO JET
CONTROL, FONE DE OUVIDO ESTEREO E UM SUPERCARTUCHO. TUDO JUNTO COM O

CONSOLE RADICAL, COMPATIVEL COM QUALQUER CARTUCHO NINTENDO* (60/72
PINOS). ADYNACOM RADICALIZOU PRA VOCE DAR UM CACETE NOS SEUS INIMIGOS.

DynNAviSiONS

O+ COMPLETO VIDEOGAME DE 32 GERACAO

DYNGCOMM

A Dyrmacorn .e'/.exzaf.




