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Parabéns. VIDEOGAME faz
2 anos. E nossa equipe quer
" agradecer e comemorar com
os milhares de leitores que
nesses dois anos
participaram com a gente
dessa otima experiéncia. E
os leitores participaram (e
continuam participando)
muito. Sao centenas de
cartas que chegam dando
dicas, sugestoes, recordes de
jogos quebrados, propostas
dos mais variados negocios
em ‘‘rolos e trocas’’... E
desde o inicio a idéia era
essa mesma: fazer uma
revista na qual o leitor é a
parte mais importante. Por
isso, ndo deixe de responder
a pesquisa encartada nessa
VIDEOGAME. Ela vai nos
ajudar a conhecé-lo mais e
fazer uma revista
melhor ainda. Com certeza,
sao os leitores que
nos motivam e orientam
para podermos continuar
fazendo o que mais
gostarmos: jogar videogame e
revelar os melhores games,
dicas, estratégias e
lancamentos de tudo que
acontece no Brasil e no
Exterior. Como vocé
também gosta.

Roberto Araijo

@ - Mega Drive

18 The Immortal

22 World of lllusion
Starring
Mickey Mouse &
Donald Duck

24 Batman Returns

26 Lancamentos
Exterior

CAPA: Criagao Paulo Affonso Soares

28 The Magical Quest 44 Devilish

Starring
Mickey Mouse _

30 Road Runner 45 Prince of Persia
31 Desert Strike
32 Dragon’s Lair @ - Arcade
it 46 Mortal Kombat
(O- [
10 Cartas
38 Capitain America 14 Pergunte aos Feras

16 Rolos & Trocas
@-Master System BT WP PR LI

41 Cyborg Hunter 50 Galeria dos Feras




Mario Paint:
SNES vira

computador
grafico

Quem tem um console
Super Nintendo ou Super
Famicom agora pode tam-
bém desenhar na tela da
TV. E que chegou o cartu-
cho Mario Paint, desenvolvi-
do pela Nintendo, que trans-
forma o seu console em um
verdadeiro computador gra-
fico. A novidade e que o car-
tucho vem acompanhado

FOTOS. NORBERTO MARQUES

de um mouse, que é um ti-
po de controle que, ao ser
deslizado por uma superfi-
cie plana, movimenta um
cursor pela tela, podendo
criar desenhos ou escolher

O novo

cartucho vem

acompanhado de
um mouse e pode

opgoes. O mouse (rato, em
inglés), tem esse nome exa-
tamente por se parecer com
um ratinho, e facilita bastan-
te as operagdes de dese-
nhar na tela,

criar e animar s b fi@___m
desenhos na
tela. S

ANIMACAO
Escolhendo-se a ferra-
menta de animacdo — 0O

icone da menininha pulando

corda — é possivel criar de-
senhos que VAo se movi-

mentar sobre um desenho |
criado para servir de fundo
(background). Primeiro, &

preciso escolher a quantida-
de de mudangas de posi¢do
que vocé quer para o seu
desenho. — sd@o quatro,
seis ou nove mudangas pos-

sfveis. Ai, é sO desenhar, em

cada Janeia cada posrgéo
que o seu desenho val assu-
mir. Por exemplo, & poss(vel

fazer um passaro ¢ ir deslo-
cando a sua asa, criando O |
movimento de véo. Estando.
pronto o seu desenho, esco-

Iha a2 opgéo path (cammho)
Al, vocé pode tragar o cami-

nho da sua animagao sobre |

o desenho de fundo.

L

MOSCAS

E, se depois de tanto
trabalho para criar seu pré-
prio desenho animado vocé
estiver cansado, fique tran-
quilo: ha uma opgéo espe-
cial gue p6e na tela um jo-
go bem divertido: vocé de-
ve percorrer a tela com o
mouse, movimentando

uma daquelas redinhas de
matar moscas, atras destes
incémodos insetos, clicando
o botdo na hora exata de
detonar com eles, Quanto
mais moscas vocé conse-
guir detonar, melhor o seu
desempenho.
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CONTROL pPap

Joyplus Il :
- Compativel Phanton, VG 9000, Hi-Top Crame :
- Turbo automatico .
- Super slow motion com velocidade regufavei Joyplus Il
- Contatos de borracha condutiva . Compativel Mega Drive -

------ Oﬁ‘Utsanvoeovaﬁ«vaeo}x«ﬁwfscutlnpn«o«ttaun!vncssesetvuz Turbo automa‘tfco-
' Super slow motion ¢/ velocidade regulavel -
Contatos de borracha condutiva -

CONTROL map

_Joyplus 1 o
- Compativel Master e Atan
- Contatos de borracha condutwa
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Tartarugas
também no Mega

As Tartarugas Ninja estdo che-
gando no Mega Drive. Estaé a boa
noticia para os “turtlesmaniacos’
que viviam chateados porque os
games com as tartarugas devora-
doras de pizza s¢ estavam dispo-
niveis em arcades, computadores
e games da linha Nintendo. O no-
vo game, Teenage Mutant Ninja
Turtles: The Hyperstone Heist, de-
ve ser langado ainda para o Natal
de 1992, pela Konami.

Para variar, as Tartarugas conti-
nuam &s voltas com Destruidor, o
grande inimigo de todos os episé-
dios e games. Desta vez ele se apo-
derou da mistica pedra Hypersto-
ne, capaz de lhe dar poderes para
destruir toda a cidade de Nova
York. Cinco fases com trés estagios
cada e o tempo que as tartarugas
tém para acabar com a graga do
vildo.

O game Ja estd quase pronto, com
visual bem legal. E ainda
é possivel jogar de dois.

YORO

Seu pedldo e umaordem

NINTENDO

STREET FIGHTER || CONSULTE MEC ATTACK.......ccocrininnss 107.000,00
THE FLINTSTONES.. 314.600,00 NTRA........ 200.000,00
TARTARUGA N|NJA 280.000,00 FUTEBOLES.. .170.000,00
WACK RACES... '86.000,00 . PIRAMIDE...... 80.000,00
BATMAN 1. ..314.6800,00 INDIANA JON 07.000,00
CAPITAD pLﬁNETA ..300.000,00 = VENICE VOLLE 70.000,00
TINY TOON...... 7 ' ROCKTEER... .244.000,00
ROCK MAN IV, ' SUPER MAF“O + .g?.OUD\OU
TOM & JERR ROAD FIGHTER .130.000,00
F-1 HERO II...... ZIPPY E. .130.000,00
. GRADIUS, .. .164.500,00
Extra Bonus Sy 20900000 Remetemos
o Bonus que BLADES OF STEEL {HOCKEYJNU 000,00 pf todo
GHOST N'GOBLIN..............200.000,00

valoriza todo dia.
Pegue o seu.

Brasil
Via Sedex

CAPITAO AMERICA............210.000,00 j :
TOGRTECD e 210.000.00 GAMES E ACESSORIOS
SIMPSONS II. 315.000,00 & JOYSTICK PRO - |..............104.700,00
BATLETOADS 30.000.00 JOYSTICK PRO - Il .205.000,00
JACKCHAN . ‘000 JOYSTICK PRO - Il 130 000,00
60.000,00

SUPER MAHIO iii., 290.000,00 JOYSTICK PRO - 1136.500,00
BATM 000, JOYSTICK TRAUBER MEGA146.000,00

1
TﬂRTARUGJ\ NINJA .. -..206.000,00

I h Mg n e

¢ FONTE GAME GEAR DYNALF120.000,00

CASTLEVANIA KID 200.000,00 FONTE MEGA DRIVE DYNALF115.000,00

GUN DECK,., 160.000,00 FONTE SUPERFAMICOM DYMNA115. 000 00

MEGAMAN Iii. 200.000.00 FONTE MASTER DYNALF.. 159, 00000
THUNDERKAGE . 107.000,00 . FONTE PHANTON DYNALF152.000,00 X
DOUBLE DH_AGON 1] 195.500,00 FONTE GAME BOY DYNALF58.000,00 =
YOI NOID... 244.500,00 FONTE HI-TOP GAME DYNALF112.000.00 &
ROBOCOP ii... ....185.500,00 TRANSCODER GAME.......CONSULTE .T:
VALIDADE

24.12.92
QU ATE FINAL DO ESTOQUE
MEDIA 5 PCS. POR TiTULO

1OVE L

n
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SUPER PROMOCAO

'SUPER NES MEGA DRIVE NINTENDO

DESPACHAMOS QUALQUER QUANTIDADE PARA TODO O BRASIL — VIA SEDEX

CONSULTE PRECOS PARA CONSOLES E ACESSORIOS NOVOS E SEMI-NOVOS.
PRECOS ESPECIAIS PARA LOCADORAS.

~ MEGA DRIVE SUPER NES

ADVENTURE ISLAND uUs§ 72,00 TURTLES IV US$ 85,00
CASTLEVANIA IV 73,00 ULTRAMAN 65,00
FINAL FIGHT 69,00 UN. SQUADRON 69,00
F-ZERO 71,00 PRINCE DE PERSIA 80,00
LEGEND OF MYSTICAL NINJA 71,00 HOOK (CAPITAO GANCHO) 85,00
RAPM RACING 68,00 BART NIGHTMARE 85,00
SMASH TV 71,00 S.S0CCER CHANP 75,00
SUPER SOCCER 62,00 X-MAN 85,00
S. GHOWISH GHOSTS 68,00 S.8TAR WARS 85,00
S. CONTRA Il 68,00 KING OF THE MONSTER 79,00
S.R. TYPE 65,00 DESERT STRIKE 80,00
5. BATTLETANK 72,00 DRAGONS LAIR 70,00
STREET FIGHTER Il 95,00 JAMES BOND JR. 70,00
TOP GEAR 69,00 THE MAGIC WORLD OF DISNEY 85,00

NINTENDO

BARBIE USS 25,00  THE FLINTSTONES
BATMAN I 24,00  TINY TOON
BATLETOADS 20,00 TOM E JERRY
CAPITAO AMERICA 24,00 YO NOID

FAMILIA ADDAMS 2500 S, CONTRA

HOOK (CAPITAO GANCHO) 23,00  SIMPSONS II

MARIO I 22,00  DOUBLE DRAGON IIl
MEGA MAN IV 25,00  ROBIN HOOD
NINJA GAIDEN I 22,00 PEQUENA SEREIA
TARTARUGA NINJA IiI 25,00  STREET FIGHTER I
TERMINATOR Il 27.00

us§ 22,00 STREET OF RANGE Uss 19,00

27, S.MONACO GP 18,00

SENNA'S GP 33,00

SIMPSONS 28,00

S.VOLLEY BALL 20,00

SPIDERMAN 20,00

SPLATTER HOUSE 33,00

TURBO OUT RUN 25,00

TAZMANIA 24,00

THE DUEL 50,00

TERMINATOR 40,00

THE IMORTAL 40,00

THE REVENGE OF SHINOBI 18,00

WORLD CUP 92 18,00

ALLIEN Il 33,00

KID CHAMELEON 27 MICKMACK GLOBAL GLADIATORS40,00

KRUSTY'S FU GREEN DOG 37.00

LAKERS X CELTIC : PREDATOR 45,00

NHL HOOKEY F WORLD TROPNY SOCCER 33,00

PIT FIGHTER 18,00 TENNIS JENNIFER CAPRIATTI 33,00

QUACK SHOT 18,00 SUPER MAN 40,00

ROAD RASH 23,00 SONIC Il 50,00

ROLLING THUNDER I 22,00 SIDE POCKET 45,00
SONIC 18,00

ro
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SUPERCONTROLE

Capcom Power Stick Fighter

Este controle, langado ha pouco
tempo, tem como principal carac-
teristica a disposicao dos botoes,
que € igual a disposicdo no arca-
de Street Fighter Il. Isso facilita e
muito o acionamento dos botées L
e R, gue no controle original do Su-

FOTOS: DAUMER DE GIUL!

per NES ficam ‘“escondidos’ na
parte anterior (frente) do controle.
Estes botdes sdo fundamentais pa-
ra se jogar Street Fighter Il. Além
disso, a posicado dos botdes e o ta-
manho facilitam o acionamento
com trés dedos da mao direita.

Mas nao é s6. O direcional é
composto por uma alavanca de
bom tamanho, e bastante sensivel.
Ele pode ser programado para oF-
to ou apenas quatro diregcbes —
nos jogos de corrida, por exemplo,
nao séo usadas as diagonais, e es-
se ajuste facilita bastante as joga-
das. Vocé pode escolher ainda en-
tre trés velocidades de turbo e
programa-lo nos botdes que quiser,
ou ainda entre trés velocidades de
camera lenta. Outro recurso interes-
sante € o controle remoto sem fio.
Assim, fica facil para o jogador es-
colher a posicéo ideal na frente da
TV. Em importadoras de Sdo Pau-
lo, o Capcom Power Stick Figh-
ter estava custando, em novembro,
US$ 140,00.

O JB King, fabricado pela japo-
nesa Halken, € outro controle tipo
arcade para o Super NES. Ele tam-
bém possui recursos como o turbo
independente para cada botdo,
mas com uma vantagem: a veloci-
dade é ajustada progressivamente
atraves de controles independentes
— no Power Stick Fighter estdo
disponiveis apenas trés velocida-
des. Outro recurso interessante é a
disposicdo dos botées X, Y, AeB:
eles estdo apoiados sobre um dis-
co giratério, bastando-se gira-lo pa-
ra mudar a posicao dos botées,

- A principal desvantagem em re-
lacdo ao Power Stick Fighter ¢ a
posicée dos botées L e R. Eles sdo
dispostos nos cantos superiores do
controle, para serem acionados
com os dedinhos da mac esquer-
da e direita. Embora de facil aces-
s0, no controle da Capcom € mais
facil e rapido usa-los. O JB King
tambeém possui © recurso de came-
ra lenta e pode ser comprado por
US$ 110,00.

‘‘Para mim, o Power Stick Figh:
ter é o the {. Ele é bem mais
leve qué o JB King e os botdes
ficam embaixo dos dedos , fa-
cilitando muito principalmente
para jogar Street Fighter1l. O U8

King tem mais velocidade no tur-
bo, mas isso nao chega a ser
uma vantagem. O direcional é
um pouco duro. O Ascii Pad tem
a vantagem de ser idéntico ao

controle original, e ndo é preci-
so se acostumar com ele. Nao
gostei mesmo foi do Super L 5.

E quase impossivel jogar Street

Fighter Il, por exemplo. Mas, pa-
ra RPGs ele pode ser legal, pois
da para jogar com uma mao so,
deixando a outra livre para o hint
book (livro de dicas) ou até mes-
mo para um refrigerante!”’
Eduardo Bourdot Fideélis

NORBERTO MARGUES
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Ascii Pad

O controle Ascii Pad, fabricado
pela Asciiware, tem exatamente a
mesma disposi¢do de botdes do
controle original do Super NES,

FOTOS: DAUMER DEGIULI

mas com uma vantagem: ele tem
turbo independente para cada bo-
tdo — com apenas uma velocida-
de — e também o recurso auto fi-
re: com apenas um togue no bo-
t4o uma rapida seqtiéncia de tiros
é disparada. A principal vantagem
deste controle é a simplicidade: ele
€ um controle de méo com o dire-
cional em cruz, ideal para guem
gosta do controle original, mas de-
seja os recursos de turbo. O preco
também convida: em novembro,
ele custava US$ 35,00.

Também fabricado pela Ascii-
ware, este controle chama a aten-
¢éo pelo formato: pequeno e arre-
dondado, possui o direcional e os
botées L e R na parte de cima, en-
qguanto que os outros quatro botbes
ficam embaixo. Esta disponivel um
turbo para os botSes L e R e turbo
independente para os demais bo-
toes. Entretanto, esta disposicédo
nao é ideal: os botdes sao de dificil
acionamento, e jogar games rapi-
dos certamente sera complicado. O
Super L 5 estava custando, em no-
vembro, cerca de US$ 35,00.

‘“‘Achei o Ascii Pad o melhor
controle. Ele tem a grande van-
tagem de ser quase idéntico ao
controle original, e o turbo é
bastante eficiente, apesar de
nao ter velocidade programavel
— 0 que, alias, € uma grande
frescura. Nao gostei do direcio-
nal do Power Stick Fighter, ele
acaba cansando a mao. E vale o
mesmo para o JB King, que além
de tudo ainda é bem pesado. O
Super L 5 é o pior deles: ndo ser-
ve para nada. Nem para jogar
RPG, como diz o Eduardo. "

Toni Cavalheiro

Vocé acredita em Papai Noel?

A Crazyland oferece a melhor opcéo
para suas compras de Natal. Confira
nossas ofertas, préprias de Papai Noel.
Temos toda a linha de consoles e
cartuchos originais com precos
imbativeis. Para o atacado ou varejo,
com garantia de qualidade de nossos
produtos. Queremos agradecer a todos
que colaboraram conosco durante este
ano, prestigiando e dando-nos total
prioridade em suas compras. Desejamos
a todos um Natal Feliz e que 93 seja
um ano bom e com muita paz.
ELEJA CRAZYLAND AN° 1 EM

GAMES.

Fone/Fax: (011) 959-3040 —
299-6463 — 290-8164 —

290-7952

E PECA SEU

COMPRAS CONOSCO
BRINDE DE NATAL
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ses recursos, ¢ mesmo o Super Nin-
tendo. Isso porque ele é mais novo
que os outros concorrentes, como
Mega Drive, TurboGrafx-16 e Neo
Geo, sendo portanto mais sofistica-
do. Entretanto, muitas mudangas po-
dem ocorrer quando os jogos em CD
chegarem com tudo ao mercado. De
gualquer maneira, tanto o Mega Dri-
ve quanto o Super Nintendo séo con-
soles de 16 bits que podem oferecer
muitos recursos e jogos bastante
; emocionantes para seus jogadores.

MEGA-CD

Adoro a revista VIDEOGAME e gos-

taria de saber quando a Tec Toy preten-

de langar o CD-ROM para Mega Drive.

O aparelho sera compativel com o CD-

ROM do Genesis? E como ele vai se
chamar?

Félix R.E. Quintana

Carapicuiba, SP.

A data prevista, Félix, é a mesma
do langcamento do Sega-CD nos Es-
tados Unidos, que foi adiada de no-
vembro deste ano para o inicio de
1993, sem data exata por enquanto.
O Mega-CD — que devera ser o no-
me do CD-ROM da Tec Toy para o
nosso Mega Drive — seré totaimente
compativel com o Sega-CD para o Ge-
nesis americano. Fique de olho, pois
ele ndo sera compativel com os jogos
desenvolvidos para o Mega-CD japo-
nés, ja lancado. OK?

PAUSE

O tubo da televisdo estraga se eu der
pause num jogo e desligar a televisao?
Daniel G. de Oliveira

Guarulhos, SP.

Néo, Daniel. O tubo da TV pode
eventualmente ficar marcado se uma
imagem parada ficar na tela por mui-
to tempo. No momento em que vocé
desliga a TV, ndo ha mais imagem,
portanto, ndo ha também o que pos-
sa estragar o tubo. Satisfeito?

STREET FIGHTER

Existe Street Fighter || para Neo Geo?
Se existe, por que VIDEOGAME nunca
mostrou?

Stuart Marques da Silva
Guarulhos, SP.
MELHOR

Qual console de videogame & melhor:
Mega Drive ou Super Nintendo?

Hélio Azem Filho
Séao Paulo, SP

Qual é o melhor console de videoga-
me e por qué?

Pablo José B. de Toledo
Campinas, SP.

Néo existe. Para o Neo Geo esta a
disposi¢éo o game Fatal Fury, bas-
tante parecido em conceito com o
Street Fighter I, mas néo é o mesmo

Tai uma pergunda dificil de ser res-
pondida. Mas vamos tentar. Além dos
recursos oferecidos pelo console,
também devem ser analisados os jo-
gos a disposi¢éo. Isso porque néo
adianta nada um console ser super-
poderoso se ndo houver jogos que
aproveitem todo o potencial a dispo-
sicéo. E, nesse momento, o console
que possul mais recursos, aliado a jo-
gos que podem aproveitar todos es-

ARCQUIVO

10 - VIDEOGAME

jogo. Por enquanto, s6 mesmo a ver-
séo arcade e a versdo para o Super
Nintendo. Mesmo a verséo para o
Nintendinho que esta rolando por ai
é uma versdo ndo autorizada pela
Capcom, que detém os direitos do jo-
go e dos personagens. Pode ser que,
para o futuro, a Capcom resolva fa-
zer versdes para outros sistemas, in-
clusive o Neo Geo. Mas, por enquan-
to, tudo ndo passa de especulagéo.
Uma penal

CASTLEVANIA

Estou tendo muita dificuldade para en-
contrar o cartucho Castlevania lll nas lo-
jas de Maua. Eles dizem que este game
ndo esta mais sendo fabricadc. Existe al-
guma loja em Sao Paulo onde eu possa
encontra-lo? Gostaria de saber também
se o cartucho Castlevania IV ja foi
langado.

Rubens Marclin Jr.
Maua, SP

O game continua sendo fabricado
sim, Rubens. Castlevania Ill é a ulti-
ma verséo produzida deste game pa-
ra o console Nintendo. Tente
encontra-lo em uma destas lojas:
Chamonix, fone (011) 61-0355 e LKC,
fone (011) 954-9418. O game Castle-
vania IV fol langado, mas para o con-
sole Super Nintendo, de 16 bits, e ndo
é compativel com o Nintendo de 8
bits. Certo?

Loavibu by annbyite Puatslioidmie Lide
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Leika Miyashita Publicidade Lida.

s : o . . .. -...
Team o Super Equipe Casio
Agora vocé pode ter todas as fungdes esportivas que vocé esperava
de um grande relégio. Junte-se ao Team « Casio.

T &
4654 1 Ji RUNNING

. BIKE

 RACING

i TIMER TIMER \ Wp——

T™-10J ™12J : u T™-14J

« Fungéo taquimetro * Funglo taquimet * Calculado ;

. Tmsgag;m de < Tirer mtgaq@u;:nmr& consumo 3“ * Fungdo taquimetro
60 minulos B0 minutos calorias tTImwgmsdwde_

* Crongmeto de * Crandmetr de * Funcao padémetro S
1100 segundos 1100 segundos }mama{w 1@&90 .

24 Horas de

Le Mans 1992
A equipe CASIO chega
na emocionante final.

ATENC__f\O: CUIDADO COM AS IMITACOES. EXIJA NOTA FISCAL E CERTIFICADO NACIONAL DE GARANTIA CASIO. : i
IMPORTADOR EXCLUSIVO: Disponivel em Dezembro 1992

Eletrénicos Prince .
Rua Margués de Itu, 579 - CEP 01223-001 - SP - Sdo Paulo CASIO COMPUTER CO. LTD.
Tel.: (011) 223-4622 - FAX: (011) 221-5428 - Telex: (011) 23408 IRIC. okyo, Japan. 7



MASTER
AMERICANO

Quando viajei aos Estados Unidos, em
Setembro do ano passado, comprei um
Master System 2 (modelo americano) e
a Tec Toy ndo garantia sua assisténcia
técnica. Agora, quase um ano depois, a
Tec Toy langou o Master System Ill Com-
pact, igualzinho aoc meu americano, e
continua ndo garantindo a assisténcia
tecnica do console. Por que e como eu
posso fazer para conseguir esta
assisténcia?

Bianca Moreira Campello
Recife, PE.

A Tec Toy néo é obrigada a dar ga-
rantia para um equipamento que néo
é de sua fabricagao, Bianca, princi-
palmente em se tratando de um con-
sole de videogame importado. No seu
caso, serd necessdrio procurar uma
loja de assisténcia técnica que traba-
Ihe com esse modelo e pagar porum
eventual conserto.

COMPATIBILIDADE

Nos videogames gue usam cartuchos,

a incompatibilidade entre eles é determi-

nada pelo formato da placa, pelo forma-

to exterior do cartucho e pelas travas nos

consoles. Gostaria de saber como sera

determinada a incompatibilidade nos ga-
mes em CD.

Luciano Vieira Alves

Taguatinga, DF

A principal incompatibilidade, Lu-
ciano, é a Incompatibilidade eletréni-
ca. Isso porque as mecénicas do ti-
po placas diferentes e formato dos
cartuchos podem ser simplesmente
resolvidas com um adaptador, seja
ele autorizado ou ndo. Mas as travas
podem ser programadas nos jogos —
em CDs ou cartuchos. E é exatamen-
te o que vai acontecer ndo s6 com os
games em CDs, mas j& vem aconte-
cendo com os games em cartuchos
para o Mega Drive, por exemplo. O
cartucho Ayrton Senna’s Super Mo-
naco GP Il fabricado no Japéo pode
reconhecer um Mega Drive brasilei-
ro ou americano através de rotinas de
programagcéo, e exibe, quando tenta-
se rodar o jogo em um desses con-
soles, a mensagem ‘‘para uso exclu-
sivo no Mega Drive japonés’’. O mes-
mo acontece com a verséo brasileira
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desse cartucho, que néo roda no con-
sole japonés. E o mesmo vai aconte-
cer com os programas em CDs. S6
que, desta vez, vai ser dificil destra-
var, uma vez que serd necessario al-
terar os programas dos jogos. No ca-
so dos CDs, isso é impossivel.

GAME GEAR

Quais sdo os acessorios para o Game
Gear ja disponivels no Brasil? E & verda-
de que existe um adaptador para que os
cartuchos de Master System sejam usa-
dos no portatil da Sega?

Daniel Rodrigues da Silva
Rio de Janeiro, RJ

Vamos |4, Daniel: estdo disponiveis
o TV Tuner, que transforma o Game
Gear em um aparelho de TV VHF e
UHF; o cabo de jogo muiltiplo, que
serve para que sejam ligados até 8
Game Gear simultaneamente (os jo-
gos que permitem este acessorio
vém com uma indicagéo na caixinha);
o cabo para ligar o console no acen-
dedor de cigarros do automdvel; e
também a fonte de alimentagéo para
corrente aiternada de 110 volts (que
vocé pode ligar na tomada comum).
Todos esses acessérios sédo fabrica-
dos no Brasil pela Tec Toy. J4 existe
um adaptador para cartuchos de Mas-
ter rodarem no Game Gear, mas ele
€ importado. Pode ser encontrado em
importadoras e lojas especializadas
em games.

STREET FIGHTER

No Street Fighter |l para Super Ninten-
do, o nome do lutador russo é Zangief
ou Zanglief?

Samir Nehme
Campo Grande, RJ.

Anote ai, Samir: o nome correto é
Zangief, Falou?

COMPUTADORES

Gostaria de saber se 0s jogos de com-
putadores PC sdo melhores do que os
jogos de videogames de 16 bits — mes-
mo os jogos em CDs. Isso porgue eles
parecem mais bonitos na revista.

Ricardo Nunes Sampaio
Belo Horizonte, MG

Depende de gosto, Ricardo. Claro,
0s jogos para computadores PC sédo
jogos também em alta definicdo —
podem ter até o dobro da definigéo
gréafica de um Super Nintendo, por
exemplo, dependendo do tipo de mo-
nitor que utilizem. Eles também pos-
suem som sofisticadissimo, desde
que se use no computador uma pla-
ca de som — estardo disponivels até
32 canais. O processamento dos
computadores também é mais répido
do que qualquer videogame e os
computadores PC AT 386 podem ain-
da trabalhar em 32 bits — se os jogos
forem programados em 32 bits. Mas
sempre voltamos aquela velha histé-
ria: um jogo pode ser excelente mes-
mo em baixa definicdo gréfica, valen-
do, portanto, o gosto do jogador.

MICKEY NO
SUPER NES

Gostaria de Saber se o jogo do Mic-
key vai ser mesmo langado para o Su-
per NES, ou se & apenas mais uma
mentira.

Jefferson Rodrigues
Sao Paulo, SP

Vai sim, Jefferson. E, nesta mesma
VIDEOGAME vocé ja& pode ficar sa-
bendo como val ser o ““‘Magical Quest
- starring Mickey Mouse™’, a primeira
aparicdo do rato mais famoso do
mundo nos consoles Super Nintendo
e Super Famicom. O game esta de-
mais! Confira na se¢do Super NES!

BERREIEERIS
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GAME CLUB WORLD

O Game Club World é
um clube especializado
em videogames de 3% e
4* geracdes e ainda IBM-
PC. Os sécios podem re-
ceber um jornal com di-
cas (Cr$ 500,00) e cartel-
rinha (Cr$ 3 mil). O clube
também promove cam-
peonatos. Rua da Inde-
pendéncia, 10, apto. 103,
Ed. Luciano, Salvador
(BA) - CEP: 40000-000.

GOMANDERS CLUB
 Quem é ligado em Me-
ga Drive, Super Nintendo,
'MSX ou PC pode se asso-
ciar ao Comanders Club.
Os sécios recebem cartei-
rinha de s6cio e um jornal
bimestral. Rua Carlindo
Valeiriane, 320, Centro.
Porto Ferreira {SP) CEP'

13660

STREETS OF GAMES

O Streets of Games da
dicas para os sistemas
Nintendo, Master System
e Game Gear. Também
oferece um jornal mensal
com dicas de jogos e os
ultimos Iangamentos Rua

CLUBE DOS FERAS

Este clube é para os fas
do sistema Nintendo. Pa-
ra se tornar socio, basta
mandar uma carta com
seu nome e endereco e,
para receber a carteiri-

nha, uma foto 3x4 e Cr$

2,5 mil. Av. Florenca, 30,
apto. 1404, Ed. Marcelo,
Pq. Julio Secar, Salvador
(BA) - CEP: 41850.

.. _ sl
 fotos de recordes, dicas e;j

lancamentos de cartu
chos e acessérios (Cr$ 2
mil). Para ficar sécio é s6
mandar duas fotos 3x4.
Pca. Fernandes Pacheco,

23, Santos, SP--CEP-
__1060. o

.oltclte Lzstaz- __-.ompleta pelo Carrew-ou Fax

( Sao mais de 300 titulos)

Av Cupe(:e 6062 - Bloco4 Loja 3 - Jd. Miriam - Sdao Paulo - SP CEP 04366
Tel.:(011)563-9568 -

Fax:(011)564-5466




Bart vs the Space

Mutants
(Nintendo)

Me ajudem! Como faco para en-
contrar, na guarta fase, a plataforma
gue da acesso a cabecga do
dinossauro?

Dalton dos Santos
Sao Paulo, SP

Como faco para pular na cabeca
do dinossauro na fase 47 Existe o jo-
go Double Dragon 4 para Nintendo
8 bits?

Leandro Rocha Tavares
Fortaleza, CE

Esta plataforma néo é téo facil
de ser encontrada, ja que elaé in-
visivel. Chegue bem perto da bei-
ra do abismo e salte para cima.
Desta plataforma, com o superpu-
lo da para atingir a cabeca do di-
nossauro. Fazendo isso trés ve-
zes ele estara derrotado! Ainda
ndo existe o Double Dragon 4 pa-
ra o NES.

Mickey Mouse:

Castle of lllusion
(Mega Drive)

Como fago para acabar com o gi-
gante? Essa € a ultima fase?
Claudia David Moledo
Rio de Janeiro, RJ
Enquanto ele estiver pulando,
tuja dele passando por baixo. Ele
vai parar e fazer cara de mau. E
a hora de pular e acertar a cabe-
¢a dele. Com um pouco de treino
vocé consegue. Infelizmente, es-
ta nao é a ultima fase, ainda sera
preciso derrotar Mizrabel, a bru-
xa inimiga. Mas ja esta perto!

Como fago na quinta fase para
passar de um lago rosa?
Carolina Colasanti
Rio de Janeiro, RJ
Esse ‘‘lago rosa’’ é na verdade
uma gelatina. Para passar pela
sobremesa pule sem parar des-
viando de seus inimigos. Se pa-
rar de pular Mickey acaba afun-
dando. Dedo rapido no botao de
pulo é o segredo.

pergunte

d0S
feras

Sonicthe Hedgehog
(Master System)

Como se destroi o terceiro inimigo
do terceiro estagio?

Bismarck Passos de Carvalho

Angelim, PE

Pule sobre as bombas procu-

rando atingi-lo sempre que pos-

sivel. Cuidado para nao cair do
patamar e boa sorte!

Ayrton Senna’s

Super Monaco GP lI
(Mega Drive)

Como fago para gravar o jogo? E
par gue comeco o jogo com a equi-
pe SERGA se vocés disseram gue
comeca com a MINARAE?

Carlos Eduardo B. de Almeida
S30 Paulo, SP

Vocé tem razao!! Vocé comecga
mesmo com a equipe SERGA.
Nosso piloto pede desculpas. Pa-
ra gravar as pistas ja percorridas

entre na opcédo 6 e o jogo sera

gravado automaticamente. Vocé
podera continuar da pista em que
parou, mesmo tendo desligado o
controle. Vocé pode gravar até
cinco jogadas diferentes, suas ou
de outros jogadores. Resolvido?

Battletoads
(Nintendo)

Eu queria saber como fago pa-
ra aparecer um password, conforme
li na edicao n® 16 ?

Euclides Davanzo Junior
Itu, SP

Euclides, se vocé observar bem
a ‘‘Dica do Leitor’’ Flavio Morato
Galvao desta edicdo, notara que
s6 é possivel aparecer password
neste jogo se vocé estiver usan-
do o acessdrio GAME GENIE.
Sacou?

Phantasy Star Il
(Mega Drive)

Ja estou com Rhis, Mieu, Lyle, Le-
na e Wren e ainda nao consegui
achar Maya. Como chego até ela ?
Por favor, ajudem-me!!

Arthur Tofani
Sao Paulo, SP

Calma, Arthur, nao se desespe-
re! Em uma das cidades ha varias
fontes, certo? Entao, entrando na
segunda fonte vocé encontrara
um labirinto onde esta o dragao
que raptou Maya. Dai pra frente é
com vocé. Boa sorte!!

Street Fighter Il
(Super Nintendo)

Tenho uma duvida. O que a

CHUN-LI fala gquando da a giratéria?

Romeu Guilherme R. Neto

S&ao Paulo, SP

Ela diz: SPIN BODY KICK, que

traduzindo do inglés significa

exatamente o que ela esta fazen-

do, ou seja, chute com giratéria
do corpo. Boa luta!

The Legend of

_ Zelda Il
(Super Nintendo)
N&o sei como passar para o cas-

telo 6 do segundo mundo. Existe al-
gum jeito?

Ricardo Yamakawa

Séo Paulo, SP

Claro que existe, Ricardo. Link
tem dois cajados: o de gelo e o de
fogo. Com o cajado de gelo, Link
pode bater na cabeg¢a vermelha
do inimigo desse castelo, e com
o de fogo, na outra cabecga (azul).
Com essa dica, ficou facil, ndo?

Notas da redacgao

As cartas desta edi¢do foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da se¢do '"Cartas'’, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n® 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.
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NO GALPAQ,
DONO DE LOGADORA
(QUE VIRA FREGUES

PARA DE PAGAR
A GONTA.

Promog¢ao “Vire Fregués do Galpao”. Em toda compra de produtos
Tec Toy voceé recebe cupons para juntar e trocar por mais

cartuchos, joysticks e até Mega Drive.

Quanto mais vocé compra, mais vocé leva sem pagar. E ainda ganha material promocional para a sua locadora
em todas as compras. O Galpao é assim: vocé vira fregués e a gente mesmo pde as suas manguinhas de fora.

Promocao valida s¢ para videolocadoras até 31/7/93

DISTRIBUIDOR OFICIAL

DOS ELETRONICOS

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR O TOMBO DOS PREGOS.
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (0O11) 826-0022 - FAX (011) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS

Interior de S&0 Paulo - Ana Maria P G. Abreu - Fone (0192) 32 6501/58.2828 ramal 247 « Belém/PA - Emprenort - Empresa Representages do Morte Lida. - Fone (091) 233 0356 « Brasilia/DF - CVA - Com. Importagao & Representagio
Lida. - Fone: (061) 351.9009/351.0292 - Fax: (061) 5614125 « Campo Grande/M$ - Robson José Oliveira - Fone: 384.3993/624.1085 - Fax: 624.2214 « Culab&/MT - Trade Publicidade Lida. (Roberto Bruce) - Fone: (065) 323.2758 -
Curitiba/PR - Business Representagiies Com, Lida, - Fone: (041) 257.2760 - Fax: 356.1044 - Fortaleza/CE - Magalhdes Representafes Lida. - Fone (085) 231.8377 - Fax: (0BS) 231.4322 « Gol@nia/GO0 - Feliciano Carvalho Machado -
Fone: (D62) 225.1714 » MitarGi/RJ - Aristheu de Medeiros Lopes - Fone: (021) 716.4123 « Porto Alegre /RS - Claudio Fernando Silveira - Fone: (051) 249 8184 - Fax: (051) 340.5426 » José Carlos Valencio da Sitva - Fone: (051) 330.2158
« Recife/PE - Lumarbes Com, Representages Lida - Fone: (081) 432 2507 « Rio de Janeiro/RJ - Artur de Souza Lemos Filho - Fone: (021) 530.7043 - Fax: (021) 278.1247 « Grivano Video Representagfes Lida. - Fone: (021) 253.5674 -
Fax: {021) 233.2930
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m Phantom System
Com nove cartuchos,
pistola, mais um Pense Bem da
Tec Toy por um Mega Drive
com 5 cartuchos, Bruno Freitas
Moreira. Belo Horizonte, MG.
Fone (031) 484-2062.
Dynavision lll - Na cai-
xa com dois contro-
les por Cr$ 400.000,00. Vendo
tambem os cartuchos Battle-
toads, Rocketeer, Ninja Crusa-
ders, Mario ll| e Castlevania Jr.
(a parte). Elio Marques Junior.
Rua Maria Benjamin, 313/102,
Pilares, RJ - CEP 20750-140.
Fone (021) 593-0823.
m Master System - Com
um controle, éculos 3D,
Pistola Light Phaser, os cartu-
chos RC Grand Prix e outros,
por um Super Nintendo com
dois cartuchos: Street Fighter Il
Super Wrestlemania ou outros.
Ranulfo de Oliveira Neto Junior.
Rua da Mangueira, n° 57, ap-

to. 401- Ed. Império -Nazaré,
Salvador, BA SEP:

40040-400.
Master System 2 - Em
étimo estado por CR$
850.000,00 e um cartucho Jo-
gos de Verdo por CR$
50.000,00. Amilton Nunes de
Oliveira. Av. Iguape, 671, S&o
José dos Campos, SP. Fone

(0123) 31-0696.
m Mega Drive - Com dois
controles e um cartu-
cho por um Super Famicom ou
Super Nintendo (podem ser
ambos compactos: sem cartu-
cho e com um controle). Mar-
celo Sakuma. Rua Traituba, n®
433, Saude, SP - CEP; 04142-
050. Fone (011) 577-4095.

Nota da redagéo

'

Nintendo - Americano,
com pistola e dois
jogos, em perfeito estado, por
US$ 100,00. Emerson L. N. lo-
zette. Rua Sao Luiz, 123, Osas-
co, SP - CEP 06090. Fone (011)
701-7218.

m Phantom System -
Com dois controles
turbos, mais 15 cartuchos im-
portados e um adaptador de 60
e 72 pinos, por um SUPER
NINTENDO com pelo menos
dois controles e fita, Tratar com
Ricardo Fiori. Rua Arthur n®
390, Imirim, SP. Fone (011)

266-0619.

Nintendo - Com um
adaptador e dez cartu-

chos, dois joysticks, em 6timo

estado, por US$ 90,00. Junior.

Rua Emilio Moreira, 262 - Cen-

tro, Manaus, AM. Fone (092)

233-8045.

m Bit System - Com 5
cartuchos e um orgéao

da Yamaha por um Super Nin-

tendo, com ou sem jogos, com

ou sem controle. Sem o drgao

Paulo/SP- CEP: 04015-903, Ele ||

Para participar da secdo RO- serd publicado gratuitamente,
LOS & TROCAS basta enviar Coloque seu endereco comple-l
seu anuncio para revista V|- to e no caso do numero do te- l
DEOGAME, rua Alice de Cas- lefone, ndo esquega do cédigo
tro n? 60, Vila Mariana, Sdo DDD de sua cidade.

i8 \.fl!"\l:f'\f"ﬂ_hﬂp

troco por um Mega Drive. Tra-
tar Bruno Soares de Barros.
Rua Republica Dominicana, n®
43, apto, 204, Centro, Ararua-
ma - CEP: 28970. Fone (0246)

65-2427,

Phantom System -
Com 6 cartuchos e 2

joysticks por US$ 120,00. Ale-

xandre da Costa Filho. Rua

Joaquim Tavora, 50 apto. 901

bl. 2, Niter6i, RJ. Fone (021)

611-1793,
E Top Game - Com dois
cartuchos (Tiger Heli e
Commando) e um orgéo Casio,
por Mega Drive com 5 cartu-
chos (Quacshot, ESWAT, So-
nic, Super Ménaco GP e Kid
Chameleon) e um mini game
série Master. Tratar com Cristia-
no Martins da Rocha. Rua Uru-

‘guai n® 49, Bairro Liberdade,

Nova Friburgo -CEP:93330. Fo-

ne (051) 593-8174.

E Mega Drive - Ou Super
Nintendo com 2 cartu-

chos. Tratar com Clévis Francis-

co, meu pai. Rua Celestino,

108, Sto. Elias, Mesquita, RJ -

CEP: 26235.

Street Fighter I
Modelo americano

(lacrado), com manual de ins-

trugbes. Tratar com Leo Jouti.

Fone (011) 279-5060, a partir

das 14h00.

Phantom System -
Com dois joysticks e

console. Tratar com Ricardo.

Fone 872-5032.
m Streets of Rage -Troco

este cartucho para
Mega Drive por gualguer um
de meu interesse. Tratar com
Demien H. de Melo Nucci, Av.
Frei Luis Santana, 1056, Arara-
guara, SP. Fone (0162)
36-3509.

Dactar - Novo, compa-
tivel Atari, com 4 cartu-
chos (12 jogos), por CR%
450.000,00. Cicero F. de Arru-
da. Rua 4, Quadra 15, n® 24,
Cj. da Marinha, Sao Gongalo,
RJ - CEP 24576-480,
E Phantom System
- Com 5 cartuchos, um
adaptador J72 para cartuchos
japoneses, uma pistola Laser
Gun e um relégio Cosmos
Andlogo-Digital com catraca
por um Mega Drive ou Super
NES, com um cartucho. Tratar
com Luiz Alfredo. Rua José Ina-
cio do Amaral, n® 5A, Amarali-
na, Salvador, BA - CEP: 41905
-030. Fone (071) 248-4431.
Atari 2600 - Com trés
cartuchos em o&timo
estado, por CR$ 500.000,00.

Tratar com Rafael. Fone (021)
512-3597.

Super Nintendo

compr. um console e
tambem cartuchos para Mega
Drive e SNES. Daniel Ortega.
Rua Sao Paulo n® 429, Vila Sta.
Terezinha, Varzea Paulista, SP

- CEP; 13220-000.
E Atari 2600 - Com dois

controles Stick e mais
12 jogos, por um Turbo Game
ou Master System com um car-
tucho. Tratar com Vitor Garbin
Batista. Rua Bahia n® 73, Bair-
ro Santo Antbnio, Manuel Ri-
bas, PR - CEP: 85260.




roduzido na Zona Franca de Manaus

O GAME GENIE & um
potencializador de jogos, que oferece super
poderes para seus cartuchos, pessibilitando

a alteracao das principais caracteristicas dos jogos,

através de efeitos especiais. O GAME GENIE possibilita:

P INICIAR O JOGO NA FASE QUE DESEJAR
P VIDAS INFINITAS
MAIS PODER
P MAIOR VELOCIDADE
> MAIS ARMAS
B SALTOS MAIS ALTOS
SEGURAR COM MAIS FORCA

Z ic. P.-\\Eké\%“;cﬂ 01060-970 E: CEJ

P Acompanha Manual com instrugoes para
mais de 300 jogos

P A tela de Codigos aparece no inicio de
cada jogo e atraves do joystick vacé aciona
a senha desejada

» As alteracoes provocadas pelo
GAME GENIE nac sac permanentes e
desaparecem quando vocé desliga o jogo
O desempenho do GAME GENIE depende
da qualidade dos cartuchos que voce utiliza

-

Colocamos um numero de caixa poeslal a sua disposicao,
para o esclarecimento de quaisquer dividas. Escreva pra gente.

| AVENDANAS LOJAS,  +GALPAODOS ELETRONICOS  «JOTAO < MAGAZINELUIZA e MESBIA  eSTIL
ES: i oik8260022 G SOTMG0BREAG: S O16=634 7512 0112239166 0112221407




The Immortal é mais um
conhecido game que acaba de
chegar em nova versao: desta

vez para Mega Drive. E em
grande estilo: os efeitos agora
sao muito mais legais e as
cenas horripilantes roubam
todas as atencdes. Will
Harvey, que assina a
producdo do game, caprichou.
O sangue rola tanto nos
combates que o game vem
com a inscrigéo
“‘recomendado para maiores
‘de 18 anos’’. Nesta aventura,
vocé deve encontrar seu
mestre de Magia, Mordamir.
Ha muito tempo atras ele
descobriu o labirinto perdido
de Erinoch, e entrou nele para
descobrir seus segredos.
Nunca mais voltou. Dunric,
seu aluno, também tentou
seguir o mestre, mas teve o
mesmo fim. Agora é a sua
vez. Dentro do labirinto,

- muitas surpresas o esperam.
No caminho, vocé vai
encontrando dicas deixadas
por Mordamir, que o ajudarao
a seguir adiante. Boa Sorte!

contra duendes. Nesta
terceira fase, vocé tera de
enfrentar também a tribo dos
Trolls, inimigos mortais dos
duendes.

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Eletronic Arts/Tec Toy
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 8
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s 8

. GRAFICOS: 7
MUSICA/EFEITOS: m— O
DIVERSAO: 9
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Pour it out on the chest?

) ¥
3.s { 80 gol

- = ; DOM = Vi g

I mée ot ,..E,t ‘g;r;ﬂ & statueg

s pou approach, thy mwan

Chegou a hora de enfrentar o dragdo, o unico ser com poder suficiente para
destruir Mordamir. O mago, na verdade, quer que vocé lute contra o inimigo
até que os dois se destruam e ele possa conquistar a fonte da juventude.
Veja como frustrar seus planos! Primeiro use as seis magicas (blinks)

para desaparecer quando

o Dragéo jogar seu fogo.




LKC E O POINT.

VIDEOGAME E NINTENDO,
O RESTOE

BRINQUEDO ELETRONICO.

A JOGADA CERTA ESTA TOMANDO
CONTA DO BRASIL.

LKC FORTALEZA - CE

LKC BRASILIA - DF
Ty Tel.: (085) 234-6763

Tel.: {061) 273-9083

LKC POUSO ALEGRE - MG

LKC GOIANIA - GO Tel.: {035) 421-7131

Tel- (0621 241-0283 ~~

LKC SAD PAULD - Tatuapé
Tel.: (0171 217-3424

LKC MOGI DAS CRUZES - SP

// Tel.: (0111 468-9125
/

LKC GUARULHOS - SP
— Tel.: 1011) 209-0537

LKC SAD PAULO - Mobca
Tel.: (0171 264-6734

LKC SAD PAULO - Brooklin
Tel.: (011} 535-4981 e

LKC FOZ DO IGUACU - PR
Tel.: (0455} 73-2031

SUPER NINTENDD e

P — LKC CURITIBA - PR
s, Tel.: 1041) 225-5432

. LKC CAXIAS DO SUL-RS
Tel.: (054) 221-3456

LKG JOINVILE - SC —
Tel.: (D474) 33-6572e33-0016

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY-GAME EM TODAS AS LOJAS. REMETEMOS PARA TODO O BRASIL.

(Nintendo)

o O MELHOR PRECO DO MERCADO.
11"
o NSULTE NDESDE vocE-
¢ 5‘%‘;‘5 PRO“““# -

m—

LKC GOIANIA-GO - Loja1- R, 22, NE 310 Setor Oeste
Loja 2 - Shopping Center Bouganville

(RS

A~ g

LKC SAD PAULO-SP - TATUAPE - R. Apucarana, 1209

LKC SAD PAULO-SP - MOOCA - R, do Oratério, 1240
LKC SAD PAULO-SP - BROOKLIN - R. Guararapes, 204
LKC GUARULHOS-SP - R. Bardo de Maug, 716 - Centro
LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Otto Unger, 158

LKC BRASILIA-DF - SCLN.210 - Bloco C - Loja 33/35
LKC FOZ DO IGUAGCU-PR - R. Manoel Rodrigues Filho, 41
LKC CURITIBA-PR - R. 24 de Maio, 765

VIDEO DO BRASIL

FRANCHISING E ABERTURA DE NOVAS LOJAS
R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 854-9418
FAX: (011} 954-8392 - S30 Paulo - 5P

Tarreo 1
LKC JOINVILE-SC - R, Pedro Lobo, 46
LKC CAXIAS DO SUL-RS - R. Pinheiro Machado, 1407
LKC POUSO ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
P.A, Shopping - 47 Piso
LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng? Santana Junior, 2828
Fax: (085} 234-2545
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MEGA

Donald sdo os herois de World of
lllusion. Esta é a terceira
aventura de Mickey no Mega

_ FOTOS: DAUMER DEGIULI

\.\_\

' Mickey Mouse ta
DRIVE com tudo e nao
~ ta prosal E isso
mesmo, o0 mais

\ famoso personagem Drive, que agora tem de
Disney e seu amigo tomar félego para enfrentar

florestas, aranhas e muitos
outros perigos. Nesta
aventura, os dois amigos

estdo treinando para um show

Vocé pode escolher jogar com
Mickey ou Donald. Também é

possivel jogar com um amigo

e ter os dois personagens na

tela de uma vez s6. Demais!

Usando a capa,
Mickey detona
0s inimigos. Mas
a maldade é
tanta que em vez
de liquida-los,
Mickey os
transforma em
flores e
borboletas.

Mickey pode
passar dentro
dos troncos
caidos. E |
s06 abaixar |
e pronto! §

Estas flores ‘‘cospem”’
Mickey para o alto.
Aproveite esta
caroninha amiga.

Esta aranha é uma
das muitas inimigas
que Mickey tera de
enfrentar durante
esta aventura,
Acabar com ela é
simples: distribua
‘‘capadas‘.

de magicas, e vao ter a
oportunidade de treinar todos
- os truques desenvolvidos
durante todo o game.

Mickey @ fogo
e néo perdoa.
Olha so a
maldade que
ele faz com o

cdiiado do Donald.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: lllusion Shot
Pictures

FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2

: espertinho
“ e ndo deixa
nada barato.

As gangorras de madeira

ajudam o herdi a alcangar o
topo das arvores. Saca sé!

0 e
[}
{

Agora Mickey tem de
enfrentar as aranhas. Use as
teias para conseguir sair
desta. Mas cuidado porque as
teias rasgam e Mickey corre o
risco de cair.

Mickey também é madgico,
sabia? Ele consegue fazer
B este incrivel tapete voador
| aparecer para apavorar nesta
fase!
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POV OY

*WORLD GAMES ¢

OOOOOOOOOQOOOC

AGORA O MUNDO
DO VIDEOGANME
ALTERNATIVO
COM QUALIDADE
E GARANTIA.

COOOCOOOO

ATACADO
E VAREJO

COOCOOOOCO

Lancamentos simultdneos
com originais.

DESPAGHAMOS VIA SEDEX

CONSULTE
NOSSOS PRECOS

OO OOOOOCO

POOCOCOCOOOOOOOOY

%
¢

F:(011)533-3786
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Master Game
LOCACAO / VENDAS
VIDEOGAMES E ACESSORIOS
P/ TODAS AS MARCAS
ULTIMOS LANCAMENTOS P/

00O
Wt W o

SUPER NINTENDO

NOVO HAMBURGO: AV. PEDRO
ADAMS F° - 5431 - 12 AND. §/09
CENTRO - FONE: 593.6844

CANOAS: R. GUILHERME MORCH, 243
- FONE: 472.3704

ESTEIO: AV. PADRE CLARET, 1127
CENTRO

NO VERAO ESTAREMOS NO CENTRO
DE OASIS E CIDREIRA

RIO GRANDE DO SUL

Traga
este anuncio
e ganhe uma

locacéo

(TECN@®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Pregos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transcodificagdo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,

Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistern em 2 Horas. Garantia de 1 ano..

» Modificamos médulos de RF Super '
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Carfuchos.

« Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

|ATENDEMDS TODOBRASIL VIA SEDEX'

Tecnofax Comércio ¢
= Agsisténcia Técnica Litda.
Rua Sta. Efigénia, 295 1 andar
Cj. 114/115 CEP 01207
Sdo Paulo - (SP)

Foom 222-1471
(Fone/Fax) 222'908 3

AUTORIZADA
Belém/PA - Alltec Inf. Rua Jodo Balbi,
1.186 - S1 07 - Tel.: (091) 229-7353
Feira de Santana/BA -Romag, Rua
Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963
Sdo Paulo/SP - Games e Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742
Natal/RN - Digitec, Rua Otavio Lamarfine,
511 - Petropolis,

AUTORIZADA @ DYNACOM

Tels.: (084) 222-3260/217-5935




. Pingiiim parece ter um ...palhacos assassinos... ...e até homens-montanha,

O Cavaleiro das Trevas volta a

o atacar. E com roteiro igualzinho
¢ - £ 4 ao filme Batman Returns. Desta

: P vez, Batman luta com o famige- ;

/ : rado Pingliim, seu arqui-inimigo :

e (interpretado no filme pelo ator

e AL : - Danny DeVito). Meio homem,
B AT M A N : meio ave, Pingiim arquitetaum

i terrivel plano para se tornar pre-

RETURNS feito de Gotham City e, com is-

$0, deixar o crime rolar solto na
- cidade. Ninguém melhor que o

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sunsoft

MEMORIA: 8 Megabits 20k e morcegao para impedir isso!
FASES: 7 . P prer e _

JOGADORES: 1

As primeiras cenas acontecem’
na escura e sombria Gotham
City. A noite, todo o cuidado
€ pouco, pois Batman deve
escalar os arranha-céus. Inimigos
surgem de toda parte.

Aqui o Cavaleiro das Trevas
encontra Pingiiim pela primeira vez.
Ele esta balancando na corda de
um sino, louquinho para

acabar com vocé!

FOTOS DIVULGAGAD
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exército circense ao seu lado. que nao vao bobear na hora

Vocé vai enfrentar de transformar Batman em
malabaristas... panqueca!
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Mas nao é so: vocé ainda vai ...nos esgotos, o esconderijo ...e até sobre um louco trem
lutar com Pingiiim no subsolo do vilao... de circo! Fique esperto,

do edificio de escritorios... porque o game esta demais!



Fa de cada franquia uma CENTRAL DE DtSTF{IBUIGAO
tindo assnn que cada franqueado possa obter uma

a L!DERANQA no mercado de v:deogames com a sua postur
‘que estay __passando por uma fase de marasmo. ' S

Exa mente portudoisto estac do v _:"'cé\ '_.=partw|par do que seréa macor rede de Io'ca- -
doras do Brasrl sela como franqueado ou como:__lien S o

Se voce tiver mteresse sobre franquia entre em contato conosco alnda hoye pelo te!efone
(011) 954-9418 ou pelo fax (011) 954-8392. :

Se vocé estiver interessado na compra de produtos, entre em contato com a loja LKC mais
perto de vocé pelos telefones:

LKC TATUAPE LKC FORTALEZA

FONE: {011) 217-3424 FONE: (085) 234-6783

LKC MOOCA LKC CAXIAS DO SUL
FONE: (D11) 264-6734 FONE: (054) 221-3456

LKC BROOKLIN LKC MANAUS

FONE: (011) 535-4981 INAUGURACAQO EM BREVE
LKC GUARULHOS LKC BELEM

FONE: (011) 209-0637 INAUGURACAQ EM BREVE

LKC MOGI DA CRUZES

FONE: (011) 469-9125

FRANQUIA e
e 0. NMOVAS
LKC CURITIBA

LOJAS l l(c
FONE: (082) 241-0283

s FONE: [

LKC POUSO ALEGRE

one- o (011) 954-9418 VIDEO DO BRASIL




A Virgin games acaba

de lancar o game

Mick & Mack as the

Global Gladiators, em

que os herdis sdo

personagens da rede de

lanchonetes Mac : i

Donald’s, O jogo tem Saca s0 as gelecas
mensagem ecolégica: Mick e Mack que ainda vao dar
tém de salvar o planeta das gelecas muito trabalho aos
que sdo uma forte ameaca de poluicao. dois herois do game.

g Olha quem esta

i indicando o
TIPO: Aventura ai:ind

FABRICANTE: Virgin Games f,“"a|| da fase:
MEMORIA: 8 Megabits o g € eie mesmo, 0
FASES: Indefinidas : ' Ronald Mac
JOGADORES: 1 P g f_. Donald.

Shinobi esta de voltal O herdi,
como na aventura anterior,
tem vérios poderes e magicas
Ninjitsu que o ajudam a
enfrentar os inimigos.

10
S ?If‘:‘}
a8 :
CONTROL T9PE1 8 Saca sO a nova magica
€3 (Hakuriu) que Shinobi
g_'*ff!_'i %;g‘g’:jg, s ganhou neste game.
L t SR OFF Com ela o herdi destréi

EXTT ‘. PEESS STHET l'ﬂl"lh! tOCfOS s in]migﬂs que
TIPO: Aventura Para conseguir Shurikens infinitos, g0 na tela

FABRICANTE: Sega entre na tela de opcdes e cologue
MEMORIA: 8 Megabits 00 na opcdo shurikens. Apds alguns

FASES: Indefinidas instantes os zeros se transformam
JOGADORES: 1 em infinito.

O Exterminador do Futuro volta a
atacar. Desta vez o robdé tem de
acabar com T1000, uma maquina feita
de metal liquido, e proteger John
Connor, o futuro lider da resisténcia.
e _ Vocé pode jogar este game usando a
TIPO: Aventura ;.}'if_; = _ nova bazuca Menacer. Espere seu
FABRICANTE: Virgin Games s b nivel de Gun Power ficar cheio e atire.
MEMORIA: 8 Megabits B O poder de sua arma fica igual

FASES: Indefinidas FE E L ao de uma super metralhadora.
JOGADORES: 2 S ;

RGN LI

dagaivibire «

Atire nos robos  sperrssssesmos s wmwsm Este é o primeiro
T101 até acabar ¢ grande inimigo
com eles. S6 . ' : do game. Atire
assim vocé e ; nos canhdes,
consegue - que sdo seu
passar de fase. ; L B ponto fraco.
D I NG Vocé pode usar
0S misseis para
detonar com ele.

" Promogho valis p
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Acclaim

MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

Predator, um terrivel alienigena
colecionador de cranios humanos, acaba
de chegar a Terra. Sua misséo é salvar

Este game esta cheio de

ime. P

1 passagens secretas. Da uma os reféns que estao sob seu podar, antas |
3 esta | L :
o Y Tats . Pu'ind(f’- i, C'::ra e Um lance superinteressante neste game
se: : j’;dr: Se‘x(t)ra bkt da i é que vocé tem uma viséo ‘‘aérea’’

da agéo do jogo. Espia sé!

Detone com
0s capangas e
arranque as

FOTOS: DAUMER DE GIULI

drogas que Cuidado:

< estdo com eles. as trés

- Néo esqueca bolinhas

¥ de salvar os que chegam de mansinho sdo o |
reféns: é 50 Predator. Néo deixe que elas .. 8€ nao, oiha o' -
encostar neles. encostem no refém.,.. que acontece,...

Chamonix
TRADING CORP.

DISTRIBUIDOR DE CARTUCHOS, APARELHOS, ACESSORIOS E BRINQUEDOS IMPORTADOS.
QUEM E O MAIOR TEM QUE SER O MELHOR

Nesse Natal venha encher seu saco de cartuchos, aparelhos, acessorios e

) feita
:

ou wrmino do estogue

"d‘:;aé brinquedos importados, etc.
:U Venha buscar o que vocé sempre sonhou em ganhar no Natal. Nao fique
Birs. batendo por ai. Consulte o maior distribuidor do Brasil.

ATENCAO LOCADORAS E LOJAS
* Temos os ultimos lancamentos
* Assessoria gratuita
* Facilitamos os pagamentos com cadastro aprovado
* Compre com seu cartao de crédito internacional, sem custo
* Antes de comprar, consulte Nnossos precos

SUPER NINTENDD, 1

ENTERTAINMINT SYSTEM GAME BOY, <g
nnhs‘r.é Lmn SUPER Famicam

GA

Despachamos
Via Sedex

Promogho valida p/ dezembro

U.S.A. - 3399 N.W. 72nd Ave. Suite 127 Miami, Fl. 33122 - Tel.1305)593-5426 - Fax.(305)593-5428
BRASIL - Rua Juquis, 284 - Moema - S3o Paulo -'Brasil - Tel.{011)61-0355 / 240-0201 / 542-3550 - Fax.{011)241-56417



TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 2

CONHECA AS FASES

1 - Treetops (topo das arvores)

Nesta fase, Mickey deve seguir seu

caminho entre galhos e espinhos

das arvores. E saca que truque legal
2 - Dark Forest que ele pode fazer com as macés!
(Floresta Negra) ' . YT —

Tem de tudo nesta fase, até
uma caverna sob a dgua. A
roupa de mago vem bem a
calhar, pois Mickey pode ficar
sem respirar ¢com ela!
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3 - Fire Grotto
(Gruta de Fogo)

Aqui, o grande lance é que

Mickey ja esta com a roupa
de bombeiro, e pode empurrar |

blocos para abrir passagensl!

4 - Pete's Peak
(Pico de Pete)

Saca s6 a pinta de Robin

Hood do nosso amigo! Com o
gancho, ele pode se pendurar
e escalar facilmente a 6 - Pete’s Castle

montanha. Mas culdado com (Castelo de Pete)

2 ;r:rrtl;o:en;:c::gcaar::_gzl_:o:,f:tlg Qlha s6 onde o rato se meteu
’ el desta vez: em cima de um

Syim et : ¢ o ; tapete magico! Essa fase vai
‘ oo R 5 - a0owy tAley dar o que falar, pois nosso

‘ 451 . ’
#2 (Vale 'Ngvado, : herdi tem de encontrar a boca

Mickey agora tem de atravessar de onca certa para entrar e

um imenso vale coberto de neve ©nfrentar Pete, o mago. Sera
PAUSE ¥ para chegar ao castelo do ; que ele vai colnsegmr?

terrivel Pete. Use a roupa de

bombeiro: ela pode congelar os

blocos que atacam, e também

os inimigos!

Pt s 0 s Wit i A L




ROUPAS

No caminho, Mickey
encontra o mago

No estagio 2-1,
Mickey ganha a

No estagio 3-2,
Mickey ganha

diversas vezes, e ganha roupa de mago. a roupa de
roupas que serao Agora, ele pode bombeiro. A
bastante lteis no atirar bolas de mangueira de
resgate a Pluto. magia e destruir agua apaga
Cada roupa tem inimigos. As bolas os inimigos
um poder especial, também podem que atacam

util em determinadas destruir os pegando fogo e
- fases durante o jogo. = blocos amarelos. também podem
| empurrar os blocos cinzas,
abrindo passagens.

Finalmente, no
estagio 4-1, Pateta dé
a Mickey a roupa de
escalador. Mickey
possui agora um

Mickey pode se trocar durante o jogo,
alterando assim seus poderes, Saca sé

!
ES i

gancho e pode se o trocador chocante que aparece! Ou
pendurar nas bordas vocé queria que ele trocasse

vyores) | dos penhascos. de roupa na sua frente...?

irseu | | TODOS qq;‘::' “’f .

hos 1 OS CHEFES

e legal

icas! | Jodo Bafo de Onca é o

‘ grande pesadelo de
Mickey. Tanto que, em
quase todas as as fases,

nosso heroi tem a
impressao de estar sendo
atacado pelo detestavel
vildo. Saca s0...

FASE 1 0 prlmeiro ataque é FASE 9 Agora, Jodo Bafo de

de uma cobra. E, claro, Ong¢a ataca agora como
ela tem a cara do Bafo. uma Aranha e vai dar trabalho...

FASE 3 Este imrmgo néo lem a cara de Bafo! Mas fique
- ligado, pois ele é um
tanto quanto quente!

FASE 4 Agora, Mickey é
atacado por uma

daguia. Ela se aproxima
em um zoom chocante.
E derruba o herdi se ele
ndo se pendurar]

FASE 5 O abominavel Joéo FASE 6 Oilha s6 quem é o tal do Pete... Ninguém mais,
Bafo de Onca das Neves ninguém menos que Jodo Bafo de Onga! E tome
By vai dar trabalho. Ele ataca de patins, cuidado, pois o vildo esta a fim de acabar de uma vez por

fazendo manobras radicais no ‘‘half- todas com o rato mtromettdo Mas, como todo felino, ele

pipe’ de gelo. Vocé vai ter de ser % ndo gosta muito de agua.
bem mais radical para detona-lo. : Use a roupa de bombeiro e

chudaa nele!

HEY! GET OUITA BED.




O coiote Lobobéao
corre atras de Papa
Léguas na ponte.
Mas o tonto nédo

¥=¥ percebe que ela
W esta caindo. E agora

é tarde!

As placas indicam a dlregao que
Papa Léguas deve seguir para

mudar de fases. Seja esperto e
_ande sempre atras delas.

-"_'Voc‘é por acaso nédo acha que-
- este morcegéo verde parece
- com alguém que vocé iﬁ

conhece"

Aqui Papa Léguas tem de

~ bicar a base da catapulta pa

~ que ela pare de soltar pedras,
- Assim vocé escapa de uma'_ '

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sunsoft
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

DIFICULDADE : s 7
~ GRAFICOS: m— 8
MUSICA/EFEITOS: s 6
DIVERSAO: memmmmm 6

T Lobobﬁo se deu
§ mais uma vez. O

Léguas _muito
E esperio e teve a
: manha de dar uma
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TIPO: Combate Aéreo
FABRICANTE: Electronic Arts

MEMORIA: 9 Megabits
EABES: G
JOGADORES: 1

DIFICULDADE : ueessn 8
. GRAFICOS: mus——— O
MUSICA/EFEITOS: m—— 9
DIVERSAQ: s O

J& na‘primeira fase, vocé tem

de ‘cumprir cinco missdes;
| destruir 08 radares; a estacao
| .de forga, o aeroporto: militar e

também resgatar .um’ agente
secreto,

Destruindo esta usina de
energia, vocé . consegue
» deixar ¢ inimigo sem luz.

Detone o8 hangares.do
aeroporto ‘para completar

Destrua o' centro 'de
comandodo inimigo e -uma
parte da sua' missao ja estara
resolvida. Gostou? Bom,; agora; se
vocé gosta de jogos de estratégia
militar, ndo.deixe de ‘encarar
mais: este ‘desafio. Vale-a penal

o ¢entro de comando & [}

1S-1520
AARMOR - 1686

Na versao para Mega é
dificil 'ver.o refem. Jé no

¥ .game para Super:Nintendo,
. vocé vé nitidamente éle
balancando: 68 bracos para
pedir.ajuda. Jogue: a escada
. .para socorré-lo,

HOEA 2OBES,




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Elite
MEMORIA: 4 Megabits

FASES:
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: —————18
GRAFICOS: ——————18
MUSICA/EFEITOS: ————1 8
DIVERSAQ: —— 2

o Idiomg
€ pode jogar Dra ’

: [ale];] i

em diversos idiomag. D: s‘f :

Uma espiadal -

FOTOS: NORBERTO MARQUES

FIQUE ESPERTO

Dirk pode entrar e sair
da mesma fase quantas
vezes quiser. Usando
esta tatica o heroi
consegue acumular itens
e vidas. Mas fique frio:
apesar de o marcador
mostrar no maximo trés
vidas, o heréi pode
acumular quantas quiser.
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Password
Colocar a password para
escolha de fase neste game
da trabalho. Dirk tem de
encagapar as bolas com as
etras nos buracos onde estéo
os numeros. Mas a tarefa nédo
é tdo simples quanto parece.
O heréi tem de pegar as bolas
que estdo nos troncos e
empurré-las dentro da agua
onde estdo as cacapas,
controlando para que as letras
ndo caiam em lugar errado.
Mas o perigo mesmo é o
tempo acabar ou Dirk acabar
sendo esmagado por uma das
bolas.

® Dirk encontra itens dentro dos
"W prismas. Aqui uma vida espera
Lo »w
S pelo heroi.

!

air

1N -
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Saida errada
Agora Dirk tem de tomar muito
cuidado com as saidas falsas.

Caso o herdi entre nelas, voltara
ao inicio da fase. A saida certa
desta fase esta embaixo.

Vida

Mais uma vida espera por vocé.
Ndo deixe de apanha-la.

-~ -
1ye Y
N1 3Iann

Saida

O caminho correto para sair é
andando para esquerda. Quando

Esta espécie esquisita de :
s P " chegar ao local da foto, caia.

serpente é a primeira inimiga do
game. A melhor tatica para
detonar com ela é atirando
machados dentro de sua boca.
Mas cuidado com os
pterodactilos que ndo param de
chegar. Eles atacam sempre
pelo lado esquerdo. Atire para
acabar com eles tambem. Mas o
trabalho ainda ndo esta
completo. Assim que vocé
detonar com a primeira serpente,
surge uma outra no alto da tela.
A manha para acabar com ela
vocé ja conhece,

imigo

e

ND4a 200

Caminho =
O caminho correto desta fase é
sibindo b escada e caminhando, .
para a direita. Procure andar
sempre: por cima.

e
nonaann

-
e Yy
N1 S000
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Arma traigoeira

A arma tipo estrela é super
perigosa: ela vai e volta como um
bumerangue e Dirk corre o risco
de ser acenado na volta, por ela.

Cenario Esta fase é chocante. Dirk tem
de completa-la por tras do
cenario e a maior dificuldade
esta em encontrar a saida.

FOTOS: NORBERTO MARQUES

. pelo 1t
em antes de ]ogar a bigorna para
pader pisar em cima dela. ehgity
b Inimigo BN

DNNNNn
N&o vai ser facil detonar com este enorme
morcego. Para isso, Dirk tem de acerta-lo
com machadadas. O melhor é saltar

para conseguir atingi-lo mais faciimente.
Mas muito cuidado para ndo ser atingido
pelo seu ultra-sonar.

Manha

Trés Vidas

Chegou a hora de Dirk se
empapucar de vidas. Quando
chegar ao local da foto, destrua
os prismas com espadadas e
pronto. O herdi acaba de
conquista-las.

Vida

Bem ao lado da saida desta
fase, Dirk pode encontrar
mais uma vida.




Iinimigo

Quem ataca Dirk agoraéa - .
perigosa morte. O segredo para
destrui-la é ficar nesta plataforma
atirando machados sem parar.
Usando esta simples tatica, a
inimiga ndo consegue atingir .
Dirk. Muito manha!

FOTOS NORBEATO MARQUES

A manha para passar por esta fase é fazer com que Dirk
encoste no inimigo assim que tiver tomado impulso para pular.
O heroi tem de estar em velocidade. Assim ele sera
arremessado para o alto e consegue completar a fase
facilmente através da plataforma de cima.

Saida falsa

Mais uma saida falsa. Fique
ligado porque a correta esta do
lado esquerdo.

Nunca fique embaixo do Dragéo
Singe porgque sua baba tira
Srvaie . energia do herdi. Para acerta-lo,
& Inimigo final . espadadas na sua cabeca
Singe e muito cuidado com o fogo que
o monstro solta pela boca.




BUTTOH

ITO
A namorada de Sonic Blast-Man é raptada e -
felizmente o herdi consegue salvar sua amada antes
que ela seja atropelada pelo trem. Mas agora Sonic },

deseja vinganca e parte para a briga, neste _
game parecido com Final Fight. I

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Taito
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Bullet-Proof
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2

VOC

e 0 plloto de uma super também vai depender da sua
maquina. Em Race Drivin’ é preferéncia. O grande lance é
possivel escolher o carro com a simulacdo, toda em trés

ual vocé vai competir e dimensodes - boa na maior ;
uma das trés pistas parte do game.
disponiveis. O cambio,

manual ou automatico,

TIPO: Corrida
FABRICANTE: Tengen
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1

o F W

Em algumas partes da pista,
onde o carro da um looping,
os efeitos tridimensionais

deixam muito a desejar.

Olha s6 no que
da se vocé
barberar.




Sonic
Os corpos de alguns dos ‘
_ | melhores soldados mortos |
ammanad durante a guerra sao | : I S
: reaproveitados num novo | _ AL, it
projleto para formar super I ! TIPO: Luta . et ::;::scﬁf;
soldados. Mas nenhum z e il . A :
el e s V) FABRICANTE: Futura i =% | HITS | HITS
cien |S?ad PO \.ria‘prever que a i : MEMOH|A 8 Megabits o N PHYSICAL TYPE
memoria fosse interferir no | | FASES: Indefinidas ! : oK1 OPTION
desempenho destas | JOGADORES: 2

‘‘maquinas’’ que agora se | : L

perseguem. A histodria do
game é a mesma do filme
Soldado Universal, com o
astro Van Damme, e o jogo é
parecidissimo com Turricam,
para computador tipo PC.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Carolco
MEMORIA:
FASES:
JOGADORES

Nesta tels vocé pode

iher o8 polpeg

s lutador
vai dar,

00 S8 onfrentar

 lvanotf, vocé
te. Agqul estao
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AND THE AVENGERS

O Capitdao América esta em
apuros. Ele precisa salvar
seus companheiros de
aventura, os Avengers

R A 1 O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Data East
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 19
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: m 7
GRAFICOS: mmm— 6
MUSICA/EFEITOS: n—— 7
DIVERSAO: mmm— 7

(vingadores) que foram
seqliestrados. Sua missao @
ajudar o herdi a salvar Viséo e
Homem de Ferro, dois aliados
ja bastante conhecidos da
série de quadrinhos e TV
Marvel. Vocé tem a chance de
optar se deseja lutar com o
herdi ou com seu fiel amigo
Arqueiro, dependendo do
ponto onde vocé estiver
situado no mapa. Wosp vai
ajuda-lo dando varias dicas
importantes para encontrar
seus amigos.

Itens
Os itens estao dentro de: capsulas.
Alire nelas para pegérlos.

# completa uma pequena
parte da energia do herdi

completa grande § #a=%
parte de sua energia A
> = vale 1 cristal

E = (cem valem um item a

mais de energia)

i ressuscita o
Capitdo America

ressusc:ta ‘0 Argueiro

Conheca os dois herois e seus golpes

Capitdo América

FOTOS: MARIO FITTIPALDI

Arqueiro

®N

® 1t

flechadas para o alto

flechadas abaixado

voadora

boiar na agua e
atingir inimigos




_ %&zgm .
3 : 0 mapa ajudara vocé a se_
_orterﬁa_r durante o jogo. Nele vocé
F.’ ~ pode se localizar e escolher o
= herOl com quem deseja continuar
= a luta. As opgdes sdo o Capttao‘
~ Ameérica (A) ou o Arqueiro (H).

Red Alert 1

Este € um dos inimigos que o
herdi tera de enfrentar na Red
Alert. Primeiro ele tentara
jogar barris e também atirar no
Capitdo América. Escape
disparando em seus barris e
abaixe para desviar dos tiros.
A melhor tatica para atingir o
adversario é saltar e distribuir
voadoras. Repita a operacao
até que ele mostre sua
segunda face: o inimigo surge
agora atirando laser. Abaixe e
aproveite para atirar quando
ele estiver de costas.
Uma terceira versao do
monstro aparece agora.
Cuidado com seus tiros na
diagonal e ataque-o com a
prancha (Botao A e direcional

para baixo). Depois que 0
inimigo se transformar em um
cacto, fuja e ele se auto
destruira.

ﬁﬁgﬁ% secr ﬁés“m

 placa em cheio'_ Dentre da sala
_ vérios itens esperam pelo herGi.

Moinho

Ainda no mapa, o capitao vai
encontrar alguns ganchos durante
o caminho entre as fases. Quando
vocé passar por ele, o sinal Red

Alert aparece: significa que ha

um inimige: para: ser enfrentado.

Destrua-os para alcancar a
proxima fase.

Red Alert 2

Nesta Red Alert o Capitao
América tera de enfrentar
varios inimigos ao mesmo
tempo: os soldados e o
homem que atira misseis.
Acabe com todos soldados
com tiros normais, mas
enquanto isso ndo esqueca de
ir fugindo dos misseis
inimigos. Vocé nao tem como
se defender deles com o
| escudo. Quando o homem que
atira misseis estiver sozinho,
ataque com voadoras.

Capitao Ameérica pode se virar

numa boa quando- estiver na

agua. Aqui o herdi nao perde
energia.

' ‘“
TIFALDI|

FOTOS: MARIO FIT

Luzes
Em algumas fases a escuridao
atrapalhara o herdi. Acenda a luz
acertando mais uma vez a placa

ON.

‘que esta no chao. Caindo nela o

Lava
Tome muﬁo cuidado com a }ava

Capitao Ameérica perde energia. |

Pendure se nas corte 1tes 'para '
passar. Somente o Capatao

Amenca consegue es‘ra fa{;anha




CAPTAIN AMCRICA

AND THE AVENGERS

Para enfrentar 0s rmm:gos de fase i :

0 ideal ¢ que o Capitao América | Incendiario

~ acumule energia. Para isso, vocé

pode entrar e sair varias vezes de
“uma mesma fase :

Quando o incendiario aparecer,
use o escudo prancha para
acabar com ele. Proteja-se de
suas investidas usando as
plataformas.

FOTOS: MARIQ FITTIPALDI

Super dica

Juntando os dois herdis no mapa,
vocé 0s vera representados pela
letra "A" Agora, a qualguer
m_omento do jogo é possivel
escolher com qual deles vocé
deseja continuar. Basta apertar o
Start e selecionar a opcdo
Change.

%Zfz i

Consegu:r nove
~ molezal Ouando o Capitao
.Amenca estiver em Richmond, ele
; -encontraré uma saia protegida por
laser. Espere o laser baixar e
_enthe_ Demtro fof hero: enc.o_ntraré_ §

Inimigo
O Capitao Ameérica encontra sua
primeira inimiga em Charleston: a
mumia voadora. Fique esperto
porque antes da adversaria
aparecer ela solta rajadas de
laser. Use o escudo para se
defender e ataque-a com o
escudo toda vez que ela estiver
no chao. Assim que a mumia
comegar a atirar, pule na
plataforma. Mas fique esperto:
guando a adversaria voa ela solta
tiros. Corra para escapar. Apagar
as luzes € mais um golpe baixo
da inimiga. Usando esta tatica ela
fica guase invisivel.

Mas o seu desafio ainda néo
acabou! Alternando fases com o
Capitdo Ameérica, Arqueiro
também pode mostrar seu valor e
ajudar o herdi a resgatar seus
amigos. Confiral

- Na saida de algumas fases o0
her0| tera de enfrentar os raios
laser. Cuidado: caso vocé encoste
neies o Capitao América perde

o uma wda quue esperto'

40 - VIDEOGAME




CYDBORG

aster

SYSTEM

Vocé agora é Paladin, um
cyborg - ser metade homem,
metade maquina - que deve
destruir a base de Vipron. O
maldoso mercenario deseja
dominar o planeta Terra e
vocé precisa impedi-lo. Mas
para isso sera necessario
enfrentar varios inimigos em
sete diferentes fases.

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Activision
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s 6

. GRAFICOS: mmmm 7
MUSICA/EFEITOS: mmmmmm 6
' DIVERSAQ: mnmmmmm 6




Para destmir oa sub-chefes'}
des{a 4rea, Paladin tem de
_pular & acertar os inimigos

pelas c@s”casa Repitaa

' de enargia
O escudo (shield) estd o

_ Engin esté ' and
le ‘aladi pode voaf,:




No 2° e no 5° andar, Paladin
vai precisar da Light Gun para
lluminar as partes escuras.

A Light Gun esta esperando
por vocé no 3° andar.

|
'

Paladin encontra a Psycho
S e | Gun no 5° andar. Esta é a
s e L TN 2rma mais poderosa do game.

&
P W WD T

TIIITITE

1

Assim que destruir Gastar,
Pailadin ganha mais um cartao
I para mudar de fase.

e . WA VRS HEEL R TR R R N

O 1% e o 3° andar desta drea também estdo escuros. Use mais uma
vez a Light Gun e Paladin estara livre do problema.

A melhor arma para detonar com o sub-chefe é a Psycho

Gun. Atire sem pena e o inimigo ja eral

Gastar & o inimigo desta drea. Detone com ele usando uma bomba para
enfraquecé-lo e atire com a Psycho Gun até derruba-io de uma vez.

Andando para o lado direito,
Paladin encontra o primeiro

Para alcancar 0s sub-chefes, Finalmente Paladin encontra

sub-chefe desta area. Atire e e : . ; : :
; 5 a Paladin tem primeiro de ficar Vipron, o inimigo final do
assim que ele sair do chéo. ;
esperto e pular ou passar por game, Use o Jet Engine e a
baixo das armadifhas. Psycho Gun para atacar. A
Cuidado para ndo ser pego. melhor tatica é descer
rea. somente quando o inimigo
r de estiver no canto da tela. Seja

esperto e Vipron j& estd no
papol

O inimigo-chefe desta drea esta
esperando por Paladin no 5° andar.
Atire em Swordsman com qualquer

arma. A sua melhor posicéo de ata- Para destruir 0s sub-chefes,
que € no canto superior direito da use a Psycho Gun atirando
tela, com o Jet Engine, claro! sem parar. Cuidado com os
Paladin ganha o ultimo cartdo do monstrinhos que o inimigo
game, que permite que ele entre soita. Acabe com eles

na area G. detonando socos.




Vocé acaba de entrar numa  indestrutivel bola de fogo,

‘nova dimensao ‘‘mutcho capaz de derrotar os terriveis
loca’’. O governante deste  monstros, que com certeza,

horripilante mundo é o vao atravessar seu caminho.
_ misterioso Gamma, -
.« representante das forcas do

mal e seu maior adversario R A |l O - X

_neste game. Antes de TIPO: Aventura
entrenta lo muitas aguas vido FABRICANTE: Tec Toy
rolar, mas vocé pode contar MEMORIA: N&o fornecida
com a preciosa ajuda da . FASES: 8

CEV fif- > £¥ Esfera de Poder — uma JOGADORES: 1
/ : . S ' DIFICULDADE : N 6
Usando os rebatedores, voce WY . GRAFICOS: N7
consegue controlar o jogo. @ MUSICA/EFEITOS: I 6
Arrume-os(1) do jeito que vocé achar DIVERSAQ: EEmmmmmm 6
melhor, Na forma de concha.. ™

.. €M paraleto

.--0u até mesmo em tridngulo.

SELECT GO¥ES

NOSPAL GAME
& TIMNE TSRIAL

Vocé pode escolher em que

fase deseja jogar. Para isso é ;
86 entrar na tela Select Games - Fique esperto na hora de

e escolher a forma Time Trial. destruir estes blocos. Na
primeira vez que a esfera de
poder bate, eles racham.
Somente na segunda vez é
que eles séo destruidos.

SELECTY STYacrE

STACE 13
¢ STAGE

2
* STAGE 3 o - Ih... agora é problemal A
STAEE 3 : j esfera fica batendo de um
& :
L =3

- lado pro outro, na horizontal

STAEG ; ’
- sem parar e vocé perdeu o

- controle da situagéo. Para sair

; dessa levante um pouco a
Seja esperto e faga com que a : | plataforma central e vocé
esfera de poder entre dentro = g consegue mudar a diregdo da
da taturana. Vocé vai ficar et ‘ o - B bola. Muito manhal

lotado de pontos. o e =

Para mudar de fase, o jeito é
encaixar a esfera no buraco
que esta no alto da tela.

Jé quando a esfera comegar a
andar para os lados, o ideal é
usar a plataforma em concha.




BT Al O - X

TIPO: Aventura
"FABRICANTE: Virgin Games
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 12
JOGADORES: 1
DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:

DIVERSAO:

O principe, se estwer |m6vel
pode saltar abismos de duas
lajotas (B) . Agarrando-se na
borda, pode saltar até trés
lajotas.

MAGICA

Na décima segunda fase,

hé um truque: aqul, quando
vocé pensa que tudo esta
acabado...

E 86 correr para a esquerda.
Surpresa: o chéo vail
aparecendol Néo salte, ou
vocé call

CAVEIRA

Esta caveira da terceira fase
da trabalho. Ela é imortal.
Vocé deve empurra-la para o
abismo!

MOV]MENTOS

Apertando (A) e direita ou
esquerda o principe anda
passo a passo, e néo cal hos
abismos. Ele também passa
os espetos tranqiillamente.

Use () para se pendurar nas
bordas dos abismos.

Se ele vier correndo, pode
saltar até trés lajotas, ou
quatro se agarrar as bordas.

Para lutar, esta técnica néo
falha: quando o adversério for
dar uma espadada, aperte /[\
Imediatamente, aperte @ para
atacar. Repita isso até vencer
a batalha.

Agora é s6
enfrentar
Jaffar!




Street Fighter Il acaba de
ganhar um forte concorrente
nos arcades: Mortal Kombat,

um game de |uta

simplesmente demais. A

novidade foi trazida pela
Playland de Sao Paulo, e esta
rolando no Shopping Center
Norte, em Sao Paulo (SP). E

promete se espalhar
rapidinho.

E o motivo é simples.
Totalmente programado com
imagens digitalizadas, a
animacao apavora. S0 a
historia ndo tem novidade
nenhuma. A bela Chun Lao
(uma gata...) foi capturada, e
oito lutadores irdo se desafiar
nas lutas de Kung Lao para
consequir salva-la. Goro, um
ser meio homem meio dragéao,
€ imbativel neste tipo de luta
ha 500 anos e vocé tem de

encara-lo para reaver a

Lutadores

Conhega os trés
melhores
lutadores

deste game
e aprenda
seus golpes.

Sonya € a unica mulher do grupo. Bastante agil, a
“interessante”’ |utadora tem a manha de detonar
com os inimigos. Seus tiros tipo ondas laser

s80 de arrasar. <_—>69 soco fraco
Sonya tem também uma poderosa voadora _ soco forte
gue sobrevoa os inimigos. 696 _>

Usando este golpe, ela consegue se movimentar rapidamente e
surpreender os adversarios, A lutadora ainda agarra (chegar perto do

inimigo e soco fraco) os inimigos e os joga, como a chinesinha Chun-Li
de Street Fighter Il.

Scorpion

O golpe mais poderoso de Scorpion é
0 arpao, que ele atira de longe contra
0s inimigos (dois toques para tras

e soco fraco). Somente Scorpion

e Sub-Zero conseguem sair de um
canto da tela em direcdo ao lado
oposto (diag. para baixo e lado
oposto ao adversario, mais soco forte),
como num passe de magica, ja
dando um soco no adversario.

Raiden

Raiden é poderoso:
ele solta' raios
contra os adversarios.

\I,N\l, -> ésoco fraco

O lutador também
‘voa" em cima dos
inimigos, derrubando-os.

soco forte



Conheca ainda

i),

Liu Kang

Sub-Zero

quetema |
manha de congelar
0S Inimigos. 4

...e suas bolas
de fogo.

Teste de Forca |

(4]

E que tal aproveitar a onda
de brigas para testar sua
forca, quebrando as tabuas
de madeira?

Finish Him

A frase FINISH HIM
aparece na tela toda
vez que vocé estiver
prestes a detonar com o §
inimigo. Al & s6 mais
um soquinho e o |
adversario ja esta

no papo.

q (i ; Quando a luta estiver

: NG wm o B acontecendo no alto do
prédio, muito cuidado.
Se o Ultimo golpe
for um soco certeiro,
o lutador cai prédio Sa ngue

abaixo e acaba sendo \ 4 ., B

muitas cabecas ja . A cada golpe que
rolaram por aqui. um dos lutadores
recebe, muito sangue

voa pela tela.

A violéncia & um dos
pontos altos do game.

FOTOS: NORBERTO MARGQUES



. Aivai um truque para vocé conse-

_guir lutar contra 0 mesmo persona-

““gem, da mesma cor, s¢ que contro-
lado pelo computador.

Ken vs. Ken da mesma cor
Comece um jogo para 1 jogador,
mas .com os dois controles co-
nectados ao console. Quando

< aparecer a opgéio de escolher o

e ‘lutador,, lumine Ryu, mas néo

~aperte nada. Deixe o computador

.+ escolher Ryu para vocé (é s6 es-
* perar um pouco).

Vocé serd automatlcamente en-
viado para o estigio de Ken.

Quando isso acontecer, aperte

Start no controle 2. De volta ao
estédgio de Ken, sente e espere.
Néo aperte nada.

48 - VIDEOGAME

STREET FIGHTER I
(Super Nintendo)

Depois de 4 rounds de empate,
aparecera a cara de Ryu derrota-
do e a contagem regressiva para
recomecar. Aperte Start no con-
trole 2. A tela mostra somente
Ken na posit;ﬁo do jogador 2.

Agora, pressionando novamente
Start no controle 2 vocé inicia a
luta contra o mesmo Ken, e da
mesma cor, s6 que controlado
pelo computador. Cuidado para
nédo se confundir (afinal, vocé é o
jogador 2!) e boa luta!

Fo'r'bs:- MARIO FITTIPALDI

Se vocé tiver colocado o segredo
de jogar contra o mesmo perso-
snagem, o trugue também funcio-
"na, mas os dois Kens aparecerdo
-azuis. Demais!

. E ]

STy

Y mra 3

=¥ sl

Terminada esta primeira luta, o
game volta ao normal e vocé po-
dera jogar sem problemas. S0
que Ken ndo lutard mais contra
Ryu em todo o resto do game, e
o primeiro estagio de bénus apa-
rece somente depois da luta com
o primeiro chefe (M. Bison, no
cartucho japonés, ou Balrog no
cartucho americano). Tente mais
esse truque chocante de Street
Fighter il

AFTER BURNER 11
(Mega’ Drive)

Este truque da a vocé a oportuni-
dade de escolher qualquer estagic
do jogo. Na tela de apresentagéc
aperte e segure 0s botdes A, Be C.
Pressione Start e pronto: & s6 esco-
lher o mvel desejado i
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Quando .0 logotipo American
Sammy aparecer, aperte e segure
o botéo A no controle 1 e aperte Re-
set. Mantenha o botéo A do contro-
le 1 apertado e aperte A no controle

2 quando o logotipo American -

Sammy reaparecer. Pronto! Com o
direcional para cima e para baixo vo-
cé pode escolher o estagio deseja-
dol-Pressione entdo A para comegar
0 jogo.

Vocé pode acumular quantas vi-

das quiser neste game. Para isso,
entre na primeira fase de bénus-da
segunda parte da primeira fase, No
Race Game escolha apostar corrida
com Sweetie Bird e pague os $10 de
tarifa. Cada vez que vocé vence
Sweetie, vocé ganhaumavida. Con-
tinue correndo contra ele até ficar
sem grana. Al, saia da sala e deixe
seu personagem morrer. Recomece
tudo: ganhe mais dinheiro e aposte
corrida novamente com Swettie. Mas
atengéo: s¢ deixe seu personagem
morrer se vocé tiver acumulado pe-
lo menos duas vidas nesta
brincadeiral

VALIS IIT
(Mega Drive)

Para escolher qualquer estagio
nesse game aperte simultaneamen-
te os botdes A, B, C, para cima e
Start. Faca isso durante a tela de
apresentacao, e a tela vai mostrar
um mapa da area. Com o direcional

" é s6 escolher a drea desejada e pres-

sionar Start para“jogar. Bicol

FOTOS: NORBERTO MAHOUéS

j{}ﬁ & MA€

(Super Nintendo)

Ha umtruque superlegal para ga-
nhar quantas vidas forem possiveis
neste game. Para isso, entre em
qualguer fase que vocé ja tenha ter-
minado — e na qual vocé sabe on-
de esta a vida escondida. Pegue-a.
Agora, é so sair (pressione Start e
depois Select) e entrar novamente.
Manha, ndo? Esta dica funciona tam-
bém para recuperar energia ou até
mesmo uma arma perdidal

ROBOCOP 3

(Super Nintendo)

Na segunda fase, ndo destrua
aquele robd grandéo que aparece
perto do final. Fique atras dele e es-
pere. Um garotinho vai ligé-lo. Quan-
do ele se movimentar, fique sempre
atras dele, acompanhando seus mo-
vimentos. O robd vai detonando os
|n|m|gos e abrindo o seu caminho.
Fahlo Franco Puga

- S&o Paulo, SP

Ai vao algumas senhas para este
game. Confira!
Air Man: A2, B1, B3, B4, C3, D2,
D4
Clash Man. A2, B1, B3, B4, C3, D1,
D2, D4
Metal Man: A2, A3, B1, ca D1,D2,
D4
Wood Man: A2, A3, B1, B4 C3,
D1, D2, D4
Hard Man: A1, B3, C1, C2,D1, D4
Magnet Man: A3, A4, B1, B3, C1,
C2, C4, D1, D3
Top Man: A1, A3, A4, B3, C1, C2,
C4, D1, D3
Needle Man: A1, A3, A4, B3, C1,
C2, C4, D1, D2, D4

Al vdo os passwords das 12 fa-

- ses deste game:

wyy Fase 2 -

- '0076-50‘75
Fase 3 -

36664765

y Fase 4 - 99116015 _
Fase 5 - 53004005

, Fase 6 - 46308135 -
Fase.7 - 65903195
wp Fase 8- 13807185

" Fase9 -.25432654
w Fase 10 92731644
Fase 11 - 80637674

» Fase 12 - 56135664

P8 4444494

PERRPP

SOL-DEACE
(Mega Drive)

Vocé pode consegliiir selecdo de
fases, 99 naves e até slow-motion
(cémera lenta). Veja‘como:
Selec¢ao de fases - Na tela de apre-
sentacdo, aperte'A, B, C, A, B, G,
B, C, B, A, START. Entre entdo no
Coufiguration Mode e v4 até a op-.
Géo Start. Agora é 50 escolher a
fase!

99 naves - Ainda no Conflguration
Mode, v4 até a opgao Mode e aper-
te o direcional para a direita até apa-
recer a opgdo MY99. Pronto, vocé
ja tem 99 Sol-Deaces de reserval
Camera Lenta - £s6 pausar o jogo
e apertar qualquer botéo de tiro. O
jogo se movimerta sé- enguanto o
botéo estiver apertado. De_acordo
com a velocidade com gue vocé
pressionar o botéo, 6.jogo*‘rola’’ na
tela, mais rapido ou mais devagar.
Agora, é s6 detonar!
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MANIAC MANSION - Augusto Merrmann Batista - Terminado B
MEGA MAN IV - Alexandre Ferraz e Almir de Paula Dias - Terminado
| NINJA GAIDEN Hii - Paulo Aparecido Zeferino - 999.900

TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Ill - Rodolfo Possuelo

e Eric Cavalcanti - 999.900
WOLVERINE - Fabio Jerénimo da Silva - 124.700
& TWIN BEE - Paulo Aparecido Zeferino - 367.000

i BART V5. THE WORLD - Rodolfo B. Possuelo

o Enc Cavalcanti - 9.999 999

 DUCK TALES - Jader Lufs Da Cas -
17.220.000

g

'&wwﬁﬁ N%N?ﬁ%i}{}

SUPER MARIO KART !/ Special 100cc Fiodolfo B. Possuelo e

 Eric Cavalcanti - Terminado

STREET FIGHTER il - Rodolfo Possuero

e Eric Cavalcanti - 9.999.999 .
BATTLE BLAZE Bruno P. Guerra 860.000
FINAL FIGHT - Ricardo Hara - 4229300
JOE & MAC - Fabio H. Pitanga - 999.900

PIT FIGHTER - Bruno P. Guerra - 1.821. 500
TMNT IV - TURTLES IN TIME - TIME TRIAL -
Sandro P. Guerra - -

Alleycat Blues - 0'53"'82

Big Apple - 0'39"'83 o

,Prehlstoric Tunlesauras - 1 01“?4

MASTER SYSTEM

MONICA NO CASTELO DO DRAGAO - Arcrishiman Bassani - 1,780,420
SONIC THE HEDGEHOG - Windson Silva Mateus - 948.000

MICKEY MOUSE: CASTLE OF ILLUSION - Mauricio Grohmann - 999 990
COLLUMS - Luciana Marinho de Carvalho - 2.254.680 T
FORGOTTEN WORLDS - Luis Antonio Burim - 3.841 OOO

& ASTERIX - Giancarlo Mazzoni Pinheiro - Terminado &7

i R-TYPE - Roberto Kaida - 1.054.400

DESERT STRIKE Serqm Ricardo de ASSIS 3.040.500

AYRTON SENNA'S GP - Almir Junior Silvio Renato de Assis - 160

AFTER BURNER I - - Sergio Natario Coimbra - 20.409.640

'BARCELONA ’92 - 100m RASOS - Leonardo Allen Wilczek - 983"

GOLDEN AXE Il - Sérgio Ricardo de Assis - 983.00

PIT FIGHTER - Equipe Thunder Game - 2.287.420
 QUACKSHOT - Rodolfo Buffone Possuelo - 99.999.500
| TOEJAM & EARL - Lucas Pereira Lima - Terminado
.TAZMANIA - Hodoﬁo Possuelo 2 Enc Cava!cantr - 12 389 595
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Seu pai estd sem saida: a
Dynacom estd lancando o
Dynavision 3 Action, que
custa menos que os de sua
categoria. Mas ndo fica de- |
vendo nada em emogio;
Console Action

Dual Connector System, \
que  aceita cartuchos b

de 60 pinos (japoneses) .e
72 pinos (americanos) para '@

vocé jogar qualquer game padrio L.
Nintendo*, sem uso de adaptadores

Saidas separadas de Audio e
Video para melhor definigio de
imagem e som, e possibilitando
ainda gravagio dos games em

~ videocassete

Exclusivo sistema de Silen-
ciamento da TV durante a troca do
cartucho

Joystick TPC

* Design anatomico

* 6 botoes de Tiro (com Turbo

Automdtico) e 3 de Funcdo
Slow-Motion  com indicagio
luminosa que diminui pela
metade a velocidade do jogo para
vocé ndo ser pego de surpresa
Exclusivo Botdo de Tiro A+B, que
num sé toque dispara os botdes A
e B ao mesmo tempo

-

DESTROI MAIS
POR MUITO MENOS

Marca registreda de terceiros

*

Py

Mini-manche  removivel que
transforma o botdo Direcional em
manche tipo Arcade (igual ao dos
fliperamas)

* Acessfrios compativeis ndo in-
clusos: Pistola Turbo Flash Gun,
Joystick Turbo Jet Control e Car-
tuchos de Jogos

Pega Dynavision 3 Action pro seu
pai: ele economiza de um lado e
vocé detona do outro.

DYNACOMWM

A Dynacors & foa.




