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"L Vegas

Show

A Winter Consumer Electronics
Shows, em Las Vegas, EUA,
mostrou no inicio do ano todas
as novidades em games para

#*

- VIDEOGAME

1993. Conheca-as.

Reportagem: César Medeiros
Texto final: Mario Fittipaldi

Durante os dias 7 e 10 de ja-
neiro deste ano as atengdes de
todos o= gamemaniacos se vol-
‘taram para Las Vegas, Nevada,
nos Estados Unidos. E que &
aconieceu a 1993 Winter Con-
sumer Electronics Shows,
evento gue reline os principais
fabricantes mundiais de produ-
tos eletrénicos. E, claro, entre
eles, games, muitos games.

A Nintendo ecupou um dos
maiores estandes da feira, com
um pavilhaa inteirc reservado
80 para seus produtos e soft-
warehouses licenciadas. que
apresentaram as ultimas novi-
dades e os proximos langamen-
tos para os consoles Super Nin-
tendo (16 bits), Nintendo (8 bits)
e o portatl Game Boy. Como |8
era esperado, as maiores novi-
dades sdo mesmo para o Su-
per Nintendo, sinalizando gue,
daqui por diante, a empresa
pretende apostar todas as suas
fichas em seu sofisticado siste-
ma de 16 bits.

Ja a Sega, que também es-
tava presente, apostava ludo
nos games em CD para o Se-
ga CD, o novo acessdrio para
o Mega Drive, indicando que,
em 93, a briga Nintendo x Se-
ga val ser demais. Os games
em CD ocupavam uma boa
parte do estande; que também

Star Fox, & direlta,

é o primeiro jogo para

o Super NES m usar o chip
Super FX. A Nintendo esté
langando também Yoshi's
Cookle (esq.) para todos

08 seus consoles. _

apresentava boas novidades
em cartucho para o Mega Dri-
ve e o Game Gear. A Sega am-
pliou sua rede de empresas |i-
cenciadas, & todas elas esta-
vam la, com jogos incriveis, Co-
nhega agora os principais lan-
gamentos para este ano.,

Nintendo

Dentro de um dos maiores
estandes da feira, a grande es-
trela foi o game Star Fox, um
simulador de nave espacial gue
utiliza graficos poligonais e um
nove ehip, o revolucionario Su-
per FX. que garante efeitos tr-
dimensionais quase perfeitos
Havia para ele uma sala espe-
cial recheada de efeitos espe-
ciais, imitangdo o espaco sideral,
com cabines para quem qui-
sesse ver a novidade. Marip
tamb&m ndo podia ficar de fo-
ra da festa: para ele e o dinos-
gauro Yoshi a Nintendo desen-
volveu Yoshi's Cookie, para
saus trés sistemas. Agora o jo-
gador deve organizar biscoitos
(cookies) que caem do allo da
tela.

Mas ndo e so. Entre as em-
presas licenciadas, também ha-
via muitos lancamentos de dar
dgua na boca. A Capcom, por
exemplo, prepara muitas nowi-




===== o=ra o Super Nintendo
_— widsowall (uma "parade’

=or=s) mosirava com
= de Final Fight
para aboril, Outros

Super NES foi 0 game Utopia

| Cutro game bas- - The Creation of a Nation

s=perado para o Super
= Bram Stoker's Dracu-
sonw ImageScoff), previsto
\ o. Para quem gosta
semcar, oulra estrela para o

(Jaleco). O jogador pode criar
naghes intergaldticas ulilizan-
do o mouse especialments de-
senvolvido para o garme Mario
Paint

O Nintendo de 8 bits e 0 Ga-
me Boy ndo foram esquecidos.
A Capcom, por exemplo, pre-
para dois Novos jogos com per-
sonagens Disney para o NES:
Duck Tales 2. uma seqiéncia
do ja conhecido game com o
Tio Patinhas, e Tale Spin, com
o urso Baloo. Tale Spin tam-
bem vai sair para o Game Boy.,
Quem gosta de esportes pode
aguardar Goal 2 (Jalecn), a se-
gunda versao do famoso game
de futebol, e NBA Basketball
\ (Tecmao), Para o Game Boy es-
" 8o previstos ainda Mega Man
3 e Star Wars (Capcom),

Entre os muitos lancamentos para
a CD e Mega Drive (acima), a
Flying Edge apresentou um noveo
game com Spider-Man, para
o Game Gear.

Sega

A Sega nao deixou por me-
nos e conlra-atacou mosirando
lodas as novidades de seu no-
voacessono: o Sega CO, o lei-
tor de jogos em compact discs
para o Mega Drve, Além da
miisica estonteante, o Sega CD
pode realizar tacanhas incriveis
como rofagéo, zoom @ scrol-
ling, garantindo efeltos tridi-
mensionais perfeitos. A estrela
{oi o porco-espinho Sonic, com
seu game CD Sonic The Hed-
gehog. Fara o personagem
mais répido desta galaxia a Se-
ga preparou um game inteira-
menie novo, lotado de efeitos.
Calma, ela esta chegando! Ou-
tros bons jogos estdo previstos
para o Mega CD. Bram Sto-
ker's Dracula e Chuck Rock
(Sony ImageSoft), Willy Bea-
mish (Oynamix) & Out of This
World (Virgin) sdo os mais
legais.

Se vocé ainda nao tem um
Sega CD, ndo se desespere. 05
cartuchos convencicnais para
Mega também nao foram es-
guecidos, e estfo demais. A
Electronic Arls, por exemplo,
prepara uma seglancia incrivel
de Desert Strike: Jungle Stri-
ke. O "“cart’ vai ter 16 Mega-
bits de muita agdo contra um
traficante da América do Sul.

Usando um tema mais soft e
muite engragado, a GameTek
prepara Introducing... The
Humans. O game tira um sar-
ro do aparecimento do Homem
na Terra, & brinca com oS con-
ceitos de evolugéo de Darwin
Também estio previstos Ja-
mes Bond 007 (Tengen), Stri-
der Il (US Gold) e Flashback,
que uliliza graficos poligonais,
também pela US Gold.

0 Game Gear também ga-
nha boas nowvidades: a Sega
apraveitou o sucesso do Diabo
da Tasménia e se apressou em
langar Taz-Mania — The
Search for The Lost Seabirds
para o portatil colorido. Outro
personagem famoso chega pe-
la Flying Edge: Bart Simpson,
em Bart vs, The World. Estao
previstas ainda duas versoes
do Exterminador do Fuluro
(The Arcade Game e Judge-
ment Day, pela Arena) e o
super-herdl Spider-Man, no
game Return of The Sinister
Six (Flying Edge).




Novo portatil

Um novo portatil acaba de
ser lancado nos Estados Uni-
dos. E o Supervision, urm siste-
ma que usatela de cristal ligui-
do monocromalica e que pos:
sul dimensoes e caracleristicas
muito semelhantes ao & conhe-
cidissimo Game Boy, da Nin-
tendo. O Supervision & fabrica-
do pela Watary Infernational
Holdings Lid.. uma empresa
com sede em Hong Kong.

Entre as caracteristicas do
novo portatil estao a tela de cris-
tal llguido monocromatica com
inclinagdo regulavel, sem dovi-
da uma boa solugdo para aca-
bar com os reflexos. O Super-
vision esta baseado em um pro-
cessador 65C02 (exatamente
como o Game Boy e o Ninten-
do de B bits), possul resolugdo

grafica de 160 por 160 pixels, 10,00 a LIS$ 16,00,

-

r A bazuca
.~ Super Scope 6,
para o Super Nintendo /
Super Famicom,
continua am alta,

Sio eles: X-Zone, The
Hunt for Red October,
Battle Clash, Bazzoka

Blitzkrieg e
Terminator 2. Haja
télego!

. \\QQ

som estéreo, com saida para
fone de cuvido e ainda pode
ser conectado a outro Supervi-
sion para jogos de dois
jogadores.

Cutra boa caracteristica des-
e novo sistema é a possibilida-
de de ser conectado auma TV
colorida. Messe caso, segundo
o fabricanie, os oito jogos ja dis-
poniveis ficam coloridos e mui-
to mais excitantes. Mas a prin-
cipal caracleristica do novo sis-
tema — e talvez a gue mais
agrade aos consumidores ame-
ricanos — & mesmo o baixo
preco: o Supervision é o poré-
lil mais barato do mercado, cus-
tando, na ocasido do langa-
mento, US$ 50,00. A empresa
promete ainda seis novos [0gos
por més, ao prego de US$

colo

Genie no SNES

A Galoob Toys Inc., fabrican-
e do Game Genle nas versdes
para Nintendo 8 bits e Mega
Drive, acaba de langar duas no-
vas versoes do aparelho, ago-
ra compativeis com o Super
Mintendo, de 16 bils, @ com o
Game Boy, também Nintendo,

Exalamente como nas outras
versbes do aparelho, o Game
Genie pode interferir no progra-
ma de jogos, transformando-os
para oferecer caracterlsticas es-
peciais aos jonadores. Assim, fi-
cam & disposicio continues
extra, vidas infinitas, selecdo de
fases, superpulos, pontos extra
e muitas outras fungdes. O jo-
gador pode escolher os super-
poderes especials para cada jo-
go e acessa-los através de um
codigo especial, formecido com
05 aparelhos. Estas duas novas
versées ainda apresantam uma
caractefistica especial: o Game
Genle pode ser desligado ou li-
gado mesmo no meio de um
logo.

A versdo para o Super MNin:
tendo, chamada de Super 16
Game Genie, pode dar super-
poderes para S0 tiulos de jo-
gos desse sistema, entre eles
John Madden Football, Final
Fantasy ||, The Addams Family
& o megasucesso Street. Figh-
ter |l. E uma nova versdo esta
sendo preparada, com codigos
para mais 50 titulos. A Galoob
garante a atualizagdo para
quem comprar o aparelho
agora.

No caso do Game Boy, a em-
presa revela que o Game Ge-
nie funciona com os mals popu-
lares jogos desenvolvidos para
o portalil, sem falar sm nome-
ros. E importante lembrar que,
em gualguer caso, o Game Ge-
nie so funciona nos jogos pré-
eslabelecidos, e cujos codigos
constem do manual. As duas
versdes podem ser encontra-
das, nos Estados Unidos, a pre-
gos que variam entre LISE
50.00 e US$ 70,00

Game Genle: a versio para
Super NES dé superpoderes
em 50 jogos, por enguanto.

Supervision: Ibﬁnlllim
o @ possibilidade
de ter jogos

na TV.
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NINTENDO
MASTER SISTEM
PHANTOM SISTEM
BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

| Precos Especiais para oficina,
| revendedores e locadoras

* Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

* Transeodificaglo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nantzndo, Mega Drive, Genesis e Master

Swterm em 2 Horas, Garantia de | ano.

= Modificamos madulos de RE Super
Femicom ¢ Nintendo japonts para. entrar
= canal 3 em 2 Horis.

= Destravamos Nintendo Americano

= Temwos modulador de RE para Mega Drive
woomds . transcoder Intermno e Externo
ez Video Games.

« i para limpeza de contatos
de Video Games e Carfuchos,

« Adaptadores para cartuchos.
Super Famicom e Super Nes

ATESDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX

Tecnofax Comércio e
= & ssrstincia Técnica Lida.
R Sta. Efigénia, 295 1 * andar
Ci 112115 CEP 01207
Sa0 Paulo - (5P)

= 222-1471
Fome Fax 222'9083

AUTORIZADA

Belem PA - Alec [nf. Ruz Jodo Balbi,
LES& - 51 07 - Tel.: {091) 129-7353
Feima de Ssatena 'BA -Fomaq, Rua
Tooguis, 297 - Tel.; (075) 221-3963

5o Paalo 'SP - Games & Games, Rua
Gugreni, 283 - Tel: (011) 227-3742

Nyinl /BN - Digitec, Rua Oidvio Lamartine,
511 - Petrdpolis,
Tehic: (084) 222.32600217-5935

AUTORIZADA @nunntum

[GAME),. FREQUENTE
‘f*’u'np,nﬂﬂ ESSE ESPACO!

PRECO MELHOR NAOQ EXISTE
COMPROVE!

COMPRA - VENDA - TROCA
CARTUCHOS E VIDEOGAMES
NOVOS E USADOS

SUPER NES - MEGA DRIVE - MASTER SYSTEM -
NINTENDOS 8 BITS NACIONAIS E IMPORTADOS
GAME BOY E GAME GEAR,

TAMBEM: VENDAS DE ACESSORIOS

* PRECOS FSPECIAIS PARA IOCADORAS
|r':.!d'.\_ e b e (Y P =l a e A N 1R IV

ATENDEMOS VIA SEDEX

R. Teodoro Sampaio, 1,876 R, Voluntdrios da Patria, 2.172
Conj. 2 - Pinheiros - S. Paulo - SP  Conj. 2 - Santana - S, Paulo - SP

Fone: (011) 816-3334 Fone: (011) 296-3105

4 GAMES

USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS
0OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL.

NOVOS - dftimos
lancamentos

Compramos lotes
de cartuchos
usados.

Linha completa
de acessérios,

Fones:

estojos,expaositores,
(011)578-7277
gfgqus especiais p/locadoras / [0 1 1 ]9 50' 665 1




Sandro Gustavo Casarini, de
14 anos, conseguiu realizar no
dia 15 de dezembro o sonho de
milhares de adolescentas: ven-
cer o concurso nacional GP Tec
Toy na categoria Mega Drive
= (promovido para divulgar o car-
= fucho Ayrion Senna Super Mo-
2 naco GP Il e conhecer pesscal-

¢ mula 1 e dos sistemas Sega,
Ayrton Senna.

De campeao para campeoes

menie o fdolo das pislas de For- -

0 encerramento do concur-
S0 reuniu s guatro finalistas da
modalidade Mega Drive e os
quatro da modalidade Master
System, na sede da empresa
do piloto Ayrton Senna, no bair-
ro de Santana em SSo Paulo,
SP. O circuito escolhido por sor-
teio fol o do Jap&o, que Sandro
cunsegum completar em ape-
nas 43''79, garantindo sua via-
gem de 1 1 dias a Disneyworld

Sonic vira gibi

Sanna premia Vieirs,
vancedor am lllnlir
[Il:l lado) @ Sandro
Ig u em Mega
[lhl x0, & esquerda).

nos Estados Unidos. Os outros
participantes ganharam um Ga-
me Gear.

Master System

O mineiro Enio Augusto Viei-
ra. de 41 anos, provou que
spesar de ndo sSer mMais um
adolescente & fera nos videoga-
mes. Ele foi o vencedor na ca-
tegoria Master System, com o
tempo de 1'207546. Ele tambern
ganhou uma viagem para Dis-
neywarid, com direito a acom-
panhanie. Seu problema ago-
ra & decidir quem wval
acompanhalo na viagem: &
mulher, ou um de seus dois
filhos

Oz prémios em todas &s ca-
tegonas foram entregues pelo
proprio Senna

\

Sonic, o porco-espinho mais
rapido desta galdxia, esta em
todas! Agora chegou a vez do
personagem estrear nas pagi-

nas de revistas em quadrinhos.
A avenlura ndo & das mais cria-
tivas: Sonic terd mais uma vez
de defender os.inocentes ani-
mais da floresta que foram cap-
furados pelo terrivel Dr.
Robotnik,

Por enquanto as historinhas
estdo todas em inglés e estdo
4 venda nas bancas gue traba-
Iham com HQs importadas.

Para colecionadores

Os personagens de Street Fighter Il um dos
games de maior SUCess0 no ano passado, acabam
de virar moeda para colecionadores ne Japdo. As
12 moedas tém edigdo limitada e registram de um
lado a cara de um dos lutadores e de outro o loge-
tipo de SF |, As moedas nao tém valor como
dinhairo, A Capcom | estuda
a distribuigdo destas moedas
também nos Estados Unidos.

Chun-Li, Bianka, Zangief,
Dhalsim, Honoa, Ken, Guile e
Ryu também & podem ser en-
contrados como figurinhas nos
Estados Unidos @ ainda estam-
pando camisstas; bones e his-
térias em quadrinhos. A Cap-
com ja esta negociando alicen-
ca para que Street Fighter Il vi-
re bringuedos, programa de te-
levisdo e até mesmo um flme.

'
l
=



O personagem mais famoso
da Nintendo vai virar filme. E is-
g0 mesmo. Super Mario e seu
irméo Luigi estdo chegando a
Hollywood pelas méos de ou-
tros dois Irméos famosos: os
Warner. Para viver Mario ja foi
escalado o ator Bob Hoskins (o
assistente do Capitéo Gancho
am Hook). John Leguizamo se-

rd Luigi, Samantha Mathia, a
princesa Toadstool e Dennis
Hopper viverd o terrivel Bow-
ser, rel dos Koopas.

A aventura de Mario no cine-
ma serd dirigida por Roland Jof-
fe e a filma sera rodado numa
cidade cenografica chamada
Dinohattan, em alusdo a iiha de
Manhattan em Nova York.

f

A Nintendo descobriu nos es-
portes uma boa maneira de di-
vulgar sua marca. Primeiro foi
através da aquisigdo de um ti-
me inteiro de baseball nos Es-
tados Unidos. Agora, a me-
pasmpresa japonesa patrocina
o time de futebol do Sevilha, da
Espanha. E quem enverga a
camisa da lider mundial do
mercado de games & ninguéam

4 NBA (Mational Basketball
Association), a liga norte-
amencana de basquete, conti-
nua em alta entre os gamema-
riacos do mundo todo. Acaba
o= ser langado o game Bulls
vs. Blazers, protagonistas das
finas do toreio da entidade do
&m0 passado, para o Super Nin-
t=ndo. E, ao gue tudo indica, a
c2da 2no novas versdes virdo,
com as finais atualizadas.

Dennls Hopper é o vilo Bowser

Além de Jennifter Capriali, a
tenista norte-americana que vi-
rou cartucho de Mega Drive,
outro idolo desse esporte aca-
ba de entrar para o mundo dos
jogos eletrdnicos, E o também
norte-americano Jimmy Con-
Nors; que j& ccupou a primeira
posigio do ranking mundial
por muitos anos, Connors esta
disponivel inicialmente para o
Super Nintendo, mas a UBI
Saft, produtora do jogo, prome-
te para breve versdes para o
Game Boy e Nintendinho.

e o melhor para
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STEALTH Traz a precisdo do arcade
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BOTAO START:
*. Start game & pause.
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" TURBO: Para rapatir
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“- FIRE BUTTONS;
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para sansibilidnde
de arcade.

FAX: 578-3338



RECLAMACOES

Q novo visual da revista esta demais,
mas tenho algumas reclamagoes. O que
aconleceu com os comandos, que antes
eram publicados e agora nda? Deonde
vocés tiraram a idéia de gue o direcio-
nal do Super Nintendo possul diagonais?
Finalmente. aluguel o cariucho Mega
Man IV, para Nintendo, mas ache: as di-
cas e esiratégias muito mal explicadas,
Mao precisa explicar tudo tm-tim por tim-
tirn, mas déem pelo menos dicas gerais
de cada fase.

Ana Paula Lopes Araujo
Sdo Paulo, SP

0Os comandos ndo sumiram, Ana. E
que a maioria dos jogos possul co-
mandos basicos — um botéo para ti-
ros e outro para saltos, por exemplo,
sendo desnecessario explicar o 6b-
vio. Quando hé movimentos espe-
ciais eles sdo dados — casos de Tar-
tarugas Ninja, Street Fighter Il e mui-
tos outros games. Quanto ao direcio-
nal do Super Nintendo, e de todos os
videogames, as diagonais existem, e
sdo obtidas apertando-se ao mesmo
tempo o direcional para cima e para
os lados ou para baixo e para os la-
dos. Finalmente, vocé ha de concor-
dar que, para que dicas das fases de
Mega Man, incluindo inimigos, caste-
los e tudo o mais, seriam necessdrias
pelo menos umas 10 paginas da re-
vista, ndo? Optamos por dar os ini-
migos, a ordem certa de acabar com
eles e as armas corretas, terminando
com a estratégia para se acabar com

10 - VIDEOGAME

o vilso Dr. Wily. E, mesmo assim,
gastamos 5 paginas! Afinal, os game-
maniacos tém que ter um pouco de
“trabalho’’ em um game, sendo ele
perde a graga, concorda?

AYRTON SENNA
TPARAGUAIO

Comprel o cartucho Ayrton Senna’s
Super Manaco GP Il (Mega Drive) no Pa-
raguai. e ele ndo funcionou no meu Ma-
ga brasilero, Na tela, aparece uma mer-
sagem em inglés, gue & a seguinte. “This
carridge has been developed for use
outside Morth and South America (except
Argenting, Paraguai and Uruguai). It can-
not be used with hardware units for sale
within these areas'. Por qué?

Ruberley Boldo
Imbituva, PR

A mensagem gue aparece na tela
do seu Mega guer dizer o seguinte,
Ruberley: "'Este cartucho fol desen-
volvido para ser usado fora da Amé-
rica do Norte e do Sul (exceto Argen-
tina, Paraguai e Urugual). Ele néo po-
de ser usado com consoles desenvol-
vidos dentro dessas areas'. Trocan-
do em middos: vocé comprou um car-
tucho japonés, que so6 funciona em
Mega Drive japonés. Ha uma trava
dentro do cartucho, impossivel de ser
tirada, que Impede a utilizagéo no Me-
ga brasileiro @ no Genesis America-
no. A solugéo é trocar seu cartucho
por um produzido pela Tec Toy. OK?

FLIPERAMA

Quero fazer duas perguntas. Primeiro,
a maguina de fliperama que possibilita
jogar com os chefes se chama Sireet
Fighter Il e ¥2 ou Street Fighter lII? Se-
gundo, meu primo disse que nesse Street
Fighter Blanka pode soltar uma espécie

Cena do Street
Fighter Il Champlon
Edition, a

versio arcade

da Capcom.

L&

.

de facso, e a Chun-Li tem magia como
o Ken. E verdade?
Adriano Kuba
S8o Paulo, SP
Adriano, o nome correto do jogo ao
qual vocé se refere é Street Fighter ||
Champion Edition. Seu primo esta di-
zendo a verdade, mas o game joga-
do por ele é uma versdo pirata, que
usa um acelerador de men-
to e tem novos golpes. Esta verséio
jé esta rolando em fliperamas brasi-
leiros. A Capcom, produtora do jogo,
esta preparando uma verséo oficlal,
também "‘acelerada’’, que val se cha-
mar Turbo Sireet Fighter || Champion
Edition. Mas, por enquanto, esta no-
va verséo ainda ndo fol lancada.

STREET FIGHTHER IT

0, galeral Gostana de saber se & ver-
dade que o game Street Fighter || vai sair
para Mega, e guando vai sair

Michel da Silva Aradjo
Formiga. MG

Estou com uma duvida me matando
Vai sair Street Fighter |l para o Mega? Vi
uma vez na ravisia, mas ndo sabia se era
para o Mega Drive ou para o Mega CD
Um abracao!

Guilherme Fragomeni
Curitiba, PR

Seguinte, galera: & tudo boatol A
Capcom, produtora do game Street
Fighter I, ja langou versées para ar-
cade (fliperama) e Super Nintendo.
Ela admite licenciar o game para ou-
tros sistemas, mas por enguanto es-
sa hipotese alnda esta muito longe de
acontecer. Pelo menos a Capcom néo
diz nem quando nem para quais sis-
temas, ao contrério do que outras re-
vistas andaram publicando. Uma
pena! >




MAS 0 FIM PODE SER DIF

Batman Returns ¢ o nove cartucho da Tec Toy com toda o Pms_mm ¢ a Mullier-Gate em cinco fases

a avemtura ¢ agde do filme. Tem até bat-movel, bm‘-; orida, cinemartograficas. Por isso, o ha wma coisa a fazer:
Bar-lancha ¢ muita bat-pancadaria. usar toda a sua malicia para dar wum final feliz a esta
O Comissiario Gordow jd pedin a sua ajuda para enfrentar emocionante bar-histdria,

SEGA paian QTS

Barmian ¢ rodes on elempnras relacionados sde e spricikade de Dl. Camie
TM & 1993, aurorizadas pela Warner B L Comsumer Products. Tadas 20 dire

e
ESTEJOGO E IGUAL AO FILME.
NTE.




SEGA CD

Gostana de parabeniza-los pelo olimo
rabalho. Tenho algumas duvidas gue
gostana que fossem respondidas. 1 - O
Sega CD (a versdo americana do Mega
CD) serve no Mega Drive nacional ou
nao?; 2 - E preciso fazer a transcodifica-
gao do Sega CD?; 3 - Ganhei um Mega
Drive recentemente e gosiaria de saber
para que serve o botdo Reset e lambem
o preco do cartucho Sanic 2 para esse
sisterma.

Renata Lopes Araujo
Sdo Paulo, SP

Vamos I, Renata. O Sega CD, lan-
gado recentemente nos Estados Uni-
dos, é compativel com o Mega Drive
MNacional. N&o & necessario
transcodificd-lo, pois ele serve ape-
nas como meio de transmissdo de da-
dos para o console. O Mega CD que
@ incompativel com o Mega nacional
& 0 japonés e, por enquanto, ndo é
possivel a adaptagéio. Finalmente, o
botéo Reset serve para se comegar no-
vamente um jogo (Reset, em inglés, sig-
nifica voltar ao inicio), O Cartucho Sonic
2 estava sendo vendido, em janeiro de

ME FIGHTER l:LI.IBd- Ei
Game Fighter Cl-;l:r u:.‘ﬁ mm:&
uentigsimas par .
?emas. incluindo neﬁﬁ;ﬁi
NeﬂGﬂoatambémE e

ube. As i
g;ﬁﬂue megarem ganhamn
urm jornal com dicas e umGEF-
givo, Fua Catedral, 447,

o4400, Sania |zabel, RS. _.l

fu:,ff cLy
TENDO .
r'é"fﬁa Drive e togigy 0. SObre
: '”Mnd,;. fincr
iers). Para ser m&;io 0s por-
Igﬂsﬂ}amcnm ”“r_g“r:os
do Console ny SJUECer o n:;mt;
Varigs Su;e que uliliza, Ey; il
e 73S aguardang
Casg iﬂm Paranopug, 1 101
3, Undos, Ta4 CEP!
o n"hrE"-i ! p

O Sega CD, a
versfio americana
do leitor de jogos

em CD para o

Mega Drive,

1993, ao prego médic de Crd 750 mil nas
principais lojas de S&o Paulo (SP).

ATART

Ola, amigos da VIDEOGAME. Gosta-
fia de saber se a Atan esta desenvolven-
do um novo sistema de videogame, e
guantos bits ele tera. Tambem gostaria
de saber mais detalhes sobre o CD ROM
da Nintendo e quando ele vai ser
lancado

Marcus Paulo Saiki
Umuarama, PR

Muitas noticias circularam nas re-

vistas estrangeiras sobre o novo vi-

decgame da Atari, Marcus. Elas dio
conta de que o sistema se chamaria
Jaguar e teria 32 bits, Mas até agora,
@le ainda néo fol langado, & néo hé
nenhuma previséo disso acontecer.
Quanto ao CD da Nintendo, que seré
compativel com o Super Nintendo, as
ultimas informagdes divulgadas pela
Nintendo ndo confirmam a data de
langamento, mas adiantam que o sis-
tema tera 16 bits, velocidade de 21
MHz, 8 Megabits de memaoria RAM e
tempo de acesso de 0,75 a 1,3 segun-
do. Entretanto, essas caracteristicas
podem ser alteradas, uma vez que o
aparelho ainda néo fol langado.

ifi-

4, seus dados de identi
‘faggo e Cr$ 4 mil, para F‘i}Ja
Anita Garibaldi, 1.134, Bela II:'
ta, CEF: 9a700-000, Erexim.

HS.

—




TEG TOY DE GRAGA PRA
TODOS 03 FREGUESES:

E 0 GALPAO CHAMANDO
URUBU DE MEU LOURO.

Compre Tec Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos,
joysticks e até Mega Drive. E ou ndo € pra sair voando ?

Promocao valida até 31/7/93.
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ALEX KIDD IN

MIRACLE WORLD
Master System

Existem 11 |ugares nesse jogo
Quando chego no 117, o Lago
Cragg, entro dentro da Agua, acabo
com os animaizinhos e caio. Al vejo
uma porta, Entrando ha caveiras e
&m cima; um lipode espinho . Como
passar deste lugar 7

Pablo Cornglius Comell Leite
Rio do Campo, SC

Maio é dificil, Pablo. Note que no
chao desta sala existem umas pe-
dras com desenhos. Pise-as nes-
ta ordem: sol, duas ondas, lua, es-
trela, sol, lua, duas ondas, peixe,
estrela e... peixe ! Se vocé ndo er-
rar a combinagfo, Radactian e seu
povo estardo salvos.

CASTLEVANIA Iil
DRACULA’'S

COURSE
Nintendo

Queria saber o password da ultima
fase, @ como derrotar 0 Dracula.
Vinicius Massini
Rio Clarg, SP
Ai vai a senha, Vinicius. Preen-
cha o nome com STRIDER! e cada
um dos quadradinhos com esses
simbolos:
12 linha - vazio / chicote [ cruci-
fixo / coragdo
27 linha - vazio / chicote/ vazio/
chicote
3! linha - coracdo /vazio/vazio|
vazio
4°® linha - vazio / crucifixo / cru-
cifixo [ vazio
52 linha - crucifixo / crucifixo /
vazio [ chicote
Para acabar com o Dracula dé
seguidas chicotadas nele. Ele se
transformard em outro monstro
que deve ser derrotado também
com o chicote. O dltime — e plor
monstro em que Dracula se trans-
forma — s6 podera ser derrotado
com ©s machados. Cuidado |
Quando a méo dele brilhar, signi-
fica que ele val atirar raios.
Prepare-se para pular e, imediata-
mente, jogar seus machados. Vai
ser uma briga boa, ndo 7

14 - VIDEDGAME

pergunte

d0S

eras

DRAGON'S LAIR:
ESCAPE FROM

SINGE'S CASTLE
PC

Como fago para derrotar Evil Sha-
peshiftar 7
André Lulz M, S. Lima
Rio de Janeire, RJ
Quando encarar Shapuhimr
pela primeira vez, ele val atirar
raios e a escada val desmoronar.
Dé& os comandos direita e esguerda.
Na segunda cena, pule para um
degrau mais alto: cima. Shapeshif-
ter vai soltar um ralo em voce. Es-
cape com 0 comando direita. Na ce-
na seguinte pule o degrau (cima),
salte novamente antes do ralo (ci-
ma) &, finalmente, dé Ins para aca-
bar de vez com o bandido. Pron-
to, a linda Daphne é toda sual

OUT OF THIS

WORLD
Super Nintendo

Tenho uma duvida: depois gue en-
Iro na caverna, ndo consigo sair. Ha
uma poria que eu estoura, mas nao
adianta nada, pois ndo da para pular
para fora. Serd que é possivel voar?

Ricardo A. de Almeida
Ric de Janeiro, B

O segredo nédo ¢ voar, Ricardo.
Depois de estourar a porta, vocé
deve voltar tudo. Chegando na ce-
na em que o personagem sobe um
barranco, repare no passaro que
estd pousado em uma das plantas
esquisitas. Atire nele e observe:
ele vai ser devorado por uma plan-
ta carnivora. Enquanto isso acon-
tece, vocé pode passar,
pendurando-se nos espetos do te-
to. Vocé chega entéo na platafor-
ma triangular do inicio da caverna:
atire na base dela. Pronto! ela cal
e vocé pode subir por ela para o
andar de cima. Al, & s6 soltar a
agua, voltar e sairl Em todo o ca-
so, a estratégla completa desse
game — inclusive com o mapa da
caverna — foi publicada em V|-
DEOGAME n® 22,

DUCK TALES

Nintendo

Gostaria de receber algumas dicas
sobre este jogo: Como pular nos lu-
gares muito altos ? Como derrotar a
bruxa na Transilvnia ?

Carolina Ruam
Cascavel, PR

E féacil, Caroll Para pulos altos
coloque o direcional para baixo e
aperte os botdes A e B simultanea-
mente. Fazendo isso Tio Patinhas
déa o Pogo Jump, transformando
sua bengala em um eficiente pula-
pula. Com ele vocé consegue. Pa-
ra derrotar a Maga Patalogika, fi-
que pulando na cabega dela com
o Pogo Jump. Mas culdado ! Sé
quando ela ndo estiver transforma-
da em morcego.Bom jogo!

SONIC

Mega Drive

Como fago para fazer o Sonic virar
qualguer coisa? £ possivel?
Angelo Lee
540 Paulo, 5P
E possivel sim, Angelo. Desde
que seu console (e cartucho) ndo
sejam japoneses. Durante a tela de
abertura, digite a seqliéncia: dire-
cional para cima, C, direcional pa-
ra baixo, C, direcional para esquer-
da, C, direcional para direita, Start,
e segure o botdo A. No canto su-
perior esquerdo da tela véo apare-
cer alguns nimercs e letras. Utili-
zando o botdo 4, vocé podera ver
as formas que o Sonic podera as-
sumir em cada fase. Com o botéo
B, vocé selecionaa forma gue qul-
ser,e com o botéo C,vocé copia
a forma escolhida na tela.
Resolvido?

Notas da redacgéo

Ag caras desta ediclo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidalis.

Para paricipar da se¢do "'Cartas'’, bas-
la escrever 4 Sigla Editora, revisia VIDED-
GAME, rua Alice da Castro n? 80, S#o Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por molivos da as-
pago as carias podem ser publicadas
rasumidameanta.
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SALVE-SE QUEM PUDER!

_'_Chegou o cartucho dos Lemmings para estdo sempre prontos a obedecer
= Master System, com as criaturas mais suas ordens: vocé vai ter 120 fases
adoréveis e curiosas que vocé ja viu. para tentar salvar alguns deles
Eles andam sempre em frente até se do seu destino tragico. Mas corra,

(\esborrachamm, afogarem ou afinal este jogo € uma questao
g coisa pior. Mas os Lemmings de vida ou morte!
=




BAHIA

Phantom System — Com 10

canuchos 8 0 adaptadar J-72,
par 1, Mega Drive ou Supaer Mintendo. Traar
com Chias Souzm, Lodesrn oo Acupe, BS.
Brotas, CEP: 41840, fons (07 1) J07.5803, Sal-
wador FA

CEARA

Robocop 2 — Satema Miren

do japonids,  Elevaior  Acton
oo B4 System & Baiman Aetum OF Tha Joker
da Game Boy. Tudo por Robocop e Spy V&
Spy do Mentendo e All Slar Challenge do Ga
ma Bay. Humberio Gongabaes Mesoles, Fua
Noguees Acoly, 1,634, Bloco D, apto. 105, Al
deola, CEP. 601 10-160, fone |DBS) 253-1407,
Fortakeza. CE

ESPIRITO SANTO

m Bit System — ha cai. com

2 controles, 1 adapeador J-T2,
& o jogos Turtles 2. Rockman 2. Top Gun 2.
Supar Mo 1, Minga Gawen 1, Tiger Habie Soc-
car. Tudo por | Mega D Fabsano Direz Ab
daia, Rua Or. Josd Monieeo da Séa, 153, CEP
20400-000, fone (027) 5551589, Mimoso do
Sul, ES

GOIAS

Hi-Top Game — Seaema Nine

tendo, novinho /e @,
com adapiaded, | caftuchd, @ 2 conbholes, fu-
do par 1 Mega Dived ou Master System, Dile-
ionga acombsnar, Flos C A Chaveno - Fua E-3
Od. 24, L1 11, Vila Redenclo, CEP; T4845000
fooe (062) 243-3908 - Goldnla, GO

MINAS GERAIS

Phantom System — Com 2

coniroles, 1 pesioda Lacer Gun
10 caruchos o 1 sdaptador de Mnlents Bpo-
s o NONGD AmenennG pod 1 Gama Gear
com 5 canuchos. Mano Albevio L de Scuza
Bowa, Rup Alscnm, 316, Aetro das Pedras
CEP. 30112870 fone {031) 547-2352, Balo
Horizonte, MG

mmmw-
— Ka caxe,

com manual, por cubros canuchos de Masker
e ey ntevessa Lsancno Deas Costa, Ruh Cel
José Beenarding e Clvara. 581, CEP, 37431
o (035) 335 1453, Conceigdo do Rio Ver-
de. MG

Manter System | — Com 7

camuchos (indana Jonas, Alex

Kidd in Shanob Wiorld, Spader Man, Galaxy For
o, Modrmwaiionr. Sholing G @ Assal City), 1 o
10ia Light Phaser g rapid e, Vendo tamipsm
1 Alnn 2600 & slguns canuchos Pregos a ne-
pociar. Mateds Olverra Guimardes. Rua Man
tes Clarcs, 1264, apto 01, Anchetn, CEP
30310-370, dona (0031) 223-8285, Bato Horl-
zonte, MG

Daciar — ! widsogame com
15 jogos, 1 caro db controia
nérnalt @ um Ferrannms X0 1100, por 1 Mega
Detvir com 1 controle, sem cafucho, Pago a o
Wwranca. Fobricio Henngue, Rua "C, 8, Bar-
ro o Opspridion, CEP. 35290, Mantena, MG
Master System Il — Com e

I 0 om0

raped g, @ 05 Comtuchos Alloned Baast, Blade
Eagie 30, Cassie 0f usion, Dhck Tracy, Sha-
pas And Columns o Teddy Boy [ludd na s
xay, por 1 Mega Drrve com canuches. Claber-
son b Méanda, Rua "R, 10, Conunio
Agun Branca, OEP, 32370520, Contagem,
MG

PARA
Cartucho Sonke — Polo car
lucha NBA. Jonas Augusio

bodicy Ribero. Ruin Monfrodo Bamta, 245, CEP.
68180, fona (091] 518-1651, Maitubs, PA

Spider Man — E cutro canu:

cho & escolha por Phantasy

Star 2 ou 3 com manual, Falar com Jane, lo-

?rﬂw}mimuuwmm
A

16 - VIDEOGAME

Rirvizins & Posters — Video-
game n® 17 a 18 & enbdm
sobie Mmes de Bruce Lee @ Yan Damme; o
posies de Cheek Mo, Van Damma, Broce
Lesr. Conan, Madonna, Guna'n'Roses. AHa.
Mew Kids On The Biock, EMF, Nirya, Skid Row,
#ie. Escievim pora Lucans Perera. Ay, 305
Estados, =/n®, Centio, Cu Posial 20, CEP
BE3AS000, Tueumill, PA

Dynavision-3 & Top Gama —
Cartuchas nowos 8 walhas e

Gamenios Inbenessadon. escravam para Agnak
do Costn Santos. Cx, Postal 112 CEP.
BEIE5-000. Tucuml. PA,

PARANA
Cartuchos de Mega Drive —

m Worid Trophy Socce por LIGS
30 00, Batman por LSS 14,00, Ousskshal por
LISS 17.00, od iroco pobos canuohos Jos Moo
a1 ou 2, Jogos ae Invemd, ou oubro o M
migtesza Faler com Loz Gustavo Vica. Flua

o Caoan, 525, CEP. 85550 lone
(0462) 321680, Coronel Vivide, PR

IV Dectar — Com dos contioles

0 1 catucho com 4 jogos. Tra

tar com Andgd Lusz Fichert, Run Poro Alegre
2011, Vila Macedo, CEP BI300-040, Piraqua-

m. PR

m Cartucho Pyramid — Do ws
el Mirdinch mmishCanG pof

outre carucho da meu mteresss. Carciing

Ruian, Rua Castro Abass. 1,861, apto, 502, Cen

tro, CEP: 85608-290, Cascavel. PR

PERNAMBUCO

Maga Drive — Com 2 conlro-

la oripgnas a 8 caruchos
(Dt Sindog, Thasnoied Fosoe |, Golden S,
Castha Of Buson, Truston @ Forgotien Warld)
Gustavo Joséd C. Clmarn. Aus Amaro Gomes
Poroca, 88, Vérrea, CEP. 50741-530, fone
[D61) 2713553, Recile, PE

Turma da Manica — 200 g

B 7 o, sem

mofiturma oiha raspacs ou taltands. Tuoda poe
Cr§ A50 mil |8 inclust despeass DOstais. nie-
ressackys esciever parg Ansidtsles Lisboa Gus:
muko. Run 7 de Setembra, 143, Cantin, CEP
S5200-000, Garanhuna PE

RIO DE JANEIRO

Cartuchao Jogoa de Verdo —

Por USS 150000, ou roco pod
Peycho Fox, ou Viglante. ou Aslerx ou Minp
Gaidar. Tratar com Leonando Siva-da Costa,
Rua Morseen, 208, Abolicio, CEP: 20750030,
Rio de Janeiro, A

Master System — Com 4 car
luchos, pistols, Aculos, B

Rapid Fars, por woecgame de 16 bis (Mega
o SMES) com & fla gise o acompanha. Tratme
com Falas, fone (021) 230-8704, Rio de Je-
neine, A

m Jogos de Verko ou Wonder
— E 3 conuchos e Atan,

Hirder da Cirvesra, Aysrecha Randolo Pana
T80, Jatobd, CEF 25850, Peralba do Sul, Rl

Cartuchos para Phantom e

Hintendo — Fhmmurl‘-lmh
Man i, o Mad Max por Cr§ 100 mi cada E Do
gon Spint. Castievana |, Predalor, Tamariga
Nenja |, Bilackes Of Stecl & Banietoads por CrE
200 mi cada. Kally Moura Keller, Av. A B
bosa, 170, apto. 1,004, bloco B1, Flamengo,
CEP. 22250-020, fora (021) 552-6623, Rio de
Janalro, L

[V Master System |l — Com o
canucho Jogos de Verda, 1

taped hira, 1 comirole @ T joQo na momana. Tu
oo pod Cre | méhdo. |nienessaion escriviEm
para Rondscn de Arsdio Pinto, Travetsa Car-
quera Lima, 246, Ruschualo, CEP: 20951, Rio

do Janeiro, Al
m Oculos 30 — Ou 0a canuchos.
Gnosibusters & Viglanis, por
2 cesias Mng Ban Swmpsona, Asteri Ayrion
Sanna. Tom & Jetry, Monca, Lord Of Swoed,
gu Ghouls'n Ghosts. Tratee com Alassanden
Jorps dor Sanios, Fus Maneer das Onchas, 31,
Encantada, CEP. 20741, Rio de Janelro, A
Master System — Com 11

N 0 e

raged firg, por 1 Super Mindondo com gualquer
carucha. Bruno Augusto M. Goular, Fus Ba
rho de Pimssnunga, J2. apio, 801, Tiuca, CEP
2ﬂ52'l fona (021) 254-T368. Rio de Janelro.

Magter System — Com 3 car

m ftuchos [Gond, Mosimwalker &

Gangsier Town]. 1 peafcla, 1 boiciota fuoes
cene, a0 26 & LSS 50,00, por 1 Mega Dive
Marcos Vinicius Soanes, long [021) 423-3060

ramal 704, Rio de Janeiro, AJ

m Phantom System — Com os
Man 4, Caca-Fanieema. Top Gun oo | sdapts-
dof J.T2 Leancro Morssro de Farin. fone

[D243) 220748, Iaparuna. AL}
Aterl — Em bom estado, com

G S e e

laran com Street Fighter 11, ou 1 Mega Drive
ou enda | NeoGeo Tratar com Adan Costa
Masquta. Exirada do Tngui, 340, apto. 301
Campo Grande, CEP. 23075, Rio de Janoi-
ra, Al

Dynanviskon — Em perfielo s
tado. com 2 comroles @ T

camachos em um jols o 21 ogos. Falar com
Angerson M, Costa. Rua Can Lovi, 264, aplo
201, Jardm Amideica, CEP: 21240, lona (D21)
AT5 7206, Rio de Janeiro, AU

(V] Nintendo — Mownho, com
estoln 8 2 conboles. por LSS
150,00. Tambdm acwls Focs por 1 Supes Nin-
lendo (pago a dierengal Marco Darsol Fost,
Esir. Mal, Meagued Sadazer M. Morais, 6459, Blo-
co 10, apto. 303, K . CEP. 22700
fane (021} 346-1225. Rio de Janeiro, RJ

Dynavision Il — Com 3 o
frokes (2 onginais & 1 Powes-
tran 4}, patoln laser, adagtador A-G0, & 7 car
hchos (Chrcki Land, F-1 Race, Duck Huil, Ho-
gan's Abey, Robocop, Torm Cretan o Super
Geafin). Tudo nowinbo por LISS 120,00, E quern
Ivar & videogame snda ganha grata 1 bind-
caso mod. Grand Prix BG M-504X50 DFV o car
xas e plilsboo para o8 cfuchos. César, Rua
Casolina Santos. 95/104. Maéier. CEP
20720-310, Rio de Janeiro, FL

RIO GRANDE DO SUL

Bit System — Com 2 conlro-
les, patoda Light Gun, a3 car
tuehoes {Back b the Fubure il 8 I, Supdr Mdng
& Duck Hurl) por 1 Master Sysiern [l @m bom
a2 conlrotos @ 3 caruchos o mou nle-
resse. Troear corm Gabreal Trinca Dutra, BR 1168,
Km 107, CEP 95155.000. Pleads Cald. RS

Mamter Systom Il — howo, na
caa, som 3 controles (o on-
wral, 1 PRCLT 0 1 Atak], por um Moga Orivo
com 1 ou 2 controles. Tratar com Dikad Lach
th Ay, Ruda; 1145 Jona Mowva. CEP:
85555000, Caplo da Cancs. RS

v Dactar — Compativel com

Atan, com 2 conroles novos,

@ 32 jopos. Tioo por Crf 350 mil Tralar com

Mareso Rodigo M. Perera, Aua dad, 344, igo
rh CEP 62410150 Canocas. RS

RONDONIA
Master System — Com 1 ps

s Light Phasar Eduardo
Barreio de Morass. Rua 3. 457, Jafdim Amri
ca, CEP. THa)4s-200, fong [065) 221-3608, Por-
o Velha RO

SANTA CATARINA

m Hi-Top Game — Com 2 con

Prodes Bufhos, Acapinany Dara
&0 penos o o8 cariuchos Super Piinll, Zaida |,
Mighity Bomby Jack & Bafrran, Tuso pol um Mo
1mmw$un«¢mmﬁmuﬂu
chos @ adaptador. Marceio Aosenheock, Aus
Armazonas, 4. 510, CEP: B9020-000, foma (473)

24-187%, Blumenau. 5C
Master System — Com wm
caucho o Goulos 300 Vondo
tmibam B canuchos separadamenia a Cr§ 150
md cadn. Farnando Thissen Matos, Praca San-
tos Dumont, 16, agta. 302, Trndace, CEP
BEIIG-6TY. fone ((462) 33-5567, Floriandpe-
lis, 5C

SAO PAULO

v Master Sysiem — O canu:

chos Moomwaler, Greal Vol

ey, Somc, Doubla Dragon & um conbrole tipa

‘manche”. Falar com Rcando Lima de Mallo,

Aua Miresiro Godoy, 1,584, aplo. 4, Perdizes,

CEP. 05015001, fane (011) 262-5008, Sho
Pauls, 59

v Micro Genius 10-501 A —

Padrdo Nintando  j@apons,
com 2 conlrobes lurbos, T canmechos (Mang
Beoa, Lide Force, Batistoads & oubros) 8 um
Guia Games Tuda por Cr 2 mihdes. Mino
Rogéno Pontes. Rua Marcedng Dutra. 141,
CEP. 04334, fone (011) 568-2655, Sko Pau-
o, 5P,

Mega Drive — Corm 2 comng
ies, 1 carucho & edaptador
pn Master Sysieem, por 1 Super Nintands com
2 controles o | cartucha. Tratar com Claar, Flua
indopenciinen, 820, &2, Cambuei, CEP.
01524, Sko Paulo. 5P




B Systemn — Com 5 canu
- o Mino, Kung-Fu
= Semonod ¢ T Jerry) & 1
5 i gy oo Dang, Tong, (011)
< 158 Ge Paaio IF

m Tunes Apreing cpus TIRnG:
s o Game Gaar em uma
s T swoTmen por urn Super Changer. ine:
s S TE &= CONES com oo Mace
=l ™ Sairad, wala 1 41, CEP: 18035,

- =D 12 3173, Sorocaba. 3P

Controle Turbo — Pam Su

¢ Nirienda, Trals! com
& Ouérannia Ribewo,
18 4189457, Sbo Bar-

Hinlendo smericanc —
Traracodilicade, com paiola,
gos Tratar com Fredonco

Cartuchos -~ Golden Axe do
tiea Drever & ARsrecd Beast do
! e Famo, long (0011) 458:T167
Bie Bernardo do Campa, 5P

Bicicieta Calol 10 — Camba
da na corca @ calraca
sonds, pol Phamtom, Masher
4 ‘atar com Calso, Rua 8, 355
~oa CEP 13043, Camplinas, 5P

Maater System Il — Comoo o

oo Alex Madd na rmomdns,

=1 Frasac 100 e o, PO wEm

— = Symerm com | ou 2 Gonlroles. pesiola

= 2 caruchod. Falar com Wison, Ay,

54 Coriro, CEP. 07200000,
a740. Arujd 5P

Game Gear — Com 2 canuy

chos & 1 lonle Cr§
1 T00.000,00, E 1 Dynavison I oom 1 cifu
choe 2 condroles por Cel 2 mindes. InMvesss
dos bty com Algxandrg, fonae (0125) 12-3350
Guaratinguetd, 5P

m Consala compativel com

Nintenda — Com 1 sdapis
dior, 0 cartucho Street Fgitier 1 (na caoa). e um
Head Claaner (hmpodor de canuchos o con
sl por 1 Mega Orvie com pelo menos 1 car
hicha Catlos Eduarda da Shea, Av. Porugsl
2001, casa 2, Santa Cruz. CEP 14020, Ribel-
ria Preto, 5P

Mega Drive — Japonds. rans

cockicad, sem Iriva, o Sl
chas Sonc @ Streel Of Rage o um coninohs
Turbo Pro-2, por urm Supdt Minbondo oom pe
amenos 1 canucho. nlenssados talar com M
carda, fone (01321 31-0183, Santos, 5P

Phantom Sysiem — Com 2

m cortuchos (Capdmn Comic o

CagaFantasman), por wm Master Sysiesn [ com
guaiquer canucho. Tratar com Thiago, o

011} 572-7334, Sho Paulo, 5P
m Master System Il — Com 3
earkuchos (Bdack Bet, Space
Hamar & Casde Of Buson) o 1 HeTop Game
com 12 casuchas Mirendo, Tudo por 1 Mega
Drive com pela menes 3 catuchos. Ovaldo
A Dt R Oscar Churing, 22, Frisguasia
do 0. CEP: 02520, Sk Pauwlo, 5P
Dynavislon Il — Com 2 car

m mchoa, adaptador o & ooniro

b5 (urm dples com o), Casd Eduarda nbnl,
lone (D11] B31-4823 SBo Paulo, 5P

Cartucho Magic Carpet

Smdnma Nantondo, 60 penos.
por Tha Last Mo, Doubie Dragon 18 oo Cas
therearsa Jr. Tratar com Aenato Faustino, Ay o
graanib, 1 210, Ceaeon, CEP: DRV, lohe (011)
T04-1165, Osasco, 5P

m Mega Drive — Nacional com

2 confroles e 5 canuchos (Pi
Fighine, Streats Of Aage. Super Minaco GP,
Castie Of Ilvsson, 8 Alisded Baaal). Prego. LSS
230,00, Amiting Manguess, Rug Maner, 115,
Jordandrolis, CEP 08736020, fane. (0117)
457-1855 Sio Bernardo do Campa, 5P
I 0

uso, Transcochcado, com 2

coniroies (sendo T PreZ) e 1 boacleta aso 200
novinha, Tueoo por | Super Famscom ou Supoe
Menlerdo Falas com Paula ou lvon, lons [011)
050-785P, Sko Paulo, 57

Super Nimtenda — Tramco

chfcada, Com 1 contnoke & des-
Havada para rodar [0gos oo Super Famcom
ou pogos feralas. 1 walkman Acton AMIFM a5
biree, A prova o Agua Tuda por 1 Mega Dive
nacional com 2 controles & 08 cafuchos Alle
tod Beasl, Sonc | 8 ) Inderessados ige para
(011} B72-2 148 & talas com Adrano jalé as 17
norat), She Paulo SP

Supet Mario Workd — Para

Supdr NES, novissena, proco
abakn 4o mdcado. Hamdlon Margal Yasoda
o Civuna de Jeous Yisuds. Fua Padg Jeede
rama Viernin, 224, aoka 5T, Jd Mana Eoasda
CEP: 0180020, fone (011) 2736118, amal
12, Slo Paulo 5P

W Cartuchos de Mege Drive —

E-Swal, Fantasa, Space Har
rige @ Shadow OF Tha Baast. Toans em obmo
astaco Tacleu Coabens Ouinad, Fud Msho Ama
rol, 48, aplo, B4, Parsisn, CEP. 04002020, 380
Paulo. 57

LY Cartuchos Master System

Sarme Aonets o Baralos (Mobana
Jonies @ @ Uthina Cruzicta, Pryche World, Cas
fle Of Musion. Heavy Wieght Champ, Gange
1o Town (pesicls), por cirtuchos Mmlendo, oe
predendnoi do sistema moncand. Ligee pia
Fregonco Andrde, fona (DT20) 231522 Sk
José dos Campos. 5P

[¥g Tiaer Mell — £ pogar cu

gar ' Sisioma Nebonda {72
) por apenas Crf 30 md Fatar com Da
reed o0 Dand polo Bone (Q11) 203-6139. Slo
Paulo, 5P

Super Bike  Ssieria Maton

oo, pelo carucho Aobocop
I, ou Smpsond, ou G Jo@, ou Mana 3. au Ma
ja Cmiz. Escrevam parn Girogdng Valderns F
di Sdva, Pua Legnando Moguess Teles. Pors
D'Qeste N, 12-A, CEF 06280, Osasco, 5P

Mega Man | — 60 paoa, por

Duck Tales Jonas Fiquewsdo
Pioretzan, Fua Beds Cabral ce Mediercs, 3 4562,
CEF. 15130, fone (01 T2) 42.4310, Mirsaso|
S

HNintendo Americanc

Compléln, Hlimo asisds, & um
NG e COMin mmeota Turba Runner, m
POrE0, fem o, por | Supe: Rirdenaa ou b
a8 Dirve. MAG Boesin kpagies A cobdnl. Ralasl
‘o [ 1) 543 14717 (i Lerdle), Slo Paulo, 5P

Runark — Satema Mega Dre

m wit. POF OulfD Quiiques  Go

T ITHEOSSE  IMMBEEA00s EECTOvET [xar
Breng B Sobashan, Rua Poncesa Andna
354, CEP. 087TT0-430. ou kgar para (011)
448-8017. Séo Bernardo do Campo, 5°

Nota da Redaclo
Pasa parcinad da sacdo Aolos o Trocas
hasta srvwes 200 Bminco para Revsta V-
DEOGAME - Sacho Aclos & Trocas Pua
Ahce oe Casiro, n* &0, Via Marana. 5P
CEP 04015803 A pubhkcagio 4 de gra-
ga. Pars alendel & um masd niena o
lavinnes. escriva BB GmuncE Dem cung
P mokyios o8 ES0acn. #le DO 5 Du
DA resumico. N&D esgi00a 0 Colo-
Car sgd noms, anoaceco comoletn. Iskafo-

fe & codgo D00 de sia cidade

NESTE CARNAVAL TENHA UMA EXPLOSAO DE ALEGRIA
COM OS NOSSOS PRECOS
APROVEITE E GANHE AQUELE SUPER BRINDE DA

-

AL
EETTLTTADY

ZaRTLT aaTECA
TESTTAD) FUANETA,
Tl & ASAME

= TR ONES

-~ g

&S B S DETRQTERS
Caana JCadd

S ] L B
19,00
17,00
18,00
18,00

=
[ T
[ == T

18,00

CRUE BALL. ..
BECAR ATTACHK
DL

3,00 TOP GEAR (ALT )
e

* Descontos promocionais para a montagem de sua locadora

* Remetemos para todo o Brasil

[ A,

s Aceitamos todos os Cartoes de Credito

= 5

& SAMY GAMES

S—
S L] PARODIE. ... i
fad POWIR ATLETE (ALT.)
PFRINCE OF PERSA (ALT L
RIVAL TUIF

ROCO RUMES (PAPA LEOL. ALT)
HOMEM AFANMA .

FOTOS COLOMIDAS Cr§ TR000,00

SO ETICE B Rt
MADES FHOAD HIT P MEGA DANE T,
WICEEY WCRFSE DESRAT .
ARDOIUE (ALT) —_ CIUACIONE LAIM (ALT)...., o
POAER ATLETE [ALT ... — FuBUP. DRIVISG SLZLMI [ALT ) 4300 AP ‘s
PRINCE OF PEREA [ALT ) FATAL PUITY JALT.] 2 e SO0 WEGA CD ROOM 41000
T T T S —— 1. LEECL VRO.00
VAL TR = AT L.l
ROOD AUMES [FAFA LEG ALT) 44,00 T
BOMC BLASTRIAN (ALT.) a0 Lk
STREET FIGHTER I (ALT.) 55,00 ]k ]
TARTATH LA NIRIA Y. oo G500 280001

011) 494-3455 - Embu das Artes - SP



Vocé ja conhece o game Sonic 2!

Agora VIDEOGAME val ajudar
vocé a chegar até o final deste
jogo. Saiba o melhor jeito de
enfrentar os inimigos deste

MEGA

DRIVE

e = &
\Illl“ll”ll |

w» game e conheca ainda as
aad manhas para ganhar vidas
; st+* @ chegar mais facilmente
até Dr. lvo Robotnik.

R Al O - X

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Sega
MEMORIA: B Megabils
FASES: 12
JOGADORES: 2

DIFICULDADE: s
GRAFICOS: e
MUSICA/EFEITOS: m—O)
DIVERSAQ: a0

e

-l-ﬂ"-- ==

Jogo Duplo
MNao era brincadeiral Vocé pode mesmeo jogar Sonic 2 contra o seu amigo.
Para isso, comece o jogo na opgao 1 player vs. 2 player. A tela se
: ; w dividira ao meio e vocé podera
¥ O O O
1 | enfrentar seu amigo e ver quem
4} h.= corre mais: Sonic ou Tails. Também
& possivel escolher o personagem
||[|||l||“"|m11 L mﬁﬁ'” com o gual vocé deseja jogar,
= - , Comece entdo o jogo na opgdo
1 player. Coloque o direcional
para baixo duas vezes e aparecerd
4 na tela o Options. Aqui vocé
pode escolher jogar com Um ou
I l |I|”llllillll”:ll”“f”” com o outro personagem
=1
1E

11[

99 Vidas
O segredo para conseguir 99

E vidas neste game & demorado.
]

Quando chegar a Emerald Hill

Zone 2, Sonic val encontrar

nlmummh
g l - | duas vidas. A primeira esta bem
. ' embaixo desta plataforma moével,

Assim que o porco-espinho
descer, conseguird apanha-la.

Ja para pegar Pule entdo na proxima mola |
a segunda vida, (amarela) e olha al mais uma vida

‘Sonic tem de Pegue ainda as argolas da '
pular nesta mola fase tentando juntar cem e faturar

uma terceira vida.

vermelha, que ) : ; .
Suicide-se e entre novamente na . ‘

esta embaixo do
grande looping.

fase até acumular as 99 vidas,

Emerald Hill Zone 2

Inimigo

O Dr. Robaotnik ataca pela
primeira vez a bordo do seu
carro. Pule na sua cabega vérias
vezes e sempre que ele sollar a
broca que esta na frente do
carro, salte. Molezal

- -
=gy .

Al

et
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Fase de BONnus

Toca wez gue encontrar a biruta,
pass= por ela e quando Sonic
perger oma vida, retomara o game

a partir deste ponto. Em
sigumas das birutas, vocé
gmcontra um circulo de estrelas.
Espere ele se abrir e pule.
' Agora @ s0 pegar o nimero de
r__, argolas que o computador
val pedir para ganhar
uma esmeralda.

Chemical Plant Zone 2

vida ke Ll inimigo

Assim que o cientista aparecer,
prenda-o no canto da tela e
ataque-o varias vezes. Mas
cuidado para ndo cair nas valas
que abrem e fecham

Aquatic Ruin Zone 2

Inimigo

Atras destes ferros
esta escondida
uma vida. Entre
por trés para
pegala

oxigénio §

Quando estiver embaixo
d'dgua, Sonic val precisar de
oxigénio para respirar, Para
~onzegui-lo, encoste nas bolhas
grandes que saem do chio.

Para livrar-se do inimigo desta
vez, espere alé que ele dé :
marteladas nos totens e a flecha F TS INE 1, i
saia. Pule entdo em cima da SSTRUERINIE 50 ot |

flecha, guando ela estiver [BASIaARLe]
fincada no totem, para acertar o
inimigo. &

Casino Night Zone 1 e 2 i, i i
3 . Inimigo

Trio

Quando tirar trés figuras iguais,
Sonic ganha vérias argolas.
Tirando trés coringas (Jack Pot),
vocé ganha 150 argolas e
automaticamente uma vida.
Agora se vocé conseguir trés Dr
Robotrik, Sonic perde cem
argolas, Sorte aqui é essencial,

Or. Robotnik agora ataca neste
mini-cassino. Corra para virar
bola e quando estiver na altura
da parede, pule. S6 assim Sonic
consegue ataca-lo. Mas fique
esperio para néc acabar
tomando uma descarga elétrica.

Hill Top Zone 2 Inimigo

O inimigo agora sai da lava.
Assim que ele surgir, ataque-c
sam parar. Mas cuidado! Ele
solta uma espécie de missil.
Figque esperto tambem

com as bolas de fogo.

Invencibilidade

Passar pela caverna naoc é
facill A lava sobe rapidamente
g Sonic corre o risco de acabar
queimado. Mas pegando a
invencibilidade, que esta
escondida aqui, ndo vai ter erro! ra i A

VIDEOGAME - 18




Sonic encontra varios itens
embaixo dos elevadores.
Vele a pena conferir!

Os cipés ajudam Sonic a abrir
novas pontes e passagens.

Inimigo

FOTOS: DAUMER DEGIULI

" Inimigo

O inimigo comega
a atacar agora

d com uma espécie
cle garra mecanica.
Tome cuidado
para naoc encostar
na sua ponta

Desvie dos espinhos gue
despencam do allo da tela e
ataque o inimigo. Cuidado sd
para ndo acabar espetado no
carro de Dr. Robotnik.

Logo depois ele passa a atacar com
lasers, Serdo sempre rés rajadas:
escape saltando ou se abaixando.

Se alguma das rajadas passar muito perto do
chép, figue esperto e salte rapidamente. O
chéo comegara a pegar fogo. Espere o inimigo

Metropolis
Zone 2
vida

Toda vez que encontrar as
correias com plataformas,
expernmente cair e tentar

encontrar uma vida extra. Esta
da folo, esta em cima de
uma mola.

Dr. Robotnik ataca
mais uma vez. Tome
cuidado com as
esferas gque ficam
circundando sua
nave e ataque-o
somente quando elas estiverem nesta
posigdo. Figue esperto ainda com os
baldes: ataque-os normalmente.

Depois que todas as esferas estourarem,

siga a nave e atague-a pela dltima vez,
por baixo, antes que os atagues
laser comecem

Metropolis Zone 3

aparecer em sua nave e salte
sobre sua capota varias vezes,

Sky Chase Zone

Movimentos

Quando estiver nesta fase, Sonic
pode movimentar-se liviemente,
que Tails se encarregara de
segui-lo fielmente com o aviao.
Desvie de todos os obstaculos.




Wing Fortress Zone -0 sz%

RINES 58

Vida

Olha al mais uma vida. Ela esta
gscondida no lado esguerdo do
topo do avido. Figue esperto

se=r= aue 0 avido de Sonic for e nao deixe que a vida caia em
=ngido pelo laser, salte ‘:'ma] de vocé. Se isto
- aamente na plataforma. acontecer, ela esmaga Sonic.

: Inimigo

Va pulando as plataformas e
ataque o atirador de laser que
esta no alto da tela, toda vez
que ele se abrir.

Cuidado com os espinhos
gue estdo na parte de baixo
das plataformas. Apos
acabar com © inimigo,

salte para a direita e

pegue a vida aqui dentro.

~ Robé-Robotnik

inimigo final

Figue no canto esquerdo da
i=la e atague o inimigo somente
guando ele estiver preparado
para subir — com os dois
bracos juntos e parados,
Acerte-0 no peilo.

Depois gue o

robd subir, uma

mira aparece bam
em cima de Sonic.
Fique parado até que AL £
surja a bola vermelha no meio da mira.

Saia correndo, colocando o direcional para baixo
junto com © botao de salto. Solte todos os
comandos para correr

Ja no canto direito
da tela, Robotnik tentara
acerta-lo mais uma vez
com seus bragos.
Death Egg Zone Aqui vocé esta seguro.
Assim que o Sonic robd
aparecer, ataque sua cabeca
duas vezes. Preste atencao
para acertar bem sua cabeca,
porque se tocar nos espinhos
vocé automaticamente perde
uma vida. A seqiiéncia de r Y | Agora, é s6 ter
alagues é a seguinte: ataque E L ] paciéncla,
duas vezes logo que ele L} :
aparecer no lado direito, = SIS Corra sempre que a
afaste-se e salte quando ele & N ERRL mira aparecer e 86
virar bola. Acerte-o mais duas o N .. ataque quando estiver
vezes, agora do lado esquerdo 7
Sonic-bola agora passa por
cima: nao pule de jeito
nenhum.

FOTOS: DALMER DEGILLI




UPERpICh

MPER SONIC

Jé pensou como seria o Sonic todo amarelo, com cabelos de
fogo e uma cara de invocadao? Entdo se segura, galera: Super
Sonic vai arrepiar, detonando todos os inimigos com
supervelocidade, superpulos, e superinvencibilidade, e tudo
isso num supervisual. Demais! S6 que para conseguir esta
pequena faganha néo vai ser tdo facil assim. E necessario
conseguir todas as 7 esmeraldas nos estagios de bonus, tarefa
quase impossivel de ser realizada durante o jogo. Mas ndo se assuste:
tem um jeito bem facil de conseguir todas as esmeraldas rapidinho,
ainda na primeira fase. Basta seguir as fotos, passo a passo.
Ai, é s0 detonar com seus superpoderes!

Conseguida a primeira
@ esmeralda, aperte
Reset. Pode apertar sem |

medo. Quando a tela de
apresentacdo aparecer, cologue
o direcional para baixo para
aparecer a opgao Options, e 8o
entdo aperte o Starl. Preste muita
atengdo nesta etapa, pois se
vocé ndo entrar na tela de
opgoes o truque ndo funciona!

. + w'l..!
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{ ImSE SEaA

O primeiro passo é Ja na tela de opgdes, T I
comecar o jogo u escolha a opgdo Sonic Alone
normalmente. Consiga (Sonic aozmhu} para um e |

stage. Nao bobeie e salte nas so
estrelas! Bl

pelo menos 50 argolas, e va jogador, ou Sonic and 5 (para
para o poste de marcacéo jogar em dupla). Se !.rocé est'wer s US MODE ITEMS »
(star pole) mais préximo. Ao sozinho, escolha sempre Sonic i AR LY '
passar por ele, aparecerdo as Alone, pols a raposinha controlada T '
estrelinhas que indicam que pelo computador é um desastre!
Sonic pode entrar no bonus * SheND TEST »

|

Agora, & 56 comegar tudo
oulra vez. Pegue as 50
argolas, entre no estagio de

bénus e consiga a segunda
esmeralda. Vocé pode repetir
esta operacdo quantas vezes
quiser, até conseguir todas as
esmeraldas!

Agora, vocé deve
coletar todas as
argolas indicadas,

até conseguir a primeira
i esmeralda. Até ai, normall




MO SONKC CAN : 3 FINA'S

s HI™E INTE = Quando Sonic ja tiver todas
SLEE R SONIC ANV L] as esmeraldas aparecera a

seguinte mensagem: N

Dependendo de como vocé
terrmina o game, Sonic pode ler

»nto Super até trés finais diferentes
Saca so!

, que, em portugues,
quer dizer: agora Sonic pode
se transformar em Super
Sonic. Volte para o jogo
normalmente e pegue mais 50
argolas.

Agora, é so pular! Sonic se )
transforma em Super Sonic e :

fica superveloz, pode dar
‘ FINAL

superpulos e fica Invencivel,
Jogando com Sonic, sem

conseguir pegar as sete
esmeraldas, Tails pilota o aviao,
levando Sonic de carona.

Mas essa transformacgdo néo
dura muito: o numero de
argolas vai decrescendo, um
a cada segundo, ate

chegar a zero.

\r;"‘;/ 4 p

‘ FINAL 2

F:
(=]
B
=
w
3
3
é
2

Ai, a mamata acaba, e
Sonic deve recolher
mais 50 argolas para
ficar super de novol
Isso funciona,
independentemente
do que vocé facga, ate
que o console seja
desligado. Ah! o
truque so vale para

o Sonic. Nem

perca tempo tentando
com Tails.

Jogando com Tails, sem
conseguir as sete esmeraldas,
€ Sonic quem pilota. Tails vai

equilibrada na asa.

. FINAL 3

Agora, se vocé conseguir as
sete esmeraldas e se
transformar em Super Sonic,
o final é demais. Tails pilota o
aviao e Super Sonic voa ao
seu lado, em formacao.
Chocante!
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Cowabunga!! As Tartarugas Ninja finalmente chegaram
para o Mega Drive, em mais uma eletrizante aventura,
recheada de golpes e agdo. Desta vez, o Destruidor
TIPO: Luta conseguiu uma pedra super poderosa, e literaimente transferiu
FABRICANTE: Konami Manhattan e a Estatua da Liberdade para uma outra dimensao. Claro,
ME*I‘;“OH""" 8 Megabits cabe a vocé, na pele da sua tartaruga preferida, trazer tudo de volta
oRn S ao seus devidos lugares. E para que tudo acabe em pizza mais cedo,

JOGADORES: 2
DIFICULDADE 6 aprenda os golpes e as estratégias para cada inimigo!

GRAFICOS: s 8
MUSICA/EFEITOS: m—
DIVERSAC: s

/|

FOTOS: RO FRTO MANAIES

GOLPES

Al vdo os golpes que todas as
tartarugas podem dar. Vocé
pode mudar a configuragdo do : . =3 o)

controle, se quiser. Baldo - Perto do inimigo, aperte Cato.)
o botdo de atague varias vezes.
NEW YORK CITY

Voadora - Aperte o botéo Sua aventura comega nos
de pulo e em seguida o Empurréo - esgolos da cidade. Abuse das
botao de ataque. Botdo de tiro e voadoras para acabar com o
Dependendo da altura direcional bando de Ninjas iniciais, antes
do pulo em que vocé aperia para o lado. Em de subir para as ruas. Mais
o botdo de ataque, a seqguida botéo Minjas virdo e outro bom golpe é
tartaruga da uma de atagque. agarra-los e arremessa-los de

s voadora diferente. um lado para o outro (baldo).

Esse golpe é tao eficiente que
basta uma vez para delona-los,

GOLPES ESPECIAIS

Apertando o botdo de pulo e o de atague simultaneamente, s Lx MERD. ) e o e e
nossos herdis dao golpes estonteantes. Aprenda-os. i s ;-;'1 ﬁﬂh ]

BOSS 1

L. Head

O primeiro
capanga de
Destruidor -
é L. Head, o jacaré. Para acabar
com ele, o segredo & encurralar o
coitado no canto da tela. Acerte-o
4 vezes e salte para néo levar
mordidas. Ele vai ficando nervoso,
mas é sd
repetir esta
Tl estratégia
'~§ para acabar
com ele!

Michelangelo - Alaque com
cruzamento de nunchucks.

o 3 Es

T . 5

Leonardo - Espadadas
qgiratérias.




el

Cena 2
B MISTERIOUS GHOST SHIP

2o nossos herdis lutam em alto
—ar Prmeiro, sobre body-
boardings motorizados, continue a
S=fonar quem aparecer pela frente.

Ja no barco, aproveite a caixa de
expiosivos para “fritar’’ os inimigos
que estiverem por perto. D& uma
catida nela e saia de perto.
Cuwdado ainda com as tabuas que
evantam e tiram sua energia e
com os barris que caem.

FOTOSE: NORBERTO MARGFES

Pizza

Recarrega a
energia dos
herdis.
Mas antes de
pegéa-la detone todos os
BOSS 2 inimigos da tela. Assim vocé
Rochksteady passa para a proxima tela
com a energia cheia!

Esse cara ndo desiste mesmo.
Fique sempre abaixo dele
para acertar os golpes, e fuja
de seus tiros com saltos e Bomba
voadoras. Quando ele —
comegar a pular, sala de perto
para néo levar uma chifrada.
Seja rapido: ele ndo aguenta
muito tempo!

Sua tartaruga
sai girando
como uma
alucinada
detonando
quem estiver
- por perto
Grande sacada, ndo?
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Cena 3
SHREDDER'S HIDEOUT

Aqui vocé esta na toca da Ha também raios que saem de
raposa! Quando entrar fique estatuas e tiram muita energia,
esperto com estacas que saem torrando sua tartaruga.

do chéo, e use os candelabros
para acabar com seus inimigos.

BOSS 3
Tatsw
O chete dessa fase é Tatsu,
um fortdo meio desajeitado. A &=
manha para acabar com ela é
abusar das voadoras, )
principalmente quando ele
estiver encurralado no canto
da tela. Fujs com saltos e
voadoras de seus alagues.




BATALHA FINAL

Destruidor

Cena 4 THE GRUNTLET N = tem uma
L &=t lécnica

TATSU

1 Aqui os trés primeiros WY == i de ataque

8 DRLEN chefes voltam mais fortes : = — sofisticada
PR LS e fardo de tudo M Elotice

p - E::g aleil,iagg'“,f;ii-m \ A5 305 protegido por um escudo de

_ ; s c?etn')naracdus P, * fogo e ndo pode sequer ser

p . gles & 56 rapatif oo tocado nesse momento.

: = Apenas fuja dos disparos ¢

estratégias. E dar muita porrada! Vocé ainda : ug:dnras. lquandg gpescud: z
deve detonar Tatsu de nova para estiver:
prosseguir.

BOSS 4 Stockman Baxter
; : Agora é a vez do cientista maluco

aliado de Destruidor atacar. E i %% Verde -
apanhar: fique pulando para fugir Sy =0 s Destruidor
dos ratos mecénicos W g g s soita um
que ele joga e néo y .. \ £ % al0 cnid
pare de dar voadoras p oS diminui seu
em sua nave. E : . Emmss tamanho.

importante néo .
marcar bobeira no ch@o. Nao se esquega de detonar LB g ﬂrnara:iu =
também os roedores mecanicos, pois do contrério Destruidor

eles acabam com a tartaruga rapidinho. solta
labaredas

e torra
Cena 5 THE FINAL SHELL SHOCH qualquer ser

|= Agora vocé esta no

E Tecnodromo, o quartel-general _
das operagbes de Destruidor, VA o o ete g Destruidor

=>4 Figue ligado com os tubos T

1.l congeladores que saem do chdo T s terriveis

. e .com as esferas que surgem de ' N raios
— fepente e esmagam nossos M congelantes
herdis. Agui também existem . . em forma de
—_— —— raios que fritam sua energia. O = bumerangue.

resto voce ja sabe:; bata bastante.

Para detonar o vildo, espere
ele perder o escudo e
capriche nas porradas. Com
rapidez e precisao vocé acaba
com ele!

Estava demorando... Detonar o — s F - j Shredoer. a
granddo esquisito & bico; figue B Tt seen .r.-.-..,,::
em cima dele, atacando sem . ] ~ ¥
parar, Cuidado com suas
voadoras e bombas! Quando ele
atirar as bombas para cima, fuja
delas se guiando pela
sombra no chéo,




Vocé vai escolher

O VIDEOGAME DO ANO

O MELHOR CARTUCHO DE 1992

E sé votar no seu game favorito e desenhar o personagem principal desse
game. Os dois melhores desenhos ganham cadeiras/controle da Procimar.

A revista VIDEOGAME quer
eleger o melhor game de 1992. E
vocé é o eleitor. Para participar
basta preencher o cupom abaixo
e fazer um desenho bem

caprichado.

REGULAMENTO

1) Para participar da promogho "0 Videogame
do Ano” basta recortar ou copiar o cupom
sbaixo, dizende qual & o seu cartucho
preferido &« desenhar o personagem principal
desse game [ou vérios, se for o caso) num
outro papel.

2) Envie o cupom (com todos os dados
preanchidos} e o desenho parn a Sigla Editara
Ltda. [R. Alice de Castro,60 - Vila Mariana -
Sho Paulo - SP - CEP 04015-303),
escrovendo no  envelope  “Promocio O
Videogame do Ana”.

3) 86 serBo aceitas as cartas que estiveram
com os dados completos. & qua forem
postadas no correio até dia 27 de fevereiro de
1993 o comprovante @ o carimbo dos
Correlos],

4} Ganharfo as duss codeiras/controle da
Procimar, uma para Mega Drive & a outrs para
Minteando 8 bits, os autores dos dois malhores
desenhos. Ao recebar o prémios o8 nulores
cedam & Sigla Editora todos os direitos
suterais do trabalho.

6] A escolha do desenho & a contagem dos
votos serd feita por um jir especislments
convocado pela Sigla Editora. As declsSes
sardo soberanas e irrecorrivais, cabendo
também a esse jiri decidir casos omissos.

6] E vetada a participagio dos funcionarios
da Sigla Editora ou seus parenies.

PromnchBo

siida até: 27/02/93

M=y game favorito 1 — Nome: Idade:
nama gdo jJogo

Sistama Endereco:

Meu console é - - Cidade: Est: CEP
marca & modalo

Sesiema Tel:l ) Ana Escolar {se for estudante)

Importante: Nio esqueca de anexar o dessnho coam o parmsonagem pAncipal de seu gamae fsvorto.




O coelho Perninha e sua turma
acabam de estrear no Super
Nintendo em grande estilo. Os
grificos do game estdo
chocantes e vocé tera de passar
pelos cenarios mais incriveis para
chegar ao final e enfrentar o terrivel
Darth "Patolino’’ Wader (qualquer
semelhanga com Guerra nas Estrelas
naon & mera coincidéncia). Confira as
principais dicas desie jogo e saiba como
enfrentar todos os inimigos.

#7y Coracao

a8 Apertando o botdo ma
colocando o direcional para
baixo, Perninha consegue
passar embaixo da escada e
pegar mals um coragéo. A
partir de agora o coelho tem
gquatro coragbes de Life.
Antes eram s0 Irés,

FOTOS: DAUMER DEGIULL

BB diabinho Tazz. O segredo para

para o monstrinho até que ele
durma de tanto comer. Bata a
cabeca na esteira, bem embaixo
L das guloseimas,e o monstro néo
resistird. Cuidado para ndo ser atingido quando Tazz virar furacéo.

Segunda fase

Olha sé quem é o primeiro inimigo
que Perninha tem de enfrentar: o

derrota-lo é dar comida a vontade

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s 7
. GRAFICOS: mu— 9
MUSICA/EFEITOS: m— 5
DIVERSAD: me— &

Fase de Bénus

Na fase de bénus cada personagem

é um jogo diferente. O gato, por
exemplo, joga squash. Vocé tem
de aceriar o Lobobdo com uma
bolada. Cada vez que vocé
conseguir, estara garantindo
uma vida extra.

i Inimigo

.

O coelho agora tem de pular
corda 10 vezes. Se errar, ja viul
E comegar tudo de novo.

Terceira fase

Bola vermelha

Derrubando a bola vermelha no

mecanismo, o coelho consegue
ganhar impulso para pular e
alcangar a proxima plataforma. E o
Unico jeito de prosseguir no jogo.

A locomotiva é a inimiga desta fase
e Perninha tem de destruir as trés
chaminés com chutes. Néo deixe
sobrar nenhum tube de vapor.

Para detonar com o inimigo,
Perninha tem de rebater os
parafusos que ele atira. Use as
plataformas se precisar.



Quinta fase
Vida

E que tal uma vida extra?
Perninha pode encontrar uma
. bem aqui, em cima do baldo.

Quarta fase
Correr ou passar?

Parninha pode escolher o tipo
de jogada que deseja completar
neste estranho futebol
americano. O objetivo do coelho
é chegar até as cem jardas.
As chances terminam quando
o tempo acabar.

o

Perninha agora tem de ‘‘voar'’. O lance|
é o sequinte: a tela ndo péara de subir
e se bobear o coelho acaba sendo

prensado. O segredo € ser rapido e
apertar o botdo R somente uma vez.

Sexta fase

Fique atrés dos escudos

Yocé precisa saber de um segredinho para conseguir ultrapassar esta para se proteger dos misseis
‘a": e: no canto esquerdo, no alto da tela, esta escondida uma chave, que vém por tras.
I Somente com ela vocé consegue abrir esta porta e continuar o game. Se bobear Perninha dancal

Gravidade Inimigo final
_thcec:

Ferninha tem de pisar nos
botdes e ir invertendo a
gravidade até conseguir abrir um

o no chao. Pule dentro.

E olha s6 quem & o inimigo: Darth
““Patolino’’ Wader. O negdcio é
desviar do adversario e deixar que
o canh#o frite-o com seus raios.
Para desgrudar Patolino do canhao,
chute-o. Um bom lugar para
Perninha se proteger & bem em
cima do canhéo.




Continuando a série de Chega de apanhar!
apelagoes com os lutadores Acompanhe mais uma infalivel
de Strest Fighter Il, agora seqiiéncia de golpes
=1 - U o I 4 chegou a vez de mais dois arrasadores e ataques
TIPO: Luta astros: Guile, o americano indefensaveis destas duas feras,
: ; veterano de guerra, e treine bastnnte e... Pau neles!
L 1o s Dhalsim, o indiano adepto da
FASES: 11 Yoga e cheio de truques.
JOGADORES: 2

| o, ‘
MUSICEJ; EEEI;ES _91 0
g 3 _‘MOVIMENTOS ESPECIAIS |, -

& Facao
e chute

Dé& um Sonic Boom fraco
e ande atras do inimigo.

b ik

iy L
Se ele defender... R B z&ﬁpf&u G &

2 ,_r.!_ y ik L ]
-pegue-o com 0 soco forte, [ ::é!“"','z
e ogue-o para tras. i e 3
eg p : .t--"‘_ b
Se © inimigo pular... e - SEc e RS
pule e aperte o soco forte |
quando ele estiver no ar.

":.,.. Levantadas de facdo
1w ——

- > o :~';'
;Y . o &

f ¢ ‘
‘ ‘ Quando o adversario
| "

derrubar Guile...
N
- ...cologue o direcional para

baixo e ja deixe o facdo carregado.
Acione ento o direcional para cima e aperte o
chute. Guile j& levantard dando um facdo. %=

O 24
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Termine a segléncia para o lado do adversario

Giro em
parafuso

Quando Dhalsim
estiver no alto do pulo, aperie o botdo de soco

Yoga Flame
[€ ¢ L N>+ soco

Termine a sequéncia para o lado do adversario.

Solte sequidos Ycga Fire, até
que o inimigo pule...

..-quando isto acontecer, dé um
chute. E quase impossivel
escapar desta cilada.

Quando o adversario soltar a magica, coloque
direcional para baixo e dé um chute para derruba-lo.

um soco medio e dé crnques
== sem parar. Chun-Li vai perder
muita energia. Se ela se soltar,
aproxime-se e repita a dose.
Este golpe também funciona
com alguns outros INIMigos.




Fatal Fury € mais um game de luta que surge na onda

de Street Fighter Il para o Super Nintendo. Neste jogo,

um sucesso ja bastante conhecido do sistema Neo Geo
& nos arcades, os lutadores véo se enfrentar em dois

comandos
direcional
Os pontos vermelhos indicam as
direcdes que devem ser
acionadas. A seta grande
vermelha indica o sentido da -

0O lutador ainda tem mais um
golpe incrivel. Ele pode dar uma
cambalhota seguida de chute.

rounds, que podem acontecer em cenarios diferentes.
Conheca os trés lutadores de Fatal Fury e alguns de
seus melhores goipes.

Aperte o botdo indicado assim
gue terminar a seqiéncia do
direcional. Se o botdo tiver uma
“coroa’” em volta, significa que
ele deve ser acionado rapida e
repetidamente.

Terry pﬂda golpear
0S inimigos com um
super soco de arrasar.

Agora um golpe muito 58
doido: Terry tem a §

manha de detonar uma
giratéria com 0s bragos.

Saca so esta rajada de fogo com

a qual Terry ''esguenta’’ os

inimigos.

R Al O - X
TIPO: Luta
FABRICANTE: SNK
MEMORIA: 12 Megabils
FASES: 8
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: s 7
GRAFICOS: oeesessssssy 0
MUSICAEFEITOS: e 5
DIVERSAQ: e

2 ;i"'."llﬂ 'i‘:."-k.'.'f-'
g




Andy Bogard

Andy & irmao de
Jerry, mas na hora
do vamos ver, o
racha & mesmo para

valer. E os golpes Qutro golpe
ge Andy sdo demais. muito doido
Se liga nessa € a giratoria

oelhada supersbnical com os bragos.

Andy pode também dar
uma super voadora...

e, de guebra, ainda &
solta magia. Damais! &

B E gue tal detonar
% uma rajada de
o SOCOS estonteantes?

Da so um look neste super
chute de Joe, que vem |
acompanhado de fogo.

E male ou guer mais?

PR RE TV R ROR

L

Mas Joe ainda
tem guardado

um super trunfo:
O lutador tambéem pode dar uma o furacao.

zuper jpelhada gue arrasa com
- gualguer inimigo.

SUPER SEGREDO!I!!
COMO JOGAR COM OS CHEFES

Fos e, galeral Este &, talvez, 0 segredo mais cobigado para os
iocos oe luta, E, apesar de ser impossivel jogar com os mestres
em Street Fighter || — pelo menos ninguém descobriu como
anda — em Fatal Fury é bicol E s6 colocar o direcional para
baxo na tela de escolha dos
s utadores. Ahl um
orobleminha: apenas o
ogz=dor 2 tem essa 'boiada’’.
LO00 aparecem os mestres
oara vocé detonar qualguer
' Vejam guem sdo eles e
oranda 0s principais golpes!

Tung Fu Rue

Esses golpes sé funcionam quando
o velhinho virar um velhéo,
apanhando um poucao. Claro que
esse ai é chinés. E dos bravos!
Saca s0 a fritada! © velhinho & fera
mesmo. Aqui, ele fica realmente
invocado! (dir., esq.. ¥).

+I




MNosso amigo punk p;:si:le irmitar o
Blanka, Se liga!

Richard pode se apoiar nos
bragos, chutando o adversario

Raiden pode soltar labaredas com a
boca. Certamente vocé ja viu Isso
em algum lugar, ndo? E a mesma
técnica utilizada por Dhalsim, o
indiano de Strest Fighter I,

FOTOS BETTO O'ELEOUN.

Esse chefe vai literalmente pegar
fogo se alguém mexer com ele.
E s6 apanhar um pouco no
comego. Nosso amigo toma a
pogdo e acaba com os inimigos!

Michael Max

O pugilista pode langar um
super furacéo

Billy Kane

Billy Kane usa um bastdo, como
a tartaruga Donatello. 56 que o
dele & mais sofisticado. Saca so! Esse cara e capaz de soltar
uma rajada parecida com a |
de Bogard, O comando '
& idéntico.




/océ pode escolher com qual
c=stes dez lutadores deseja jogar.

Quinto inimigo

numa mina de carvao e ataca
Sanma com a primeira arma gue
vé pela frente: a pa.

- Oitavo inimigo

—_—

/oadoras vao dar jeito neste
0, que era o ultimo mestre
o Ranma 1. Mas néo fique
cesapontado: nesta versao
term mais!

i
‘H—.

- X

Ranma V2 & um supergame de R Al O

luta, que, por incrivel que TIPO: Luta

parega, .surgiu anles mesmo de FAEHIC%NTE. Masna

Street Fighter |I. Agora em sua ME";"ASHE'*;: 13 Megabits
mﬂm‘mﬂﬂ"ﬂ.'mﬂf’-“ mgmne_ JOGADORES: 2

SRlCEOie o il DIFICULDADE : I 6
'"m-'ﬁgb? mbg;am MUSICA/EFEITOS: I— 8
gt et guip=e o DIVERSAC: I— O

engragados. Confiral

Primeiro inimigo

O primeiro inimigo & muito louco,
Ele tem velas na cabega e alaca
Ranma com um martelo. Da sé
uma olhada!

Segundo inimigo |

O urso panda nio é brincadeira.

rajadas de socos. O negocio e
acertdlo com chutes e rasteiras
seguidas vezes.

Sexto inimigo

Saca so os golpes da lutadora
de karaté. O Dragon Punch —
Iss0 mesmo, o golpe & idéntico
ao de Ryu de Street Fighter Il —
e o pior deles: Ndo pule porgue
& neste momento que ela
aproveita para detonar,

Mestre

— - -

- |
&‘_!--.‘ i 1% 7

L 4

e B - 4

Este adversario, parecido com o Aladim (aquele da lampada magica...)
& de arrepiar. As voadoras dardo conta de suas investidas. Aladim se
transforma agora neste esguisito inimigo, bastante parecido com um
Minotauro. Detone voadoras e chutes para derrota-lo. Use também o

golpe especial para fulmina-lo (aperte botdes @ [c} @ simultaneamente)




A versao para o Master
System de Sonic 2 é bastante
parecida com a do portatil
Game Gear. Agui o Dr. Ivo
Robotnik capturou a
raposinha Tails e os animais
da floresta. Sonic tem agora
de salva-los. Fique ligado para
sacar as principais dicas e
estratégias para detonar com
o terrivel cientista.

#(g"ﬂ J-l; : R AIO-X
P .‘“_. ul fax .‘ i O Aventur
THE HEE' E Hﬂu Net? N FAEHJGAT:JFr:E} Tec -|E-':.~j,,-?

TR

MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 6
JOGADORES
DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAQ:

A
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N Vida
":.‘_'n cada cem argﬂl.‘ﬁ

My

-~ recolhidas, Sonic

=

kﬁ ganha uma vida. S,
_,-__? 4 l
f"_ ~ ﬂlf"' I\\J

Cuntinuﬁlsua 1 . Usder Bibiad Tona
Cada esmera

corresponde a um
Continue neste game.

Pulando nesta mola, no Act 1, Sonic encontra uma passagem secreta,
E no final, surpresal Uma vida espera pelo porce-espinho.

. Passagem 5¢cretn
"‘f/ Mo Act 2,quebre esta parede para encontrar mais uma vida e argolas.

.
Chefe 1

Dr. lvo Robotnik ataca pela
primeira vez. Desta vez Sonic
tem de enfrentar um de seus
inventos loucos. Pule as bolas
de chumbo e muito cuidado
€smeralda - —— g para nao cair nas garras deste

Saca s6 o que esta esperando por A= — esquisito monstro. As bolas que
Sonic bem aqui, ainda no Act 2; : i Sonic conseguir saltar atingiréo o
uma esmeralda, que garante um i P e = monstro, ligiidando-o. Fique

Continue ao porco-espinho. esperm porque no final o clenmta da uma rasante. O segredo € pular.




2 - Sky High Zone
Asa Delta

Sonic pode voar e acumular
argolas assim que encontrar a
asa delta, no Act 1. Para
conseguir voar, corra para pegar
impulso e encoste na asa.
Acione o direcional para
esquerda varias vezes e Sonic
conseguira manter-se nos ares.

SYSTEM

L

1 i-ll1_ lhﬂ1 = e

No Act 2, o porco-espinho pode

encontrar mais uma vida na .
parte inferior esquerda da tela. E
so cair logo no inicio da fase.

X X Chefe 2
faneesecssressncil sotmperseiisiota s Acabe primeiro com os passaros
inimigos e com 05 seus ovos, virando bola. Agnra chegou a hora

de detonar o passaro mecanico. Acerte-o sempre na cabega.

ﬂ 3 - Aqua Lake Zone

Hl":mﬁ* -W % 8 No Act 1 Sonic pode acumular vidas. O lance & apanhar as vidas

" B f | que estdo espalhadas pela fase e se suicidar perdendo apenas uma.
4 A primeira vida vocé consegue acumulando argolas. Repetindo a

operagao varias vezes, Sonic consegue ficar lotado de vidas. O

marcadar para de contar em 9 vidas, mas todas que vocé
conseguir a mais continuam valendo.

B ™ Vida escondida

oA Uma das irés vidas desta fase
= esta escondida bem aqui, atras
B da coluna. Pule para pega-la.
x
=
b |

i
| ._!

& -

=
3

Falta de Ar

Sonic pode ficar sem oxigénio
debaixo d'agua, no Act 2. O
jeito, nestes casos, e encostar
numa bolha grande.

- R .

W3 B
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Flechas Chefe 3 g
J porco-espinho tem de entrar A foca mecdnica & a grande .
nas bolhas para conseguir inimiga desta fase. Pule em cima 4 Gree’,‘ Hille Zone
-ancar o alto da tela. Mas as dela quando a foca estiver com Vidas
flechas véo atrapalhar, a bola bem em cima do nariz. No Act 1, Sonic pode aproveitar
51 Fique esperto para Deste jeito vocé acerta a bola e para acumular vidas mais uma

u‘*c[*nr dribla-las. a foca ao mesmo tempo. vez. Esta é somente uma delas.
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Chefe 4

O gorila que se transforma em pedra
vai atacar agora. Para detonar com

ele, fique na parte de baixo da tela e
ataque-o toda vez que ele estiver em
forma de gorila num dos cantos da tela.

Vida Sccretu

Sonic pode encontrar aqui
mais uma vida escondida.
Da s6 uma olhadinhal

0L
1:16

! Uma nova vida espera
por Sonic no Act 1.

; ﬁt Veja s6 como
{ apanha-la.

e — S e

Chefe 5
Um javali mecanico @ o inimigo
desta fase. Fique esperto:
espere no canto da tela ele
investir contra vocé e acerte
seu nariz, virando bola. Assim
ele perde os espinhos e vocé
pode pular sobre ele. Cuidado,
pois pedras vao cair do
teto. Desvie delas e repita a
operagdo até acabar com ele.
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Flntnformas
Sonic tem de ficar esperto no Act 3: basta acompanhar a
platalorma para se dar bem. N&o se precipite tentando pular,
ela desvia dos obstaculos sozinha. Decore o caminho.

6 - Scrambled €ggs
Zone

Vida

Mo Act 1, Sonic tem de achar a
¥ saida de um grande labirinto de
tubos. Mais uma vez, a dica é ir
jogando e decorar o caminho
certo. Mais uma vida espera -
pelo porco-espinho bem aqui. Flrgulos

No Act 2, o labirinto fica mais
dificil. Mas Sonic pode se
deliciar agora apanhando

dezenas de argolas e tem ainda
a chance de acumular mais
algumas vidas. Beleza!

! Chefe Final

O dultimo inimigo do game & um
robé-réplica do nosso amigo
porco-espinho. S6 que nao tao

| rapido quanto nosso heréi (ufa!).
] A dica & a seguinte: quando o
Sonic-robd atacar virando bola,
vire bola vocé também para se
defender. O momento de acertar
o robd & quando ele nao estiver
na forma de bola. Ndo vai ser
facil, pois ele usa patins a jato. Mas com treino vocé consegue!




Obijetivo
O objetivo do seu espido é capturar
os cinco objetos perdidos - bolsa,
passaporte, dinheiro, chave &

documentos confidencials - e escapar

para o aeroporto, antes do espifo

adversario. Os itens estdao sempre

escondidos nos mesmos lugares: o
jeito é decorar. O Jogo termina quando
o tempo se esgotar ou quando o outro

I \ ] aster
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Os espides Heckel (branco) e Jackel (preto), ja bastante
conhecidos da mocada através da revista americana

& Mad, estdao atacando nesta primeira aventura de
- videogame. Os dois espides sdo rivais e tentam destruir

um ao outro durante
todo o tempo. O R Al O - X
vencedor sera aquele TIPO: Estratégia
que conseguir chegar FABRICANTE: Tec Tay
antes ao aeroporto. MEMORIA: 1 Megabil
FASES: 8
JOGADORES: 2
DIFICULDADE : I 6
GRAFICOS: m— 6
MUSICA/EFEITOS: 5
DIVERSAD: s G

Vocé pode deixar armadilhas
para o seu inimigo atras de
algum movel. Que tal uma atras
da TV? Mas muito cuidado
porque o adversario ndo @ bobo

espido capturar os objetos primeiro. f e também vai tentar te pegar de

surpresa.
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Procure os cinco objetos
necessarios para a fuga atras
dos quadros, da TV, da caixa de Quando vocé ja estiver com os cinco objetos nas suas maos,
forca e etc. procure e entre na porta onde estd desenhado o aviéio e fuja.

FOTOS

inimigo lute bravamente,
distribuindo chutes ¢ socos, para
ter 2 oportunidade de procurar
sozinho e mais calmamente os
objetos por alguns instantes.

Usando o botao 2 é possivel
levantar os moveis e objetos da
casa com o pé e encontrar os
cinco objetos mais facilmente.

Aproveite para consultar
0 mapa toda vez que
estiver perdido.

Se o espido inimigo ja capturou
mais itens do gque vocé, corra
para encontré-lo e lute. Se ele

perder, vocé consegue ficar com
todos os seus objetos. Belezal
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TIPO: Aventura

FABRICANTE: Capcom

MEMORIA: 4 Megabits

FASES: 16

JOGADORES: 1
DIFICULDADE : m—— 8

GRAFICOS: s 5

MUSICA/EFEITOS: m— |
DIVERSAC: s B8

Mega Man esta de volta.
No futuro o exército dos robds
comega a destruir o mundo. Mega
Man e os outros robds criados
pelo Dr. Light tentardo impedir
este absurdo. Mas Dr. Light
estd com problemas. Ele
acaba de ser capturado por
Proto Man. Ajude a salva-lo.
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Voce | &»]QQDU Mega Man antes? Was e b e
jirm -;3»..;

Entéio dew lembrar que a ordem lj
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que voce ghiremta es inimigos é
fundamental +Gada-adversario '-‘-““H
derrotado d4 a Mega Man.uma =5
nova arma ‘Acomparfie abgixoa 1
sugestéeo oe VIDEOGAME pam “m,
enfrentar 0s iNiMigos

u‘E.

v”gnn

g

1.Wave Man

Wave Man ndo é mole. O

inimigo n&o para de pulare
atirar.” Aproveite para acera-lo
toda vez que ele pular, Assim
que-vece cair, seja esperto e
passe rapidamente embaixo.do
inimige. Cyidado ainda com.as
fontes.de dgua que surgem na
parte de baixo da tela e tiram

energia de Mega Man.

Star Man surge na tela rodeado
por-um escudo de estrelas, que
ele aproveita ainda para atirar
contra Mega Man. Livre-se dele
pulande. Toda vez que oiinimigo
cair no chao atire com a arma
conguistada ao derrotar Wave Man.

3-Eyro Man

A‘arma hormal' é a melhor para
Jiguidar Gyra Man, O inimigo val
alacar Mega Man com urma
hélice, Pule par‘cima da hélice,
atire com a.armé narmal
carregada e o Gyro Man néo
resistird por muito tempo, Mega
Man aeaba de ganhar Rush Jét,
urm cachorro.que val ajudar.a
atravessar os pontos mais
dificeis do game,

5-Lrystal Man

0 G. Attack & a arma ideal para
usar contra este adversanio, que
atira bolas de cristal, Pule para
acerta-lo, enguanto ele ainda
estiver no ar.

ﬁ T‘Hﬂﬂﬂ

A arma correta agora e.alStar
Crash, que Mega Man acaba de
ganhar. Gravity Man muda de
gravidade toda hora, subindo e
descendo. Aproveite para acerta-
lo toda vez gue cruzar.com ele
no meio de-caminho, Manha‘

G- \\e ;,d-JIJ vian

Agara ] :mn‘ugn val arremessar
puderosas bombas de Mapalm
contra Mega Man, Espere o
inimigo pular, pule seus tiros e
atague com a Crystal Eye;
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Use a Napalm Bomb para
& ;. detonar com este adversario.
® Pule e acerte-o0 com as
: : 11-1-1'- :
A= _ N bombadas" direto. O inimigo
‘ s ndo terd chances.

CASTELO DE :
| PROTO MAN e : .

[nimigo um

| A melhor arma para enfrentar este
primeire inimigo & a-de Wave Man
@ inimigo sempre ataca quando
,_esta no chao. Cuidado:.ele dispara
toda vez gue comecar 8 andar na
 direcdo de Mega Man. Alire para
=g, defender,
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8-Charge Man

Charge WMan & de arrepiar
Detone tiros no inimigo-
locomotiva e muito cuidado toda
vez que ele apitar, porgue liros
martiferos caem do alto da tela.
Lise'a arma normal.

FOTOE: DALMER DEQRALI

[nimigo dois

Wse a armanormal. para
enfrentar este adversério. Figue
esperto: eledem dois escudos
protetares: Toda vez que ©
escudo fechar, & a hora certa de
disparar, sempre.com a arma
carregada.

[
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Inimigo trés
cste inimigo & uma fria Ele tem
*ros anelados, gue tém a manha
de congelar Mega Man por
alguns instantes lornando-o
oastante vuineravel., Dispare com
o G, Attack sempre que possivel,

Inimigo quatro

Agora chegou a vez-de enfrentar Proto Man, qué ate'agora Mega Man
acreditava ter seglestrado Dr. Light. Apos derrotéd-lo, o herdi descobre
que o seqiestrador na verdade & um robd criade por Dr: Willy, Mas
antes da descoberta, Mega Man tem de‘lutar contra Proto’ Man. Carregue
a arma normal, pule suas rajadas de liros' ¢ salte Seu escudo. Toda vez
gue o inimigo jogar o escudo'e a hora certa para alirar pele,

> b



CASTELO DO
DR. WILLY

Inimigo um

Este enarme_robd & o primeairo

mimigo deste segundo castelo

. Ele & iormada poer plataformas,

N TS como um tétem. O segredo para
itz acabar eom elé @ acertar um tiro

e == primeiro na plataiormma.de baixo.

_ —————1 Ela vai se separar do robd. Suba

em cima dela e acerte a plataforma que sobrou. Esta também se _

desloca e ‘Mega Man teém de Subir em cima dela para conseguir acertar

a parte de cima do robb. Repita a eperagéo até liquidar com o inimigo.

As estrategias sao idénticas

Gravity Man
arma. S, Crash

bl
i

Wave Man
arma normal

el
g il

‘:l_*'

Stone Man
arma N, Bomb

Gyro Man Star Man
arma normal W. Wave

42 - VIDEDGAME

Mega'Man tem de enfrentar novamente os inimiges do inlgio
do game. Veja as armas certas para combaté-los.

Inimigo dois
Enfrentar este estranho-monstro
naoc & brincadeira, Suba nas
plataformas, sempra usando a
arma normal com o ftiro
carregado, &alire nos buracos
laterais. Mas cuidado com os
enormes fifos que despencam
do alte da tela. Mega Man tem
de acertar as partes verdes do
meio do monstro.

Charge Man
arma normal

Napalm Man
Crystal Eye

Crystal Man
G. Attack

-y
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Dr. Willy .1
Mega Man finalmente consegue
chegar até o Dr. Willy« Elg esta
dentro de uma nave e Mega
Man tem de pular de um lade
oara outro para escapar de suas
nyestidas'e tentar acerta-lo com
a arma normal carregada,
sempre que ele abaixar um
pouco, Mas'o terrivel cientista
escapa mais uma vez.

Willy 2
O inimigo esta'bem-agui.a
suia espera. Fique esperto porgue
ele alira engrmes bolas azuis pelo
canhdo embutido na sua boca e
também pelo canhao de baixo.

Dispare no canhao.embutido na
— — RO S

Mas Dr. Willy volta mais uma vez numa
pequena nave. O inimigo aparece ‘e
some como num passe de magica,
sempre soltando tiros muito loucos,

Mega Man temn a dificil missdo de
tentar acera-lo. Continue com a arma
normal e dispare sempre 'gue a nave
descer. Prantol Mega Man finalmente

consegue salvar o Dr. Light.

VIDEOGAME - 43




robés mecdnicos e aprisionou
Tails, o melhor amigo do
porco-espinho, num lugar
distante chamado Crystal Egg.
Sua missdo é ajudar Sonic a
salvar todos seus amigos.
Conhega um pouco do game!

R Al O - X

O porco espinho mais rapido ;

desta galéaxia chegou FABNC&T!}E%- #L?%La
novamente na frente. Isso MEMORIA: 4 Megabits
mesmo! Sonic é o primeiro FASES: 7
cartucho de Game Gear a ter JOGADORES: 1

4 Megabits de memoria. Isto ]

quer dizer que este game tem DiFE&A‘,E:ESE::%
gréficos muito mals legais. MUSICA/EFEITOS: smmm— 8

Nesta aventura o Dr. Ivo DIVERSAQ: me— 8
Robotnik transformou todos
os animais da floresta em

Sonic acaba de
entrar numa frial
O Dr. Robotnik esta

Pulando nesta mola, Sonic levando o porco-
encontra uma passagem espinho até uma
secreta gue o levara até uma armadilha. Pule
vida extra. Saca s0! para escapar das

E que tal dar uma
voltinha de asa deita
e de quebra ainda
conseguir um monte
de anéis? O segredo
para voar mais alto e
manter o direcional
para cima.

quatro bolinhas

de chumbo que o
inimigo vai jogar, tendo sempre cuidado para néo
cair em cima do monstro que esta no canto
direito da tela. Fique esperto porque depois das

bolinhas, o préprio

Dr. Robotnik tentara

surpreender o

porco-espinho.

Pule para escapar.

Estes espinhos sdo de

amargar e 8 asa delta é a

unica salda para dribls-los.

Cuidado para ndo bater nos

obstéculos enquanto estiver Uma saida interessante
com a asa. Se isso acontecer, para se livrar dos
Sanic perde o equipamento espinhos é caminhar pelas
de véo no mesmo instante. nuvens. Legal, né?|




TIPO: Aventura
FABRICAMNTE: Taito
MEMORIA: 1 Megabit
FASES: 4
JOGADORES: 1

% JETSONS

Uma familia muitu louca acaba de chegar para o Game Boy:
Os Jetsons. Eles estdo com problemas desde que os robds e
maquinas se rebelaram. Ajuda-los acabando com a gra¢a dos robds.

Jane, a esposa de George,
estd fazendo compras no
shopping center. E, para

conseguir escapar, ela
também conta com um super
carro a jato. Val ser divertidol

Mas sua missé@o ainda néo

Elroy, o garoto, esta no estadio

de Futebol Americano Espacial.

Atire sempre: como a tela anda
sozinha, vocé pode acertar

inimigos mesmo antes de vé-los,

No terceiro estagio do Round
1, procure seguir pelas
plataformas mais altas. La
estdo escondidos mais itens,
como esta flor de bonus.

Judy, a filha mais velha, deve
escapar do tealro onde esta

acontecendo um show de rock.

A gatinha conta ainda com um
superaliado: um skate a jatol

acabou. Resta ainda George.
Ele vai precisar da sua ajudal

R Al O -

TIPO:; Aventura
FABRICANTE: Hudson Soft
MEMORIA: Néo fornecida
FASES: 6
JOGADORES: 1

cabegadas

dm-mpu:npnrtltll

o vilfo, raptou a princesa

é preciso dizer mais nada, ndo? E atrs dele
que vocé deve partir. Bonk conta com

inimigo. Para acabar com ele,
basta ficar sobre a orma
da esquerda, distribuindo
cabegadas. E bicol




Guy Spy & um excitante game
de aventura, que mistura habilidade
| e boa pontaria com uma histdria
intrigante de espionagem.

Guy, o herdi, & um governador
que também trabalha na contra-
espionagem, e recebe uma

missdo secreta: impedir que o
Bardao Von Max encontre o
legendério cristal de

Armageddon. O Bardo precisa
desse cristal para construir
um potente canhao laser,
capaz de espalhar o terror
entre as nagoes e de
destruir toda a humanidade.

TIPO: Acéo
FABRICANTE: ReadySoft Inc
MEMORIA INSTALADA
3 Megabytes
CONFIGURAGAD MINIMA:
PC-XT: B40Kb RAM, Adaptador
Grafico CGA EGA, VGA ou Tandy
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster
Tandy 1000. Joystick

DESAFIO: se——

Avisado das mas Intengbes do
terrivel Bardo Von Max, Guy
ndo tem outra coisa a fazer

senaa arrumar as malas...

..e partir, de avido, para Berlim.
E la que sua aventura comega.

Chegando em Berlim, Guy deve
tomar o trem e partir em direcdo
aos Alpes. Logo na estagao, &
recebido a bala pelos soldados
do exército do Bardo. Aqui, use
as selas para movimentar o
personagem e escapar dos tiros.
A barra de espago atira.

Ao sair do trem, Guy toma o
teleférico em uma estacdo de

Um dos pontos fortes desse game € a

paisagem. A medida em que vai vencendo
desafios, Guy val encontrando pistas e g le

partindo ac encalgo do Bardo, acabando

esqul. De novo os soldados do
Bardo vao tentar acabar com
vocé Aqui o segredo e se
esconder atras das molduras da
janela do bondinho e atirar

por viajar por toda a Europa até chegar a ~

Armageddon. Aqui ele ja se livrou dos F
problemas na estagéo e seu trem cruza as
montanhas geladas dos' Alpes,

sempre. Figue ligado nos tiros
inimigos...

4 ﬁm_' - _¥
...e Seja rapido para acabar com

eles. Se eles jogarem esta banana
de dinamite em seu bondinho...

...D jogo estara acabado para vocé. E,
para gue isso ndo aconteca, st com
muito treino e boa pontaria. Afinal,
derrotar um Bardo tdo poderoso e seu
incansavel exército ndo é das tarefas
mais fdceis. Agora que vocé ja
conheceu o game, que tal tentar?




FLTETRONIC BATTELEFIELD

FALCC

2 F-16 Fighting Falcon & um dos
avides preferidos dos mais
=xperientes aviadores da forga
=sraa norte-americana. A razao
e simples: 0 caga pode ser
=quipado tanto com misseis ar-ar
{para combate com outros
avides) como com misseis ar-
terra (para destruir alvos
serrestres). E um avido bastante
versatil, o mais facil de ser
sperado e também um dos mais
baratos.

FERIIT
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TIPO; Simulador
FABRICANTE: Spectrum Holobyte
MEMORIA INSTALADA:

6 Megabyles
CONFIGURAGCAD MIMNIMA
PC-AT 286: 1MB RAM, Clock 12 MHz,
Adaptador Grafico VGA, DOS 5.0
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Sound Blaster;
Roland ., Mouse; Joystick

>

DESAFIO; mee——
DIVERSAD: messs— 0

As missdes

furrent-8quadran:
LT

Currant Thester:
leroal |

Vocé pode escolher combater no
Golfo Persico, no Irague, em
Israel ou ainda no Canal do
Panama. O game traz mapas

detalhados de todas essas
regices, Incluindo os plangs de
vio e a localizacao dos alvos.

Voando

Ja com a miss&o escolhida, vocé pode
até optar pelo piloto automatico: ele leva
seu caga em seguranga para o local de

combate e seu trabalho sera destruir os
b alvos. Muita habilidade sera exigida no

caso de seu avido ser perseguido por

outro caca. No painel, vocé tem lodas as

informacgdes como altitude, posigao do

1 avido e proximidade dos inimigos.

controle m:n:
siluagao —
de vbo &=
=mbem @ demais. Vocé pode ter

ssta do piloto, de dentro do cockpit...

Quem gosta de simuladores de véo e, ao mesmo tempo, de
muita agdo, pode comegar a esquentar o teclado do micro.

E que a BraSoft Games esta langando o Falcon 3.0, um
emocionante simulador de véo e combate aéreo. Vocé assume
o comando do caga supersdnico F-16 Fighting Falcon, um caca

supersbonico da frota da forga aérea
dos Estados Unidos. O ponto forte
do novo simulador sdo as imagens,
totalmente digitalizadas, o total
controle sobre os comandos do avido
e ainda a possibilidade de se jogar
em dupla e a distdncia — 