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Preparem-se fas da Nintendo e da

Sega. A Nintendo, finalmente, estd
no Brasil, Através de uma

moc:agno da Gradiente e da

Pﬁ!ytrom‘c, gue promete até o
“Natal estar com os Nintendo
““made in Brazil” nas lojas. E
claro gue eles ‘‘'vém com tudo”,
de consoles a novos titulos de
jogos. Com isso,a Sega, .
representada no Brasil pela Tec
Toy, vai acelerar cada vez mais o
langamento de novos e bons
titulos. Ambos pretendent
Conguistar vocé e cada um vai
usar as melhores armas (espera-se
--qu_o também os melhores precos),
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TEG TOY DE GRAGA PRA
TODOS 03 FREGUESES:

E 0 GALPAO CHAMANDO
URUBU DE MEU LOURO.

Compre Tec Toy no Galpao e receba cupons para trocar por mais cartuchos,
joysticks e até Mega Drive. E ou nao é pra sair voando ?

Promocao valida até 31/7/93.

SO PARA LOCADORAS

DISTRIBUIDOR OFICIAL

ONDE 0 PISO E DE CIMENTO PARA AGUENTAR 0 TOMBO DOS PREGOS
BARRA FUNDA: Av. Norma Pieruccini Gianotti, 327 - Travessa da Av. Rudge, 550

TEL.: (011) 826-0022 - FAX (01i1) 826-1590

REPRESENTANTES OFICIAIS: Campinas (SP) - Amepege - Tel.: (0192) 32-6501-(0192) 33-6488 » Brasilia (DF) - C.V.A. ¢/ Valquer - Tel.: (061) 351-0292 - Fax (061)
351-8382 « Porto Alegre (RS) - Claudio - Tel.: (051) 249-8184 « Rio de Janeiro (RJ) - A.M. Video ¢/ Arthur - Tel./Fax (021) 590-7043 - Crivano Video ¢/ Roberto -
Tel.: (021) 253-5678 - Fax (021) 233-3262 » Maraba (PA) - Martins & Gunha Ltda. ¢/ Gumercindo - Tel.: (091) 324-1180 » Recife (PE) - Lumarbes ¢/ Marta - Tel.;
(081) 432-2507 » Fortaleza (CE) - Fort Filmes c/ Elves - Tel./Fax (085) 244-3612  Aracaju (SE) - Astec ¢/ Jodo - Tel.; (079) 224-7885 « Natal (RN) - Cristiane Grandi
Tel.: (084) 211-3765 - Fax (084) 221-1466 » Alagoinha (BA) - Astec ¢/ José Carlos - Tel.: (075) 421-4070 » Pouso Alegre (MG) - J.N. Representagdes c/ Jodo Nunes
Tel.: (035) 421-5887 » Curitiba (PR) - Hélio de Oliveira - Tel.; (041) 233-0588 - Fax (041) 222-0127 » Belo Horizonte (MG) - Joel Ribeiro - Tel.:(031) 224-7756 - Fax
(031) 226-8685 « Cuiabd (MT) - Condor Com. ¢/ Jilio César - Tel./Fax (065) 325-2239 « Pomerode (SC) - Marcelo Prochnow - Tel.: (0473) 23-0385




A Nintendo chegou

Uma nova empresa, Playtronic,
fara consoles e cartuchos
Nintendo aqui no Brasil.

A Nintendo, finalmente,
desembarca definitivamente
no Brasil. Os portadores da
boa noticia s&o mesmo as
industrias Estrela, maior fa-
bricante de brinquedos da
Ameérica Latina, e Gradien-
te, com larga experiéncia
em produtos eletrénicos,
conforme divulgado em VI-

DEOGAME n? 21, Da asso-
ciacao entre Estrela e Gra-
diente surgiu a empresa
Playtronic, que produzira 0s
videogames mais famosos
do mundo para o consumi-
dor brasileiro.

O acordo foi anunciado
no dia 17 de margo ultimo,
em entrevista coletiva dada

pelo Diretor-Presidente da
Estrela, Mario Arthur Adler
Eugénio Emilio
Diretor-Presidente da Gra-
diente, e Eduar ar

iauu

primeira vez que os vid
games da marca N
Vvao ser produz.O" fo )
Japédo, uma vez gue ate os
produtos destinados ao
mercado norte-americanc
sdo fabricados naguele
pais'. Esta prevista a produ

¢cdo dos consoles Nlmencc
(8 bits), Game Boy (portatil)
e Super Nintendo (16 bits),
"gue deverdc chegar ao

0 J0GO DO'ANO 1962

da promog:ao (9] V!DEOGAME DO ANO

'rrhada por Rober-
aljo (redator-chefe de
~ VIDEOGAME, Mario Fitti-

O Coringa de paidt"-(edltor de VIDEOGA-
Marco Anténio (dir.) E), Herbert Frederico (edi-
e o Sonic de tor de arte de VIDEOGAME)

Bruno (abaixo)

foram os melhores

desenhos na
escolha do juri.

e Marcos Barros (gerente de
tos especiais da Sigla
ora Ltda.) acabaram por
premiar a criatividade e a
ongmahdade de 2 artistas: o
ra na pena nanguim Mar-
Anténio Verticchie, de
Paulo (SP) e o jovem e
missor artista Bruno dos
Santos Silva, 6 anos, do Rio
e Janeiro (RJ). Os dois vao
var para casa as cadeiras-
ntrole da Procimar. Para-
s a eles, e também a to-
08 que participaram, prin-
palmente pelo excelente
nivel técnico dos trabalhos’f'

QUEM GANHOU.AS-"
CADEIFIAS’ PFIOC'MAR

6 - VIDEOGAME -

mercado até o Natal deste
ano'', informa Lara.

O acordo, firmado entre a
Nintendo e a Playtronic no
dia 15 de margo deste ano,
"'& bastante amplo’’, diz Eu-
génio Staub. "'Prevé a trans-
feréncia de tecnologia para
produgdo dos equipamen-
tos e estratégias de marke-
ting, negociagao de titulos
de terceiros diretamente
com as softhouses licen-

ciadas pela Nintendo e ate

ancamentos simultarieos
com os Estados Unidos™,
completa. Segundo Lara, a
0 de lancamento &
de "‘algumas centenas de t-

previsa

Foram 2.0561 cartas,
2.018 votos validos e quase
3.000 desenhos gue trans-
formaram a redagao em jun-
ta eleitoral e galeria de arte.
Voto a voto, Street Fighter
1l (Super Nintendo) e Sonic
The Hedgehog (Mega,
Master e Game Gear) domi-
naram a preféncia dos (e)lei-
tores, com uma ligeira van-
tagem dos lutadores de rua
sobre 0 porco espinho. So-
nic foi “‘prejudicado’’ pela
segmentacado de seus votos
em duas versoes e em trés
sistemas diferentes. Soma-
dos, a diferenca passa a ser
de apenas 23 votos, ou
1,1% do eleitorado a favor
do Street Fighter Il. Pratica-
mente um empate técnico
entre esses dois grandes
jogos.

Street Fighter Il

Street Fighter Il domi-
nou todas as categorias em
que participou. Na conta-
gem de votos por sistema,
deteve 77,4% dos votos da-
dos aos jogos de Super Nin-
tendo, contra 4,4% do se-
gundo mais votado: Road
Runner’s Death Valley
Rally, o game do Papa-
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Eugénio Staub,
Gradiente,

(a esq.),

Mario Adler,
Estrela (a dir.),
anunciam

a criagédo

da Playtronic,
que sera
dirigida por
Eduardo

Lara (centro).

tulos”, e a Playtronics vai
dar assisténcia técnica aos
produtos Nintendo que ja
existem no Brasil. Quanto ao
preco dos equipamentos, 0s
trés diretores garantem que
eles serao competitivos com
os praticados pela principal

-
\.&b‘

MARID FITTIFALDI

concorrente, a Tec Toy {que
produz os videogames da |i-
nha Sega).

Uma das preocupacoes
da nova empresa € a pira-
taria, aliada a outras formas
ilegais de comeércio como o
contrabando. ‘‘Hoje temos
no Brasil a importacao legal,
o contrabando e o importa-

Confira a
porcentagem
dos votos
pelos sistemas. : :
O Mega Drive foi o S"P';;mmd" M?;}?g“

mais votado.

Game Gear - 0,1%
"lhq...-

Nintendo |

A\

Léguas. Na classificacéo
geral, gque apurou 0s votos
independente do sistema,
foram 25,1% contra 13,8%
do segundo colocado, So-
nic The Hedgehog 2 (Me-
ga Drive). E finalmente foi

também o Personagem

ou Titulo Mais Votado,
em que Sse apurou a

popularidade de um deter-

minado titulo ou persona-

gem, ndo levando em con-

ta a versdao nem o sistema

do jogo. Desta vez detonou

519 votos contra 483 do

espinhudo. :

: Betto D’Elboux
especial para
VIDEOGAME

_greet Fighter ! (SNES)

5 - Sonic Th H
azMania (Mega Drive)

o (Nintendo)

5 - Super Mario Bros. 3
g - Bart vs. The Sp
7 - Bart vs. The Space Muta

1 »
2 - Sonic The Hedgenog 2 (Mega prlve)
he Hedgehog (Mega Drive)

ace Mutants {Mega Drive
nts (Nintendo)

a - Sonic The Hedgehog 2 (Maste :
g - Sonic The Hedgehog (Master Systern)
10 - Battletoads (Nintendo)

54 | 2,7%

a5 { 1,7%
33/ 1,6%

)

r System)

bando, que é a importacdo
subfaturada. Como se vé&, o
brasileiro e extremamente
criativo nas solugdes de
seus problemas comer-
clais", brinca Staub. Segun-
do ele, a empresa ainda nao
definiu qual sera a estratégia
adotada para combater es-
ses problemas. '‘Mas ja pas-

samos a questao para nos-
sos advogados'’, adverte.
Mesmo sem muitas defini-
¢Oes a respeito da estratégia
e dos lancamentos, simples-
mente a chegada da Ninten-
do no Brasil ja representa
uma mudanga radical no
mercado. Agora, serdo
duas empresas a concorrer
e a buscar a preferéncia do
consumidor: a Tec Toy, re-
presentando a Sega, e a
Playtronic, representando a
Nintendo. E, com certeza,
quem tem a ganhar com is-
so s8o todos os que gostam
de videogame.
Mario Fittipaldi

RESULTADO POR SISTEMAS

| 12 MEGA DRIVE - Total de votos:

797 (39,5%) - Titulos votados: 46

| JOGO Votos %
1 - Sonic The Hedgerog 2 278 [ 34.9%
2 - Sonic The Hedgehog 132 / 16,6%
3 - TazMania 57 [ 7,20
4 - Bart vs.The Space Mutants 43 | 5,4%
5- Capitéih_f-'«rhe'rica and The Avengers 27 1 3,4%

=

2° SUPER NINTENDO - Total de vatos: 654 (32.4%) - Titulos votados: 23

- Total de votos 406 (20,1%) - Titulos votados: 53

1 - Super Mario Bros, 3 54 [ 13,3%
2 - Bart vs. The Space Mutants 38 / 9,4%
3 - Battletoads’ 33 / 8.1%
4 - TMNT IIl; The Manhattan Project 30/ 7,4%
5 - Spider-Man The Return of The Sinister Six 24 1 59%
Titulos votados 16
JENOg. | 36125,5%
‘Hedgehog. B 0 135 1 24,8%
3~ Batws. The Sopace Mutants | Tom & Jeiry 15 1.10,6%
5 - Spider-Man/Asterix | 7150%
5° ARCADE - Total de votos: 12 (0,6%) - Titulos votados: 2
g2 GAME BOY - Total de votos; 3 (0,2%) - Titulos votados: 1
"l 1-MegaMan o 3/ 100%
. 7% NEO GEO - Total de votos: 3 (0.2%0) - Tiulos votados: 2
1= Fatal Fury 21 66,7%
2 - World Herces 1/333%

8° GAME GEAR - Total de votos: 2 (0,1%) - Titulos votades: 1

1= Sonic The Hedgehog 2

2 (- 100%




FOTOS: DIVULGAGAD

Realidade
Virtual no
Mega

Na ultima feira de produ-
tos eletronicos para o consu-
mo (Consumer Electro-
nics Shows) em Las Vegas,
oeste dos Estados Unidos,
em janeiro deste ano, a Se-
ga apresentou a portas fe-
chadas seu novo projeto na
area de videogames: um
periférico que introduz a rea-
lidade virtual nos videoga-
mes caseiros — mais espe-
cificamente no Genesis,
compativel com o Mega Dri-
ve brasileiro: o Virtual VR,

O novo acessorio ja esta-
va em estudos na Sega ha
alguns anos, mas ainda nao
havia nenhuma maquina su-
ficientemente rapida e pe-
guena para poder criar um
ambiente de jogo de 360
graus, dentro do qual se si-
tua o jogador. Em vez de
desenvolver novas magui-
nas, a Sega adotou o cami-

A tela de cristal

liquido esta no dculos

easi ns séo

tridimensionais. O

jogador fica dentro do game.
vas tecnoroglas de progra-

macgao, e chegou a novas

Porradas em 3-D

Apoés o incrivel sucesso
de Street Fighter Il (Cap-
com) e de Mortal Kombat
(Midway), a Sega ndo podia
mesmo deixar barato e ja
esta langcando o arcade Ho-
losseum. O game para fli-
perama segue o mesmo es-
guema de luta desses dois
sucessos, mas com uma
grande novidade: imagens
digitalizadas e efeitos seme-
Ihantes aos da holografia,
assim como no game Time
Traveller, também da Se-
ga, publicado na edicao 17
de VIDEOGAME.

Para obter este efeito ho-
lografico foi usado um me-

Holosseum: novo
arcade da Sega tem

efeitos holograficos. todo ndo muito convencio-
nal. As imagens digitaliza-
das foram gravadas em
8 - VIDEOGAME

nho inverso: pesquisou no-

rotinas e técnicas de com-
pressédo de dados suficien-
tes para que os programas
possam ser '‘rodados’ por
maquinas de 16 bits. Embo-
ra o resultado nae seja tao
complexo como 0S conse-
guidos pelas maguinas ar-
cade (por enquanto so dis-
ponfveis no Japao e Esta-
dos Unidos), os técnicos da
Sega sustentam que ja é
possivel criar um ambiente
de realidade virtual no
Genesis.

O equipamento apresen-
tado em Las Vegas é com-
posto por um oculos, veda-
do a entrada da luz, e que
possui internamente um vi-
sor de cristal liquido. E nes-
se visor que o jogador "‘en-
xerga'' sua nova realidade,
podendo se movimentar
através dela para qualquer
diregédo. Os oculos sédo pe-
quenos, mais parecidos
com uma mascara, e estdo
conectados a uma pequena

quatro CDs e aparecem em
um monitor gue fica dentro
da maqguina. A tela deste
monitor é refletida por um
espelho céncavo, que pro-
jeta a imagem para cima,
causando um efeito tridi-

mensional semelhante a
holografia.

Néo € a toa que Holos-
seum vem fazendo grande
sucesso no Japdo desde
seu langamento, em dezem-
bro de 1992. O jogador po-
de escolher entre quatro
personagens para lutar,
atuar no modo versus con-

Virtua Racing: o primeiro
game para 0 novo sistema.

caixinha, acoplada ao Ge-
nesis, que realiza o proces-
samento dos movimentos
do jogador.

O primeiro game a ser
adaptado para o novo siste-
ma € o simulador de corri-

das Virtua Racing, que

possui guatro pontos de vis-
ta diferentes: desde a visdo
dos olhos do piloto até uma
visdo aérea, de helicéptero,
passando pela visdo de ci-
ma ou de trés do carro.
Além desse game, tambeém
estao previstos outros trés:
um simulador de véo, um
game de tiro e também um
jogo de acao e fantasia, cu-
jos temas ainda néo foram
divulgados. O Virtual VR
deve ser langado até o final
deste ano, e devera custar
cerca de US$ 200,

Mario Fittipaldi

tra outro adversario e ainda
soltar magicas usando se-
quiéncias de botées. Exata-
mente como nos games de
luta que vocé ja conhece.
S6 que com muito mais
realismo.

Agora é so ficar de olho
nos shoppings esperando
pelo Holosseum, que em
breve ja deve estar pintan-
do por ail
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e Compativel com SUPER *NINTENDO e

SUPER *FAMICOM

A P e 6 controles de TURBO com duas velocidades
Pﬂﬂ para os botoes A, B, X, Y, LeR
e Exclusivo DESIGN ergonomico com total

encaixe para as maos
o Acionamento de SLOW-MOTION (Camera Lenta)
NA através de chave

e Permite o uso de todos os cartuchos do
sistema NINTENDO 16 BITS no seu console
Super *NINTENDO e SUPER *FAMICOM
ou COMPATIVEL

e Exclusivo sistema de EJECT para troca

de cartuchos

e Pode ser usado nos video games
SUPER *NINTENDO, SUPER *FAMICOM e
COMPATIVEIS :

iho e Os melhores e mais atuais games com
do lancamentos simultaneos dos EUA e JAPAO W
;nm JA NAS LOJAS

Chips do Brasil

A VENDA NAS GRANDES MAGAZINES E LOJAS ESPECIALIZADAS — VENDAS NO ATACADO (011) 264-0644



'Apple Ianga CD para SNES

Apos muita expectativa, a
Apple — a empresa norte-
: americana_. famosa pelos
~ computadores Macintosh —
apresentou, no inicio deste

ano, no Japao, um adapta-

‘dor de seu CD-ROM para os

consoles Super Famicom (0

Super Nintendo japonés),

. console de 16 bits fabricado
~pela Nintendo. A noticia caiu
como uma bomba para
aqueles que achavam gue o
langamento de um CD-ROM
para esses consoles ainda
iria demorar, mas foi logo

frustrando as expectativas

. dos mais afoitos: trata-se de
- uma versao licenciada pela
~ Nintendo para fins educati-

VoS, € 08 executwos daem-

- presa nao confirmam e nem

desmentem se 0 novo siste-
ma sera compativel com o

CD-ROM da Nintendo, ain-

da ndo langado. el
Mesmo assim, o novo CD

apresenta algumas boas no-

vidades. O CD, por exem:-

plo, é encapsulado como
um disquete de computa-

dor, e & composto pelo

compact disc em si e tam-
bém por uma bateria de ar-
mazenamento de dados. O
usudrio coloca no aparetho
todo o conjunto, que vem la- -
crado. Na pratica, € como
‘se vocé colocasse o CD
com caixa e tudo. Esse sis-

O CD-ROM da Apple,
para Super Nintendo:
5 _CD:_ nelul bateria.

tema permite que sejam ar-

mazenados dados (impossi-

veis de serem gravados no

CD) que armazenam as |o-
gadas ou os continues, por
exemplo.

A Apple nao informa as

A Trauber Eletronica esta

caracteristicas técnicas do
seu acessorio, mas garante
gue a sua memoria e a
maior do mercado. O prego
de langamento, no Japéo, é
de 27 mil ienes, ou cerca de

US$ 250.

versdo para SNES

i seﬂi sernethanta ;

10 - VIDEOGAME

‘Mortal Kombat (Mid-
_ west), um game tipo arcade |
:ao est}lo de Street Fighter-; '

transcnqao de Street o no-
| vo game premete arrasar:
| estardo nele todos os lutado-
| res e seus golpes especiais, |

bem como as imagens digi-

talizadas a partir de fotos. A

versdo arcade de Mortal

| Kombat j4 estd disponivel
| no Brasil, e foi pubhcada em
 VIDEOGAME 21. o

lancando um novo joystick,

| o Joyplus, em trés versoes.

O Joyplus 1 é compativel
com os consoles Atari e
Master System e tem tiro tur-
binado, que pode dar até 40
disparos por segundo. J&a o
Joyplus 2 € compativel com
os consoles Nintendo e tém

| vantagens como Slow Mo-

tion (c&mera lenta) regula-
vel, possibilitando ao joga-
dor escolher a velocidade
dos movimentos do jogo, e

0 sistema Turbo Automatico,

que permite o disparo de
até 45 tiros por segundo. O
Joyplus 3 foi desenvolvido
especialmente para os con-
soles de Mega Drive e tem
tambem Slow Motion e dis-
parador automatico.

Como num:.pasSéﬁtié_Q'm'év '

gica, vocé ja pode encontrar
na sua locadora de games

0s salgadmhos da Elma

Ch;ps Na promogao

“ABRACADABRA’, a Elma
Chips esta oferecendo aos
devoradores de suas gos-
tosuras o dlbum Manual de
Magicas. Vocé vai poder co-
lecionar 35 ﬁgurmhas auto-
adesivas com instrugdes e
desenhos de magicas. As fi-
gurinhas ou o vale-brinde,
que da direito a uma male-
ta com um kit espemal de

dutos da_em_ﬂres_% e

magica, podem ser encon—

A LKC, {radmional xmpor
tadora de consoles, cartu—"
chos e acessoérios para vi-
deogames, especialmente
para a linha Super Nintendo
e Neo Geo, inaugurou, em

_marco ultimo, nova loja na
_cidade do Fho de Janeiro, |
. RJ. O endereco é: Rua Con-i-
- de de Bonfim, 346, sala 204,

T|;uca 0 tefefone é (021}'

IV A AD
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'3 EM 1 (ESPORTE) 1900
AFTER BURNER ii 20,00
ALIEN 111 - 18.00
ALIEMSTORM 14.00 2
ALISTA DRAGON 1B.00 M .. 46,00
AQUATYCAME . 1800 .. B4.00
ARCOSODISSETA . 17.00; L TAN £ 43.00
] .. B4,00
.. 39,00

ARCANA ...
AXELAY (ALT) ..

F1 5 DRIVE-S| SPIDERMAN (ALT)
F ZERO \  STAR WARS (ALT) =t
FAMILIA ADA STREET FIGHTER I1(ALT) ...

FATAL FURY
FINAL FANTASY 11
FINAL FIGHT ...
GECRGE FOREMANB(ALT)

HOME ALONE ..o
HOOK (ALT) .

222888883

i ; [
43,00 VOLEY TWIN ..o o 44,00
43.00  WORLD LEAGUE SOCCER . 84.00

IS P/ MONTAGEM DE S

TEMOS 08 PA@A TODO O HORARIO DE
ULTIMOS : HTO ATENDIMENTO:
LANGCAMENTOS 9:00 AS 22:00HS




LINGUAS

Tenho o cartucho Quack Shot (Mega
Drive) e, apesar de todas as mensagens
aparecerem €m japonés No meu Conso-
le, no Genesis do meu amigo © mesmo
cartucho apresentou mensagens em in-
glés. O gue acontece? Serd gue o cartu-
cho tem duas placas para mostrar o que
tem escrito ou é o aparelho?

Alexandre Fernandes Gordo
Santo André, SP

O que acontece é mais ou menos
as duas coisas, Alexandre. Alguns
cartuchos produzidos pela Sega até
Dezembro de 1992 serviam tanto pa-
ra 0 mercado japonés como para o
mercado norte-americano, e exata-
mente por isso eles continham todas
as mensagens e textos programados

em duas linguas, inglés e japonés.
Mas tudo isso em um unico chip,
montado em uma Unica placa. Se es-
se cartucho (caso do Quack Shot) for
rodado em um console japonés, au-
tomaticamente os textos aparecem
em japonés, se for um console ame-
ricano a mensagem sai em inglés. Va-
‘le lembrar que, de Dezembro de 1992
em diante, as versdes de cartuchos
de Mega Drive japonés ndo mais sao
compativeis com as versoes de car-
tuchos para Genesis americano.

OURO E PRATA

Quero fazer algumas perguntas: qual

‘a diferenca entre o Neo Geo série Ouro

e 0 Neo Geo série Prata? O Super Magi-
com funciona no Super NES? Ele ja vem
com algum disquete? Com que jogos?
Quantos jogos cabem em um disquete?
le grava qualquer jogo? Por que alguns
jogos (piratas) funcionam no Super Nin-
tendo Baby? Para que servem os botoes
Select e Start no Controle Remoto sem
fio do Master System?
Fabricio Aparecido Breve
Santa Gertrudes, SP
Vamos |4, Fabricio, tentemos ser
breves: o Neo Geo série Ouro vem
completo, com 2 controles e um car-
tucho, que é o Fatal Fury. Ja o série
prata vem com um unico controle e
sem cartucho. O Super Magicom, em-
bora ilegal, funciona no Super NES,
€ ndo vem com nenhum disquete. Ca-
da disquete pode armazenar até 12
Megabits de meméria, ou seja, trés
jogos de 4 Megabits ou um jogo de
8 Megabits e outro de 4 Megabits. In-
felizmente, néo é todo game que po-
de ser gravado, mas a grande maio-
ria é copiada sem problemas. Jogos
piratas teoricamente ndo funcionam
nem no Super NES completo e nem
no Super NES baby (que, alias, sdo

-

QuackShot,

do Mega: textos
em japonés e
inglés.

”~

absolutamente idénticos, apenas o
Baby vem com um controle e sem
cartucho). Provavelmente o seu Su-
per NES Baby esta destravado. Final-
mente, os botdes Select e Start ndo
tém funcdo no Controle Remoto sem
Fio do Master System.

RECLAMAGCAO

Ola, galera da VIDEOGAME! Queria
fazer uma reclamacgédo. Cada vez menos
vocés estdo publicando jogos de Super
Nintendo. Gostaria de ver esta segdo ca-
da vez com mais e mais jogos. Também
tenho outra reclamacéo: j& mandei 39
cartas al para a redacdo, e vocés ainda
ndoc me responderam nenhuma. Sem
contar as cartas para as promogoes..,
Que tal responder esta?

Gustavo Pitanga
Cacgador, SC

Gustavo, acho que vocé esta sen-
do um pouco injusto. Afinal, a segdo
de Super Nintendo foi a que mais
cresceu — junto, é claro, com o su-
cesso que este console esté fazendo
atualmente. Nesta edic¢ao, por exem-
plo, vocé pode conferir trés superlan-
camentos — entre eles Star Fox, com
exclusividade — e ainda dicas quen-
tissimas de dois jogos ja bastante co-
nhecidos. Nao podemos, de qualquer
forma, esquecer dos jogadores dos
outros sistemas, concorda? Pronto,
sua 407 carta finalmente foi
respondidal

VLEEN IV

Querida VIDEOGAME, gostaria de sa-
ber para gue sistema & o game Vieen
IV, que aparece na se¢édo Dicas do Lei-
tor, e como &€ o macete que esta dese-
nhado. Gostaria de saber também se
firando-se a peca de cima da entrada de
cartucho do Super Nintendo é possivel
encaixar (e rodar) cartuchos do Ninten-
do 8 bits.

Rafael dos Santos Monte
Jodo Pessoa, PB

Seguinte, Rafael: o jogo Vieen IV
simplesmente ndo existe. Trata-se
apenas de uma ilustracéo da secdo —
que, inclusive, nao é mais publicada
desde a edigdo n® 16 de VIDEOGAME.
Por enquanto, ainda é impossivel ro-
dar cartuchos de Nintendo 8 bits no
juper Nintendo. Mas temos noticias
lo desenvoivimento de um adapta-
lor, que, entretanto, ainda néo foi
ancado. O jeito é esperar mais um

Jouco.

BRAERE

PREASDSEHNARAS
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Notei o desaparecimento da segao PC
das paginas de VIDEOGAME. No lugar,
encontrei um game para Arcade com
versdo para Neo Geo, que com certeza
existe em muito menor numero no Brasil
do que os computadores. Afinal, o que
vocés tém contra os jogos de PC?

Ricardo Bonini Donato
Sao Paulo, SP

Absolutamente nada, Ricardo. Pe-
lo contrério, a galera aqui da redacéo
adora os jogos para PC. S6 que é im-
possivel contentar a todos de uma s6
vez, e 0s jogos para arcade e Neo Geo
também séo muito pedidos pelos lei-
tores. A solucédo encontrada foi criar
uma sec¢do especial, que apresenta,
de acordo com os langamentos, os
jogos de PC, arcade, Neo Geo e ou-
tros sistemas nao tdo ‘‘populares’’,
mas bastante interessantes. Fique
trangiiilo, logo, logo, os jogos para
computador voltardo com tudo nas
paginas de VIDEOGAME.

* ¢ *x | * u *x h * ¢ *x § %
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S€ VOCE NINTENDO D€ NADA, MRS QUER SER UM
MEGA JOGADOR, AQUI NA EXPOENTE VOCE ENCONTRA:

-Equivalente a:
FRTRG FURY. s il L s US$ 32 € MAIS:
STREET FIGHTER Il (P/SUPER NESS)................ US$ 31
« Despochanos RUSHING BEAT Il.....cvvevieriniissenivonsinirins e US$ 32
pora todo o rosi CHESTER CHETAH. ...t uss o7 Eostores s
» Solicte tabelo PRINCE OF PERSIA.........ocovveririimserereesnenenn. uss 27 o (artychos o tooks oS
pelo correio ou fox. TN TOON. . uss 27 sistomas, tulo com
¢ Temos fotos NOREEMEN. o Uss 97 gurantio ¢ 0 mehor prego.
para todos os jogos. HORD AUNNER . uss$ 97
STREET FIGHTER Il........... SR P USs$ 26 ULTIMOS
STREET FIGHTER l.........ccumrririeienseanasnininss Uss 31 LANCAMENTOS
SUPER NES COMPLETO ... ccieeiivasennras US$210

Av. JoGo Batista Di Vitoriano, 317, Sao Paulo - SP :
(Préx. Shop. Interlagos) - CEP: 04436 F.: (011) 563-1557 / FAX: (011) 562-6359

Filial - Loja 1
Av. Indianépolis, 3.220 - Indiandpolis - Sao Paulo - SP
(Préx. Metré S. Judas) - CEP: 04062 F.: (O11) 276-2605 / 276-2892

Filial - Loja 2
R. Pecanha, 419 - L. 10 - Belo Horizonte - MG
(Prox, & Est. Rodovidria) - CEP: 30710-040 F.: (031) 212-1984




I Golden Axe Warriors
(Master System)

Gostaria de saber o que fazer de-
pois gque eu estiver com os 9 cristais.
Leonardo Resende Fonseca

Belo Horizonte, MG

Esses cristais, Leo, sdo magias
que voceé vai ganhando durante o
jogo. Dependendo do numero de
cristais que tiver, vocé tera dife-
rentes tipos de magias para der-
rotar seus inimigos, ou para tirar
energia dos chefes. Para usa-las
basta apertar os botdes 1 e 2
simultaneamente.

| - Top Gun
(Nintendo)

Tenho uma duvida. Quando che-
ga a hora de pousar no porta-avides,
eu ndo consigo. Como devo fazer?

Bruno Cerdeira Santos
Sao Paulo, SP

Olha, Bruno, depende muito
mais de treino e de sua propria
habilidade. A unica dica para se
pousar bem é vocé ter reflexos
para seguir as instrugdes que viao
aparecendo na tela. Elas indicam
a direcdo que seu caca deve to-
mar para que o pouso seja bem
sucedido e vocé ndo acabe na
agua. Boa sorte!

Golden Axe
(Master System)

Gostaria de fazer uma pergunta.
Como fago para vencer o Death Ad-
der, o ultimo inimigo deste game?

Rodrigo de Novaes Chagas
Rio de Janeiro, RJ

Nédo é dificil, Rodrigo. Basta
que vocé pule em diregdo aele e
dé seguidos golpes com sua es-
pada, quando estiver no ar. Rapi-
dez e precisdo nas espadadas séo
as manhas. Assim, Death Adder
nédo tera defesa!

pergunte
d0S
feras

Street Fighier 1]
(Super Nintendo)

Como derrotar M. Bison, o ultimo
inimigo do game, lutando com Zan-
gief, Dhalsim e Ryu?

Fernanda de Souza Rodrigues
ftu, SP

Mateus Augusto S. Santos
Guarata, SP

Vamos l4, galera! Com Zangief:
Uma boa dica é apertar os botoes
de soco médio e soco forte simul-
taneamente, sem parar. Desta
forma, Zangief dara uma giratéria
de socos. Bison tenta se transfor-
mar em torpedo flamejante, mas
este golpe o anula totaimente.
Com Dhalsim: Apelem! Disparem
fogo (Yoga Fire) e, quando ele ten-
tar pular, use o chute forte. Quan-
do Bison tentar usar a tesoura ou
o torpedo jogue bolas de fogo.
Com Ryu: essa dica vocés encon-
tram na se¢édo de Super Nintendo
desta mesma edicéo. Falou?

Streets of Rage
(Mega Drive)

Gostaria de saber qual o final do
Game Streets of Rage, pois cheguei
a um estégio que acreditava ser o ul-
timo mas, depois de alguns segun-
dos, retornei a sexta fase. O que
acontece?

Eduardo Coimbra Farias

i Viamao, RS

Vocé estava quase la, Eduardo.
Mas é que vocé aceitou ser o bra-
¢o direito do chefao, e ele — que
é um cara mau — acabou te en-
ganando, e mandou-o de volta a
sexta fase. Chato, ndo? Para evi-
tar isso, basta responder ‘‘nédo’’
a pergunta. Ai, vocé deve vencé-
lo. Agora é com vocé.

El Viento
(Mega Drive)

Como fago para passar da ultima
fase deste game do Mega? Qual a
melhor dica para escapar dos
morcegos?

Mateus Augusto S. Santos
Guarata, SP

Mateus, a dica aqui é ficar liga-
do nas chaves que abrirdo passa-
gens através da escalada do Em-
pire State Building, que é o cami-
nho até Hastur, o ultimo inimigo.
Essas chaves devem ficar na po-
sicdo correta, e ai nao ha dica: o
jeito é experimentar até descobrir
a posigao correta. Para se livrar
dos morcegos, ha um jeito facil:
use a magia do fogo. Boa sorte!

Super Star Wars

(Super Nintendo)

Na 152 e ltima fase desse jogo,
como fago para chegar na Estrela da
Morte ?

Eduardo de S. Corréa
Taguatinga, DF

Nesta ultima fase, Eduardo, vo-

‘cé deve vencer duas etapas. Na

primeira, seu objetivo é destruir
as naves inimigas (Ties). Na se-
gunda etapa vocé deve detonar
as torres onde estdo os canhdes.
Feito isso vocé entrara no canal
da Estrela da Morte. Fique atento
a pilotagem e também ao marca-
dor de quilometragem: quando
ele chegar a zero é o momento
exato de disparar o missil (botdo
R) que explodira a Estrela. Que a
forga esteja com vocé, garoto!

Notas da redagéo

As cartas desta edigdo foram respondidas
por Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da secgdo ''Cartas’’, bas-
ta escrever & Sigla Editora, revista VIDEOQ-
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Séo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pago as cartas podem ser publicadas
resumidamente.
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NETUNIA GAME

MIAMI — FLORIDA

Distribuidor de aparelhos, cartuchos e acessorios originais
SUPER NINTENOD Qe‘g (Nintendo)

TODOS OS LANCAMENTOS SIMULTANEOS COM U.S.A. E JAPAO.

- Fornecemos assessoria técnica totalmente gratuita para
montagem de sua locadora de game.
Solicite um dos nossos representantes.
- Despachamos para todo o Brasil. Entrega super rapida.
- Temos todas as novidades, com o menor preco do mercado.

Consulte-nos.

NETUNIA IMPORT. EXPORT. CORP.
FONE: (011) 66-3318/67-2135 -FONE/FAX: 66-5618

TRANSCODER Br 50:
do Tamanho do seu bolso

sta vocé néo pode perder.
O Br 50 é um transcoder extemo, super compacto,
leve e facil de transportar.
: o Tem fonte intema e salda de RF-CH3/CH4.
e e e s - O Br 50 é recomendado para franscodificar Video Games NTSC
T G O e S ‘ ; importados de qualquer marca (franscodifica de NTSC para

: : A ; K. @ PAL-M) obtendo imagens coloridas de &tima qualidade.
Desta forma ninguém ird adulterar ou mexer intemamente no seu
video game. Ele permanecera original, ntegro, como foi
projetado e fabricado. O Br 50 pode ser usado também em
cémeras, videodiscos e computadores.
Um produto de grande versatilidade e com um prego
super atraente.
Isso mesmo. Aproveite esta oportunidade. Consulte agora mesmo
0s nossos revendedores e adquira um Transcoder Br 50.

. Se vocé tiver dividas quanto a operagdo
e as conexdes deste aparelho, entre em contato com
a nossa Central de Vendas: 581-7264

TECNOViDEO'

; REVENDEDORES (Tmmm e nmsdrloﬂ

. SAo P&ut.mcnmn : SAO PAULO /INTERIOR _ OUTROS Esmnos :
Tecnovideo (Sumidoura) iDﬂ]B‘Ia 5300 - Baurd - Elstrdnica Asami (0142) 23-9551 " Rio de Janekro / A - LF. Ousllw.{UZ‘l}zﬁZ s197r : : Curitiba / PH+MWM‘O¢1J 4207
Tecnovideo (Pedroso) (011) 814-B555 Campinas < Marlin Video (0182) 42-4488 % = Caniro Flarial 1 5C - Eletrdnica Auro (0482) 44-0757
_TemowdwﬁFOﬂgLraﬂ (011} §16-5431 Limeira - Vasconcelos (0194] 42-3624 Rio da Janeira / A - L.F Qunlloz (021) 237-3399-Copacabana  Joinvile / SC - Hang Video fcwm} 33-6493
- Tecnovideo (Pinheiros) {011) 815-9144 Marflia - D.M. Barnardes (0144} 33-7022 Ria da Janeiro / RJ - World Video do Brasil {021}335-6444 F'mMm(RS Hi-fi (0512} 21-3267
~ Gapital das Antenas (01 } 220-7500 - Ribeirfio Preto - Pauledson (016) 634-0655 * Rio de Janeino | BJ - Hypefsoundlmﬂm ?527 Porto Alegra [ AS - Video Game (0512) 24-3781
Coml. Elair. Bang {011} 220-3660 Santo André - Eletrdnica Gilda (011} 440-1308 Rio de Janeiro / AJ - Folomania (021) 580 . Fonalsza | CE - Satdlite Center (085) 244-3154
Eletrdnica Santa Inds (011} 267-3058 Sanlos - Eletr. MHF (0132) 34-5973 Rio de Janeiro / RJ - Casa & Video Natal { AN - Hartz Elatrénica (084) 222-1828
: SmlsmIOﬂ‘,rm ?Daﬁ 5. José dos Campos - Service MNews (0123} 22-0100 - Belo Horizoms / MG - Eletr. Slnderal (oanzm -5728 : Fiadle{PE, Clela {081) 241- 43?3
pm (o11)21 : ‘Belio Harizonte / MG - Video Systems (031) 335-3222 Salvador / BA Mm;[o?z :
eleeom-ca.gﬁos [011}563 9560 o : Belo Horizonte / MG - Transistora {D31) 201~ 8955 Bfo Luiz { MA - \ﬂdm mm1 22? 2151 G
Nrm {011) 241-4455 Brasflia ! DF - Videotec (061) 274~ Manaus !/ AM - Videaotron {m;m 207
F’anatax {011}291 =9825 ' 3 - 5 : '
ancham (011) 222- 5?11 i

UnﬂmlB:[ ?1;22:: 1859



ALAGOAS

m Cartuchos de Nintendo —

sistema japonés: Gyrodine,
Tiger-Heli e Robocop 3. Troco também o Su-
per Double Dragon do SNES por outro cartu-
cho de meu interesse. Rodrigo Wanderley, fo-
ne (082) 241-0271, Maceld, AL

BAHIA
Cabo de dudio e video — pa-
ra Mega drive em bom estado,

Danile Silva Aradjo, fone (071) 359-2008, Sal-
vador, BA,

m Phantom System nove —
com 2 controles & 3 cartu-
chos, por 1 Mega Drive ou 1 Super NES com

1 controle. Pago & diferenca. Gil, fone (071)
821-1267, Camacari, BA.

Cartuchos Nintendo — 7 titu-

los, mais 1 colegfo de car
rinhios de terro iImportados, 1 coroa e 1 prato
de bicicleta, 1 cesta de basquete oficial, 1 ba-
ia de basquete oficial e outras coisas. Tude por
Super Nintendo com cartucho, Fabio Coelho
dos Anjos, fone (071) 395-1690, Salvador, BA.

DISTRITO FEDERAL

m Master System 2 — com 2
cartuchos (Double Dragon
e Ayrton Senna Super Monaco GP 2} e 1 con-

trale, por 1 Mega Drive. [zael Mendes da Né-
braga, fone (061) 568-3815, Brasilia, DF.

Rocketeer e Final Fight —

do Super NES, em dtimo
estado, Tratar com Henngue, fone (061)
248-4035, Brasilia, DF.

ESPIRITO SANTO

Mega Drive — com 2 contro-
les, adaptader e 2 carlu-
chos (Taz-Mania e Batman Returns), por US$

170, Aceito 1 Super NES com 2 cantroles. Ce-
fio Junior, fone (027) 229-6518. Vila Velha ES.

GOlIAS

Cartuchos para Master Sys-
tem — Alex Kidd In Miracle
World, Out Run. Super Futebol & Black Belt.

Thiage Santos da Mata, fone (062) 225-2775,
Goidnia, GO.

MATO GROSSO DO SUL

m Super Star Wars — sistema
Super Famicom, troco por
Zelda |l do mesmo sistema ou de Super NES.
Lucas, fone (067) 231-5565, Corumba, MS.

MINAS GERAIS

Revistas VIDEOGAME — as

13 primeiras edicoes com 209
de desconto em refagdo ao prego atual. Todas
am dtima estado. Junto vém as 4 edigdes es-

peciais langadas nesse periodo. Rodrigo Gur-
gel. fone (032) 229.1723, Juiz de Fora, MG.

Cartuchos de Mega @ NES
— Fantasia & Decap Attack do
Mega e Tarlarugas Ninja || do Nintendo. Car-

los E. C. Vitela, fone (031) 227:3673. Belo Ho-
rizante, MG

Phantom System — com 2
confroles, 4 cartuchos (1
importada) & 1 pistola Lager Gun. Gustavo

C L.Rocha, (031) 225-2984, Belo Horlzonte,
MG.

Mega Drive japonés — trans-

codificado, com 2 contro-
les & destravado. Cr$ 3.5 milhdes. Rogeério F.
Gongalves, Aua Ana Alvarenga Campos. 939,
Céu Azul, CEP 31585-200, Belo Horizonte,
MG.

16 - VIDEOGAME

m Golden Axe — sistema Mas-
ter Bystemn, por oulro de meu
interesse. Crstiano G. de Rezende, fone (031)
446-0625, Belo Horizonte, MG

Revistas VIDEOGAME —

colecao completa (n®* 1 a 23)
inclusive edigdes especiais. Juliano P, Alvaren-
ga, fone (035) 832-1657, Campo Belo, MG.

PARA

Adesivos — do Garfield,

Calvin, Pantera cor-de-rosa,
Turties, Pato Donald, Sonic. Maria Bros e ou:
tres. Cr§ 10 mil a unidade (até 20.04 93). Lu-
cianc Pereira, Av. dos Estados, 88, Aeroporto,
CEP 6B385-000, Tucumé, PA

m Wondermega — com 2 cartu-
chos e 3 CDs, por 1 Super
Nintenda, Claudio Siva, Rua Renato P, No-
vais, 193, CEP 68625-900, Paragominas, PA

PARANA

Master System — com 3 con-
troles (1 Powertron), pisto-
la & 3 cartuchos (Alex Kidd, Super Tennis & Gal-

den Axe). Ricardo Aramburo, fone (041)
272.2560, Curitiba, PR.

m Dynavision 2 — com 2 con-
troles turbo, 1 adaptador
A-60, 2 cartuchos e 1 Atan 2600 com 64 jogas
na memaria & 3 controles, Tudo por 1 Mega
ou 1 Super NES. Paulo Roberto Manuel, Rua
Vicente Machado, 1.643, Batil, CEP 80440-020,
Curitiba, PR.

m Hi-Top Game — com 2 con-

troles. 1 adaptador, 1 car-
tucho e 1 skate, por 1 Dynavision 3 carn 2. con-
troles e 1 cartucho ou 1 Bt System também
com 2 controles e 1 cartucho. Maik Schinda,
Rua Eng. Pantoni, 48, Jardim Primavera, CEP
83300, Piraquara, PR.

m Dynavision 2 — com 1 con-
trole & 1 cartucho, por 1
Caloi Cruiser ou Menark Ranger, Percl Moraes

da Silva, fone (041) 773-1854 (recados), Pira-
quara, PR,

Master System — com 2 con-

troles; B cartuchos & 1 pis-
tofa, Raul Zermiani, fone (0442) 24-5340, Ma-
ringd, PR,

m Master System — com 1 con
trole, 9 cartuchos, 1 doulos
30 pistola e 1 mini-game Casio, por 1 Game

Gear corm cartucho ou 1 Game Boy com fonte
e 2 caruchos. Wagner, fone (0442) 22-5780,
Maringé, FR.

PERNAMBUCO

m Aquério — de 70 litros, com-
pleto, com bomba, filtro,
cascalho & movel e 1 toca-fitas Aiko com 2 cai-

%as. Tudo por 1 Mega Drive. Sergio Ricardo da
Silva, forie (D81) 441-56854, Recife, PE.

m Hi-Top Game — turbo, com

3 controles (1 PRO-3), adap-
tadar J-72, 2 cartuchos (F-15 e Super Mario 3),
1 Game Geniz e 1 Mini-Game da Farmilia Di-
nossauros importado. Tudo por 1 Mega Drive
com 1 cartuchao ou mais. Carlos Maciel Figuei-
redo; fone (081) 227-4748, Recife, PE.

RIO DE JANEIRO

m Tartarugas Ninja — do Mega

Drive. por Sonic 2, Batman
Returris cu cutro de meu interesse. Rodnge, fo-
ne (021) 234-4689, Rio de Janeiro, RJ.

Master System — corm 1 pis-
tola Light Phaser, 2 controles,
3 jogos na memeria e o cartucho Sonic 2. Leo-

nardo, fone (021) 258-4917, Rio de Janeiro,
A,

m Mega Drive — com 3 contro-
les (1 Phantom) e & canuchos,
por 1 Super Nintenda com os cartuchos Mario

4 e Turtles 4 em bom estado. Rodrigo, fone
{021) 394-6387, Rio de Janeiro, RJ.

Mega Drive japonés — novi-

nho. transcodificado & com
o cartucho Sonic. Bom prego. Juninho, fone
(021) 701-2443, Séo Gongalo, RJ.

Cartucho Star Flight —
Mega Drive, com manual e
mapa estelar, Pago USS 30. Guilherme A. Do-

mingues, fone (021) 264-9448. Rio de Janei-
ro, RJ.

— Cartuchos — para Phanlom

Systern ou Nintendo japonés.
Ja tenho os games Book Man, Gun Smoke e
Caga-Fantasmas. Gilcimar Pontes dos Santos,
RuaCelso Pousa Costa. 194, CEP 23900-000,
Angra dos Reis, RJ.

Mega Drive — com 1 controle
e 1 cartucho, tude em perfeito
estado. 56 fago negdcios com residentes na ca-

pital do AJ. Diogo, fone (D21) 228-3548, Rio
de Janeiro. RJ.

Bit System — navo, cam pis-

tola & 25 jogos. Rodrigo
Augusto Dias, fone (021) 351-8316, Rio de Ja-
neiro, RJ

RIO GRANDE DO SUL

Master System — com 2
jogos na memdria, 1 pisto-
la. 1 cartucho e 1 bané USA Basketball (imita-
¢ao), por 1 Mega Drive com 2 controles e 1 car-
tucho. Fabio Dias Marting, Rua Bardo do Ama-
zonas, 168, CEP 96400-220, Bagé, RS.

Jogo de computador — A
Frota Apokalips, adventure
num planeta desconhecido. Maiores informa-

cées: BHM PRODUGOES, fone (D55)
2711183, Julio de Castilhos. RS.

m Super Ménaco GP 2 — ori-
ginal, por Test Drive 2, am-
bos do Mega Dnve. lsmael Gallas, Rua Antd-
mio Mara Felix. 209, Nova Petrdpolis. RS.

VG-9000 turbo — com 1 car-

tugho, por Cr§ 1 milhdo. Wil
son José Miranda da Rosa, Rua Projetada B,
390, CEP 96690-000. Pantano Grande, RS.

m Master System — com 5 car-
tuchos, rapid fire & 1 bici-
cleta BMX, por 1 Mega Drive ou Super NES.
Marcela M. Kiein, fone (051) 343-5626. Porto

Alegre, AS.

Master System — com 7 car-

tuchos e dculps 3D, por
Cr$ 3 milhdes. Sonia M. M, Teixeira, fone (051)
249-8404, Porto Alegre. RS.

SANTA CATARINA

m Rambe 3 — na camxa com
manual, por gqualguer ou-
fro cartucho de 2 mega. E traco ¢ mini-game
Space Fighter por 1 rapid fire ou 1 doulos 30.
Rafaal Mendonga, fone (0474) 25-2229, Join-
ville, 5C

SAO PAULO

m Atari 2600 — com vanos car-
tuchos, pelos cartuchos
Rampage, Simpsons e Sonic 2, todos do Mas-

ter Systemn. Tratar com Matheus, fone (0196)
51-4004, Espirito Santo do Pinhal, 5P.

Master System Il — com 2

controles, 6 caruchos e 5
revistas de videogame, por 1 Mega Drive com
1 controle e pelo menos 1 cartucho. Tratar com
Gercivaldo, fone {011) 562-8550, Séo Bernar-
do do Campo, SP.

Cartuchos Nintendo — Gun

Smoke, Robocop 2, The
Simpsons - Bart vs. The Space Mutants, por 3
cartuchos do meu interesse, 1 deles Battle-
toads. Jadir Ferreira de Souza, R 3, 31, Jardim
Santo Anidinio, CEP 08110-790, Santo André,
an

m Super Charger — com 4 car-

tuchos e 1 adaptador para car-
tucho americano, 1 bicicleta Caloicross aro 20
{ambos em perfeito estado), 1 Dactar com 5
cartuchos, 1 ferrorama (ambos com defeito) &
1 joge Banco Imobiliario Jr. Tudo por 1 Mega
Drive ou 1 Super NES com aigum cartucho,
Tratar com Clayton, R Ferdinando Ducca, 118,
Jd. Vera Lucia, CEP 09230, fone (011)
456-2610, Diadema, SP.

m Mega Drive japonés — com

2 controles, 4 caruchos (El
Viento, Shadow Dancer, Pit Fighter e Fighting
Masters), com ligagao para video-cassete e TV,
Tudo por 1 Super NES com 2 controles e 1 car-
tucho. Rafael ou Gustavo, av. Comendador Pe-
reira Indcio, 391, apto, 42, CEP 18031-000. fo-
ne (0152) 33-5817, Sorocaba, SP.
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Computador Hot Bit 8000 —
tipo MSX., com gravador,

manual do computador e de Basic, 1 controle
e 1 adaptador de cartuchos de Master System
para Mega Drive, Tadeu Colens Ourivio, R M&-
rio Amaral, 49, apto. 84, Paraiso, CEP
04002-020, fone (011) 886-2005, S&o Paulo,
SP:

Master System | — com 3
m controles (sendo 1 Powertron),
ucho Afier Burmer (funcionando normal-
Fatar com Paulo, fone (011) B69-8702
J0ns ) S&o Paulo, SP.

eocan
menie)
ap

Master System | — na caixa,
com pistola e 3 cartuchos.
troca por Super NES, pago a diferenga
0. fone (011) 273-4823, Sio Paulo, SP.

Super Nintendo — com o
E cartucho Street Fighter |1
Leandro, fone (011) 273-4823, Séo Paulo, SP.

F1-Race — sisterna Dynavi-
m sion 3, por Super Mario |l ou
Ill. Tratar com Jones Batista dos Santos, R Ju-
lieta Lima Dias, 157, Jd. Sta. Clara, CEP

13730-000, Mococa, SP

Cartuchos Nintendo — Tiger

Heli, 1944, Arkanoid |,
Thundercade, Ninja 3, & Double Dragon Il pe-
los seguintes cartuchos: Batman |, Simpsons
Il. Simpsons - Bart vs. The World, Tom & Jerry,
Yo! Noid, Super Contra e Tartarugas Ninja 1ll.
Bruno Cazorlas Gomes, av. Benigno Carrera,
571, Jabaquara, CEP 04332-110, fone (011)
563-0624, Séo Paulo, SP.

Turbo Game VG 9000 —
com 2 controles turbo e 5 car-
tuchos (Street Fighter |l, Simpsons. Gradius 11,
Top Gun, Revolution, @ Heroes). Tudo por 1
Mega Drive com 1 controle e 1 cartucho. Fa-

bio, R José Pereira, 256, Jd. Miriam, CEP
0B676-000, fone (011) 476-4856 (das 15:00 as
18:00hs de 2a. a 6a.), Suzano, 5P.

Sonic 1 — do Mega Drive por
Cr$ 400 mil, Em dtimo estado
e com manual. Tratar com Alexandre, fone
(011) 229-7488, Séo Paulo, 5P,

Super Nintendo — completo,
Dynavision Ill ({com 17 cartu-
chos) e 2 cartuchos Sonic 2 do Mega Dnve
Apenas para pessoas de S0 Paulo (Capital)

Falar com Fabio, Nando ou Guinho, fone {011,
B856-0341, Séo Paulo, SP

Cartucho Nintendo — com
m 0s jogos Super Contra e Heavy
Barrel, por Tiny Toon. Tratar com Roger, fone
(011) 968-8444, ramal 160, Guarulhos, SP.

Cartuchos de Game Boy —
m Double Dragon, Fist Of The
North Star @ R-Type, por outras de meu inte-
resse. Eduardo Ishikawa Pedro, R Bernadino
de Campos, 84, CEP 14140-000, Cravinhos,
8P,

Controle — para Super NES,

bl com turbo e também o8 cartu-
chos Final Fight e Castlevania IV. Acsito trocar
por oultros cartuchos como Fatal Fury, Simp-
sons, X-Men, ou Super Double Dragon. Célio
Silva da Rocha, fone (011) 514-5601, S&o Pau-
lo, SP

Phantom System — com 7
cartuchos (sendo 1 com 210
jogos), pistola & controle turbo (PRO-3). Falar

com Ivan ou Mauro, fone (011) 578-0138, Séo
Paulo, 5P

Dynavision Il — com 1 cartu-
cho de 52 jogos, & os cartu-
chos Tiger Heli & Street Fighter |l para Ninten-
do e 1 adaptador. Tudo em &timo estado. Tra-

tar com Pablio, fone (011) 946-8660, Séo Pau-
lo, SP.

m Sonic The Hedgehog — do

Master na caixa com manual,
par Asterix (Master) também na caixa. Tratar
com Jose Ribamar Soares Lima Junior, av, Pa-

tente, 193, bloco B-2, apto. 13, Ipiranga, CEP
04243-000, Séo Paulo, SP.

v Master System | — com 2

controles, 2 cartuchos e 1 pis-
tola, por US$ 100,00. Falar com Fabricio, fone
{C11) 412-3207, Santo André, SP

m Master System — com 10

cartuchos, pistola e 2 rapid fire,
por 1 Mega Drive com cartuchos e em bom es-
tado, Roberto Hideki Yoshizaki, R Jodo Orég-

gia, 33, Rio Pequeno, CEP 05381-000, fone
(011) 268-2546, Sdo Paulo, SP.

m Cartuchos de Mega Drive —
Sonic e Batman, por Lakes x
Celtics e outras. Também vendo cartuchos de

Atari. Felipe Moretti, fone (0192} 31-5307 ou
33-5168, Campinas, SP

Master System — com 1 con-

hd trole e 1 cartucho (Super Foot-
ball), em perfeito estado, por US$ 70,00, Ro-
geric Campos Ribeiro, A Lufz Cabral Mesqui-

.ta, 23, Santo Amaro, CEP 04813, fone (011)

520-4988 (recados), Séo Paulo, SP.

v Cartuchos de Mega Drive —
_ Dick Tracy, Ghostbusters,
Sonic, Quackshot, Greendog, Phelios, Golden
Axe I, e Target Earth. Rodrigo Costa Gongal-
ves, fone (011) 563-5041 {apds as 19:00hs),
Séo Paulo, SP.

— Street Fighter Il — para Nin-
tendo B bits. Ivan. fone (011)
563-4875, Séo Paulo, SP.

Phantom System — com 11

caruchos e 1 adaptador. Ape-
nas Cr§ 650 mil. Vendo também os cartuchos
Turtles IV e Papa-Léguas para SNES, por US$
60,00. Tratar com Vitor, (011) 723-1882, Alpha-
ville, SP.

Chester Cheetah — do Super

NES, original e novinha, por
qualquer outra fita de meu interesse que seja
original. Olavo B, das Chagas, fone (0155)
42-1908, Capédo Bonito, SP.

m World Of lllusion — recém
langada para Mega Drive, por
uma destas fitas: Golden Axe |, ou Streets Of

Rage |, ou Last Battle. Falar com Sénia, fone
(011) 211-1411, Séo Paulo, 5P

Cartuchos de Atari — vendo

20 cartuchos, sendo 16 de 4
joges, 2de 2 jogos, 1de 16 jogose 1 de 1 jo-
go. Tudo por Cr$ 600 mil, Tratar com Alexan:
dre ou Marly, av, Paraiso, 393, Osvaldo Cruz,
CEP 09571-200, fone (D11) 743-3273, Séo
Caetano do Sul, 5P.

VG 9000 — & 1 teclado CASIO
m SA 10, tudo por 1 Mega Drive
ou 1 Super NES. Flavio Augusto, av. Washing-
ton Luis, 265, CEP 12500, Guaratinguetd, SP.

Nota da Redacéo
Para participar da segdo Rolos & Trocas
basta enviar seu anuncio para Revista VI-
DEOGAME - Secéio Rolos e Trocas, Rua
Alice de Castro, n® 60, Vila Mariana, SP
- CEP D4015-203. A publicagdo & de gra-
ga. Para atender a um maior numero de
leitores, escreva seu anuncio bem curto
Por motivos de espago, ele poders ser pu-
blicado resumido. Nao esquega de colo-
car seu nome, enderego completo, telefo-

ne e codigo DOD de sua cidade
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Bloco 4 - Loja 3 - Jd. Miriam - Sio Paulo - SP - CEP 04366
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0 game

Star Fox possui 18 fases, mas so
€ necessario passar por seis delas
para se chegar ao final. Vocé
escolhe entre o Level 1, 2 ou 3 —
ndo se iluda, sao todos igualmente
dificeis — e percorre um

ao final. Em qualquer desses
caminhos, 0 game alterna pontos
de vista, ora detras da nave, ora
dentro dela. Em algumas fases
vocé pode até escolher gual
deles prefere. Confira agora as
principais dicas do Level 1.

determinado caminho para chegar

FOTOS DAUMER DEGIULI

TURBO

— BOMBAS
FREIO
TIROS
ENTRAR OU SAIR DA NAVE

R Al O - X
TIPO: Simulador
espacial
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 18
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: mam §
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS: I
DIVERSAQ: I

MOVIMENTOS

Missao 1 - Corneria
The Base

Destruindo alguns inimigos, eles
deixam bombas Nova para vocé.
Pegue-as, elas serdo muito uteis
contra os inimigos

Training

nave e iodas os comandos.
Voceé lera de passar por

O caminho por dentro dos
arcos é o ideal. Vocé se
proteje dos tiros inimigos.

Passar por esses pilares é
bico. Aperte e segure L ou R
para inclinar a nave e passar
de lado, Demais!

Nesta modalidade, vocé pode
treinar 0 desempenho ds sua |,

dentro de esferas giganies..

. J O=F




TR

tem mais!

Voar por corredores estreitos
e aié trelnar voos em
- formacao.

3 0 ‘mpw ?X

resultado e surpreendente,

Completa 70% Completa 10%
da energia da energia

Itens

‘todos os objetos que se
Camuflagem

movimentam no game sdo

Tiros duplos

Recupera problemas na asa matemdtica. Alterando-se 0s
(wing damage) | parametros desta equagao,

Nova ‘ -"!"'"?J
Bomb

O novo chip Super FX muda
completamente o conceito de
programagao dos games, € o

figuras geometricas, e a cada
uma corresponde uma equagao

_principaimente no que se refere
a terceira dimensao. Os graficos
_passam a ser poligonais —

consegue-se rapidamente
aumento de volume, rotacdo e
muitos outros efeitos com os
objetos. O que faltava, e que &
justamente a tarefa do Super
FX, era um processador
matematico, que fizesse todas
essas contas com extrema

rapidez. Faltava! Agora, 0s jogos

passam a assumir uma forma
diferente, bastante parecida i
com os desenhos gerados em
computador por programas CAD

(Computer Aided Design, ou

desenho auxiliado por
computadory, « 0 0

Além dos efeitos tr{dlmens:anais
/' 0 Super FX ¢ capaz de .

acrescentar ainda vozes reais e
melhorar significativamente a

musica dos jogos. S6 paréjse_.-.té_r '

uma ideia da importancia deste
langamento, nem toda a venda

_ estimada do game Star Fox
_sera capaz de retornar

~ financeiramente o mveshmento

para o desenvolvimento do ch:p
(chefiado por Sigeru Miyamoto, 0 |
criador de Mario Bros) O que

significa que muitos outros

games virdo. Sorte nossa!

Gastou? Calma,

LEVEL 1
CORHERIA

Nesta fase, vocé pilota sua nave de dentro , com visdo de simulador.

Esta nave muito doida é o seu il '

primeiro inimigo. Veja como
acabar com ela:

Primeiro detone toda a parte
LE "f f;' I direita da nave, atirando
e assim que ela abrir.

"= Continue a operacgédo, desta
: vez do lado esquerdo.

Quando sobrar s6 isso,
mande bala, atacando-a
quando ela estiver de costas.

Fique ligado, pois assim é bem mais dificil. Mas ndo se assuste:
vocé pode voltar para a visao tradicional aperlando Select

i
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SHIELD

Use a visao de tras para

desviar dos asteroides. E bem Depois de tanto trabalho, uma
mais facil. Fique ligado: os recompensa: passe no meio
unicos asterdides que podem do sinal e recupere 70% da
ser destruidos sao os vermelhos. sua energia.

LEVEL 1§
ASTEROID

FOTOS: DAUMER DEGIULI

BOSS 2! I R 2
Para detonar esta nave muito doida, o : Detonados os agora € no
esquema é o mesmo da nave da primeira e manoc a mano. Acerte-a sempre,
missdo. Primeiro detone os canhdes da tomando o cuidado de escapar

esquerda e da direita, e depois acerte o : para os lados toda vez que ela

que sobrar dela. Se vocé estiver fora da investir contra sua nave. Cada

cabine, volte para dentro. Fica mais facil vez que ela te acerta, metade da
detonar os canhdes laterais. . sua energia vai para o espaco!

Missdo 3 - Andorf Space Armada Fique ligado com um dos lideres
da esquadra inimiga: acerte a torre.

Logo no inicio desta fase, fique ligado para ndo perder o  Cuidado com os tiros dele.
item do tiro duplo. Ele sera um grande aliado nesta fase.
Novamente, é mais facil passar com a visédo de simulador.

| Uma base espacial se ...pois dentro dela vocé encontra Explodindo a saida — e desde Cl
| aproxima. Fique ligado para escudos protetores para sua nave. que vocé pegue o escudo — f
' ndo perder a entrada... Fique ligado nas barreiras que sua nave fica protegida dos

! se fecham rapidamente. inimigos. Ainda sera necessério
passar por outra base igual

para chegar até o boss!

FOTOS DALMEN DE@ILL
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LEVEL 1
SPRCE - ' BOSS 3!
REMADS R O Boss 3 é uma terceira base,
que deve ser destruida. Capriche,
pois as armadilhas s&o muitas!

Fique ligado nas setas. Elas
indicam para onde a porta vai =
abrir. Passe pelo lado oposto

' ao indicado por elas!

Finalmente vocé chega ao reator.
' Primeiro destrua os canhées na
parede — séo trés.

Agora, atire bem no centro do reator. De
- novo, vocé deve ficar bastante esperto

para escapar dos tiros inimigos.

Mude a trajetéria quando ela atirar.

L

&3

7~

PRUSED :
PRUSED

Para escapar dos pilares, use
a “‘velha”’ técnica de passar
de lado. E mais facil.

Ao atingir a base, atire na porta
que ela se abre na hora ““H‘.
Na saida, mais 70% de energia!

BOSS 4! & 3
Seu inimigo agora é essa nave tipo =
aranha. Ela s6 é vulneravel quando

estiver cor-de-laranja. I
Capriche nos tiros! el e

4 PRUSED
Ela vai atacar com as bases em forma
de laminas. Escape para os lados

Acerte nas bases tipo lamina. Agora, o negécio é encarar
Capriche na pontaria, até ela de frente. Capriche na
acabar com todas elas. pontaria!

e

Prime parte
Chegou a hora de seguir até o inimigo
final do game. nédo se empolgue _
ainda: pri sera necessario . PAUSED
destruir as es da frota inimiga.
Nao economize tiros e desenvolva
habilidade para desviar dos inimigos!

Cuidado também com as

naves camufladas: espere que

elas percam a camuflagem e Para detonar esta primeira
mande fogo nelas. Nesta fase, nave, atire sempre na sua
é importante economizar as cabeca. Nao esqueca de
bombas para o inimigo final. desviar dos tiros

FOTOS: DAUMER DEGIULI




Missao 6 - Venom
Segunda Parte

A brincadeira ainda nao acabou.
Agora vocé deve se dirigir para o
_segundo mestre. Novamente, a
dificuldade sera desviar das
. barreiras. As setas amarelas
indicam o lado para o qual elas
giram. Passe pelo lado oposto.
Atirando nelas, é possivel
_ inverter o sentido das setas!

Outra encrenca: os pilares.
Passe de lado!

i
B

A ora, a nave mm'liga vai se divudir em trés naves.
?';"ﬂi.la s $80 vurtuals, ou seja: vocé $6 vé a Imagem

nab? Descubra a verdadeira e mande bala!

‘Ela se transforma em uma
nave muito maior. Avance em
sua diregao e solte as bombas
Nova. Vocé detona com a
nave rapiﬂlnho, disparando
tiros assim que as bombas
acabarem,

Ultimo Boss - Andorf

Mais uma base para invadir e destruir, até
chegar no inimigo final. Fique ligado
nas barreiras!

Chegando ao

Boss final,

desvie dos

blocos que ele

atira (os brancos, a direita)

e aproveite para detonar os
. olhos. Use os tiros normais.

Acabando de detonar os
olhos, o monstruoso monstro
se tranforma em um cubo, na
sua utima tentativa de defesa.
E hora de detonar a bomba
Nova que sobrou. Demais!




FOTOS: DAUMER DEGIULI

Pegue o livro para conseguir
abrir a porta que esta
trancada.

Quando a policia tentar te
pegar, coloque o direcional de
um lado para o outro. E o
melhor jeito de escapar.

Pague um niquel para
conseguir passar pela
catraca do bar.

Assim que abrir a porta, entre
€ pegue as flores.
Foo vou uxsn
T OFPEM M
ACCOUNT , SIR?
YES OR HO
T

Andando para o lado
esquerdo da tela, Jack
encontra um banco. Aproveite
para abrir uma conta. Para
isso, acompanhe um bancario
€ encoste no balcao assim
que ele abrir o guiché.

Pegue uma carona com a
camera filmadora para
conseguir passar pela briga.

TIPO: Adventure
FABRICANTE: Ocean
MEMORIA: 8 Megabits
FASES:Néo fornecidas
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: e 7
., GRAFICOS: me—— 8
MUSICA/EFEITOS: mu— 7
DIVERSAC: s 7

As flores servem para que
este personagem deixe Jack
passar e entre no bar.
Entregue-as para ele.

fl NICHEL
OFf YOUR LIFE?
YES O NO'
+

Pule sempre
que encontrar :
este personagem ou, caso vocé
nédo tenha dinheiro, ele roubara
sua vida.
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i TIPO: Luta L
FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: meemm 8
GRAFICOS: e
MUSICA/EFEITOS: &
DIVERSAO: &




fiddis

12 fase - Ambush in Gotham Plaza
< ¥ ‘ O game comeca no estilo fighting.

Voo By

E

Nesse caso, o methor golpe — que
tira mais energia dos inimigos — é
joga-los longe. Capriche!

A4 4 RREFEIF AT
Para dar uma voadora, ape :
o botéo de salto e(Y)

R b

: No segundo ?% g e W

g : estagio (1.2), " _‘, WDV RR Y,

F 3 : o game T ""““.””‘{

e volta ao estilo .‘._.,.,J,,e, | .ﬁ|’|}

_____ O WA & i R L Rl i | )
S d oL Voc@encontra: T o _'-___ it }

______ al ¥ uma poderosa ..~ et
T = arma para Batman: os bumerangues Abuse

- deles para. detonar rapidinho os Inimigos

. i Ainda em 1.2, os gordées como me
o1, v@o aparecer de surprssa, correndo, e eseorregando
em se-' - Fique esperto e pule por cima delea

2" fase - Battle In The
Streets of Gotham City

. pegar os
™ clois, apert

: Nos esgotos, use e abuse dos
o 4= — —— golpes, afinal, 0 game voltou

ao estilo fighting. Detone
S i todos eles. O golpe que tira
. ' : ' mais energia dos inimigos é
2. e, na hora da joga-lo, aperte - - ..-W ol e
At /M +(Y)- S6 funciona em :
algumas fam - P 4 .
F A
para i 7 ,"? 73
e;ﬂ - —— ‘{ ; o
; A o
- i | 4
| d 4‘
*" \J fx.‘mi
‘ ok 2 !1 Na escada rolante, cuidado:
" "] i | inimigos atacam de cima.
Fesfaiiss ¥ | 9 Porrada eles!
— |
;&‘w b -y,
; o,
Vi Contra o inimigo desta fase, o —
I negoécio é acerta-lo o mais que Quando ele virar bola, é hora
' ‘. puder. Abuse dos bumerangues. de pular sobre ele.
=== Mas o segredo é saber se i W l
= defender na hora certa. Néo : ad
. bobeie quando ele atacar! i FAT ‘
? ¥ ;\ SERR cJ ué;ﬁ..x “r‘.c“ eeml SRR GRS G TR
£ ___.a__.x_l__% _
i B A melhor maneira de acertaro >~ ' —| - ‘,‘} 3 Para passar pelo fogo, use o
) = inimigo é pelas costas. E, = w - ~ botéo (A) Em vez dos
ado com o morcegac nao tem . - ;—‘ R | *  bumerangues, Batman conta
'. essa de ética nas lutas ndo. " "7 o JA com seu super bat-gancho.
Vale tudo! Mo i m— M*..__m Ele se pendura e passa facil!

L R e R T st



Tale Spin para Mega Drive. Estes sao Kit e
Baloo, dois ursos atrapalhados e brincalhdes
que fazem o maior sucesso na TV americana.
Em Tale Spin vocé pode ser Kit, Baloo ou os
dois, jogando com um amigo. Dé a volta ao
mundo em 10 fases cheias de aventura por
terra, mar e até mesmo ar, no seu fantastico
avido. Mas cuidado: atras de cada nuvem ha
um Pirata Aéreo!
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Land Of lllusion para Master System, estrelan-
do Mickey Mouse. Mickey, Minnie, Donald,
Margarida, Pateta, Horacio... parace que to-
da a Disney esta querendo brincar com vocé
em Land of lllusion. SGo 4 Mega de pura aven-

: tura, com 14 fases e graficos tao coloridos que
parecem até desenho animado. Suba com
Mickey no Pé-de-feijao Magico e acabe com
o terrivel Gigante em seu proéprio Castelo.




TIPO: Aventura
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 96
JOGADORES: 2

- Chocolate
Island 3
Nao se engane: as
flechinhas estao |
indicando uma

outra saida, mais para a

. direita. A saida de cima € a

' normal. Mario precisa estar

Donut Ghost House

Mario deve entrar nesta fase t.@
somente quando ja tiver a
capa de voo. Corra entéo

para o canto direito da tela e

atraia todos os fantasminhas.

Aproveite que a barra esta A
limpa e voe para o lado esquerdo. Mario acaba de
encontrar uma plataforma secreta, onde ha vidas e a
porta que o levara & segunda saida.
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palalad e el v el

3
g
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Chcese Bridge Area

Mais uma vez a capa € imprescindivel

para Mario. Figue esperto, porgue assim

| que chegar na primeira barra, que

‘?s parece a saida, Mario tem de passar

% voando por baixo dela (como mostra

a foto). Pegue impulso na plataforma

S g v4 voando. Quando chegar perto

da barra, acione o direcional para frente e assim que estiver quase
embaixo da plataforma coloque 0 sesse - . % i ;

direcional para tras. Mario
automaticamente passara por baixo.

Chocolate Island 2

Nesta fase ndao pegue nenhuma moeda e Mario
encontrara a chave que o levara até a entrada
do cano. Pegando moedas ou sendo muito lento, o
encanador corre o risco de cair em !
outra fase e ndo encontrar a chave. =

Valley Ghost House

Pegue o P e também a estrela
que cai em seguida. Corra entao
para a esguerda, até encontrar a porta
e entrar. Voe e no cante direito
Mario encontra mais uma chave. Para
conseguir entrar na sala, encoste
nos tij otos e co!oque o} dwemonal para N

BE———TT
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NINTENDO
SUPER NES MASTER SISTEM
BABY........... uss170| | PHANTOM SISTEM
COMPLETO...US$230 BIT SISTEM
ADAPTADOR US$ 10 HI TOP GAME
TRANSCOD!FICAGAO P/ SUPER ATARI CCE
~._ NES E MEGA DRIVE.......... US$ 12 MEGA DRIVE
GENESIS
DESCONTOS P/ LOCADOF!AS1 NEO GEO

([ CARTUCHOS PARA SUPER NES E SUPER FAMICOM

TODOS USS 40 TODOS USS 45 TODOS USS 50 Precos Especiais para oficina,
CONTRA Il BEST OF THE BEST AXELRY revendedores e locadoras
DARIUS TWIN GEORGE FOREMAN'S DESERT STRIKE

ﬂﬁﬁﬂﬁﬁg OF#HDNGOUS ADVENTURE} SUPER DUBLE DRAGON FATAL Fng
SUPER DUNK SHOT FINAL FIGHT Sk s e
%&ﬂgl ﬁp“sgL g?éﬂpm - SUPER STAR WARS mwﬂg R » Assisténcia Técnica
| SUPER SOCCER CHANP INA MORTI tattoa 1 :
UNVERSAL SOLDIER THE MYSTIOAL QUEST O, OF THE $ORLD Especializada em Video

KMEN THUNOER FIGHTER POWER ATHLETE Games e Acessorios
TURF - PRAINCE OF PERSA i
STREETFIGKTERI Nacionais e Importados

* Transcodificagao de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis ¢ Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

+ Modificamos médulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

» Destravamos Nintendo Americano

= Temos modulador de RF para Mega Drive
japonés, transcoder Interno e Externo
para Video Games.

USADOS E SEMI-NOVOS DE TODOS
OS SISTEMAS COM GARANTIA TOTAL.

« Kits para limpeza de contatos
de Video Games e Carfuchos.

« Adaptadores para cartuchos.

oS Super Famicom e Super Nes
Compramos |ATENDEMOS TODO BRASIL VIASEDEX'
Cartuchos
Usados
TECNOFAX

Comércio e Assisténcia
Técnica Ltda.

R. Sta. Ifigénia, 295

1° Andar - Conj. 114/115
CEP: 01207 - Sao Paulo -S.P.
F.: (011) 222-1471

Fone/Fax: (011) 222-9083

AUTORIZADA

Sdo Paulo/SP - Games ¢ Games, Rua
Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742

Lirha completa
de acessorios,

estojos,expositores. Fones:

(011)578-7277
(011)950-6651

Precos especiais p/locadoras :

AUTORIZADA @ DYNACOM




Perninha e seus amigos
estavam arrumando a sala,
quando encontraram o mapa
de um tesouro que esta
escondido numa ilha perdida.
Valentino, muito esperto,
rouba o mapa e junto com Dr.

99 Vidas

|
f
Na primeira fase do Litoral, 4

ol S _ i 4=~ pegue a vida que esta
Hostelro 15 g - TE o i g escondida embaixo da ,s(

. - iinkld cachoeira de lama e termine a

S Al e R L e e Guanias veres

3P : i : : quiser nesta fase e Perninha

podera acumular 99 vidas.

Litoral

—

Caverna de Lava

Pulo

2. i AR Passando pelas plataformas de -. .
cgzﬁwa; ?gms?ﬁaﬁrsi;ng;-{%izbgr cima, Perninha encontra o item do _ Fmol dq fos‘a
com eles. sino, que além de recarregar toda Este boneco simboliza o final da
: sua energia ainda lhe da mais um fase. Achando dois numa
coragao. O coetho pode acumular mesma fase, vocé consegue

até cinco coragoes. abrir dois cammh@s dlferentes

|
l

| Fase de- 'ﬂonus

O simbolo do arco-iris de Tlny
Toon representala entrada
para uma fase de bonus. Aqui
Permnha pod cu
cenouras, mdas el |tens
especiais. T
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Gene hipnotiza a galera para
que eles fiquem contra
Perninha. Vocé tem agora de
ajudar os amigos de Perninha

a se libertarem do feitico

. inimigo e ainda ir atras do
tesouro.

RALO =X

Caverna de Lava

Navio

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1
DIFICULDADE : s 7
GRAFICOS: neammmmmn 8
MUSICA/EFEITOS: mum 7
DIVERSAQ: I O

Meonstros

Pule com cuidado em cima dos

monstros verdes gue estao

descendo a rampa para nao ser
atingido pelos sopros de fogo

qgue saem das pedras.

Grudar na parede

Perninha tem a manha de grudar
 nas paredes. Pule encostando na
parede e continue com o direcional
“acionado para o lado em que ela

esté Aperte em seguida o
botao C para saltar,

Cordas

Pulando nas cordas, Perninha
vai apanhando as cenouras que
estdo ao seu redor. As cordas
sdo a unica salda para se livrar
dos abismos tambem.

Inimigo
Agora chegou a vez de enfrentar
Frajuto. Pule em cima das caixas
que estao na roda, sempre
tentando acertar o cientista, Mas
cuidado com as bombas que
Frajuto joga.

Pedra
Passe bem perto da pedra para

que Perninha nao seja atacado
pelos inimigos.

Inimigo
Plucky vai ficar martelando sem
parar Espere, no canto da tela,
até que ele pule e dé uma
martelada mais forte, para atacar
o cientista. Cuidado porgue
nesta hora enormes estalagtites
despencam do alto da tela.

U
U

1]

Inimigo
Perninha tem de enfrentar Plucky novamente. Use as plataformas
para tentar acertar a cabega do cientista. Toda vez gue Plucky colocar a
carinha em um dos canos, mude rapidamente de plataforma para néao
acabar sendo atingido.

FOTOS: DAUMER DEGIUL

Immsgo

Valemna é o inimigo que Perninha tem de enfrentar no navio, pois o
espemnho tentara roubar o tesouro. Valentino aparecera sempre em
cima de uma fonte e jogara um polvo em cima de Perninha. Desvie e
acerte-o com saltos. Fique esperto para ndo cair nos buracos.




£

€spinhos Inimigo [

Figue muito esperto nos espinhos: Cuidado
se Perninha vacilar, ja eral para nao ser
= - : sugado pelo
1R G s : 0
_ASGANT BT a8 | *  aspirador de |
o o e o q=* & Presuntinho.
éM‘H*K ‘:.; . g : PG Enqugnlo
IRl ;‘? Sy foge, Perninha
R340 5 MUY deve subir no
of A U L bloco de gelo
& iy sirs e e e que esta bem no meio da tela e tentar acertar mais uma vez o cientista.
Fabrica
|4 7 &

== |

Passagem Secreta
Figue esperto na segunda fase da fabrica,
porgue agui esta cheio de passagens secretas.

Nesta, por exemplo, Perninha pode se
rechear de vidas e energia. ¥

€lmyro

OFF Fuja de Elmyra de qualguer jeito.

Se ela conseguir agarrar vocé,

Perninha perde uma vida. Nao

tente correr: a melhor tatica é
saltar.

Quando encontrar o botao Off,
pule em cima dele para muda-lo
para On e plataformas
aparecerao.

Inimigo Final

Agora Valentino ataca no contrale de um rob6 gigante. Figue no canto
esquerdo da tela, desviando dos lasers que ele joga. Quando o
robod vier para cima de Perninha, pule na parede e de la em cima
de sua cabeca. Agora Valentino mostra sua cara e comanda
o brago do robo. Aproveite o brago para acerta-lo. Faga o
seguinte! pule em cima do brago e caia imediatamente
sobre a cabeca do moleque. Repita a operagao até liquida-lo de vez.
Mas lembre-se de pular na parede quando o robd vier para cima de voceé.

T i T————
B




CLPD RS

=
’ .- .=-
52
v 3
fista.

EM JULHO, O NATAL

DO GAME

* Multimidia
PARTICIPE, FACA * Jogos em PC

L * Realidade Virtual
JA SUA RESERVA * CD Rom
* Arcades
E FELIZ NATAL! E as dltimas novidades
em jogos.

SUPERCAMPEONATO DE VIDEOGAME
GRANDES PREMIOS

"BIG" Desafio dos Feras em PC

fe A s SOCIADO s
MARI




Chakan desafiou a morte para
um duelo e venceu. Como
prémio, o guerreiro ganhou a
imortalidade. Mas ele esta
infeliz e deseja voltar a ser

. um mortal. Para isso, Chakan
tem de passar por quatro
portais, a agua, o ar, a terra e
o fogo, com trés fases cada
um. Mas nao é s6. Completo
o primeiro ciclo, o guerreiro
tem ainda de passar
novamente por estes quatro
portais para atingir seu
objetivo e livrar-se da
maldicao — que ele julgava
um prémio: a imortalidade.
Conheca agora os principais

lances deste super

langamento da Tec Toy.

Pulo Duplo

Pulo e no alto botdo ©

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 24
JOGADORES: 1
DIFICULDADE : s 8
GRAFICOS: —— 7
/EFEITOS: mu— 7
DIVERSAQD: e 7

Golpes

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Qiratdria
Pulo e enquanto estiver no ar

botées () e (C) juntos

Inverte a
ampulheta

Inimigos
mais lentos

g o, b ol ol o o
e e e et

Recarrega Retorno aos

Rolar .
energia

K ouN+©



Misturando as substancias,
Chakan consegue poderes especiais.

ki Fogo azul
para espada

et e T T e T

Fogo amarelo
para espada

Raio azul
para espada

Raio verde
para espada

Para detonar com este
inimigo, pule, cologue o
direcional para baixo e aperte o
botédo B. Chakan da o ataque

O gancho e a primeira arma
que Chakan deve pegar. Assim
que apanha-la, o guerreiro
completa sua primeira missdo e
ja consegue escalar paredes.

Olha a foice ai. Va sempre
para a direita e logo Chakan a
encontrara. Usando a foice,
Chakan pode driblar as teias de

Chakan encontra o0 machado
bem aqui, no meio da fase, e ja
pode arrebentar portas. O
segredo para pega-lo é dar a
volta no sentido anti-horario.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Detone espadadas para acabar com o minotauro e selecione a pogéo
para recarregar energia cada vez que as forgas do guerreiro estiverem
acabando. Assim que vocé acabar com o minotauro uma porta se abre

e Chakan encontra o martelo, muito (til para arrebentar portas.




deménios da Tasmania, esta SYSTEM
metido numa baita confusao e
tudo por culpa de sua insaciavel 5
gula. Tudo comegou quando o R A i X
pai do monstro contou a lenda PALEIS ATFH;% ?;E”Ttgra
de que em algum lugar da _ MEMORIA: 2 Meggbits
Tasmania existe uma espécie de FASES: 5
passaro marinho. O passaro seria JOGADORES: 1

tdo grande que um de seus ovos é capaz de alimentar uma familia :

inteira por um ano. Taz saiu em disparada atras do ovo e vocé tem D'Flcw.'D_ADE' e

de ajuda-lo a conqmstar tao sonhada ‘‘guloseima’’. . GRAFICOS: IE—— 8

MUSICA/EFEITOS: mumm— 6

DIVERSAC: pmmm 7

Itens 12 fase - Plains
S 5 22 fase - Jungle

Agua
Cuidado para nac afundar na
agua poluida. O segredo é ficar
pulando

r

FOTOS: DAUMER DE GIUL!

Recarrega parte da vida

Vida 1 s
Logo no infcio da primeira fase, Vida
Taz j4 pode ganhar uma vida. E Na fase 2-2, Taz pode conseguir
s6 pular na mola, driblar a mais uma vida. Fique esperto para
bomba e pegar o “brinde’’. ndo passar batido.

Vida 2

- Outra vida espera pelo monstro
~ bem aqui. Pegando as duas . Inimigo

5 vidas e se matando logo apos Enquanto o indio

pegar a segunda, Taz pode O E
: acumular vidas nesta fase. estiver atirando flechas,

§  Repita a operagdo varias vezes. fique esperando em cima do

L e j e galho. Assim gue ele tiver atirado
trés flechas, espere ele. pular
em sua dner;ao e vire furacao

Reputa a téhca ate liquida-lo,

32 fase - Cavern

| Invencibllidade tempordra

S0

- Inimigo
0 mlmigo desta fase € o touro. ; s
_ ;Acabe com ele virando furacdéo Vida o
toda vez que ele vier em sua * Quebrando a parede, : =
Rouba _parte--da;.v._#da ¢ dareqao MUItO faCli I‘Ie° . 0 monstrc ganha mais uma wda ~




Juir
Jara

da.

ESTRATEGIA

52 fase - Valley

Pedras

Na versdo para Master System &
possivel destruir as pedras,

| diferente do gue acontece no
game para Mega Drive.
Aproveite!

Bolas de fogo

Espere o momento exato para passar
pelas bolas de fogo sem perder energia.

| Immigo

Preocupe-se primeiro em driblar os
bumerangues que o lagarto atira. Logo
depois, ataque-o na forma de furacéo.

Agua
Figue esperto porque agui ndo
da para cair na agua. Se isto
acontecer, Taz acaba afogado.

lﬁ fase Ruins
Cuidado

B Nao quebre o ultimo tijolo. Se
i isto acontecer, Taz cai na agua.

Espinhos
Passar por estes espinhos
nao é facil: o segredo é
apertar o botéo de pulo levemente e o
logo em segquida virar furacdo. Inimigo § e
Taz finalmente encontra o passaro marinho. Acerte-o sempre que
possivel com furacoes, mas somente quando vocé estiver pulando.

e

ARENRNN
A NN
SRR BN
¥, R\;{\W‘Kv : Blocos
44 - O bloco certo
o A A A para quebrar
€ 0 que Taz esta
em cima. Se quebrar
algum outro, o monstro
acaba caindo no buraco.

Inimigo

As inimigas desta fase
sao as duas bruxinhas.
Figue atrés da bruxa, %
; como na foto, até gue elas
soltem a magia. Vire entao furacao e passe em cima dela. Va para
0 outro canto da tela e repita a operagédo. Assim que vocé acabar
com a primeira bruxa a segunda vai descer, Use a mesma tatica.




Xeosa ST Eaes

= Acaha de chegar, lanq:ado ;
. _.pela Tec Toy, um novo game

~ de futebol. o Super Kick

 Off, um game desenvolvido

~ pela softhouse norte-americana'

- US. Gold(amesmade
~ Barcelona '92, o game oficial
 das Olimpiadas de 1992). E,

~ s6 para manter a tradicao de
~boa produtora de jogos, a
~U.S. Gold néo deixou por
 menos: além dos 6timos

~de alternativas, e certamente
~ vai rolar um tempﬁo na sua

~ telinha.
A prlmeira sofisticagao é
. _que € possivel escolher o

_ idioma das mensagens que
~ véo aparecer durante a
partida. Séo oito opgbes,

asil. $6 ai ja vai facilitar
bast e, pois expressbes
como € corner Kick, por
exemplo; agora aparecem.

e escanteio. Mas néo é sﬁ
Vocé pode decidir se vai
hover ou néo, e se vai ter

m. Também da para

er 0s jogadores do seu
também entre 4 taticas
}ogo, aombinando com

__gréticos, 6 novo game é cheio

entre elas o portugués falado

como conhecemos bem: falta -

forte, fraco, médio ou

SYSTEM

TIPO: Esporte
FABRICANTE: U.S. Gold/Tec
Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 2
DIFICULDADE : i 5
GRAFICOS: PA——

MUSICA/EFEITOS: I 5
DIVERSAQ: nm— &

aster “

elas até 12 posicionamentos R
_diferentes dos ;ogadores no
campo.

0 game ainda permute a
-opgﬁo de dois jogadores, que
_ podem disputar partidas
_amistosas ou uma copa do
~_mundo inteira. Os jogadores

_podem ainda jogar um contra
~ 0 outro ou os dois juntos

~ contra o computador. Nesse
~ caso, o jogador 2 controla o
goleiro. Os times disponiveis
_aparecem com nomes das _
cidades do pais escolhido na Wi
_opegéo de lingua, e 0s nomes :
'dos ;ogadores séo ficticios.

" ﬂprendq a jogor.

Outra novidade é o controle
dos jogadores, que utiliza um
sistema chamado instintivo.
Assim, o Master System muda
automaticamente o jogador
que vocé controla para o que
esta mais préximo da bola.
Confira entao as principais
jogadas.

Chute - Use o botdo 1. A bola
sempre é chutada na direcéo
para onde o jogador esta virado.
Passe - Aperte o botdo 1 antes
de o jogador encostar na bola e
mantenha-o pressionado.
Quando a bola estiver
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Controlcmdo

.jogodorés?

Ao escolher os jogadores,
preste aten¢ao no seu nivel
) ¢ de habilidade.
' Fique ligado também na sua
tatica. Escolha uma opc¢éao
agressiva.

| : - Cuidado com as faltas: mire a
3 .' i : bola e nao as pernas do adversario.

al: fuja pelas
pontas e entre na area em

%Wﬁép s
s

‘.\1* ‘N‘.‘ \ X
SRR b

Nos escanteios, o segredo e
bater fechado, no primeiro ou
: segundo pau. Figue
- atento para marcar 0 gol

ole dominada, escolha a direcdo do
um passe com o direcional e solte o
. botéo 1

uda Finta - Botdo 2 X

r Roubada de bola - E s6 dar um
ue “carrinho™ na diregdo do

. adversario que esta com a bola
(botao 1). Cuidado com as faltas:
acerte a bola e ndo as pernas

ia do jogador.

) Efeito - Um grande recurso.
ado. Entre no menu de opgdes e
les cologue sim na opcao After
z2e Touch Agora vocé controla a

direcdo da bola depois do chute
com o botdo direcional.




TIPO: Aventura

FABRICANTE: Konami
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 8
JOGADORES: 1

NINTENDO)
INTEN D/

Todos os amigos de Bucky O’Hare foram raptados pelo
maldoso Toad Menace. Agora o coelho tem de salvar a galera. Mas
cada um de seus amigos foi parar em um planeta diferente: Blinky esta
no planeta Verde, Deadeye esta no planeta Vermelho, Jenny foi para o
planeta Azul e Willy esta no planeta Amarelo. Ajude o coelho Bucky a
sair desta, viajando por todos estes planetas nesta fantastica aventura
para o Nintendo de 8 bits! Em cada fase, vocé confere o password para
comecar jogando direto nela.

DIFICULDADE : mesm— 8
GRAFICOS: s 8
MUSICA/EFEITOS: mu— 8
DIVERSAQ: pe— 9
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Deadye, Jenny

FOTOS: DAUMER DEGIULI

Figue esperto para a lava nao te
pegar: o segredo € habilidade e
rapidez.

Rajada de fogo
Nesta parte do game & melhor
vocé estar com Blinky, porque

ele é menor e pode ficar em pé
sem ser atingido.

B o e
s T4 M ) £ g s a1

(L) Life - aumenta a
vida dos personagens

(P) Power - aumenta a
forca de cada
personagem

Planeta Verde

Boss 1

Neste planeta, a grande dificuldade
¢é o primeiro inimigo. Fique sempre,
perto dele quando ele for atirar a

pedra. Assim, vocé nao é atingido.
Agora é hora de ser rapido: pule-o
; e atire em suas costas.

® Vocé acaba de salvar

o robd Blinky. Ele tem a
manha de voar, destruir
muros de gelo e pedras.

Logo no inicio
do game, vocé
pode escolher a
ordem em que
vai entrar nos
planetas para
salvar Blinky,

e Willy.

Planeta Yermeiho
M7)83

Roda verde

Espere para

pular sobre a pedra somente
depois que a roda verde voltar.

-
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Atire bem no meio desta bola esquisita para acertar o piloto. -
Cuidado com os tiros que a nave solta pelo bracgo. Toda vez que a

nave se transformar em bola use o superpulo do coelho duas vezes D

ba de salvar Deadeye, que tem a manha de

para escapar. Vocé aca
atirar em trés direcdes e escalar paredes.
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Gelo

O melhor companheiro nesta fase
& o robd. Quebre os blocos de

gelo e vocé encontrara itens.

i

Plataforma
Aqui, o melhor é vocé se manter
no meio da plataforma para
escapar dos ataques da nave.

Boss 3
Este jacaré vai atacar.

Destribua tiros e seja esperto
para pular os misseis que ele

detona. Quando a dgua ja

estiver quase totalmente
cabrindo o coelho é hora de
pular para ndo ser congelado.
Cuidado porque a platatorma

de gelo aumenta cada vez
mais e o coelho acaba ficando

muito perto dos espinhos.
Desta vez vocé salva Jenny, a

gata. Ela tem o poder de

atirar esferas de energia.
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Esta fase ndo é facil. Equilibre-se
sempre nos asterdides marrons e
pegue uma caroninha com o
meteoro bege. Use o robd,
porgue so ele pode voar.

S TVTNY
R Wy o

Quando chegar nestes trilhos &
bom vocé ja ficar acionando o
vOo para mudar de carrinho.
Fique ligado porque tudo anda
muito rapido.

N O e Eh\‘ g O DN A A P e a
o o e Tew e A ee

Para enfrentar o inimigo fique no local da foto e atire sempre no
canhdo de baixo e no de cima. Assim que vocé destruir sua antena,
corra para um dos vaos porque o robé vai atropelar quem estiver
pela frente e soltar um imenso raio. Destrua-o de vez atacando seu
olho com a esfera de Jenny. Desta vez vocé salva Willy Fight, que
solta poderosos tiros.

Nave-Mae — Parte 1 — MIM!4

Todos os amigos que Bucky havia salvo foram novamente raptados,
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Willy Fight
Deixe dois blocos azuis e fique
atirando do alto deles. Abaixe
para escapar dos tiros do
inimigo. Este é o jeito mais
seguro de salvar o garoto.

menos o robd. Sé que agora as

| coisas sdo piores. Toad Menace

hipnotiza-os, colocando-os contra
VOCE.

Jenny

A primeira amiga que vocé vai
tentar livrar € Jenny. Fique em
cima dos blocos azuis e atire

Bl toda vez que a gata subir.

Pl S S ———
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Deadeye
Use Jenny para livrar Deadeye
da hipnose. Deixe somente um
bloco azul para Ihe proteger e pule
toda vez que o inimigo atirar.
-Dispare sempre e quando o inimigo
estiver em cima, use a esfera.




Nave-Mae — Parte 2
MIMEM &)
Chegou a hora dos cinco

. ) i o Y VT D N (G Y G O G S 55
amigos destruirem a nave-mae
pilotada por Toad.

, ataque ¢
do sapo-

FOTOS: MARID FITTIPALDI

Nave-Mae — Parte MRM6X

Boss 1 °
Lute com Willy Fight contra o primeiro inimigo e atire sempre nos
seus bracos. Assim que acabar com os bragos, concentre-se na
cabeca do monstro, que vai ficar girando em toda tela.

Boss 2
Este é o adversario mais dificil do game. Fique no canto direito no
alto da tela e quando 11 sapos pularem fora da nave é hora de
atacar os canhdes com Blinky . Use Willy Fight e ataque o jato
propulsor da nave, sempre tomando cuidado com os lasers.
Troque agora para Deadeye e ataque 0s canhoes que restaram.

Ultimo Boss!

O inimigo final do game é Toad Menace e para destrui-lo use Willy
Fight. Acerte-o seguidas vezes, tomando sempre cuidado com o
magma que esta todo o tempo atras de vocés. Caso vocé encoste
nele, babau! Fique esperio também com os tiros de Toad que se
espalham em diversas direcdes. Aleluia, acabou! Mas ndo é apenas
com uma vitéria que vocé vai vencer o inimigo. Toad promete voltar.

Nave-Mae — Parte 3
6!M2X

Boss!

Fique neste local, atirando
sempre com Jenny no canhao de
baixo. Assim que destrui-lo, use

a esfera para acertar o canhao
de cima. Destrua agora este raio
roxo e logo em seguida acabe

com a parede que protege o
interior do monstro. Atire no seu
interior para acabar de vez com

o adversario.




fiador de batalha aérea. “\!oc P
lota sozmho ouem dupla um-mi

demo rapido e por is
foi baslante usado em m

ra, vocé pode repetir o feif
p;!otoa norte-americanc
missdes por todo o mundo,

sive no Golfo Pérsico.

O game permite que se jou

trés maneiras diferentes: um jo-
gador, que pilota o avido dispa-
ra misseis e a metralha

can Cannon), dms-jogadores ue

“PILOTANDO O Awﬁd- ,

“Para levar seu F-117A com -

seguranga ao alvo, estes sz‘a‘o os

‘1\ descer

: controles:

- subir

<" _> direciona o

_.caga. Para "rolar’, mantenha
‘estes botdes pressionados:

(A) - Metralhadora 20mm "

- - Missil. Espere o aivo ser
. localizado pelo radar para .

- disparar.

-Start - Dnspara 0s desprstadares
- de misseis inimigos

-Select - Mapa

.S_éléct +’|\ ou \I,

- aumenta ou diminui a
velocidade

‘Select + (&) Mostra as armas
- 0s.danos de seu avido

Select + (B) (B) - Alterna mapa e
“radar no painel do caca '

TIPO: Combate Aéreo
FABRICANTE: Micro Prose
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 6
JOGADORES: 2
DIFICULDADE; Smm— 7
. GRAFICOS: mmmmm 5
MUSICA/EFEITOS: mummmm 5
DIVERSAO: mummmmy 5
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Black Ninja acaba de tomar o
controle de Neo-City e
aprisionar o grupo Elemental
Ninja. Joe Musashi agora tem
de salva-los. Mas fique
esperto porque ha uma ordem
certa para resgatar o grupo. E
mais ou menos como nos
games de Mega Man. Vocé
depende dos novos ninjas
para consegquir passar as
fases seguintes. Veja agora
como detonar com 0s
inimigos.

Cﬁﬁtie -s Niﬂja’ Rosa T

Detonar com

‘a centopeia requer
concentracao. Chegue
bem perto da monstra
e acerte espadadas.
Vire para o outro

lado e atague a inimiga
mais uma vez. Quando
aparecer a bola, abaixe.
Repita a operagdo ate

JOGADORES: 1

TIPO: Luta
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 5

i e

‘vencer a centopéia. Joe acaba de salvar o Ninja Rosa. Ele

pode grudar no teto e atirar bombas (M

e botéao de pulo).

Factory -
Ninja
Verde

Figue sempre
abaixado perto

do robb e salte
guando algum
pedago ameaga-lo.

Sempre que possivel acerte ainda a cabeca do monstro. Quando
o inimigo se reconstituir, salte e seu tiro passa batido. Ninja Verde

~ acaba de se livrar de Black Ninja. Ele pode dar saltos mais altos
e atirar shurikens (botdo de pulo e, quando estiver no alto,

botdo de pulo novamente).

A aranha mecéanica vai ficar presa no teto durante todo o
tempo. Acerte-a com shurikens e salte toda vez que a
monstra soltar rajadas de fogo ou bolas de gas verde.

O segredo também é manter distancia. O Ninja Amarelo,
que pode andar sobre as dguas e tem um shoriuken

bumerangue, esta a salvo.

et T e e h‘. ‘L’J

Canyon - Ninja
Azul

Use o Ninja Verde e atire
shurikens toda vez gue

o tatu virar de frente.
Pule ou passe por baixo

quando ele se transformar j

massammees— em bola. Figue esperto
ainda e desvie dos espinhos que 0
monstro atira pelo dorso. Ninja Azul
acaba de ganhar a liberdade. Ele tem
uma arma tipo gancho, que permite
que ele use as roldanas que estdo

" presas & parede para se movimentar.

Poderes
Especiais
Os ninjas tém
poderes especiais
gue podem ajudar
bastante em
algumas situagoes.
Conhega-0s.

Ninja Verde

Tem a manha de
destruir paredes
j& rachadas.

Ninja Azul
Vira furacao e = :
voa por alguns Ninja

instantes. Vermelho

Caonsegue se

teletransportar

para o inicio
da fase.

Ninja Rosa

Paralisa os
inimigos.

Invencibilidade
temporaria.




Inicio

O apresentador, como num
programa de TV real, deixa
Bart escolher em que
modalidades deseja
competir.

- ol ¥
9

Est‘églo de Boénus

Bart é urna peste mesmo!

O garoto agora precisa’ j|car jogando
3 | | pesos na barra do halter6filistax ate que
FABHJCATI\iJI?I'CE)j ﬁ;g{;ti#a ele ndo aguente mals%g peso a acabe
MEMORIA: 2 Megabits Ca'”do g ﬁﬁbﬁa‘{‘%&wapld&

FASES: 8 y A
JOGADORES: 1 ~ ; ?

Dr. Marvin Monroe’s Skaté\ Boar,d Bach,.,.,w,f
Hop, Skip and Fry < Ad Cr P

~"Nuclear Plant

-/ Vocé lembra da brincadeira do
cotonete? Aqui é mais ou menos
parecido. Bart tem de lutar
contra o adversario Juggernaut,
80 que no topo de um reator. Se
ele cair, babau.

Bart deve agora pular para
escapar das lajotas eletrificadas
€ a0 mesmo tempo acertar as
bolas dentro do aro, tipo cesta
de basquete. Mas muito cuidaddg™
para nao acabar frito.

Bart esta numa & Ele precisa puxar
a gatona da foto para fora do palco na
Taverna do Moe. Serd que ele consegue?




TIPO: Luta
FABRICANTE: SNK
MEMORIA: Nao fornecida
FASES: 2
JOGADORES: 2

Na edicdo anterior de *  Kim Kap Hwan, Mai Shiranui,
VIDEOGAME, vocé ficou Chin Shin Zan e Jubei Yamada
conhecendo os melhores golpes desenvolveram para enfrentar o
de Andy, Terry, Joe e Big Bear. terrivel W. Krauser. Fique
Agora chegou a hora de esperto para detonar com 0s
acompanhar as técnicas que inimigos. :

_Jubei

Levantar e jogar o inimigo. .
Quando estiver perto do unimigo,

| it oS Rodada mortal |
Gtratorla:-com chute Quando os dois lutadores

—}4,6.1,.911 . L estiverem no ar, 3}, +

Voadora com chutes

Pular, N+ @) ou (D




Atirar leques

<—\lr->+°©

Salto com cotovelada

VAN S P

RN

Jda especial
Encostar no inimigo +©

S RS- d g

Neste game um personagem pode lutar contra ele mesmo.
s0 escolhé-lo duas vezes. Demais!

Chin
Shin Zan

Atirar ma

VD ®ou®

Pulo com barrigada

VP + @ ou ©

Ataque bola

€>+Qou®




MICKEY
MOUSE - THE
MAGICAL QUEST
(Super Nintendo)

No estagio 1-2, ha uma porta se-
creta que levara Mickey a uma loja.
Para alcanca-la, desca em cima do
terceiro tomate gigante. Chegando la
embaixo, o tomate subird uma pe-
quena colina junto da agua. Conti-
nue em cima dele. No ponto mais al-
to da subida, pule no bloguinho cin-
za localizado perto de um dos tron-
cos das arvores. Fique ligado, pois
se vocé errar o pulo, ja eral Em se-
guida, pule em dire¢ao a copa das
arvores. Vocé encontrara uma plata-
forma invisivel que o levara para a
porta secreta. No estagio 3-3, caia no
segundo buraco mais fundo. La vo-
cé encontrard um coragaoc maior,
que além de restabelecer toda a sua
energia, ainda vai aumenta-la em um
ponto.

Para conseguir continues, & so
apertar A e Start simultaneamente,
assim que aparecer a mensagem
Game Over.

48 - VIDEOGAME
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SPLATTER-
HOUSE 2

(Mega Drive)

Anote os passwords deste game:
2a. fase - EDK NAI ZOL LDL
3a. fase - IDO GEM IAL LDL
4a, fase - ADE XDE ZOL OME
5a. fase - EFH VEI RAG ORD
6a. fase - ADE NAI WRA LKA
7a. fase - EFH VEI IAL LDL
8a. fase - EDK VEI IAL LDL

SHINOBI 2

(Game Gear)

Anote os cédigos abaixo. Vocé po-
de escolher ninjas — cada um deles
possui um poder diferente — e ir di-
reto ao Ultimo estagio!

DO9F9 - Ninjas amarelo, rosa, verde
e azul.

11817 - Todos os ninjas € ainda o
cristal amarelo.

B9B12 - Todos 0s ninjas e 0s cris-
tais amarelo e rosa.

DDE91 - Todos os ninjas e 0s cris-
tais amarelo, rosa e azul.

1FEDF - Todos os itens, pronto pa-

ra a Ultima fase!

WONDER DOG
(Sega CD)
Af véo todos os passwords deste
game:
1a. fase - MYSTIC
2a. fase - ANKLES
3a. fase - LED ZEP
4a. fase - REEVES
5a. fase - PIXIES
6a. fase - WOOPIE

STREETS OF
RAGE 2
(Mega Drive)

Vocé pode conseguir uma tela de
opgoes secreta. Para isso, € neces-
sario ter 2 controles. Com o controle
2 conectado, pressione Start neste
controle quando aparecer a tela de
apresentagdo. Agora vocé pode es-
colher o numero de vidas e outras
opgoes. Gostou? Calma, tem mais!
Com o direcional, percorra as op-
cbes de cima para baixo, aperte e
segure os botoes A e B e, sem solta-
los, aperte Start e... bingo! uma no-
va tela de opgoes aparecera. Ago-
ra, vocé pode aumentar o numero
de vidas, escolher qualquer estagio
e ainda escolher entre dois novos ni-
veis de dificuldade: very easy (mui-
to facil) e mania (super dificil). Aca-
bar o game agora é manha!

-2 hH
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TEST DRIVE Il

THE DUEL
(Super Nintendo)
Durante uma corrida, vocé pode
configurar todo o seu carro, alteran-
do itens como centro de gravidade,
cambio automaético, coeficiente de
penetracdo aerodinamica, altura de
suspensdo e muito mais. Basta en-
caixar o controle 2 no console e, du-
rante a partida, apertar os botées L
e R juntos. Vocé acessa a tela de
configuragéo. A, é s6 preparar a sua
maquina e detonar!

W

Bax @8 Foroe

RIVAL

TURF
Nintendo)

Para mudar o nome dos persona-
gens do game, vocé deve conseguir
uma pontuagédo alta — que permita
colocar o seu nome em primeiro na
lista de scores. Em vez de digitar
seu nome, digite CHRCONF (de
CHaRacter CONFiguration, ou
configuragdo de personagens, em
inglés). Assim, aparecera uma tela
para reconfiguragdo de nomes. Es-
colha os novos nomes, aperte Start
e bom jogo!

A" 11D ey
| .'._Jl.ffn’

MARIO FITTIPALDI

Na terceira fase, ha uma vida es-
condida dentro da boca do dinos-
sauro. Para pega-la, é s6 bater na
boca, entrar e quebrar o barril. Fique
ligado, pois 0 monstro fecha a boca
e vocé pode ser engolido.

Carlos José O. da Silva
Sédo Paulo, SP

h 4

Na segunda fase, nas cavernas
geladas, va até o primeiro abismo.
Vai aparecer uma carinha do Krusty.
Pegue-a. Volte um pouco e
aproxime-se novamente do abismo
para pegar outra carinha de Krusty,
ate o maximo de 5 carinhas. E tem
mais: no segundo abismo, dé um
tempo: uma vida aparecera.

Elias Cayres Jr.
Sdo Paulo, SP

FOTOS: ARQUIVD

4 P n .
DESERT W
STRIKE
(Super Nintendo)
Anote os passwords das missces
deste game:
Missdo 2 - 2Z2JM3M
Missdo 3 - B3JLRJ2
Missdo 4 - KRRWB3Q
Missdo 5 - R4B49MB
Alan Akira Ito
Jundial, SP

Mega Man IV - Para tornar-se in-
vencivel a maioria dos inimigos:
GXVEIPSA

Teenage Mutant Ninja Turtles Il
- Ganhe uma vida a cada inimigo
derrotado: AAAEAU

Batman: Return of The Joker -
Comece com 9 vidas: YEXILGZE:
invulnerabilidade &s balas e misseis:
GZXZONSE; invulnerabilidade aos
inimigos e objetos: GZSZKXSE.

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor, Se vocé tiver um super-segredo, aguela di-
ca ''da hora' ou ainda passwords, nio perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista VI-
DEOGAME, segdo Game Secret: Rua Alice de
Castro, n® 60, Sao Paulo, CEP; 04015-903. Sua
dica pode ser publicada.

VIDEOGAME - 49



|GALERIA DOS FERAS BB

Incrivel! Dois recordes como Taz-Mania e Castle of lllusion {(Mega

Drive), aumentaram em mais de 10 milhdes de pontos em relagao
ao recordes anteriores. Alguns consoles devem estar fervendo por

ai... Isso sem falar que ja estdo aparecendo recordes de jogos

novissimos. Parabéns, feras! Continuem detonando! Para mandar

seu recorde aqui para a redagédo, € so tirar uma foto da tela que
comprove a pontuacao obtida ou, se 0 jogo néo tiver pontos, com a
tela final. Escreva no verso o home do jogo, console e também seu

nome e pontuacao.

SUPER NINTENDO
5TY SUPER FUN HOUSE Rodolfo B
e Eric G.Ca
: ADVENTURE ISLAND — Rodolfo B

3049

999.950

salcanti —

FINAL FIGHT
CONTRA §il — Rox
) 2 hire

MEGA DRIVE

BARCELONA '92 Eduardo Motta — Salto com vara — 6.35 mts

PREDATOR Il — Jean P - 4.092.460

BATMAN — .Jean P.Ferran 0.787.100

BATMAN RETURNS — Rodolfo B.Possuelo — 99¢

CASTLE OF ILLUSION — Rodolfo B.Possuelo —

TAZ-MANIA — Fred Bugmann — 22.469.085

LAKERS X CELTICS — Renato Baba — Terminado

DESERT STRIKE lexandre Jun Namiki — 3.613.600
STREETS OF RAGE Il — Rodolfo B
Possuelo — 607.380
THUNDER FORCE IV

2.093.720

Rodolfo B

Possuelo

MASTER SYSTEM
STRIDER — Laurentino da Costa

Lorite — 34.820 ;

INDIANA JONES E A ULTIMA

CRUZADA — Laurentino da C.Lorite — 38.950
BATTLE OUT RUN — Isabel da Costa Lorte
SONIC THE HEDGEHOG 2 — Laurentino da C
Terminado com 6 esmeraldas

ALIEN 3 — Paulo Rob
ASTERIX Ana Lucia de Olivel

204.500

Lorite e Jodo L.Fernades

to Nunes

Negretti e Eliane Ferreira Cruz (Composicao).
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Accita acessorios ppcionais cdmo Joystick paﬁ 2° jogador e Pistola. J4 vem com cabo RF ¢ Balum para ligacio & TV. Pilhas nio incluidas.

HundYV|5|on. - |
O vuleogume que €&

‘uma viagem.

DJNﬁC(Ji\’l

-,4@0%4/%

A DYNACOM VIAJOU.

Ela colocou 7 jogos na me-
moria, Joystick Turbo PAD
€ controle remoto num conso-
| le chocante para fazer
1 o HandyVision, o vi-
; # deogame de 3? geracdo
unico no planeta. HandyVision acei-
ta qualquer cartucho padrdo
Nintendo* (60/72 pinos), funcmna
com pilhas comuns, e transmi-
te sem fios as imagens e sons
alucinantes dos games para h
qualquer TV. HandyVision tem botdo
EJECT exclusivo para retirar os car-
tuchos, e vocé pode transportd-
lo para qualquer lugar sem fa-
zer operacdo desmonte. Além
disso, HandyVision tem cores chocan-
tes e custa em cruzeiros, nao em do-
lares. HandyVision. Vocé ndo pre-
cisa mais viajar até o Japao BEEEE
para ter um videogame dessa """
categoria.

O VIDEOGAME QUE E UMA VIAGEM.

}""

* marca registrada de terceiros.



