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O MELHOR
VIDEOGAME
DO MUNDO.

A LKC Video do Brasil & especializada na distribui-

c¢éo da linha de produtos NINTENDO, oferecendo a

voceé e sua locadora maior agilidade na importagédo e

distribuiclo de consoles, cartuchos e acessorios a um

preco justo e compativel com o mercado mundial. Por

essa razdo, voce terd sempre acesso imediato aos lan-

gamentos internacionais e condigdes de tornar-se

el \ - 4 uma Central de Distribuic&o e Revenda para outras lo-
VIDEO DO BRASIL : 4 & cadoras. Nesta nova fase de expans3o, a LKC Video
Ay ~—3 do Brasil busca novos parceiros interessados em oti-
mos investimentos nesse segmento que junta o me-

v ] ; p—— T lhor em videogame no mundo com a melhor opcéo em
LOS ANGELES § o franchising do Brasil.

Ligue: (011) 954-9418 e confira. I Kc

MIAMI|




~ AMELHOR
FRANQUIA
DO BRASIL.

LKC SAO PAULO-SP - TATUAPE - R Apucarana, 1.209
Tel.:(011) 217-3424 - (011) 296-6907
LKC SAO PAULO-SP - MOOCA - R. do Oratério, 1.240
Tel.:(011) 264-6734
LKC SAC PAULO-SP - BROOKLYN - R. Guararapes, 204
Tel.x(011) 535-4981
LKC GUARULHOS-SP - R. Bario de Maua, 716 - Centro
Tel.:(011) 208-0537
LKC MOGI DAS CRUZES-SP - R. Ctto Unger, 158
Tel.:(011) 468-9125
LKC BRASILIA-DF - SCLN 210 - Bloco C - Loja 33/35
Tel.:(061) 273-9083
LKC FOZ DO |GUA<;U-PR - R.Manoel Rodrigues Filho, 41
Tel.:(0455)22-296
LKC CURITIBA- PR R. 24 de Maic, 765

225-5432

Cc lA-GO Shopping Center Bouganville - Térreo 1
Tel.:[(082) 241-717
LKC CAXIAS DO SUL RS - R. Pinheira Machado, 1.407
Tel:(054) 221-3456
LKC POUSC ALEGRE-MG - R. Cel. Otavio Meyer, 160
P_A_ Shopping - 4. piso - Tel:(035) 421-4198
LKC FORTALEZA-CE - Av. Eng. Santana Junior, 2.828
Tel:(085) 234-6763 - Fax(085) 234-2545
LKC MANAUS-AM - Villa's Shopping - Loja €/D - Adriandpolis
TeL (092) 611-3856
* LKC BELEM-PA - Av. Gov. Jose Malcher, 1.677 - Altos
Tel:(081) 222-4190 - Fax:(091)222-1414
* LKC RiO DE JANEIRO-RJ - R. Conde de Bonfim, 346 - SL 204
Tel (021) 2284040 / 567-1818
* LKC CURITIBA-PR - R. Visconde de Guarapuava, 5.090
Bairo Batel - Tel (041) 242-4726
- LKC SAO PAULO-SP - Shopping Ibirapuera, Loja 158
.sgfls Tel:(011) 542-2584 1 543-7403
*LKC FAULD—SP Shopping Aricanduva, Loja 127
Ted{O11) 27
*LKC GUARATHGUETA—SP - R. Sdo Francisco, 97
Tel {0125) 32-1829
* LKC SALVADOR-BA - R. Bemardo Martins Catarino, 171
Log 05 - Barra - Tel {{071) 2355171

FRANCHISING ¢ LOCACAO ¢ VENDAS

PLAY- GAME EM TODAS AS LOJAS ¢ REMETEMOS PARA TODO O BRASIL. | R. Mateus José, 1233 - V. Maria Baixa - CEP 02166 - Tel.: (011) 954-9418
O MELHOR PRECO DO MERCADO. EAX: (011) 954-8392 - Sdo Paulo - SP
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. aparecia vdrias vezes. De repente a
 revelacdo: surgia um asteroide que
a dava risada e, também explodido,

(o3 Gargoyles auest n'

st de videogame tem de
'ta,s’o. E mmto Por

Super Nmtendo. 0 pﬂaro de
leﬁ“}GAMP Toni Cavalheiro_
ndo se conformava em ver no.
mapa estelar o “Blac]a H&e"

- asterdide do meio de uma frla, que =

levava ao ‘‘Black Hole’: (veja :
todos os detalhes na pag. 22). De

“Por seu “Iado a turma de
VIDEOGAME que usa sua

. curiosidade nos games para Mega

Drive, adorou o jogo Flashback,
escrito com ‘‘grdficos poligonais’’.
Além de contar as dicas, 0s
pilotos insistiam na opinido de que
esse foi o melhor Mega que rodou
por aqui até hoje. E teve muito
mais nos muitos jogos dos
diversos sisternas que
“trabalhamos’’. O que vocé estd
esperando? Use tambeém sua
curiosidade para conferir todas as
novidades desta sensacional edicdo
de YIDEOGAME.

Roberto Aratjo

6 Bits
12 Cartas _
14 Pergunte d0S Feras- :
16 Rolos e Trocas
48 Game Secret

. -50 Galena dos Faras
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DA FANTASIA
DOS
BAIXINHOS E <%,
DOS ALTINHOS.

Temos os brinquedos mais divertidos para a
criancada. E também toda a linha de videogames
nacionais € importados — Mega Drive, Super

Nintendo, Master System, Neo-Geo e os cartuchos

f SUPER
NINTENDO
Us$ 200

mais quentes do momento. Para os donos de
locadoras, temos uma promocao Com precos
especialissimos. Esperamos voc€ para se divertir e

fazer muito sucesso com a gente.

SHOP MORUMBI
.4 530-3909

SHOP. PAULISTA
Tel.: 287-5341

SHOP. WEST PLAZA
Tel.: 263-3353



Play Game € o
novo programa de
Gugu Liberato no

SBT, em que o
videogame é o
tema principal.

Revolucao visual

IDEOGAME CHEGA A T

FOTOS: DAUMER DE GIULI

Graficos vetoriais mudam a cara dos games

A onda agora parece ser mes-
mo a terceira dimensdo. Basta
dar uma olhadinha nos novos
games para os consoles de 16
bits, tanto da Sega como da
Nintendo, para sacar gue algu-
ma coisa aconteceu com 0S
graficos, e que a velocidade de
animagéo e o realismo des jo-
gos aumentaram muito. E o
que torna isso possivel @ uma

6 - VIDEOGAME

tecnologia nova de programa-
cao dos gréficos dos jogos,
chamada de graficos vetoriais
ou poligonais. StarFox, para Su-
per Nintendo, e Flashback, pa-
ra Mega Drive (vocé pode con-
ferir a “cara’” destes games
nesta mesma edicao) ja utilizam
esta nova tecnologia, e tudo in-
dica que, cada vez mais, ela vai
estar presente na sua telinha.

Saiba o que muda em relacao
aos gréficos convencionais, € o
que vVece vai ganhar com isso.

} Mapa de Bits ‘

A grande maioria dos j0gos
que voceé conhece tem graficos
programados segundo uma
técnica chamada bit-mapped
graphics, ou graficos em ma-
pas de bits. Na pratica, isso

DIVULGAGAD

As maos chegam a ficar tré-
mulas sobre o joystick e o ner-
vosismo toma conta do ambien-
te, enquanto toda a galera vibra
no estidio de televisdo. E nes-
te cenario, desde o dltimo dia
9 de maio, gue todos os domin-
gos as 14h30 acontece o pro-
grama Play Game no SBT.

A idéia de fazer um progra-
madirigido especialmente aos
gamemaniacos entre 8 e 12
anos foi do apresentador Gugu
Liberato, que se inspirou numa
versao americana. As adapta-
goes e o preparo do Play Ga-
me consumiram seis meses de
trabalho do apresentador e de
toda sua equipe de producao.
O mais dificil mesmo, na opi-

quer dizer que, para cada pon-
to que vai ser aceso na tela
existe um espacgo na memaoria
reservado, com informacoes de
posi¢ao na tela e cor. Esse es-
paco reservado na memoria
chama-se endereco. Cada mo-
vimento deste ponto na tela, ou
a simples alteracdo de cor des-
te mesmo ponto significa uma
operacao redizada pelo micro-
processador central e pelo co-
processador gréfico, que vao
buscar o endereco na memo-
ria e fazer as devidas altera-
¢Oes. Resultado: ganham-se
detalhes nas formas e rigueza
de cores, mas perde-se na ve-
locidade da animagao do jogo.

A tarefa dos programadores
acaba se resumindo em conse-
guir o maximo em detalhes sem
prejudicar a velocidade do ga-
me, em funcdo da memoria dis-
ponivel. S6 para se ter uma
idéia, para gue o Game Street
Fighter Il (Super Nintendo) ti-
vesse toda a variedade de mo-
vimentos e gopes dos persona-
gens, sem gue os graficos ficas-
sem pobres, foram necessarios
16 Megabits de memdria. O



nido de Homero Salles, diretor
do programa, foram os efeitos
especiais.

O programa tem 30 minutos
de duracao sendo dividido em
dois blocoes. O primeiro € elimi-
_natério: a dupla gque conseguir
mais pontos durante o jogo ca-
- rimba o seu passaporte para a
segunda e ultima etapa. Para
serem classificados, os dois ca-
sais de gamemaniacos tém de
- percorrer uma tritha muito lou-
ca. Aqui eles podem encontrar
desde perguntas, inimigos e
charadas, até bonus, prémios e
desafios.

Nos desatios € que a moga-
da tem de mostrar que e boa
de game. Quem oferece estes
desafios € o boneco do ferrivel
Dr. Robotnik, inimigo numero
um do porco-espinho Sonic. Os
participantes poderao escolher
um game enire cinco. Dr. Ro-
botnik estipulara entao o nume-
ro de pontos que o gamema-

mesmo acontece com Streets
of Rage Il, para Mega Drive.

> <

A grande sacada dos progra-
madores foi acabar com esta
“festa’”’ de memodria. Coma?
simples: reduzindo cada obje-
to do game a sélidos geometri-
cos, como cubos, pirdmides,
esferas, paraelepipedos e ou-
tros. Cada um destes solidos

Vetoriais

&
MISSION PAUSED.

niaco tera de fazer em um mi-
nuto. Se consegulir, maiores se-
rao suas chances de passar pa-
ra a proxima fase e de levar um
prémio para casa.

Realidade Virtual

O seglindo bloco do progra-
ma € 0 mais emocionante e
também esperado. Agora a du-
pla vencedora e transportada
para dentro de um game, on-
de deve enfrentar os vildes de
jogos de sucesso. No primeiro
més de Play Game, a garotada
assumiu o papel do herdi Alex

pode ser representado mate-
maticamente por uma equacao.
Basta, portanto, usar memoria
apenas para guardar as equa-
cOes dos solidos gue compoem
as figuras. O processador se
encarrega de fazer os calculos
e desenhar essas figuras na
tela.

Muito utilizados em simulado-
res de computador, a principal
vantagem dos graficos poligo-

: s
PRESS RANY KEY TO CONTINUE.

Kidd e teve de enfrentar varias
dificuldades dentro de um cas-
telo. A cada guatro programas,
0s jogos do desafio e do dltimo
bloca mudam.

A grande parceira do SBT
nesta investida pelo mundo da
redlidade virtual € a Tec Tay. A
empresa se encarregou de
criar um programa especial, emt
que retira o heréi dos seus ga-
mes para que o jogador do pro-

grama possa ser inserido na te--

la e lute no corpo a corpo con-
tra os inimigos.
Mas afinal, qual é o segredo

nais & que, por se tratarem de
solidos, o jogo ganha volume
— e, portanto, a terceira dimen-
sdo. O “espaco’’ datela é defi-
nido em trés eixos e o cenario
¢ desenhado em fungado do fu-
gar onde 0 personagem contro-
lado pelo jogador estd. O com-
putador calcula entdo o angu-
lo entre o personagem € os ei-
x0s imaginarios e desenha 0s
objetos em fungao dos raios de

FOTOS: NORBERTO MARQUES

Técnica especial

permite ao jogador
entrar no game

para gue o jogador consiga en-
trar no game? Este misterio o di-
retor Salles ndo revela, mas
adianta que o principal respon-
savel por esta pequena *‘arte”
& um computador chamado
cromakey, que faz sobreposi-
¢ao de imagens.
Gravacoes

O Play Game € gravado aos
domingos e a “brincadeira’ se
estende das 10 ate as 19 horas.
Neste periodo séo preparados
guatro programas, gue irdo ao
ar durante o més. Para partici-
par ndo e preciso arranjar um
par. A redatora do programa
Méonica Pimentel explica gue a
propria producao se encarrega
de formar as duplas. A prefe-

réncia na hora da escolha é

sempre pela mogada gue é fe-
ra no videogame. As incrigoes
podem ser feitas pelo telefone
(011) 264-9199.

- Silvia Szarf

luz que irdo bater nele, sempre
do ponto de vista do persona-
gem (veja ilustracéo). E como
se voceé estivesse dentro do jo-
go. E 0 espago na memoria vai
ser usado com instrugoes de
calculos das posicoes e tama-
nho dos sdlides, aumentando
em muito a velocidade do
game.

Com isso fica facil perceber
gue, ja gue a memoria utilizada s

VIDEOGAME - 7



< para os objetos € pequena, to-
do o resto vai ser utilizado com
instrugoes de calculos. Tanto
mais rapido vai ser a animagao
quanto maior for a velocidade
e a capacidade do processador
de fazer contas. Por isso, ga-
mes como StarFox vém com
um processador auxiliar, fera
em matematica — o Super FX.
A principal desvantagem dos
graficos vetoriais € que todos 0s
detalhes do game s&o deixados
de lado. As formas sao simples,
e 0 numero de cores utilizado
€ pequeno, sem grandes varia-
coes. Em QOut of This World
(Super Nintendo e Mega Drive),

Programe

seus golpes

Acabam de chegar ac Brasil
dois controles espertissimos: o
SG Programpad, para Sega
Genesis, compativel com o Me-
ga nacional, e o SN Program-
pad, para Super Nintendo. Os
dois controles, fabricados pela
americana STD, sdo produtos i-
cenciados pelas fabricas Nin-
tendo e Sega e estao sendo im-
portados para o Brasil pela
US-1.

Os dois controles possuem
caracteristicas semelhantes: for-
mato parecido com o original,
com o direcional em cruz (con-
trol pad), auto-fire (que tem fun-
cionamento semelhante ao tur-
bo) e camera lenta (slow). Ou-
tro detalhe atraente: o design:
além de anatomico, Program-
pad é montado em estrutura
plastica transparente, permitin-
do que se visualize todos os
seus componentes.

Mas o grande lance mesmo
€ a possibilidade de programa-
cao: os dois controles possuem
trés teclas de funcao, que po-

8 - VIDEOGAME

FOTOS: DAUMER DE GIULI

outro game que utiliza grafices
vetoriais, fica facil perceber a
pobreza de cores: 0 game €
guase todo em tonalidades de
azul, com poucos detalhes co-
loridos. Em compensacao, a
animacgao € quase cinema-
togréfica.

A principa vantagem dos

N

dem ser programadas para se-
quéncias de até 7 movimentos,
excelentes para jogar Street
Fighter Il. Os movimentos pro-
gramados aparecem em um
pequeno visor de cristal liquido,

graficos vetoriais € mesmo a
sensacao de terceira dimensao.
Com esse tipo de grdfico, €
possivel criar um mundo e in-
serir o jogador dentro dele. Gra-
cas a essa nova tecnologia de
programacao foi possivel de-
senvolver os sistemas de reali-
dade virtual, em que o jogador

permitindo a conferéncia dos
movimentos instantaneamente.
Os dois controles podem ser
encontrados no Brasil na US-1,
fone (011) 210-4865, e custam
US$ 60 (pelo ddlar comercial).

realmente tem a visdo de den-
tro do jogo, proporcionada pe-
lo uso de uma mascara espe-
cial. E, com certeza, ela ainda
vai ser a responsavel por mui-
to mais emocdo no seu
videogame. { ]
Silvia Szarf e
Mario Fittipaldi

SN Programpad, da
americana STD:

até sete movimentos
por programa, para
Mega e Super NES.
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PROCURE TODAS AS PROMOGOES
DESTA REVISTA E PARTICIPE!

CHEGA SEMPRE GOM
SUPERPROMOCOES SENSACIONAIS
PARA VOCE.

Leitor de VIDEOGAME,
chegou a sua vez de ficar Ilgadn'

Todos 0s meses essa revista traz para vocé chances i
\de ganhar maravilhosos prémios. Faca parte da "gang"
| Participe de todas as SUPERPHOMOQOES |




Jurassn: Park, a nova produ~
¢30 de Steven Spielberg aue
tem como tema os dinossauros,
vai virar videogame. O licencia-
mento sera feito pela MCA/AmM-
blin Entertainment para a Sega,
que promete lancar em julho o
cartucho para Genesis (compa-
‘tivel com o Mega nacional) e
em setembro o jogo em CD,
para 0 Sega CD. O filme Juras-
sic Park estréia no cinema, aqui
no Brasil, em agosto.

Scharzenegger
no Super NES

Arnold Schwarzenegger € o
astro piincipal da aventura The
Last Action Hero, que estréia
e junho nos cinemas e em de-
zembro nos videogames. O jo-
go tera alta qualidade grafica,
com som eguivalente ao de CD
e imagens animadas bem mais
proxirmas das reais. Os estidios
de Hollywood (Los Angeles,
EUA) estao criando divisbes es-
pecializadas e contratando cria-
dares de Videogaimes para de-
senvolver jogos a partir de fil-
mes importantes.

SONIC 3!

Os fas do porco-espinho So-
nic ja podem ir se preparando
para mais uma aventura. lsso
mesmo! Vem ai Sonic 3, que
espera obter 0 mesmo suces-
so de seu antecessor, Sonic 2,
com 5 milhdes de cartuchos

VEJA ANUNCIO NA PAG.15

Os paulistas Nelson Teruji
Nakaya e Fatima Abrado Had-
dad foram os grandes vence-
dores da Promocéo ‘Fique de
Olho’, realizada pela Sigla Edi-
tora durante o Salao AUVI-
COM/UD 93, em abiril, no Par-
que de Exposicoes do Anhem-
bi, em Sao Paulo, SP. Dentre os
mais de dez mil concorrentes,
Fatima respondeu corretamen-
te as questGes do concurso e
ganhou um scooter Mulan 50.
Ja Nelson ganhou uma moun-
tain bike Mot Bike, de 18
marchas.

A promogao ‘Fique de Olho'
foi realizada no movimentado
stand da Sigla Editora, onde es-
tavam expostos exemplares
das revistas DUAS RODAS,
VIDEO NEWS, VIDEOGAME,

Fatima (esq.) -
e Nelson
recebem os
prémios da
promocao
da Sigla
‘‘Fique de
Olho™’
realizada na
ubD 93

10 - VIDEOGAME &

OFICINA MECANICA, AUDIO
NEWS  TRAVEL IN MNos cu-
pons os visitantes responderam
as 10 guestdes sobre temas en-
focados pelas revistas da
Editora.

A ganhadora do scooter Mu-
lan 50, Fatima Haddad, foi re-
presentada pela filha, Maria
Cristina. ‘E eu que falei cara mi-
nha mide que era a de tem-
PO preencher 0 cupon, parque
ndo acreditava nesses scriems
comentava Cristinag, adiantando
gue 0s usuarios do >0 velcu-
lo serao seus irmaos, que ado-
raram o presente. Nelson, 0 ou-
tro premiado contou gue ha al-

gum tempo vinha pensando em
comprar uma bic leta & estava
ansioso para passear com sua
Mot Bike nas ruas da Cidade
Universitaria, em Sao Paulo.

000009

Ill Videogame Shopping
Festivalestaprevisto paraacon-
tecer entre os dias 22 de julho
e | de agosto no salao do clu-
be Homs, na Av. Paulista, em
Sao Paulo (SP). O evento sera
promovido mais uma vez pela
Neder & Associados, com 0
apoio da revista VIDEOGAME
e 0 patrocinio do chiclete Buba-
loo e do Nescau.

Durante o Festival acontece-
rd um super-campeonato de vi-
deogame. Os jogos serdo esco-
Ihidos na hora, mas ja e possi-
vel adiantar gue serao lanca-
mentos para o Super Nintendo.
O prémio este ano € 6timo: uma
viagem aos Estados Unidos pa-
ra conhecer a Nasa.

E tem mais. Todos os visitan-
tes dn Fastival particinardo de
uin soreio que tamper: tera co-
Mo prémio uma visita & Nasa.
Vor“e nao pode perder esta

vendidos em todo 0 mundo

chance de pammpar e ainda
conhecer as mascaras de rea-
lidade virtual, os jogos de PC ¢
as Ultimas novidades da feira de
(Chicago que estardo expostos
no clube Homs (av. Paulista,
735), das 12hs as 19hs.

200000

Se vocé ja esta enjoado dos
seus games, ndo se desespe-
re: e possivel troca-los por ou-
tros de seu interesse: duas lo-
cadoras de Sao Paulo, SP, es-
tao oferecendo este servico. Na
Omega System Games (Rua
Thomaz Deloney, 425, Chaca-
ra Santo Antdnio, fone (011)
530-6686), por exemplo, & pos-
sivel trocar cartuchos usados
de todos os sistemas € também
consoles. A loja tem também
assisténcia técnica e um siste-
ma inédito de locagao por
semana.

Ja na Play Games (Rua Ma-
dre Cabrini, 299, Vila Mariana,
fone (011) 575-9730), 0 servico
de troca de cartuchos usados
de qualquer sistema exceto Su-
per Nintendo custa US$ 2 (por
cartucho). Para esse sistema, a
taxa cobrada é de US$ 6. A lo-
ja também troca consoles usa-
dos e promove uma feira exclu-
swa para trocas semanalmente.




SUPER NES

BABY il Ues 165
COMPLETO
ECORTRBLE Um0 USS 225

ADAPTADOR.USS 10

TRANSCODIFICACAC PARA

SUPER NES E MEGA DRIVE
EM 2 HS. ECOM 1 ANO DE

CGARANIIA . e USiS 22
\
TODOS USS 25 | TODOS USS 30 | TODOS USS 35 | SOB CONSULTA
CONTRA I AMAZING TENIS DESERT STRIKE TAZ MANIA
FATAL FURY CHESTER CHESTAH JAMES BOND JR AXELAY
HARLEY'S HUMONGOUS | POWER ATHLETE NHLPA HOCKEY BULL VS BLAZER
ROAD RUNNER'S PRINCE OF PERSIA STREET FIGHTER I CALIFORNIA GAMES
(PAPALEGUAS) | RIVALTURF SUPER MARIO WORLD F-1 NIGEL MANSEL
ROBOCOP 3 SONIC BLAST MAN SUPER SOCCER CHAMP | GEORGE FOREMAN'S
RUSHING BEAT SUPER DOUBLE DRAGON | SUPERSOCCER GOAL | MARIO KART
THE MYSTICAL QUEST SUPER DUNKSHOT SUPER STAR WARS MYSTICAL NINJA
TINYTOON BASKETBAL TOM & JERRY. QUT OF THIS WORLD
TOP GEAR THE SIMPSON UNIVERSAL SOLDIER STAR FOX
TURTLES IV F-1 AGURI SUSUKI STREET FIGHTER 2.1/2
. >

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL VIA SEDEX
Rua Clélia, 1.357 - Lapa - Sao Paulo - SP - CEP: 05042-000

Fones: (011) 864-1044 - 875-7457 |

@ DUNACOM

*Assisténcia técnica especializada em videogames
€ acessorios nacionais e importados.
*Promocao: Transcodificacdo de Super
Nintendo s6 USS 15 (preco valido até 10/07/93).

D R. Ehvira Ferraz

§ R. Joaquim £ Lobo

e |

R Min. Jesuino Cardeso

T BT

Pres. Juscelino Kubitschek Margiral=is

= W

lomiro AMazonas

RUA CHILON, 316 - CONJ. O1

R. Ramos Balista

TEL.: (011} 829 5734

ESTACIONAMENTO NO LOCAL

[FLeA =TS Sl
GlEmdeneer e [EReee)

\/. OLIMPIA - CEP 04552 - S.PAULO

(TECN®FAX)

NINTENDO
MASTER SISTEM

| PHANTOM SISTEM

BIT SISTEM
HI TOP GAME
ATARI CCE
MEGA DRIVE
GENESIS
NEO GEO

Precos Especiais para oficina,
revendedores e locadoras

» Assisténcia Técnica
Especializada em Video
Games e Acessorios
Nacionais e Importados

» Transcodificacéo de Super Nes/Super
Famicom em 2 Horas. Neo Geo,
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano.

» Modificamos modulos de RF Super
Famicom e Nintendo japonés para entrar
em canal 3 em 2 Horas.

« Destravamos Nintendo Americano

» Temos modulador de RE para Mega Drive
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32 BITS

QOla galera! Queria saber se € verda-
de que a Sega esta preparando um con-
sole de 32 bits?

[ eonardo Constant Oliveira

: Rio de Janeiro, RJ

E verdade, Leonardo. O vice-
presidente para assuntos exteriores
da Sega do Japdo, Kunimasa Yagi,
em entrevista dada a VIDEOGAME no
ano passado, confirmou a existéncia
de um projeto para elaboracao de um
console de 32 bits. Mas por enquan-
to ainda nao ha previsao de lanca-
mento. A tnica coisa que Yagi adian-
tou é que o novo sistema (ainda sem
nome) nao sera compativel com os
consoles que a Sega ja fabrica (Me-
ga Drive, Game Gear e Master
System).

STREET FIGHTER

Amigos da VIDEOGAME, gostaria que
VOCEs me esclarecessem algumas duvi-
das: 1) Quando o Street Fighter Cham-
pion Edition vai ser langado para o Me-
ga Drive? 2) Como faco para participar
da Galeria dos Feras? 3) O Mega CD da
Sega e o CD-ROM da Nintendo sdo de
gue geragao?

Vinicius Braga Teixeira
Botucatu, SP

Ainda ndo ha uma data estabeleci-
da para o langamento do Street Figh-
ter Champion Edition para o Mega
Drive, Vinicius. Mas a Tec Toy prome-

te que o cartucho estara nas lojas no

segundo semestre deste ano. E mui-
to simples participar da Galeria do Fe-
ras. E so enviar para a nossa redacdo
uma foto do seu recorde e escrever
atras sua pontuagdo, seu nome e o
sistema do jogo. E para finalizar, o
Mega CD ou o Sega CD sao acessé-
rios para o console de quarta geracao
da Sega, o Mega Drive ou o Genesis.
O CD ROM da Nintendo ainda nao foi
lancado.

FATAL FURY

Oi, galera! minha duvida é a seguinte:
guem ¢é o fabricante dos games Fatal
Fury | e | para Super Nintendo, e por gue
nao lancam esses jogos para Mega Dri-
ve? Queria saber também o endereco do
fabricante deste jogo arrasador do SNES.

Alan Francisco da Silva
Diadema, SP

Gostaria de saber se 0 game Fatal Fury
vai mesmo ser langado para o Mega
Drive.

Eduardo Gomes Pereira
. Sédo Paulo, SP

Seguinte, galera: os games Fatal
Fury 1 e 2 foram lancados pela SNK
para o Neo Geo e arcades, e a primei-
ra versao (Fatal Fury) foi licenciada e
jalancada para Super Nintendo (veja
VIDEOGAME n? 23). O fabricante des-
ta versao para o Super NES é a Taka-
ra. Anote o endereco: 230 Fifth Ave-
nue, Suite 1201-6, New York - NY -
10001, USA. Quem tem Mega Drive
também pode ir se preparando, pois
Fatal Fury vai sair também em versao

demolidora para esse console. O lan-
camento esta previsto para maio nos
EUA. Vamos torcer para nao atrasar!

PROMOCAO
Vou direto ao assunto: vocés prome-
teram escolher os dois melhores dese-
nhos, indiferentemente da originalidade
e diferenca de idades. Nao aceito o So-
nic 2 de Bruno dos Santos Silva como o
segundo melhor desenho. Tenho certe-
7a de que foram enviados desenhos bem
mais bonitos, como 0 do meu amigo ou
0 meu, por exemplo. Este garoto deve
ser algum protegidinho s¢ por ter 6
aninhos.
Tiago F. Domingues
Santo André, SP
Quero expressar minha indignagao
com o resultado da promogéae “O Video-
game do Ano’’. No resultado diz que os
premiados foram escolhidos pela criati-
vidade e originalidade. O desenho do:
Batman ndo passa de uma copia bara-
ta. Estou enviando xerox das paginas
das revistas de onde o leitor premiado
copiou sua obra. Espero uma resposta
dos senhores.
Eduardo Vicente Ferreira
Sao Paulo, SP
Em primeiro lugar VIDEOGAME
quer agradecer a participacdo de vo-
cés na promocao ‘O Videogame do
Ano”’ da edigdo n? 22. Centenas de
desenhos estavam muito bons e a co-
missao julgadora teve muito trabalho
para escolher apenas dois premia-
dos. O regulamento dizia que seriam
vencedores ‘‘os autores dos dois me-
Ihores desenhos” (item 4), sem qual-
quer referéncia a ‘“‘originalidade e di-
ferenca de idades’’ como Tiago diz
em sua carta. Assim, procurando ser
justa, a comissao julgadora, baseada
no trecho do item 5 do regulamento
(casos omissos), criou duas catego-
rias, dividindo os desenhos de leito-
res menores de 10 anos e outros aci-
ma dessa idade. Pensou, com isso,
estar dando maior oportunidade a to-
dos os participantes, sem distingao
de idade. Quanto a sua observacéo,
Eduardo, de que se trata de uma co-
pia, o regulamento em seu item 1 pe-
de que cada participante desenhe o
personagem principal de seu game
preferido (aquele no qual votou). Ne-
nhum dos participantes, portanto,
criou um personagem, mas dese-
nhou, cada um a sua maneira, figu-
ras ja existentes. VIDEOGAME garan-
te que nessa ou em qualquer outra
promocao nao ha ‘‘protegidos” de
qualquer idade. Esperamos contar
com a participacdo de vocés nas pro-
ximas promocoes. Afinal, em VIDEO-
GAME todos tém a mesma chance de
ganhar.



CLUBES

Cara VIDEOGAME, agui quem escre-
ve € um de seus novos leitores. Gostaria
de saber como fundar um clube de vi-
deogame. Vocés podem me ajudar?

Alexandre da Costa
Rio de Janeiro, RJ

Oi Alexandre, nos estamos muito
felizes que vocé tenha comecado a
ler a nossa revista. Para fundar um
clube, um dos primeiros cuidados
que vocé deve ter é com a organiza-
¢do. E muito importante anotar todas
as dicas que vocé e seus colegas
descobrem durante um jogo e logo
em seguida passa-las a limpo. Com
um bom arquivo de dicas, ja é possi-
vel divulgar a existéncia do clube pa-
ra conseguir socios. Use, por exem-
plo, o mural da sua escola ou o ser-
vico de classificados gratuito de VI-
DEOGAME, que divulga mensalmen-
te novos clubes). A melhor maneira
de comunicacdo entre os socios &
mesmo por carta. E, se vocé quiser
saber ainda mais dicas para montar
o seu clube, VIDEOGAME publicou na
edicdo naumero 15 uma reportagem
que explica direitinho tudo o vocé de-
ve fazer. Para comprar 0s numeros
atrasados da revista é s6 ligar para
(011) 549-1433 e pedir para falar com
o Departamento de Circulacdo.
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Av. Joao Batista Di Vitoriano,317 - Sao Paulo - SP
( Prox. Shopping Interlagos) - CEP 04436
Fone:(011) 563-1557 / Fax:(011) 562-6359

FILIAL - LOJA 1

Av. Indianapolis, 3220 - Indianapolis - Sao Paulo - SP
{ Prox. Metré Sao Judas) CEP 04062

Fone:(011) 276-2605 / 276-2892

FILIAL - LOJA 2

R. Pecanha,419 - Lj.10 - Belo Horizonte - MG
(Prox. a Est. Rodoviaria) - CEP 30710-040
Fone:(031) 212-1384
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FILIAL - LOJA 3

R. Blumenau, 439 - Esq. com R. Teera - Jaguaré
SP - SP (Prox. ac Ceasa) - CEP 05319-020
Fone:(011)261-4425

FILIAL - LOJA 4

Av. Washington Luiz, 2796 - Sac Paulo - SP

Prox. Trevo Chacara Flora) Sto Amaro - CEP 04662-003

one:(011) 246-2089



PHANTASY STAR

Master System

Tenho algumas duividas sobre es-
te game:
1- Para gue serve e onde posso en-
contrar o cristal?
2- Onde poderei encontrar a tocha?
Existern os jogos Phantasy Star Il
- e lll para o Master?
Anna Carolina Rigueza
Rio de Janeiro, RJ
O cristal, Anna, serve para blo-
quear a magia de Lassic e pode
ser encontrado na Torre de Baia
Malay. A tocha vocé encontra na
Torre Corona, que é o unico labi-
rinto vermelho do game. Para
conseguir a tocha é necessério
ter o olho do dragao de Casba,
que esta no labirinto da cidade de
Casba. Ufa! E isso! Ah, os games
Phantasy Star Il e 11l nao existem
ainda para o Master. Eles s6 sai-
ram mesmo para o Mega Drive.
Falou?

GAMES
€ CeLLuLAR PHONES

TEMOS TODA
LINHA DE GAMES
SUPER NINTENDO
E SEGA GENESIS

VISITE NOSSA
EXPOSICAO DE
CELLULAR PHONES

DISTRIBUIDOR AUTORIZADO
NEC. s MOTOROLA
e TECNOPHONE = UNIDEM

Ultramont Mall
105 S.E. 2nd St., Miami, FL33131

Tel (305) 358-9564

Fax: (305) 358-9568

pergunte
d0S
feras

THE TERMINATOR

Mega Drive

Eu queria saber como faco para
passar do robo6. Eu fico parado ati-
rando e quando ele fica sem as per-
nas, o tiro ndo o acerta mais! Como
fago?

Anderson Mikaloukas
Aracaju, SE

Vocé quase conseguiu Ander-
son, o que faltou para detonar o
inimigo foi atrai-lo para a prensa
localizada no final da fase, no
canto direito. Lembra do filme?
Entéo, é igualzinho. Mas isso, 16-
gico, devera ser feito enquanto
ele ainda tiver pernas. Quando
ele estiver posicionado exata-
mente embaixo da prensa, sera o
momento exato de detonar suas
pernas e... pronto! Nao sobrara
um parafusinho para contar a
estoria.

BARTMAN MEETS

RADIOACTIVE MAN
Nintendo

Tenho uma duvida, Como fago pa-
ra voar na fase de bonus?
Rafael Henrique Balvos
: Taguara, RS
E muito simples: vocé reparou
nos monstrinhos verdes desta fa-
se? E so destrui-los que vocé
consegue voar. Mais duvidas des-
te game? Ele foi publicado em VIi-
DEOGAME n?® 24, Confira!

STREET FIGHTER I

Arcade

Gostaria de saber como fago pa-
ra dar a giratéria com a Chun-Li.

Erik Doniak

Séo Paulo, SP

E muito facil, Erik. E do mesmo
jeito que se da no Super Ninten-
do: segure o direcional para bai-
xo por uns 2 segundos e depois
coloque para cima, apertando o
botédo de chute em seguida. SPIN
BODY KICK para vocé, garoto!

SUPER MONACOGP

Mega Drive

Eu gostaria de saber uma pass-
word deste game diriginde na equi-
pe Maddona.

Mauricio Cassino Maluf
Potirendaba, SP

Mauricio, este password ja vai
fazer de vocé um campeao pela
Maddona. Agora, é s6 comecar a
segunda temporada na equipe
nova e detonar!
15G2 B3E4 DJ0O 0000
000H 00J2 C4H7 658A
B9DE FOH9 1000 0041
0000 0000 F200 71D7

MEGA MAN 2

Nintendo

Como fago para detonar o ultimo
mestre desse game? Ha algum
segredo?

Welson Ricardo F. de Souza
Sao Paulo, SP

Nao ha segredo nenhum, Wel-
son, basta usar a arma do Bubble
Man. Uma vez com ela basta pu-
lar e acertar o Dr. Willy varias ve-
zes. O problema sera desviar dos
tiros dele. E preciso bastante ha-
bilidade. Mas é so treinar. Boa
sorte!

Notas da redacédo

As cartas desta edigao foram respondidas
per Toni Ricardo Cavalheiro, Alexandre Bar-
ros da Silva e Eduardo Bourdot Fidelis.

Para participar da secdo ‘‘Cartas”, bas-
ta escrever a Sigla Editora, revista VIDEO-
GAME, rua Alice de Castro n? 60, Sdo Pau-
lo, SP, CEP: 04015-040. Por motivos de es-
pagco as cartas podem ser publicadas
resumidamente.
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ALAGOAS

v Phantom System — com 4
cartuchos, 1 controle turbo
PRO-3, ¢ adaptador J-72. Milton de B. Macha-
do. fone (082) 221-3479, Maceié, AL.

BAHIA

Geniecom — com 2 controles,
1 cartucho, 1 Game Genie
e 1 maquina fotografica tipo *'Polaroid” por 1
Mega Drive com 1 cartucho e 2 controles. Mar-
cus T. da Rocha Pereira, fone (071) 231-3411,
Salvador, BA.

Turbo Game — com 3 cartu-
chos, 1 mini-game Pit-Fighter
e 1 carro de controle remoto, por 1 Mega Dri-
ve. Luiz Claudio, fone (071) 313-3487, Salva-

Cartucho Shooting — Master
System, para pistola, por outro
cartuche de meu interesse. Claudio, fone (071)
231-4792, Salvador, BA.

o
)
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o
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Top Game VG-9000 — com
2 entradas de cartucho (60 e
72 pinos), 2 controles, 3 cartuchos e 1 Master
System com 2 controles, 1 pistola Light Pha-
ser e 1 Game Genie para Nintendo 8 bits. Tu-
do por 1 Super NES com 2 controles. Filipe,
fone (071) 320-6785 com José Carlos, Salva-
dor. BA.

CEARA

Phantom System — com pis-
tola, 3 controles (1 turbo), 1
cartucho Super Charger (com 31 jogos) e 3 car-
tuchos. Tudo por Cr$ 3,5 milhges. Luiz Henri-
que, fone (085) 234-0036, Fortaleza, CE.
m Turbo Game — com 2 contro-
les, Game Genie, adaptador
e 13 cartuchos, por 1 Mega Drive com 3 car-
tuchos e 2 controles ou 1 Super NES com 1
cartucho e 2 controles. S6 fago negocio com

pessoas de Fortaleza. Antonio Adilson, fone
(085) 281-8816, Fortaleza, CE.

m Master System Il — com 2.
controles (1 turbo) e 3 cartu-

chos, por 1 Mega Drive com 1 controle. Joao
Avelino da Silva, Rua Eng. Placido Coelho Jr.,
382, Planallc Aldeota, Fortaleza, CE.

DISTRITO FEDERAL

por US$ 50, ou troco pelos cartuchos De Volta
Para o Futuro 1, 2 e 3 do sistema Nintendo. Fe-
liciano, fone (061) 245-5269, Brasilia, DF. Obs.:
Nao aceito chamadas a cobrar.

ESPIRITO SANTO

Master System Il — com 1

controle PRO, pistola, rapid
fire, 2 cartuchos, 1 Nintendo importado dual co-
nector (60/72 pinos). 2 controles turbo, 2 car-
iuchos, 6culos 3D. Tudo por US$ 155. Welling-
ton, fone (027) 522-2875 (a tarde), Cachoeiro
de Itapemirim, ES.

GOIAS

Super Charger — com adap-
tador 60/72, 9 cartuchos
(Super Mario 1 e 3 Simpsons 1, Mega Man 1

€ outros), tudo por US$ 140,00. Paulo Rober-
1o, fone (062) 252-1047, a tarde, Goidnia, GO.

MINAS GERAIS

Dactar — com 1 controle, con-

versor, adaptador e 32 jogos,
por Cr§ 2 milhdes. Guilherme, fone (031)
461-8258. Belo Horizonte, MG

Cartuchos Nintendo — Su-

per Contra, Castlevania,
Wolverine e Super Pitfall, ou tioco 2 pelo car-
tucho Double Dragon 2. Leonardo Campos Du-
tra, Congonhal, 486, Bl. 10, apto. 401, Santa
Terezinha, CEP 31360-020, Belo Horizonte,
MG.

Game Boy — com o cartucho

16 - VIDEOGAME

Blades of Stell e transformador

Cartuchos — para Phantom

System e Top Game: 1944,
Destroyer, Tennis, Gun Smoke, Ninja 3 e Bom-
berman. Nicholas Dias Costa, Rua Santa Rita
de Cassia, 115, apto. 3, CEP 37500, Itajuba,

MG.

Cartuchos de SNES — Papa-
Léguas e Super Maric World,

preco a combinar. Bernardo ou Francisco, fo-

ne (037) 212-1626, Divindpolis, MG

m Top Game — entradas para

cartuchos padrdo Nintendo
japonés e americano, com 2 controles, cabos
e 5 cartuchoes, por 1 Mega Drive com 2 con-
troles. Clayton, fone (031) 531-1472, Betim,
MG.

w Dynavision Il — com 2 cartu-
chos e 2 controles, por 1 Mega
Drive. Pago a diferenga. Washington Luiz So-

breira, Rua Areal, 55, CEP 35160, Ipatinga,
MG

m Geniecom — com 2 confroles,
3 cartuchos, adaptador
para cartucho japonés e 1 Game Genie, por 1
Game Gear com 2 cartuchos e fonte. Deuler
Augusto B. Almeida, Rua 1, 271, Santa Tere-

za, CEP 35900, Itabira, MG.
Master System Ill — com 1

w cartucho, 1 carro de controle

remoto e o jogo “‘Tubardo” (da Estrela), por 1
Mega ou 1 Super NES. Elissom Henrique, fo-
ne (031) 332-1640, Belo Horizonte, MG.
Street Fighter Il — sistema
Nintendo de 72 pinos. Prego

a combinar. Marcelo, fone (031) 621-2390,
Vespasiano, MG.

Dynavision 3 — com 2 con-

troles turbo originais, fone de
ouvido e 2 cartuchos, por 1 Mega Drive com
pelo menos 1 controle. Daniel, fone (034)
411-1999, Hurama, MG.

m Phantom System — com o
cartucho Battletoads e 1 Pense
Bem da Tec-Toy, por Mega Drive com 1 cartu-
cho. Esdras, fone (033) 412-1482, Sdo Jodo
Evangelista, MG.

PARA
Mega Drive — transcodificado

e em otime estado, com cartu-
chos. Agnaldo Costa Santos, Av. dos Estados,
52, CEP 68385-000, Tucuma, PA.

PARANA

Street Fighter 1| — para
SNES e Super Famicom.
Preco a combinar. So fago negocio com pes-

soas de Curiiba. Dioge ou Elizabeth, fone (041)
335-4272, Curitiba, PR.

m Cartuchos para Nintendo —
Castlevania |, Lode Runner I,
Robocop Il e Tom & Jerry, todos por Street

Fighter 3. Alexandre, fone (0452) 34-1260, Ca-
tanduvas, PR.

m Mega Drive japonés — com
1 controle e 6 cartuchos, por

1 Super Nintendo com 2 controles e cartuchos.
56 negocio com pessoas do Parana. Emerson,
fone (0434) 77-1173, Séo Jodo do lvai, PR.
m Pistola do Dynavision — pe-
lo cartucho Maniac Man

sion. Dagoberto, fone (041) 243-8258, Curiti-
a, PR.

o

PERNAMBUCO

v Cartuchos de Atari — Frog-
ger, Boom Bag, Decathlon e
Enduro por US$ 1,00 cada. Aceita frocar por
Phoenix, Indiana Jones, Montezuma's Reven-
ge, E.T., Moon Patrol ou Star Wars. Alexandre
Correla de Souza, Av. Vera Cruz, 168, Estr. da
Aldeia km. 10, CP 54750-000, Camaragibe,
DES

Phantom System — com
adaptador J-72 e 4 cartuchos
por quaiguer um destes cartuchos de SNES:
StarFox, Qut Of This World, Zelda lll, Tecmo
NBA ou Super Basketball. Hermano Neto, fo-
ne (081) 325-0115, Recife, PE.

PIAUI

m Master System Il — com 1
cartucho e 1 controle, por 1
Mega Drive, com 1 controle e 1 cartucho. Eli
James, fone (086) 232-4038, Teresina, P|.

RIO DE JANEIRO

Cartuchos de Phantom

System — Wild Gunman
(p/pistola), Gosthbusters, Roger Rabbit e outros
por qualquer outro de meu interesse. Carlos Al-
berto, fone (0243) 65-2028, Angra dos Reis,
RJ.

Cartuchos Mega Drive — va-
rios titulos, todos em perfeito
estado. Vendo também 1 controle PRO-1 para

Mega e Master. Ricardo, fone (021) 493-9919,
Rio de Janeiro, RJ.

Computador MSX — em oti-

mo estado, Cr$ 1,5 milhao.
Aceito contra proposta. Alexandre. fone (021)
710-2346, Niter6i, RJ.

m Master System Ill — com 4

cartuchos, 2 controles (um
PRO-1), e 1 TV de 5 polegadas. Tudo por 1 Su-
per NES com 2 controles e 2 cartuchos. Thais
ou Leandro, fone (021) 595-0449, Rio de Ja-
neiro, RJ.

m Phantom System — com 11
cartuchos, e 1 adaptador J-
72, tudo por 1 Mega Drive com 1 controle e
1 cartucho. Fabio Pereira dos Reis, Av. Coral,
820, apto. 205, Realengo, CEP 21755-410, Rio
de Janeiro, RJ.

m Turbo Game — com 1 cartu-
cho e 2 controles e 1 grava
dor AIKO, por 1 Master System com 1 contro-
le. Mauro de Figueiredo Eugenio, Rua Rocha,
Carvalho, 787, apt.103, Belford Roxo, CEP
26130-050. Rio de Janeiro, RJ. ’

Cartuchos SNES — Super
Mano World por Final Fight ou

Turfles 4. S0 frato com pessoas da regido. Adil-
son Brio Fonseca, Rua Martins Lage, 375, ca-
sa 3, Engenhe Novo, CEP 20780-110, Rio de

Phantom System — comple-
to, em bom estado, com
oesiclz e 7 carluchos (2 de pistola). Tudo por

USS$ 100 Eduardo, fone (021) 264-6000, Rio
de Janero. BJ.

v Computador MSX — e um

drive 5,25, com 15 disketes

‘com programas. Tudo com manual. Aceito fro-

€2 por outro aparetho do meu interesse. |gor

Morgado Perera. Rua Marechal Floriane, 531,

ci2. 25 de Agosio. CEP 25250-250, Duque de
Caxias, RJ.

Turbo Game ou Phantom

System — com 2 controles e
pelo menos 1 cartucho. Preco a combinar. Dou
preferéncia 2 pessoas do Rio. Julio Cesar F.
Pinto, Bua Dante. 296, Parada de Lucas, CEP
21250, Rio de Janeiro, RJ.

v Mega Drive — completo e os

cariuchos Castle Of llusion,

Super Monaco GP., E-Swat. Shapes and Co-

lumns e oulros. Tudo em oémo estado com cai-

xa e manual. Ingrid, fone (021) 393-2777, Rio
de Janeiro. RJ.

m Cartuchos Nintendo — Ro-
bocop 3 e Wolverine por
outros de meu interesse. Carlos Augusto da Ro-

cha Pereira, Rua Guararapes, 410, Sdo Bernar-
do, CEP 26130-000, Nova Iguagu, RJ.

RIO GRANDE DO SUL

m Atari — com 38 jogos por 2
cartuchos de Super NES.
Angelo, fone (051) 217-0192, Porto Alegre, RS

Computador MSX — com dri-

ve 525 Mega RAM 256k
e mais de 40 jogos. Rodrigo Cabral, fone (051)
712-1265 (as quintas e sextas), Estrela, RS.

Colegao de revistas — dos

super-herois Marvel. Ou troco
por 1 Mega Drive japonés com 1 controle e 1
cartucho. Vagner, fone (055) 233-1044, Sao
Sepé, RS.

SANTA CATARINA

Master System | — com pis-

tola, éculos, rapid fire, 2 con-
troles e 12 cartuchos. Anténio Amaury, fone
{0473) 44-3581, Itajai, SC.

SAO PAULO

m Sonic Il — para Mega Drive

por qualquer outro cartucho
de Mega Drive. Fernando, fone (011) 914-5828,
Séo Paulo, SP.



Neo Geo — série Ouro, com
1 controle tipo arcade e os car-
tuchos Fatal Fury e World Heroes, por 1 Mega
Drive com 1 controle e 5 cartuchos. Cristian,
Rua Mar Del Plata, 1.213, Jardim Paraiso, CEP
12235-340, Séo José dos Campos, SP

Super Nintendo — completo,
com cartuchos e controles.
Fernando, fone (011) 946-7044, Sédo Paulo,
SP

!

v Cartuchos Super Famicom
— Batman, Tiny Toon, Home
Alone, Papa Léguas e outros. US$ 50 cada.
Aceito troca. Helton; fone (011) 297-6531, Sado

bl
13
=
o
w
el

Cartuchos SNES — Axelay e
Papa Léguas por US$ 50
cada. Roberto, Rua Bacairis, 217, Vila Formo-
sa, CEP 03357-000, Sdo Paulo, SP.

!

Atari 2600 — com 2 cartu-
chos, pelo cartucho Streets Of
Rage do Mega. Drive. Michel, fone (011)
266-0166, Sao Paulo, SP

/ v Master System Il — com 1

controle & 2 cartuchos por US$
80. Jim Kenzo, fone (011) 725-2156, (apos as
13:00hs.), Barueri, SP.

Cartuchos — 1 para Mega
Drive e 1 para Nintendo, por
1 pistola do Dynavisicn Ill. Janie Pereira das
Neves, Rua Constantino Rosa, 46, Penha, CEP
03707, Sao Paulo, SP.

Dynavision Il — com 1 con-

m trole e 5 cartuchos por 1 Mega

Drive com 1 contrale e 2 cartuchos. Marcos Fa-
biano Nagai, Rua Sao Joado, 139, Jd. Reman-
so, CEP 09900-580, Diadema, SP.

Computador MSX — 1.1 ex-

pert plus, novissimo, e 1 edi-
tor de 80 colunas, por US$ 200. Aceito troca
por 1 Super NES completo. Fernando, fone
(011) 64-9581 (apds as 18:00 hs.), Séo Paulo,
SP.

Top Game VG-9000 — e um

jogo Genius. Ou troco por 1
Super NES pagando a diferenga. Marcio, fone
(0142) 32-2038 (s6 para pessoas de Bauru),

Bauru, SP

Phantom System — com 5
cartuchos, 1 adaptador e 1

cartucho para Nintendo japonés. Vendo tam-

bém 1 Nintendo americano com 2 cartuchos

(1 com 110 jogos). Jodo, fone (011) 212-1286,

S&o Paulo, SP.
m Master System Ill — comple-
to com 3 cartuchos e 2 con-
troles, rapid fire e 1 Mountain Bike Caloi de 18
marchas, por 1 Mega Drive ou 1 Super Ninten-
do com 2 controles e 2 cartuchos. Ronaldo Bar-
boza Gongalves, Rua Aruaques, 36, Vila Cos-
ta e Silva, CEP 13081-170, Campinas, SP.
Cartuchos Mega Drive — So-
nic, Sonic 2, Andre Agassi
(ténis), Hockey e 1 controle turbo. Também ven-
do ou troco cartuchos para Game Gear. Paulo
ol Luiz, fone (011) 533-9111, Séo Paulo, SP
Super Mario World — para
SNES. Qu troco por Street
Fighter 2 ou 2 e V2. Pago a diferenga. Negocio
36 com pessoas de S&o Paule. Hamilton, fone
(011) 273-9119, ramal 232, S&o Paulo, SP.
Tartarugas Ninja — para Me-
ga, por US$ 30. Vitor F.
Astolfi, Rua Alexandre Rosa, 155, Vila Sao Jo-

sé, CEP 15090-100, S&o José do Rio Preto,
SPL

Mega Drive japonés — com
1 cartucho americano e 13 car-
tuchos de Atari (sendo 3 de 4 jogos e 1 de 2
jogos). S6 para pessoas de Sao Paulo. Prego
a combinar. Marcello, fone (011) 439-3230
(apds as 18:00hs.), Sdo Paulo, SP.
Oculos 3D — e também pis-

tola Light Phaser, Rapid Fire

€ 4 cartuchos 3D. Tudo para Master System.
Silvio, fone (0182) 41-1728, Pirapozinho, SP.
Street Fighter 2 — e outro
cartiucho para Super NES.
Ivan, fone (011) 512-1170, Sdo Paulo, SP.
m Walk Machine — por 1 Super
Nintendo. Rodrigo, fone (011)

205-7023, Séo Paulo, SP.

m Mega Drive — com 2 contro-

les e 2 cartuchos por 1 Moun-
tain Bike. William de Vasconcellos, Rua José
Bonifdcio, 249, Centro, CEP 13930-000, Ser-

ra Negra, SP.

m Hi-Top Game — com 5 cartu-
chos e 2 controles, por 1 Super

NES ou 1 mega Dtive ou 1 Super Famicom,

com pelo menos 1 cartucho. Fabiano de Car-

valhe, Rua Pénedo, 50, CEP 06400-000, Ba-

rueri, SP.

m Cartuchos SNES — Batman
Returns e Combatribes, por

RPG’s do mesmo sistema. Também compro

RPG’s. Luiz, fone (0172) 45-1798, José Boni-

facio, SP.

m Top Game VG-9000 — com
controles PRO-3 e 2 cartuchos

por 1 Game Gear. Elton, fone (011) 207-9525,

Séo Paulo, SP.

m Genilecom — completo, 1
controle de Phantom System
e 1 Ataricom 10 jogos, por 1 Super NES Baby
ou 1 Mega Drive com controle e cartucho.
Emerson, fone (011) 297-4654 (recados), S&o

Paulo, SP.

m Bit System — com 2 contro-
les & 5 cartuchos por 1 Super

Nintendo com o cartucho Street Fighter 2 ou

1 Mega Drive com 2 controles e 2 cartuchos.

Qdar C. da Silva, Rua Otavio Nebias, 76, apto.

161, Paraso, CEP 04002-000, S&o Paulo, SP.

Y

Mega Drive — com 3 contro-

les (1 PRO-2 e 1 Chimera), 1
Master System com 2 controles, pistola, dcu-
los 3D e 3 jogos na memcria e 1 Caloi Cross
extra light com pecas japonesas, por 1 Moby-
lette ano 91/92 em bom estado. Ricardo, fone
(011) 418-2261, Séo Bernardo do Campo, SP.
m Super Nintendo — com os

cartuchos Mario World, Street
Fighter 2 e 1 Mega Drive com 2 controles (1
turbo) e 2 cartuchos (Truxton e James Buster)
por 1 Neo Geo com 1 controle e o cartucho Fa-
tal Fury ou World Heroes, ou 1 Sega CD com
o game Night Trap (2 CDs). Douglas, fone (011)
62-4303, Séo Paulo, SP.

Nota da Redacao
Para participar da seg¢éo Rolos e Trocas
basta enviar seu antincio para Revista VI-
DEOGAME - Secdo Rolos e Trocas, Rua
Alice de Castro, n® 60, Vila Mariana, SP
- CEP 04015-903. A publicagdo é de gra-
¢a. Para atender a um maior nimero de
leitores, escreva seu antincio bem curto.
Por motives de espago, ele podera ser pu-
blicado resumido. Nao esquega de colo-
car seu nome, endereco completo, telefo-

ne e cédigo DDD de sua cidade.

EARIICIPE DA

S%Pszpzomo

Nome;:

ENERGIA
QUE DA GOSTO

Qual a marca e modelo do seu console atual?

Para concorrer ao console SEGA da foto acima responda
as perguntas, preencha o cupom e envie para a

. Rua Alice de Castro, n. 60, Vila Mariana -S&o Paulo - SP
CEP 04015-903. Coloque no envelope: "Promogdo Nescau”
Promogao valida até: 16/08/93

Qual a secao patrocinada por NESCAU na Revista Videogame?

=

Idade:

End.:

Cidade:

CEP:

Estado:
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Simulador

espacial
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 8 Megabits
FASES: 18
JOGADORES: 1
DIFICULDADE: s—— 8
GRAFICOS: mes 1 0
MUSICA/EFEITOS: 9
DIVERSAQ: 10
Missao 1

O jeito mais facll de passar por
agui & no vao entre as portas,
como mostra a foto. Se vocé tiver
muita curiosidade e decidir passar
pelas portas, corre o risco de
bater nas torres assim que sair.
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Corneria - The Base

Missdo 2
Asteroid Belt

Atirando na

B nave que se
LILE parece com um

===

: p|ao cuidado:

cinco tiros véo vir para cima de vocé. Passe entre

os dois da direita ou os dois da esquerda.

| wimum

By

CREHEMA

Atire em todos os pilares para
destrul-los antes de vocé passar.
Caso contréario eles despencam
em cima de voce.

Logo apos
passar pelos dois§
asteroides grandes, surgem tres losangos. Acerte 0S
e imediatamente aparecera uma vida no meio.

RETERMS

BOSS 1

Atire nos canhoes assim gue
eles se abrirem. Acabe sempre
primeiro com o que esta
embaixo e logo em seguida com
seu correspondente em cima.

FOTOS: DAUMER DE GIUL!

Caso contrario eles se
reconstituem.




Nao atire enquanio a hélice
estiver rodando, porgue o tiro
volta em sua direcdo. Espere a
hélice parar e acerte as pontas

desta esquisita nave. As bombas

Nova aqui ajudam bastante.

Os inimigos mais comuns desta
fase sao as flores e os insetos.
Detone com eles, mas figue
esperto porque algumas flores
sd0 imortais.

Missao 3
The Planet Fortuna

Embaixo do arco, Fox pode
encontrar a invisibilidade...

BOSS 3
_ Atire primeiro no rabo e nas
duas cabegas do inimigo e logo
B com seguida detone tiros no seu
| corpo. Toda vez que o monstro

vier na direcao da tela breqgue e
espere ele recuar. Fique esperto
também para nao acabar
levando uma rabada, que tira

quase metade da sua energia.

Missédo 4
Sector Z

Desvie dos pilares invisiveis e procure passar sempre por baixo
deles para ser menos atingido. Aproveite que vocé esta invisivel
para passar por estes pilares. Somente deste jeito €

possivel evitar muitas batidas.
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...e logo depois mais uma vida.

BOSS 4

Acerte primeiro 0s canhoes que
estdo na parede, mas nao
esgueca de ir desviando dos
raios. Vocé deve ser rapido pois,
quando eles fecharem (os raios
param de sair) é hora de atirar
no centro do reator. Quandao
eles abrirem, sua tarefa
recomeca, até-detonar com ele,
O jeito é ter paciéncia. Disparar
bombas Nova tambem ajuda
bastante.




s

Missao 5
The Planet Macbeth

Assim que encontrar o vulcao
figue o mais proximo possivel do
solo, para que as pedras de lava
naoc acertem sua nave.

ey T
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go ndo para de rodar.
Atire para destrmr todas as suas

com elas o mlmlgo sai do chao, :
abre e vem para cima de vocé.
Desvie dele, sempre olhando

‘Venom - The Final
Goal

Destrua estas minas para nao
acabar levando bomba. E
precisc ser rapido!

BOSS 6

Estas duas naves estranhas vao
dar trabalho. Espere que as
naves se virem e acerte suas
turbinas para que elas se juntem
mais rapidamente. Dispare nos
canhoes gue ficam piscando e
desvie sempre gue a nave vier
para cima de vocé. Figue
esperto porque ndo vai ser facil.

ULTIMO BOSS
Andorf

Fique esperto para.néo ser
atingido pelos blocos que vém
em sua direcao e alire nos olhos
do inimigo. Cuidado porque
Andorf agora esta muito mais
rapido e tira mais energia da sua
nave, cada vez que ele a acerta.
Assim que conseguir acabar
com seu rosto, surge o
verdadeiro inimigo: esta caixa
cheia de caras. Solte a bomba e
atire. Repita a operacdo até
acabar com ele de vez.
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FOTOS: MARIO FITTIPALDI

Black Hole (Buraco Negro)

Vocédevejogarno Level 1 paraen-
trar no buraco negro. A “'porta de en-
trada’ esta na fase Asteroid Belt (a
segunda). O segredo é passar exata-
mente no meio dos cinco asterdides
que vém em fila. Para isso espere che-
gar bem perto do asterdide vermelho
gue esta no centro, atire nele e pas-
se. Apos repetir esta operacao trés ve-
zes, vai surgir um asterdide cinza com
uma carinha. Atire no asterdide e um
redemoinho o levara direto ao bura-
co negro. Demais!

DAVIRTA DDA Pl AP
FONELF LIPS IRIPI

Dentro do buraco negro tem um
montdo de lixo espacial, inclusive o ini-
migo gue vocé acaba de destruir no
final da fase 1. Atire para se defender

Out of this Dimension
(Fora desta dimensao)
Agora é preciso jogar noLevel 3 ate
a fase Asteroid Belt. Fique esperto
para encontrar os dois asteroides cin-
7a gigantes que aparecem logo no ini-
cio da fase. Assim que achar o segun-
do, gue passa pelo lado direito da te-
la, jogue uma bomba em cima dele e
continue atirando enguanto ele esta
explodindo. Atire no ovo (isso mesmao,
um ovo em pleno espaco!) que sai do
asteroide e logo em seguida no fénix
(passaro) que sai de dentro dele. Vo-
cé acaba de alcancar uma nova

dimens&o!

e pegue o maximo de itens possivel.
Assim que vocé sair do buraco negro
entrara direto na fase Sector Y, no
Level 2. Chocante!

Aqui tedas as formas séo muito lou-
cas e voceé tem de acertar os inimigos,
0s quadrados, ao som de uma delicio-
sa valsa.

O inimigo final desta fase, que o le-
va tambeém ao final do game, é esta
maquina de caga-niqueis. Vocé tem
de acertar a base da alavanca para
gue as figuras girem. O jogo termina
assim que VOCé conseguir reunir frés
numeros 7 no mostrador. Toda vez
gue vocé-conseguir um 7 e o tridngu-
lo que esta embaixo dele comegar a
piscar, atire. Vocé garante este 7 na
proxima tentativa. E fica conhecendo

um novo final!
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TIPO: Luta
FABRICANTE: Bandai
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 10
JOGADORES: 2

DIFICULDADE; S—— 7
GRAFICOS; Hm— §

MUSICA/EFEITOS: i 8
: DIVERSAC: nummmmmmm 8

Dragon Ball

A série Dragon Ball ja é bastante conhecida entre a
galera daqui. O primeiro jogo feito pela Bandai, o
RPG Dragon Ball I, agradou em cheio os proprietarios
do Nintendo de 8 bits em 1985. Ainda para este
console foram lancados o Dragon Ball Il, Dragon Ball
lit, Dragon Ball Z, Dragon Ball Z il e Dragon Ball Z Ili.

A primeira versdo do game para Super Nintendo foi lancada pela Picolo

Bandai no final de 1991: o Dragon Ball Z, um RPG animado
com 8 Megabits de memoria. Agora chegou a vez da segunda

versdo, com 0 mesmo nome da primeira (Dragon Ball Z), que é
este incrivel game de luta que vocé confere nesta reportagem.
A Bandai promete até o final de 93 mais um game da série,
desta vez outro RPG de tambem 16 Megabits. Haja félego!

Super Saiadim  Golpes Especiais .
' VNS O
Raio em cruz

| Somente Goku, Bedita, Toranx e

| Gohan se transformam em Super
Saiadim, uma raca especial, Gok ?

uando estdo nervosos. Eles ficam oxu

loiros, com os cabelos em fogo, Bola de .

e sdo muito fortes. Saca so! energia - s

w0

Yres o

y Empurréo
/"4 —
&< 0O Salte e quando estiver no ar

>V 0
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Estoria
Os mais poderosos seres do
universo estdo invadindo a Terra
atras dos Dragon Ball, uma turma
da pesada. Eles tiveram a manha
de atravessar galaxias para reunir

algumas pedras que podem dar o Picolo
mais alto poder para quem conseguir
apanha-las. Agora, devem defendé-
las. Confira as magicas dos
melhores personagens e uma super-
dica de ‘‘Champion Edition”’, para
jogar com os chefes.

Gohan

Super chute

¥ x

. ﬁmero. 16

<_ o

Salto com chut .

Nimero 20

Pule e quando estiver no ar

>V 0 o Numero 18 . P.Selu
Inimigos

Super Dica
Fazendo duas vezes a
segiiéncia cima, X, baixo, B,
esq., L, dir., R, vocé pode
escolher todos os
personagens contra os quais
vai lutar e ainda pode lutar

S fia =k : contra o mesmo lutador (Goku
Se’u(.l-g't:: ?er:':elg g:agosg:?e : . contra Goku, Bedita contra
& ot ey
adversarios. 3 _ Bedita etc.)




TIPQO: Corrida
FABRICANTE: Nintendo
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 15
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: i 7
GRAFICOS: I 8
MUSICA/EFEITOS: I 7

DIVERSAQ: N 7

_ os canos. Entre
‘bem rente
ao primeiro,

- que esta -

| sobre a zebra...

6 - O segredo aqui é tocar a zebra e

| 24 - viDEOGAME

passar bem juntinho ao cano,
como mosira a foto.
===s Capriche.
Da para
fazer com o

“‘pé embaixo”’. |
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OF THE FURRED KieD

Logo no inicio do game, o
gato pode subir nesta arvore...

e e
ks ' . o

.. pular para ganhar uma vida
(a camiseta com o numero 1).

FOTOS: DAUMER DE GIULI

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Accolade
MEMORIA: 16 Megabits
FASES: 15
JOGADORES: 2
DIFICULDADE: 7
GRAFICOS: I O
MUSICA/EFEITOS: I O
DIVERSAQ; nm O

A exclamagdo é um marco
de fase. Cada vez que Bubsy
pegé-la e perder uma vida,

podera voltar a partir deste ponto.

Quando chegar aos canos,

Bubsy toma um susto. Al ele
perde o equilibrio e vai caindo
até chegar ao chdo novamente,

Na parte espiral do cano,
tudo vira de cabeca para baixo,
até a tela. Saca so.

Entrando nesta caverna,
Bubsy corta caminho para
chegar a segunda fase.

Ande em cima da catraca de
madeira e a ponte vai se
desenrolar. SO assim o gaio
consegue passar.

Quando esta preto, Bubsy
fica invencivel. Mas ndo va
abusar da sorte!
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Ursula, o terrivel Bruxa do Oceano
esti transformando o fundo-do-mar
no fundo-do-poco: enfeiticon todo
0 Povo do Mar ¢ desafion
a pequena sereia Ariel ¢ seu pai,

0 destemido Réi Triton.

Toda a emocdo ¢ o magia de uma
super-producio de Walt Disney
estdo meste cartucho, inclusive

@ miusica “Under the Sm”,
sganhadora do Oscar.
Cruze os Sete Maves defendendo-se
com a magica voz de Ariel

ou com as podevosas bolas de fogo

de Triton ¢ faca o Mar voltar

a ser um lugar bom de se viver.

FOX "™



Flashback foi, sem duvida, um aliens estao planejando dominar a
dos games mais esperados do Terra. Sentindo-se ameacados, os
ano pelos jogadores de Mega aliens seqiiestram Hart e apagam
Drive. Vocé pdde conferir o sua memoria. Vocé deve agora
jeitdo do game em ajudar o agente do FBI a
VIDEOGAME 26 e, agora, nada recupera-la. Mas este ndo é o

A mais justo do que conhecer objetivo final do game. Para
ETHERY as melhores dicas. Tudo descobri-lo, s6
FRCCVOED comecou quando Conrad Hart, jogando.

_ - um agente em treinamento do Vamos la!
OFT IONS Bl descobre

DENG guealguns R} A | O - X

TIPO: Aventura HM EGA
FABRICANTE: U.S. Gold '

Graficos vetoriais _ MEMORIA: 12 Megabits "DRIVE |
Flashback é o primeiro game para Mega Drive FASES: 6
.que utiliza graficos vetoriais. Vocé ja conhece JOGADORES: 1

este tipo de grédfico dos games Out Of This DIFICULDADE: S 7
World e StarFox, ambos para Super Nintendo. GRAFICOS: s O
E pode aguardar: a versdo de Out of This World MUSICA/EFEITOS: s 6
para Mega esta chegando. A animagdo de DIVERSAO: mu— 8
Flashback € perfeita e os cenarios séo
simplesmente deslumbrantes. Da s6 uma sacada! COMANDOS
SUPERDICA - Corre (com a
go‘da VezZ gue :{{E da bl
onra ncon s :
esse a?J:re{I:r?otrar ®- Utiliza o item
podera gravar o , selecionado.
game na memoria e au_sun © Saca &
RAM do console. o Fict torsenoot guarda a arma.
| Isso significa que, Rt STl START - Seleciona
| guando voceé levar G um item

um game over, \]/+® Conrad /[\ saltos ® + 4\ - salto

: ~ volta a jogar do rola no chao para a frente
pOﬂtO em que gravou a u]tlma VezZ. Porem essa = %
memoaria nao € permanente. Acaba quando vocé Primeira fase
pressiona Reset ou desliga o consale. q e .
| Ato 1: =
cuba cartucho
N holografico Para pegar o
b item cariucho
O cubo (cartridge), o
i hologréfico esta agente tem
na tela logo de pisar no
abaixo da tela mecanismao
¥ no infcio do i que esta
8 jogo. - a dlrelta na arvore, abalxar e atirar no nimigo.
Pronto, o cartucho esta descarregado.
s Ato 3:  Ato 4
! recarregando - oo'ni .
» 0 cartucho j° B
' O agente agora
. Conrad tem ' pode usar o
agora de

i cartdo para
B\ atravessar a

: £33 ponte. Selecione
(0] Cartao carregado e Use-0 na frente desta fechadura

¢ descer e andar
i para a direita

% para encontrar
0 gerador

0 cartao.

de energia, que recarregara




Ato 7: créditos
Desca pelo buraco do elevador

Ato 5: tele-porter y — S
Suba no elevador que se Ato 6: o ferido logo apGs a ponte e siga para

encontra logo apds a ponte. direita. Conrad encontra um
Vocé acaba de encontrar o tele- Retire a pedra e volte para o novo gerador de ;anefrgla. Os
porter. Para pega-lo, apanhe a gerador de energia. Suba na ponte credlto_s eséao na plata grma em
pedra (stone) e cologue-a em e detone o inimigo. Continue Gl
cima do mecanismo que faz o subindo e vocé encontrara o :

elevador descer. Manha! homem ferido. Use o tele-porter
perio dele e o amigo ira embora.
Antes disso, deixara sua identidade.

Ato 9:
Ato 8: New

porta Washington

N Chegando a O caminho para
S esta porta New Washington
trancada use passa par este
sua identidade abismo. Para atingir o fundo do abismo, e sobrewver
para abri-la. compre um cinto antigravitacional por 500 créditos do
homem que vocé encontra.

. Segunda fase

Ato 1: pendurando-se
na plataforma

Encoste na parede, aperte o
botdo A e mantenha-o
pressionado. D& um toque para
a esqguerda e ...pronto! Eis a

: . : 88 tecnica para subir, e que sera
SHETER 8 sada sempre neste game.

Ato 2: reimplantando
a memoria

Agui vocé encontra lan. Salve-o e e
ele reimplantara sua memaria :
; : R . r
perdida. Com a memoria Ato 3 elevado
reimplantada vocé descobre que O mecanismo que charpal?
precisa voltar & Terra, mas as passagens para la sdo muito caras. 5 ele’;fagor es:ja SEm f‘lls“’g -
Sua chance seré ganhar sua passagem em um programa de TV. ode? O guarda na sala abaixo

Jack é a pessoa que poderd colocé-lo neste programa, €M um. Detone com ele, pegue
- o fusivel e volte ao elevador.

Ato 5:
Metrc}

Vocé esta na
estacao Asia.
Tome o metrd
e desembarque
na estacao
Ameérica.

B

Ato 4: o mapa
da cidade

Na sala checkpoint
VOCE consegue um
mapa. Ele sera util
para vocé localizar
lugares

importantes durante
0 game.

FOTOS: DAUMER DE GIULI
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Saindo da estagdo, va para o bar.
Converse com o pessoal para
descobrir onde vocé encontrara Jack.
Chegando ao local onde Jack esta
(foto), ele Ihe pedira 1.500 créditos
para que Conrad participe do
programa na TV. Quer saber como
conseguir essa fortuna?

1 o — - |
Ato 8: mais dinheiro
O Centro de Trabalho é na
estacao Europa. Para aceitar
uma missdo insira sua Carteira
de Trabalho na maquina. Apos
completar uma missao,
retorne aqui para receber
outra — e a grana!

Confira algumas

7

missdes

(salario: 500 créditos).
0 computador central de New
Washington esta com defeito e
ameaca explodir. Vocé tem um
minuto e meio para ir ao centro
do computador e conserta-lo.
Para ganhar tempo use o tele-

Misséo 3 - (salario: 400 creditos)
um CYBORG versao 2.1
escapou para a estagao
Ameérica. Localize-o e destrua-o.
Figue ligado!

Teceira fase
Ato 1: o programa

Agora é hora de pagar o Jack. Dé a
grana € ele |he entregara os papeis
para que vocé participe do programa.

Nessa fase vocé depende
da sua habilidade. Escale
8 andares da Torre da
Morte e o prémio € seu.

Ato 9: primeiro andar

Vocé acaba de ganhar sua
passagem para a Terra. Boa
viagem! L&, Conrad tera muitos
desafios para completar sua

: missd0, que vocé vai conferir na
i roxima edicao de VIDEOGAME.

e have a winmnerl! Allow me to

¥ e 3
erasent Conrad.,

Ato 9: de volta

Basta levar os papéis a estacdo Europa.

Ato 7: trabalhando!

Tome o metrd e desca na estacdo
Africa. Vocé esta perto do Centro
Administrativo: va até |4, leve um

“H" com o pessocal e consiga uma

carieira de trabalho.

Ameérica

Para gue a cidade nao va pelos
ares, cologue o Terminal Card
no terceiro monitor.

Vocé pode conferir também
todos os passwords do game.

Fase 1 - PIXEL
Fase 2 - BETSY
Fase 3 - PANCHO
Fase 4 - STUDIO
Fase 5 - TOHO
Fase 6 - AKANE
Final - CYGNUS




PRO-1 PRO-3 PRO-5
COMPATIVEL COM ATARI E MASTER  COMPATIVEL COM PHANTOM COMPATIVEL COM MEGA DRIVE
SYSTEM SYSTEM, VG 9000, HI-TOP GAME » Design anatémico
* Design anatomice o Design anatdmico e Marnche do direcions/
* Chaveamento para os dois o Sjstema turbo programavel removive/
sistemas o Manche do direcional * Acionamento com borrachas
s Manche do direcional removivel condutivas
remavive/ e Leds indicadores de power e
* Acionamento com borrachas turbo
conautivas

]
.

PRO-2 , PRO-4 M
COMPATIVEL COM MEGA DRIVE COMPATIVEL COM DYNAVISION 2 3 E TE

ACOES EXISTEM

EM COM CHAVEIRO

u1 ; ..
Chips doBrasit

Design anatomico e Design anatdmico n a
Sistema turbo programavel e Sistema turbo programavel El
Manche do direcional o Manche do direcional A

removivel remavivel il
Acionamento com borrachas e Leds indicadores de power e s p o Clg
condutivas turbo E P

Leds indicadores de power e o Sajda para fone de ouvido

turbo

Slow-Mation (Camera-Lenta)

Programeivel L hips do Brasil vcpisnoaracaoo teL- o111 264-2004
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A galera do Mega deve estar

rindo de orelha a orelha.

Também, nio é para

menos: primeiro, veio a

tdo esperada noticia do

lancamento de Street

Fighter il. E, agora, como se

nao bastasse, acaba de chegar Geese Howard matou o pai de

outro grande sucesso de luta: Terry e Andy Bogart para

Fatal Fury. E isso mesmo: controlar todas as operacoes

inicialmente langado para os ilegais da parte sul da cidade.

arcades, Fatal Fury deixou a Os- dois irmaos revoltados

mogada louca na verséo para sumiram naquela época e

Neo Geo. Foi entao lancado reapareceram somente agora

para Super Nintendo e, agora, para vingar a morte do pai. j

reparando a ‘‘injustica’’, sai Mas ha um detalhe FA?\ARQ%%NRTE ng&r: i

também para o Mega. importante: os dois hoje sédo FASES: 8 =

A histdria € a mesma em mestres nas artes marciais e JOGADORES: 2

todas as versoes. Ha cerca de agora terao de enfrentar uma : DIFICULDADE: e 7

dez anos atras, o maldoso ~ turminha da pesada. GRAFICOS: mumesss 8

I Z - : MUSICA/EFEITOS: mummmmm 6

DIVERSAQ: s 7

TIPO: Luta

Andy Boga.rd,f

Data de nascimento: 16/08/1972
- Tipo sangliineo: A
= 5 Andy foi para o Oriente logo apés
: a morte de seu pai, para treinar
artes marciais. O garotao voltou
‘aos Estados Unidos mesire em
~ todas as artes japonesas.
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- Terry Bogard'

Data de Nascimento: 15/03/71
.~ Tipo sangiiineo: O
_ Terry é o irmdo mais velho de
- Andy e seu treinamento foi feito
- nas proprias ruas dos Estados
Unidos. O mogo criou muque e
_hoje esté detonando.

Rajada de fogo

Fue Rue == B 0
~ Datade 3 _ ,E;l___chard
Nascimento: B - § ~ Myer
- 14/04/1924 -
Tipo sanguineo: A Data de Lug
Tung Fue Rue G;r%trona com Nascimento: Z2%% = —
€ um mutante - o8 e 22/02/1962 - Glratérla
e fica extremamente forte quando perde um  Tipo sanglineo: O invertida

terco de sua energia. Somente a partir desta hora Richard é o ledo de chacara do bar Pao Pao Café.
é que ele pode detonar giratorias com os bracgos. Ele é muito répido no ar e adora dar chutes.




ANO 11 - N 19

TODOS OS GENER

IMPORTADOS

AQUI, AS NOVAS LINHAS
SANSUI E KENWOOD

eOS SEGREDOS
DO SOM DIGITAL

®DESIGN: O AUDIO
BEM EMBALADO

O'SOM IDEAL EN

GENERAL MIDI. SUA ORQUESTRA DOMESTICA

ALTO-FALANTES

>DICAS PARA

. ESCOLHER O MELHOR
- P COMO INSTALAR
NO SEU CARRO




Quico e Baloo sac dois simpaticos ursos

pilotos. Nesta aventura os dois tém de pegar

varias caixas que estdo espalhadas pelo mundo

inteiro para vencer uma emocionante disputa.

O prémio compensa: a faganha lhes rendera grana suficiente
para que eles fiquem trangiiilos por toda a vida. Mas as
coisas ndo sado tao faceis quanto parecem: os Piratas Aéreos
— tradicionais inimigos dos herdis — fardo de tudo para
atrapalhar os dois. Sua missdo é provar que Quico e Baloo
sao realmente bons. T e 3
Vamos Lat! R A ' O =7 x ‘

| TIPO: Aventura

- : 1 FABRICANTE: Tec Toy
Desenho animado MEMORIA: 4 Megabits
Quico e Baloo sdo os dois integrantes da Esquadrilha Parafuso FASES: 10
(Tale Spin) e também os astros principais de um desenho - JOGADORES: 2
animado, que os tornou bastante populares nos Estados Unidos. DIFICULDADE : eum— 6

| Os personagens de Tale Spin ja sdo conhecidos também pela : :

‘ galera do Brasil, que comecou a passar no inicio de maio, MUs GRAF'COS'_ _67

: ' o aos domingos, pela TV Globo. ICA/EFEITOS: Emm—
DIVERSAQ: s 6

Personagens
Neste game vocé pode escolher Dicas
com qual dos personagens vali
jogar, no modo 1 player.
Descubra suas diferencas: Oxigénio

Toda vez gue 0s herois
estiverem dentro da agua e voceé
perceber gue as bolhas de ar
estao diminuindo, procure rapido
um lugar para respirar.
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Baloo Quico
Mais forte Mais agil
Pulos menores Pulos mais altos

= Caixas 1 e et rie
: ' P i e use-as .

s&vausﬁ 3 Se{iup; o Ca’X?S i\l, f Ca'xas 2

SRR O B et Os herdis tém de pegar dez

os lugares mais altos 3 ]
9 @ caixas com esta tarja branca em
cada fase \‘, Estas caixas sdo a

“chave’’ para que vocé possa
continuar o jogo.

Botao

Sempre que encontrarem este
botdo os herdis devem pular em
cima dele. O botdo funciona
como um teletransporte. Entre
nos lugares, vasculhe tudo e saia.

Avido
Na fase do avido, o ideal é jogar
sempre com um amigo. Deste
Jeito Baloo controla o avido e
Quico, o esgui. Quando o
computador controla um dos
dois, € um desastre!




Ratos

Na fase do esgoto,
o ideal € andar
sempre abaixado

encher o saco.

Estalactites

Cuidado com as
W cstalactites que
caem na caverna.

e atirando para L Elas podem
detonar com 0s B detonar com
ratos que vao 0 seu avido.

ELI

SR ————

Atire sempre no urso inimigo e
cuidado toda vez que ele jogar o
ferro para cima de vocé. O ferro

nao pode atingi-lo, mas em
compensacgao pode atrai-lo até o
im& e tirar sua energia.

[

FOTOS: DAUMER DE GIULI

L
BOSS

O lobo volta querendo revanche.
N4o tenha piedade e dispare
sempre que ele ameagar atirar.

4

@

S

ULTIMO BOSS

Os herdis agora estdo no avido e tém de acabar com a nave gigante.
Acerte todos os seus canhdes e hélices para destrui-la completamente.
E preciso paciéncia e habilidade.

GA

&

NOS CHEFES!
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s 4
BOSS 3

O lobo voltou. Use a mesma
estratégia para derrota-lo. Atire
sempre gue ele apontar a arma
para vocé. Mas cuidado: os tiros
do inimigo vém agora em maior
guantidade.
13

e |
BOSS 2
Atire no lobo sempre gue ele
apontar a arma em sua direcao.

Mas fique esperto para ndo
acabar tomando bala.
T

i

O inimigo agora carrega um
ventilador. Pule sempre que ele
atira-lo em sua diregdo. Assim
gue pisar no chao novamente,
atire no inimigo. Cuidado para
ndo cair no buraco.

BOSS 6
O urso do ima volta a atacar,
desta vez mais poderoso. Atire
sempre e figue esperto para nao
deixar o ima atrai-lo. Sacou?

BOSS 7

Agora é a vez do chefe do
ventilador atacar novamente.
Espere ele jogar a hélice para
atirar. Nao esqueca de pular,
quando ela estiver vindo em sua
direcédo.

Este inimigo vai jogar a serra em
cima dos herois. Aproveite esta
hora para acerta-lo com tiros.

-




Vocé sabia que Sonic do
Master tem uma fase secreta
e dois finais? Pois tem. E,
exatamente como na versao
para o Mega Drive, o Master
também tem as tdo famosas
esmeraldas que o porco-
espinho pode recolher
durante o jogo para descobrir
um novo final. Infelizmente,
ndo ha nenhum macete para
comecar o jogo ja com todas

elas como no Mega, mas ndo se desespere: aqui vocé encontra o
caminho correto de todas as esmeraldas. De quebra, ainda tem vidas
e dicas de montdo para vocé ndo passar apertos na longa jornada.
Agora, o negécio é dar tudo por uma esmeralda e arrasar!

Para acumular 300 mil pontos e se tornar mais um campeéo
na Galeria dos Feras, basta completar qualquer uma das

fases em no maximo 20 segundos. Isso é possivel nas fases
Underground Zone 1 e 2, Sky High Zone 1 e 2 e Aqua
Lake Zone 1. SO tem um probleminha: & que nao sera
possivel pegar as esmeraldas dessas fases porque seu tempo
estoura. Assim vocé pode escolher: o recorde ou um novo final,

e ¢
o
w0

Underground Zone 1
Vida
Pulando nesta mola, Sonic
consegue alcancar a plataforma
gue esta em cima. Néo esgueca
de deixar o direcional ja acionado
para a direita. E olha a vida afl

Sky High Zone 1
Duas Vidas
Nesta fase Sonic pode encontrar duas vidas. A primeira esta logo
depois da mola, a direita. Andando agora totalmente para a esquerda,
pule nesta mola e nas outras trés logo em seguida. Seu objetivo & subir.
Assim que alcancgar a terceira mola, coloque o direcional para a
esguerda novamente e tchan, tchan, tchan, tchan: mais uma vida.
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TIPO: Aventura
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: 7
JOGADORES: 1

DH:|CU!_DADEZ P 7
GRAFICOS: pee 8
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MUSICA/EFEITOS: mumm—
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Green Hill Zone 2

No final desta fase, ha uma
passagem secreta gue leva
Senic a mais uma vida.

Scrambled Eggs Zone 1

Use a plataforma para entrar em
mais um cano. Sonic enconirara,
rapidinho, mais uma vida.




Na Zone 2, ndo bobeie! O negécio € pular e
continuar o caminho por cima. E bem mais
curto, e vocé encontra muitos aneis e
também mais uma vida.

Esmeréldas

Sonic deve encontrar todas as
seis esmeraldas, gue estao
escondidas, para achar a fase
Crystal Egg, que ¢ dividida em
trés atos. Somente apos
completar esta fase e enfrentar

- IvoSRopotmk e um? Vg Azul Na fase Underground Zone 2, va sempre por cima e entre
£ o D.n'ﬁ cgn?egue veval S no carrinho. Assim que a descida estiver acabando, acione
[aposinia taie e e 8 o direcional para direita e pule até a plataforma da foto.

segundo final. Veja agora como
conseguir todas as esmeraldas!

A

Andando sempre
por cima e indo o . E
para a direita, na {8 . ) & i G S

;agﬁesgysl-ggg P Pule para a direita e deixe Sonic O porco-espinho encontra o
encontré e 1 cair reto quando encontrar esta segundo impulsionador. Pule

: nuvem. r ireit : : i
segunda esmeralda. Mas figue para a d eein?elfal%ia malsiil

esperto para achar os impulsionadores
gue estdo escondidos atras de
algumas nuvens.

O primeiro esta no local da foto.

59 -
wW R T

< Roxa Entre no local da foto na fase Aqua Lake Zone
o = e deixe o direcional para a esquerda. Sonic
! B automaticamente encontrara mais uma esmeralda,

3
srefare nn}hn

Branca

Assim que chegar nesta mola,
na Green Hill Zone 2, pule tudo
para a direita e Sonic encontra
esta plataforma. Pule mais uma
vez para a direita e a esmeralda
branca estara lhe esperando.

MARIO FITTIPALDI




Sonic encontra a sexta esmeralda
~assim que detonar com o inimigo

~ da Scrambled Egg Zone.

Vermelha

Logo no inicio da fase Gimmick

Mt. Zone entre & esquerda na
passagem da foto. Seguindo sempre
reto, Sonic encontra uma vida. Na
plataforma de cima, ha mais uma
vida esperando pelo porco-espinho.
Subindo sempre, Sonic encontra
mais uma esmeralda.

FASE EXTRA

Crystal Egg Zone 1
Vida

Logo no inicio da fase, Sonic ja pode encontrar uma vida.
Caia no local da foto e fique esperto assim que cair o segundo bloco

LRYSTAL EGL
ZOMNE

Crystal Egg Zone 3
Dr. Ivo Robotnik

Sonic finalmente encontra Dr.
Robotnik. Até agora, o porco-
espinho havia lutado somente
contra seus inventos. No outro final,
Sonic também nédo consegue lutar
conira o cientista. Seu inimigo

final era um sdsia-robd.

Acabe com Dr. Robotnik pulando
na sua cabeca ou corpo. Mas

figue esperto para proteger-se dos
raios e dos bichinhos hipnotizados.
Para isso, basta ficar dentro do cano

——

LR T

dando voltas até que eles sumam, sem mexer no direcional. Sonic tem
tempo de acertar o inimigo duas vezes antes de a vinganca recomecar.
Acertando dez vezes, e fugindo para o cano, Tails esta salva.

CRYSTAL EGL

ZDHESH:I z

=

Crystal EQg Zone 2
Argolas

Sonic pode fazer a festa com as
argolas. Va pulando nos
impulsionadores e o porco-
espinho estoura os blocos. Logo
em cima varias argolas estdo lhe
esperando.




WORLD CLASS

LEADER BOARD N EieR

World Class Leader Board é um esta a bandeira, dando o minimo : .
divertido game, em que vocé de tacadas possivel. Claro, os R Al O - X

podera praticar o esporte buracos sdo numerados, e ha
preferido pelos ricos e famosos: uma sequéncia para cumpri-los.

TIPQO: Esporte
FABRICANTE Tec Toy

o golfe. Aqui vocé vai participar Entre eles, muitos obstaculos: MEMORIA: 2 Megabits
de um campeonato, com até trés morros, florestas, bancos de FASES: Indefinidas
amigos — o game permite até areia, lagos, arvores... Haja JOGADORES: 4

quatro jogadores nao dificuldade! Quem conseguir DIFICULDADE : s 5

simultaneos. Seu objetivo é fazer todo o percurso com o GRAFICOS: mu 8

colocar a bola no local onde

Antes de comecar
O j0ogo, vocé pode
freinar suas tacadas
(putting green) € a
mira (driving
range) tambem.

Apertando o botao 2,
vocé tem uma visdo de
todo o percurso a ser
realizado e do local
onde vocé esta.

Novice

Este & o nivel de dificuldade mais facil que o
jogador tera de enfrentar. Aqui a bola segue
exatamente a diregdo de sua tacada, sem sofrer
alteragdes pelo vento.

Amateur

O vento ja incomoda quando vocé joga no nivel
amateur. Suas jogadas agora tém de ser mais
planejadas. Fique ligado na diregdo do vento!

Professional

Para se arriscar a jogar no profissional, vocé
ja tem de ter a manha. Aqui o circuito € bem
mais diffcil, lotado de obstaculos como agua
e areia. O vento também ndo vai dar moleza
e voceé tera de provar que realmente € bom.

FOTOS: DAUMER DE GIULI

menor numero de-tacadas vence. VNN a==ttorl —

DIVERSAO: mmmmm 6

St. Andrews

Neste game € possivel escolher o campo em que voce vai
jogar: St. Andrews, Gauntlet, Doral e Cypress Creek.
O jogo tem trés niveis de dificuldade: navice (principiante),
amateur (amador) e professional (profissional). Para
quem nao conhece as manhas, o melhor mesmo &
comegar em novice.

Novice - Doral
Acompanhe agora uma
sequéncia de tacadas
no nivel novice e no
campo Doral.




Gotham City estava em paz até
que Pingliim resolveu se
candidatar a prefeito. O maldoso
tentara de tudo para assumir o
controle da prefeitura,
favorecendo os desonestos e
“fechando os olhos’’ para o crime
organizado. E, ldgico, utilizara os
golpes mais sujos para acabar com
seu arquiinimigo Batman. Confira
as principais dicas deste game.

NINTENDO ) |

BATMAN..

RETURNS
/)

RAIO-X

TIPO: Aventura

FABRICANTE: Konami

MEMORIA: 2 Megabits

FASES: 6

JOGADORES: 1
DIFICULDADE:; K 7

GRAFICOS: nmmmm 6

MUSICA/EFEITOS: 5
DIVERSAQ: I 6

Gotham Plaza (1-1)
Enfrente o inimigo da moto

com voadoras () e

ou bat-rangues (select e

direcional /l\ - .)

Mas cuidado para néo ser
atropelado por ele.
=

Gotham Plaza
(1-2) Boss
O inimigo da fase é
este grandathao ai.
Primeiro ele vai tentar
#® acertar Batman com

© uma lata. Desvie e
: acerte socos nele
sem parar. Mas fuja toda vez
que ele rodar o brago. Assim
que derrotar o adversario, Batman
ganha um bénus que lhe da uma
chance de completar o medidor
de energia quando necessario.

Shreck’s Department
Store (2-1)
Acertando um soco no
hidrante, Batman ganha
quatro bat-rangues para
sua colecdo e ainda, de
quebra, mil pontos. Lance a
corda nos olhos dos gatos

(select di
+ ®)e g Shreck’s Department
e Store (2-3) Boss

vocé
conseguira §
itens.

Batman tera de enfrentar agora
a terrlvel Mulher-Gato. Acerte
5 [, | voadoras
| e Socos na
adversaria
e ela
nao resistira
=« por muito

" tempo.

Ice Princess (3-1)
Assim que encontrar a janela
aberta, suba usando a batcorda
= salebi © pegue
| todos os

Shreck’s Department
Store (2 2)

O helicéptero
fica rondando

H Batmane | itens que
jogando s estao
bombas = escondidos
que fazem no lustre.
buracos
no chéao.

Cu:dado para ndo cair nestes
buracos e acabar indo para a
fase de baixo. E puro atraso.
Use a batcorda para acertar o
helicéptero.




The ngums Armies (5-1)

: As inimigas com facas estao

cada vez mais bravas. Acerte

-as com Socos sempre que

j elas se aproximarem.
Defenda-se (direcional para

& ®) quando elas

| tentarem esfaquea-lo.

Ice Princess (3-3) Boss
O inimigo agora é este
espadachim. O segredo para
acabar com ele é dar porradas.
Mas fique esperto e esquive-se
de todas as suas investidas. Mas
uma surpresinha espera por vocé:
o inimigo da primeira fase volta a
atacar. Use a mesma tatica,
socos e bat-rangues, tomando
sempre cuidado com suas
rodadas de braco.

The Pinguins
Armies Boss (5-2)
Batman tera de enfrentar Pingiiim pela
primeira vez. Agora ele esta sentado
em um pato mecanico. Atire
bat-rangues até que eles acabem. Fique
== entao na parte verde- clara da tela e
cu:dado para nao ser atingido pela bola : :
de energia que sai do olho do pato e
pelas bombas que o inimigo atira. Fuja
sempre com rasteiras para o lado
direito. Volte entdao para o canto
esquerdo e acerte socos no inimigo.
Agora vocé deve ficar na parte
verde-escura, aqui vocé nao é atingido
pelas bombas. Repita a operagao §
ateé liquidar o inimigo. ~

Circus Train (4-1)
— Agora com o bat-movel,
distribua tiros(B)
para todos os lados e ndo
esqueca de apanhar os itens
que passam pelo seu caminho.
Cundado com os capangas de
: : FIIE Pinglim
8 que
=8 tentardo

" tirar
energia
do heroi.

Circus Train (4-2) Artic World (6-1) i
Acarlencog Nee I Runes . e etk b aith du tein. Uieerecttdsl il
seguidas vezes para liglidé-las. duc S22 10 8 el ? 'ea i Soiaeah S

N&o esqueca
de pegar os
itens que se
escondem
nas caixas.

Circus Train (4-3)
Boss

Acerte socos toda vez que o
inimigo do realejo der um
descanso. Fuja ainda dos tiros
que seguem Batman
por toda a parte.

Artic World (6-3) Inimigo final
Pingiiim volta a atacar. Fuja das pontas do guarda-chuva
e das bombas que o inimigo ataca do alto. Quando ele descer,
detone socos e voadoras. Os bat-rangues também podem ser
muito uteis. Fique ligado, pois Pingiliim ndo desiste assim tao facil...
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THE DEMON DARKNESS

Ha muito, muito tempo atras,
antes mesmo de a raca
humana aparecer, vivia na
Terra um monstro chamado
Firebrand. Ele sonhava se
tornar um herdi e para isso
praticava no Centro de Treino
dos Guerreiros da cidade de
Ghoul Realm, em Entudria.
Um certo dia, o rei da cidade
o chamou para entregar-lhe o

cetro da bravura e uma
importantissima missao:
salvar o mundo de Entudria do
maléfico Tryon.

Gargoyles Quest |l parece,
em um primeiro momento, um
RPG. Mas suas fases sao
feitas da mais pura acdo. O
pessoal da Capcom caprichou,

e o game é bastante interessante.

Da s6 uma espiadinha!

NINTENDO
) 5

TIPO: Aventura/RPG
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 4 Megabits
FASES: Indefinidas
JOGADORES: 1
DIFICULDADE:
~ GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS:
DIVERSAQC:
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Firebrand precisa pegar ‘ e
este pote. Para alcanca-lo, e g g
pule usando o botao A. Assim Entre nesta porta e

Firebrand encontrara o

que Firebrand comecar a
primeiro mestre de fase.

Este monstro esquisito é o
primeiro inimigo do game.
Fique esperto porque ele vai
dar trabalho.

descer, aperte A novamente.

Saindo do centro de
treinamento, o monstro
precisa ver o rei. Mas ha uma
longa jornada para vocé
chegar até ele.

“Jw‘mog,faf:”f@e‘.& B o
Para chegar a Gibea, o E olha ai o rei. Coitado, ele
| ;uj—;w:{f-!- FIND monstrp tera de enfrentar um esta todo machucado apos ter
Bt mar de lava. Destrua estes sido derrotado durante o
i druidas e atravesse ultimo conflito. E o pior: ele
o : numa boa. ~ esta aprisionado por uma _
O rei fica feliz em 3 - magica e somente Samuel,
reencontrar Firebrand e lhe da _ que vive na cidade de Sidon,
as garras do espectro. Com ' ; sabe como livra-lo. Adivinha
elas o monstro agora pode : qual é a sua préxima missdo?
escalar paredes e deve - e el
encontrar o rei de Gibea, que st}
fica a oeste da cidade onde : 153

vocé esta.

O caminho até Sidon é

dificil e o homem que guarda
a ponte fica impressionado
com a sua coragem em tentar
atravessa-la. Por isso ele lhe
da uma armadura do dragao.




. Agora a bordo desta i > ;
- estranha méquina, o
~ herdl ird enfrentar =~ -
_ os robés AT-AT. -~
Mas cu:dado* vocé tem somente
cim:o misse;s para isso.

Assim que seus misseis acabarem
o jeito sera enfrentar os inimigos
cara a cara. Arremesse sua nave
contra o AT-AT e quando estiver
no chéo atire embaixo do monstro.
Néo esqueca de certificar-se de que
os robds realmente foram detonados.

Aqui Luke encontra uma Light
_ Saber (espada de luz), que lhe
~ dara maior poder durante as lutas.
Para pegé-la, suba na plataforma e
corra para a esquerda rapidamente,
~ sempre desviando dos inimigos.

'os adversams'
que saem de

IR A1 O - X|

TIPO: Aventura
FABRICANTE: Capcom
MEMORIA: 2 Megabits

FASES: Nao fornecidas
JOGADORES: 1

Acabe com o -i-nimig'ez_at_ira_ﬁdo
_ pelas costas. Manha, né?!

dentro dos
buracos |
por onde 3
vocé passa.

Ainda em Dagobah, fuja das

~_aranhas. Mas se vocé preferir

_acabar com elas, fique
 no canto da plataforma
e atire na diagonal. Nao
tente pular em cima das
monstras de jeito
nenhum. Sacou!?




Quando um game é bom e
divertido nfo da outra: acaba
sendo relancado em outros
sistemas. Com Lemmings ndo
foi diferente. Depois de
versdes para Super Nintendo,
Mega Drive e Master System,
chega a vez destas estupidas
criaturas na telinha do Game

enlouquecer um pouco menos
desta vez, neste game em que
rapidez de raciocinio e
capacidade de estratégia
andam lado a lado.

CAME
[CIE] AR

Os Lemmings

Os iemmings sédo pequenos
roedores que habitam as
regibes noérdicas (Suécia,
Noruega e Finlandia). Ficaram
famosos pela caracteristica de
promoverem um suicidio
coletivo quando a populacéo
de um grupo aumenta muito.
Seu objetivo no game é
justamente evitar que eles se
suicidem, dando instrucdes a

TIPO: Estratégia
FABRICANTE: Tec Toy
MEMORIA: 2 Megabits
FASES: 120
JOGADORES: 1

DIFICULDADE: s 8

GRAFICOS: s S
MUSICA/EFEITOS: mm— 6

DIVERSAD: mssms S

‘Gear. VIDEOGAME mostra alguns deles para que o .
.. aqua a!gumas dicas para vocé caminho de casa seja seguro. Dicas

- - - " Nivel: FUN

i Level: 2
Password: TGNSVLWM
10 Lemmings (Salve 10% em
5 minutos)
Essa fase & s um aquecimento
— de tao facil. Basta
acompanhar as criaturinhas até
o fim da plataforma e dar um
para-quedas na mao de cada
uma. Moleza. ndo?

Nivel: Tricky Level:

Password: YQHQGN‘?L} -10 Lemmings (Sal 100% em 3 minutos)
Esta fase é facil mas requer um pouco de habilidade.

Acompanhe o primeiro Lemmmg até um pouco antes da borda e
faga-o cavar. Desta
forma sucessivamente
faca o mesmo

com todos 0s outros,
mas sempre cavando
um pouco antes do
buraco gue o Lemming
anterior fez. Bico!

3 - Mande esse
que vocé deixou
escapar cavar
um buraco para
baixo, antes
deste o0sso.

2 - Na saida da direita
deixe um Lemming
escapar e ai cologue
mais dois Lemmings
blogueando os demais.

1 - Comece
colocando dois
Lemmings blogueando
0s demais na
saida da esquerda.

20 L?“"ﬂml m,, { esv*—*r 8&5/ em
5 minutos)

de Lemmings. Se com uma néo &
facil, imagine com duas!

7 - Com o caminho
pronto faca
qualquer Lemming
preso cavar

para baixo aqui...

4 - Agora mande-0 Bl
cavar para a
frente esta pedra...

.e aqui. Pronto. Agora,
& sO explodir os Lemmings
blogueadores que todos os
que ficaram presos
chegam em seguranga.

6 - Nesse ..e esta
ponto montanha.
construa

uma escada.
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TIPO: Simulador
FABRICANTE: MicroProse
MEMORIA INSTALADA: 5 Megabytes
CONFIGURACAO MINIMA:
PC-AT 386; 4 MbRAM, HD,
Adaptador Grafico VGA
PERIFERICOS COMPATIVEIS:
Placa de Som: Ad Lib; Sound
Blaster, Roland Joystick; mouse

DESAFIO: memesmm—m 8§
DIVERSAC: messsm 9

A Brasoft Games acaba de
langar no Brasil um simulador de
Férmula 1 chocante: World
Circuit. Pilotar este game &
demais! O jogo tem detalhes
incriveis: todos os carros tém as
cares e numeraos reais e 0s
dezesseis circuitos sdo perfeitos.
As subidas, curvas e zebras sao
exatamente como as das pistas
originais do campeonato de F1
de 1991. Mas ao contrario do

~ gue possa parecer, 0 jogo nao e
velho. O game so comegou a
ser desenvolvido no inicio de 92,
apos o termino do campeonato,
e um programa como este exige
no minimo um ano para ficar
pronto. E possivel apenas
praticar em qualguer dos 16
circuitos, disputar uma unica
corrida ou ainda um campeonato
inteiro.
Os nomes dos pilotos e suas

equipes nao sao reais por
problemas de direitos autorais.
Mas € possivel altera-los a gosto.
Os mais fanaticos podem até
reconstituir o campeonato de 91.
Outro lance legal neste game €
que até 26 jogadores podem
disputar uma mesma corrida.
Cada um escolhe um dos carros
disponiveis € 0 numero de voltas
gue vai dar. A partir dai, cada
um dos jogadores vai se
alternando no computador.
Enguanto um corre os outros 25
carros séo pilotados pelo
computador.

Outra maneira de jogar World
Circuit € via modem (atraves da
linha telefénica). Neste caso,
pelo menos dois carros podem
ser dirigidos ao mesmo tempo.
Ha também a possibilidade de
0s dois computadores ligados

serem divididos enire os jogadores.

PONTOS DE VISTA

Vocé pode dirigir seu carro de dentro, com a visao do piloto, ou de fora,
com visdo de tras. As setas esquerda e direita alternam estas visées.

E possivel também acompanhar a volta de gualguer outro piloto.

As setas para cima e para baixo alternam os carros, e a tecla Home
volta ao seu carro. Demais!

R-c:am‘\w 'Qu'*tmm
% * . 8 N s 5

FOTOS: DAUMER DE GIUL!
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DIRIGINDO
Acelerador - tecla A

Freio - tecla Z _
Aumentar marchas - Alt
Reduzir marchas - espaco
Direcao - < e >

HELP

O game permite que o corredor principiante use uma serie de auxmos
para pilotar. Vocé pode liga-los e desliga-los quando quisel 'usando as

teclas de fungao {cie F1 a F6).

Freio autométlca (F1)
Céambio autométi:;o (F2)

Volta para pista 'autpmatncfg.,.-' :
apés uma rodada (F3) |

Car_ro'indéétrutivel (F9
Melhor tracado da pista (F5)

Sugestdo de marcha para
a proxima curva (F6) -




que entrar no box,
: seu carro. E

Brazil - Inter
DRIVER

L .ros N
1 Agrton Semna

19 Helmut Bacier
6 Luigi Rivellini

20 Eduardo Romro

5 28 Hervl Latour
32 Nico Mapoli

FOTOS: DAUMER DE GIUL|

Se vocé estiver com o cambio
manual, ndo figue acelerando &
toa. Espere que o sinal figue
verde para acelerar. Caso

contrario seu carro patina na
. pista e vocé
perde muitas
posicoes.

ULTRAPASSAGENS

Ha dois jeitos para ultrapassar
um adversario. Se vocé tiver

com o freio manual, o segredo é

retardar a freada e entrar com
tudo na curva. Haja habilidade!
Ja se o freio for automatico, o

melhor & abandonar o tracado
ideal para emparethar com o
adversario e ultrapassa-lo.
Cuidado porgue fora do tragado
é bem mais dificil completar a
curva.

CLIMA

Tome cuidado: a chuva pode
cair — e como. Nesse caso, use
pneus para piso molhado (Wet).
E esbanje toda a sua vocagao
de Senna para vencer. Em
Practice (pratica), Quick Race
(corrida rapida, sem sessdo de
classificacdo) e Single Race
(uma unica corrida, com sessdo

cee
ada

de classificagdo e possibilidade
de regulagens no carro), vocé
pode escolher se vai chover ou
nao.

E, se depois de tudo isso, vocé
conseguir vencer, ai é so curtir a
volta da vitoria, com direito ao
cumprimento dos bandeirinhas e
fudo!




A AXELAY
(Super Nintendo)
ARMAS MULTIPLAS: Para arre-
bentar a hoca do balao nesse game,
atirando com trés armas ao mesmo
tempo e misseis, faga assim: na tela
de apresentagéo selecione SET UP.
Al, vocé pode configurar a fungao de
cada botdo do controle. Coloque as
fungoes dos botoes A, B, X, L e R no
botdo Y e.... pronto! Sua nave agora
esia arrasadora.
John Soldera
Caxias do Sul, RS

PSYCHO FOX
(Master System)

COMO PULAR FASES: Na 1-3 ha
uma série de molas. A dica e ir subin-
do, até chegar na penultima mola do
lado direito. Vire-se para a direita e fi-
gue bem no cantinho da mola. Ago-
ra, pule socando rapidamente até con-
seguir quebrar o céu, encontrando
uma passagem secreta. Entrando,
existem dois caminhos: no de cima,
pela bisnaga gue sai chocolate vocé
chega na fase 4-1. No de baixo, é so
entrar na primeira bisnaga para che-

gar na fase 5-1.
Maycon Ricardo Sedrez
Blumenau, SC

48 - VIDEOGAME

FOTOS: ARQUIVO

THUNDER FORCE
Vv
(Mega Drive)

99 VIDAS: Para conseguir esta mo-
leza, & preciso entrar na tela de Op-
tions, pressionando A, B, C e Start
simultaneamente. Leve o cursor até a
palavra STOCK SHIP, onde vocé se-
leciona o numero de vidas, e selecio-
ne o numero O (zero). Pressione
START novamente e vocé comegara
0 jogo com 99 vidas.

Anténio Nunes da Silva
Manaus, AM

DETONE SABERTOOTH: A me-
Ihor maneira — e a mais rapida — pa-
ra detonar Sabertooth, é disparar ra-
pida e repetidamente a maior quanti-
dade possivel de golpes, fazendo com
que ele va fugindo em diregao ao
abismo, localizado no canto direito da
tela. Nesse abismo, nosso herdi ndo
cai, mas o vildo sim e ai... adeus!

Rodrigo dos Anjos Madureira
Rio de Janeiro, RJ

Rodrigo da Silva Paixdo

Alvorada, RS'

Davison Fagundes Marins
Sao Goncalo, RJ

T

SUPER MARIO
WORLD

MOVIMENTE-SE MAIS RAPIDO
NO MAPA: Para andar mais rapido de
um mundo para outro, vocé deve usar
a Star Road. Al vo as cinco passa-
gens indicadas pelas pontas da
estrela:

12 passagem - mundo 2 (Donut Secret
House)
22 passagem - mundo 3 (Vanilla Do-
me 3) ;
32 passagem - mundo 4 (Cheese Brid-
ge Area)
42 passagem - mundo 5 (Forest of
lllusion 4)
52 passagem - mundo 7 (Valley of
Bowser 4)
ATALHO PARA A CHOCOLATE IS-
LAND: Para abrir caminho para o cas-
telo da Forest of lllusion e depois ir &
Chocolate Island, faga o seguinte: va
a Forest lllusion 3 e entre no ultimo ca-
no verde (o mais alto) da fase. La en-
contrara a chave e a fechadura que
abrira o caminho para o castelo. Para
quebrar os blocos que impedem gue
vocé pegue a chave, suba em cima
deles e aperte A. Um detalhe: os mun-
dos devem estar “abertos” (com as
fases completadas) para que vocé
possa entrar neles!

Fabio Luiz dos Santos

Sao Paulo, SP

F
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NIGEL MANSELL
F-1 CHALLENGE
(Super Nintendo)

DISPUTE A ULTIMA PROVA: Que
tal ser o campedo mundial de Formu-
la 1? Com esta senha, vocé disputa a
ultima corrida, mas ja acumulou pon-
tos suficientes para ser campeao.
Anote af:
92ZRRTL071MGJ02XFB.

Anderson From Pizzoloto
Sao Paulo, SP

A STARFOX
(Super Nintendo)
TIROS DUPLOS NA PRIMEIRA
FASE: Figue atento quando surgirem
0s arcos, logo na inicio da fase. Pas-
sando por eles, vai aparecer um azul
e mais extenso. Passando por ele vo-
cé encontra o item do tiro duplo!
BOMBAS EXTRAS: A primeira é fa-
cil: ela esta rente ao chao, na planicie
em que os robos mecanicos carregam
0s pilares. A segunda esta mais bem
escondida: vocé tem de passar a di-
reita da torre que possui o distintivo
aliado, sobrevoando a torre vermelha
e pegando a bomba. Desvie rapido
para a direita para ndo bater!
Luciana D’Elboux Rodrigues
Sao Paulo, SP

MORTAL KOMBAT
(Arcade)

MAIS GOLPES: Vocé acompa-
nhou, em Game Secret de VIDEOGA-
ME 26, os melhores golpes para de-
tonar os inimigos com os lutadores
Sonya, Johnny Cage e Kano. Agora
vocé pode conferir os golpes de Rai-
den, Scorpion, Sub-Zero e Liu Kang.
Saca so!

Raiden:

Empurrdo de torpedo: esquerda
duas vezes e direita.

Teletransporte: para baixo e depois
rapidamente para cima.

Rajada de reldampago: para baixo,
diagonal inferior direita e soco baixo.

Golpe mortal: duas vezes para a di-
reita, trés vezes para a esquerda e so-
co alto.

Sub-Zero:

Rajada de gelo: para baixo, diago-
nal inferior direita, direita, e soco baixo.

Rasteira: a qualquer distancia pres-
sione simultaneamente o direcional na
diagonal inferior esquerda, soco bai-
x0, blogueio e chute baixo.

Golpe mortal: para a direita, para

baixo, para a direita e soco alto.
Scorpion:

Golpe de langa com pulo: para a es-
querda duas vezes e soco baixo.

Teletransporte: para baixo, diagonal
inferior esquerda, esquerda e soco
alto.

Golpe mortal: mantenha o botdo de
blogueio pressionado e aperte duas
vezes para cima.

Liu Kang:

Bola de fogo: duas vezes para a di-
reita e soco alto.

Voadora: duas vezes para a direita
e chute alto.

Golpe mortal: dé um giro de 360°
no direcional no sentido contrario ao
do seu adversario.

E isso ail Um detalhe: estas seqiién-
cias valem quando o seu lutador esta
a esquerda de seu adversario. Quan-
do ele estiver a direita, os comandos
devem ser dados invertidos. Falou?

Game Secret também publica as dicas do lei-
tor. Se vocé tiver um super-segredo, aquela di-
ca ‘'da hora’ ou ainda passwords, nao perca
tempo. Escreva para Sigla Editora, Revista V-
'DEOGAME, secdo Game Secret: Rua Alice de
Castro, n? 60, Sao Paulo, CEP: 04015-903. Sua

dica pode ser publicada.

ENERGIA QUE DA GOSTO.
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Confira os novos integrantes da Galeria dos Feras e nao deixe de
participar. E s6 tirar uma foto do seu recorde e mandar aquu para a
gente, ndo esquecendo de escrever, no verso, 0 nome do jogo, o

sistema, a pontuacdo e o seu nome. Este més nado recebemos
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REMOTE
HA-DE7 1M - DUAL-SYSTEM PAL-MNTSC, EFEITOS ESPECIAIS £
GAMERA LENTA, LIMPARGR AUTOMATICO DE CABEGA
PROGRAMAGAC GOM DUPLA INDICAGAD, D.A. 4HEAD.

Na tela do TV e do Controle Remoto, o resultado da mais alta tecnologia.

Vocé ouve e |é muita coisa sobre videocassete —
= novos recursos, lancamentos, sistemas inovadores,
tudoe incrivel e fantastico, mas nada tao importante

até 8 programagoes dentro de 1 més.
Além de conferir tudo isso na tela do TV, vocé
pode programar e acompanhar as principais

quanto ver o resultado na tela.

Na imagem nitida e real dos novos videocassetes
JVC, voce vé o resultado da precisao das 4 cabegas
de corte ovalado com Double Azimuth, mesmo na

fungoes do video através do Controle Remoto com
mostrador de cristal liquido. Com ele, vocé comanda
seu video a distancia, confortavelmente instalado,

enquanto confere tudo de perto, na palma da mao.

rurs:

reproducdo -com efeitos especiais. Para garantir
sempre as melhores condigdes de funcionamento,
um inovador sistema de Auto-Limpeza das cabegas
é acionado automaticamente ao colocar ou retirar a
fita do video. Quando vocé opera um dos novos
JVC, vé mais ainda— Selecédo automatica de sistema
PAL-M/NTSC; reproducgao e gravagao iniciados
através de mecanismo de resposta rapida — 1,3
segundos apos o comando; localizagao automatica
de trechos determinados e de pontos gravados ou
nao; repeticao automatica de toda a fita ou de
apenas um trecho selecionado; e possibilidade de

Agora se vocé s¢ acredita vendo, ligue para a
Tecnovideo ou
visite nosso
show room para
conhecer 0s novos
videos JVC. Com
Garantia de um
ano e Assisténcia
Técnica Autorizada
para todo o Brasil.

JVC. Tecnologia
que salta aos olhos.
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ASSISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011) 816-6431 J vc

S

Cada vez que a fita € colocada ou retirada dos novos videos JVC,
0 sistema de Auto-Limpeza das cabegas € acionado.

HR-D651M - DESIGN AVANGADG DE DIMENSOES COMPACTAS, DUAL
SYSTEM PAL-MANTSC, DUAL - SCREEN PROGRAMMING, D.A. 4 HEAD,
CAMERA LENTA E EFEITOS ESPECIAIS, LIMPADOR AUTOMATICO DE

CABEGAS.



A MAIOR FESTA DO GAME
DE 22 DE JULHO A I° DE AGOSTO
' CLUB HOMS - AV. PAULISTA 735 - SP

* TODOS 08 SISTEMAS * ULTIMOS LANCAMENTOS
* NOVIDADES IMPORTADAS  * MULTIMIDIA

VENHA PARTICIPAR .

PATROGINI0: ” £ m
Polha A Tarde

ENERGIA
QUE DA GOSTO

INFORMACOES -
PELOS TELEFONES:
{011} 255-4240
{011) 289-4088

ORGANIZACAO:

& ASSOCIADOS®

CONSULTORIA DE MARKETING E PROMOCOES

+ INSCRIL‘-@ES NO LOCAL DURANTE O FESTIVAL
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