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A Dimensao esla abrindo novas
lojas pela cidade e inferior para
facilitar o acesso de novos
clientes
Procure hoje mesmo uma perto
de vocé e venha conhecer o
gue ha de melhor em
videogames
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TATUAPE
R. 51 Virginia, 107 - CEP: 03084
Tels. (011)217-7161/296-4928

VILA MARIANA

R. Alonso Celso, 771 - CEP- 04119
Tels.: (011) 884-8151/884-8152
CENIRO

R. Xavier de Toledo, 210

2° Andar - CEP: 01048

Tels.: (011) 36-3226/34-8391
SANTAMNA

R Alfredo Pujol, 481- CEP: 02017
lel  950-9510

POMPEIA

R. Raul Pompéia, 442

CEP:- 05025 = Tel.: (011) 864-5705
JARDING

R. da Consolacdo, 2970

CEP: 01416

SANIO ANDRE
R Pe. Manoel da Nobrega, 236
CEP 09080 - Tel  [011) 449.2135

CAMPINAS

Av. Andrade Neves, 1654
(Castelo) - CEP: 13015
Tel. - (0192)41-6828

LIMEIRA

R Capitao Bernardes Silva, 494
CEP:- 13480 - Tel . (0194) 41-0483
SANTOS

Av. Ana Cosia, 376 -Loja 17
CEP- 11100 - Tel.. (0132} 40-166
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SENSACIONAL SUPERPROMOGAO Il

Mostre suaarte e ganhe
dezenas de premlos

Mega Drive

Master System

chlos 3D

Cartucho para Mas-
ter System (1 Mega)

Pistola Light Phaser

anl Game série Master
M:pl Game 20 niveis

;--:" =] 19~

Mini Game 1 nivel

202 aop 29°

Rapid Fire

Seu desenho Viega Drive e muito mais: Master System, Oculos 3D,
s Master S,rf:tem e p!StDia L:ghl Phaser

Participe desta sensacional Superprormaogao VIDEOGAME TEC- =
TOY: @ 50 responder as Cinco perguntas corretamente, escolher it
enire 0s personagens Sonic, Alex Kidd ou Shincbi (apenas um de- 1 P
ies), desenhar no espaco em branco do encarte desta edicdo (0U 7y Qual o nome do carh
copiar as pergunias e lazer o desenho em gqualguer tamanho) e en- = g ¥
viar a Sigla Editora 4).Lenire as avancacissimas Caraciensicas

Os critérios para a escolha dos vencedores serdo as respostas bl s
corretas e o desenho mais bonito a ser escolhido por um jurl, Para B catias e gt a oo o Al HEaa
ganhar & 80 colocar um "' X' na resposta correta (apenas um para L inais e 4 @ gahd 4 T

cada pergunta), caprichar no desenho e torcer. Nao esquegade /' - 1 Qv o adaptador para o M isler System sefveopara
preencher corretamente 0 CUPOM com seu nome g enderego com- L e B e Sera oy
pleto e enviar o material 4 Sigla Editora (Rua Alice de Castron® 80, ety in s Reptieloninat BB )
Vila Mariana, Sao Paulo, 8P, CEPD4015) até o dia 15/06/91. Tetnar invenchel o jogador em 10d0s 08 (0008 H0: Masher Bystem

ia Tec Toy no Bras| para o Masier

) -Gt Trd vanchdo o Brasi®




6-BITS

Veja guern ganhaou
o0& prémios do il congurso

Teletones que ndo paravarmn detocar
Pilhas de cartas chegando, Agitagia to-
tal na redacdo. Este fol 0 clima durante
a preparagao desta terceira edicac de
VIDEQOGAME. Além da equipe de jo
gadores, reporleres e fotografos
mais uma vez analisando estratégias de
cada jogo, corfenndo cada dica ou i
dige — a “presenca’ dos |eitores
tornava-se cada vez mals marcante.

Pelo telefone. leitores pediam dicas
ou ligavam para dar a sua propria di-
ca Quiros, ainda desejavam resolver
dividas tecnicas. Surgia entdo um gra-
ve problema: com loda equipe aten-
derndo o telefone ndo sobrava {empo
para preparar a edican. A solugao 1ol
— [amentamaos mas Nnao |"-“-I]-n) autro
jeito — ndo dar ou receber dicas por
telefone e encarregar apenas wuma pes:
50a de atender os outros telefonemas,
abreviando a conversa. A partir de en
130, solictamos aos letores que fagam
contato apenas por carta

Ate o final de abril haviam chegado
4 redacdo de VIDEOGAME exatamen:
e 1.417 cartas. E todas (ufa!) lidas e
analisadas. 56 ndo fol possivel, é ewi
dente, publicar todas. Assim, esgolhe-
mios algumas das mais representativas.
queestao publicadas a partir da pagr-
na 15,

E deste contato ''rmais infimo" com
nossos lettores surgiu tambem uma no-
va secdo; Dicas do Leitor. Nela estac
selecionanas as estraiegias e codigos
§ mais interessantes que chegaram por
carta. A-expectativa é de-.que a particr-
pacdoc do leiter aumente. Mais dicas,
mais carlas, mais consultas, Parece ine-
vitavel. [sso nos propde novos desafios
Mas nao e disso. afinal, que tados nos
gostamos?

Os editores

VIDEOGAME Tec Toy,
conbega o Super Famicom,
a muito mais

CARTAS

\ A5 opinides dos feitores:
! sobre a revista e suas
consuitas sobre (6gos!

15~

Si#/  22-DICAS

DO LEITOR

Contira o8 codigos,
estralegias. e rugues
enviados pelos ledores

-
-NINTENDO

Os langamentos & os
JOG0S Mals: SeNsSacionais;
Com lodas ag

estratégas

detaihadas.

24

42-MASTER
SYSTEM

As 'novidades e as dicas
pdra vocd jogar melhor

> Os truques parg
cCONSeguIr ir-ate o
fing! das jogos.

ATARI

Como ;
aproveitar mel
05 0005 4e

'ﬂ 57-QUESTOES
TECNICAS

Entenda gual cartucho
e goefto-em qual
console: E saiba como
avaliar se uma fita esfa
+ oy nao com defeito.

W Veia a pontuagdo dos methores
| jegadores de Master System
) e de Nintendo:

e :




S U PER

NES

Super Marlo 4: o astro dos games ¢

A Nintendo of America Inc.,
que produz o videogame Nin-
tendo de terceira geracio nos
Estados Unidas, anunciou, em
janeiro deste anp, o lancamen-

Superpromogéo

A Superpromogdo Il VI-
DEOGAME Tec Toy acumulou
mais de 70.000 cartas, vindas

de todo Brasil. Por guestao de
justica para com todos os par-
ticipantas, foram selecionadas
as primeiras carias rermetidas
de todas as regides do pals, a
partr do dia em que a revisia
em venda nas bancas
devido a0 processo
rouigdo, VIDEOGAME

1 em data

5 diferentes as

Centro

=:+:~r1r1u re I.l

pramio e 3s

Sir |Jr)r |1| r"ﬂ "rf o primeiro

do Okamoeto ‘.1 1-8anos) e
na Giovanett de Jesu
anos), tazer os sortelos, 71
24 de abril de 1981
Sigla Editora, em

6 - VIDEOGAME

CHWUL GAR

(5P). Estiveram presan

ria Sandre (assistente
10 da Tec Toy] Maria Cé
tado e Josias Silveira (ciret
da Sigla Editora Ltda}.
Db 150 prémios sorteados fo-
m: 12-a0 5§°* — Console Me

L|'.J1L|
al oS

to de seu novo conscle de 16
bits nio mercago americano.
Ainda sern nome definido, o.8u-
per NES — Super Nintendo En-
tertainment System, como vem
sendo chamade exira-oficial-
menle — deve estar nas |ojas
j& em setembro deste ano,
Esta foi, talvez, a maior notl
cia para os fanaticos pela mar-
ca naguele pais. E ndo & para
menos. a versan japonesa do
consola, o Super Famicom (Su-
per Family Computer), vem en-
camtande o publico desde ¢
seu langamento, em novermbro
do ano passado. A alta resolu-
¢ap grafica, jogos mais bonitos
e complexos e a incrivel guali-
gade sonora s80, sem duvida,
& razéo para tanto sucesso, gue
motivou OS [apeneses a consu
mirem 400 mil consoies apenas

ga Drive; 62 ao 8° — Console
Master System; 9% ao 132
i Phaser; 142 g 1587

Mega Drive entregue em Minas

O leitor Cézar Prudente Ro-
drigues (de camisa verde) rece-
beu o Mega Drive a que tinha
direito coma primeirg colocado
tia Superpromogéo | VIDEO-
GAME Tec Toy A entrega se
realizou em Uberlandia (MQG),

onde Cézar mora, na loja Bazar
Oriental (representada por San
dra, ao centro). Rodrigo do Ce

mo Coute, da Arlindo Re
sentacdo Lida ._.er_rFu, itarnte
da Tec Toy) i U

ao feliz Ce;

ne dia do langcamento, & mais
de 1.5 milhdo até abril. No Bra-
sil, algumas importadoras ja
olerecem © modelo japonés,
que e comercializado ao prego
de 600 a BOO ddlares.
Apesar de ter o seu design
adequado para 0 mercado
americano e, provavelmente,
outra nome, a Nintendo garan-
te que as caracteristicas técni
cas do modelo japonds serdo
mantidas. Para quem gasta de
dados tecnicos, a resolucdo
grafica méxima do modefo ja- |
ponés é de 512 x 445 pixels (2
guantdade de pontos na tela),
estio disponiveis ate 32.718
cores, das guais 2.048 podem
ser apresentadas na tela ag
mesmo: lempo, e ainda oito
"vozes' simultaneas.de som,
geradas por um processador
digital semelhante ac utilizado
nos toca-oiscos a laser. 50 pa-
.ra efeito de comparacao, a ver-
sa0 de 8 bils apresenta resolu-
céo de 256 x 192 pixels, 16 co-
res simultdneas e trés canars de
som.

MasterSystem

rm
LR .

O ganhador do Master Syut-m

Paulista ganha Masier
System

Jonny Ken faya, de S3o Ber-
nardo do Campo (SP), recebeu
Arfete M. Lopes, da Sigla
Jitora'litda, o conscle Master
omo prémic pela se-
gunda colocagdc da Super-
promogéo | VIDEOGAME Tec
Toy. A entrega foi na sede da
propra Sigla, 'em Séo Paulo
(SP), Os dernais prérmios foram
entregues na sede da Sigla Edi-
tora ou enviados pelosCor

ae
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Para controlar tantas possibi-
lidades, o Super Famicom con-
1a com dois microprocessado-
res. O processador central, que
controla todas as fungdes de jo-
Qo e cendrios, ¢ 0 65816, de 16
bits, e gue & uma versao do tra-
dicional 8502 de B bits usado
no Nintendo tradicional, Gracas

Super Famicom, o Nintendo 16 bits

a essa caracteristica, o Super
Famicom pode ‘‘rodar’ todos
08 jogos ja produzidos em 8 bits
— evidentemente, sem aumen-
to da definigéo gréafica e da
qualidade sonora. O segundo
processador, que controla os
recursos sonoros, ¢ de 8 bits,
produzido pela Sony Além dos

oito canais, este processador
garante som estéreo da melhar
qualidade e ainda um leve efet:
1o eco, que reproduz a sensa-
r;ao de se estar jpgando no pro-
pric ambiente do jogo.
Entretanto, basta uma ohhaca
nos controles para entender o
lade prético de tanta sofistica
cao. Além dos tradicionais bo
toes A, B, Start, Select e o dire-
cional em forma de cruz (con-
trol pad) existern mais
quatro, denominados X, Y, L e
R. Os botges X e Y, localizados
logo acima de A & B, represen-
tam outros movimentos do per-
sonagem, aumentando em
muito as possibilidades do jogo
e, I6gico, requerendo mais ha-
bilidade do jogador. E os bo-
t6es L e R (de left, esquerda e
right, direita), localizados na
parte posterior do controle, per-
miteém que & tela seia "rolada’”’
para a frente ou para iras, sem
gue se movimente o persona-

gem. Isto permite que a cena
seqguinte ou a que licou para
trds seja revista cu antecipada
pelo jogador,

E clarc que o maior astro da
empresa ndo podena ficar de
fora desia "revolucan’. Assim,
Mario esta de volta. desla vez
am um excitante jogo, o Super
Maro World. Muito parecido
com 0 ja cldssico Super Mario
Bros. 3. Mario 4, como ja esta
sendo chamado, apresenla
muias oufras possibilidades
a0s jogadores — 1odos os oito
bdm:" do controle sdo usados

este jogo

Como na versdo de B bils,
Maric comega em um grande
mapa, e deve enconlrar e hber-
tar a familia real do Reino dos
Cogumelos, aventurando-se
por oito noves mundos. 56 que
existem 96 lases a serem cum-
pridas no total, das quais 20
sfo obnigalonas para que se
chegue ao final do jogo. Con-
tudo, os mais habilidosos vao
perceber que as fases restan-
tes podem levar a novos cami-
nhos, revelando um segundo e
surpreendente final.
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Locacéo - Vendas
Trocas e Compras

" NINTENDO

* MASTER SYSTEM

“ DINAVISION 11

* BIT SYSTEM

* PHANTON SYSTEM
* MEGA DRIVE

" GAME BOY

CONFIRA 08 ULTIMOS LANC PARA

MEGA ]

SENSACIONALS LANCAMENTOS PARA O
PADRAC DO.

E MUITO MAIS PARA O MASTER SYSTEM
E GAME BOY.

O MERCADO DE VENDAS DE PROGRAMAS PARA
MSX E PC, ATRAVES DO SISTEMA DE REEMBOLSO
POSTAL. O CLIENTE PODERA FAZER

SEU PEDIDO DE QUALQUER PARTE DO P

E PAGAR SOMENTE AQ -LO NA AGENCIA
DO CORREIO MAIS PROXIMO.

A PRIMEIRA EM INFORMATICA AGORA

TAMBEM A PRIMEIRA A COLOCAR A DISPOSICAO
DE SEUS CLIENTES ESTE SISTEMA DE

VENDAS PARA CARTUCHOS E VIDEOGAME.

NINTENDO - JAPONES {60} e USA (72)
Tartarugas Ninjas 2 - Megaman 3
Double Dragon 3 - Super Mario 3
Pernalonga - Gremlins 2
Prego de Langamento; Cr§ 18.900,00

Qutros:
Tartarugas Ninjas 1 - Robooop 1
Double Dragon | & 2 - Super Conira
Dick Tracy - Rad Racer - Basket
Ticw @ Teco - Mike Tyson - Goal
Preco: Consulte:

R.CONSELHEIRO BROTERQ,589 - C] 42
CEP: 01154 - SAO PAULO SP

AR = STk R
O L o U R

Um tapete ‘'magico’’

g FONE: (011) 825-5240 3

Mega Man |

~ Metal Storm
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sons: Bart vs. The| ¢
Space Mutants 1

Gremiins Il The New Batc
Castlevania |ll: Dracula’s Curse

g Dick Tracy |
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[Michael Jackson's Moonwalker _
J[Calitornia Games (Jogos de Verda}

[Atter Burner
| Golden Axe _

opfifter
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il Super Futebol :

Bl Super Mario Bros. 3] i [I]?j

7

da

Para os adeptos ginashca
agrobica, a Ni o amenca
na olerece o Power Pad, um
apate ¢ ao-ser hgadona en
trada 9o controte 2 do Consg:
le, passa A acionar os coman
dos na tela: O-acess0no precs:
sa tambem de umi¢ {
pecial, o "L A
O funcicnamentc
Gue pode serconed
console.da Bit System, fabrica
da no Brast pela Dismac
bastante smpl Basta

MOS I0CaS i

8 VIDEGGAME

lal, para acionar 08 comandos
Na tela. uma gargta realiza al
guns movimentos praticados na
gindstica aerdbica, acompa-
nhades de fundoe musical e de
instruges ' faladas’ {em inglés)
a0 pratcante. Ele devera imitar
o5 movimenios da garola, pi-

)8 locais indicados e
nto. fazendo realmente gi
ca aerubica. Cada erro em
aigum mowvimento e regisirado
natela, e o ginasta poderd co-

me Over




Game agoraem CD

Alla resclugdo grafca, jogos
com muta acao e até efeitos tri-
dimensionais ja tazem parte do
vocabulario de muites ''game-
maniacos | depois da chegada
dos consoles de quarta gera-
¢ao, Mas, no que diz respeito
4 quahdade do som e dos efai-
108 especiais, a empresa japo
nesa NEC parece ter largado
na frente. Seu console PC En
gine, langado nos Estados Lin
dos comt o nome de Turbo
grafx, ja utiliza urn sisterna que
“l&" jogos gravades em CD
{Compact Disc)

Uma das vantagens apresen
tadas pelo sisterna e a maor ¢a
pacidade de memdria
gos, 18 que os discos laser tém
maior capacidade de armaze-
namento de dados. Mas, sam
duvida, a maior revolucdo € so
nora; todos os recursos e a pu-
reza do som gravado e repro-
duzido por processo digital pas-
sam a fazer parte do cada vez
mais sohisticado mundo do v
:IL“.ﬂ;;Ei!'"!E.‘

O sistema
uma C.PLU

das [o-

£ Composto
(Unidade ¢
de Processamento, o e
em s de 16 bits, um cartao de
memoria, uma Interface

que interpreta o sinal “hdo  pe
o laser — e um toca-discos la-
ser. O 0qo | due toca-
SCOoS para o cartao de

& memao

ria atraveés da Interface @ ¢
ldo e processado normalmen
e pela C.P.U

Logo ‘a0 ligar o console e
“carregar’' um jogo gravado
em CD pode-se perceber a di-
terenga. A histdria de aprese
lacao, que normatme
ser fida pelo 10
animada e n ia,
nhada de belissimaos gr
efeltos sonoras.
leiros, entretanto

Para os bras

LI PeGuent

problema; a na
SEMpre em

DONAas

Uma aparenle desva
4o sistema e 0 prego: u
Engine nao _‘.’“.E_-gn ao Bra
menos de US$ 1.000

(Cr$
280.600 00 com o ddlar no pa-
ralelo.a 280,00}, 56 que o loca-

a Interface siao
onais — sem eles, o siste-
ma utlhiza jogos gravados
cartdes semalhantes ao carta
de memoria, & 0 prego Cal pa
ra cerca de US$ 300 (Cr$
B4.000,00 com o ddlar a
280,00). E, nocaso da ¢
weio sistema a laser, |
OpGAao que certam
pensard o maior cu
I:j'gp—

discos laser e

e W

nte com
to- o toca
5 pode ser descanectado
nsoie e utilizado normal:

mente para reproduzir quaiquer
CB em um eguipamento de
Suadng |

VIDEQGAME - 9

Chamonis

CHAMONIX TRADING CORP
ITRSONW. 65 AVE 1417
PHONE (305) 356-0776- FAX (305) 8284750
MIAMI-FL, ZIPE CODE 33015

OFFICIAL
!

MEGR DRIVE

Super Famicom

Especialistaem aparethos e fitas de Games,

Swstems ¢ Acessarios p/ NINTENDO, GAME BOY,

GENESIS, GAME GEAR, SUPER FAMICOM,
NEQGEO SEGA MASTER 8 Bitseoutros,
Temos todos os langamentos em games
&0y mellores precos.

Contatos no Brasil _J"n-:.l'n telefone:

(011) 458-5
FAX.

5122
(011) 458-5565




POWER
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VOCE ENCONTRA O
JOYSTICK POWERTRON
NOS SEGUINTES
ENDERECOS:

SAO PAULO

« Audio, Akapol, Amarosom, Casas
Buri, Carrefour (530 Vicente) Eletrd-
nica Santana, Eletro Sates, Fikitel,
fote Gilberto, Cid Color, Stark Ele-
trénica, Supermercados Barateiro,
Still, Stillvox (Barao de Limeira), Still-
vox (Jabaquara), Norte Service,
shop Audio Video (Sto. Andreé), Vi-
deo Laiser (Santos), Viper (Fernan-
dopolis)

RIO DE JANEIRO

 Depla, Lab Revel 5, Julico Som,
Somplay, Rel das Valvulas, Video, Vi-
deo Arte Clube de Caxlas, Lojas
Park, Roval, Eletronica Buenos Ai-
res, Disconildo, Foto Stop, Boule-
vard; Eletronica Television

MINAS GERAIS

= (raves e Agudas, Casa Harmonia,
Frofisom, Eletronica Guarani, Casa
Mina, Eletr. 0 Radio Irmaos Malac-
co, Eletronica Saul, Transistora BH.
Nova Sertaneja (Pocos de Calda)

CEARA
= Comercial Relevo, Eletrénica Mu-
sical, Eletronica Mundisom, Eletrd-

nica Mundisom S. Nobre & cia, Fe-
vial Eletrdnica, Claro Com. e Serv

PERNAMBUCO
« LUtz Ferrando, TV Radio Som, Odi-

lic Fernandes, Eletrbnica Musical
Paulista (Paulista)

MATO GROSSO
+ Nova Dimensdo, Eletrdnica Pau-
lista, Roberto Video Som, Elite Fo-
to Som 9 (Rondondpolis)
MATO GROSSO DO SUL
¢ Scalla (Shopping Campo Grande)
AMAZONAS
» Importadora Menezes.

ATACADO P/
TODO O BRASIL

R. DOS GUSMOES, 414

SAO PAULO - S.P. - CEP 01212

TEL.: (011) 223-8999

com
Alex Kidd
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No controle de qualquer he-
réi do videogame, o garoto To-
ni Ricardo Cavalheiro, 13 anos,
de 580 Paulo (SP) — um dos jo
gadores da equipe da revista
VIDEOGAME — & capaz dein-
varter 08 papéis: 0SS apuros
quase sempre SA0 vividos pe-
las forgas do mal; que, desde
o momento em que o wdeoga-
me-¢ ligado, estdo com as ho-
ras confadas. Assim-aconteceu
camn todos os Mega Man, todos
o8 Mario Bros., todos os Cas-
tlevania, Solstice, Batman, to-

Toni: paixdo pela informatics.

dos os Double Dragon... A lis-
ta & inerminével, como a cole-
Gdo de recordes

Logico, alem de habilidade,
& necessario muita treing para
conseguir levar ao fim qualquer
“game’’. Toni joga uma media
de 6 horas por dia, por puro
prazer. Controlado, calmo, &
acima de tudo, decidido, Toni
acrescenta gue, além dessas
gualidades, ''é necessarnoc fer
boa memoria e decorar cada
milimetra do joge, pois os inim-
gos sempre atacam da mesma

camento do Master Sy
urma nova versao do ja be
le conhecido console de 8 bils
da empresa

Apesar de totaimente refor-

Master Systemll

Master Systenii 11

mutado internamenta, o novo

console continua compativel

com os carluchos existentes, n
clusive mantendo 0 mesmao vi
sual — aunica ditergnca é a n
clusgn: go "'II" ao :
‘Master System" impres
apareiho, A reformulacac dot
circutos internos visa apenas a
uma diminuicdo do numero de
anentes, ¢ gue, segundo
53, pode significar uma
educdo de custos de produ
Ao de ate 109%

QOutra modificagio im
te @ a substituigan dt
QoS que j& vinfam na mernc
da versao | (Safan Hunt, Hang
On e Labirintd) por apenas um
j0go na versao !, quee o Alex
Kigdd in the Miracle
segundo a empresa
mais populdr gue os oul
Alem disso, ¢

ortan:




encuanto I

f I {8
rina ' Dastruidor

, avilag

& ) de videagame
Jue vive o verdadenra'in Tl |
s videogames. Além dos es- |
| NOS quals: ele s
quanto em frente a telinha
a cursando a 82 série do
0 grau no Gi o San
Gema, ne membé, zona

itra qrance

paixin

[£ala a0 o]

ta atw

gzar, kB s encars
cé-la'’ 5
Omao todas as outras |

Mario Fittipaldi

O simpdtico robd
da Ninfendo tem
dois sensores para
“ver' a tela de Tv.

Este robd

6 um “fera” =

ternat
COom urm
ciéncia,
aor
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de Videogame <

pode e da Promocenter

de |uing O obetivo do evento é apro

SHOPPING  wimar o piblico dos produtos e

ra especial langamentos o NoVo segmen
: to. Para i

OS5 principals 1at

leiros, @ serdo rea

Sl
o

Promagoes e ate um campeg:-
nato de videogame: O VIDEO
GAME SHOPPING FESTIVAL
eslara abero do publico das
12:00 as 2200 horas

ULTRA NOWOADES
locagdo e vendas

UDED GAMES-WOED LASER

Participe do IFCampeonato
de Viden Bame
Inscreve-se ja.

Novas

|
|
Video e Intorr meira ) _ ¢ A nova lofa da
tica, especializada na locacdo Silva 2 (019 Dimensfo, em |
de "'gam e video s Santana
acessonos Master |
| Nintendo, conta agor I
| ©con enderegos. & )
Santai nbém of |
( g tos
Sumare dre (oF)
Av. Heitor da Not [

Fone. 65

Morumbi
R. Maestr
Kaniefsky, 585 - A
fone: 212-1575 12
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Ultimos
lancamentos

A SHll fornece fambém para

atacadistas e locadores de ga
¢ :
“3 A Jo.(a da Still: |
’(1-\ ridm;:’:ée
Clube para >
b & T

e
Disma ie lat T Yara se tornar socio, basta
asl o console B yslen JAra |II1 ) B25-3688, Sao
ompativel com os Nintend 'r"'.il'n'-- Y, OU esCrever para g
INUNCHa 3 Cracio de um club Ay !.*.1"': és de 580 e
Mo para ogadores de vicdeo n? BO( EF: 0118 ifl Sao Pa
A Este clube fornece todo o :5F )

Locacao de consoles

00,00, de
sistema. No ca

5, i hjr a vana
'x-'-':“l'l aCrg7

N0 00

(orecas ge abnl)

Alerm da loc acdo, a Pro Ga
também possul o 'Game

lraves do qual podery

'Pro Games: locagdo para todo o Brasil.

TR "I'I'I,"'j;\r‘;;h’}

O PARAISO
DOS VIDEO GAMES
NO SHOPPING

CHEGARAMI!!
‘ CARTUCHOS ORIGINAIS
' COM SELO NINTENDO

GOAL
ASTYANAX
MANIAC MANSION
BASES LOADED |l
| WAR ON WEELS
PINBALL QUEST
THE LAST NINJA
METAL MECH.

i TOTALLY RAD
WHOMP EM

CARTUCHOS P/ GAME BOY

' BASES LOADED
' MARU'S MISSION
IN YOUR FACE

CARTUCHOS SUPER CHARGER
| COMPATIVEL C/ NINTENDO

TARTARUGAS NINJA Il
MEGA MAN Il
TICOETECO
GREMLINS Il

CONSOLES, CARTUCHOS
E ACESSORIOS PARA :

MEGA DRIVE
MASTER SYSTEM
PHANTON SYSTEM
SUPER CHARGER
DYNAVISION I
BYT SYSTEM

SPICA-LANCAMENTIQ

LANCAMENTOS
DE CARTUCHOS PARA
MEGA DRIVEE
MASTER SYSTEM

DESPACHAMOS P/ TODO O BRASIL POR V1A SEDEX

w‘ﬂ““ﬂo

TECH VIDEO
SHOPPING CENTER [BIRAPUERA
PISO JURUPIS - LOJA 15-

TEL.:
(014) 543-7403




PREPARE-SE PARA

ASSUMIR O CONTROLE! |

DE 13A 21 DE JULHO
NO PROMOCENTER- AV. PAULISTA - spl

* 2400 m’ EM PLENO CENTRO
DE SAO PAULO, SO DE GAMES! |

REALIZACAD:

ASDCIADOEI ‘i, rﬁii! [E @
CONSULTORIA DE MARKE TING £ PROMOGOES e@ @e

TEL: (011) 884-2097 AREVISTA DE QUEMCURTE

APOIOS:

<+ EXPOSITOR:
Modelo suporte "L

* ESTOJOS:Em »
pl.dsﬁcor&ﬂa,cams

Adeus
adaptador

A Engecomp Engenhara de
Computadores Lida esta lan
cando o cantucho Hydron, O
Unico do mercado nacional que
dispensa © uso de adaptado-
res. Isto porgque o cartucho ja
possul dos ipoes de conectores,
um'de 60 pincs & oulro de 72
pinns — o sistema o batizado

de "Double Side™ pela empre-
s34, & & compativel com os con-
soles Dynacom, Famicom. Nin-
tendo, Phantom System, Bit
System, CCENG.8.000 e 9.000
e Super Charger

Ja estéo disponivels mais de
150 thulos para o novo carfu
ho, enfre ples sucessas como
H;u ver Mario Bros: }? Conira,
a‘Feira 13, Hoger Rabbit,
Mickey Mouse e outros. A En-
gecomp fica na Rua Marqués
de Hearval 532, fone ©21)
771-9826, Dugue de Caxias
(R},

Mais de 800 titulos

A Bubble Gurm Game Club
(Alameda Ministro R
vedo, n? 768, Jarding
o, SP. fones; 011 883-29
e 8B3-2204) dispde para k
céo, de mais de 800 titulos
‘'games’’ mais quentes, para
Nintendo, Master Systam, Me-
ga Drive, Game Boy, Linx,
Turbografx-16. Emabril aloca:
cao de cartuchos estava cus
tando de Cr$ 30000 a Cr$
600,00, dependendo do siste-

dos

ma.  Além dos cartuchos, a
Bubble Gum tambem aluga
consoles ao preco medio de
CrE 400,00 e o5 mais variados
acessonos, como oculos 30D
sas, Power Glove e contro
i '*Iwu os detipo 'arca

A Bubble Gum Game Club
nao cobra taxa de inscrngda e
piara se lornar socio basta com:-
parecer & loja e preencher uma

ficha cadastral &
A lu.bbh Gum duga c:rrucmu & consoles

FOTOR MORBCRTO MARDULS




CARTUCHOS P/ VIDEO GAME

POLYTRON

CARTAS =~ -~

Sucesso

Quero parabeniza-10s pelo sucesso aqu
na minha regido. A revista nao fica nem
uma semana nas bancas e se esgota. Da
para perceber que a rewvisia ¢ o malor
SUCESSa

Inacio CristovBo da Silva Filho
Séop José do Rio Preto, SP
A revista VIDEOGAME agradece.

Dynavision I

Meu videogame & um Dynawision |l Ele
& compativel com o Nintendo japonés ou
americano? Também se os jogos da Nin
tendo publicados na VIDEOGAME n® 2

sd0 de cartuchos japoneses ou ame-
ricanos?

Erisvaldo Alves da Silva Junior
Alagoinhas, BA
O Dynavision Il & compativel com o
sistema Nintendo, tendo 60 pinos e,
portanto, seguindo o sistema japonés
(o americano usa 72 pinos). Ndo faz
qualquer diferenca se a fita usada pe-
la revista VIDEOGAME & do sistema ja-
ponés ou americano, j& que existem
adaptadores para ambos os casos e as
fitas sdo disponivels na maioria dos ca-
sos nas duas versdes,

Presente
Adoro o0 Mega Drnive mas ndo tenho di
nhero para comprar um SEfa Que a8 re
visia VIDEOGAME ndo podera me dar

um de presente?
Vinicius de S. Rodrigues
Rio de Janeiro, RJ
A revista VIDEOGAME néo pode dar
consoles a um ou outro leitor sem ser
injusto com os demais. Para isso é que
nesta edigéo vocé encontra a Superpro
mogdo Il VIDEOGAME Tec Toy que pre-
miara o desenho mais bonito e as cin-
co perguntas respondidas corretamen-
te com diversos prémios, inclusive trés
Mega Drive. Capriche nos desenhos e
responda corretamente as perguntas.
Dessa forma, talvez em breve vocé te-

nha o seu Mega Drive. >

A

VIDEO GAME
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IND. ECOM. LTDA

-ELIA

Liapudor

LANCAMENTOS

VIDEQ GAMES IMPORTADOS,
CARTUCHOS DE 3* GERACAQ
COMPATIVEL C/ SISTEMA
NINTENDO, PHANTON,
BIT SYSTEM, CCE, DYNAVISION

POLYTRON

R. Estela, 515- Bl. A - Coni. 91 - V. Mariana
Sdo Paulo - CEP: 04011

FONE: (011) 575-8656 - FAX: (011) 575-8656

Nintendo & rarca i _,,-ur:.-.-d.; a Nintendo « T

VENDAS P/ TODO O BRASIL VIA SEDEX

VENDAS A VAREJIO E ASSISTENCIA TECNICA
{POLYTRON).

R. Turiassu, 2145- Pompéia - S.17 - Tel.: (011) 65-0898
R. Vergueiro, 6116 - Satde - S.P - Tel.- (011) 63-8822




FINALMENTE EM
BELO HORIZONTE

TUDO EM VIDEO-GAMES
LOCACAO E VENDA DE
CARTUCHOS E ACESSORIOS
PARA MASTER SYSTEM,
MEGA DRIVE, PHANTON
ENINTENDO JAPONES,

INSCRICOES GRATIS

BRINQUE - AV. CONTORNO, 7103
§¢ ANTONIO-TEL(031)223.4221 -B.H.

TRAGA ESTE ANUNCIO E
GANHE 1 LOCACAO

COMPUTER
SISTEM
DO BRASIL

Venda de Cartuchos,
Aparelhos e Acessorios

NINTENDO/SEGA
ATARI/PHANTON
DYNAVISION
MINI-GAMES

Sistemas
Nacionais e Importados

Rua Comendador
Affonso Kherlakian, 79
3¢ andar - conj. 33

FONE: (011) 227-1670
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Terceira geracéo

Trds pessoas j4 me disseram gue o Tap
Game VG 8.000 ndo é de terceira geracéo
embora use cartuchos Nintendo e tenha
alta resolugde. Quais as diferencas entre
o VG 8.000 e o VG 3.0007 Eles sdo com
pativeis com ¢ Phanlom System?

Rodrigo Carlos Gongalves
Araras, SP

Tanto o console Top Game VG 8.000
e Top Game VG 9.000, fabricados pe-
la CCE, sdo de terceira geragéo, com-
pativeis com os cartuchos Nintendo. A
diferenca principal entre estes dois
consoles é que o VG 8.000 so aceita
cartuchos de 60 pinos (Nintendo japo-
nés), enquanto que o VG 9.000 aceita
tanto o cartucho de 60 pinos como o
de 72 pinos (Nintendo americano). O
VG 8.000 pode usar cartuchos Phan-
tom System, desde que se use um
adaptador especial, e o VG 9.000 usa
esses cartuchos sem a necessidade de
gualquer adaptador.

Mega Man 2

Preciso de uma dica do Mega Man 2
(Nintendo). Na pnmeira lase do castelo do
Dr. Willy ha uma cena onde éxiste uma es
cada na parte de baixo da tel
10), & oulra escada ¢
do superior esgueran ga e T
para pular da escada inferior para a supe
nor? Adorel a revista

Sergio Pildo Lopes
Penhg, SP

Estando na escada inferior, basta se-
lecionar a Arma Especial 1 e aciona-ia.
Ela é uma espécie de elevador, mas
que ndo serd ainda suficiente para
leva-lo a escada desejada. Mesmo as-
sim, pule nele. Perto do topo, sera ne-
cessario aciond-la novamente, pulan-
do para o segundo elevador — e gue
ainda ndo sera suficiente. Acione-a en-
tdo mais uma vez, pulando para o no-
vo elevador e dai para a escadasu-
perior.

Megaduvida

Tenho uma divida. O que é fitade 1 me
ga, 2 mega, etc? O gue & esse mega?
Wilson da Costa Reis
Guarulhos, SP
A palavra Mega significa mualtiplo de
um milh&o. No caso da informatica, en-
tretanto, este termo tem um significa-
do um pouco diferente. Mega é abre-
viagdo de Megabyte (pronuncia-se Me-
gabaite), que é, a grosso modo, a ca-
pacidade de informacéo que pode ser
armazenada em um cartucho. O menor
espaco possivel de memdria chama-se

direl
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“bit"". Um Byte é um conjunto de 8 bits
e, representa, normalmente, uma ins-
trugdo completa (por exemplo, acen-
der um ponto na tela do TV). Um Ki-
lobyte sdo 1.024 bytes (1.024 instru-
cbes) e um Megabyte (ou simplesmen-
te, Mega) sdo mil vezes 1.024 bytes, ou
seja, 1.024.000 bytes. Na préatica, esta
informac¢éo determina a complexidade
do jogo em termos de gréficos e al-
ternativas.

Nintendo em Master

Quat € o botao "Continue”’ no Master
System? Qual o nome do adaptador que
permie colocar fita do Nintendo amernca-
no no-Master System?

Orlando Cordeiro Junior
Curntipa. PR

O botdo “'Continue’ ndo existe no
Master System. Desta forma, so sera
possivel continuar um jogo se o cartu-
cho oferecer esta opgcdo — ele apare-
cera logo apds a mensagem ‘‘Game
Over". Neste caso, é sO selecionéd-la
através do controle e continuar o jogo.
Quanto ao adaptador de cartuchos Nin-
tendo para Master System, ele ndo
existe. Veja mais detalhes em ''Ques-
toes Técnicas', nesta edigdo.

Salvar e carregar

Para que serve no jogo 'Excite Bike"' o
Save e Load?
Thiago Rangel
Jaboatdo dos Guararapes, PE
Em informatica, a expressao ‘‘Save’'
significa salvar, ou seja, armazenar na
memaoria qualquer informacgéo que
possa ser utilizada depois. Para isso,
existe também o ‘‘Load"’ (que signifi-
ca carregar), que recupera para a tela
a informacg#o que foi armazenada com
‘‘Save'’. No caso do jogo “‘Excite Bi-
ke'', 0 "'Save'’ serve para vocé ''guar-
dar’’ um desenho de pista que tenha
sido criado através do modo *'Design’’,
e 0 "'Load’’ serve para recuperar esta
pista a qualquer momento — mesmo
que se desligue o console.
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Roger Rabbit

No jogo Who Framed Roger Rabbit
gostaria de saber 0 .que fazer apds enlre-
gar a rosa a Jessica

Francisco W. Braum Filho
S40 Paulo, SP

Apoés entregar a rosa a Jessica, a
unica coisa a fazer & assistir ao final do
jogo. Vocé também pode apertar o
“RESET’' e comecgar tudo outra vez, sé
gque, desta vez, mais experiente. Que
tal?

Contra

Tenho algumas dividas sobre o jogo
Contra. 1*) Comeo fazer para iniciar o jo-
go com mais vidas? 22) Posso ganhar um
continue nesse joge? Coma?

Fabio Borges Menezes
Porto Alegre, RS

1) Para comegar com 30 vidas: para
cima, para cima, baixo, baixo, direita,
esquerda, direita, esquerda, B, A,
Start; 2) O jogo Cortra j4 vem com
"Continue'’, basta selecion4-lo.

Tampa

Quero saber para que serve a tampa
que fica embaixo do Master System
Henrngue Sanaki
Taubate, 5F
No Master System, a tampa a que vo-
cé se refere é exclusiva para uso da as-
sisténcia técnica da Tec Toy, ndo ha-
vendo, portanto, nenhuma utilidade
pratica para o usuério. No console Se-
ga Master System (importado), ela fol
projetada para tornar possivel a liga-
¢éo de periféricos (acessérios), como,
por exemplo, uma expansdo de memd-
ria. Esses periféricos, no entanto, néo
existem para o console brasileiro e
nem hé previsdo de langamentos.

Alex Kidd
Existem mesmo dois finais para o Alex
Kidd in the Enchanted Castle do Mega
Drive? Ate agora cheguei apenas ao pri-
meiro final. Como fago para chegar ao
segundo?
Thiago Nunes Torres
Crigiima, SC
Realmente existern dois finais para
Alex Kidd. Mas, para se chegar a ele, é
necessario jogar tudo outra vez apés
ter terminado o jogo, sem desligar o
console. Ai vocé chegaré ao segundo
final, Experimente.

Qual o certo?

A revista VIDEOGAME n® 1, pagina 7,
informa gue o videogame Neo-Geo ofere-
ce 65.536 cores diferentes, sendo 4.096
simultdneas. Jd na pagina 43 informa que
o Neo-Geo tem 4.096 cores diferentes sern-
do 512 simultdneas. Qual o certo?

Fabio Silvestre
Sdo Paulg, SP

O cerio é o da pagina 7. O console
Neo-Geo possui uma palheta de 65.536
cores, das quais 4.096 podem ser exi-
bidas simultaneamente na tela. As de-

mais informagbes estdo corretas.

Neo-Geo

Quando poderd ser langado no Brasil o
Neo-Geo? Ele ja foi langado nos Estados
Unidos?

Renato Machado da Silva
Barro Vermelho, RJ

Néo existe nenhuma previséo parao
langamento do console Neo-Geo no
Brasil. Entretanto, ele pode ser impor-
tado normalmente, podendo, inclusi-
ve, ja ser encontrado em algumas pou-
cas lojas especializadas. Apesar de fa-
bricado no Japéo, o mercado america-
no ja conta com o console. Ele é im-
portado e distribuido pelo préprio fa-
bricante (a SNK), que inciusive deixou
de ser uma licenciada da Nintendo of
America para cuidar exclusivamente
do novo console.

Ninja Gaiden I

Narevista VIDEOGAME n? 2, na secéo
de cartas, vocés dizem que o final do jo-
go Ninja Gaiden Il é nc estagio 6-4. Vo-
cés eslao enganados. Hoje consegui che-
gar ao estagio 7-2, onde o inimigo & uma
aranha gigante. Vocés tém aiguma dica
para defrotar © monstro desse estagio?

Flavio H. Valentim
Sao Paulo, SP

0 jogo Ninja Gaiden || val, de fato, até
o 7-3. E aconselhdvel chegar até a ara-
nha com o poder chelo e com o tiro que
solta fogo para cima. Assim serd fécll
derrotd-la, >
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COM. E ASSISTENCIA TECNICA LTDA.

MASTER SYSTEM
NINTENDO
MEGA DRIVE
ATARI - GENESIS
BIT SYSTEM
PHANTON
DYNAVISION 1T
TOP GAME.

Assisténcia Técnica
especializada em Video
Game de todos os sistemas,
nacionais ¢ importados e
Seus acessorios, joysticks,
fontes,cabos, pistolas, etc.

* Transcodificamos Nintendo
americano e japones em 2
horas. Garantia 1 ano.

* Transcodificamos
Megadrive, Genesis em 2
horas. Garantia 1 ano.

¢ Destravamos Nintendo
americano para rodar
cartuchos nacionais e
importados que ndo sejam da
prépria Nintendo.

* Modificamos médulo de
RF do Nintendo japones para
entrar em canal 3.

* Temos modulador de RF
para Megadrive japones.

TECNOF AXT

Depto. Técnico

R. Sta. Efigénia, 295
1¢ andar - conj. 115

CEP 01207 - S.P.

Atendemos todo Brasil
via Sedex

FONE: (011) 222-1471
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SHOP GAME

O Shopping dos
Video Games:

DISTRIBUIDOR:

ATENDIMENTO E
ASSISTENCIA A
LOCADORAS

SAO PAULO
TEL.: (011) 716-1064
BELEM
TEL.: (091) 226-7040

e e s

Sem danos
O sistema Mega Drive danifica ou des-
gasta o aparelho de televisda? Ja ouvi pes:
S0RS GiZersm gue_ sim. E os outros siste-
mas também chegam a causar dangs?
Luciang Olivier:
ltaguera, SP
Nenhum sistema de videogame es-
traga televisores, a nao ser o desgas-
te normal, como se estivesse ligado
em qualquer canal ou em um videocas-
sete. Pode jogar seu videogame sos-
segado, ele ndc prejudica o TV,

Superpromocgao
Nao achel justa a Superpromogéo Il
VIDEOGAME Tec Toy. A revista so che-
ga aqui em Imperalrz depois de chegar
a Sac Paulo ou Riode Janeiro e isso tor-
na dificll que nos tenhamos chance de
ganhar,
Neuzivan Soares Pereira
imperatriz, MA
As chances da Superpromogao il VI-
DEOGAME Tec Toy se tornaram iguais
para todos os leitores. Para o concur-
50 sdo consideradas as primeiras car-
tas enviadas de acordo com a data da
entrada em banca em cada regido. Veja
como fol o concurso com mais deta-
thes em Bits.

Total Recall

Mo jogo Total Reeall, ao final da fase
“Fabrica de Cimento”, 'sempre encontro
um inimigo de chapeu e casaco marrom
€ Nag consigo mata-lo. Gostarla de rece-
ber uma dica de como passar a proxima
fase

Afonso Aurého

Rio de Janeiro. RJ

Ao encontrar este inimigo, chegue

bem perto dele e passe para o outro la-

do da tela. Ele vai virar e, nessa hora,

volte, passando de novo por ele. 56

que ele ndo vai mais se desvirar e, en-

tédo, é so acertéd-lo pelas costas. Talvez
seja covardia, mas funcional

18 - VIDEO GAME

Ghostbusters

Coemo fago para passar das escadas e
da cena final do game Ghostbusters do
Master System?

André Karminsk
Curtiba, PR

Nao ha dica especial, apenas habiii-
dade, Suba as escadas correndo e ati-
rando nos fantasmas, além de desviar
dos objetos (como os pratos) que eles
atiram. Na cena final, ao enfrentar o
fantasma Gorza entre atirando e per-
maneca atirando o tempo todo, assim
evitara que ele o ataque. Treine bas-
tante porque o jogo ja esta no final e
é dificil mesmo.

Mega Drive

Por que vocés ndao dao igual atencdo
aos jogoes do Mega Drive quanto aos Mag:
ter System ¢ Nintendo? 08 jogos de Me-
ga na VIDEOGAME n? 2 o tinham qua-
tro fotos e alguns dos outros chegavam a
24 fotos,

Nesta edicdo de VIDEQOGAME vocé ja
encontra um jogo para Mega Drive tam-
2ém com 24 fotos.

O Melhor
Quero saber qual 0 melhor sistema de
videogame: Nintendo ou Sega?
Rainri Back dos Santos
Taguatinga, DF
Embeora diferentes, os dois sistemas
sao de terceira geragao, 8 bits, e po-
dem ser considerados de mesmo nivel.
Qual é “melhor'’ torna-se, portanto,
uma questdo de gosto pessoal.

Master System

s 06 sisternas além do Sega que po-
dem ser ligados ac Masler System?

Jose Emiio Gongalves: Estrada

Birigui, 8P

Nenhum. Cada sistema é compativel

apenas com ele mesmo. Assim o Mas-

ter s6 funciona com cartuchos para

Master no sistema Sega. Leia mais so-

bre compatibllidade nas Questdes Téc-

nicas na pagina 49.

R
e

Memoria de Master
Ha um boato por al dizendo gue o Mas-
ter Systemn, além dos trés jogos que vem
na memaria, tem também Robocop e Tar-
tarugas Ninja. Isso € verdade?
Jorge de Olveira
lihabela, 5P
Na memdria do Master System vem
os seguintes jogos: Hang On, Safari
Hunt @ Labinntc. Agora, com o Master
Il, esses trés jogos foram substituidos
por um unice na memoria: Alex Kidd in
the Miracle World. VIDEOGAME recebeu
cartas com esse boato. Ele é faiso.

s &




Quer ficar fera:
Entdo conta com 2 CASA & VIDEO,
onde vocé sempre encontra os Gltimos

lancamentos em equipamentos ¢
cartuchos pelo menor preco e gente

especializada para demonstrar, dar
dicas ou até s6 pra bater um papinho. CASA & VIDEO

A CASA DO VIDEO GAME

RIQ DE JANEIRO: Capocabana - Rua Barata Ribeira, 307 Lj.- Teh. 237.2944. 255.6886 + Copacaban - Bua Hildrio de Gouvein, 85- Gr 10 Tol : 795 8583 » Méier. Ruo Monosks Barbosa, 1-51, 108 T 5915384
* Tijucho Rua Conde de Bonfim, 106 - 51 207« 20 | 2844167 » Tijuco - Roa Corde dp Bonfim, 6151 111 G7RS - 2889017 . » Niverdi Shopping - Rua do Conceiclo, 188 - Lj. 142 - Tel : 719.1228
dis I2h. = Centro Rua do Rinchuelo, 18] -1 354 - 171-1433 » Compo Gronde - Rua C fgostinka, 76 - 51 202 0 204 - Colioddo . Tel, 3948482 » Modureira Péls | - Estr, do Parsela, 39
90,2 Amdricas, 3939 81 11 Borre oo fodo do Caixo Econdmico Fedaral »Caxies Poo. do Pacificadar, 5 - Tel . 771.7552

7« GOIANIA; Ryc Mowenia, 857 « Selor Sul - Tel . 2414872

27 Pisc 290, 301, 294 o 265 Tals, 350 1145 . 159.7022 «Barra . Ax dos B L A& g
“BRASILIA: SCIN, 205 - 8L B - L 13- Tel. 272-1608 » Tagueringa-C12L4. 01 202 - 81 G- 1j, 02 - Te




CONCEL
L TDA

Jconrri
¥ venoa]
{10 D v GAmE
VENDA bE CaRTUCHOS

A TRANSCODIFICACAO
DO SISTEMA SEGA

PROMOCAO DO MES
CARTUCHO F/ MASTER

MOONWALKER
E-S5.W.A.T.

Consulte-nos sobre
novos lancamentos.

B dose Mase arenhas 11RS
Vita Martilcde  Sao FPaulo S§
(EF 03515
Fiontes (011295 5152

93 10357

LOCADORA
DO BUTANTAY

Os melhores cartuchos
para
NINTENDO/ MEGA/ MASTER.

Compra, vendae troca
de videogames e acessorios.

Traga este anuncio
e ganhe uma locacao.

Av. Eng® Heitor Antonio Eiras Garcia, 830
- Butanta - SP
FONE: (011) 819-0419

Computadores

Quero parabenizé-los pela excelente e
visia VIDEOGAME. Goste muito dos
meros T e 2, Gostaria de pedir para voces
colocarem também os jogos de com
dor IBM-PC, Amiga e princips
MSX suas dicas, macetes e trugues

Helio Azambuja dos 5
Santa Cruz do Sul, RS

A revista VIDECGAME néo pretende
colocar jogos de computadores. Julga
que, dessa forma, dedicando todo o
espaco que tem para dar estratégias,
dicas e truques dos videogames, esta
atendendo melhor aos seus leitores.
Evidente que considera os jogos de
computador muito interessantes, po-
rém, fazendo parte de um outro seg-
mento, de uma outra turma de vi-
deomaniacos.

¥

Erro
Houve um errg na seguéncia gde cano
no mundo 8-4 do jogo Super Mario Bros
1, na secéo de canas da VIDEOGAME
2. Falta um detalhe importante: logo de
pois da eptrar no allo, diz g
vai sair na agua, Esta errado. Depois do
Cang alto ha ainda mais um cano gue vo
cé devera entrar, onde vem 9s mongir
nhos voadaores,
Ricardo de -Almeida Nimil
Sdo Paulo, GF
O leitor esta certo. Ha, porém, uma
dica ainda melhor e mais simples: sem-
pre que houver um rio de lava, pule-o,
e entre no cano logo a seguir.

Super Mario 3

Como Sérgio Stugal consegun
9.999.990 em Super Mario 3 se eu che
guei ao final do jogo e minha pontuagao

E
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RTAS =

2

daxima fol de1.1563.120. Qual o segre
Hamilton Claudino de Farnas
Gravatal, 8C
No mundo 7 ha um castelo. Entre ne-
le e pegue 0 P, que transformara to-
das as paredes em moedas. Pegue to-
das que puder: vocé ganhara muitos
pontos e vidas. Quando o ‘P’ acabar, |
saia por uma portinha e volte por ela.
Novamente, o ‘P’ vai estar la. ﬂepita'
J

esta operacgio até acabar o seu tempo,
Ai, ¢ s6 entrar novamente no castelo
€ comecar tudo outra vez. Claro, é pre-
ciso muita paciéncia, pois trata-se de
uma operacdo demorada.

Ha alguma dica para passar o tangue

de guerra da fase 8 do Super Mario 37

José Ricarao Guimargdes

Belo Honizonte, MG

Nao ha nenhuma dica nesta fase. Vo-

cé pode apenas facilitar a passagem,

utilizando a folha que o transformar

em “‘Racoom Marie’'. No mais, é uma

questdo de habilidade. Continue
tentandao, ]

Predator

No jogo Schwarzenegger Predator |
como fago para passar da segunda fase? |
Chego perto da caverna, mas eu pu
primeiro degrau e o boneco cai. Com
305s0 tazer para pulardirgitinho sem cair?

M quero - saber quantos bits tem o

novo Master System 117
Erico José de Dliveira Marin
Guarulhos, SP

Para evitar cair, logo apés o pulo co-
loque o direcional para a esquerda, evi-
tando que ele escorregue. Outra dica:
para passar de fase, basta pular e, ra-
pidamente, acionar o direcional para
baixo e para cima, em qualquer local |
do jogo. Quanto ao Master System I, |
ele continua sendo um consale de ter-
ceira geragdo de 8 bits, usando inclu-
sive 0 mesmo microprocessador (o
Z-80). Mais detalhes sobre este novo
console em Bits,

-y .



Mlﬂi DRIVE

primeiro videogome da 47 geracdo com

2 defimicBo de imogem, som estérec,
2 tombinoibes de cores & acompanha 2
oysticks ultra moderna

PHANTOM SYSTEM
© videogome de 3° geracdo, acompanha um
cgriucho » 2 joysticks

CARTUCHOS PARA PHANTOM SYSTEM

A maiar variedode de cortuchos p/Phantom com mais de CARTUCHOS H YBROMN DOUBLE MASTER STYSTEM
.:LH’JI1_I:§.-|0-, individugis em coruchos multhiplos de 4 em | SIDE O videogame de 3° geraco, podsui gronds copacidade
cté 110 am | Dispensa o uso de adoptador, de memdria, 2 jogos incluidos e 2 joysticks

compativel ao Phantom, Dynavision, '

Nimntendo, Bit System o ¥G 9000

Cartucha com dupla foce

OF MELHORES JOGOS EM 2 MEGA

Su or Contrg ® Ninja Gaiden ||

abocop * Double Dragon ||

EM 1 - Heavy Barrel » Fancy Bass ||
* Super Mdrio lll » Dead Fox

CARTUCHOS PARA MEGA DRIVE E MASTER
SYSTEM

A mais completa linha e o Gltimas loncamentes

PRECOS ESPECIALS PARA ATACADO
Tel.: 580-2099
Sr. Magnus

ipanema: Pea. Gol. Dadrio - Tel. 227.9906 ﬁﬁm Sarto Afonso, 413 . Tel. 248-2995

R Sal k 17 piso - Tel 541-4098 S&0 Cristéwllo: SBo Lulzr Gonzaga. 346 - Tel 580 2098
Rio Sul W: 27 piso - Tel 296-T447 Mdder: Dias da Cruz. 111 . Tel, 6321067
Botstopga: Visconde de Ourc Preto. § - Tel 562 35456 MorteShopping: 1° plac - Tel 594-4344

FRamengo: Sensdor Vergueiro, 177 - Ted. 562-6999 Madureira: Poio | Tel. 369-6544

Coantro: Senador Dentas. 75 - Tel. 2201272 Madursirs Shopping Rio: 17 piso - Tal. 4881114
Cantroc Cariocs, 59 - Tel. Z20-3434 Caxiss: Guleria Alvarenga - Tel 7771-9822

Cantre: Benaditinos, 10 - Tel. 263-5849
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‘Super Mério 1
(N

0. Assim ganhara sempre ur
‘da e fara bastante pontos.
dio Coimbra, Duqgue de (

Super Mario 2
(Nintendo)

a no final, que fica nu-
le uma pocao,
fem um
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BHRGH! You bedt me.

52 fase: Mesta fa I eanotas, ha um 102 fase: A foto [18) mi a0 plerimn
| f S0 e 1FE i I |

6 fase: De volta a i T1as asig ver mar E, #a SE hyrar

: juerdaff 11* tase: Aqu el
f 33 A Ole Aol I-
i 199, 1 0T I
wrone o - . | Fioty (F o i I."' fat e 0

ficuldades Tor iado 1 l1-2." fase: D

roe el amts
o 4 e

L :f!l""' LEr S0 i I 13a

plos de Vil
ar Mr. Green

e.;. Boa sorle!
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the Sucrel Stones. _
LIOENSED BY B S 2 -IIIHH‘I' nn.;.-\' um
HINTENDD OF AMERIOA 1MO. — . BARE HAMDS BARE HAMDS

@ 1900 TEOHMOS JAPAN CORP.

BILLY "
HAMDS BARE HANDS

L ELLY Lifes]

1 MY CHIN i
BARE HAMDE BARE HAMDS

BILLY m BILLY
- BARE

BILLY J 1 Y . CHMIMN grranem
{3 ; BARE HAMDE BORE HAMDS BARE HAMDS
PILLY @MW :
DOUBLE DRAGON I1li:
THE SACRED STONES

@ a primeira missao de Jumnw e Billy

4 { sral do m.r“h;f.,u e vencer o che
MNa rua (folo 2), use os mais vanados l.;’\l

It AEFEITOS nigas — voadoras e cambs S0
e SIFICAGAO 1ais el Jimmy podem pegar uma | V&0
rmaos Jimmy e Billy Lee e atirar. U guartel-general do inimiga (fot ;‘.f1r.=.-

ir poder : »
{ arias (A e B unios, e Aou B qu-:_i o est
ver no alto) e V.‘:m Hanzou, que langa ''shurikens :

ou utiliza uma poderosa espada. Nossos vein
ambem aprenderam Novos golpes, como & c:
ta sequida de chute (apertanda A e B juntos, & 0 direcional
para o lado desejada). Se eles derem seguido
o direcional na diregao do inimigo, e :1:J sera agarrado
8 e le ra uma "‘U'j"‘l’l.’m‘] joe
contrar as trés ) poder [Jclu conseguir lit
":_':[-.'a.:: Para um ou dois jogador

que pode ), escotha o "nunchuck' como

O SeguIdas vezes,

ornde esta
ipes pa

Chdies com C )
pelaca ta fase, use novamenie
:rie-0 sempre, Para fugir dos seus golpes
vimentar na tela. Quando ele se
rtd-io e fugir. Vood conseguira a primaia

-l

3 inmigon

aprex
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PILLY Dinamm
ARMY KNIFE

RANZOU  HININY b
HINJA BLADE WARE HAMDS

RANZOU MTInn
HIMJA BL&ADI

e MUCERLRR

RANZOU HITINTT
HMIMJA BLADE

«J 1 HiY
BARE HANDS

RAMZOU I
- = £ e O - £l » L LR
pedra e Chin passara a ser seu aliado (use a tecla SELECT)

3 fase. Jimmy e Billy estao agora no Japdo, em busca da
segunda pedra Lr.'Jg(_l no iNicio, e@scape das estacas mecant-
cas com cambalhotas {foto 9). Depols de derrotar os.inimigos
gdentro da sala, suba a escada na parede (foto 10). De novo
0% capangas, mas desta vez escotha Chin para lutar — ele pode
vencédos apenas corm socos. E, para enfrentar Hanzou, o chele
Chin deve se movimentar bastante e acertar 0 maior nimero
de socos. Quando Ranzou se aproximar para acertalo, é a
hora de fugir — valem cambalhotas e saltos, para passar por
cima dele e acerta-lo novamente (fotos 11 e 12). E, finaimen
te, a segunda pedra estara em seu poder.

4* fase: Na lalia, os irmaos devern derrotar o pendltimo ini-
Migo para conseguir a ultima pedra (foto 13), Prossiga com
Chin pois ele & bastants forte para derrotar os capangas (foto
14). Varie os golpes sempre. Para o cheldo, troque seu aliado
para Ranzou, O melhor golpe para derrotar o inimigo & a cam-
balhota seguida de chute (A e B juntos, A ou B quando estiver
no aito). Basta acertd-lo algumas vezes (fotos 15 e 16) para

HIMJA BLADE

BILLY O
BARE I'_llm'llﬁ

RANZOU TN
BLALI

RAMIOU
HANDS M MNJIR

CHINM mann

consequir a terceira e altima pedr

5! fase. Marion esta mantida prisionesra no Egito, onde os
Irmaas vao lutar para liberta-la. No infgio, lute com Ranzou (fo-
o 17). No interior da pirBmide, cuidado para ndo cair nos es
petos do fosso, pulando exatamente no bloco (foto 18). No al-
to, estara a ultima tela, na qual alguns capangas devem ser
enfrentados. Trogue para Billy (ou Jimmy), pois suas ''voado-
ras" serdo muito Uteis neste local. Vencidos os capangas, seu
mestre colocara as pedras que abrira o caminho para outra
sala (foto 19). Mais dois inimigos, que s&o derrotados com voa-
doras (loto 20). Uma nova pedra abrira o caminho para as duas
mumias, que s podem ser vencidas.por Ranzou. Use a cam
balhota seguida de chute para derrotd-as (fotos 21 e 22). Fei
to isto, a surpresa: o Uitmo inimigo & uma mulher! Cuidado,
pois ela se transformara em uma serpente de fogo para eliming-
lo {foto 23). Lise Ranzou, e mantenha o direcional sempre pa-
ra baxo ou para cima — movimentando-se sempre — para
escapar do fogo. Quando ela estiver na forma "humana” (fo-
to 24), é hora de acerid-la e, finalmente, salvar Marion

VIDEQ GAME - 27
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SILVER SURFER

'_]'F"["i_] DADE esese

GRAFICOS senes

TIPO; Aventura MUS! :2-“-‘.FF EITOS. #esee
: CLASSIFICACAD: % % % & *
3 UM ser cOsmico, cuja fome por energla levou-o
p.anp as inteiras: Ele criou o Surfista Prateado para
AG0. @ procura de planetas desabitados que pu

desse consumir. Ameacade por sais demdanios do Dominig Ma-
gico, o Surfista Prateado deve ajudélo. Uma sugestdo é co-
megar por Reptyl, deixando Maphisto, o Mais ¢
nal. Na fase do Firelord, vocé pode pegar tiros
es gue as lavas caiam, entré sob a barreira

auxiiares: an-

DICK TRACY

DIFICULDADE: »e%e
GRAFICOS: see
TIPO: Aventura MUSICAJEFEITOS: seee
Palicial CLASSIFICACAD: % % % %
O farmoso policial Dick Tracy precisara de toda a sua inteli

géncia para resolver 5 crimes e por Big Boy Caprice na ca
deia Para iss0, serd necessaria uma apurada investi Nagao
Cick tem um livro de notas, que indica uma pista. A medida
que Dick visita locais suspeitos — 0 jog uda o ponto de vis
ta passando para vista lateral do interier das construgdes
novas pistas vao sendo acrescentadas ao livro. Ao investigar
um local, mantenha-se sempre 0 mais proximo possivel do al
o da tela para ewvitar os tiros dos bandidos

Venda
+] AN dismac awesene (3511

CARTUCHOS P/ MEGA DRIVE msn:n SYSTEM,
NINTENDO E PHANTO

* Alojamento p/ eventual adaptador
Autorizada

CHEGOU

WICKERL DE FITAS E 0§ LTDA
TIERLT E-nrmu.umm. AS E ACESSORI

Vm.ihuwhm

R. Alba, 1 - Sao Paulo - SP - CEP 04346
Tel.: {01 l.]l m 8779 - Fax: (011) 562-8257

PF.NSOU VIDEO- GAME,
PENSOU DATATEC

* Locacao de vide
chos para | .a;

amputadores,»
m::' cks e pcrulu cos MEX

s Compramos, vendemos e troca-;
mos qualquer equipamento.

Todas as semanas promoghes es.
pecials. Comprove’

Venha ficar por dentro des Gltimos
lancarmentos na tec

* Inscrigoes gratis até 310711
* Venda especial p/ Revendedores
¢ Locadoras por reemboiso postal

Rua Dumingos de Morals, 840
Loja 33B - Vila Mariana

Ao lado da estacao

Ana Rosa do Metrd

n o

[Oawrea |

ATATEC |

A Loja do Video Game,
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CAVEMAN GAMES

DIFICULDADE: e e e
GRAFICOS: ®eee
MUSICA/EFEITOS: @ e e
CLASSIFICAGAD: % % % %

Cavemnan Games € uma auténtica olimpiada pré-histérica,
na qual simpaticos trogloditas devern disputar “medalhas’ em
ses modalidades diferentes

Assim, 6 jogadores (mas apenas dois simultaneamente) po-
dem disputar cornda — um higre dente-de-sabre incentivara
o5 corredores; salto com vara —, o cbstaculo & um tiranos-
saure, arremesso de mulheres, corrida de dinossauros, luta de
sobre um penhasco e até disputar guem faz fogo pr

| meiro. Ugh!

TIPC: Luta

GREMLINS 2: THE NEW BATCH

DIFICULDADE: ®esee
GRAFICOS: seee
MUSICA/EFEITOS; #eee
TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % ¥ %

Os endiabrados monstrinhos de Steven Spielberg estao de
volta: desta vez, eles ameacam tomar conta de Nova York. Giz-
mo, 0 bonzinho, precisara da sua ajuda para derrotar Mohawk,
o lider, gue aparecerd no final de cada estigio sob diferentes
formas. No estagio 2, mantenha-se sempre em movimento,
aproximando-se dele o suficiente para atingi-lo com tomates
e atastanio-se em seguida. Sempre que puder, visite Mr. Wing
para comprar armas ou vidas. Os codigos: 3* fase, NJTD; 42
tase, VLBB; 5* fase, NXRD.

ULTIMATE BASKETBALL |

GRAFICOS eeses
I MUSICA/EFEITOS. esee
T Esporte CLASSIFICACAD: % % % & %

litimate Basketball @ um excelente jogo de basguete, para
U dois jogadores. Seis equipes com caracteristicas dife:
odem ser escothidas. Use o botdo A para passar a
0 B para arremessar, Quando o seu time ndo estiver
da, A muda o jogador que vocé controla para o que
stiver mais proxamo 4 jogada
Neste jogo, como em quase todos 0s jogos de esportes, o
que vale é a-habilidade do fogador. O cartucho olerece, ain-
ia, extelentes pontos de visla para arrermessos e "enterradas’’

‘ DIFICULDADE ee®®

CEE T EETRRY |

WEREWOLF

DIFICULDADE: eeee
GRAFICOS. eesee

MUSICA/EFEITOS: sesss

CLASSIFICACAD: % % ¥ & &

Um guerreiro, que tem o poder de se transformar em iobi-
somem, deve vencer Dr. Faryan, um homem malvado possti-
da por um antigo espirto. Para se transformar em lobisomem
pegue o sinal com um "W — evite 0s azuis, pois voceé perde-
ra uma vida — alem de mais forga, o lobisomem podera se
pendurar em objetos. Esta técnica o ajudard a passar o fosso
da pnmeira fase, E, para vencer o inimigo da segunda fase,
acere-o quando ele pegar o bloco, fugindo em seguida para
escapar to arremesso

TIPO: Aventura

Pl Wl il
Wi W W
P INEO DATA FASY CORP.

I TOFNSFD WY

HINTFNOO O MEFRIcS 1w

LAFE FregE MY
piess 441
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' STRIDER

OIFICULDADE essee

GRAFICOS, sesese

MUSICA/EFEITOS: eesee
CLASSIFICACAD: % % % % %

ena, Kain e Hiru fazem parte dos Striders, um grupo es-

20 Aventura

i Matic peque a espada do

| p alactico. Hiru deve salvar Kain. Na primeira fase,

| pa ar o robd. dé seguidas espadadas enguanto ele
nao esliver alirando. Be vocé quiser ir direto para a ditima fa

‘ S0 r * CPOD, Ao'localizar a porla, vocé de
a da direita, mas seu pulo @ insuficienta.
Aper LECT e selecione "jump”. Depois de des-
kit : :

g Ccmpéonato de
Video Game da
Zona Norte

17 COLOCADO UM
MEGA DRIVE CJ
ADAPTADOR

E MUITO MAIS

- MANDE CARTAS P/ O CLUBE
- VENDEMOS FTAS POR
ENCOMENDA P/ O
BRASIL INTEIRO

R. Maria Custddia, 168 - St° Terezinha -
Santana - (Trav. Eng. Caetano Alvares ¢/
Cons. Moreira de Barros)

| FONE: (011) 290-2130

| SNAKE'S REVENGE

‘ DIFICULDADE: ®oess

' GRAFICOS eees
MUSICA/EFEITOS: e e ®
CLASSIFICACAD: % % % ¥

leve seinfiltrar na base inimiga para descobirir se uma
rma inimiga, a Metal Gear 1, foi mesmo destruida
Jestrua-a. Na primeira lase, pare no local in-
Tolollo Selecione a transmissdo e fale com John. Ele
abrira a porla para a segunda lase, .S3o 56 fases ao todo
iretanto, para ir direto & dltima, entre o codigo: g4 17M
PS5l GJS9 2JV2 INBY HO32 23. E. para destruir 2 Me
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ALTA GAMES a casa dos game-
maniqcos tem
e / = Locagdo, venda e froca de coru
e “hos para videogames
bes de oculos tridimensio-

AITA EAME nais, pisiola Laser Gun, Rapid Fire,
! Q Adaptador p/ Mega Drive, Laser
Scope e muitos oufros,

- Assisténcia Técnica de videogames
& todos 05 seus acessorios.

ALTA GAMES
a malor locadora
e assisléncia técnica de
videogomes do sul do pais.

Rue dos Andradas, 243 ¢f. 403,
N Edificio do Cinema Cacique
CEP 90020 - Porto Alegre - RS

ALTA GAMES
Aberia de 2.0 67 das $hs s 22 hs.
Sobados das 10hs as 18hs
Domingos das 13hs ds 18hs

ATARI BIT SYSTEM RAPID FIRE PHANTON SYSTEM
Documentaglo necessaria
PISTOLA KRG S a0 LASER
LASER GUN ldertdods SCOPE
« Comprovante de residéncia

OCULOS

MASTER SYSTEM TRIDIMENSIONAIS MEGA DRIVE I




SISTEMA NINTENDO

GRADIUS I
FO: Combate Espacial
DIFICULDADE

GRAFICOS: seee
MUSICAIEFEITOS. s sse

CLASSIFICACAQ: ¥ % % %
Sua nave espacial serd atac
ves, cnaturas alenigenas, e, de quebra,
devera escapar de explosSes estelares
Escolha a segunda opcdo de armas. No
caminng, pegue armas ate a inha inferior
chegar no "oplion’. Na aguia, escolha as

armas Yaser'” e f;;mc n

ca por na-

INDIANA JONES AND
THE TEMPLE OF DOOM
TIPC .-*t'\..'l:-l'l LTe

L E'ZIULI_};\"::j ""'[' 1

I‘.1IJC CAEFE] ‘..1' sase
5 .F'ILI\' AD %k K

Q herol devera enfrentar todos os |
Qos do templo da perdicdo p
principe. Antes de entrar nas
gue a chave que esta con
goinicio do jogo. Nao |
|2 0 "CONTINUE": A e ST

WINTER GAMES
TPC: Esporte
DIFICULDADE: ®e®
[ GRAFICOS. e e
MUSICA/EFEITOS. s e e
CLASSIFICACAD: % % %

Winter Games é uma olimpiada de in
verng, na qual ate guatro jogadores {que
nao podem jogar simultaneamente) po
cern ascother enlre cornda de patins no
gelo, palinagao artistica, salto com esqui
8. Bobsled (trend). Jogo

TETRIS 2

| NPCE Inteligéneia
DIFICULDADE: #oew

{'iHa"-} ICOS: esew

CAIEFEITOS: e e

LII'J\'I-J-‘J II: _.'_\f" _;' * * * *

Em Tetris, blocos coloridos cairdo em

um pogo. O jogador deve alinha-los segun

do sua forma geométrica, de modo que to

da tlinha figue cheia e desapare O

nao deve-encher. Seja rdpido, pois

08 bhx- 'S cairdo cada vez mais depressa

E um bom desafio!

M0

'DR. MARIO
TIPO: Inteligéncia
DIFICULDADE: eene
GRAFICOS. eeee
MUSICA/EFEITOS: »ee e
CLASSIFICACAD: + % % &

Madrio mudou de profissdo: como um
medico, deve organizar as capsulas de re-
medio por cor, de modo a alinhar quatro
de uma mesma cor na horizontal ou verti-
cal. Procure alinhar as capsulas a um vi-
rus ga mesma cor, eliminando-o & evilan
do a morte do: paciente

*
] ORV s

o,

* 1 PLAYVER GAME
2 PLAVER GAME |
D 1990 Mintesndo
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MAGNO
LASER

VIDEO&GAMES

LOCACAO E VENDAS

NINTENDO, GENESIS, PHANTOM, SEGA, TURBO GRAPH X,
GAME BOY.
- QUATRO ENDERECOS EM SP!
SAIBA PORQUE NOS SOMOS OS PRIMEIROS.

VENHA CONFERIR!
LOJA T - Av. Angélica, 1393 (Higienopolis)
LOJA 2 - R. Bandeira Paulista, 181 (Itaim)
Tel.: (011) 64-8670

LOJA 3 - Av. Lavandisca, 239 (Moema)
fel.; (011) 543-9008

LOJA 4 - R. Baronesa de Itd, 438 (Higienopolis)
TEL.: (011) 66-1203




SISTEMA NINTENDO

SOLAR JETMAN
TIPO: Aventura Espacial
DIFICULDADE; »eese
GRAFICOS eeee
MUSICA/EFEITOS »ee
| CLASSIFICACAD: % % % %

| Solar Jetman é o Gitimo sobrevivente do

| UM dlague de piratas espaciais, e deve re- -

construir sua nave, explorando 12 plane- Il svany case

tas desconhecidos e enfrentando muitos Il cosTranus
perigos. Veja, na foto, o pnmairo pedaco e ————

da nave Eis o codigo para o Gltimo pla-

neta: DHGDOLNBTLNB LRPYRYIGHT L9990 RaRt

GHOSTS'N GOBLINS
TIPO: Aventura
DIFICULDADE: es® %9
GRAFICOS: se e
MUSICAIEFEITOS, e 8 &
CLASSIFICACAD: % % %

Voce e knight, e deve salvar uma bela
par guem esta apaxonado
S0, deve Conseguir passar pel

e portais, muitc bem guardados
|passar pelo primeirg, deixe-o 3|
contra vocé para acerta-lo. Use a langa

TIPO. Volel de Praia
DIFICULDADE: e s @
GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: we e
CLASSIFICACAD: # % % %

Super Spike Volleyball & um jogo de vb
|lel:de praia, no qual as equipes contam
| com apenas dois jogadores cada. Rece

ba o sagque com manchete (botao A), e SRSt REEERUAS LIS LUl S e

|SUPER SPIKE VOLLEYBALL
|

ando a bola. Entéo, pule apertando se LICENSED EMCLUSIVELY TO
guidamente o botdo B, apertando A para HINTENDO
Lma super corlada hNINTENDO
'SUPER DODGE BALL e
MIKE i34
TIPO: Quasmada H AN

CIFICULDADE: ee®

GRAFICOS. ee®

MUSICAJEFEITOS: ee e

CLASSIFICACAD: % % %
Bodge Ball & um jogo de queimad
qual voce escolhe os jogadore: sua
equipe de acordo com a habilidade: Uma
boa jogada é o salto acompanhad
remesso. venha correndo do fundo
quadra, aperte A e B para saltar e, em se
guida, B para arrermessar

TARGET RENEGADE
TIPO: Luta
DIFICULDADE: sees @
GRAFICOS: e e
MUSICA/EFEITQS: see
CLASSIFICACAO: W % %

Seu irmdo foi seqlestrado, e deve ser
salvo. Cuidado com as motocicletas: der
rubre os pilotos com voadoras (B e direcio
nal para cima). O inimigo da pnmeira tase
vai Ihe abirar seguidos pneus: tente desviar
deles, acertando socos quando houver
uma pausa. Acerte e fuja

no
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A SUPER PROMOCAO

Vocé podera ganhar prémios super legais
na super promoc¢ao SUPER CHARGER.

5 videogames 10 cartuchos 10 ddaptadores 25 camiselas
SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER SUPER CHARGER
Veja como é facil participar.

Va ate a sua loja preferida e escolha os 3 titulos de jogos SUPER CHARGER
que vocé mais gosta. Preencha o cupom abaixo, recorte (ou tire xerox) e envie
para o SUPER CHARGER CLUBE.

As 5 primeiras cartas ganharao 5 videogames SUPER CHARGER.

Da 62 até a 152 carta, 10 cartuchos SUPER CHARGER.

Da 162 até a 25% carta, 10 adaptadores SUPER CHARGER.

E da 26° ate a 50° carta, 25 camisetas SUPER CHARGER.

Envie seu cupom hoje mesmo. Quanto mais rapido vocé enviar, maiores suas
chances de ganhar. Mas lembre-se: so valem cartas enviadas pelo correio.

L~

Nome End

Cidade Estado CEP Tel
Nome da Loja End.

Cidade Estado

Os 3 jogos SUPER CHARGER que eu mais gosto sao
e
Vocé possui Videogame? CQual
Preencha e envie para SUPER CHARGER CLUBE - Av. Eng® Luiz Carlos Berrini, 485 - CEP 04571 - S30 Paulo - SP



SISTEMA NINTENDO)|

DRAGON NINJA
TIPO: Luta Marcial
DIFICLJ!_DADE' *eee
GRAFICOS; eeee
MUSICA/EFEITOS: eeee
CLASSIFICACAD: % % % %

Blade ou Striker tem uma importante
missao: resgaltar o presidente dos Estados
Unidos. Os inimigos da primeira e sequn
da fases ndo trarac muitos problemas. E,
na terceird, ique no canto da tela, aper-
tando B. Quando Blade estiver incandes-
cenle, sogue os INIMIGOS,

MICKEY MOUSE
TIPC: Aventura
DIFICULDADE: we®
GRAFICOS. eee
MUSICA/EFEITOS: veee
Cl H'H"}H‘WCJ“*CI\C, * W oW

ney, estio as voltas com o famigerado w P A CORE
ta0 Joao Bafo-de-Onga. Ao enfrentar Ca-
ptao Gancho, fique urm degrau abaixo na
escada. Para escolher a fase, "‘j"’ur e SE
IL[- ST e START cormn Dir 1"
L.w 3*), Esg. (4" ou p/ Cirm

CHELR

Mickey e Minie, o mais famoso casal Dis- PRESS S TART

rE R

LA F P

THE PUNISHER
TIPO: Aventura Policial
DIFICULDADE: ee &
GRAFICOS: eeee
| MUSICA/EFEITOS: e @
CLASSIFICACAD: % % %

G Justiceiro (The Punisher). herd ¢
quadnnhos, estd de volta para provar gue
O ChHMme nao compensa tambem ¢ A
| es’"’ . Munido de metralhadora, sd nac
| acerte o saxolonisia; Jogue uma granada
na enfrada do metrd (placa Down Town)
para entrar no ''Bonus Stage”

S

NARC
TIPO: Avemiura
DIFICULDADE: sess's
GRAFICOS seee
| MUSICA/EFEITOS eee
i CLASSIFICAGAO. % % %

NARC & um grupo antiterrorista especia-
lizade, E, como um implacdvel membro,
vocé deve derrotar Mr. Big. Far
e ate atropelar seus iNimigos na lercelra
tase, quando voce pode usar o carro. Néa
ha dicas: desenvolva habilidade para es
capar dos tiros.

S0, v

DESERT COMMANDER
TPO: Guerra
DIFICULDADE esese
| GRAFICOS: esee
MUSICAIEFEITOS, seee
CLASSIFICACAD. % & & &

Em cinco niveis de combate, inteligén
cia e estrategia sdo as principais armas
neste jogo, gue simula uma guerra de ver
dade. Ao montar sua estratégia — vocé
deve posicionar caminhdes, langues,
avioes e soldados — nao se descuide da
defesa de sua base.
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~ TZ-0melhor em
Organizacao e Praticidade

A TZ TEM TUDO P/ VOCE MONTAR. EQUIPAR OU MODIFICAR SUA VIDEO LOCADORA.

s EXPOSITOR ARAMADD CENTRAL
Rl 364 fias U 112 THas

PO sl

SEXPOB!
aq

oo Rl m E3rg;

TOR ARAMADD DE PAREDE
its Oy S5 fan

{1.90 mall por 100w darg

biE
i\q
” LT

SEXPOBITOR ONDULAR CENTRAL

- TR Y
|'|.

i 1 oo 106 m lerg
oEXPOBITOR ONDUILAR DE PAREDE
g B frips

O et pod V00 My larg

« Painel de informacoes (4 tamanhos)

ora da seio do

cliamia ¢

astro-do

X I presso

fichas de Cadastro

« Controle de sarda de fimes

(ﬁia temos representantes) - F:j: seu pedido p.’ telefone ou visite-nos.
nte o

Despachamos p/ todo Brasil m

AT Eas ;
{200 i por 100 o farg)

* EXPOSITOR ARAMADO DE PAREDE
R fhs

S, B : X
o it gk por 1.00 1 larg )

SEXPOSHOR ,;nmmb GCENTRAL

s ESTOJO P/ FITAS

*EXPOSITOR CENTRAL
MODELC ESTHELA p' 182 fitas

oper-H00 m dian 7 |

3 de aparelnps)
ia ganero

Chapairas
v Ohegue InCaeE

rdem de pagamento,

s EXPOBITOR CENTHAL EM ACOD
prt28 Nilas
200 it par 100 m farg,)

¢ EXPOSITOR DE PAREDE EM ACO
Bl Ea Tiag
(2:0G m it pOEL00 M Jarg.

B BOS BURITIS 436

EST. JABAQUARA DO METRO)
SAQ PALILO - CEP 04321

TEL.: (011) 578-7277
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[SISTEMA SEGA MASTER ' -
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MICHAEL JACKSON'S MOONWALKER
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é preciso cuida:
Espere um pouco em

ro (Blac
(foto 6)
para resgatar mais
uas de Hobsler, acerte

s mesmo de aparecer ha
Chega entéo a hora de
te-0 sempre que abal-

pode encurralar Joe

& deve enfrentar
; disparos,




r,

BATTLE OUT RUN

TPO: Automotslismo

DIFICULDADE ee®®
GRAFICOS esse
MUSICA/EFEITOS. 9888

CLASSIFICACAD: % % % %

Battle Out Run também & lancamento &
na verdade, euma oulra versao dos @ co-
nhecidos Out Run e Out-Run 3-D: Nesta
nova aventura, voce & um cacador de re-
COMPENnsas e deve perseguir os procura-
dos, que gstardo sempre em ui caro ge
cor diferente, Ao alcanca-los. vocé deve
travar uma bataltha fingl, tentando joga-o
para fora da pista — gomo nos melhores
filmes policiais

Na perseguicae, use de loda a sua pe-
ricia novolante para manter a maior velo-
cidade possivel sem se acidentar. Aprover-
te as rampas de saltos que aparecerdo no
caminho; elas aumentam a sua velocida:
de e podem fazer com que seu carro lite:
ralmente passe por cima do “lerdo’ A sua
frente. Ao juntar §-3.000 voce ja pode
comprar acessonos: basia entrar no cam|
nhéa quando ele abrir a porta traseira. Dé
preferencia para Nitro, um supercombus-
tivel gue aumenta a velocidade, e pata
prieus, gue dEo mais esiabilidade nas
curvas

TUNE =L PIRTS
SAVINGS 8§ -

BODY .

CHRSSIS. |
NITRO.

FOTOS NORBERTO MARGUES

MICKEY MOUSE:
CASTLE OF ILUSION

2 5= e ‘_--r.a;:_up.f-‘r;'ﬁ' i.:ﬁr.
PREEEFANRT
ol il e

-

TIPLY: Aventura

DIFICULDADRE: =e%e
GRAFICQS:; ssese
MUSICA/EFEITOS eees
CLASSFICACAD % % % &

Mickey Mouse deve salvar sua namaora-
tla Minie, segiesirada por uma malvada
bruxa. Mas nac gsem anles encontrar as se-
le pedras preciosas, auranie Irés fases. Tu
o iss0 com excelente qualidade dos gra-

S eranimacao: Mickey abana 0s bracos
para se eguilibrar quandds esta prestes a
cair, & pode darengragadas’ bundadas’
nas pedras e caixas de onde retira moe-
das, bolos (energia) & orethas (vidas)

A primeira fase se desenvolve dentro da
floresta. Mickey deve procurar as pedras
também em Gavernas 3{';[‘)[43-[."3."[6}:&_5, ALIma
espenie delabirinto, Na fabrica de bringue-

; (fase 2, Mickey pode mover barris: so
assim ele podera atingir piataformas mais
altas. Ha lambem blocos falsos — ande
devagar, Mickey sempre abanara os bra-
Gos quandg estiver prestes a cair, £, na ter-

Stw-rit!g :

—

I fii-qtpli ey

.\?-

i
—Los Pvcilss

= m-.
A S B

-

N

vy

ceira fase, na fabrica de doces, Outros tru-
Ques: a0 subir no 00Ce para atravessar o
3, Mickey deve se'abaixar para nao

10 aknsmo

B e R e P I S

POHER




DIFICULDADE: ®esese

_ GRAFICOS: ®eee
MUSICA/EFEITOS: eee

TIPO: Aventura CLASSIFICACAD: & % & %

Os Cagafantasmas devemn acabar com a invasao sobrena-
tural gue assola Nova York, Para terem éxito, no entanto, de-
vem comprar os itens certos. Comece 0 jogo £om o Carrg ama-
relo 8 nao esquega de comprar ¢ 'ghost vaccum’’, que:ab-
sorve os fantasmas no caminho. O *'ghost trap” (armadiiha) W
e o "'ghost bite"' também serdo Uteis. Para passar pelo Ho- I
mem de Marshmellow, encoste o cotovelo na haste e espere
ele pular maisdonge para entrar. E, para comegar o jogo com
% 53.200 na conta. escolha as iniciais "AA” e entre o codigo:

Cartuchos - Fitas Importadas
LANCAMENTO

- NINJA TURTLE I - ROBOCOP - CASTLEVANIA I
- MEGA MAN HI - SUPER MARIO [l - YO! NOQID
- DRDOUBLE DRAGON 111 -352X 1 -8 X1
-BX1 AAEEL = 33N 4

TELEGAME STILEL - (011) 223-8999

R: St lfigéma, 364 - Tel.; (D11) 222-1407 (Varejo)
R: dos Gusmaes. 414 - Tel.: (011) 223-8999 (Atacado)

d AZTEC ADVENTURE

DIFICULDADE: o ®#®®

 GRAFICOS: ee®
MUSICA/EFEITQS: ®e®

TIPO: Aventura CLASSIFICAGAO: % % %

Nifio & um expiorador que desbravara as selvas da Améri-
ca Central em busca do paraiso asteca perdido. Para isso, deve
= enfrentar labirintos, espirtos @ monstros em cada uma das 10

il fases. O prnmeiroinimigo @ a flor-monstro, que lanca tiros mor-
lais. Mas, se Nino vencer um monstro cabegudo (foto), conse- |
guira a bola de fogo, que pode enfraguecé-la. Observe o lo- §
cal para ndo ser atingido pelos tiros e invista para dar a espa-
dada no intervalo dos tiros, Os guardas podem ser suborna-
dos e se tornar aliados, bastando acertd-los com dinheiro.

A TERRA DOS VIDEO GAMES
OFERECE A VOCE

» [ocacado de cartuchos, Consoles e
Acessorios

¢ Venda de Equipamentos e Carfuchos com
distribuicdo para todo o Brasil

e Assisténcia Técnica Especializada

E HME LHHU E A PRIMEIRA LOCADORA

DA REGIAQ ESPECIALIZADA SO EM GAMES.

Master System

Super Famicom ey A

Assessoria para futuros locadores de games e para
locadoras de video inferessadas em Games.
Vendc& por reembolso postal Solicite nosso camtogo

m&a 510 PW




A
SISTEMA SEGA MASTER SYSTE

SUPER MONACO GP

DIFICULDADE:; »o®
. GRAFICOS: eee
MUSICA/EFEITOS: see
4 TIPO: Automobilismo CLASSIFICACAD: % % %

Super Monaco GP simula toda umna femporada em urn cam-
peonato de Férmula 1, e pode ser jogado simultaneamente
por dois jogadores que podem disputar todas as corridas da
temporada (estao presenies as mais famosas pistas, como
Monza, na ltdlia, entre outras) ou simplesmente duelar entre
s Nesta opgao, um jogador apenas pode- duelar com um car-
rnho conmirolado pelo computador. Vocé terd mais chance se /
escolher 0s eguipamentos cerfos para seu Carro, Como um mo-
1or V12, pneus macios, pouta asa e sele marchas

ANNNNUNUNNUNNNE

AT LT T S /’f""
CALIFORNIA GAMES
DIFICULDADE: oo ®

GRAFICOS: eeee
MUSICA/EFEITOS: se ®

ANV LA

TIPQ Esporte CLASSIFICACAD: % % % %
Os jogos tipicos do verdo da Calfférnia (estado da costa peste
_ dos EUA} estiio presentes 190, em seis modalidades: Pl
o MUNDO Dos Gnms half skate boarding (manobra half pipe''), foot bag (a po-

pular embaxada ou ""bolinha’’ no fuletiol), surfing, roiller ska-
! HOS SHOPPINGS ting {DHT‘-"‘-QCE'H?}- BMX I:a: we rsa-r,.ng (B .:;5;1 @ ng disk {ar-
remesso de disco). Vale a habifidade. Vocé @ mais sete ami-
UNHH DE MHSTER S‘]’STEM ges podem escoiher o patrocinador e a modalidade -'::m.'-.' de-
MGGH DRIVE = GHME BO"I" sejam, ou ainda disputar um campeonato, competindo em 1o-

gdas as modahdades

NINTENDO - PHANTOM SYSTEM

SUPER CHARGER, MINI-GRAME (TECTOY)

® Acessorios
e grande variedade de jogos

Pagamento £ x s/ acréscimo
Todos cartdes de crédito (menos Sollo)

* Morumbi Shopping - Piso Térreo
Fones: (O) 531-7293/535-5261
* Shopping Paulista - Piso Maestro Cardim
Fones: (OM) 251-2818/2891058



B TIPO: Luta
O3 irmdas Sprke e Hammer devem salvar sud namorada, |

DOUBLE DRAGON

DIFICULDADE: 9o ®

GRAFICOS: e e ®

MUSICA/EFEITOS: e e ®
CLASSIFICACAO: % % %

que foi sequestrada por uma ‘'gang’’, Para isto, devern lutar
com varias delas para desgobrir gual delas seguestrou a ga-

rota: Que, Iogico; sera a ultima; Neste joge. procure sempfe i

pegar o chicole no chido. Sera mais facll derrotar 0s INiMigos,
inclusive o chefdo da pnimeira "gang”, E, para derrotar o che-
fao da seqgunda “'gang ', existe um jeito bem mais facil: pegue

05 barns gque estiverem deitados e atire sobre ales {use o bo-

1ao 2). Bastam algumas “barficadas’

s,

Mo

A
LB’ BRAGON

‘.b'i .. Ta

ALTERED BEAST

DIFICULDADE: se e e
: GRAFICDS: eesee
MUSICA/EREITOS:. s eee

TIPO: Luta CLASSIFICACAD: % % & % %

Vocé recebeu de Zeus, o Deus dos Deuses gregos, a mis-
B sdo de trazer devolta-Athena, sua filha. em poder do maligne

MNeff. Ao derrotar os ledes brancos, pegue as pilulas: vocé ga-
nha mas forga e, na segunda; transforma-se em lobo, dragéo
ou até mesmo em tigre. Sey primelro inimigo tentara atingilo
arremessando suas muitas cabecas. Vocé ja deve estar na for-
ma lobo para enfrenta-io. Ha uma pequena pausa no arremes:
st de cabegas, e ¢ a hora de investir com a bola de fogo, re-
1 cuando em seguida par@ o canto esquerdo da tels,

Cartuchos para Video Games de
i Gerc%éo compativel com

sistema Phantom e Nintendo |

SEJA VOCE TAMBEM UM
REVENDEDOR DD GAME.

DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL

MAIS UM PRODUTO
COM A QUALIDADE

q Digital Prsign

eletrdnmica ltda.

FONES: (011) 570-1113/575-2853/570-7471
FAX: (011) 575-9378

ESPECIALIZADA
EM

VIDEO GAME. !

MEGA DRIVE, MASTER,
PHANTOM, NINTENDO,

GENESIS.

LANCAMENTOS

SIMPSONS, TARTARUGAS NINJA 2, MEGAMAN 3,

DOUBLE DRAGON 3, LAKERS X CELTICS, STRIDER,
THUNDER FORCE 3, ROBO COP 2.
TODOS OS LANCAMENTOS

EM VIDEO GAME

GAME 4 - RMARIO AMARAL, 384
(TRAV. RUA DR. RAFAEL DE BARROS)
PARAISO FONE: (011) 885-1677 L




CHOPLIFTER
TIPO. Combate Aéreo
DIFICULDADE: #®eee
GRAFICOS. sees
MUSICAJEFEITOS, »e®
CLASSIFICACAC: % % % *

Em seis fases, o helicoptero de comba-
te Hawk-Z deve resgatar 64 reféns. E, lo-
Q0 na pnmerra fase, ha um segredo: pas-
g 52 0 QG onde estdo os reféns e acerte os
projétes inimigos até aparecer o Super-
Homem. Volte, entdo, para o resgale. Os
relens correrdo mais rapido

.
SAHPES AND COLUMNS
TIPQ: Inteligéncia
DIFICULDADE. weae
GRAFICOS: seese
MUSICA/EFE(TOS eee
CLASSIFICACAD: 4 % # &

Nesle jogo. o desafio & alinhar os bio-
ces coloridos que caem dentro de um po-
G0, agrupando trés . cores iguais no senti-
do horizontal, vertical ou diagonal. Assim,
eles desaparecerdo; evitando que o pogo
se encha e 0jogo acabe. A velocidade au-
menta a cada nova fase

AFTER BURNER
TIPO
DIFICULDADE:
GRAFICOS:
MUSICA/EFEITOS
CLASSIFICACAD % % % %

No comando de um supersénico F-14
Thundercat, vocé deve destruir a frota ini-
miga em 18 elapas de combale. Para nao

er aingidg, faga muitas manobras. E. pa-
ra canseguir 'continue’’, aperne 100 vezes
0 botdp PAUSE do console durante a tela
de apresentacao

DEAD ANGLE

Combate Aéreo

TIPO: Avermura
DIFICULDADE: s ew
GRAFIC(OS, seese
MUSICA/EFEITOS o e
CLASSIFICACAD: % %

Fr

tncarregaco de acabar com a.onda de
crimes da cidade. vocé deve eliminar
“gangsters’’. Para isso, vocé esta "fora”
ela — mas sua sombra aparece, para

ar sua posicdo. Posicione a mira, ali-
gyvie rapdo
mmigos & morie certa

CLOUD MASTER

TIPD

pois parar em frente a

Aventura
DIFICULDADE: se e
GRAFICOS. se e
MUSICA/EFEITOS: e
CLASSIFICACAD: ¥ ¥ %

Voce é um guerreiro japonés, que luta
contra o Mestre das Nuvens. Os inimigo:
atacam em "frotas”. Montado numa nu-
vem, O guerreiro se mowvimenta por todo
=\, @ cada vez que destruir uma frola
&, ganha uma letra — que aumenta-
ra sew pocer

STEMA SEGA MASTER

S| SYSTEM pu

AN GODRLIN 1982

oLIFTF

PROGCRAMMED CAaME * SEGA 198

2500
(R RAL VYY)

i 3

- + 3 P et il
LT L T

PRESS START BUTYTOMN
= 1 PLAYVER
2 PLAYER
VERSUS

188

BUTTC
KRIHATSU 1981
BREPROGREMNMAFED GAME

PUSH
SE1BU

STHRT

81 PLAYER
Z PLAYERS

1989 HOT-B CO. .LTD.
SED BY TAITO CORPORATI




GOLDEN AXE
TIPQ: Aventura
DIFICULDADE: vse e
GRAFICOS: seese
| MUSICA/EFEITOS. seee
CLASSIFICACAD: % #r % # &

Em busca domachado de ourd, o bar-
baro Tarik tern pela frente ¢cinco dias de
jornada, um em caca fase. Lutar com os
andes signthca energia extra. E, para ven
cer os immigos da 1! lase (sdo dois), use friasm 51 L el
a magia; acenando-os depois na cabega B
e lugindo para os cantos

\ b o
R-TYPE B FEST OFT ORAD S0
TiPO: Combate Espacial RIS Wh= VRN e
DIF%CULD&DE: et MES1 SGSTrR2Y pEn
GRAFICOS esessee
MUSICA/EFEITOS, seee CEROL
CLASSIFICACAD: % % % % %

Para derrotar o pnmeirg immigo, passe e i : f

4 - L
por trds dele e acerte na estera azul. Mas i '
- o)

vooé pode ficar invericivel, mantenha pres
sionadas a diagonal infenor direrta no can

trole 1 e a diagonal superior esquerda com A @ : ¢.|-
o botdo 1 no controle 2. Ligue o console DO LY -Gl 1y “_"_H " /ESSE: i
e segure alg acabar a demonsirs .k = \

MmEREREA TS0

ko
, Campetfg;ﬁo
- Avsx_r_n_rrgs - o

COMPRE COM QUEM ES TA -
NOMERCADO DESDEA 1* GEHAQAG

ATACADO EVAREJO

DISK-GAME CATV, PABX {011;225-5#7?

Grande variedade de cartuchos:
- Nintendo - Sega
~Nacionais e }mponadas
- Adaptadores '
- Fontes p/32 Geracéo (Master e Pnanton}
- Video Games 3* Geracao (varios modelos)
INSCHEVA SE NO CLUBE- GAME CATV
INTEIRAMENTE GRATIS

05
MANDE SUA CARTA!

R. Sta. figénia, 44 - CEP 01207 - Séo Paulo - SP - PABX (011) 229-5877 - FAX (011) 223-7075
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b MICHAEL JACKSON'S
MOONWALKER




H’/ ___- -

NICHIEL'S BATTLE PLAKE

pare. wr

5" fase

ut

ade-rES}:

4! fase (Cavernas): MNesta

L5 i Damb e Dara

Mr. Big: A bordo de uma
ar, enfre.- muias oulre
NG radar (folo 24). Basta
Big muito termpo

depos de tanta luta, ndo &

‘J (’ ’
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THE FIEVENGE OF SHINOB!

DIFICULDADE; v oo e
GRAFICOS:. seeee
MUSICA/EFEITOS. s eeee
TIPO: Luta Marcial CLASSIFICACAQ: % ¥ % % %
Shinobi deve resgatar sua namorada, em poder de forcas

w malignas, £, para 1850, devera usar de toda a inteligéncia e

agi licade dos guerreiros nija. Comece o joge com infinites

‘shurikens' (estrelas-da-morte), entrando em' "OPTIONS" e
selectonando 00. Depois de 15 segundas, o 00" se transtor-
ma em sinal de infinito. Para vencer seu primeiro inimigo, su-
ba no canto esquerdo da tela, pule com cambalhota e. nesse
momento, dispare shurikens. E. para passar pela cachoeira,
use-a magia “fushin'’. Seu pulo sera bem mais-allo

:E

By e

4 } LN AR

FOTOS NOREEATD MAROUES

MICKEY MOUSE CASTLE OF ILUSION

DIFICULDADE: ®#e® e e
_ GRAFICOS: eeeee
MUSICA/EFEITOS: eeese
TiPO: Aventura CLASSIFICACAD: % % Jr % %
A Bruxa Mizrabel ndo deixou por menos: seguestrou Minie,
e exige sele pedras preciosas, uma para cada cor do arco-
ifis, para devolvé-la a seu amado: Mickey, € claro. Ele deve
entrar no Castelo das llusdes, onde tudo parece fantasia, e con-
seguir as sete pedras. Claro, nao serd serm muitos frugues e
estratégias que Mickey conseguird as pedras. Na fabrica de
brinquedas, por exemplo, pegue as orelhas: elas valem uma §
vida. Mickey & muito bem animada & 0s cenarios 8¢ 150 be- |
los gquanto os melhores filmes de Wall Disney. Confira!

SUPER MONACO GP

DIFICULDADE. # 888
GRAFICOS: weses
MUSICA/EFEITOS: esese
TIRFO: Automobilismo CLASSIFICACAD: % % % %
Toda a sya habilidade no volanté sera necessana neste jo-
go, ate reproduz com extrema fidelidade & sensagdo de se
sentar erm um bélido de Férmula 1. Vocé disputa apenas uma
corrida ou reahza treinos vres na pista de sua escotha (sé&o
doze das mais mosas pistas mundiais), Mas a opgao mais
nieressante & a disputa de um campeanato. De acordo com
sey desempenno, voce val recebendo conviles de eguipes me-
Ihores, E, para se tornar um verdadeiro campedo e dirigir a
McLaren de Senna, use o codigo da folo

SONIC THE HEDGEHOG

DIFICULDADE: ®e e s e

GRAFICOS; sessse

M1 |QILA}EFEITOS see s

JLASSIFICACAD: % % % % %

O simpatico n uma dificil missdo; todos os animais
da seu mundo foram transiormados em bichos-robds. Sonic
deve devolver a eles sua ver tﬁdtj{‘ af ferma, pulando sobre suas
cabegas. E, entre oulros frugues, Sonic pode rolarquando salta
no interior de passagens sub'erré neas, ganhando velocidade.
No caminhe, deve recolher os anéis, gue vao aumentanda sua
‘r::.rrc,a Pular sobre os computadores pode dar a-ele mais anéis,
mais velocidade ou até mesmo vidas exiras, Na Zona 3, use b
o puta-pula paraatingir o topo 4o Morre

TIFO: Aventura




INDIANA JONES
FIRAIDERS OF THE
LOST ARK

g MONTEZUM
REVENGE
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CLASSIFICAGAD % %

se Trap & mais ur
5 1amoso vide
oCe controla um simpéalico ra
* (Je Qatos, 4@ medida aim que
Imencao as vilaminas. Se conseguir
] ) ralo vira cachotro, poden

A0 comanao da "Enterprse”, a nave do

mado -~ Jornada nas Estrelas”, sua mis

contrar o sol, evitando os ataques

105 Na tela pnncipal, vocé pode ver

a posicic da " Enterprise’’ em relacdo &s
naves noshs
tela de baix

Sensacional!! Muito mais emocéo
em seu video game de 3. geracéo

Os cartuchos NTDEC temn
alta resolucédo de tela,
muito mais titulos! (mais
de 200 titulos) 4 jogos
diferentes por cartuchos.
NTDEC também
compativel ¢/ nintendo
importado BIT SYSTEM,
CCE, DYNAVISION I,
PHANTOM e outros da
familia nintendo.

NINTENDO E MARCA REGISTRADA DA NINTENDQ CORP. - JAPAQ - EUA.

Av. Republica do Libano, 2073 - CEP: 05401
Indianopolis - Sdo Paulo - Fones: (01 1) 549-9788 - Fax: (011) 575-9579




QUESTOES TECNICAS

Como achar
onde esta
o defeito

Hocar
19 a-0. o |

com‘as mmuerrs meref:e fatatol
cannhe ! normalmerﬁm dxspensa‘
do. 45 fita

A I|mgeza dos contatos dos
conectores do console & feita
da mesma maneira gua nos
cartuchos, ou sej|a. usando-se
urm liguido espec

ia Jarccl -1o]

Nocaso dos

hao'gue fazer ter System
Ao ha'compo

o] nmuchnoc

anficar e ser

apgenas um

MARDUES

FOTOS HORBERTE

que & prejudical —, oy anda

um figuido especilico para lim-
peza de cabecotes de gravads.
res). St nao é recomendavel o
uso de cotonetes pois s co-
fectores  dgs consoles . tem

garras’ gue preﬂderan ftapos

de afigodac: O 1 of 2 usar

Quem com
quem

'EESTFH SYGTEM
MEGA DRIVE

Wit Bano hmpﬁ

Jda ewstem kits” espa&ma
para-alimpeza de contatos; fan:
to do canucha como do conso-
le & que. apesar de seren im-
pontados. ja poden ser encon-
frados emalglimas lojas ‘es-

Peca

soles QUE sS40 a aima

G uma oling:

era -aDaixn

COHP!I TJ'VFL COM OS JOGOS

_1'1.1.-

adaptadn

ga Genesis, Mas- |
1 Adapiaaor




Confira aqui os recordes de afguns
Master ¢ No caso dos jogos

iogos Nintendo e
Vintendo, todos

os resultados Mﬁc&das Superaram os recordes dos
dos Estados Unidos da revista Eletronic
Gaming Monthly, marco de 1991, fato que foi

comprovado

pelas fotos recebidas pela redacdo de

VIDEOGMAIE. E, se o seu resultado for melhor, ndo
perca tempo: envie uma foto da tela que comprove a
pontua;:é’o obtida e seu nome podera ser incluido na

relagéo.

NINTENDO

JOGADOR
Oscar Fernandes Jr
lames F. L. Nepomucer
L INE-‘-'H“ UCEno

NOME
ARKANDID
DOUBLE

DRAGUON |

A

GODZILA
JOUBMEY TO SILIUS
KARATE KID

MEGA MAN ||
NINJA GAIDEN 1
RAD RACER

Tari Ricar
Renato Aur
Ton Ricardo
Daniel Chou S I
Cristiano Franco Alice

ROLLING THUNDER "I iSthan ) AlicE
SUPER MARIO BROS, 3 Gabriel Cassiclato

Toril Ricardo Ca

RECORDE
198 690
999 990
999,990
g 999 990

1 Y |
ermnaci

S99 900
65 240
132350
9,993,990
9.9099 990

SOLSTICE ll W Ricardo 100%
TEENAGE MLUTANT NINJA TURTLES Gabrie 544 100
l_ TOP GUN I Marce 537.000
Fomte: VIDEOGAME, abril de 1991.
MASTER SYSTEM
NOME JOGADOR HECOHDE
AFTER BURMNER Ricardo Dirani 3”5“ ”}I' |
ALEX KIDD IN MIBACLE WORLD 96 Hoberdo Penpato

ALEX KIDD THE LOST -STARS isio Cason
H\J EX KIDD IN SHINOB!I WORLD Ll"‘ aldo B de Oliveira
AL TERED BEARST Fabia Rosa

E"*")“ IFTER Emerson L. Agnolon
DE #‘..) ANGLE Matheus Munhoz Via

L O]

ESWAT Davis A, Querid
GALAXY FORCE Vinetou Hgl&?.pn—;fs Ferreira
HANG ON Fernando de A Barcelos

KENSEIDEMN
PSYCHD FOX
B-TYPE

SHINGBI
THUNDER BLADE

Roderler Antanio Calderan
Guitherme L. Summa
Marcelo R de Olveira
Jed C. dos Santos

*'\l("X.'J r'jfi" M Viewra

479 00 ‘.-l:-l-
5.448 3
363 400
56.000
339.800
5.278.990
1.286.800
Terminado
1.106.600
1.060.700
2.572.000

Fonte: Tec Toy e VIDEOGAME, abril de 1831,

58 - VIDEQGAME
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--,-3: " Sempre o5 melhores titdlos.  Aluguel - Compra - Venda -
Assessaria - Franchising. - Despachamos para todo Brasil.
bame Tlub Postal -0 endereco certe para vace e SBUS- amigos.
Com as oftimas novidades do mundo des cames de 3., 4’ e

b geracoes, cartuchos, adaptadores; conversies. . acessorios
em geral.
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»SISTENCIA TECNICA AUTORIZADA

TECNOVIDEO

CENTRAL DE ATENDIMENTO: (011

0 INVENTOR DO VHS




